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XBOX 360 - COMPOSITE OR COMPONENT

1. Connect Xbox AV cable to RCA splitter, then to TV 4. Connect 2.5mm jack on Xbox Talkback cable to Xbox controller
2. Connect headset audio jack (green) to RCA splitter 5. Connect headset USB to a USB port on the Xbox
3. Plug 3.5mm jack on Xbox Talkback cable into headset



XBOX 360 - HDMI

1. Connect Xbox AV cable to RCA splitter 4. Connect 2.5mm jack on Xbox Talkback cable to Xbox controller
2. Connect headset audio jack (green) to RCA splitter 5. Connect headset USB to a USB port on the Xbox
3. Plug 3.5mm jack on Xbox Talkback cable into headset



PS3 - COMPOSITE

1. Connect PS3 AV cable to RCA splitter, then to TV
2. Connect headset audio jack (green) to RCA splitter
3. Connect headset USB to a USB port on the PS3

0n PS3 go to Settings > Sound Settings > Audio Output Settings and
change the audio output to “Audio Input Connector/SCART/AV Multi".
For PS3 voice chat go to Settings > Accessory Settings >Audio Device
Settings and select “Klipsch KG-200" for both “Input Device"” and
“Output Device"



Sur la PS3, accédez au menu Paramétres > Paramétres son > Paramétres
de sortie audio et sélectionnez pour la sortie audio I'option « Connecteur
d'entrée audio / Péritel / AV MULTI ».

Pour le chat vocal avec la PS3, accédez au menu Paramétres > Paramétres

accessoires > Paramétres périphériques audio et sélectionnez « Klipsch KG-

200 » en tant que « Périphérique d’entrée » et « Périphérigue de sortie ».

Sulla PS3 andare a Settings > Sound Settings > Audio Output Settings
(Impostazioni > Impostazioni audio > Impostazioni uscita audio) e modifi-
care I'uscita audio in “Audio Input Connector/SCART/AV Multi" (“AV Multi/
SCART/Connettore ingresso audio™). Per la chat vocale con la PS3 andare
a Settings > Accessory Settings >Audio Device Settings (Impostazioni >
Impostazioni ausiliarie > Impostazioni dispositivo audio) e selezionare
“Klipsch KG-200" sia per “Input Device" (“Dispositivo ingresso™) sia per
“Output Device" (“Dispositivo uscita”).

En PS3 vaya a Configuraciones > Configuraciones de sonido > Configu-
raciones de salida de audio y cambie la salida de audio a “Conector de
entrada de audio /SCART/AV Multi". Para el chat de voz de PS3, vaya a
Configuraciones > Configuraciones de accesorios > Configuraciones de
dispositivo de audio y seleccione “Klipsch KG 200" como “Dispositivo de
entrada” y “Dispositivo de salida".

No PS3, acesse Configuracdes > Configuracdes de som > Configuracdes
de saida de dudio e altere a saida de dudio para "Conector de entrada de
dudio/SCART/AV Multi". Para bate-papo por voz no PS3 acesse Configu-
racdes > Configuracdes de acessorios > Configuracdes de dispositivo

de dudio e selecione “Klipsch KG-200" para “Dispositivo de entrada” e
“Dispositivo de saida".

Gehen Sie auf der PS3 zu Einstellungen > Sound-Einstellungen > Audio-
Ausgangs-Einstellungen und Andern Sie den Audio-Ausgang auf ,, Audio-
Eingangsanschluss/SCART/AV MULTI". Fiir den PS3-Sprach-Chat gehen
Sie zu Einstellungen > Peripheriegerdte-Einstellungen > Audio-Gerat-
Einstellungen und wahlen ,,Klipsch KG-200" sowohl fiir ,,Eingabe-Gerat"
als auch fiir ,, Ausgabe-Gerat"

FEPS3.E, #EASettings (%8 ) > Sound Settings ( EHIZE ) > Au-
dio Output Settings ( F§HIZE ) . BEMEHETRA “Audio
Input Connector/SCART/AV Multi ( Z 554 NiE#ESE/ SCART/AV
Multi) " FZBEPSIHIEZWIRIIEE, MIEH NSettings (18F) >
Accessory Settings (Hitfi%& ) > Audio Device Settings ( Fi%&
"E), KE% “Input Device (MINIZ& ) ” #1 “Output Device (
WHigsE) " #EEA “Klipsch KG-200"




PS3 - HDMI

1. Connect PS3 AV cable to RCA splitter 0n PS3 go to Settings > Sound Settings and turn "Audio Multi-Output”
2. Connect headset audio jack (green) to RCA splitter on. For PS3 voice chat go to Settings > Accessory Settings >Audio
3. Connect headset USB to a USB port on the PS3 Device Settings and select “Klipsch KG-200" for both “Input Device"

and “Output Device"



Sur la PS3, accédez au menu Paramétres > Paramétres son et activez
I'option « Sortie audio multiple ». Pour le chat vocal avec la PS3, accédez
au menu Paramétres > Paramétres accessoires > Paramétres périphériques
audio et sélectionnez « Klipsch KG-200 » en tant que « Périphérique
d'entrée » et « Périphérique de sortie ».

Sulla PS3 andare a Settings > Sound Settings e attivare "Audio Multi-
Output” (“Multi-uscita audio”). Per la chat vocale con la PS3 andare
a Settings > Accessory Settings >Audio Device Settings e selezionare
“Klipsch KG-200" sia per “Input Device" sia per “Output Device".

En PS3, vaya a Configuraciones > Configuraciones de sonido y active
"Multi salida de audio”. Para el chat de voz de PS3, vaya a Configuracio-
nes > Configuraciones de accesorios > Configuraciones de dispositivos de
audio y seleccione “Klipsch KG 200" como “Dispositivo de entrada” y
"Dispositivo de salida".

No PS3, acesse Configuragdes > Configuracdes de som e ative “Multi-
saida de dudio". Para bate-papo por voz no PS3 acesse Configuragdes >
Configuracdes de acessorios > Configuracdes de dispositivo de dudio e
selecione “Klipsch KG-200" para “Dispositivo de entrada” e “Dispositivo
de saida".

Gehen Sie auf der PS3 zu Einstellungen > Sound -Einstellungen und
aktivieren Sie ,,Audio-Mehrfachausgang”. Fiir den PS3-Sprach-Chat gehen
Sie zu Einstellungen > Peripheriegerdte-Einstellungen > Audio-Gerat-
Einstellungen und wahlen ,,Klipsch KG-200" sowohl fiir ,,Eingabe-Gerat"
als auch fiir ,,Ausgabe-Gerat"

FEPS3E, #ASettings (i%E ) > Sound Settings ( EHIZE ), T
FF “Audio Multi-Output ( FSRZHHH ) * . FIREPSIHIEFWR
IhRE, MIiE#tASettings (€& ) > Accessory Settings ( BiH4HZE )
> Audio Device Settings ( B3UZ&FIZE ) , A/ “Input Device (
HINIZE ) 1 “Output Device (#iHi%#%& ) " #hikAH “Klipsch
KG-200"




PS4 - HDMI

<« ]

1. Connect PS4 AV cable to RCA splitter, then to TV

2. Connect headset audio jack (green) to RCA splitter
or TV Headphone Output

3. Connect headset USB to a USB port on the PS4

Go to Settings > Sound and Screen > Audio Output Settings > Primary
Output Port and select “HDMI Out.” Then go to Settings > Sound and
Screen > Audio Output Settings > Output to Headphones and select
“Chat Audio.” Finally go to Settings > Sound and Screen > Audio
Output Settings > Audio Format(Priority) and Select “Linear PCM."






PC
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1. Use the analog mic input from computer or laptop. Connect 4. Plug the male USB Power Adapter into the computer USB to
Klispch KG-200 Red 3.5mm Audio Jack to the female 3.5mm jack apply power to the unit.

on the computer.
2. Plug the Klipsch KG-200 Green 3.5mm Audio Jack into the audio  Please Note: USB Audio is not enabled in PC mode, use analog plugs
output connector on the laptop or computer for Mic and Game Audio Operation. Chat and Game Audio are mixed
3. Plug USB connector into female USB Power Adapter together in PC.



Veuillez noter : une connexion audio USB n'est pas disponible en mode PC. Utilisez les
fiches analogiques pour le micro et le son des jeux. Le chat vocal et le son des jeux sont
mélangés en mode PC.

NOTA BENE. L'audio USB non & abilitato nella modalita PC; usare i jack analogici per il
funzionamento dell'audio del microfono e dei giochi. L'audio chat e quello dei giochi
vengono miscelati nel PC.

Nota: El audio de USB no se habilita en modalidad de PC. Use enchufes analdgicos para el
micréfono y el audio de juego. El audio de chat y de juego se mezclan en la PC.

Observacdo: 0 dudio por USB ndo € ativado no modo PC, use plugues analdgicos para operacdo
do dudio do microfone e jogos. 0 dudio do bate-papo e o dos jogos sdo misturados no PC.

Hinweis: Im PC-Modus ist das USB-Audio nicht aktiviert, verwenden Sie fiir das Mikrofon und
das Spiel-Audio analoge Stecker. Beim PC werden Chat- und Spiel-Audio vermischt.

BERE: USBHEMIMBEAPCHENX TR M. #ITERR LI ERIRE
B, EEAEIES. IXMPRAERENARRKERZREN.

ATTACH MICROPHONE

1. On Left ear cup, locate microphone connection
as shown. Push microphone into the connector,
making sure to align it with the key.

2. Twist the microphone to lock it in place

When placed on your head adjust microphone for your
comfort and sound quality.




CONTROLS

LED INDICATOR - Blue/Red LED
i. Blue LED on when unit is on
ii. LED's off when unit is Off
jiii. Blue LED Flashing when game volume is muted
iv. Red LED when Mic is muted
V. Red flashing when Chat is muted
vi. Red/Blue flashing when any two or three items
are muted
ROCKER PLUS
this allows adjusting game volume and Chat Volume
ROCKER MINUS
this allows adjusting game volume and Chat Volume
GAME VOLUME
« Single press enables +/- rocker to adjust game volume
(this is default for up/down key pad)
¢ Press and hold mutes the game audio - pressing
game volume again when game muted un-mutes the
game audio



4. CHAT VOLUME
« Single press enables +/- rocker to adjust Chat volume
* Press and hold Mutes the Game Chat - pressing Chat volume
again when game muted un-mutes the chat audio
5. TONE CONTROL
 Press to cycle thru EQ presets. A beep will indicate that you
have cycled back to the first EQ. Last EQ is remembered on
power up.
* Press and Hold resets EQ to the FIDELITY preset.
6. MIC MONITOR
* Single press toggles Mic Monitor On/Off
* Press and Hold toggles the Microphone Mute (On/0ff)
o Level automatically adjusts based on game volume

EQ LIST

1.

FIDELITY
Clear, balanced sound for any situation
COMBAT
Optimized bass enhances explosions, gunshots, and vocals
STEALTH
Clean highs and clear mids enhance every detail around you
SPORT
Bass and mids tuned to enhance the impact of big hits and
clutch plays



CONTROLS

A. VOYANT DEL - Bleu/rouge

i.  Voyant bleu allumé lorsque I'appareil est allumé.

ii. Voyant éteint lorsque I'appareil est éteint.

iii. Voyant clignotant bleu lorsque le son des jeux est

en sourdine.

iv. Voyant rouge lorsque le micro est en sourdine.

v. Voyant clignotant rouge lorsque le chat est en sourdine.

vi. Voyant clignotant rouge/bleu lorsque deux ou trois

des éléments sont en sourdine.
1. BOUTON A BASCULE HAUT
Permet de régler le volume sonore des jeux et des chats.
2. BOUTON A BASCULE BAS
Permet de régler le volume sonore des jeux et des chats.
3. VOLUME DES JEUX

¢ Une pression unique permet de régler le volume des
jeux grace au bouton a bascule +/- (configuration par
défaut pour la touche haut/bas)

* Une pression maintenue met en sourdine le son des
jeux ; lorsqu'un jeu est en sourdine, une nouvelle
pression sur le bouton de volume des jeux rétablit le
volume sonore du jeu.



4. VOLUME DES CHATS
* Une pression unique permet de régler le volume des chats
grace au bouton a bascule +/-.
¢ Une pression maintenue met en sourdine le son des chats ;
lorsqu'un chat est en sourdine, une nouvelle pression sur le
bouton de volume des chats rétablit le volume sonore du chat.
5. REGLAGE DE TONALITE
 Appuyez pour sélectionner successivement les divers
préréglages de I'égaliseur. Un bip sonore indique que vous
&tes revenu au premier préréglage de I'égaliseur. Le dernier
réglage de I'éqaliseur est conservé lors de la prochaine
mise en marche.
Une pression maintenue rétablit le préréglage recommandé
de I'éqaliseur.
6. CONTROLE MICRO
* Une pression unique active/désactive le contrdle sélectif
de la voix
« Une pression maintenue active/désactive la sourdine du micro.
e Le niveau se régle automatiquement en fonction du volume
sonore du jeu.

LISTE DES PREREGLAGES DE L'EGALISEUR

1. FIDELITE
Son clair et équilibré pour toute situation.
2. COMBAT

L'accentuation des graves optimise les explosions, les coups
de feu et les dialogues.

3. FURTIF
Les aiqus cristallins et les médiums nets mettent en évidence
tous les détails autour de vous.

4. SPORT
Graves et médiums réglés pour accroitre I'impact des chocs
puissants et des phases de jeu intenses.



CONTROLS

INDICADOR LUMINOSO - Indicador LED azul/rojo
i. Azul cuando la unidad estd encendida
ii. Apagado cuando la unidad estd apagada
iii. Destellando azul cuando el juego se ha silenciado
iv. Rojo cuando el micréfono se ha silenciado
v. Destellando rojo cuando el chat se ha silenciado
vi. Destellando rojo y azul cuando dos de las tres funcio-
nes se han silenciado.
BALANCIN POSITIVO
Esto permite ajustar el volumen del juego y el volumen
del chat.
BALANCIN NEGATIVO
Esto permite ajustar el volumen del juego y el volumen
del chat.
VOLUMEN DEL JUEGO
 Oprimir una vez habilita el balancin positivo/negativo
para ajustar el volumen del juego (esta es la configura-
cion por defecto de la tecla de subida y bajada).
* Oprimir y mantener oprimido silencia el juego. Oprimir
el volumen del juego, cuando el juego estd silenciado,
restablece el audio del juego.



4. VOLUMEN DEL CHAT

« Oprimir una vez habilita el balancin positivo/negativo para
ajustar el volumen del chat.

o Oprimir y mantener oprimido silencia el chat. Oprimir el
volumen del chat, cuando el chat esta silenciado, restablece
el audio del chat.

5. CONTROL DE TONO

¢ Oprima para pasar por todos los valores predeterminados de
ecualizacidn. Un pitido indica que se ha vuelto a la primera
configuracion de ecualizacion. La dltima configuracion de
ecualizacion es recordada cuando se enciende el dispositivo.

e Oprimir y mantener oprimido pasa la ecualizacion a la
configuracion preestablecida recomendada.

6. MONITOR DEL MICROFONO

* Oprimir una vez alterna el Monitor de Voz Selectivo (Selective
Voice Monitor, SVM) entre activado y desactivado.

e Oprimir y mantener oprimido alterna el silenciador del micré-
fono (activado/desactivado).

* Elnivel se ajusta automdticamente segiin el volumen del juego.

LISTA DE ECUALIZACION

1. FIDELIDAD
Sonido claro y equilibrado para cualquier situacion

2. COMBATE
Bajos optimizados para mejorar las explosiones, los disparos
y lavoz.

3. FURTIVO
Frecuencias altas limpias y frecuencias medias claras para
mejorar todos los detalles a su alrededor.

4. DEPORTIVO
Frecuencias bajas y medias sintonizadas para mejorar el
impacto de las grandes jugadas y las jugadas decisivas.



CONTROLS

LED-ANZEIGE - Blaue/rote LED
i. i.Blaue LED, wenn Gerdt eingeschaltet ist
ii. LED aus, wenn Gerdt ausgeschaltet ist
iii. Blinkende blaue LED, wenn Spiel stummgeschaltet ist
iv. iv. Rote LED, wenn Mikrofon stummgeschaltet ist
V. V. Rot blinkende LED, wenn Chat stummgeschaltet ist
vi. vi. Rot/blau blinkend, wenn zwei oder drei Funktionen
stummgeschaltet sind
KIPPSCHALTER PLUS
Stellt Spiel- und Chat-Lautstérke ein
KIPPSCHALTER MINUS
Stellt Spiel- und Chat-Lautstdrke ein
SPIEL-LAUTSTARKE
« Einmal driicken ermdglicht +/- Kippschalter die Einstel-
lung der Spiellautstérke (Vorgabe fiir Auf/Ab-Taste)
o Gedriickt halten, um Spiel-Audio stummzuschalten -
erneutes Driicken hebt die Stummschaltung auf



4. CHAT-LAUTSTARKE
« Einmal driicken ermdglicht +/- Kippschalter die Einstellung
der Chat-Lautstarke
 Gedriickt halten, um Chat stummzuschalten - erneutes
Driicken hebt die Stummschaltung auf
5. KLANGREGLER
* Driicken, um EQ-Voreinstellungen durchzugehen. Ein Signalton
zeigt, dass Sie wieder bei der ersten EQ-Voreinstellung sind.
Beim Start wird die letzte EQ-Voreinstellung verwendet.
 Gedriickt halten, um EQ auf empfohlene Einstellung zuriick-
zusetzen.
6. MIKROFON-MONITOR
* Ein Mal driicken, um SVM ein/aus zu schalten
e Gedriickt halten, um Mikrofon-Stummschaltung ein/aus zu
schalten
* Pegel passt sich automatisch an Spiellautstédrke an

EQ-LISTE

1. FIDELITY
Klarer, ausgeglichener Sound fiir jede Situation

2. COMBAT
Optimierter Bass verstarkt Explosionen, Schiisse und Stimmen

3. STEALTH
Saubere Hochtone und klare Mitteltone verbessern jedes
Detail um Sie herum

4. SPORT
Saubere Hochtdne und klare Mitteltdne verbessern jedes
Detail um Sie herum



CONTROLS

A.  SPIA LED - LED blu/rosso
i. LED blu quando la cuffia & accesa
ii. LED spento quando la cuffia & spenta
iii. LED blu lampeggiante quando il volume del gioco &
disattivato
iv. LED rosso quando il microfono é disattivato
v. Rosso lampeggiante quando la funzionalita chat &
disattivata
vi. Rosso/blu lampeggiante quando I'audio di due
qualunque di tre elementi & disattivato
1. PULSANTE PIU
Serve a regolare il volume del gioco e della chat.
2. PULSANTE MENO
Serve a regolare il volume del gioco e della chat.
3. VOLUME DEL GlOCO
¢ Premendolo e rilasciandolo si puo usare il pulsante
+/- per regolare il volume del gioco (impostazione
predefinita per tasto su/gil)
» Tenendolo premuto si disattiva I'audio del gioco - pre-
mendo di nuovo il pulsante del volume del gioco quando
I'audio del gioco & disattivato si attiva I'audio del gioco




4. VOLUME DELLA CHAT
* Premendolo e rilasciandolo si pu usare il pulsante +/- per
regolare il volume della chat
* Tenendolo premuto si disattiva I'audio della chat - premendo
di nuovo il pulsante del volume della chat quando I'audio &
disattivato si attiva |'audio della chat
5. REGOLAZIONE DEL TONO
¢ Premere per selezionare ciclicamente le configurazioni
dell'equalizzatore. Un segnale acustico indica che si &
tornati alla prima configurazione dell'equalizzatore. L'ultima
configurazione dell'equalizzatore rimane memorizzata e
viene richiamata quando si accende la cuffia.
 Tenendolo premuto si ripristina la configurazione consigliata
dell'equalizzatore.
6. MONITORAGGIO MICROFONO

* Premendolo e rilasciandolo si attiva e disattiva I'SVM (Selec-

tive Voice Monitoring, ritorno della propria voce)

« Tenendolo premuto si attiva/disattiva il microfono

* |l livello viene regolato automaticamente in base al volume
del gioco

ELENCO CONFIGURAZIONI EQUALIZZATORE

1. FEDELTA
Suono nitido e bilanciato qualsiasi situazione

2. COMATTIMENTO
| bassi ottimizzati migliorano I'audio di esplosioni, colpi di
arma da fuoco e voci

3. STEALTH
Toni acuti nitidi e centrali chiari migliorano ogni dettaglio
circostante

4. SPORT
Bassi e toni centrali sintonizzati per migliorare I'impatto di
grandi urti e giocate decisive



CONTROLS

A. LED INDICADOR - LED azul/vermelho
i. LED azul aceso quando a unidade esta ligada
ii. LEDs apagados quando a unidade estd desligada
iii. LED azul intermitente quando o volume do jogo é
silenciado
iv. LED vermelho quando o microfone € silenciado
v. Vermelho intermitente quando o bate-papo é
silenciado
vi. Vermelho/azul intermitente quando dois ou trés
itens sdo silenciadosd
1. AUMENTAR VOLUME
permite ajustar o volume do jogo e o volume do bate-papo
2. DIMINUIR VOLUME
permite ajustar o volume do jogo e o volume do bate-papo
3. VOLUME DO JOGO
¢ Pressionar uma vez para habilitar os botdes de ajuste
do volume + /- para ajustar o volume do jogo (esse é 0
padrdo para o botdo para cima/para baixo).
* Pressionar e manter pressionado para silenciar o dudio do
jogo - pressionar novamente o volume do jogo quando o
dudio do jogo estiver desativado restabelece o dudio.




4. VOLUME DO BATE-PAPO
* Pressionar uma vez habilita os botdes de ajuste do volume
+ [- para ajustar o volume do bate-papo
* Pressionar e manter pressionado silencia o volume do bate-
papo - pressionar novamente o volume do bate-papo quando
o dudio estiver desativado restabelece o dudio do bate-papo.
5. CONTROLE DE TOM
e Pressionar para acessar em sequéncia as pré-configuragoes
do EQ. Um bipe indicara que vocé voltou para a primeira
pré-configuracdo do EQ. A dltima configuracdo do EQ
utilizada € ativada quando a unidade € ligada.
 Pressionar e manter pressionado restabelece o EQ para a
configuragdo recomendada.
6. MONITOR DE MICROFONE
e Pressionar uma vez alterna SVM entre ligar/desligar
* Pressionar e manter pressionado alterna o som do micro-
fone (ativado/desativado)
e 0 nivel é ajustado automaticamente com base no volume
do jogo

LISTA DO EQ

1. FIDELIDADE
Som claro balanceado para qualquer situacdo

2. COMBATE
Graves optimizados melhoram as explosdes, tiros e vozes

3. ACAO DISCRETA
Agudos limpos e meios tons claros destacam cada detalhe
ao seu redor

4. ESPORTE
Graves e médios ajustados para aumentar o impacto de
grandes batidas e mudancas de marcha



CONTROLS
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