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Szanowny nabywco,
Dzigkujemy za zakup niniejszej cyfrowej kamery
wideo. Przed uzyciem prosimy o przeczytanie

informaciji i ostrzezen dotyczacych

bezpiecznego korzystania z urzadzenia,
znajdujacych sie na stronach 2 - 3.
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Prosimy o odwiedzenie naszej strony internetowe;j
poswieconej cyfrowej kamerze wideo:
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Aby wytaczy¢é demonstracje, ustaw
“DEMO MODE” na “OFF”.
(= str. 14, 16)
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SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: ABY ZAPOBIEC POZAROWI LUB
RYZYKU PORAZENIA, NIE WYSTAWIAJ URZADZENIA
NA DZIALANIE WODY ANI WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby uniknaé porazenia pradem nie otwieraj obudowy.
Wewnatrz nie ma zadnych czesci, ktére mogtby$
obstugiwacé. Przekaz obstuge wykwalifikowanym
osobom.

® Jezli nie korzystasz przez dtuzszy czas z zasilacza
zasilanego pradem zmiennym (AC), zaleca sie
odtaczenie kabla zasilajgcego z gniazda sieciowego.

OSTRZEZENIE:

Aby unikng¢ porazenia
pradem lub uszkodzenia
urzadzenia, najpierw
dokfadnie wt6z mniejszy
koniec kabla zasilania do
zasilacza sieciowego, az
nie bedzie sie on
chybotat, a nastepnie
wioz wiekszy koniec
kabla zasilania do
gniazdka sieciowego.

frﬁtg e

Gdy sprzet jest zainstalowany na poétce lub w szafce,
upewnij sie czy jest wystarczajgco duzo miejsca po obu
stronach, aby umozliwi¢ wentylacje (10 cm lub wigcej po
obu stronach, od géry i z tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych.

(Jesli otwory wentylacyjne sg zablokowane gazeta, lub
$cierka itd. odptyw ciepta moze by¢ uniemozliwiony.)

Nie powinno sig ktas¢ na aparaturze zadnych
bezposrednich zrédet ptomienia, takich jak ptonacych
Swieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie rozwazy¢
problemy srodowiskowe i nalezy przestrzegac¢ lokalnych
ustalen lub przepiséw prawnych regulujacych kwestig
pozbywania sie baterii.

Nie powinno sig dopusci¢ do pochlapania lub zamoczenia
aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w tazience oraz w miejscach z
woda.

Roéwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z woda lub
innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub leki, wazony,
doniczki, kubki itd.) na wierzch tego urzadzenia.

(Jesli dopusci sie do przeniknigcia wody lub innej cieczy
wewnatrz tego sprzetu, moze zosta¢ wywotany pozar lub
porazenie pradem.)

OSTRZEZENIA:

® Niniejsza wideokamera przeznaczona jest do uzytku w
systemie kolorowych sygnatéw telewizyjnych typu PAL.
Jednakze, filmowanie oraz odtwarzanie przy uzyciu
monitora LCD/wizjera mozliwe jest wszedzie.

Uzywaj akumulatoréw BN-V408U/V416U/V428U firmy
JVC, a do ich tadowania lub zasilania kamery z
gniazdka sieciowego uzywaj dostarczonego
wielonapigciowego zasilacza zasilanego pradem
zmiennym (AC). (W zalezno$ci od kraju uzytkowania
moze zaistnie¢ konieczno$¢ wykorzystania
odpowiedniego zmiennika/adaptera/wtyczek w celu
dopasowania wtyczki do réznego rodzaju gniazdek
sieciowych.)

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem seryjnym) oraz
ostrzezenia znajduja sie na dolnej i/lub tylnej $ciance
urzadzenia.

® Dane znamionowe i ostrzezenia dotyczace Zasilacza
Sieciowego znajduja sie na jego goérnej i dolnej czesci.
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Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezposrednio na
storce. Moze to spowodowaé uszkodzenie wzroku jak
réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania
wewnetrznych obwodéw elektrycznych. Wystepuje
réwniez ryzyko pozaru i porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIE!

Ponizsze uwagi dotycza niebezpieczenstwa uszkodzenia
kamery oraz zagrozenia doznania uszczerbku na zdrowiu
przez uzytkownika.

Podczas przenoszenia kamery, zawsze pewnie przymocuj
i uzywaj dostarczonego paska. Kamere trzymaj w reku
zdecydowanie, a pasek owin doktadnie wokét nadgarstka.
Noszenie kamery za wizjer czy monitor LCD moze
spowodowac jej upuszczenie lub nieprawidtowe dziatanie.
Zachowaj ostroznos$¢, aby palce nie zostaty przytrzasniete
przez pokrywe kasety. Nie pozwalaj dzieciom obstugiwaé
kamery, poniewaz sg one szczegdlnie narazone na
zranienia tego typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych
powierzchniach. Moze sie on wywréci¢ i spowodowac
powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!

Przy podtaczaniu kabli (Audio/Video, S-Video,itp.) nie
zaleca sig¢ umieszczania kamery na odbiorniku
telewizyjnego, bowiem zaplatanie sig kabli moze
spowodowaé zsunigcie sie kamery i jej uszkodzenie.

MiniDY
PAL

Kamera zaprojektowana jest wytacznie dla cyfrowych kaset
wideo. Mozna w niej uzywac wytacznie kaset oznaczonych

“ Mwml)v »

Przed sfilmowaniem waznej sceny...

...upewnij sie, czy uzywasz jedynie minikaset ze znakiem
M\mm.

...pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z innymi
cyfrowymi formatami wideo.

...pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko dla
prywatnych konsumentéw. Kazde wykorzystanie komercyjne
bez wiasciwej zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz
takie wydarzenia jak pokazy, wystepy lub wystawy wytacznie
dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie uprzednie uzyskanie
zezwolenia.)

Ppo 3
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I Dotaczone wyposazenie

@ Zasilacz sieciowy AP-V14E lub AP-V15E

® Przewdd zasilania

® Akumulator BN-V408U-B

@ Kabel audio/wideo (miniwtyczka 23.5 do gniazda

RCA)

® Filtr rdzeniowy (dla odatkowy kabel S-wideo

1= str. 6 po informacije o zaktadaniu)

® Pasek naramienny (Z podtgczeniem zapoznaj sie w
prawej kolumnie)

@ Pokrywa obiektywu (Z podtgczeniem zapoznaj sie w
prawej kolumnie)

Adapter kabla

UWAGiI:

® \W celu zapewnienia optymalnej pracy kamery dotaczone
kable mozna zaopatrzy¢ w jeden lub wigcej filtrow
rdzeniowych. Jezeli kabel posiada tylko jeden filtr
rdzeniowy, do kamery powinien by¢ podtaczony koniec
blizszy filtrowi.

® Do podtaczen koniecznie uzywaj dostarczonych kabli. Nie
uzywaj zadnych innych kabli.

ﬁ%

Zaktadanie pokrywy obiektywu

W celu ochrony
obiektywu zatéz
dotgczong ostone
obiektywu tak, jak
pokazano na rysunku.

UWAGA:

Aby upewnic¢ sie, czy
pokrywa obiektywu jest
prawidtowo zatozona,
upewnij sie, czy jest ona
ptasko z kamera.

PRZYGOTOWANIA

Umies¢ tutaj podczas
filmowania.

Zaktadanie paska naramiennego
Postepuj zgodnie z rysunkiem.
Przewlecz pasek przez oczko.

2 Zagnij go do tytu i przewlecz przez opaske i

sprzaczke.

® Aby wyregulowa¢ dtugo$¢ paska, poluzuj, a nastepnie
$ciagnij pasek w sprzaczce.

3 Przesun opaske paska do korica w strone oczka.

Opaska paska
|
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Sposob zakiadania fllt.ra rdzeniowego (dla I Zasilanie
dodatkowy kabel S-wideo)
Zatéz filtry rdzeniowe na kable. Filtr rdzeniowy ogranicza Przetacznik zasilania
zaktocenia interferencyjne. Lampka POWER/ ——

" Lo . ) CHARGE — | = a
1 Zwolnij zamkniecia po obu koncach filtra . .
rdzeniowego. PrzyC|k blokady : QIF,

Zamkniecie

2 Przetéz kabel przez filtr rdzeniowy, pozostawiajac

7 i Zaczep
{ ﬂ akumulatora
okoto 3 cm kabla pomiedzy wtyczka kabla a filtrem b
rdzeniowym. Zawin kabel jeden raz na zewnatrz filtra, jak Do ztacza DC } 0 Strzatka

pokazano na rysunku. @
® Zawin kabel tak, aby nie byt luzny. |_ A Znak |
3cem Akumulator

H ‘
&= g =~ Zasilacz sieciowy
\' Zawin jeden raz. o Przewéd zasilania

BATT.RELEASE

3 Zamknij filtr rdzeniowy, az rozlegnie sie kliknigcie. Do gniazdka zasilania
\ Kamera posiada dwa systemy zasilania, pozwalajace
= wybra¢ najodpowiedniejsze zrédto zasilania. Nie uzywaj
%\‘ dotgczonych zrédet zasilania z innymi urzadzeniami.
\-ﬁ“ kadowanie akumulatora
UWAGI: 1 Ustawiwszy strzatke na akumulatorze do gory,
® Uwazaj, aby$ nie uszkodzit kabla. wepchnij lekko akumulator do zaczepu @.

® Podczas podtgczania kabla podtacz koniec z filtrem

rdzeniowym do kamery. 2 Przesun akumulator w gore, az zablokuje sie on na

wiagciwym miejscu @.
3 Ustaw przetacznik zasilania na “OFF (CHARGE)”.

4 Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a nastepnie
przewdd zasilania do zasilacza.

5 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka. Lampka
POWER/CHARGE w kamerze zacznie migac,
pokazujac, ze tadowanie rozpoczeto sie.

6 Kiedy lampka POWER/CHARGE zgasnie, tadowanie
bedzie zakonczone. Odtgcz zasilacz sieciowy od
gniazdka zasilania. Odtgcz zasilacz sieciowy od kamery.

Wyjmowanie akumulatora
Przesun akumulator lekko w dét, przesuwajac
jednoczesnie BATT. RELEASE, aby go wyja¢.

Akumulator Czas fadowania
BN-V408U* Okoto 1 godz. 30 min.
BN-V416U Okoto 3 godz.
BN-V428U Okoto 5 godz.

* Dotaczona
UWAGI:

® Jezeli pokrywa ochronna jest zatozona na akumulator,
zdejmij ja najpierw.
® Podczas tadowania obstuga kamery nie jest mozliwa.

4~ ~5
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® Fadowanie nie jest mozliwe, jezeli uzywany jest zty typ
akumulatora.

® Podczas tadowania akumulatora po raz pierwszy lub po
dtugim przechowywaniu lampka POWER/CHARGE moze
nie pali¢ sie. W takim przypadku wyjmij akumulator z
kamery, a nastepnie sprébuj natadowa¢ go ponownie.

® Jezeli czas pracy akumulatora pozostaje bardzo krétki
pomimo petnego natadowania, akumulator jest zuzyty i
trzeba go wymieni¢. Prosimy kupi¢ nowy akumulator.

® Inne uwagi = str. 27.

Zasilanie z akumulatora

Wykonaj kroki 1 — 2 w “kadowanie akumulatora”.

Maksymalny czas ciggtego nagrywania

Monitor
Akumulator ciektokrystaliczny Wizjer wigczony
wigczony
BN-V408U* 1 godz. 10 min. 1 godz. 40 min.
BN-V416U 2 godz. 20 min. 3 godz. 15 min.
BN-V428U 4 godz. 10 min. 5 godz. 50 min.

* Dotgczona

UWAGI:

® Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu w
nastepujacych warunkach:
* Wielokrotnie wiaczane jest zblizenie i tryb gotowosci do

nagrywania.

* Wielokrotnie uzywany jest monitor ciektokrystaliczny.
* Wielokrotnie wigczany jest tryb odtwarzania.
* Uzywana jest biata lampa LED.

® Przed planowanym dfugim uzywaniem zalecane jest
przygotowanie akumulatoréw wystarczajacych na 3-krotny
planowany czas filmowania.

UWAGA:

Przed odtaczeniem zrédta zasilania upewnij sie, czy zasilanie
kamery jest wytaczone. Niestosowanie sie do tego zalecenia
moze spowodowac uszkodzenie kamery.

Zasilanie z gniazdka

Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a nastepnie
podtacz przewdd zasilania do zasilacza sieciowego jak
pokazano na rysunku na stronie 6.

UWAGI:

® Dotgczony zasilacz sieciowy posiada funkcje
automatycznego wyboru napiecia pradu zmiennego w
zakresie od 110 V do 240 V.

® Nie dopuszczaj, aby ztgcza pradu statego zasilacza
sieciowego stykaty sie z metalowymi przedmiotami,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do zwarcia i spowodowaé
uszkodzenie.

® Inne uwagi r= str. 27.

Uwagi dotyczace akumulatoréw

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie rozbieraj akumulatoréw
ani nie wystawiaj ich na dziatanie ognia lub silnego
cieptfa, poniewaz moze to doprowadzi¢ do zapalenia lub
wybuchu.

OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetkniecia
akumulatorow i ich stykéw z metalowymi przedmiotami,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do zwarcia i zapalenia.

Zalety akumulatoréw
litowo-jonowych
Akumulatory litowo-
jonowe sg mate, ale majg
duza pojemnos¢. W
przypadku wystawienia na
dziatanie niskich
temperatur (ponizej 10°C),
ich czas dziatania ulega
jednak skroceniu lub Akumulatory litowo-

moga nie dziata¢ w ogdle. jonowe sa wrazliwe w
Jezeli to sie zdarzy, niskich temperaturach.
schowaj na chwile

akumulator do kieszeni

lub innego cieptego, bezpiecznego miejsca, a nastepnie
zat6z go ponownie na kamere. Tak dtugo jak sam
akumulator nie jest zimny, nie powinno by¢ réznicy w
pracy.

(Jezeli uzywasz poduszki elektrycznej, uwazaj, aby
akumulator nie stykat sie z nig bezposrednio.)

Inne uwagi = str. 27.

I Regulacja uchwytu

1 Wyreguluj pasek zapinany na rzep.

2 Przetoz prawa reke przez petle i chwy¢ za uchwyt.
3 Ut6z keiuk i pozostate palce w uchwycie, aby méc
fatwo obstugiwac przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, przetacznik zasilania i dzwignie duzych
zblizen. Koniecznie ustaw pasek zapinany na rzepy w
sposéb dla siebie wygodny.

PRZYGOTOWANIA
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I Tryb pracy

I Ustawianie daty/czasu

Aby wtaczy¢ kamerg, ustaw przetacznik zasilania na
dowolny tryb pracy poza “OFF (CHARGE)”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

Lampka POWER/CHARGE

|

o

Przetacznik zasilania [_
|

Przycisk blokady

Wybierz zagdany tryb pracy przy pomocy przetacznika
zasilania.

Potozenie przetacznika zasilania

A (nagrywanie w pelni automatyczne):
Pozwala na nagrywanie BEZ uzycia specjalnych
efektow lub ustawien recznych. Nadaje sie do
zwyktego nagrywania.

“BY” pojawia sie na wyswietlaczu.

™ (nagrywanie reczne):

Pozwala na ustawienie ré6znorodnych funkcji
nagrywania przy pomocy menu. (= str. 14)
Wyprébuj ten tryb, jezeli chcesz uzyskac wiecej
twoérczych mozliwosci niz przy nagrywaniu w petni
automatycznym.

Na wys$wietlaczu nie pojawia sie zaden wskaznik.

OFF:
Pozwala na wytaczenie kamery.

PLAY:

® Pozwala na odtworzenie nagrania na tasmie.

® Pozwala na ustawienie ré6znorodnych funkcji
odtwarzania przy pomocy menu. (= str. 14)

Operacja powodujaca wigczenie/wytaczenie

Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na “B3” lub
“M”, mozna réwniez wiaczy¢/wytgczyé kamere,
otwierajac/zamykajac monitor ciektokrystaliczny lub
wyciagajac/chowajac wizjer.

INFORMACJA:

Nastepujace wyjasnienia w instrukcji obstugi zaktadajg
uzywanie monitora ciektokrystalicznego do
wykonywania operacji. Jezeli chcesz uzywaé wizjera,
zamknij monitor ciektokrystaliczny i wyciagnij catkowicie
wizjer.

ﬁ%

%

Data/czas sg zawsze nagrywane na tasmie, ale ich
wys$wietlenie mozna wtgczac¢ lub wytgcza¢ podczas
odtwarzania. (= str. 14, 17)

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny. (= str. 10)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “BY”, i nacisnij je.

Pojawi sie menu CAMERA UNERE = e
DISPLAY. 8 RORrZRIA

5 0Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “CLOCK ADJ.”, i
nacisnij je. Pod$wietlony zostanie
parametr “dzien”.

6 Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wprowadzi¢ dzien, i naci$nij je.
Powtérz, aby wprowadzi¢ miesigc, cLOCK
rok, godzine i minuty. ADJ-

7 Obroé pokretio MMENU/VOL., [
aby wybra¢ “URETURN?, i naci$nij E
je dwukrotnie. Ekran menu zamknie sie.

UWAGA:

Nawet jezeli wybierzesz “CLOCK ADJ.”, jezeli parametr nie
bedzie pods$wietlony, wewnetrzny zegar kamery bedzie
nadal dziafat. Kiedy przesuniesz pasek podswietlenia na
pierwszy parametr daty/czasu (dzien), zegar zatrzyma sie.
Kiedy zakonczysz ustawianie minut i nacisniesz pokretto
MMENU/VOL., data i czas zaczng si¢ zmienia¢ poczawszy
od wiasnie ustawionych.

CAMERA DISPLAY

BRIGHT
ON SCREEN - LCD/TV

CAMERA DISPLAY

I Regulacja wizjera

1 Ustaw przetacznik zasilania na “BY” lub “M”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

2 Upewnij sie, czy monitor ciekfokrystaliczny jest
ztozony i zamkniety. Wyciagnij catkowicie wizjer i ustaw
go recznie w celu uzyskania najlepszej widocznosci.

3 Obracaj pokretto regulacji ogniskowej, az wskazniki w
wizjerze beda ostre.

Pokretto regulacji ogniskowej

ﬁ

.
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OSTRZEZENIE:
Podczas chowania wizjera uwazaj, aby$ nie przytrzasnat
palcow.

I Regulacja jasnosci wyswietlacza

1 Ustaw przetacznik zasilania
na “M” lub “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady
na przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor
ciektokrystaliczny. (= str. 10)

3 Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Pojawi sig ekran menu.

4 Obré¢ pokretio @MMENU/
VOL., aby wybra¢ “[@)”, i
nacisnij je. Pojawi sie menu
CAMERA DISPLAY.

5 0bré¢ pokretio MMENU/

VOL., aby wybra¢ “BRIGHT”, i

naciénij je. Ekran menu zamknie sie, a pojawi sie

wskaznik regulacji jasnosci.

6 Obracaj pokretto MMENU/VOL., az osiagniesz

wiasciwg jasnosc.

7 Nacisnij pokretto @MMENU/VOL..

® Mozliwe jest tez ustawienie jasno$ci wizjera poprzez
wyciagniecie go, ustawienie “PRIORITY” w menu SYSTEM
na “FINDER” (= str. 14, 16) i ustawienie jak opisano
powyzej.

MMENU/VOL.

I Zaktadanie statywu

Aby zamontowaé¢ kamere na
statywie, ustaw bolec
naprowadzajacy i $rube
naprzeciwko gniazda
mocowania i otworu
naprowadzajacego w
kamerze. Nastepnie zakre¢ ™
$rube zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.
® Niektore statywy nie
posiadaja trzpieni.

OSTRZEZENIE:

Jezeli zaktadasz kamereg na statyw, wydtuz jego nogi, aby
ustabilizowa¢ kamere. Uzywanie matych statywow nie jest
zalecane. Moze to spowodowac przewrdcenie sie
urzadzenia i jego uszkodzenie.

I Wkiadanie/wyjmowanie kasety

Aby moéc wiozy¢ lub wyjaé kasete, kamera musi by¢
zasilana.

Pokrywa kieszeni
kasety

strona z okienkiem o=
Kieszen kasety jest zwrécona na sive
zewnatrz.

Przetacznik ochrony przed
skasowaniem

1 Przesun w strone zaznaczong strzatkg i przytrzymaj
OPEN/EJECT, a nastepnie pociagnij i otwérz pokrywe
kieszeni kasety, az zablokuje sie ona na miejscu.
Kieszen kasety otworzy sie automatycznie.

® Nie dotykaj wewnetrznych czesci.

2 W6z lub wyjmij tasme i nacisnij “PUSH HERE”, aby

zamkna¢ kieszen kasety.

® Aby zamkna¢ kieszen kasety, naciskaj wytgcznie cze$é
oznaczong “PUSH HERE”; dotykanie innych czesci moze
spowodowac zatrzasniecie palcow przez kieszen kasety, a
w rezultacie skaleczenie lub uszkodzenie urzadzenia.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta, schowa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az schowa sig ona catkowicie,
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

® Kiedy akumulator jest bliski roztadowania, zamkniecie
pokrywy kieszeni kasety moze byé niemozliwe. Nie uzywaj
sity. Przed dalszg pracg wymien akumulator na w petni
natadowany lub zasilaj kamere z gniazdka.

3 Zamknij starannie pokrywe kieszeni kasety, az
zabloKuje sie na swoim miejscu.

Przyblizony czas nagrywania

, Tryb nagrywania
Tasma
SP LP
30 min. 30 min. 45 min.
60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.

Z przetagczaniem trybu nagrywania zapoznaj sie na
stronach 14 15.

Ochrona waznych nagran

Przesun przetacznik ochrony przed skasowaniem z tytu
kasety w kierunku “SAVE”. Zabezpiecza to tasme przed
ponownym nagraniem. Aby nagrywacé na takiej tasmie,
przed wtozeniem jej przesun przetgcznik z powrotem do
potozenia “REC”.

Inne uwagi = str. 27.

PRZYGOTOWANIA
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I Podstawy nagrywania

UWAGA:

Przed kontynuowaniem, wykonaj procedury wymienione
ponizej:

® Zasilanie (= str. 6)

® Wktadanie kasety (= str. 9)

Nacisnij.

= Dzwignia duzych
2 /g zblizen

Przefacznik
zasilania

Przycisk blokady

Przycisk rozpoczecia/zakoniczenia nagrywania

1 Zdejmij pokrywe obiektywu.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny. (Patrz
prawa kolumna.)

3 Ustaw przetacznik zasilania na “BY” lub “M”,

naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na

przetaczniku.

® | ampka zasilania POWER/CHARGE zapali sig i kamera
wejdzie w tryb gotowosci do nagrywania. Wy$wietlone
zostanie “PAUSE”.

® Aby nagrywac w trybie LP (Long Play), = str. 14, 15.

4 Aby rozpocza¢ nagrywanie, naciénij przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania. W trakcie
nagrywania na wys$wietlaczu pojawia sie “3% REC”.

5 Aby zakonczy¢ nagrywanie, nacisnij przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania ponownie. Kamera
wejdzie ponownie w tryb gotowosci do nagrywania.

UWAGI:
® Obraz nie bedzie pojawiat sie jednoczesnie na monitorze
ciektokrystalicznym i w wizjerze.
® Jezeli kamera bedzie pozostawata w trybie gotowosci do
nagrywania przez 5 minut, zasilanie wytaczy sie
automatycznie. Aby ponownie witaczy¢ kamere, schowa;j i
ponownie wyciagnij wizjer lub zamknij i ponownie otwérz
monitor ciektokrystaliczny.
® \Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym/w wizjerze:
* Podczas zasilania z akumulatora: wys$wietlony jest
wskaznik akumulatora “—". (= str. 31)
¢ Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik akumulatora
“—3" nie jest wy$wietlony.
® Jezeli pomiedzy nagranymi ujeciami na tasmie
pozostawiony jest pusty fragment, kod czasu jest
przerwany i podczas montazu taSmy moga pojawi¢ sie
bfedy. Aby tego unikna¢, patrz “Nagrywanie od $rodka
tasmy” (= str. 11).

® Aby wytaczy¢ dzwigk brzeczyka, = str. 14, 16.
® Inne uwagi r= str. 27.

Monitor ciektokrystaliczny i wizjer

Podczas uzywania monitora ciektokrystalicznego:
Upewnij sig, czy wizjer jest schowany. Nacisnij przycisk
otwierania monitora i otwérz catkowicie monitor
ciekfokrystaliczny. Mozna go obraca¢ o 270° (90° w dot,
180° w gore).

Podczas uzywania wizjera:

Upewnij sie, czy monitor ciektokrystaliczny jest ztozony i

zamkniety. Wyciagnij wizjer do konca.

® Koniecznie wyciagnij wizjer, az ustyszysz klikniecie, w
przeciwnym razie wizjer moze zosta¢ schowany podczas
pracy.

Przycisk otwierania monitora

UWAGI:

® Obraz nie bedzie pojawiat sie jednoczes$nie na monitorze i
w wizjerze. Kiedy wizjer jest wyciagnigty i monitor
ciekiokrystaliczny otwarty, mozna wybraé, ktéry z nich
bedzie uzywany. Ustaw “PRIORITY” na zadany tryb w
menu SYSTEM. (= str. 14, 16)

® Kolorowe, jasne kropki moga pojawia¢ sie na catym
monitorze ciekfokrystalicznym i w wizjerze. Nie oznacza to
jednak usterki. (= str. 30)

Pozostata diugos¢ tasmy

Na wyswietlaczu pojawi sie przyblizony pozostaty czas
tasmy. “— h - — m” oznacza, ze kamera oblicza pozostaty
czas. Kiedy pozostata dtugo$¢ osiagnie 2 minuty,
zacznie miga¢ wskaznik.

0h25m

-h—m—>1h Om—>»0h59m----» 0h 3m
(Trwa obliczanie)

OhOm«+«—O0Oh1m<«——0h2m
(Miga) (Miga) (Miga)

Zblizanie
Pozwala na zblizanie/oddalanie lub na ciagta zmiane
powiekszenia obrazu.

Zblizanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “T”.

Oddalanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “W”.

® Im dalej bedziesz przesuwat dzwignie duzych zblizen, tym
szybsze bedzie zblizanie.
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Oddalanie (W: szeroki kat)

b— Zakres zblizania cyfrowego

— 16X zakres zblizen (optycznych)

Przyblizony stopien
[ powiekszenia

UWAGiI:

® Podczas zblizania ostro$¢ moze byé niestabilna. W takim
przypadku ustaw zblizenie w trybie gotowosci do
nagrywania, ustaw ostros¢ recznie (= str. 21), wykonaj
zblizenie lub oddalenie w trybie nagrywania.

® Mozliwe jest zblizanie do 900X lub do 16X przy uzyciu
zblizania optycznego. (= str. 15)

® Zblizanie ponad 16X jest wykonywane poprzez cyfrowe
przetwarzanie obrazu i jest dlatego nazywane zblizaniem
cyfrowym.

® Podczas zblizania cyfrowego jako$¢ obrazu moze by¢ nizsza.

® Filmowanie z bliskiej odlegtosci (nawet z odlegtosci 5 cm od
obiektu) jest mozliwe, kiedy dzwignia silnych zblizen jest
przesunieta do korica w strone “W”. Zobacz tez “TELE
MACRO” w menu MANUAL na stronie 15.

Zdjecia reporterskie

W niektérych sytuacjach
filmowanie z réznych katéw
moze da¢ dramatyczniejsze
efekty. Trzymaj kamere w
zgdanym pofozeniu i przechyl
monitor ciekfokrystaliczny w
najwygodniejszy spos6b. Mozna
go obracac o 270° (90° w dét,
180° w gore).

Autoportretowanie

Otwérz monitor
ciektokrystaliczny i obré¢ go
do goéry o 180°, aby byt
zwrécony do przodu, a
nastepnie skieruj obiektyw na
siebie i zacznij nagrywanie.

Autoportretowanie
Kod czasu

Podczas nagrywania na tasmie nagrywany jest kod

czasu. Stuzy on okre$laniu pofozenia na tasmie

nagranego ujecia podczas odtwarzania.
Wyswietlacz

— Minuty

— Sekundy
— Ramki*
(25 ramek = 1 sekunda)

* Ramki nie sg wyswietlane podczas nagrywania.

Jezeli nagrywanie rozpocznie sie od pustego fragmentu,

kod czasu rozpocznie sie od “00:00:00”

(minuty:sekundy:ramka). Jezeli nagrywanie rozpocznie

sie od konca poprzednio nagranego ujecia, kod czasu

bedzie kontynuacjg starego kodu.

Jezeli podczas nagrywania na tasémie pozostawiony

zostanie pusty fragment, kod czasu zostanie przerwany.

Kiedy nagrywanie zostanie wznowione, kod czasu

zacznie sie znéw od “00:00:00”. Oznacza to, ze kamera

moze nagra¢ takie same kody czasow jak juz istniejace

w poprzednio nagranych ujeciach. Aby temu zapobiec,

wykonaj “Nagrywanie od $rodka tasmy” (Patrz ponizej.)

w nastepujgcych przypadkach:

® Podczas nagrywania na nowo po odtwarzaniu nagranej
tasmy.

® Kiedy zasilanie zostanie przerwane podczas nagrywania.

® Kiedy tasma zostanie wyjeta i ponownie wtozona podczas
nagrywania.

® Podczas nagrywania na czesciowo nagranej tasmie.

® Podczas nagrywania na pustym fragmencie potozonym w
Srodku tasmy.

® Podczas ponownego nagrywania po poprzednim
nagrywaniu, a nastepnie otwarciu/zamknieciu pokrywy
kieszeni kasety.

Nagrywanie od srodka tasmy

1) Odtwoérz tasme lub uzyj funkcji wyszukiwania luki

(= str. 12), aby znalez¢ miejsce, w ktérym chcesz
rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie wiacz tryb
odtwarzania obrazu zatrzymanego. (= str. 12)

2) Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub “M”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku, a nastepnie rozpocznij nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze by¢ wyzerowany.

® Podczas przewijania do przodu i do tytu wskaznik kodu
czasu nie zmienia si¢ ptynnie.

® Kod czasu jest wysSwietlany tylko, kiedy “TIME CODE” jest
ustawione na “ON”. (= str. 16)

Kiedy na tasmie nagrany jest pusty fragment

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 00:00:00

v v v

Taéma | PoPrzednio | Pusty | Nowo nagrane
nagrane ujecie fragment ujecie

A A A
Miejsce Miejsce Miejsce
rozpoczecia zakonczenia rozpoczecia
filmowania filmowania filmowania

Prawidlowe nagrywanie

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 05:44:00
v v v
. Poprzednio Nowe L
Tasma nagrane ujecie| ujecie Ostatnie ujecie
A A A
Miejsce Miejsce Miejsce
rozpoczecia rozpoczecia rozpoczecia
filmowania filmowania filmowania

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW
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MMENU/VOL.

BLANK SEARCH

Przefacznik zasilania
Przycisk blokady

Gtosnik 4

I Odtwarzanie normalne

1 wisz kasete. (= str. 9)

2 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

3 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij »/I1.

4 Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij l.
® W trybie zatrzymania, naci$nij <€, aby przewing¢ tasme
do tytu, lub B>, aby przewing¢ do przodu.

Regulacja gtosnosci
Obré¢ pokretto MMENU/VOL. w strone “+”, aby
zwigkszy¢ gtosnosé, lub w strone “-”, aby zmniejszy¢.

UWAGI:

® Odtwarzany obraz mozna oglada¢ na monitorze
ciekfokrystalicznym, w wizjerze lub w podtaczonym
telewizorze. (= str. 13)

® Inne uwagi r= str. 27.

Odtwarzanie obrazu zatrzymanego

Robi pauze podczas odtwarzania obrazow.

1) Nacis$nij »/11 podczas odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, naci$nij »/Il

ponownie.

® Jezeli odtwarzanie obrazu zatrzymanego jest wtaczone
dtuzej niz okoto 3 minuty, wigczony zostanie
automatycznie tryb zatrzymania kamery.

® Obraz moze nie zatrzymac sig¢ natychmiast po nacisnigciu
»/11, poniewaz kamera stabilizuje zatrzymany obraz.

Wyszukiwanie btyskawiczne

Pozwala na wyszukiwanie z duza predkoscig w obu

kierunkach podczas odtwarzania obrazéw.

1) Nacis$nij podczas odtwarzania »», aby wyszukiwaé

do przodu, lub <, aby wyszukiwaé do tytu.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie normalne, nacisnij »/Il.

® Nacisnij i przytrzymaj B9 lub <€« podczas odtwarzania.
Wyszukiwanie bedzie trwato, kiedy przycisk bedzie
przytrzymany. Kiedy zwolnisz przycisk, powréci normalne
odtwarzanie.

® Podczas wyszukiwania btyskawicznego na ekranie pojawia
sie lekki efekt mozaiki. Nie oznacza to usterki.

UWAGA:

Podczas wyszukiwania
btyskawicznego fragmenty obrazu
moga nie by¢ wyraznie widoczne,
zwiaszcza po lewej stronie ekranu.

Wyszukiwanie luki

Pomaga odnalez¢ miejsce, w ktérym powinno
rozpoczynac sie nagrywanie od srodka tasmy, aby
unikna¢ przerwania kodu czasu. (= str. 11)

1 wisz kasete. (= str. 9)

2 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

3w trybie zatrzymania nacisnij BLANK SEARCH.

® Pojawi sie wskaznik “BLANK SEARCH”, a kamera
automatycznie zacznie wyszukiwanie do przodu lub do
tytu, a nastegpnie zatrzyma si¢ w miejscu na tasmie
znajdujgcym sie okoto 3 sekund przed poczatkiem
znalezionej przerwy.

® Aby wytaczy¢ wyszukiwanie luki w trakcie trwania, naci$nij
[ B

UWAGI:

® Przed rozpoczeciem wyszukiwania luki, jezeli aktualnym
potozeniem jest przerwa, kamera bedzie wyszukiwa¢ do
tytu. Jezeli aktualne potozenie znajduje si¢ na nagranej
czesci, kamera bedzie wyszukiwata do przodu.

o Wyszukiwanie luki nie dziata, jezeli dla taSmy wys$wietlone
zostato “USE CLEANING CASSETTE”.

® Jezeli podczas wyszukiwania luki osiggniety zostanie
poczatek lub koniec tasmy, kamera zatrzyma sie
automatycznie.

® Pusty fragment krétszy niz 5 sekund moze nie zostaé
odkryty.

® Odnaleziony pusty fragment moze znajdowac¢ sie
pomiedzy nagranymi ujeciami. Przed rozpoczeciem
nagrywania upewnij sie, czy za pustym fragmentem nie
jest nagrane zadne ujecie.
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Podtaczenie do telewizora lub
magnetowidu

Sa to niektére podstawowe rodzaje podtaczen. Podczas
wykonywania podtgczen korzystaj takze z instrukcji
obstugi magnetowidu i telewizora.

=

Kabel audio/ Kabel S-Video
wideo (dodatkowy)
(dotaczony)

° LJEP)
r-—————————————————————l
| Adapter kabla* .
| Przetacznik !
| wyboru wyjscia |

wideo “Y/C”/ |

! Do telewizora lub “CVBS” |

! magnetowidu 1 |

U U (U
Telewizor

Magnetowid

@ Biaty do AUDIO L IN**

@ Czerwony do AUDIO R IN**

@ Zétty do VIDEO IN

O Do S-VIDEO IN***

* Jezeli magnetowid posiada ztgcze SCART, uzyj

dotaczonego adaptera kabla.

Nie jest wymagane przy ogladaniu wytacznie obrazéw

zatrzymanych.

*** Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada ztagcza
wejéciowe S-VIDEO IN i A/V. W takim przypadku nie jest
konieczne podfaczenie z6ttego kabla wideo.

UWAGA:

Ustaw przetacznik wyboru wyjscia wideo adaptera kabla w
zaleznosci od potrzeb:

Y/C: Podczas podtaczania do telewizora lub
magnetowidu przyjmujgcego sygnaty Y/C i uzywajacego
kabla S-Video.

CVBS: Podczas podfaczania do telewizora lub
magnetowidu nie przyjmujacego sygnatéw Y/C i
uzywajgcego kabla audio/wideo.

*k

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzgdzenia sg wytaczone.

2 Podtacz kamere do telewizora lub magnetowidu tak,
jak pokazano na rysunku.

Podczas uzywania magnetowidu, przejdz do kroku 3.
Jezeli nie, przejdz do kroku 4.

3 Podfacz wyjscie magnetowidu do wejscia telewizora,
korzystajgc z instrukcji obstugi magnetowidu.

4 Wiacz kamere, magnetowid i telewizor.

5 Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy AUX, a
telewizor w jego tryb VIDEO.

Wybér, czy nastepujace wyswietlenia maja pojawiaé
sie w podtgczonym telewizorze czy nie
® Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub “OFF”.
(= str. 14, 17)
® Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “ON” lub “OFF”. (= str. 14, 17)
® \Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub “LCD/TV”.
(= str. 14, 17)

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrédta zasilania zamiast akumulatora. (== str. 7)

® Aby $ledzi¢ obraz i dzwiek z kamery bez wkfadania tasmy,
ustaw przetgcznik zasilania kamery na “B3” lub “M”, a
nastepnie ustaw telewizor na odpowiedni tryb wejsciowy.

® Koniecznie ustaw gto$nos¢ telewizora na najmniejsza, aby
unikna¢ nagtego uderzenia dzwieku, kiedy kamera
zostanie wiaczona.

® Jezeli telewizor lub gtosniki nie sg specjalnie ekranowane,
nie ustawiaj gto$nikéw blisko telewizora, poniewaz w
obrazie odtwarzanym z kamery moga pojawi¢ sie
zaktécenia interferencyjne.

® Kiedy do ztagcza AV podtaczony jest przewod, z gtosnika
nie stycha¢ dzwieku.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW
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Menu bez podmenu

WIPE/FADER (= str. 19)
PROGRAM AE (= str. 19)
EXPOSURE (= str. 22)
KA W. BALANCE (= str. 23)

IZmiana ustawien menu

Kamera jest wyposazona w tatwy w uzyciu system menu
ekranowych, ktére upraszczajg wiele z bardziej
szczegotowych ustawien kamery. (= str. 15 -17)

Wybrana ikona menu

zacznie migaé.
Wybrany
parametr

ﬁ%

MMENU/VOL.

Przetacznik zasilania —

Przycisk blokady —

1 Menu nagrywania obrazow:

Ustaw przetgcznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

Dla menu odtwarzania obrazéw:

Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.

(= str. 10)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 obro¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ zadang
funkcje, i nacisnij je. Pojawi sie menu wybranej funkciji.
Ekran menu nagrywania
wideo

B i Al sreeo -

FADER-WH I TE 28 NARRATION
FADER-BLACK REC MODE -

Ekran menu odtwarzania
wideo

FADER-B.W

WIPE-CORNER

WIPE-WINDOW

WIPE-SL IDE

WIPE-DOOR

WIPE-SCROLL

WIPE-SHUTTER URETURN

B4
H
K]
ol
=]
=

Ol X G

Dalsze ustawianie zalezy od wybranej funkcji.

PROGRAM AE

i
SHUTTER 1/50
SHUTTER 1120
SPORTS

1) Obré¢ pokretto MMENU/VOL., ﬁ
aby wybraé zgdany parametr.
® Przyktad: Menu ] PROGRAM AE
2) Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Wybor zostanie
zakonczony. Powrdci ekran
menu.
® Powtérz czynnosci, jezeli chcesz
ustawi¢ menu innych funkcji.
3) Nacisnij ponownie pokretto
MMENU/VOL.. Ekran menu
zamknie sie.

SNOW
SPOTLIGHT
TWILIGHT

SEPIA
MONOTONE
v

Menu z podmenu

@ CAMERA (= str. 15)
[E1 MANUAL (== str. 15)
SYSTEM (= str. 16)

Wybrana ikona menu
zacznie migaé.

3] CAMERA DISPLAY Wybrana funkcja
(= str. 16) ey
B VIDEO (= str. 17) REC 0D SN

VIDEO DISPLAY (= str. 17)

1) Obroé pokretto MMENU/

VOL., aby wybra¢ zadang

funkcije, i nacisnij je. Pojawi sie

podmenu.

® Przyktad: Menu B CAMERA

2) Obré¢ pokretto MMENU/

VOL., aby wybraé¢ zadany

parametr.

3) Nacisnij pokretto MMENU/

VOL.. Wybér zostanie

zakonczony.

® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz
ustawi¢ menu innych funkgciji.

4) Nacisnij pokretto MMENU/

VOL.. Powréci ekran menu.

® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz
ustawi¢ menu innych funkgciji.

5) Nacisnij ponownie pokretto

MMENU/VOL.. Ekran menu

zamknie sie.

Zoom - 40x
SNAP MODE - FULL

GAIN UP - AUTO:¢ A

Podmenu

CAME!
REC MODE

CAMERA

REC MODE - [
SOUND MODE- 12bit

ZOooM - 40x
SNAP MODE - FULL

GAIN UP - AUTO:: A
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I Menu nagrywania

G CAMERA

Ustawienia “B” dziataja, kiedy przetgcznik zasilania jest
ustawiony na “B” lub “M”. Ustawienia menu moga by¢
jednak zmieniane tylko, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na “M”.

[ 1= ustawienie fabryczne

REC MODE

[SP]: Aby nagrywa¢ w trybie SP (zwykfe nagrywanie)
LP: Tryb Long Play — oszczedniejszy, daje 1,5-krotny
czas nagrywania.

UWAGiI:

® Jezeli tryb nagrywania zostanie zmieniony, w punkcie
zmiany odtwarzany obraz moze by¢ nieostry.

® Zalecane jest odtwarzanie tasm nagranych na tej kamerze
w trybie LP, rowniez na tej kamerze.

® Podczas odtwarzania tasmy nagranej na innej kamerze,
moga pojawic sie zaktdcenia lub chwilowe przerwy w
dzwigku.

SOUND MODE

[12 bit]: Pozwala na nagrywanie wideo dZzwigku
stereofonicznego na czterech oddzielnych kanatach i
jest zalecane przy wykonywaniu dubbingowania
dzwieku. (Réwnowazny z trybem 32 kHz w poprzednich
modelach)

16 bit: Pozwala na nagrywanie wideo dzwigeku
stereofonicznego na dwéch oddzielnych kanatach.
(Réwnowazny z trybem 48 kHz w poprzednich
modelach)

16X: Kiedy jest ustawione na “16X” podczas uzywania
cyfrowego zblizania, powiekszenie przy zblizaniu
zostanie ustawione na 16X, poniewaz cyfrowe zblizanie
zostanie wyfaczone.

[40X]: Pozwala na uzywanie cyfrowego zblizania. Dzigki
cyfrowemu przetwarzaniu i powigkszaniu obrazéw,
mozliwe jest zblizanie od 16X (granica zblizen
optycznych) do maksymalnego powigkszenia cyfrowego
40X.

900X: Pozwala na uzywanie cyfrowego zblizania. Dzigki
cyfrowemu przetwarzaniu i powigkszaniu obrazéw,
mozliwe jest zblizanie od 16X (granica zblizen
optycznych) do maksymalnego powigkszenia cyfrowego
900X.

SNAP MODE

[FULL]: Tryb zdje¢ bez ramki

PIN-UP: Tryb do przypinania

FRAME: Tryb zdje¢ z ramkami
Fioa J -

IS

PIN-UP

FRAME

[FULL]
Ze szczegobtami postepowania zapoznaj sie w “Zdjecia
(dla nagrywania wideo)” (= str. 20).

%

%

OFF: Pozwala na filmowanie ciemnych uje¢ bez regulaciji
jasnosci obrazu.

[AGC]: Obraz moze by¢ gruboziarnisty, ale jest jasny.
AUTO =#5A : Szybko$é migawki jest automatycznie
regulowana. Filmowanie obiektow przy stabym lub ztym
oswietleniu, przy niskiej predkosci migawki zapewnia
jasdniejszy obraz niz w trybie AGC, ale ruchy obiektu nie
sg ani ptynne, ani naturalne. Obraz moze by¢
gruboziarnisty. Kiedy szybko$¢é migawki jest
automatycznie regulowana, wyswietlane jest “34cA”.

[l MANUAL

Ustawienia “[El” dziatajg tylko, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “m”.
[ 1= ustawienie fabryczne

OFF: Wylacza funkcje.

[ON 4 ]: Kompensuje niestabilne obrazy
spowodowane drganiami kamery, zwtaszcza przy
duzych powiekszeniach.

UWAGI:
® Catkowita stabilizacja moze by¢ niemozliwa przy silnych
drganiach reki oraz w nastepujacych warunkach:
¢ Podczas filmowania obiektéw o pionowych lub
poziomych pasach.
* Podczas filmowania ciemnych lub przyciemnionych
obiektow.
* Podczas filmowania obiektow w silnym
przeciwo$wietleniu.
¢ Podczas filmowania uje¢ z wielokierunkowym ruchem.
* Podczas filmowania uje¢ stabo wyodrebnionych z tta.
® \Wytacz ten tryb podczas nagrywania na kamerze
zamocowanej na statywie.
® Wskaznik “(§)” miga lub gasnie, kiedy stabilizator nie
moze by¢ uzyty.

TELE MACRO

[OFF]: Wytacza funkcje.

ON: Zazwyczaj odlegtos¢ obiektu, gdzie ustawiona jest
ostro$¢ zalezy od powigkszenia. Obiektyw traci ostro$¢
przy maksymalnym ustawieniu filmowania z daleka,
chyba ze odlegtos$¢ obiektu jest wieksza niz 1 m. Kiedy
jest ustawione na “ON”, mozna filmowaé najwieksze
obiekty jak to jest mozliwe z odlegtosci okoto 60 cm.

UWAGA:
W zaleznos$ci od zblizenia obiektyw moze straci¢ ostro$¢.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE
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[OFF]: Nagrywa bez zmian w proporcjach ekranu. Do
odtwarzania w telewizorze z ekranem o normalnych
proporcjach.

CINEMA[]: Dodaje czarne pasy u gory i dotu ekranu.
Pojawia sie wskaznik [_]. Podczas odtwarzania w
telewizorze szerokoekranowym, czarne pasy u gory i
dotu ekranu sg obcinane i proporcje obrazu sg jak 16:9.
Podczas uzywania tego trybu zapoznaj sie z instrukcja
obstugi telewizora szerokoekranowego. Podczas
odtwarzania/nagrywania w telewizorze o proporcji
ekranu 4:3/monitorze ciekfokrystalicznym/wizjerze,
czarne pasy sg dodawane u gory i dotu ekranu i obraz
wyglada jak film panoramiczny 16:9.

SQUEEZE[W]: Do odtwarzania w telewizorze o
proporcjach ekranu 16:9. Rozszerza obraz w naturalny
sposéb aby pasowat do ekranu bez znieksztatcen.
Pojawia sie wskaznik []. Podczas uzywania tego trybu
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi telewizora
szerokoekranowego. Podczas nagrywania/odtwarzania
w telewizorze o proporcji ekranu 4:3/monitorze
ciektokrystalicznym/wizjerze obraz jest rozciggany w
pionie.

WIND CUT

[OFF]: Wytacza funkcje.

ON @.: Pozwala zredukowac¢ szum spowodowany
przez wiatr. Pojawia sie wskaznik “@8\”. Jakos$¢ dzwigku
moze sie zmieni€. Jest to normalne.

SYSTEM

Funkcje “Ez1” ustawione, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na “M”, dziatajg rowniez, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “PLAY”.

[ 1= ustawienie fabryczne

OFF: Wylacza dZzwiek podczas wykonywania wszystkich
operacji. Wytacza takze efekt dzwieku migawki, ale
dzwiek migawki jest nagrywany na tasme podczas
wykonywania zdjeé przy nagrywaniu wideo (= str. 20).
BEEP: Dzwonek odzywa sie, kiedy jest wtaczane i
wytgczane zasilanie oraz na poczatku i korcu
nagrywania. Uruchamia on rowniez efekt dzwiekowy
migawki. (= str. 20)

[MELODY]: Zamiast dzwonka rozlega sie dzwiek
melodii, kiedy wykonywana jest jakakolwiek operacja.
Uruchamia on réwniez efekt dzwiekowy migawki.

(= str. 20)

DEMO MODE

OFF: Automatyczna demonstracja nie bedzie

wykonywana.

[ON]: Demonstruje rézne funkcje, takie jak program

automatycznej ekspozyciji z efektami specjalnymi itp., i

moze by¢ uzywany do sprawdzenia jak te funkcje

dziatajg. Demonstracja jest uruchamiana w

nastepujacych przypadkach:

o Kiedy ekran menu zostanie zamkniety po ustawieniu
“DEMO MODE” na “ON”.

® Kiedy “DEMO MODE?” jest ustawione na “ON”, jezeli przez
ponad 3 minuty od ustawienia przetacznika zasilania na
“BY” lub “M” nie wykonano zadnej czynnosci.

%

%

Wykonanie dowolnej czynnosci w trakcie demonstracji
zatrzymuje tymczasowo demonstracje. Jezeli w ciagu 3
minut po tym nie zostanie wykonana zadna czynnos¢,
demonstracja wigczy sie na nowo.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze jest kaseta, nie mozna witgczyé
demonstracji.

® “DEMO MODE” pozostaje ustawione na “ON” (wtgczone)
nawet po wylaczeniu kamery.

® Jezeli “DEMO MODE” pozostanie ustawione na “ON”,
niektoére funkcje nie beda dostepne. Po obejrzeniu
demonstracji, ustaw na “OFF”.

PRIORITY

[LCD]: Obraz jest wyswietlany na monitorze
ciekiokrystalicznym, kiedy wizjer jest wyciagniety, jezeli
monitor ciektokrystaliczny jest otwarty.

FINDER: Obraz jest wy$wietlany w wizjerze, kiedy wizjer
jest wyciagniety, jezeli monitor ciektokrystaliczny jest
otwarty.

CAM RESET

EXECUTE: Przywraca wszystkie fabryczne ustawienia
menu.

RETURN: Nie przywraca wszystikich fabrycznych
ustawien menu.

CAMERA DISPLAY

® Ustawienia “I8)” (CAMERA DISPLAY) dziataja, nawet jezeli
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B”. Ustawienia
menu moga by¢ jednak zmieniane tylko, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “M”.

® Ustawienia “[B1” (CAMERA DISPLAY) dziatajg tylko
podczas filmowania, poza “BRIGHT”.

[ 1= ustawienie fabryczne

BRIGHT

= str. 9, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

LCD: Wyswietlacz kamery (poza datg, czasem i kodem
czasu) nie pojawia sie w podtgczonym telewizorze.
[LCD/TV]: Kiedy kamera jest podtaczona do telewizora,
wyswietlacz kamery pojawia sie na ekranie.

DATE/TIME

OFF: Data/czas nie pojawi sie.

[AUTO]: Wyswietla date/czas przez okoto 5 sekund,
kiedy przetacznik zasilania zostanie przestawiony z
“OFF” na “@” lub “@".

ON: Data/czas sg zawsze wys$wietlane.

TIME CODE

[OFF]: Kod czasu nie jest wys$wietlany.

ON: Kod czasu jest wyswietlany w kamerze i
podtaczonym telewizorze. Numery ramek nie sg
wyswietlane podczas nagrywania. (= str. 11)

CLOCK ADJ.
= str. 8, “Ustawianie daty/czasu”

ﬁ
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I Menu odtwarzania SYSTEM
Kazde ustawienie jest potaczone z “Ezd”, ktére pojawi
3 VIDEO sie, kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na “m”.
(= str. 14)
[ 1= ustawienie fabryczne ® Parametry s3 takie same jak w opisie na stronie 16.
SOUND MODE i NARRATION [ 1= ustawienie fabryczne

Podczas odtwarzania tasmy kamera rozpoznaje tryb m OFF / BEEP / [MELODY]
dzwigku, w ktérym dokonano nagrania, i odtwarza

dzwiek. Wybierz typ dzwieku towarzyszacy OFF / [ON]
odtwarzanemu obrazowi. Zgodnie z wyjasnieniem

dotyczacym dostepu do menu na stronie 14 wybierz [LCD] / FINDER
“SOUND MODE” lub “NARRATION” na ekranie menu i

ustaw dla niego zgdany parametr. CAM RESET EXECUTE / RETURN

VIDEO DISPLAY

[STEREO I+il]: Dzwiek jest odtwarzany w stereo w obu  Ustawienia “I[8]” (VIDEO DISPLAY) dziatajg tylko

kanatach “L” i “R”. podczas odtwarzania wideo, poza “BRIGHT”.
SOUND L [»: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu “L”. ® Parametry (poza OFF w ustawieniach ON SCREEN) sg
SOUND R 1]: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu “R”. takie same, jak w opisie na stronie 16.

[ 1= ustawienie fabryczne

NARRATION
BRIGHT

[OFF]: Oryginalny dzwigk jest odtwarzany w obu

kanatach “L” i “R” w stereo. = str. 9, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”
E;;;?a‘é?fﬂf9‘i’y§f‘{vftg'§g Jest odtwarzany w obu ON SCREEN OFF / [LCD] / LCD/TV

MIX: Oryginalny dzwiek i dubbing sa taczone i Kiedy ustawieniem jest “OFF”, wyswietlacz kamery
odtwarzane stereofonicznie w obu kanatach “L” i “R”. znika.

UWAGI: [OFF] / AUTO / ON

© Ustawienie “SOUND MODE?” jest dostepne zaréwno dla Kied tawieni iest “"AUTO” " ) h
dzwieku 12-bitowego, jak i 16-bitowego. (W opisie funkji ledy ustawieniem Jes » W nastepujacyc
przypadkach wyswietlane sg data/czas:

poprzednich modeli dzwigk “12-bitowy” nazywany jest “32 : >0 _ L,
kHz”, a “16-bitowy” - “48 kHz")) ® Kiedy rozpocznie sie odtwarzanie. Kamera wy$wietla date/

® Podczas przewijanie do przodu lub do tytu kamera nie czas, kiedy nagrywane s3 ujecia. . )
moze rozpoznaé trybu dzwieku, w jakim dokonano ® Kiedy data zostanie zmieniona w czasie odtwarzania.

nagrania. Podczas odtwarzania tryb dzwieku jest _
wyswietlany w lewym gérnym rogu. TIME CODE [OFF]/ ON

REC MODE [SP]/LP

Pozwala na ustawienie w zaleznosci od potrzeb trybu
nagrywania wideo (SP lub LP). Podczas uzywania
niniejszej kamery jako urzadzenia nagrywajacego
podczas kopiowania, zalecane jest uzywanie “REC
MODE” w menu VIDEO. (= str. 24, 25)

UWAGA:
“REC MODE” moze by¢ ustawione, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “PLAY” lub “M”.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE

- 4~ ~5
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SNAPSHOT —-
Przetacznik zasilania — \bﬁ
Przycisk blokady E K(/

|

Przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania

-

I Oswietlenie nocne

Sprawia, ze ciemne obiekty i powierzchnie sg jasniejsze
nawet niz bytyby w dobrym naturalnym os$wietleniu.
Chociaz nagrywane obrazy nie sg gruboziarniste, moze
wystgpi¢ efekt stroboskopowy spowodowany matg
predkoscig migawki.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 10)

3 Nacisnij NIGHT, aby pojawit sie wskaznik o$wietlenia

nocnego “BX .

® Predko$¢ migawki zostanie automatycznie ustawiona,
zapewniajac 30-krotng czuto$¢.

® “A” pojawia sie obok m ", kiedy predko$é migawki jest
automatycznie ustawiana.

Aby wytaczy¢ oswietlenie nocne
Nacisnij ponownie NIGHT, aby wskaznik oswietlenia
nocnego zniknat.
UWAGI:
. ® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego
I Blaia Iampa LED nastepujace funkcje lub ustawienia nie moga zosta¢
) - . . uruchomione, a ich wskazniki migajg lub gasna:
Bla}’fa Ia}mpa |—_ED moze byc uzywana do rozjasniania Niektore tryby “Program automatycznej ekspozycji z
obiektéw w ciemnych miejscach podczas nagrywania efektami specjalnymi” (= str. 19).
wideo. “GAIN UP” w menu CAMERA. (= str. 15)
1 Naciénij kilkakrotnie LIGHT, aby zmieni¢ ustawienie. ‘DIS” w menu MANUAL. = str. 15) -
. ® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego ustawienie
OFF: Wyigcza lampeg. ostrosci kamery moze by¢ trudne. Aby temu zapobiec,

ON: Lampa pali sie zawsze. (Pojawia sie 3].) zalecane jest uzywanie statywu.
AUTO: Lampa wtagcza sie automatycznie, kiedy jest

ciemno. (Pojawia sie JBA .)

2 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie wideo lub
SNAPSHOT, aby nagra¢ nieruchomy obraz.

UWAGI:

o Uwazaj, aby nie kierowa¢ lampy LED prosto w oczy.

® Jezeli $wiatto nie bedzie dochodzi¢ do obiektu, wtgczona
zostanie funkcja o$wietlenia nocnego i umozliwi jasniejsze
filmowanie obiektu.

® Wystepuije roéznica jasnosci sfilmowanego obrazu
pomiedzy czescig $rodkowa, oswietlong $wiattem LED, a
otaczajagcymi czesSciami (ktére moga by¢ ciemniejsze).

® Poniewaz obiekty sg filmowane przy ograniczonej
predkosci migawki, kiedy biata lampa LED jest ustawiona
na “ON”, moga by¢ one nieco rozmyte.
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SNAPSHOT

@MENU/VOL. I\

Przetfacznik zasilania —

Przycisk blokady —

Efekty ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu

WAZNE:

Niektére efekty ptynnego pojawiania si¢/znikania obrazu nie
moga by¢ uzywane razem z niektérymi trybami programu
automatycznej ekspozyciji z efektami specjalnymi. (Patrz
prawa kolumna.) Jezeli wybrany zostanie efekt ptynnego
pojawiania sig/znikania obrazu, ktérego nie mozna uzy¢,
jego wskaznik bedzie miga¢ na niebiesko lub zgasnie.
Efekty te pozwalajg na wykonywanie stylizowanych
przej$¢ miedzy ujeciami. Uzywaj ich do podkreslenia
przej$¢ z jednej sceny do drugiej.

Efekty ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu dziatajg
podczas rozpoczynania i konczenia nagrywania
obrazéw.

1 ustaw przetacznik zasilania na “M)”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otwoérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.

(= str. 10)

3 Ustaw “E&” na zadany tryb. (= str. 14)

©® Menu WIPE/FADER zniknie, a efekt zostanie odwrécony.
® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.

4 Nacis$nij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wtaczy¢ funkcje stopniowego
pojawiania sie lub znikania obrazu.

Aby wytaczy¢é wybrany efekt

Wybierz “OFF” w kroku 3. Wskaznik efektu zniknie.

UWAGA:

Mozna wydtuzy¢ czas trwania ptynnego pojawiania si¢/
znikania obrazu, naciskajac i przytrzymujac przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania.

=51 WIPE/FADER

OFF: Wytgcza funkcje. (Ustawienie fabryczne)
FADER-WHITE: Obraz pojawia sie lub znika z/do
biatego ekranu.

FADER-BLACK: Obraz pojawia sie lub znika z/do
czarnego ekranu.

%

BW FADER-B.W: Obraz pojawia sie z czarno-biatego
ekranu do kolorowego lub znika z kolorowego ekranu do
czarno-biatego.

El WIPE-CORNER: Obraz nasuwa sie na czarny
ekran poczawszy od prawego gérnego rogu ku lewemu
dolnemu lub znika poczawszy od lewego dolnego rogu
ku prawemu gérnemu, pozostawiajac czarny ekran.
WIPE-WINDOW: Ujecie zaczyna sie pojawia¢ od
$rodka czarnego ekranu i rozszerza ku rogom lub znika
poczawszy od rogéw, zwezajac sie stopniowo ku
Srodkowi.
El WIPE-SLIDE: Obraz nasuwa si¢ od prawej ku
lewej lub znika od lewej ku prawe;j.
IEI WIPE-DOOR: Obraz pojawi sie, w ten sposdb, ze
dwie potowy czarnego ekranu otwierajg si¢ na lewo i
prawo, odstaniajac ujecie, lub obraz znika, kiedy czarny
ekran przesuwa si¢ od lewej i prawej, zakrywajac ujecie.
[«] WIPE-SCROLL: Ujecie nasuwa sig od dotu ku
gérze czarnego ekranu lub znika od géry ku dotowi,
pozostawiajac czarny ekran.
[£<] WIPE-SHUTTER: Obraz nasuwa sie od $rodka
czarnego ekranu ku gérze i dotowi lub znika od géry i
dotu ku $rodkowi, pozostawiajgc czarny ekran.

Program automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi

WAZNE:

Niektére tryby programu automatycznej ekspozyciji z
efektami specjalnymi nie moga byé uzywane razem z
niektérymi efektami ptynnego pojawiania sig/znikania
obrazu. (Patrz lewa kolumna.) Jezeli wybrany zostanie tryb,
ktérego nie mozna uzywac, wskaznik programu
automatycznej ekspozycji z efektami specjalnymi zacznie
migaé lub zgasnie.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetgczniku.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 10)

3 Ustaw “FA” na zadany tryb. (= str. 14)

® Menu PROGRAM AE zniknie, a wybrany efekt zostanie
wigczony.

® Pojawi sig wskaznik wybranego efektu.

Aby wytaczy¢ wybrany efekt
Wybierz “OFF” w kroku 3. Wskaznik efektu zniknie.

UWAGI:

® Podczas nagrywania lub trybu gotowosci do nagrywania
mozna zmienia¢ program automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi.

® Niektorych trybéw programu automatycznej ekspozyciji z
efektami specjalnymi nie mozna uzywa¢ podczas dziatania
funkcji o$wietlenia nocnego.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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PROGRAM AE

OFF: Wytgcza funkcje. (Ustawienie fabryczne)

1/50 SHUTTER 1/50: Predko$¢ migawki jest ustawiona
na 1/50 sekundy. Czarne pasy, ktére zwykle pojawiajg
sie podczas filmowania ekranu telewizora sg wezsze.
11120 SHUTTER 1/120: Predkos¢ migawki jest
ustawiona na 1/120 sekundy. Migotanie, ktére pojawia
sie podczas filmowania w $wietle $wietléwki lub lampy
rteciowej, jest zmniejszone.

“§ SPORTS

(Zmienna predkosé migawki: 1/250 - 1/4000)
Ustawienie to pozwala na uchwycenie szybko
zmieniajgcych sie obrazéw klatka po klatce, dajac
wyrazne, stabilne odtwarzanie obrazéw nieruchomych.
Im wieksza predko$¢ migawki, tym ciemniejszy jest
obraz. Uzywaj funkcji migawki przy dobrym os$wietleniu.
_,' SNOW: Dokonywana jest kompensacja dla
obiektéw, ktére mogtyby by¢ zbyt ciemne, podczas
filmowania w bardzo jasnym otoczeniu, np. na $niegu.
SPOTLIGHT: Dokonywana jest kompensacja dla
obiektéw, ktére mogtyby by¢ zbyt jasne, podczas
filmowania w bardzo silnym, bezpos$rednim o$wietleniu,
np. reflektora punktowego.

UWAGA:

“SPOTLIGHT” daje taki sam rezultat jak ustawienie -3 dla
kontroli ekspozyciji. (= str. 22)

&* TWILIGHT: Sprawia, ze ujecia filmowane
wieczorem wygladajag naturalniej. Zbalansowanie bieli
(= str. 23) jest automatycznie ustawiane na “-@-”, ale
moze by¢ zmienione na zgdane ustawienie. Kiedy
wybrane jest ustawienie dla flmowania o zmroku,
kamera automatycznie ustawia ostro$¢ od okoto 10 m
do nieskonczonosci. Dla odlegto$ci mniejszych niz 10 m
ustaw ostros$¢ recznie.

D SEPIA: Nagrywane ujecia maja brgzowawy odcien
jak stare fotografie. Potacz ten efekt z trybem kinowym
dla uzyskania efektu starego filmu.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych filmach
ujecia sg czarno-biate. Efekt ten uzywany razem z
trybem kinowym wzmachnia stylizacje na “stary film”.
D% CLASSIC FILM: Dodaje do nagrywanych uje¢ efekt
stroboskopowy.

M, STROBE: Nagrania wygladaja jak ciag zdje¢.

%

I Zdjecia (dla nagrywania wideo)

Funkcja ta pozwala nagrywac¢ zdjecia wygladajace jak
fotografie na tasmie.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 10)

3 Ustaw “SNAP MODE” na zadany tryb. (= str. 14, 15)

4 Naci$nij SNAPSHOT.

® Stycha¢ efekt dzwiekowy zamykanej migawki.

® Wskaznik “PHOTO” pojawi sie, a zdjecie bedzie nagrywane
przez okoto 6 sekund, nastepnie kamera wejdzie ponownie
w tryb gotowosci do nagrywania.

® Zdjecia mozna wykonywaé takze podczas nagrywania.
Zdjecie bedzie nagrywane przez okoto 6 sekund, a
nastepnie powréci normalne nagrywanie.

® Niezaleznie od potozenia przetacznika zasilania (“‘B” lub
“M") nagrywanie zdje¢ wykonywane jest zgodnie z
wybranym trybem zdjec.

UWAGI:

® Aby usuna¢ dzwiek migawki, zapoznaj sie z “BEEP” na
stronie 16.

® Kiedy “WIDE MODE” jest ustawione na “SQUEEZE [&]”
(= str. 16), wskaznik “PHOTO” miga na niebiesko i
nagrywanie nieruchomych obrazéw jest niemozliwe.

® Jezeli program automatycznej ekspozyciji z efektami
specjalnymi (= str. 19) jest wiaczony, niektére jego tryby
nie dziatajg podczas robienia zdje¢. W takim przypadku
ikona miga.

® Jezeli SNAPSHOT zostanie nacisnigte, kiedy “DIS” jest
ustawione na “ON” (= str. 15), stabilizator zostanie
wytaczony.

® Podczas nagrywania zdje¢ obraz wyswietlany w wizjerze
moze by¢ czgéciowo niewidoczny. Nie ma to jednak
zadnego wptywu na nagrany obraz.

® Kiedy kabel jest podtgczony do gniazda AV, z gtos$nika nie
stycha¢ dzwieku migawki, ale jest on nagrywany na
tasmie.

Tryb fotografii seryjnej

Przytrzymanie wcisnigtego SNAPSHOT w kroku 4 daje
efekt podobny do fotografii seryjnej. (Odstep pomiedzy
zdjeciami: okoto 1 sekundy)
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FOCUS
SNAPSHOT /o

=l
oA

MMENU/VOL.

Przycisk
blokady

Przefacznik zasilania

I Automatyczne ustawianie ostrosci

Uktad automatycznego

ustawiania ostrosci w petnym

zakresie kamery pozwala na

ciagte filmowanie od zblizen (z

odlegtosci zaledwie 5 cm od

obiektu) do nieskonczonosci.

Jednakze w nastepujacych

przypadkach prawidtowa ostro$¢

moze nie by¢ uzyskiwana

(wykonaj wtedy “Reczne

ustawianie ostrosci”):

® Kiedy dwa obiekty zachodzg na siebie na tym samym
ujeciu.

® Kiedy oswietlenie jest stabe.*

® Kiedy obiekt nie ma kontrastu (r6znicy w jasnosci i
ciemnosci), np. ptaska, jednokolorowa $ciana lub czyste,
niebieskie niebo.*

® Kiedy ciemny obiekt jest ledwo widoczny na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze.*

® Kiedy ujecie zawiera drobne wzory lub jednakowe,
powtarzajgce sie wzory.

® Kiedy ujecie w ujeciu znajduja sie promienie stoneczne lub
odbicia $wiatta od powierzchni ciata statego lub wody.

® Podczas fotografowania uje¢ na silnie kontrastowym tle.

* Pojawi sie i bedzie miga¢ nastepujace ostrzezenie o
stabym kontrascie: s, 4, » i &

UWAGI:

® Jezeli obiektyw jest pomazany lub poplamiony doktadne
ustawienie ostro$ci moze by¢ niemozliwe. Utrzymuj
obiektyw w czystosci. (= str. 34) Kiedy wystapi skroplenie
pary wodnej, wytrzyj wode miekka $cierka lub zaczekaj, az
wyparuje sama.

® Podczas fotografowania obiektu znajdujacego sie blisko
obiektywu, wykonaj najpierw oddalenie. (= str. 10) Jezeli
wykona sig zblizenie w trybie automatycznego ustawiania
ostrosci, kamera moze automatycznie wykona¢ oddalenie
w zalezno$ci od odlegtosci pomiedzy kamera a obiektem.
Nie wystapi to, kiedy “TELE MACRO” jest ustawione na
“ON”. (= str. 15)

Zasieg ustawiania
ostrosci

I Reczne ustawianie ostrosci

UWAGA:
Jezeli uzywasz wizjera, powiniene$ juz poprzednio wykonaé
“Regulacja wizjera” (= str. 8).

1 Ustaw przetacznik zasilania
na “M”, naciskajgc jednoczesnie
przycisk blokady znajdujacy sie
na przefaczniku.

przedmiocie
2 Nacisnij FOCUS. Pojawi sie
wskaznik recznego ustawiania

ostrosci.

3 Aby ustawi¢ ostros¢ na o

dalszym obiekcie, obr6¢
pokretto MMENU/VOL. w

strone “+”. Wskaznik “»”
pojawi sie i zacznie migac.

Podczas ustawiania
ostrosci na dalszym

1
Wskaznik recznego
ustawiania ostrosci

Aby ustawi¢ ostro$¢ na
blizszym obiekcie, obré¢
pokretto MMENU/VOL. w
strone “-". Wskaznik “ «”
pojawi sie i zacznie migac.

Podczas ustawiania
ostrosci na blizszym
przedmiocie

Aby powréci¢ do
automatycznego ustawiania
ostrosci

Naciénij dwukrotnie FOCUS lub
ustaw przetgcznik zasilania na
AN

Jezeli FOCUS zostanie
nacisniety jeden raz, kamera wejdzie ponownie w tryb
regulacji ostrosci.

UWAGI:

® Podczas uzywania trybu recznej regulacji ostrosci ustaw
koniecznie obiektyw na maksymalne ustawienie
filmowania z daleka. Jezeli ustawiasz ostro$¢ na obiekcie
w potozeniu szerokokatnym, podczas zblizania nie mozna
uzyskaé ostrych obrazéw, poniewaz gtebokos¢ jest
zredukowana dla dtuzszych ogniskowych.

® Kiedy ostros$¢ nie moze juz by¢ ustawiona ani dalej, ani
blizej, bedzie miga¢ “ i ” lub “&”.

I
Wskaznik recznego
ustawiania ostrosci

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE
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I Kontrola ekspozyciji

I Unieruchomienie przestony

Reczna kontrola ekspozycji jest zalecana w

nastepujacych sytuacjach:

® Podczas filmowania z uzyciem przeciwoswietlenia lub
kiedy tto jest zbyt jasne.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajacym $wiatto
tle, np. na plazy lub na $niegu.

o Kiedy cate tfo jest ciemne lub obiekt jasny.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc

jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na

przetgczniku.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 10)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 Obroé pokretio MMENU/VOL., aby wybraé

“E3A (EXPOSURE)”, i nacisnij je.

5 obroe pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢

“MANUAL”, i nacisnij je.

® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozycji.

6 Aby rozjasni¢ obraz, obré¢ pokretto MMENU/VOL. w

strone “+”. Aby przyciemni¢ obraz, obr6¢ pokretto

MMENU/VOL. w strone “~”. (maksimum +6)

® Ekspozycja +3 daje taki sam wynik jak kompensacja tfa.
(= str. 23)

® Ekspozycja -3 daje taki sam wynik jak ustawienie “FE” na
“SPOTLIGHT”. (= str. 20)

7 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Regulacja

ekspozycji zostanie zakonczona.

Aby powrdéci¢ do automatycznej regulacji ekspozyciji
Wybierz “AUTO” w kroku 5. Lub ustaw przetacznik
zasilania na “BY”.

UWAGI:

® Recznej regulacji ekspozycji nie mozna uzywac, kiedy “F&”
jest ustawione na “SPOTLIGHT” lub “SNOW” (= str. 19)
oraz przy kompensacji przeciwoswietlenia. (= str. 23)

® Jezeli ta regulacja nie spowoduje zadnych widocznych
zmian jasnosci, ustaw “GAIN UP” na “AUTO”.
(= str. 14, 15)

%

Podobnie jak zZrenica w ludzkim oku przestona

teczéwkowa zwezg sie w dobrze o$wietlonym

otoczeniu, zapobiegajac dostawaniu sie zbyt duzej ilosci

Swiatta, i rozszerza w ciemnym otoczeniu, aby wpusci¢

wiecej Swiatta.

Uzywaj tej funkcji w nastepujacych sytuacjach:

® Podczas filmowania ruchomego obiektu.

® Kiedy odlegto$¢ do obiektu zmienia sig (zmienia sie jego
wielko$¢ na monitorze ciektokrystalicznym lub w wizjerze),
np. kiedy obiekt wycofuje sie.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajacym $wiatto
tle, np. na plazy lub na $niegu.

® Podczas filmowania obiektu w o$wietleniu punktowym.

® Podczas zblizania/oddalania.

Kiedy obiekt jest blisko, unieruchom przestone. Nawet

kiedy obiekt bedzie sie oddalat, obraz nie bedzie

przyciemniany lub rozjasniany.

Przed wykonaniem ponizszego, wykonaj kroki 1 -5 w

“Kontrola ekspozycji”.

6 Wyreguluj zblizenie, aby obiekt wypetniat monitor
ciektokrystaliczny lub wizjer, a nastepnie nacisnij i
przytrzymaj pokretto MMENU/VOL. przez ponad 2
sekundy. Pojawig sie wskazniki kontroli ekspozyciji i “[8”.
7 Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Wskaznik “[B” zmieni sie na
i przestona zostanie
unieruchomiona.

Aby powréci¢ do automatycznej
regulacji przestony

Obroé¢ pokretto MMENU/VOL., Wskaznik
aby wybra¢ “AUTO”, a nastepnie unieruchomienia
nacisnij je w kroku 5. Lub ustaw przestony

przetacznik zasilania na “BY”.
® Wskazniki kontroli ekspozycjii “[8”
znikna.

Aby unieruchomié¢ regulacje ekspozyciji i przestone
Po kroku 5 z “Kontrola ekspozyciji” ustaw ekspozycje,
obracajgc pokretto MMENU/VOL.. Nastepnie
unieruchom przestone w kroku 6 i 7 z “Unieruchomienie
przestony”. W celu automatycznego ustawienia ostrosci
obré¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ “AUTO”, a
nastepnie nacisnij je w kroku 5. Kontrola ekspozycji i
przestona bedg automatyczne.
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I Kompensacja przeciwoswietlenia

I Reczna regulacja zbalansowania bieli

Kompensacja

przeciwoswietlenia szybko

rozjasnia obiekt.

Naci$nij BACKLIGHT.

Wskaznik 4 zostanie

wyswietlany, a obiekt

rozjasniony. Po ponownym

nacisnieciu zniknie, a

jasnos¢ powréci do

poprzedniego poziomu.

® Uzywanie przycisku BACKLIGHT moze spowodowag¢, ze
os$wietlenie wokét obiektu stanie sie zbyt jasne, a obiekt
stanie sie biaty.

©® Kompensacja przeciwoswietlenia jest réwniez mozliwa,
kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na “B3”.

Przycisk BACKLIGHT

I Regulacja zbalansowania bieli

Zbalansowanie bieli odnosi sie do prawidtowego
odtwarzania koloréw w ré6znym o$wietleniu. Jezeli
zbalansowanie bieli jest prawidtowe, wszystkie inne
kolory beda prawidtowo odtwarzane.
Zbalansowanie bieli jest zazwyczaj ustawiane
automatycznie. Jednak bardziej doswiadczeni
kamerzys$ci sterujg tg funkcja recznie, aby uzyskac
bardziej profesjonalne odtwarzanie barw/odcieni.

Aby zmieni¢ ustawienie

Ustaw “EA” na zadany tryb. (= str. 14)

® Pojawi sig wskaznik wybranego trybu poza “AUTO”.
[AUTO]: Zbalansowanie bieli jest regulowane
automatycznie.

X4 MWB: Wyreguluj zbalansowanie bieli recznie
podczas filmowania w réznorodnym oswietleniu.
(= “Reczna regulacja zbalansowania bieli”)

-9 FINE: Na zewnatrz w stoneczny dzien.

é& CLOUD: Na zewnatrz w pochmurny dzien.

8. HALOGEN: Uzywana jest lampa wideo lub
podobne o$wietlenie.

[ 1= ustawienie fabryczne

Aby powrécié¢ do automatycznego zbalansowania
bieli

Ustaw “EA” na “AUTO”. (= str. 14)

Lub ustaw przetacznik zasilania na “B”.

UWAGA:
Zbalansowania bieli nie mozna uzywaé, kiedy “F&1” jest
ustawione na “SEPIA” lub “MONOTONE?”. (== str. 20)

Wyreguluj zbalansowanie
bieli recznie podczas
filmowania w
réznorodnym os$wietleniu.

1 Ustaw przetacznik
zasilania na “m”,
naciskajac jednoczesnie
przycisk blokady
znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otwoérz catkowicie monitor ciekfokrystaliczny.
(= str. 10)

3 Ustaw “E2" na “MWB?”. (= str. 14)
® Wskaznik 4 miga wolno.

)
Biaty papier

4 Trzymaj czysta kartke biatego papieru przed
obiektem. Ustaw zblizenie lub stan tak, aby papier
wypetniat ekran.

5 Naciskaj pokretto MMENU/VOL., az ¥4 zacznie

migac szybko.

® Kiedy ustawienie zostanie zakorniczone, vl powréci do
normalnego migania.

6 Nacisnij dwa razy pokretto MMENU/VOL.. Ekran
menu zamknie sie i wy$wietlony zostanie wskaznik
recznego zbalansowania bieli 4.

UWAGI:

o W kroku 4 moze by¢ trudno ustawi¢ ostro$¢ na biatym
papierze. W takim przypadku ustaw ostro$¢ recznie.
(= str. 21)

® Mozna filmowac¢ obiekty w pomieszczeniach w réznym
oswietleniu (naturalnym, swietlowki, Swiecy itp.). Poniewaz
temperatura barwowa zalezy od zZrédta $wiatta, odcien
obiektu bedzie r6zni¢ sie w zaleznosci od ustawien
zbalansowania bieli. Uzywaj tej funkciji dla uzyskania
bardziej naturalnych efektéw.

® Kiedy ustawisz zbalansowanie bieli recznie, ustawienie
zostanie zachowane nawet po wytaczeniu zasilania lub
wyjeciu akumulatora.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE
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I Kopiowanie na magnetowidu

Kabel audio/ Kabel S-Video
wideo (dodatkowy)
(dotaczony)

o’ 8" T 0
[___________________—__I
" Adapter kabla* . |
| Przetacznik
| wyboru wyjscia !
| . wideo “Y/C”/ !

Do telewizora lub “CVBS” |
! magnetowidu |
. (U

Telewizor

Magnetowid

@ Biaty do AUDIO L IN

@ Czerwony do AUDIO R IN

© Zotty do VIDEO IN

© Do S-VIDEO IN**

*  Jezeli magnetowid posiada ztgcze SCART, uzyj
dotgczonego adaptera kabla.

** Podfacz, jezeli telewizor/magnetowid posiada ztacze S-
VIDEO IN. W takim przypadku nie jest konieczne
podtaczenie zoéttego kabla wideo.

UWAGA:

Ustaw przetacznik wyboru wyj$cia wideo adaptera kabla w
zaleznosci od potrzeb:

Y/C: Podczas podtgczania do telewizora lub
magnetowidu przyjmujacego sygnaty Y/C i uzywajacego
kabla S-Video.

CVBS: Podczas podtgczania do telewizora lub
magnetowidu nie przyjmujacego sygnatéw Y/C i
uzywajacego kabla audio/wideo.

Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Potacz kamere i magnetowid, postepujac zgodnie z
rysunkami. Zapoznaj sie takze z informacjag na stronie 13.

2 Ustaw przetgcznik zasilania w kamerze na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

3 Wiacz zasilanie magnetowidu.
4 wioz kasete zrodtowa do kamery.
5 wiez kasete docelowg do magnetowidu.

6 Wiacz tryby AUX i pauzy w nagrywaniu w
magnetowidzie.
® Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

7 Nacisnij »/11 w kamerze, aby rozpocza¢ odtwarzanie
tasmy zrédtowe;j.

8w miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ kopiowanie,
wigcz tryb nagrywania magnetowidu.

9 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wtgcz tryb pauzy w
nagrywaniu w magnetowidzie i nacisnij »/11 w kamerze.

10 Powtérz kroki 7 -9 w celu dalszego montazu.
Zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:
® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatora. (= str. 7)
® Kiedy kamera zacznie odtwarza¢ nagrane sceny, pojawia
sie one w telewizorze. Stuzy to sprawdzeniu potaczen i
kanatu AUX w celu kopiowania.
® Przed rozpoczeciem kopiowania upewnij sie, czy
wskazniki nie pojawiajg si¢ w podtaczonym telewizorze.
Jezeli sie pojawiaja, sg one nagrywane na nowa tasme.
Wybor, czy nastepujace wysSwietlenia maja pojawiaé
sie w podiaczonym telewizorze czy nie
» Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub “OFF”.
(= str. 14, 17)
¢ Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “OFF” lub “ON”. (= str. 14, 17)
* Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub “LCD/TV”.
(= str. 14,17)
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Uzywanie kamery jako odtwarzacza
1 Upewnij sie, czy wszystkie urzgdzenia sg wytaczone.

Kopiowanie na lub z urzadzenia wideo

wyposazonego w Z*QCZG DV 2 Podtacz kamere do urzgdzenia wideo wyposazonego
(kopiowanie CYfI'OWG) w ztgcze wejéciowe DV przy pomocy kabla DV, tak jak
pokazano na rysunku.
Mozna réwniez kopiowaé¢ nagrane ujecia z kamery na 3 Ustaw przetacznik zasilania kamery na “PLAY”,
inne urzgdzenie wideo wyposazone w ztgcze DV. naciskajac jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
Poniewaz przesytany jest sygnat cyfrowy, wystepuja na przetaczniku.
tylko niewielkie, jesli w ogole, znieksztatcenia obrazu i 4 Wigcz zasilanie urzadzenia wideo.

dzwieku.
5 wioz kasete Zrodtowg do kamery.

6 wioz kasete docelowa do urzadzenia wideo.

7 Nacisnij /11 w kamerze, aby rozpoczaé odtwarzanie
kasety zrédtowej.

8w miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ kopiowanie,
wigcz tryb nagrywania urzadzenia wideo.

9 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wigcz tryb pauzy w
nagrywaniu w urzadzeniu wideo i nacisnij »/11 w
kamerze.

10 Powtérz kroki 7 - 9 w celu dalszego montazu.
Zatrzymaj urzgdzenie wideo i kamere.

UWAGI:
® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatora. (= str. 7)
® Jezeli podczas kopiowania w odtwarzaczu odtwarzany
Kabel DV bedzie pusty fragment lub zaktécony obraz, kopiowanie
(dodatkowy) moze zostac zatrzymane, aby nietypowy obraz nie byt
kopiowany.
® Nawet jesli kabel DV jest prawidtowo podtgczony, czasem
w kroku 8 obraz moze nie pojawia¢ sie. Jezeli to wystapi,
wytacz zasilanie i wykonaj ponownie podfaczenia.

Do DV IN/OUT ® Jezeli SNAPSHOT zostanie nacisnigty podczas
odtwarzania, ze ztagcza DV wyprowadzany bedzie tylko
oryginalny obraz nagrany na tasmie.

Urzadzenie wideo ® Podczas uzywania kabla DV, koniecznie uzywaj

\ wyposazone W dodatkowego kabla DV JVC VC-VDV204U.

| ztacze DV

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE

Aby uzywaé¢ kamery jako urzadzenia nagrywajacego
1) Wykonaj kroki od 1 do 3 z “Uzywanie kamery jako
odtwarzacza”.

2) Ustaw “REC MODE” na “SP” lub “LP”. (= str. 14, 15)
3) Wtodz kasete docelowg do kamery.

4) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ tryb pauzy w nagrywaniu.

® Wskaznik “ DV.IN ” pojawi sie na ekranie.

5) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie. Wskaznik 3
zacznie sie obracac.

6) Nacisnij ponownie przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby zakoniczy¢ nagrywanie. Wskaznik <3
przestanie sie obracac.

UWAGA:

Kopiowanie cyfrowe odbywa sie zgodnie z trybem dzwieku
nagranego na oryginalnej tasmie, niezaleznie od aktualnego
ustawienia “SOUND MODE”. (= str. 15)

4~ ~5
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I Podtaczenie do komputera osobistego

Mozna réwniez przesyta¢ nieruchome/ruchome obrazy
do komputera ze ztaczem DV przy uzyciu
oprogramowania dotgczonego do komputera lub
oprogramowania dostepnego w handlu.

UWAGI:
® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrédta zasilania zamiast akumulatora. (== str. 7)

® Podczas uzywania kabla DV koniecznie uzywaj
dodatkowego kabla DV JVC VC-VDV206U lub VC- Do DVIN/OUT
VDV204U w zaleznosci od ztacza DV (4 lub 6-stykowe)
w komputerze.

® Informacje o dacie/czasie nie mogg by¢ odebrane przez
komputer. ) )

® Zapoznaj sie w instrukcjami obstugi komputera i Filtr rdzeniowy
oprogramowania.

® W zaleznosci od uzywanego komputera lub ptyty Kabel DV
przechwytujacej system moze nie dziata¢ poprawnie. (dodatkowy)

Filtr rdzeniowy
Do ztacza DV

Komputer ze
ztaczem DV
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DODATKOWE INFORMACJE p, 27

Zasilanie (str. 6)

NAGRYWANIE OBRAZOW (str. 10)

® kadowanie wykonuj w temperaturze od 10°C do 35°C.
Idealny zakres temperatur do tadowania to 20°C do 25°C.
Jezeli temperatura otoczenia bedzie za niska, fadowanie
moze by¢ niekompletne.

e Czas fadowania odpowiada temperaturze otoczenia 20°C.

® Podane czasy tadowania dotycza catkowicie
roztadowanego akumulatora.

® Czas fadowania zalezy od temperatury otoczenia i stanu
akumulatora.

® Aby unikna¢ zakiocen interferencyjnych w odbiorze, nie
uzywaj zasilacza sieciowego w poblizu radia.

® Poniewaz zasilacz sieciowy przetwarza wewnatrz prad
elektryczny, nagrzewa sie on podczas pracy. Uzywaj go
wytacznie w dobrze wentylowanych miejscach.

® Nastepujace czynnosci przerywaja tadowanie:
¢ Ustawienie przetgcznika zasilania na “PLAY”, “I}” lub

‘.

* Odtaczenie zasilacza sieciowego od kamery.
» Odtaczenie zasilacza sieciowego od gniazdka zasilania.
» Odtaczenie akumulatora od kamery.

® Dodatkowy zasilacz sieciowy/tadowarke AA-V40 mozna
uzywa¢ do tadowania akumulatora BN-V408U/V416U/
V428U poza kamera. Nie mozna go jednak uzywac jako
zasilacza sieciowego.

Wkiadanie/wyjmowanie kasety (str. 9)

® Kiedy uzywasz monitora ciektokrystalicznego na zewnatrz
w bezposrednim $wietle stonecznym, obraz moze by¢
stabo widoczny. W takim przypadku uzywaj wizjera.

® Kieszen kasety nie moze by¢ otwarta, kiedy nie jest
podtaczone zrédto zasilania.

® Moze wystgpi¢ pewne opdznienie pomiedzy otwarciem
pokrywy kieszeni kasety a otwarciem sie samej kieszeni.
Nie uzywaj sity.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta, schowa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az schowa sig ona catkowicie,
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

® Kiedy nacisniety zostanie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, zanim rozpocznie sie wtasciwe
nagrywanie moze uptyna¢ kilka sekund. Kiedy kamera
rzeczywiscie zacznie nagrywanie, wskaznik “33” zacznie
sie obracac.

® Czas potrzebny do obliczenia i wy$wietlenia pozostatej
dtugosci tasémy oraz doktadnos$é obliczenia moga réznic¢
sie w zaleznosci od uzywanej tasmy.

® Kiedy tasma skonczy sie, pojawi sie “TAPE END”, a
zasilanie wyfaczy sie automatycznie, jezeli kamera bedzie
pozostawiona w tym stanie przez 5 minut. “TAPE END”
pojawi sie réwniez, kiedy wtozona zostanie kaseta
przewinieta do konca.

ODTWARZANIE OBRAZOW (str. 12)

o Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie uzywaj sity.

® Jezeli odczekasz kilka sekund, a kieszen kasety nie
otworzy sie, zamknij pokrywe kieszeni kasety i sprébuj
ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal nie otworzy sig,
wytacz kamere i sprébuj ponownie.

® Jezeli tasma nie zostanie prawidtowo wtozona, otworz
catkowicie pokrywe kieszeni kasety i wyjmij kasete. Wt6z jg
ponownie po kilku minutach.

® Jezeli kamera zostanie szybko przeniesiona z zimnego do
cieptego miejsca, przed otwarciem pokrywy kieszeni
kasety odczekaj chwilg.

® Zamkniecie pokrywy kieszeni kasety zanim kieszen kasety
schowa sie moze spowodowac¢ uszkodzenie kamery.

® Kaseta moze by¢ wiozona lub wyjeta, nawet kiedy kamera
jest wylaczona. Po zamknieciu kieszeni kasety przy
wytaczonej kamerze, moze ona jednak nie schowac sie.
Przed wktadaniem lub wyjmowaniem kasety zalecane jest
wigczenia zasilania.

® Przy wznawianiu nagrywania, kiedy otworzysz pokrywe
kieszeni kasety, na tasmie zostanie nagrany pusty
fragment lub poprzednio nagrane ujecie zostanie
skasowane (pusty fragment zostanie nagrany na nim),
niezaleznie od tego, czy kieszen kasety wysunie sie czy
nie. Patrz “Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 11).

® Wyczys$¢ gtowice wideo przy pomocy dodatkowej kasety
czyszczacej na sucho, kiedy:
* Brak obrazu podczas odtwarzania.
* Pojawianie sie fragmentéw zaktécen podczas
odtwarzania.
Szczegoty r= str. 33.
® Jezeli tryb zatrzymania bedzie wtaczony nieprzerwanie
przez 5 minut przy zasilaniu z akumulatora, kamera
wytaczy sie automatycznie. Aby wigczy¢ jg ponownie,
ustaw przetacznik zasilania na “OFF”, a nastepnie na
“PLAY”.
® Mozna réwniez oglada¢ odtwarzany obraz na monitorze
ciektokrystalicznym obréconym o 180° i docisnietym do
kamery.
® Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym/w wizjerze:
* Podczas zasilania z akumulatora: wyswietlony jest
wskaznik akumulatora “—”. (= str. 31)
¢ Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik akumulatora
“_1” nie jest wySwietlony.
® Kiedy do ztagcza AV podtaczony jest przewod, z gtosnika
nie stycha¢ dzwieku.

WYJASNIENIA
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Jezeli po wykonaniu ponizszych krokéw problem nadal
wystepuje, zwrd¢ sie do najblizszego dystrybutora JVC.

Kamera jest urzgdzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i
interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga
uniemozliwiac jej prawidtowg prace. W takim
przypadku, najpierw odtacz zrédto zasilania
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj kilka
minut; nastepnie podtagcz ponownie zrédto zasilania i
postepuj w zwykly sposob.

Zasilanie

Kamera nie jest zasilana.

® Zasilanie nie jest wtasciwie podtgczone.

=»Podtacz pewnie zasilacz sieciowy. (= str. 7)

® Akumulator jest wyczerpany.

=»Wymien wyczerpany akumulator na w petni natadowany.
(= str. 6, 7)

® Monitor ciektokrystaliczny nie jest catkowicie otwarty lub
wizjer nie jest wyciagniety podczas nagrywania.

=»Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny lub wyciagnij
wizjer.

Lampka POWER/CHARGE miga w trybie gotowosci
do nagrywania.

® Jezeli kamera bedzie pozostawata w trybie gotowosci do
nagrywania przez 5 minut, zasilanie wytaczy sie
automatycznie.
Nastepnie lampka POWER/CHARGE zacznie miga¢
wskazujac na fadowanie, jezeli zestaw akumulatorowy jest
zatozony na kamere i jest ona zasilana z zasilacza
sieciowego.

=»Schowaj i wyciagnij ponownie wizjer lub zamknij i
ponownie otwdrz monitor ciektokrystaliczny, aby powrécié¢
do trybu gotowosci do nagrywania.

Nagrywanie wideo

Nie mozna nagrywaé.

® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “PLAY” lub “OFF”.

=»Ustaw przetacznik zasilania na “B@” lub “M”. (= str. 10)

® Plytka chronigca tasme przed skasowaniem jest
ustawiona na “SAVE”.

=»Ustaw ptytke chronigca tasme przed skasowaniem na
“REC”. (= str. 9)

® Pojawia sie “TAPE END”.

->Wymien na nowa kasete. (= str. 9)

® Pokrywa kieszeni kasety jest otwarta.

=»Zamknij pokrywe kieszeni kasety.

Podczas filmowania obiektu oswietlonego jasnym

Swiattem, pojawiaja si¢ pionowe linie.

® Jest to spowodowane zbyt silnym kontrastem i nie
oznacza usterki.

Jezeli podczas nagrywania ekran zostanie
oswietlony bezposrednim $wiattem stonecznym,

zrobi sie on na chwile czerwony lub czarny.

® Nie oznacza to usterki.

Data/czas nie pojawiaja sie podczas nagrywania.

® “DATE/TIME” jest ustawione na “OFF”.
=»Ustaw “DATE/TIME” na “ON”. (= str. 14, 16)

Podczas nagrywania nie stycha¢ dzwieku.

® Jest to normalne.

Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym lub w

wizjerze migaja.

® Wybrano jednocze$nie pewne efekty pojawiania sie/
znikania obrazu, tryby programu automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi, “DIS” lub inne funkcije,
ktorych nie mozna uzywa¢ w tym samym czasie.

=»Przeczytaj ponownie rozdziaty dotyczace efektéw
pojawiania sie/znikania obrazu, programu automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi i “DIS”. (= str. 14 - 20)

Zblizanie cyfrowe nie dziata.

® Wybrane jest zblizanie optyczne 16X.
=»Ustaw “ZOOM” na “40X” lub “900X”. (= str. 15)

Kolorowe jasne punkty pojawiaja sie na catym

monitorze ciekiokrystalicznym.

® Biate punkty lub jasne punkty $wietine (czerwone, zielone
lub niebieskie) moga pojawi¢ sie na monitorze
ciekfokrystalicznym. Moze to wystapi¢, kiedy podczas
nagrywania wtgczona jest funkcja o$wietlenia nocnego i
nie oznacza usterki.

Odtwarzanie wideo

Funkcje odtwarzania, przewijania do tytu i do
przodu nie dziataja.

® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “[”.
=»Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”. (= str. 12)

Tasma przesuwa sie, ale nie wida¢ obrazu.

® Telewizor posiada ztacza wejsciowe AV, ale nie jest
ustawiony na swoj tryb VIDEO.

-»Ustaw telewizor na tryb lub kanat wtasciwy dla
odtwarzania wideo. (= str. 13)

® Pokrywa kieszeni kasety jest otwarta.

=»Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 9)

Podczas odtwarzania pojawiaja sie okresy zaktécen

lub nie wida¢ odtwarzanego obrazu, a ekran robi si¢
niebieski.

=>Wyczys$¢ glowice wideo przy uzyciu dodatkowej kasety
czyszczacej. (= str. 33)
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Rozwigzania zaawansowane Efekt plynnego pojawiania sig/znikania obrazu
czarno-biatego nie dziata.

Ostrosc¢ nie jest automatycznie regulowana. ® Wigczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego

(MONOTONE).
=>Wytacz tryb sepii (SEPIA) i filmu czarno-biatego
(MONOTONE). (= str. 14, 20)

® Ostros¢ jest ustawiona na tryb reczny.
-»Ustaw ostro$¢ na tryb automatyczny. (= str. 21)
® Obiektyw jest brudny lub pokryty rosa.

-»Wyczys$¢ obiektyw i sprawdz ponownie ostro$é. Program automatycznej ekspozycji z efektami

(= str. 34) ial i nie dziat
o Nagrania dokonano w ciemnym miejscu lub kontrast byt Specjainymi nie gziaa.
za staby. ® Przetgcznik zasilania jest ustawiony na “I3”.

" y " , — — =»Ustaw przetgcznik zasilania na “M”. (= str. 8)
Nie mozna uzywac¢ trybu robienia zdjeé.

o Wybrany jest tryb $ciskania (SQUEEZE). Obraz wyglada tak, jakby predkosé migawki byta
- Wylacz tryb sciskania (SQUEEZE). (== str. 14, 16) zbyt wolna.
—— " ® Podczas filmowania w ciemnosci urzadzenie staje sie
Zdjecie ma dziwny kolor. bardzo czute na $wiatto, kiedy “GAIN UP” jest ustawione
® Zrédto $wiatta lub obiekt nie zawiera bieli. Lub za na “AUTO”. . ) .
obiektem znajduia sie rézne zrédta Swiatta. =»Jezeli chcesz, aby oswietlenie wygladato naturalniej,
-» Znajdz biaty obiekt i skomponuj zdjecia tak, aby znalazt sie ustaw “GAIN UP” na “AGC” lub “OFF”. (= str. 14, 15)
on réwniez w jego obrebie. (= str. 20) | bl
® Wigczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego nne problemy
(MONOTONE).
=>Wytacz tryb sepii (SEPIA) i filmu czarno-biatego Lampka POWER/CHARGE w kamerze nie pali sie.

(MONOTONE). (= str. 14, 20)
® Temperatura akumulatora jest bardzo wysoka/niska.
Zdjecie jest zbyt ciemne. ® W miejscach o bardzo wysokiej/niskiej temperaturze
tadowanie jest utrudnione.
=»W celu ochrony akumulatora zalecane jest tadowanie go w
miejscach o temperaturze od 10°C do 35°C. (= str. 32)

Zdjecie jest zbyt jasne. Pojawia si¢ “SET DATE/TIME!”.

® Obiekt jest zbyt jasny. e Data/czas nie sg ustawione.

® Zrobiono je w przeciwos$wietleniu.
=»Nacis$nij BACKLIGHT. (= str. 23)

=»Ustaw “FE1” na “SPOTLIGHT”. (= str. 20) = Ustaw date/czas. (= str. 8) ‘E‘
Ni . n & zbal ia bieli ® Wbudowana bateria zegara wyczerpata sie i uprzednio "E"
Lstawione datalczas zostaly skasowane. z
® Wiaczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego =W celu wymiany zwrd¢ sig do najblizszego dealera JVC. 3
(MONOTONE). —— z
=»Przed ustawieniem zbalansowania bieli wytacz tryb sepii Nie wida¢ obrazu.

(SEPIA) lub filmu czarno-biatego (MONOTONE). (= str. 20)

® Kamera nie jest zasilana lub wystepuje inna usterka.
=»Wytacz zasilanie kamery, a nastepnie wtacz ponownie.

Efekty ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu nie (= str. 8)

dziataja.
® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “BY”. Przy pomocy pokretta M MENU/VOL. nie mozna
=»Ustaw przetgcznik zasilania na “®@”. (= str. 8) wybra¢ niektérych funkcji.

® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “B”.
=»Ustaw przetgcznik zasilania na “M”. (= str. 8)

Kiedy zdjecie jest drukowane przez drukarke u dotu
ekranu pojawia sie czarny pasek.

® Nie oznacza to usterki.
=»Mozna tego unikng¢ nagrywajac z wtgczonym “DIS”
(= str. 14, 15).
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Kamera nie dziata, kiedy jest podiaczona przez Obrazy na monitorze ciektokrystalicznym drgaja.
zlacze DV. ® DZwiek z gtosnika jest zbyt gtosny.
® Kabel DV zostat podigczony/odtaczony, kiedy byto =»Zmniejsz gtosnos¢ gtosnika. (= str. 12)
wigczone zasilanie. . . . —
-»Wylacz zasilanie kamery i ponownie wigcz, a nastepnie Monitor ciektokrystaliczny, wizjer i obiektyw sa
zacznij obstugiwac kamere. brudne (np. odciskami palcéw).
. . . . =>Wytrzyj je delikatnie miekka szmatka. Silne pocieranie
T{ monitora ciekiokrystalicznego jest goracy. moze spowodowac uszkodzenie. (= str. 34) Aby oczysci¢
® Swiatto rozSwietlajace monitor ciekfokrystaliczny wizjer, skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem
nagrzewa go. handlowym JVC.

=»Zamknij monitor ciekfokrystaliczny, aby go wytaczy¢, lub

ustaw przetgcznik zasilania na “OFF” i pozwdl urzadzeniu |Gl Rz ZETR TR oIl E\WE RSN

ostygnac.  “TIME CODE?” jest ustawione na “OFF”.

e e e e “Ustaw “TIME CODE” na “ON”. (= str. 14, 16, 17)
lub biatawe. Pojawia sie wskaznik btedu (E01, E02 lub E06).

® Z powodu charakterystyki monitora ciektokrystalicznego,
w miejscach o niskiej temperaturze obrazy sg ciemne. korzystaé z funkcji kamery.
Kiedy to nastepuje wyswietlane kolory réznig sie od 0 str, 31 :
faktycznie nagrywanych. Nie oznacza to usterki kamery. ST

=»Ustaw jasnos$¢ i kat monitora ciektokrystalicznego. Pojawia sie wskaznik bfedu (E03 lub E04).
(= str. 9, 10)

® Kiedy swietldwka monitora ciektokrystalicznego zuzyje sie, ® Wystapita usterka. W takim przypadku nie mozna
obrazy na monitorze ciektokrystalicznym beda ciemne. korzystac¢ z funkcji kamery.
=»Porad?z sie najblizszego sprzedawcy JVC. =>r= str. 31.

® Wystgpita usterka. W takim przypadku nie mozna

Kolorowe, jasne kropki pojawiaja na catym

monitorze cieklokrystalicznym lub w wizjerze.

Monitor ciekfokrystaliczny i wizjer sa wyrobami technologii
precyzyjnych. Jednak czarne punkty lub jasne punkty
$wietine (czerwone, zielone lub niebieskie) moga pojawiaé¢
sie bez przerwy na monitorze ciektokrystalicznym lub w
wizjerze podczas nagrywania lub odtwarzania. Nie sg one
nagrywane na tasmie. Nie jest to spowodowane zadnag
usterkg urzadzenia. (Efektywne kropki: ponad 99,99 %)

Kolory wskaznikéw i obrazu na monitorze
cieklokrystalicznym nie s3 czyste.

® Moze to wystgpic¢, kiedy powierzchnia lub brzeg monitora
ciekfokrystalicznego zostanie nacisniety.

Kaseta nie jest prawidtowo tadowana.

® Akumulator jest stabo natadowany.
=»Zatéz w petni natadowany akumulator. (= str. 6, 7)

Na monitorze ciektokrystalicznym nie pojawia sie

obraz.

o Wizjer jest wyciagniety, a “PRIORITY” jest ustawione na
“FINDER”.

=»Schowaj wizjer lub ustaw “PRIORITY” na “LCD”.
(= str. 10, 14, 16)

® Jasnos$¢ monitora ciekiokrystalicznego jest ustawiona na
zbyt staba.

=»Ustaw jasno$¢é monitora ciektokrystalicznego. (= str. 9)

=»Jezeli monitor jest obrécony o 180 stopni, otwérz go
catkowicie. (= str. 10)




MasterPage: Ref_Right
GR-D33EZ.book Page 31 Tuesday, December 2, 2003 4:06 PM

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW o, 31

Wskazania ostrzegawcze COPYING FAILED

Pojawia sie, jezeli podjeto probe kopiowania sygnatow

{EEE] chronionych przed kopiowaniem, kiedy kamera jest
Pokazuje stopien natadowania akumulatora. wykorzystywana jako urzgdzenie nagrywajace.
Stopien natadowania

EO1, EO2 lub E06
W;ﬁ' — = Wycl?el!pany UNIT IN SAFEGUARD MODE REMOVE AND
Kiedy akumulator jest bliski wyczerpania, wskaznik REATTACH BATTERY
akumulatora zaczyna migac. o ~ Wskazania btedu (E01, EO2 lub E06) pokazuja, jaki typ
Kiedy akumulator jest wyczerpany, zasilanie wytaczy si¢  usterki wystapit. Kiedy pojawi sie wskazanie btedu,
automatycznie. kamera wytgczy sie automatycznie. Odtacz zrédto

zasilania (akumulator itd.) i odczekaj kilka minut, az
wskazanie zniknie. Kiedy to nastapi, bedzie mozna
Pojawia sig, kiedy nie ma wiozonej tasmy. (= str. 9) ponownie uzywac kamery. Jezeli wskazanie pozostaje,
poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.

CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB

EO03 lub E04
Pojawia sig, kiedy zasuwka chronigca przed UNIT IN SAFEGUARD MODE EJECT AND REINSERT
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”, podczas gdy TAPE
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “M)”.
(= str. 8) Wskazania btedu (EO3 lub E04) pokazuja, jaki typ usterki
wystgpit. Kiedy pojawi sie wskazanie btedu, kamera

€3 USE CLEANING CASSETTE wytgczy sie automatycznie. Wysun kasete i wtoz jg
ponownie, a nastepnie sprawdz, czy wskaznik zgast.
Kiedy to nastgpi, bedzie mozna ponownie uzywaé
kamery. Jezeli wskazanie pozostaje, poradz sie
najblizszego sprzedawcy JVC.

Pojawia sie, jezeli podczas nagrywania stwierdzone
zostanie zabrudzenie gtowic. Uzyj dodatkowej kasety
czyszczacej. (= str. 33)

Y CONDENSATION, OPERATION PAUSED

Y PLEASE WAIT

Pojawia sie, jezeli nastapito skroplenie wilgoci. (Dwa
powyzsze wskazniki pojawiajg sie na przemian co 3
sekundy.) Kiedy wskaznik zostanie wyswietlony,
odczekaj ponad 1 godzine, az woda wyparuje.

WYJASNIENIA

TAPE!

Pojawia sie, jezeli nie ma wtozonej tasmy, kiedy
nacisnigty jest przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania lub przycisk SNAPSHOT, podczas gdy
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “M)”.

TAPE END

Pojawia sie, kiedy podczas nagrywania lub odtwarzania
skonczy sie tasma. (= str. 27)

SET DATE/TIME!

® Pojawia sie, kiedy nie sg nastawione data/czas.
(= str. 8)

® Pojawia sie, kiedy wbudowany (litowy) akumulator
zegara wyczerpie si¢ i poprzednio nastawione data/
czas zostang skasowane. (= str. 8)

LENS CAP

Pojawia sie na 5 sekund po wtgczeniu zasilania, jezeli
zatozona jest pokrywa obiektywu.

- 4~ ~5
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32 po OSTRZEZENIA
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Akumulatory

Kasety

Dofaczony akumulator jest
akumulatorem litowo- =
jonowym. Koniecznie /
przeczytaj nastepujace \
ostrzezenia przed
uzywaniem dotgczonego lub
dodatkowego akumulatora: Styki
® Aby uniknaé

niebezpieczenstwa...

...nie spalaj.

...nie zwieraj stykéw. Podczas transportu sprawdz, czy
dotgczona pokrywa akumulatora jest na niego zatozona.
Jezeli zgubisz pokrywe akumulatora, przeno$ go w
plastikowym worku.

...nie przerabiaj lub rozbieraj.

...nie wystawiaj akumulatora na dziatanie temperatur
powyzej 60°C, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
przegrzania, wybuchu lub zapalenia.

...uzywaj tylko podanych tadowarek.

® Aby chroni¢ przed uszkodzeniem i przediuzy¢
zywotnosé...

...nie narazaj niepotrzebnie na wstrzasy.

...taduj w miejscach o temperaturze w granicach podanych
W ponizszej tabeli. Praca akumulatora jest oparta na
reakcji chemicznej — nizsze temperatury ostabiajg
reakcje chemiczng, a wyzsze moga uniemozliwi¢ petne
natadowanie.

...przechowuj w chtodnym, ciemnym miejscu. Dtugie
wystawianie na dziatanie wysokich temperatur moze
przyspieszy¢ naturalne roztadowywanie sie i skroci¢
zywotnos¢é.

...catkowicie nataduj, a nastepnie catkowicie roztaduj
akumulator co 6 miesiecy, jezeli przechowujesz go dtugo.

...wyjmij z tadowarki lub zasilanego urzadzenia, kiedy go nie
uzywasz, poniewaz niektére urzadzenia zuzywajg prad,
nawet kiedy sg wytaczone.

UWAGI:
® Nagrzanie akumulatora po tadowaniu lub pracy jest rzecza
normalna.
Zakresy temperatur
tadowanie: Od 10°C do 35°C
Praca: Od 0°C do 40°C
Przechowywanie: Od -20°C do 50°C
® Im nizsza temperatura, tym dtuzej trwa tadowanie.

Aby wiasciwie uzywac i przechowywac kasety,
koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:
® Podczas uzywania...

...sprawdz, czy kaseta posiada znak Mini DV.

...pamietaj, ze nagrywanie na uprzednio nagranych
tasmach automatycznie kasuje uprzednio nagrane
sygnaty obrazu i dzwieku.

...zwr6¢ uwage, aby kaseta byta wtasciwie ustawiona
podczas wktadania.

...nie wktadaj i wyjmuj wielokrotnie pod rzad kasety, nie
pozwalajac w ogdle tasmie przesuna¢ sie. Ostabia to
naciag tasmy i moze doprowadzi¢ do uszkodzenia.

...Nnie otwieraj przedniej pokrywy tasmy. Naraza to tasme na
dotykanie palcami i kurz.

® Przechowuj kasety...

...z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

...poza zasiegiem bezposredniego $wiatta stonecznego.

...W miejscu, w ktérym nie beda narazone na niepotrzebne
uderzenia i drgania.

...w miejscu, w ktérym nie beda narazone na silne pole
magnetyczne (np. generowane przez silniki,
transformatory lub magnesy).

..pionowo, w ich oryginalnych pudetkach.

Monitor cieklokrystaliczny

® Aby zapobiec uszkodzeniu monitora

ciektokrystalicznego, NIE...
...naciskaj go silnie ani nie potrzasaj.
...uktadaj kamere z monitorem ciektokrystalicznym u dotu.

o Aby wydtuzy¢ zywotnosé...

...Nie wycieraj go ostrg szmatka.

o Pamietaj o nastepujacych zjawiskach zwiazanych
z uzytkowaniem monitora ciekiokrystalicznego.
Ponizsze objawy nie oznaczaja usterki...

...Podczas uzywania kamery powierzchnie wokét monitora
ciektokrystalicznego i/lub jego tyt moga sie nagrzewacé.
...Jezeli pozostawisz zasilanie wtgczone przez dtuzszy czas,

powierzchnie wokét monitora ciektokrystalicznego
nagrzeja sie.
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OSTRZEZENIA po 33

Urzadzenie gidwne

o Dla bezpieczenstwa NIE...

...otwieraj obudowy kamery. ——'/)? i
...rozbieraj lub przerabiaj urzadzenia. L }1__

...zwieraj stykéw akumulatora. Kiedy go nie uzywasz,
trzymaj z daleka od metalowych przedmiotow.

...pozwalaj materiatom fatwopalnym, wodzie i metalowym
przedmiotom dostac¢ sie do urzadzenia.

...wyjmuj akumulatora ani nie odtgczaj zrédta zasilania,
kiedy zasilanie jest wtaczone.

...pozostawiaj wtozonego akumulatora, kiedy kamera nie
jest uzywana.

e Unikaj uzywania urzadzenia...

...w miejscach bardzo wilgotnych i zakurzonych.

...W miejscach zadymionych lub zaparowanych, np. w
poblizu kuchenki.

...W miejscach narazonych na silne wstrzasy i drgania.

...W poblizu telewizora.

...w poblizu urzadzen generujacych silne pole magnetyczne
lub elektryczne (gtosniki, anteny nadawcze itp.).

...w miejscach o bardzo wysokiej (ponad 40°C) lub niskiej
temperaturze (ponizej 0°C).

o NIE zostawiaj urzadzenia...

...W miejscach o temperaturze powyzej 50°C.

...Ww miejscach o bardzo matej (ponizej 35%) lub duzej
(powyzej 80%) wilgotnosci.

...W bezposrednim $wietle stonecznym.

...w zamknietym samochodzie latem.

...w poblizu grzejnika.

® Aby chroni¢ urzadzenie, NIE...

...mocz go.

...upuszczaj lub uderzaj o twarde przedmioty.

...narazaj na wstrzasy i silne drgania podczas transportu.

...trzymaj obiektywu skierowanego na bardzo jasne obiekty
przez diugi czas.

...wystawiaj obiektywu na bezposrednie Swiatto stfoneczne.

...przeno$ go trzymajac za monitor ciektokrystaliczny lub
wizjer.

...kotysz nadmiernie podczas uzywania paska narecznego
lub uchwytu.

...kotysz nadmiernie migkka torba na kamere, kiedy kamera
jest w $rodku.

® Brudne glowice moga by¢ przyczyna
nastepujacych problemow:

ALY
)\

-.'Céll 1

i F
...Brak obrazu podczas odtwarzania.

... Pojawianie sie fragmentéw zakt6cen podczas

odtwarzania.
...Podczas nagrywania pojawia sie wskaznik zabrudzenia
gtowic “€9”.

...Nagrywanie nie moze byé¢ prawidtowo wykonane.
W takim przypadku uzyj dodatkowej kasety czyszczace;.
Witéz jq i odtworz. Jezeli kaseta zostanie uzyta wigcej niz
jeden raz pod rzad, moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia gtowic wideo. Po okoto 20 sekundach
odtwarzania kamera wytgczy sie automatycznie.
Zapoznaj sie réwniez z instrukcjg uzycia kasety
czyszczacej.
Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problem wystepuje
nadal, poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.
Z uptywem czasu ruchome mechaniczne czesci
poruszajace gtowicami wideo i taSma stajg sie brudne i
zuzywaja sie. Aby zawsze uzyskiwac czysty obraz,
zalecane sg okresowe przeglady po kazdych 1000
godzinach uzywania urzadzenia. W sprawie okresowych
przegladéw poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.

4'
.
I:\<Jn

Kondensacja wilgoci

® Wiadomo, ze wlanie zimnego ptynu do szklanki
powoduje tworzenie sig na zewnetrznej stronie szklanki
kropel wody. To samo zjawisko zachodzi na bgbnie
gtowicy kamery, kiedy kamera zostanie przeniesiona z
zimnego do cieptego miejsca, po ogrzaniu zimnego
pokoju, przy bardzo duzej wilgotnosci lub w miejscu
bezposredniego nawiewu zimnego powietrza z
klimatyzatora.

® Wilgo¢ na bebnie gtowicy moze doprowadzi¢ do
powaznego uszkodzenia tasmy wideo, a takze do
wewnetrznych uszkodzen samej kamery.

WYJASNIENIA

Powazne usterki

Jezeli wystapi usterka, natychmiast przerwij uzywanie
urzgdzenia i poradz sie miejscowego sprzedawcy
JVC.

Kamera jest urzgdzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktdécenia zewnetrzne i
interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga
uniemozliwia¢ jej prawidtowg prace. W takim
przypadku najpierw odtgcz zrédto zasilania
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj kilka
minut, a nastepnie podtacz je ponownie i postepuj od
poczatku jak zwykle.




MasterPage: Heading0_Left
GR-D33EZ.book Page 34 Tuesday, December 2, 2003 4:06 PM

34 po KONSERWACJE WYKONYWANE PRZEZ UZYTKOWNIKA

I Po uzyciu I Czyszczenie kamery

1 Wytacz kamere. 1 Aby oczysci¢ kamere z zewnatrz, wytrzyj ja delikatnie

2 Przesun w strone zaznaczona strzatka i przytrzymaj ~ Migkka szmatka. Aby oczysci¢ z silnych zabrudzen,
OPEN/EJECT, a nastepnie pociagnij i otworz pokrywe zamocz szmatke_w roztwqrze fagodnego mydta i dobrze
kieszeni kasety, az zablokuje sie ona na miejscu. wykrec. Nastgpnie wytrzyj do sucha sucha szmatka.

Kieszen kasety otworzy sie automatycznie. Wyjmij 2 Nacisénij przycisk otwierania monitora i otwérz
kasete. monitor ciektokrystaliczny. Wytrzyj delikatnie migkka

3 NaClénl] “PUSH HERE”, aby Zamknqé kieszen kaSety. SZmath .Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ monitora. Zamknlj
o Kiedy kieszer kasety zostanie zamknieta, schowa sig ona ~ Monitor ciektokrystaliczny.

automatycznie. Zaczekaj, az schowa si¢ ona catkowicie, 3 Aby wyczysci¢ obiektyw, przedmuchaj go
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety. dmuchawka, a nastepnie wytrzyj delikatnie papierem do
4 Przesun BATT.RELEASE @ i wyjmij akumulator ® ®. ~ czyszczenia obiektywdw.
UWAGI:
OPEN/EJECT ® Unikaj uzywania silnych $rodkéw czyszczacych, np.
Pokrywa kieszeni benzyny lub alkoholu.
kasety ® Czyszczenie nalezy wykonywacé dopiero po wyjeciu

akumulatora lub odtaczeniu innych Zrédet zasilania.

® Jezeli obiektyw bedzie brudny, moze pojawi¢ sig plesn.

® W przypadku uzywania $rodka czyszczacego lub
impregnowanej szmatki, zapoznaj sie z $rodkami
ostrozno$ci dotyczacymi stosowania kazdego z tych
produktéw.

® Aby oczys$ci¢ wizjer, skontaktuj sie z najblizszym
przedstawicielem handlowym JVC.

BATT.RELEASE

- 4~ ~5
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DANE TECHNICZNE 1, 35

Kamera wideo Dla cyfrowej kamery wideo
" Format
Dane ogdine Format DV (tryb SD)
Zasilanie Format sygnatu
Prad staty 11,0 V (przy uzyciu zasilacza sieciowego) Typowy PAL

Format nagrywania/odtwarzania

Wideo: Nagrywanie cyfrowe komponentu

Audio: Nagrywanie cyfrowe PCM, 32 kHz 4-kanatowe
(12-bitowe), 48 kHz 2-kanatowe (16-bitowe)

Prad staty 7,2 V (przy uzyciu akumulatora)
Zuzycie mocy

Okoto 3,3 W (Monitor ciekfokrystaliczny wytaczony,
wizjer wigczony)

Okoto 4,6 W (Monitor ciektokrystaliczny wtgczony, wizjer Kaseta

wytaczony) Kaseta I\’/I’|n| Dy

Okoto 8,6 W (maksimum) PrQ_dkosc tasmy _

Wymiary (szer. x wys. x gteb.) SP: 18,8 mm/s, LP: 12,5 mm/s. .
71 mm x 91 mm x 118 mm Maksymalny czas nagrywania (dla kasety 80 min)

(z zamknietym monitorem ciektokrystalicznym i SP: 80 min., LP: 120 min.

Ciegar e Dlatecy |
Ciezar Dla zigczy

Okoto 500 g S

(bez kasety i akumulatora) Wyijscie S-Video:

Okoto 590 g Y: 1,0V (p-p), 75 Q, analogowe

(z kaseta i akumulatorem) C: 0,29V (p-p), 75 Q, analogowe

Temperatura pracy AV

0Od 0°C do 40°C Wyjscie wideo: 1,0 V (p-p), 75 Q, analogowe
Wilgotnosé pracy Wyjscie audio: 300 mV (ér. kw. waz.), 1 kQ, analogowe,
Od 35% do 80% stereo

Temperatura przechowywania DV

0Od -20°C do 50°C Wejscie/wyjscie: 4-stykowe, zgodne z IEEE 1394
Przechwytywanie ) L.

1/6" CCD Zasilacz sieciowy
Obiektyw . Zasilanie

1F6116 f=2,7 mm do 43,2 mm, obiektyw duzych zblizen Prq_q zmienny od 110 V do 240 V~., 50 Hz/60 Hz
$rednica filtra \;Vyjdsmei 11V— 1A

030,5 mm rad staty 11V ~__,

Podane parametry dotyczg trybu SP, chyba ze
zaznaczono inaczej. Projekt i dane techniczne E & O.E.
moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Monitor ciektokrystaliczny

Przekatna 2,37", system panelu ciektokrystalicznego/
aktywnej matrycy TFT

Wizjer

Wizjer elektroniczny z kolorowym wys$wietlaczem
ciektokrystalicznym 0,24"

Gtosnik

Monofoniczny

Biata lampa LED

Efektywny zasieg: 1,5 m

WYJASNIENIA

- 4~ ~5
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INDEX p 37

Regulatory

@ Pokretto menu [MMENU/VOL.] (= str. 14)

Przycisk regulacji gtosnosci gtosnika [MMENU/VOL.]
(= str. 12)

@ Przycisk zdjecia [SNAPSHOT] (== str. 20)

® Dzwignia duzych zblizen [T/W] (= str. 10)

@ Przycisk recznego ustawiania ostrosci [FOCUS]

(= str. 21)
Przycisk wyszukiwania przerwy [BLANK SRCH]
(= str. 12)

® Pokretto regulacji ogniskowej (= str. 8)

® Przycisk rozpoczecia/zakoriczenia nagrywania
(= str. 10)

@ Przetacznik zasilania [, @, PLAY, OFF] (= str. 8)

Przycisk blokady (= str. 8)

© Przycisk zatrzymania [M] (= str. 12)

Przycisk przewijania do tytu [€<4] (= str. 12)
Przycisk oswietlenia nocnego [NIGHT] (= str. 18)

@ Przycisk odtwarzania/pauzy [»/1l] (= str. 12)

@ Przycisk przewijania do przodu [PP] (= str. 12)
Przycisk kompensacji przeciwoswietlenia
[BACKLIGHT] (= str. 23)

® Przetgcznik zwalniania akumulatora [BATT.RELEASE]
(= str. 6)

Przetgcznik otwierania kieszeni/wysuwania kasety
[OPEN/EJECT] (= str. 9)

@ Przetgcznik biatej lampy LED [LIGHT] (= str. 18)

Przycisk otwierania monitora (= str. 10)

W modelach bez przycisku pociagnij za dét monitora
ciektokrystalicznego, aby go otworzy¢.

ﬁ%

Zfacza

® Ztacze wyjsciowe S-wideo [S-VIDEQ] (= str. 13, 24)
® Ztacze cyfrowego wideo [DV] (i.Link*) (= str. 25, 26)
® Ztacze wyjsciowe audio/wideo [AV] (= str. 13, 24)
@ Ztacze wejsciowe DC [DC] (= str. 6, 7)
* i.Link odnosi sie do norm przemystowych IEEE1394-
1995 i p6zniejszych uzupetnien. Logo jest uzywane dla
produktéw zgodnych ze standardem i.Link.

Wskazniki

Lampka POWER/CHARGE (= str. 8, 10)
Pozostate czesci

P Oczko paska naramiennego (== str. 5)

F Zaczep akumulatora (== str. 7)

ElPasek uchwytu (= str. 7)

FH Monitor ciektokrystaliczny (= str. 10, 11)

3 Gtosnik (= str. 12)

Otwor na trzpien (= str. 9)

HF Gniazdo mocowania statywu (= str. 9)

FE Pokrywa kieszeni kasety (== str. 9)

E Mikrofon stereofoniczny

Hl Biata lampa LED (= str. 18)

EAWizjer (= str. 8)

BB Czujnik kamery
(Uwazaj, abys nie zastonit tej czesci, poniewaz
wbudowany jest tam czujnik konieczny przy
filmowaniu.)
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38 po INDEX
Wskazniki na monitorze Podczas odtwarzania obrazéw
ciektokrystalicznym/w wizjerze ® ® @
Podczas nagrywania wideo 12b it/MIX SF] 1>
@ MHR® @ @
@P ? @ I _‘ I BLANK SEARCH
o—d | | | Ed 1ha0m PUSH "STOP" BUTTON
G2 OLUNE MR 5 @m o
@ ] 10771, 04]
o7 = i 20:21:25 10: 00]
o8] :
o ®
@ Wskaznik trybu dzwieku (= str. 17)
@ Wskaznik wyszukiwania luki (= str. 12)

® Predko$é tasmy (= str. 15)

@ » : Odtwarzanie
PP : Przewijanie do przodu/btyskawiczne
wyszukiwanie
<4« : Przewijanie do tytu/btyskawiczne wyszukiwanie
11 : Pauza
11 » : Odtwarzanie klatka po klatce/w zwolnionym
tempie do przodu

® Tryb pracy (= str. 8)

@ g : Wskaznik oswietlenia nocnego (= str. 18)
(Pojawia sie, kiedy wtgczona jest funkcja o$wietlenia
nocnego.)

A Tryb rozjasniania (= str. 15)

Pojawia sie, kiedy “GAIN UP” jest ustawione na . .
‘(‘AdTO” i peredkosyé migawki jeét automatycznie <« : Odtwarzanie klatka po klatce/w zwolnionym
regulowana.) tempie do tytu

® Wskaznik bla{e] |ampy LED (L[?‘ str. -18) ® Wskaznik akumulatora (ﬁ str. 31)

® Wskaznik zbalansowania bieli (= str. 23) © Data/czas (= str. 17) n L

® BX: Wskaznik kompensacji przeciwo$wietlenia @ VOLUME +, —: Wskaznik gtosnosci (gtosnika)
(= str. 23) (= str.12) ,
+: Wskaznik regulacji ekspozycii (= str. 22) (Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.) )

® Wskaznik wybranego programu automatycznej B_RIGHT : W_skaznlk regglacu jasnosci (monitora
ekspozycji z efektami specjalnymi (= str. 19) ciektokrystalicznego/wizjera) (= str. 9)

@ Wskaznik unieruchomienia przestony (= str. 22) (Wskaznik poziomu ® przesuwa sie.)

Cyfrowy stabilizator obrazu (“DIS”) (= str. 15) Kod czasu (= str. 16, 17)

® Przyblizony stopien powigkszenia (= str. 10)

(Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.)

Wskaznik przyblizenia (= str. 10)

(Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)

@ Wskaznik wybranego efektu ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu (= str. 19)

@ Wskaznik przesuwu tagmy (= str. 10)

(Obraca sie, kiedy tasma jest przesuwana.)

@® Wskaznik wybranego trybu szerokoekranowego
(= str. 16)

Tryb predkosci nagrywania (SP/LP) (== str. 15)

@® Pozostaly czas tasmy (= str. 10)

REC: (Pojawia sie podczas nagrywania.) (= str. 10)

PAUSE: (Pojawia sie w trybie gotowosci do
nagrywania.) (= str. 10)
PHOTO: (Pojawia sie podczas robienia zdjecia.) (= str. 20)

@ BRIGHT: Wskaznik regulacji jasnosci (monitora
ciektokrystalicznego/wizjera) (= str. 9)

(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)

Wskaznik wyciszania szumu wiatru (= str. 16)

Wskaznik akumulatora (= str. 31)

@ Data/czas (= str. 8, 16)

@ Wskaznik trybu dzwieku (= str. 15)

(Pojawia sie na okoto 5 sekund po wigczeniu kamery.)

@ Wskaznik recznej regulaciji ostrosci (= str. 21)

@ Kod czasu (= str. 16, 17)

- 4~ ~5
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A
AKUMUIATOr ...t 6,7,32
Automatyczne ustawianie 0Stro$ci ........ccceceevieeiieennne 21
Automatyczne wytgczanie ........... .10
Autoportretowanie ....... .1
B
Biata 1ampa LED ......ccccoceiiieiiiiieeeeieeeeee e 18
Cc
Cyfrowa stabilizacja obrazu (DIS) ........cccceceeeiierieennnne 15
Czas nagrywania
TASMA o 9
Czyszczenie Kamery ......coceeeeeeenieeneeeeee e 34
D
Dane techniczne ........coccooveiiiiiiiiicceecee e, 35
Data/czas
USEaWIENIE ..o 8
Wyswietlacz (DATE/TIME) .... 16, 17
Dotagczone WYpOSazZenie ........ceeevveeeieerreeeeieeeseee e 5
Dzwonek (BEEP) .......ooiiiieeeeeeeeeeeeeeeee 16
Dzwigk przy odtwarzaniu (SOUND MODE,
NARRATION) ettt 17
E
Ekran menu
CAMERA ... 15
CAMERA DISPLAY ... 16
MANUAL .....ccccuennee
SYSTEM ...
VIDEO ..ottt
VIDEO DISPLAY ...ttt 17
G
GHOSNOSE et 12
K
Kod czasu (TIME CODE) ......cccccevvriereeneeiceeenne.

Kompensacja przeciwoswietlenia ..
Kontrola ekspozycji (EXPOSURE) ..
Kopiowanie

4

tadowanie akumulatora

(o)

Ochrona przed skasowaniem
Odtwarzanie obrazu zatrzymanego
Oswietlenie nocne

P

Ptynne pojawianie sie/znikanie obrazu
Potozenie przetacznika zasilania
Podtaczenia
Do komputera
Do telewizora lub magnetowidu ..
Kopiowanie
tadowanie

ﬁ%

%

Program automatycznej ekspozycji z efektami
specjalnymi (PROGRAM AE)

Efekt stroboskopowy (STROBO) .......cccccevrerenunens 20
Film czarno-biaty (MONOTONE) ........cccecvreenuenne 20
Oswietlenie punktowe (SPOTLIGHT) .20
Predko$é migawki (SHUTTER) ...... ... 20
Sepia (SEPIA) ..ccoevvvriieriennene ..20
Sport (SPORTS) ............ ..20
Stary film (CLASSIC FILM) .20
Snieg (SNOW) .............. .20
Zmrok (TWILIGHT) .. ... 20
Przestona teczéwkowa .. .22
Przesuwanie obrazu .......... .19
Przewin tasme do przodu ........ccccceeeiceeinciennieeeesieenns 12
Przewin tasme do tylu ........cccoeveeiiieiiieieeeeeeen 12
Przywracanie pierwotnych ustawiern menu
(CAM RESET) ...ooiiiiieeieieierieeee et 16
R
Regulacja jasnosci wys$wietlacza (BRIGHT) .........cccc.... 9
Regulacja uchwytu
Regulacja wizjera ................. .
Regulacja zegara (CLOCK ADJ.) ....ccoocerevreenirerrinenrieens 8
Reczne ustawianie 0Stro$Ci ......cccoevvveiiieniciieeiieenen 21
Rozjasnianie (GAIN UP) ......cooviiiiiieieeeeeeeeieeen 15
S
Stopien natadowania .........cceceeeeriieneneee e 31
T
Tryb dZzwieku (SOUND MODE) .....cccccecvriereeieenn 15,17
Tryb demonstracji (DEMO MODE) . ... 16
Tryb fotografii seryjnej ............ ...20
Tryb gotowosci do nagrywania ...10
Tryb nagrywania (REC MODE) .........ccccceveeveeiennn 15,17

Tryb szerokoekranowy (WIDE MODE)
Sciskanie (SQUEEZE) ....
Tryb kinowy (CINEMA) ..

Tryb zdje¢ (SNAP MODE)

U

Unieruchomienie przestony
Ustawienie filmowania z daleka (TELE MACRO)
Ustawienie priorytetu (PRIORITY)

w

Wktadanie kasety
Wprowadzanie S-wideo/AV (S/AV INPUT)
Wskazania na monitorze ciektokrystalicznym/
w wizjerze
Wyjmowanie kasety
Wyszukiwanie btyskawiczne
Wyszukiwanie luki

Y4

Zaktadanie statywu
Zasilacz sieciowy
Zbalansowanie bieli (W.BALANCE)
Zblizanie (ZOOM)
Zdjecia reporterskie
Zdjecie
Zmiana ustawien menu
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