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CENTEET,

o)
R 12 8
G === 1 2 8

B === 128

1280x1024/60Hz
VENU

1 ¥/4 RYVEBUT, [FAR] #2280, OK Ky =
9.
1—Y—A¥EEmHIHE T,

2 ¥/4 K7 [R] (Red: #) Ffcld [B] (Blue:
B5) B8U. OK Ry VERL. ¥/4 RYVTHREL
Ic#&. OK IRy V=T,

[G] (Green: #g) WEELESOT.RPBEBRH LT

BREZZEADCH. GEFEESNTVET,

3 ¥/ RYVEHMLT, SZERY. OKRYVZH/T,
MULERED [1—Y—] EUTRESN. [1—
P—1 ZESTCUICE URRBENEENE T,
BREXZ1—[CRDZFT,

B HUIRREEETD (HUT)
BROBEWE, ZUIFIVEGDEGWVISERMTSNE
ER

THER
[sSRGB] [CRELTCVWDEE. [OV PSR ML TTS5A bR,
[HV<] ORBIFTEFEA.

MOVIE

HU=1
Av<e2
Hr=3
mAv=4 ]

1280x1024/60Hz
[ED

1 MENU K%V %Z#79,
XZ1—BEEHIHEFET,

2 ¥/ RYVERULT, [2] (BE) Z8U. OK KyV
ZH9,
BEEXZ1—DHFETD,

3 ¥/ RIVEBMUT. v (HUX) ZFUV. OKKRF Y
ZH9,
AVNEEHHEFT,

4 /4 RYVEHBLT, FEOREEZREY. OK Ky
Zidg,

B Ivy—JRAERABTD (Vv—TRX)
TwImiEgs. SHiEDRAEE LET,

1 MENU R% 2 7%Z#7,
AZ 1 —BEEHHFE T,

13 wp)



2 ¥/ RYVZEEBULT.[] (EE) Z&U. OK Ry
Y,
BEX—1—HHET,

MY V=T,
Yy —TJXABENEE T,

4 /¢ RYVEBMLT, Y v—TRAZH EL. OK R
5T,

B E-RUEYyMXZa— (ENEFNODE—REE
EZVEY hTD) -

FARUCEREZ. BEV LIFROREICRLE T,

1 MENU R% 2V 7%#7,
X1 —EEDHET,

2 ¥/ RYVZEEULT.[2] (EE) Z&U. OK Ry
Y,
BEXZ—1—HHET,

3 ¥/ RYVEHULT, »« (E—RUEY ) ZRU.
OK Ny V&EHT,
E—-rUty bEEHLHET.
4 y/4 R5VZEBULT. FLEOREZRD. OK Ry
=Y,
e OK: BHEXAZI1—ATREULLZNZNDE—
FORBEZHEV LIFFOREICRULE
ER
e FvUEIL: Uty MORITSNEVER. EEH
BEEICRDEI,

A EFRRBAZa— (ZFO5

— —

RGB {§85M0Dd)
BFREEXZ1—7F. LUTOEENSRECEERI,
o F— A%
e J1—X 5

: s m—
o T EI;Z
o KFMIE ) wim
o HE{]

1680x1050/60Hz

¢ RESOLUTION [
(SDM-G206W Dd+)

miEE
CER

INPUT1 A DVI-D ANmFDTYF)L RGB 551F. F/ELR

27T,

B EEEEARHEE

AL, ESZEZEFELcEEIC. BENICEKROUELS
g (Jx—X/EvF) ZRELT. RETERZER
RULET (19 X=Y),

o HENEEREERENBVOTVLDEEF. O (BR) A1 vFUs
[FERIFCET A,

o FEAICEZRNBESDLIENBDEIHHET(EHDFE
o BT IDFECULIRFSLBHEELEE L,

ESEERAERECR2ICRABINTLBLERUIL
=&
REANTOESCADE CEEES CHELEYET
(RR—YD [F— NAED).,

MEERLIELWEER

FHT. RS (D1 —X/ EvF) PAE KFLE /
BEEMB) ZHABULEEET,

[F— %] © [TJ1—X/EvF) [KFAB /| EEAL
B] CTHREUCHBEFTRESNT. BUESHATIEN
DL EIRUISHREICEDE T,

14 up)



B READROESICEDLDETEHTHRARBUEY
(F— b iAE)

1 MENU K& VERT,
A= 2 —EEHHET,

2 Y/ KIVERLTA (BHEE) #BU. OK KoY
%%%;:J—ﬁmgﬁo

3 ¥/ RYVERULT [F—MAE] #F8U. OK K%
VEEY,
F— MEREEHHE T,
4 /4 RYVEBUT, [FV] Freld 471 &=RU.
OK &V %&E#Y,
o FV: Jx1—X, EvF, KENE, EEMNEDET
Z, IREASINTSNTCTVBES ICRBEFEEE(C
LT, ZOREBBEESTIELET,
THEE
F 4 2T UA REBEE G AT D BT SIS, A —
NEEAETEENICEESAERSNETD,
o X7 I F—hEREFBEFEA.
THEE
ANEERBESNEFC, BEWICE — NE
BEIEET,
5 ¥/ RYVEBULT. [H]1EEV. OK Ry &RT,
AZa1—HEHEICRDFT,

B FETHAT LEROUBZRAEVET

(EyF /7 x—X /KB / BE(IE)
XFPEEDEATENE E(CHELET . HD15 AL
F (PFOYRGB) [LOBNTWVDEEICHETEFET,
1 BREZIVE1—5fIT 1,280 x 1,024 (SDM-

G76D / SDM-G96D) Ffcl& 1,680 x 1,050 (SDM-
G206W) [CERET Do

2 CD-ROM ZAN%,
3 CD-ROM ZicE g %,

Windows D&

CD-ROM h'EEICEFE LI E

WiHEETIVERBAT, [TARTUAT I ARAY N
W—)L (UTILITY)] ZZ2U v o923,

4 [Adjust] ZOUv oL, REOHRE (L) CHE
RERE (TER) Z#ERULT [Next) 20U v o9 %,
EvFOTAN Y —=VHHEET,

5 MENU Ry VZHT,
AZ 3 —EEDHED,

6 ¥/t RYVERMUT A (ERR) 280, OKKyY
Y,
BEFEEAZ1—DHET,

7 ¥/t RIVEELT [EvF] Z8U, OK RyV%=
#9,
By FREEEIEE T,

8 ¥/t RHYUT. HRHIBLEDKSICART D,
T AN =2V DREFHHRD IS L IED KD ICHEB U
ER

9 OKRyVZEHT,
XZa1—BEEICRDET,

BEESECECBBARSNDEEE. HLTTT—
RAEZETVNE T,

10 [Next] 2oV w 9%,
TI—XADTA NI —2HDHEFT,

11 §/4 RYVEBLT [TJx—X] BBV, OK Ry
=Y,
JI1—XRAEEENHEET .

12 /4 MY VT, BEDBBMCED LD ICHET D,
TARNES—2VDEBHRMNCEDRDICHELF
ER

Wl I

13 OK IRy %ZH#Y
XZa—EEICRDET,

14 [Next)| 2o U w9 B,
ERMUBDT A N Y—HHFET,

15 §/¢ WY VEBUT, [KFEUE] Field [EEUE]
ZRU. OK IRy VZHT,
KEUEBEECFEEBMNEEEDHE T,

16 ¥/¢ RYVEHALT, 7R M-V ONEDRDE
. EEICADELS [CHERT S,

17 [Next] 22 U w & U. [End] Ffld [T | ZZU v 2
LTFZ NS —U BT,

CD-ROM hiEEI CREBI L isL & =

1 <4 -dYEa1—#%%E=. CD-ROM 7« IVES
59w LT[IZATO—5]H5CD-ROMERIL

2 [Utility] ZBIL\T. [WINDOWS] && i,

3 [WIN_UTILITY.EXE] ZiCE1d %o
TAME=VHBEET . FlIE4 NEHET,

Macintosh DB &

1 CD-ROM %<,

2 [Utility] ZBiE. [MAC] &3&3i.

3 [MAC UTILITY] %R, [MAC_CLASSIC_UTILITY]

Freld [MAC_OSX_UTILITY] ZicEh s %o
TANG=UHEET . FlE 4 NEHET,
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4 MENU RS VZEHT,
XZ2—EENHE T

5 ¥4 RYVEMUT A (ERB) ZR8U. OK Ky
ZHT,
BEFEEAZ1—DHET,

6 V4 RYVEHLT [TJ1—X] %8V, OK Ry
=T,
T 11— XAEEHNEET,

7 /4 RIVT., BEHGBMMILDKLSICHAET S,
TARNY—2VDEBHIRMNIEDRDICHEBLE

8 OKIy%=HT,
XZa1—EEICRDFET,
BEZEICTCHBDORESND EEE. LW TEYF
HEZITVETD,

9 ¥/t RIVZEHELT [EvF] &EY, OK RFV%E

#9,
By FREEEOEE T .
10 $/4 RY VT, HHBHELIED LS ICRET D,
T AN =V DREFHROIELTED KD CHEL
EE

T ‘
‘ i
[

11 OK IRy V=47,
XZa—EEICRDET,

12 §/¢ RYVZBLT. [KEUBE] Feld [EBENIE]
ZBU. OK IRy U =HT,
KHIBEEECFEEMBEEENHE I,

13 ¥/4 REVEHELT. 7R M-V ONEDRDE
2. EEICAD LS CHET S,
14 EALOD [END] U v I ULTFR MNS—V%EH

o

N FEEICEULERRZTS
(RESOLUTION) (SDM-G206W MDd3)

PC D SOHEHNESDIEREICK O ClE A TIEXFITE T
HOD UHRESNIRREICE UICEHEERZ T D2,
SKRERDODANESDEREEIELEDENDDET,
EFUVEFEZ UFEWEEIC, COWEZ CERSIES
Wo

1 MENU RY V%Z#d,
XZa1—EENHE I

2 ¥t RYVERUTA (ERR) Z&U. OK Ky
ZY,
B Z1—HHFET,

3 ¥/ Ry VEMLT. [RESOLUTION] Z#EU. OK
RS V=T,
RESOLUTION XZa2—hHK T,

1680x1050/60Hz
[ED

4 ¥/¢ RYVERMULT., RRULEWLWREEZRY. OK
R V%Y,

16 wup)



HRX=L R =1 —
(SDM-G206W MDd4)

HBEVLITFF. ESOBREPHEEREICHNDST. BIR
ZBEEVDIFVICKRRIDHRE (VL) [CE2TVET,
BRZEESOT7 ANT MMEPFTUIFIVDBEEDTR
THRRCEFET,

A—=LAZ 2 —DFRFEF. WEDAAITH U THERICIED
FIo ANZYIDBMR T, HDANICHRECTEE T,

1280x1024/60Hz
[E

1 MENU R% 2 7%#7,
X Za1—EEIHE T,

2 ¥/t RYVEBMLTES(X—L) Z8U. OK Ry
=Y,
A—=LAZa—PHFET,

3 ¥/t RYVERBULT, FLEOREEREY. OK Ry
=Y,

o J)U (BBUVLIFIFDRTE) : 55 DB LHEECH

PO TF, ERZEEV D FVICERRL
*9,

o /—T: BEDFARY M THARTRUET,
ESICL>TIF. BEEGDIHICENTE
PHEET,
HAZVIICKDTIFA—LAZa—H
BIRTEF A
EERRKDREETERRLET, 1,680
X 1,050 FEDESIFEEDHFRICERR
N BREIFEURRCIEDERT,
HAZVIICKRDTCIFA—LAZ2—H
BIRCEF Ao

e U7

TEER
EEN 1,680 X 1,050 DIESDEE. LELDREFTERE
Ao BICEEWVDIFVICKRRINE T,

BEAZ1—DORTUEZEZXD
(*=a—fii)

X2 —EEICENESBAZRDEEFLEIC. X Za—0D
KRUBZEASNE T,

1280x1024/60Hz
[E0

1 MENU K% V%Z#79,
X Z1—BEEHIHEFET,

2 ¥4 REYVEBUT. B8 (XZ1—{iIE) 2RV, OK
RV %&#T,
A1 —UBEEARRENE T,

3 ¥/t RYVERLT. FEDHREEEU. OK RyV
=Y,
BE_EER3H\Fr. BIEAR 3O VP, EE B3 HFHE: 5
D UBHRESNTNET,

FIHEITANZYIDIRZD
(BEIAAOEVYY-)
AEMAN L Y —EA Y CRETBE. ANHTFADAS

EEhHHNZEBMICRAIL. BEIREICTEDHIIC,
ANZEEBNICYIDIRZ D ENTEFT,

MENU

1 MENU R% 2 %Z#9,
XZ1—BEEHHE T,

2 ¥/ RYVERLT.E(BBAHEYY—) 228U,
OK Ry VZHT,
BEASTEVY—BENEE T,

3 VA RIVEHULT. FEDREERV.OK Ry %=
9,

o+ I BATULD ANBFANDAAESHENEE
P, AMED INPUT (AHTR) RY >V TAS
EBEEWVWATTRFEREAEEEIE. BEICEK
TXvtE—Y (19 RXR—=Y) BHT. tDAA
HFENDAHNESHHDHEEBNICHETR L.
ADZEBENICYIDIRI FT,

e X7 AAQFEEMICYIDEODET A INPUT (A
FINE) R VEBUT, AHETIDIERZ TL

ZE0N,

17 wp)



MAZ1—SRZEZXD
(LANGUAGE)

FTEDODAZ1— Ay E—IPEDRTRERBCREECER
ER

4
NEDERLANDS
SVENSKA
PYCCKUN

53

1280x1024/60Hz
[ED

1 MENU R% V%7,
AZ 3 —EEDHE D,

2 ¥/ RYVEHRULT.RESEA=Z21—) BV, OK
R Z=HT,
SEAZ1—EENIHFETD,
3 ¥/ RYVEMULT, BEZEU. OK Ry VZEHT,
e English : &8
® Francais | 7558
e Deutsch : B-1VER
e Espafiol | AXA 5B
e ltaliano | %758
e Nederlands : 45>/ 4558
e Svenska : AU T —TVEE
* PYCCKUW : O 775
o HAEE
o iz | hEEE

<« BEVLEIFIFOEREICRT
(Vteyb)

HREUCHREZ, BBV LFRHOREICRLE T,

OK
Frotb

1280x1024/60Hz
VEN

1 MENU R% 2 %Z#7,
AZa—BEEHNHFE T,

Y %ERRT,
Utw ~NEEHSEEFET,
3 ¥/ RYVERLT. FEOREEREY. OKKYY

=Y,

e OK: IRTOAREEDEV LIFRDIHREICRE
UESCR T:T:“b\(LANGUAGE) DERTE
FULY hENFEEAS

e Xv B ULY MOERITINFWVEE X 21—
HEICRDET,

onREZZEZASNIEVNLSIC
D (x=a—-0Ov%)

AHOREEPREZR D CEABVKL DI, MY RE
ZOY I TEEXT,

*y

1280x1024/60Hz
VENU

1 MENU R% 2 7%Z#9,
XZ1—EEIEFT,

2 /4 RYVEBLT,. on(XZa1—0OvY) &FEY.
OKR&v%=E#|Y,
AZa—0OvIBEENMEET

3 /A RIVEHUT, [HV] Tl T47] &3,

eV : G (BR) A1 vFEMENU RS VLS,
[Om | N—ODHTHRIECETELIEDET,
[4>] O&E MENU RV 7z L X
a0y IBEEDHET,

¢ AT A2 —OvIZMRT DEEITHEVE T,

18 wup)



i%RER%:

AEBHERE uco—t—Tise)

AL VESAINUTEK S&U ENERGY STAR /(D —
L—EVIHARSAVICHIRLTWVWE T, 7FOT AN
Tl DPMS (Display Power Management Standard).
TI5)VAIICIEF DMPM (DVI Digital Monitor Power
Management) [C®IGLTWS IV E1—-FPIT S
T4 wIIR—RICDELCE, BIEFZLTLBEVEE([FEE
HICRDR D IFEESHREECEDF T,

SDM-G76D

FEORME MEEH O (@R SV
BRI ERS 45 W (BA) BT
FOFATET*  A0W (BA) ALVIRA
(FA—TAU=T) **

O (EE) : 5 10W @K B
SDM-G96D

FEDRE EEESN O (@R 57
B EES 48W (BK) @sT
FOFATET*  A0W (BA) ALVIRA
(FA—TAU=T) **

O (EE) : 5 10W (8X) B
SDM-G206W

AEDIRAE MEEH O (@R S5V
BRI EES 0W @A) gad
TOT«TF T * 1.0W (&X) 4L>vImld
(F4—TAU=T) **

O (BR) ) 1.0W (8K M

¥ OVE1—IDEBIREICHED E. BEDNANTNELKEK
Bickd, PO T 4 T TIRREICIEDREIIC TNo Input Signall
ERTDHFET, 5 BE. AEOEBAOREICKEDETD,

%k [F ¢ —TFZU—=T] (F. EPA (Environmental Protection
Agency) DESDIHRHERFOEEBIINHIKETT .

B &R
(7#0% RGB {(E503)

KX, ESERELEEC. BHNICERODNL
BEMAT (Dx—X/EvF) ZB/EULT. R#E
BERERTLE T,

SEVETFRICERESNTLBREE—F
FHEICF. ADESICEDECTREFEE CRRCEDK
SIC. KERNLERRE— FOBEV LIFRICRESNTL
FI, BEENERRE-RNEFUTHNE. BEICHSH
USERESNIERBIFHBIE TR REINE I,

RLE—RLHDESDEER
TROBEHOETHNE, ESENDTREUZEEIC
EEEEREEENDEN T, SNUVEEREZEERRUED,
KRB 28 ~ 80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28 ~ 81 kHz (SDM-G208W)
EEERS . 56 ~ 75 Hz(SDM-G76D/SDM-G96D)
56 ~ 75 Hz (<1680 X 1050).
56 ~ 60 Hz (=1680 X 1050)
(SDM-G206W)
ESENHTHELEEFCE. BEERECIOBREELD
BREIDNDDBCENDDETH. COBBEFEENICA
HICRESN. KD SIRERE— ROESEFRICEHET
BESICHEDFET,

F—MREZE [F7] CEEULTVWDHEEIC, FI
TII—APEYF. EROMUBEZRABULLER
ANESICK > TCEBRFBEREC (I ClERICHETE
BVEER FETHRETETT (15 X—Y), FEFTH
BIDE, INTCOFRRE—RICBWVC, FHTHEU
BEENI-T—E—REUCEREN. BUESHAD
SNBIEUIC. ZORBEDELEN DX DITEDE T,

o EFEEREHENBOTLDAIE. O (BR) X1 vFLUH
(FRIFCEFT A,

o AEPICEZNES DL IENDDEIHHETIEHDFE
ho BEETITDHFTLRESIHBHELEE,

19 wp)



MEME? EEBHOES

BEVEFERECCHEBW ISR, RDFEIEZ CHE
FLIEE L,

REAYE—IICDNT

ANESHEULLEVEEE, BEICRDKRDFERTRX v
T—IPHE T, CDEEF. RR=ID [AHEDIERE
MADUHe] SR> TS,

OUT OF RANGE &RTRENTVDIES
ATNESDREBEN. FEDIERICEOTVE A T
ZRESE L CLTEE LY,

il

@I NFORMAT | ON

OUT OF RANGE

INPUT1:DVI-D
XxXX.xkHz/ xxxHz

xxX.X kHz / xxx Hz ERRENTVRIES
KEEIFEEREHD. AEOIRICE>TLEE
Puo

BFEOED (CIREANSTNTVDIES DK/ EERER
HHOERRINZET,

RESOLUTION > 1280 X 1024 ERTENTLBIEE
(SDM-G76D/SDM-G96D)

BRSEED, A (1,280 X 1,024 LIF) [C&2TL
A

RESOLUTION > 1680 X 1050 ERRENT\BIHS
(SDM-G206W)

RSN, AMDMEE (1680 X 1,050 LUTF) (L& T
A

NO INPUT SIGNAL &ERFENTVBIES
EFZANHFDSDATNESHH D EEA.
Bl

O NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
DXy B—IDRRTRENTH 5K 5 WERICEBIIREEIC
ADZET,

CABLE DISCONNECTED &RTENTLDIES
EFAEST—TILDIFFNTNE T,
I

@1 NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
COX Yy EZ—IDPRTRSNTH 5K 45 WRICEBIIRRE
[CADZET,

20 wp)



BEDOTEIR EXHWD LD Te

OVE 21 —FREREICER U TV DEDRADES(F. HintssOBIRGREZ CBEE0,.

CAIFEER

FE EXHLD Uh e

ERHIHE L

O (BR) AL TOED,

Freld. O BR) RAvF
#HRLCHO (BR) ST
BT UIEN,

e BRI—RZEDIEEBET,

[CABLE
DISCONNECTED] &£W3
EERTDHETVD,

o ETHEST—TIZELLDIELS (8 X=Y),

o EFAEST—TILOEVHN>TWVD, oI LICEITH. FIDT—TILZEFES.

o ATWIDH|ADELLNHEEET S (10 X—=),

e (MBRCIIEVWETAEST—JIZEFEO>TVD. MBRTREVETHEST—JILZEFE>TV
%&. [CABLE DISCONNECTED]] &EFRTHDHAD I EDHDET, METIEHD T A

[NO INPUT SIGNAL] &L o EFFEST—TJILZIELLDELS (8 X—=Y),

SEERTHHTVD,
Fred. O @R SvIH
FLrIBICRIOILTVS,

o ETHEST—TJILOEVHHA O TVD, oI LICBIN. RDT—TILZEFED,
o AAYIDHEIMELLNERT S (10 R—),

BAELS (QVE1—513E) DERDEZS

o OAVE1—9DEBEBHREICEOTVND. F—HR—ROF—DENHZRUTHDIN. YIRZE
MU THD,

e JVEA—5DIST 4 v IR—RHELRAROY MMIELATNTLSH IR T B

e ST 4w IR—RDRSAIN—ZEFHDBDICT D, HULIFOS [CHofe/\—T3V(ICT D,

o /—K)WIAVESFEVDEE, JVE1—YDENENEHEANICTS (AVE2—F DB
ECDWCEBEVNDIVE 15D X—A—[CBBLGEHhELEEL),

e JAVE1—5DERZAND.

o IVE1—Y=ZBEHT D,

[OUT OF RANGE]J &WD
EERTAETVD,

ARG (IVE1—41E) HERDBS
o ANESOEREH . FEDHIECE > TUEN, FEEDECHICDBENTWET 4 RTLA B
BHEEF. FOTAATUA[COBFH T, BERHHEDNERT 2. BERHEES, IV
E1—5 CLITOHEICRTET .
KFEER 28~80 kHz ( 7702 RGB), 28 ~ 64 kHz ( FY%)L RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28~81kHz ( 7704 RGB), 28 ~ 66 kHz ( Y%L RGB) (SDM-G206W)
B|EEWY 56~75 Hz (77024 RGB), 60 Hz ( %)L RGB) (SDM-G76D/SDM-GI6D)
56~75 Hz (<1680 X 1050 7704 RGB), 56 ~ 60 Hz (=1680 X 1050 77O
4 RGB), 60 Hz (¥Y%)L RGB) (SDM-G206W)
BRI 1280 X 1024 LI F (SDM-G76D/SDM-G96D), 1680x 1050 LI T (SDM-G206W)
o b—JE—RTCRESE. BEEERELCHSELHT 5.
t—TJE— ROBEFACDOVTE. OS [CEREFELETDT. BELNDIVE1—FDX—H—IC
BELEDELEED

Windows Zf#B UL TWT
FAATUA ZDETRZ T2
EE

o AEZEDIESHICDIENCTWET 4 ATLABHDEERF. TDT + Xj’l//(hi)%ﬁ*‘}?&if
BOHDNOESRT D, EHRDHCS. Windows D7)\ AFIREE CEHETTIC SONY 2%
AtEDEE (SDM-G76D/SDM-G96D/SDM-G206W) 7#5:E ST, AtDIZMFRS W:;ut#
(& (TSI PR TUA] RS

Macintosh &EDEWTWS,

o MERD Macintosh 749 75 #F>TW\D EEFE. Macintosh 75 75 EEFFHEST—JIL%E
FULLDIEL,

EEHEND. PND, 55D
<o

e EvFETII—XZERHET D (FFOJ RGBESDH) (156 X—V),
* BINfcETDICHAMDEIRICDOFENTH Do

BAENN (OvE1—5E5E) WRERODES

o OV —5DI 5T 4 v IIR— KT, THEDIEULEESNTVDNZEHERT Do

e ANEEDIST4wvIE—R (VESA. Macintosh19” A5—715&E) ERIEREN. XBETERT
TDEHEDZHER T Do ICEUAKTHERTEDEH T, J57 4 v I MR— RICK> TIFEH UL
AMBHEDIEV . ENWVICERZERBIEVNC EDBDET,

e IVKEa1—5DUTLvYal—h (BEREYN Z. REFEHEICEDRDICEET .

21 up)



CHRIFEER FEERND U

BERH K 2ED LTV, e OVKMSAMPTSA CRAZR/EITE (12 X—=),
o KYwFETII—XZERHEITSD (PFOJRGBESDH) (14 X—),

AN (JVE1—513E) HERDBS
o I 1—5THREESR SXGA (1280 X 1024 : SDM-G76D/SDM-G96D) &zl
WSXGA+ (1680 x 1050 : SDM-G206W) [CERET Do

BIRH"E. =&ICE D, o EFAEST—JIDERI— PV Ty bELVISIDERZPD D,
B —JILZEmFIC LoD EELIAD,

BEROREN TN TS, FFEEHRD EvFETI—XZR/EITD (156 X—),
KESHELLBL, (PFOJ RGBIE » EHGOUBZREITSD (15 X—V), ANESPIST 4 vIR—RICKoTIE. BEBHA

=SDd) EHEEEICLASEVWCERDDET,
HEHDHERICED. YA ZXHBHLL. o JVE1—YDOREZT Y CRETVHESRABREREICT D, (SDM-G206W Ddr)
ERHUNEL BAEUA (OVE1—513E) HEROESS

e JIVE1—4¥TMRE”Z SXGA (1280 X 1024 : SDM-G76D/SDM-G96D) FHfcl
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE
This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following
specifications:
SPECIFICATIONS

Plug Type Nema-Plug 5-15p

Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125V

==l ()=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for

energy efficiency.

gy,

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Precautions

Warning on power connections

Use the supplied power cord. If you use a different power cord,
be sure that it is compatible with your local power supply.
For the customers in the U.S.A.

If you do not use the appropriate cord, this monitor will not
conform to mandatory FCC standards.

For the customers in the UK

If you use the monitor in the UK, be sure to use the appropriate
UK power cord.

Example of plug types

returns to normal as the temperature rises to a normal operating
level.

o If a still picture is displayed for a long time, a residual image
may appear for a while. The residual image will eventually
disappear.

¢ The LCD panel becomes warm during operation. This is not a
malfunction.

Note on the LCD (Liquid Crystal Display)

Please note that the LCD screen is made with high-
precision technology. However, black points or bright
points of light (red, blue, or green) may appear
constantly on the LCD screen, and irregular colored
stripes or brightness may appear on the LCD screen.

Cx

for 100 to 120 V AC for 200 to 240 V AC  for 240 V AC only

The equipment should be installed near an easily accessible outlet.

Installation

Do not install or leave the monitor:

* In places subject to extreme temperatures, for example near a
radiator, heating vent, or in direct sunlight. Subjecting the
monitor to extreme temperatures, such as in an automobile
parked in direct sunlight or near a heating vent, could cause
deformations of the casing or malfunctions.

* In places subject to mechanical vibration or shock.

* Near any equipment that generates a strong magnetic field,
such as a TV or various other household appliances.

¢ Inplaces subject to inordinate amounts of dust, dirt, or sand, for
example near an open window or an outdoor exit. If setting up
temporarily in an outdoor environment, be sure to take
adequate precautions against airborne dust and dirt. Otherwise
irreparable malfunctions could occur.

Be careful not to touch the air vents on the upper rear of the
display, since they become heated.

Place this unit on a flat surface. Do not place it on an uneven
surface like the edge of a desk. If a part of this unit sticks out from
such surface, it may fall or cause damaged and injury.

Ventilation

The openings of the top and bottom parts are provided for
necessary ventilation. To ensure reliable operation of the set, and
to protect it from overheating, these openings must never be
blocked or covered.

The ventilation should not be impeded by covering the ventilation
openings with items, such as newspapers, tablecloths, curtains,
etc.

Handling the LCD screen

* Do not leave the LCD screen facing the sun as it can damage
the LCD screen. Take care when you place the monitor by a
window.

* Do not push on or scratch the LCD screen. Do not place a heavy
object on the LCD screen. This may cause the screen to lose
uniformity or cause LCD panel malfunctions.

* If the monitor is used in a cold place, a residual image may
appear on the screen. This is not a malfunction. The screen
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This is not malfunction.
(Effective dots: more than 99.99%)

Maintenance

Be sure to unplug the power cord from the power outlet before
cleaning your monitor.

Clean the LCD screen with a soft cloth. If you use a glass
cleaning liquid, do not use any type of cleaner containing an
anti-static solution or similar additive as this may scratch the
LCD screen’s coating.

Clean the cabinet, panel, and controls with a soft cloth lightly
moistened with a mild detergent solution. Do not use any type
of abrasive pad, scouring powder, or solvent, such as alcohol or
benzine.

Do not rub, touch, or tap the surface of the screen with sharp or
abrasive items such as a ballpoint pen or screwdriver. This type
of contact may result in a scratched picture tube.

Note that material deterioration or LCD screen coating
degradation may occur if the monitor is exposed to volatile
solvents such as insecticide, or if prolonged contact is
maintained with rubber or vinyl materials.

Note that if service personnel changes some parts during repair,
these parts may be retained.

Transportation

Disconnect all cables from the monitor and grasp the monitor
firmly with both hands when transporting. If you drop the
monitor, you may be injured or the monitor may be damaged.
When you transport this monitor for repair or shipment, use the
original carton and packing materials.

Installation on a wall or a mounting arm

If you intend to install the display on a wall or a mounting arm, be
sure to consult qualified personnel.

Disposal of the monitor

Do not dispose of this monitor with general
household waste.

The fluorescent tube used in this monitor contains
mercury. Disposal of this monitor must be carried out
in accordance to the regulations of your local
sanitation authority.

For customers in the United States

This product contains mercury. Disposal of this product may be
regulated if sold in the United States. For disposal or recycling
information, please contact your local authorities or the
Electronics Industries Alliance (http://www.eiae.org).



Identifying parts and controls

See the pages in parentheses for further details.
The O (power) switch and the control buttons are on the front
right lower side of the monitor.

Front of the display

............. o

sony o

oooooom

INPUT o oK ¥ * MENU [0}

& (Power) switch and indicator (pages 8, 18)
To turn the display on or off, press the ) (power) switch
upward.
The power indicator lights up in green when the display is
turned on, and lights up in orange when the monitor is in
power saving mode.

o

(e]

r 1

b Press to turn the display on or off.

MENU button (page 10)
This button displays or closes the main menu.
Pressing this button for 5 seconds displays the current
DDC/CI setting. Pressing the button for a further 3 seconds
changes the setting.

¥/% buttons (page 10)
These buttons function as the {/f buttons when selecting
the menu items and making adjustments.

[4] OK button (page 10)
This button selects the item or executes the settings in the
menu.

(5] {¢ (PICTURE MODE) button (page 10)
This button is used to adjust the PICTURE MODE.

[6] INPUT button (page 9)
This button switches the video input signal between INPUT1
and INPUT2 when two computers are connected to the
monitor.

5 @GB)



Rear of the display

SONY

3 R

Bl [l
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Security Lock Hole
The security lock hole should be applied with the Kensington
Micro Saver Security System.
Micro Saver Security System is a trademark of Kensington.

AC IN connector (page 8)
Connect the power cord (supplied).

[9] DVI-D input connector (digital RGB) for INPUT1
(page 7)
This connector inputs digital RGB video signals that comply
with DVI Rev.1.0.

HD15 input connector (analog RGB) for INPUT2
(page 7)
This connector inputs analog RGB video signals (0.7 Vp-p,
positive) and SYNC signals.



Setup

Before using your monitor, check that the following items are

included in your carton:

¢ LCD display

* Power cord

* HD15-HD15 video signal cable (analog RGB)

* DVI-D video signal cable (digital RGB)

¢ Cord strap

* CD-ROM (utility software for Windows/Macintosh, Operating
Instructions, etc.)

e Warranty card

¢ Quick Setup Guide

Step 1:Use the stand

B Using the supplied stand
Open the stand.

Note
The stand is folded at the factory. Be sure not to place the display
vertically with the stand as it is. Otherwise, the display may topple over.

B Using the VESA compatible stand

When using a non-supplied VESA compatible mounting arm or
stand, use the VESA compatible screws to attach.

SONY

screw positions of VESA
o o compatible stand

75mm : SDM-G76D/
SDM-G96D
100mm : SDM-G206W

| |

= =/

screw positions of
EII ® & I]J

the supplied stand
Bottom-side view

You can use the display with or without the supplied stand.

Step 2: Connect the display to your
computer

Turn off the monitor and computer before connecting.

Notes

¢ Do not touch the pins of the video signal cable connector as this might
bend the pins.

¢ Check the alignment of the HD15 and DVI-D connector to prevent
bending the pins of the video signal cable connector.

Bl Connect a computer equipped with a DVI
output connector (digital RGB)

Using the supplied DVI-D video signal cable (digital RGB),
connect the computer to the monitor’s DVI-D input connector
(digital RGB)

SONY

~

to the DVI-D input
connector
(digital RGB)

il PR

to the computer’s DVI
output connector < [ ﬁ:
(digital RGB) | DVI-D video signal cable

(digital RGB) (supplied)

B Connect a computer equipped with an HD15
output connector (analog RGB)

Using the supplied HD15-HD15 video signal cable (analog
RGB), connect the computer to the monitor’s HD15 input
connector (analog RGB).

SONY

to the HD15 input
connector
(analog RGB)

to the computers HD15

output connector =
(analog RGB) = | §=//
2 HD15-HD15 video signal

cable (analog RGB)
(supplied)
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Step 3: Connect the power cord

With the monitor and computer switched off, first connect the
power cord to the monitor, then connect it to a power outlet.

SONY

to AC IN

to a power outlet
".. —
.
power cord (supplied)

Step 4:Secure the cords

1 Bundle the cables and cords.
Using the supplied cord strap, bundle the cables and cords.

sony

RS
<f

Cord strap (supplied)

A J

The illustration of the back of the monitor shown here
is that of the SDM-G76D.
The same applies for the other models.
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Step 5: Turn on the monitor and
computer

Press the () (power) switch.
The O (power) indicator of the monitor lights up in green.

o

O

r 1

0

Turn on the computer.

The installation of your monitor is complete. If necessary, use the
monitor’s controls to adjust the picture.

« If no picture appears on your screen
Check that the power cord and the video signal cable are
properly connected.

« If NO INPUT SIGNAL appears on the screen:
The computer is in the power saving mode. Try pressing any
key on the keyboard or moving the mouse.

« If CABLE DISCONNECTED appears on the screen:
Check that the video signal cable is properly connected.

« If OUT OF RANGE appears on the screen:
Reconnect the old monitor. Then adjust the computer’s
graphics board within the following ranges.

Analog RGB Digital RGB
Horizontal 28-80 kHz 28-64 kHz
frequency (SDM-G76D/SDM-  (SDM-G76D/SDM-
G96D) G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Vertical 56-75 Hz 60 Hz
frequency (SDM-G76D/SDM-  (SDM-G76D/SDM-
G96D) G96D)
56-75 Hz (<1680 x 60 Hz
1050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1680 x
1050)
(SDM-G206W)
Resolution 1280 x 1024 orless 1280 x 1024 or less

(SDM-G76D/SDM-
G96D)

1680 x 1050 or less
(SDM-G206W)

(SDM-G76D/SDM-
G96D)

1680 x 1050 or less
(SDM-G206W)

For more information about the on-screen messages, see “Trouble
symptoms and remedies” on page 20.



No need for specific drivers

The monitor complies with the “DDC” Plug & Play standard and
automatically detects all the monitor’s information. No specific driver
needs to be installed to the computer.

The first time you turn on your computer after connecting the monitor, the
setup Wizard may appear on the screen. In this case, follow the on-screen
instructions. The Plug & Play monitor is automatically selected so that
you can use this monitor.

The vertical frequency turns to 60 Hz.
Since flickers are unobtrusive on the monitor, you can use it as it is. You
do not need to set the vertical frequency to any particular high value.

Adjusting the tilt

This display can be adjusted within the angles shown below.
_ Approx. 20°

To use the display comfortably

This display is designed so that you can set it up at a comfortable
viewing angle. Adjust the viewing angle of your display
according to the height of the desk and chair, and so that light is
not reflected from the screen to your eyes.

Note
‘When adjusting the screen tilt, make sure not to knock or drop the display
off the desk.

Selecting the input signal
(INPUT button)

Press the INPUT button.
The input signal changes each time you press this button.

INPUT

J

On-screen message Input signal configuration
(Appears about 5 seconds on

the upper left corner.)

INPUTI1 : DVI-D DVI-D input connector

(digital RGB) for INPUT1

INPUT2 : HD15 HD15 input connector

(analog RGB) for INPUT2

9 (GB)



Customizing Your Monitor

Before making adjustments

Connect the monitor and the computer, and turn them on.
Wait for at least 30 minutes before making adjustments for the
best result.

You can make numerous adjustments to your monitor using the
on-screen menu.

Navigating the menu

W Using the MENU, ¥/4, and OK buttons

1 Display the main menu.
Press the MENU button to display the main menu on your
screen.

MENU

-
O

2 Select the menu you want to adjust.
Press the ¥ /4 buttons to display the desired menu. Press the
OK button to select the menu item.

¥ )
3 Adjust the menu.
Press the % /4 buttons to make the adjustment, then press the
OK button.

When you press the OK button, the setting is stored, then the
display returns to the previous menu.

=
b

00 - O
bbb
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4 Close the menu.
Press the MENU button once to return to normal viewing. If
no buttons are pressed, the menu closes automatically after
about 45 seconds.

MENU

o
O

Setting the MODE
(PICTURE MODE)

If you press the -ﬂ button on the lower right side of the monitor
repeatedly, you can select MODE from MOVIE — PC —
USER — GAME.

Press the {l‘ button repeatedly.

The default setting of MODE is set to MOVIE. When you press
the -ﬂ button once, MOVIE (the default setting) is displayed,
and when you press again, PC is displayed.

Each time you press the -ﬂ‘ button, the mode changes as follows.

¥
{ :MOVIE
!
a & :pPcC
@ - !
b {¢ :USER
(T 50
!
 :GAME
I

Each mode appears on the screen and MODE is changed. The
menu automatically disappears after about 5 seconds.

With USER selected, you can adjust the backlight level by
pressing the ¥/ 4 buttons or by selecting backlight from the
MENU.

Note
You can fine adjust the picture quality for each mode.

B Resetting the adjustments

You can reset the adjustments using the RESET menu. See
page 17 for more information on resetting the adjustments.



B Controlling the monitor by computer

Press the MENU button down for at least 5 seconds. You will see
an on-screen message indicating the current setting. After 3
seconds the DDC/CI setting is switched on or off, as shown
below.

On-screen messages
(Appear for a while)

DDC-CI: ON Allows the computer to control
(default setting) menu settings.
DDC-CI : OFF Does not allow the computer to

control menu settings.

Note
This function applies only to computers that support the DDC/CI (Display
Data Channel Command Interface) function.

2] PICTURE menu

You can adjust the following items using PICTURE menu.

« MODE
(GAME/MOVIE/PC/USER)

* BACKLIGHT |-Ca

* CONTRAST O

+ BRIGHTNESS &

* COLOR [ 1280x1024/60Hz

. GANHAA’Y [E

* SHARPNESS ()

¢ MODE RESET =+«

H MODE menu

You can select the appropriate screen brightness for your purpose.

The PICTURE settings can be set for each mode.
The changed setting is automatically applied for each input
(INPUT1/INPUT2).

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 button to select [g] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 button to select MOVIE and press the
OK button.
The MODE menu appears on the screen.

ﬁAME
EMOVIE
PC

1280x1024/60Hz
MENU

4 Pressthe $/4 button to select the desired mode and
press the OK button.
The default setting is MOVIE.
* GAME: Bright picture.
MOVIE: Clear picture with strong contrast.
* PC: Soft tone picture.
« USER: Picture with low brightness.

Note
You can fine adjust the picture quality for each mode.

Adjusting the backlight
(BACKLIGHT)

If the screen is too bright, adjust the backlight to make the screen
easier to see.

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

Press the §/4 buttons to select |:c1 (BACKLIGHT)
and press the OK button.
The BACKLIGHT menu appears on the screen.

Press the §/4 buttons to adjust the light level and
press the OK button.

Adjusting the contrast
(CONTRAST)

Adjust the picture contrast.

Note
‘While COLOR is set to sSRGB, you cannot adjust CONTRAST,
BRIGHTNESS or GAMMA.

1

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select ® (CONTRAST) and
press the OK button.
The CONTRAST menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to adjust the contrast and
press the OK button.

Adjusting the black level of an image
(BRIGHTNESS)

Adjust the picture brightness (black level).

Note
While COLOR is set to sSRGB, you cannot adjust CONTRAST,
BRIGHTNESS or GAMMA.

1
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Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to select O (BRIGHTNESS)
and press the OK button.
The BRIGHTNESS menu appears on the screen.



4 Press the ¥/4 buttons to adjust the brightness and
press the OK button.

B Adjusting the color temperature
(COLOR)

You can select the picture’s color level for the white color field
from the default color temperature settings.

Also, if necessary, you can fine tune the color temperature.
You can set the desired color temperature for each mode of the
brightness of screen.

1280x1024/60Hz
VENU

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select [ (COLOR) and
press the OK button.
The COLOR menu appears on the screen.

4 Press the ¥/4 buttons to select the desired color
temperature and press the OK button.
Whites will change from a bluish hue to reddish hue as the
temperature is lowered from 9300K to 6500K (default
setting).
When you select “sRGB,” the colors adjust to the SRGB
profile. (The SRGB color setting is an industry-standard color
space protocol designed for computer products.) If you select
“sRGB,” the color settings of your computer must be set to the
sRGB profile.

Notes

¢ If a connected computer or other equipment is not SRGB-compliant,
color cannot be adjusted to the SRGB profile.

¢ While COLOR is set to sSRGB, you cannot adjust CONTRAST,
BRIGHTNESS or GAMMA.

Fine tuning the color temperature
(USER ADJUSTMENT)

The color temperature can be set for each mode
(GAME/MOVIE/PC/USER).

ol
R IS 128
GRS 1 2 8

B == 12 8

1280x1024/60Hz
VENU

1 Press the ¥/4 buttons to select ADJUST and press
the OK button.
The USER ADJUSTMENT menu appears on the screen.
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2 Press the ¥/4 buttons to select R (Red) or B (Blue)
and press the OK button. Then press the $/4
buttons to adjust the color temperature and press
the OK button.

Since this adjustment changes the color temperature by
increasing or decreasing the R and B components with respect
to G (green), the G component is fixed.

3 Press the $/4 buttons to select ), then press the
OK button.
The new color setting is stored in memory and automatically
recalled whenever USER is selected.
The COLOR menu appears on the screen.

B Changing the gamma setting
(GAMMA)

You can associate the picture’s color shade on the screen with the
picture’s original color shade.

Note

While COLOR is set to SRGB, you cannot adjust CONTRAST,
BRIGHTNESS or GAMMA.

MOVIE

GAMMA 1
GAMMA 2
GAMMA 3

[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz
[E

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select 7 (GAMMA) and
press the OK button.
The GAMMA menu appears on the screen.

4 Press the ¥/4 buttons to select the desired mode
and press the OK button.

B Adjusting the sharpness
(SHARPNESS)

Adjust to sharpen the edge of images, etc.

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 buttons to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select () (SHARPNESS)
and press the OK button.
The SHARPNESS menu appears on the screen.

4 Press the ¥/4 buttons to adjust the sharpness and
press the OK button.



B MODE RESET menu (resetting every
mode to the default) >«
You can reset the adjustments to the default settings.

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the $/4 button to select [2] (PICTURE) and
press the OK button.
The PICTURE menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select >+« (MODE RESET)
and press the OK button.
The MODE RESET menu appears on the screen.

4 Press the ¥/4 buttons to select the desired mode
and press the OK button.
* OK: To reset every mode in the PICTURE menu to
the default settings.
¢ CANCEL:To cancel resetting and return to the PICTURE
menu.

A\ SCREEN menu (analog RGB
signal only)

You can adjust the following items using the SCREEN menu.
¢ AUTO ADJUST

* PHASE 5
« PITCH AUTO ADJUST]
« H CENTER PHrgE
. c
V CENTER | SENTER
¢ RESOLUTION

1680x1050/60Hz

(SDM-G206W only)

Note
When receiving digital RGB signals from the DVI-D input connector
for INPUT1, adjustment is unnecessary.

Bl Automatic picture quality adjustment
function

When the monitor receives an input signal, it automatically
adjusts the picture’s position and sharpness (phase/pitch), and
ensures that a clear picture appears on the screen (page 18).

Notes

¢ While the automatic picture quality adjustment function is activated,
only the 0) (power) switch will operate.

¢ The picture may flicker during this time, but this is not a malfunction.
Simply wait a few moments until the adjustment completes.

If the automatic picture quality adjustment function of this
monitor seems to not completely adjust the picture

You can make further automatic adjustment of the picture quality for the
current input signal (See AUTO ADJUST).

If you still need to make further adjustments to the picture
quality

You can manually adjust the picture’s sharpness (phase/pitch) and
position (horizontal/vertical position).

These adjustments are stored in memory and automatically
recalled when the monitor receives a previously input and
registered input signal.

Bl Make further automatic adjustments to the
picture quality for the current input signal
(AUTO ADJUST)

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 buttons to select A\ (SCREEN) and
press the OK button.
The SCREEN menu appears on the screen.

3 Press the $/4 buttons to select AUTO ADJUST and
press the OK button.
The AUTO ADJUST menu appears on the screen.

4 Press the ¥/4 buttons to select ON or OFF and

press the OK button.

¢ ON: Make the appropriate adjustments of the screen's
phase, pitch and horizontal/vertical position for
the current input signal and store them.
Note
‘When the monitor is turned on or the input signal is
changed, AUTO ADJUST makes the automatic
adjustments.

¢ OFF: AUTO ADJUST is not available.
Note
AUTO ADJUST works automatically when the input
signal is changed.

5 Press the ¥/4 buttons to select © and press the
OK button.
Return to the menu screen.

B Adjust the picture’s sharpness and position
manually (PITCH/PHASE/H CENTER/
V CENTER)

You can adjust the picture’s sharpness as follows. This
adjustment is effective when the computer is connected to the
monitor’s HD15 input connector (analog RGB).

1 Set the resolution to 1280 x 1024 for SDM-G76D and
SDM-G96D, 1680 x 1050 for SDM-G206W on the
computer.

2 Load the CD-ROM.

3 Start the CD-ROM
For Windows User
When Auto run operates:
Select the area, language and model, and click DISPLAY
ADJUSTMENT TOOL (UTILITY).
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4 Click “Adjust” and confirm the current resolution
(top value) and recommended resolution (bottom
value), and then click “Next”.

Test pattern for PITCH appears.

5 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

6 Press the ¥/4 buttons to select 4\ (SCREEN) and
press the OK button.
The SCREEN menu appears on the screen.

7 Pressthe ¥/4 buttons to select PITCH and press the
OK button.
The PITCH adjustment menu appears on the screen.

8 Press the ¥/4 buttons until the vertical stripes
disappear.
Adjust so that the vertical stripes disappear.

9 Press the OK button.
The main menu appears on the screen.
If horizontal stripes are observed over the entire screen, adjust
the PHASE using the following procedures.

10 Click “Next”.
Test pattern for PHASE appears.

11 Press the ¥/4 buttons to select PHASE and press
the OK button.
The PHASE adjustment menu appears on the screen.

12 Press the ¥/4 buttons until the horizontal stripes
are at a minimum.
Adjust so that the horizontal stripes are at a minimum.

13 Press the OK button.
The main menu appears on the screen.

14 Click “Next”.
Test pattern for CENTER appears.

15 Press the ¥/4 buttons to select H CENTER or V
CENTER and press the OK button.
The H CENTER adjustment menu or V CENTER adjustment
menu appears on the screen.

16 Press the ¥/4 buttons to center the test pattern on
the screen.
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17 Click “Next”.
Click "End" or “EXIT” to turn off the test pattern.

When Auto run fails to operate:

1 Open “My Computer” and right click the CD-ROM
icon.
Go to “Explorer” and open the CD-ROM icon.

2 Open [Utility] and then select [WINDOWS].

3 Start [WIN_UTILITY.EXE].
Test pattern appears. Go to step 4.

For Macintosh User
1 Open the CD-ROM.

2 Open [Utility] and then select [MAC].

3 Open [MAC UTILITY] and then start
[MAC_CLASSIC_UTILITY] or [MAC_OSX_UTILITY].
Test pattern appears. Go to step 4.

4 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

5 Press the ¥/4 buttons to select A\ (SCREEN) and
press the OK button.
The SCREEN menu appears on the screen.

6 Press the ¥/4 buttons to select PHASE and press
the OK button.
The PHASE adjustment menu appears on the screen.

7 Press the ¥/4 buttons until the horizontal stripes
are at a minimum.
Adjust so that the horizontal stripes are at a minimum.

T
‘ Ex|
[T

8 Press the OK button.
The main menu appears on the screen.
If vertical stripes are observed over the entire screen, adjust
the PITCH using the following procedures.

9 Press the ¥/4 buttons to select PITCH and press the
OK button.
The PITCH adjustment menu appears on the screen.

10 Press the $/4 buttons until the vertical stripes
disappear.
Adjust so that the vertical stripes disappear.

T
‘ Exl
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11 Press the OK button.
The main menu appears on the screen.

12 Press the ¥/4 buttons to select H CENTER or V
CENTER and press the OK button.
The H CENTER adjustment menu or V CENTER adjustment
menu appears on the screen.

13 Press the ¥/4 buttons to center the test pattern on
the screen.

14 Click “END” on the screen to turn off the test
pattern.

B Adjusting the display to the appropriate
resolution (RESOLUTION) (for SDM-G206W
only)

The output signal from your computer may be ignored which

means the display is adjusted to the default resolution. In this case,

the SCREEN menu is adjusted to a resolution other than that of
the actual input from the computer. Use this function when you
want to adjust the SCREEN menu correctly.

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the $/4 buttons to select X\ (SCREEN) and
press the OK button.
The SCREEN menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select RESOLUTION and
press the OK button.
The RESOLUTION menu appears on the screen.

®1680x 1050
1400x1050

1680x1050/60Hz
0 [ED

4 Press the ¥/4 buttons to select the resolution you
want to display, and press the OK button.

<=4 ZOOM menu (for SDM-G206W
only)

The monitor is set to display the picture on the screen in full,
irrespective of the picture’s mode or resolution in the default
setting (FULL).

You can also view the picture in its actual aspect ratio or
resolution.

Settings in the ZOOM menu can be made for the current input.
You can also adjust settings for other inputs.

1280x1024/60Hz
VENU

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the $/4 buttons to select == (ZOOM) and
press the OK button.
The ZOOM menu appears on the screen.

3 Press the ¥/4 buttons to select the desired mode
and press the OK button.

e FULL (The default setting): The input signal is displayed
on the screen in full, irrespective of the picture’s
mode or resolution.

* NORMAL: The input signal is displayed on the screen at its
actual aspect ratio. Therefore, black bands may
appear at the right and left of the picture, depending
on the signal.

The ZOOM menu may not be available depending on
the signal timing.

* REAL: The input signal is displayed on the screen at its
actual resolution. Less than 1680 x 1050 signals are
displayed at the center of the screen surrounded by a
black frame.

The ZOOM menu may not be available depending on
the signal timing.

Note
When you use 1680 X 1050 resolution signals, the above mentioned
settings are not available. The picture is displayed on the screen in full.
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MENU POSITION menu

You can change the menu position if it is blocking an image on
the screen.

1

1280x1024/60Hz
MENU

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select (MENU
POSITION) and press the OK button.
The MENU POSITION menu appears on the screen.

Press the ¥/4 buttons to select the desired position
and press the OK button.

There are three positions each for the top, center and bottom
of the screen.

16 (GB)

E1 INPUT SENSING menu

When you select AUTO ON in the INPUT SENSING menu, the
monitor automatically detects an input signal to an input terminal,
and changes the input automatically before the monitor goes into
the power saving mode.

1

sAUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
[ED

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the §/4 buttons to select =] (INPUT
SENSING) and press the OK button.
The INPUT SENSING menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select the desired mode
and press the OK button.
¢ AUTO ON: When the selected input terminal has no
input signal, or when you select an input
terminal by the INPUT button on the
monitor and the terminal has no input
signal, the on-screen message appears
(page 19) and the monitor checks the input
signal to another input terminal
automatically to change the input.
When the input is changed, the selected
input terminal is displayed on the left upper
of the screen.
When there is no input signal, the monitor
goes into the power saving mode
automatically.
* AUTO OFF: The input is not changed automatically.
Press the INPUT button to change the
input.



LANGUAGE menu

You can change the languages used on menus or messages
displayed on this monitor.

EENGLTSH ]
FRANGA S
DEUTSCH
ESPANOL
ITALTANO
¥

1280x1024/60Hz
VENU

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select {[\ (LANGUAGE)
and press the OK button.
The LANGUAGE menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select a language and
press the OK button.

e ENGLISH

* FRANGCAIS: French

¢« DEUTSCH: German

« ESPANOL: Spanish

¢ ITALIANO: Italian

« NEDERLANDS: Dutch
¢ SVENSKA: Swedish

* PYCCKWMW: Russian

e HAEE: Japanese

¢ H13Z: Chinese

»+< RESET menu (reset to the
default setting)

You can reset the adjustments to the default settings.

1

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz
[E

Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select >« (RESET) and
press the OK button.
The RESET menu appears on the screen.

Press the $/4 buttons to select the desired mode

and press the OK button.

* OK: To reset all of the adjustment data to the default
settings. Note that the {Jiy LANGUAGE setting

is not reset by this method.
* CANCEL:To cancel resetting and return to the menu
screen.

O MENU LOCK menu

You can lock the control of buttons to prevent accidental
adjustments or resetting.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Press the MENU button.
The main menu appears on the screen.

2 Press the ¥/4 buttons to select 0 (MENU LOCK)
and press the OK button.
The MENU LOCK menu appears on the screen.

3 Press the $/4 buttons to select either ON or OFF.

* ON:  Only the ) (power) switch and MENU button
will operate. If you attempt any other operation,
the @=-n icon appears on the screen. With Qmn
MENU LOCK set to ON, only this menu item can
be selected.

e OFF: ©O=m MENU LOCK is set to OFF.
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Technical Features

Power saving function

This monitor meets the power-saving guidelines set by VESA,
ENERGY STAR, and NUTEK. If the monitor is connected to a
computer or video graphics board that is DPMS (Display Power
Management Standard) for Analog input/DMPM (DVI Digital
Monitor Power Management) for Digital input compliant, the
monitor will automatically reduce power consumption as shown
below.

SDM-G76D
Power mode Power consumption & (power)
indicator
normal 45 W (max.) green
operation
active off* 1.0 W (max.) orange
(deep sleep)**
power off 1.0 W (max.) off
SDM-G96D
Power mode Power consumption (& (power)
indicator
normal 48 W (max.) green
operation
active off* 1.0 W (max.) orange
(deep sleep)**
power off 1.0 W (max.) off
SDM-G206W
Power mode Power consumption (& (power)
indicator
normal 70 W (max.) green
operation
active off* 1.0 W (max.) orange
(deep sleep)**
power off 1.0 W (max.) off

*  When your computer enters the “active off” mode, the input signal is
cut and NO INPUT SIGNAL appears on the screen. After 5 seconds,
the monitor enters the power saving mode.

*#*  “deep sleep” is the power saving mode defined by the Environmental
Protection Agency.
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Automatic picture quality
adjustment function
(analog RGB signal only)

When the monitor receives an input signal, it
automatically adjusts the picture’s position and
sharpness (phase/pitch), and ensures that a clear
picture appears on the screen.

The factory preset mode

‘When the monitor receives an input signal, it automatically
matches the signal to one of the factory preset modes stored in the
monitor’s memory to provide a high quality picture at the center
of the screen. If the input signal matches the factory preset mode,
the picture appears on the screen automatically with the
appropriate default adjustments.

If input signals do not match one of the factory
preset modes

‘When the monitor receives an input signal that does not match one
of the factory preset modes, the automatic picture quality
adjustment function of this monitor is activated to ensure that a
clear picture always appears on the screen (within the following
monitor frequency ranges):
Horizontal frequency: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Vertical frequency:  56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1680 x 1050),
56-60 Hz (=1680 x 1050)
(SDM-G206W)
Consequently, the first time the monitor receives input signals
that do not match one of the factory preset modes, the monitor
may take a longer time than normal to display the picture on the
screen. This adjustment data is automatically stored in memory so
that next time, the monitor will function in the same way as when
the monitor receives the signals that match one of the factory
preset modes.

If you adjust the phase, pitch and picture position
manually while OFF of AUTO ADJUST is selected

For some input signals, the automatic picture quality adjustment
function of this monitor may not completely adjust the picture
position, phase, and pitch. In this case, you can set these
adjustments manually (page 13). If you set these adjustments
manually, they are stored in memory as user modes and
automatically recalled whenever the monitor receives the same
input signals.

Notes

¢ While the automatic picture quality adjustment function is activated,
only the & (power) switch will operate.

¢ The picture may flicker during this time, but this is not a malfunction.
Simply wait a few moments until the adjustment completes.



Troubleshooting

Before contacting technical support, refer to this section.

On-screen messages

If there is something wrong with the input signal, one of the
following messages appears on the screen. To solve the problem,
see “Trouble symptoms and remedies” on page 20.

If OUT OF RANGE appears on the screen

This indicates that the input signal is not supported by the
monitor’s specifications. Check the following items.

Example
@I NFORMAT | ON

OUT OF RANGE

INPUT1:DVI-D
xxXx.xkHz/ xxxHz

If “xxx.x kHz/xxx Hz” is displayed

This indicates that either the horizontal or vertical frequency
is not supported by the monitor’s specifications.

The figures indicate the horizontal and vertical frequencies of
the current input signal.

If “RESOLUTION > 1280 x 1024” is displayed
(SDM-G76D/SDM-G96D)

This indicates that the resolution is not supported by the
monitor’s specifications (1280 x 1024 or less).

If “RESOLUTION > 1680 x 1050” is displayed
(SDM-G206W)

This indicates that the resolution is not supported by the
monitor’s specifications (1680 x 1050 or less).

If NO INPUT SIGNAL appears on the screen
This indicates that no signal is being input.

Example
@I NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
The monitor will enter the power saving mode after about 5
seconds from the time the message is displayed.

If CABLE DISCONNECTED appears on the screen
This indicates that the video signal cable has been disconnected.

Example
@I NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
The monitor will enter the power saving mode after about 45
seconds from the time the message is displayed.
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Trouble symptoms and remedies

If a problem is caused by the connected computer or other equipment, please refer to the connected equipment’s instruction manual.

Symptom Check these items

No picture

If the () (power) indicator is not lit
after power cord is connected, or if
the O (power) indicator is not lit
after the power switch is pressed,

Check that the power cord is properly connected.

If “CABLE DISCONNECTED”
appears on the screen,

Check that the video signal cable is properly connected and all plugs are firmly seated in
their sockets (page 7).

Check that the video input connector’s pins are not bent or pushed in.

Check that the input select setting is correct (page 9).

A non-supplied video signal cable is connected. If you connect a non-supplied video
signal cable, “CABLE DISCONNECTED” may appear on the screen before entering the
power saving mode. This is not a malfunction.

If “NO INPUT SIGNAL” appears on
the screen, or the () (power)
indicator is orange,

Check that the video signal cable is properly connected and all plugs are firmly seated in
their sockets (page 7).

Check that the video input connector’s pins are not bent or pushed in.

Check that the input select setting is correct (page 9).

H Problems caused by a computer or other equipment connected, and not

caused by the monitor
The computer is in the power saving mode. Try pressing any key on the keyboard or

moving the mouse.

Check that your graphics board is installed properly.

Change your graphic board to the latest driver. Or match the version of your graphic board
to the current OS.

When using a laptop computer, set the output of your computer to video out (for details on
video out setting, contact your computer manufacturer).

Check that the computer’s power is on.

Restart the computer.

If “OUT OF RANGE” appears on
the screen,

H Problems caused by a computer or other equipment connected, and not

caused by the monitor
Check that the video frequency range is within that specified for the monitor. If you

replaced an old monitor with this monitor, reconnect the old monitor and adjust the
computer’s graphics board within the following ranges:
Horizontal: 28-80 kHz (analog RGB), 28-64 kHz (digital RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analog RGB), 28-66 kHz (digital RGB) (SDM-G206W)
56-75 Hz (analog RGB), 60 Hz (digital RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1680 x 1050 analog RGB), 56-60 Hz (=1680 x 1050 analog
RGB)
60 Hz (digital RGB) (SDM-G206W)
Resolution: 1280 x 1024 or less (SDM-G76D/SDM-G96D)

1680 x 1050 or less (SDM-G206W)
Start your OS in Safe mode and restart the computer after setting the resolution. The
setting of safe mode varies depending on your OS. For more details, contact your
computer manufacturer.

Vertical:

If you are using Windows and
replaced an old monitor with this
monitor,

If you replaced an old monitor with this monitor, reconnect the old monitor and do the
following. Select “SONY” from the “Manufacturers” list and select “SDM-G76D” ,
“SDM-G96D” or “SDM-G206W” from the “Models” list in the Windows device
selection screen. If the model name of this monitor does not appear in the “Models” list,
try “Plug & Play.”

If using a Macintosh system,

If you use the Macintosh adapter (not supplied), check that the Macintosh adapter and the
video signal cable are properly connected.
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Symptom

Check these items

Picture flickers, bounces,
oscillates, or is scrambled

¢ Adjust the pitch and phase (analog RGB signal only) (page 13).
* Try plugging the monitor into a different AC outlet, preferably on a different circuit.

B Problems caused by a computer or other equipment connected, and not
caused by the monitor
¢ Check your graphics board manual for the proper monitor setting.

¢ Confirm that the graphics mode (VESA, Macintosh 19" Color, etc.) and the frequency of
the input signal are supported by this monitor. Even if the frequency is within the proper
range, some graphics boards may have a sync pulse that is too narrow for the monitor to
sync correctly.

* Adjust the computer’s refresh rate (vertical frequency) to obtain the best possible picture.

Picture is fuzzy

¢ Adjust the brightness and contrast (page 11).
¢ Adjust the pitch and phase (analog RGB signal only) (page 13).

H Problems caused by a computer or other equipment connected, and not
caused by the monitor
¢ Set the resolution to SXGA (1280 x 1024) for SDM-G76D and SDM-G96D, or

WSXGA+ (1680 x 1050) for SDM-G206W on your computer.

Picture is ghosting

¢ Eliminate the use of video cable extensions and/or video switch boxes.
¢ Check that all plugs are firmly seated in their sockets.

Picture is not centered or sized
properly (analog RGB signal only)

¢ Adjust the pitch and phase (page 13).
* Adjust the picture position (page 13). Note that some video modes do not fill the screen to
the edges.

Picture becomes vertically
stretched, or picture size looks
strange.

¢ Set the resolution to the maximum for the display of the your computer. (SDM-G206W
only)

Picture is too small

B Problems caused by a computer or other equipment connected, and not
caused by the monitor
¢ Set the resolution to SXGA (1280 x 1024) for SDM-G76D and SDM-G96D, or

WSXGA+ (1680 x 1050) for SDM-G206W on your computer.

Picture is dark

¢ Adjust the brightness (page 11).
¢ Adjust the backlight (page 11).
It takes a few minutes for the display to become bright after turning on the monitor.

Wavy or elliptical pattern (moire)
is visible

¢ Adjust the pitch and phase (analog RGB signal only) (page 13).

Color is not uniform

¢ Adjust the pitch and phase (analog RGB signal only) (page 13).

White does not look white

* Adjust the color temperature (page 12).

Monitor buttons do not operate
(O appears on the screen)

e If MENU LOCK is set to ON, set it to OFF (page 17).

The monitor turns off after a while

B Problems caused by a computer or other equipment connected, and not
caused by the monitor
* Set the computer’s power saving setting to off.

Resolution displayed on the menu
screen is incorrect

* Depending on the graphics board setting, the resolution displayed on the menu screen
may not coincide with the one set on the computer.

Resolution does not correspond
to the signal received from the
computer.

* You can change the display resolution (SDM-G206W only) (page 15).

The ZOOM menu is unavailable.
REAL is unavailable.

¢ ZOOM may be unavailable depending on the signal timing (SDM-G206W only)
(page 15).

If any problem persists, call your authorized Sony dealer and give

the following information:

¢ Model name: SDM-G76D, SDM-G96D or SDM-G206W

* Serial number
* Detailed description of the problem
¢ Date of purchase

* Name and specifications of your computer and graphics board

21 GB)



Specifications

SDM-G76D

LCD panel Panel type: a-Si TFT Active Matrix

Picture size: 17.0 inch

RGB operating frequency*

Horizontal: 28-80 kHz (analog RGB)
28-64 kHz (digital RGB)

Vertical: 56-75 Hz (analog RGB)

60 Hz (digital RGB)

Input signal format

Resolution Horizontal: Max.1280 dots
Vertical: Max.1024 lines
Input signal levels Analog RGB video signal
0.7 Vp-p, 75 € positive
SYNC signal

TTL level, 2.2 kQ,
positive or negative
(Separate horizontal and vertical)
Digital RGB (DV]) signal:
TMDS (Single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1.0 A
Operating temperature 5-35°C
Dimensions (width/height/depth)
Display (upright):
Approx. 383.5 x 404.5x 163 mm
(15 /8 x 16 6 !/2 inches)

Power requirements

Mass Approx. 5.1 kg (111b 3 I8 0z)
Plug & Play DDC2B
Accessories See page 7.
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SDM-G96D
LCD panel Panel type: a-Si TFT Active Matrix
Picture size: 19.0 inch
RGB operating frequency*
Horizontal: 28-80 kHz (analog RGB)
28-64 kHz (digital RGB)
Vertical: 5675 Hz (analog RGB)
60 Hz (digital RGB)
Horizontal: Max.1280 dots
Vertical: Max.1024 lines
Analog RGB video signal
0.7 Vp-p, 75 €, positive
SYNC signal
TTL level, 2.2 k€,
positive or negative
(Separate horizontal and vertical)
Digital RGB (DV]) signal:
TMDS (Single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1.0 A
Operating temperature 5-35°C
Dimensions (width/height/depth)
Display (upright):
Approx. 422.5 x 435.5x 163 mm
(1634 x 17 /4% 6 '/2 inches)

Input signal format

Resolution

Input signal levels

Power requirements

Mass Approx. 5.6 kg (121b 5 112 02)
Plug & Play DDC2B
Accessories See page 7.

* Recommended horizontal and vertical timing condition
* Horizontal sync width duty should be more than 4.8% of total
horizontal time or 0.8 us, whichever is larger.
* Horizontal blanking width should be more than 2.5 usec.
» Vertical blanking width should be more than 450 usec.

Design and specifications are subject to change without notice.



SDM-G206W
LCD panel

Input signal format

Resolution

Input signal levels

Power requirements

Operating temperature

Panel type: a-Si TFT Active Matrix
Picture size: 20.1 inch
RGB operating frequency*
Horizontal: 28-81 kHz (analog RGB)
28-66 kHz (digital RGB)
Vertical: 56-75 Hz (<1680 x 1050
analog RGB)
56-60 Hz (=1680x 1050
analog RGB)
60 Hz (digital RGB)
Horizontal: Max.1680 dots
Vertical: Max.1050 lines
Analog RGB video signal
0.7 Vp-p, 75 € positive
SYNC signal
TTL level, 2.2 k€)
positive or negative
(Separate horizontal and vertical)
Digital RGB (DVI) signal:
TMDS (Single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1.5 A
5-35°C

Dimensions (width/height/depth)

Mass
Plug & Play
Accessories

Display (upright):
Approx. 485.5 x 410x 178 mm
(19 /8 x 16 /8 x 7 inches)
Approx. 5.2 kg (11 1b. 7 3/ 0z.)
DDC2B
See page 7.

* Recommended horizontal and vertical timing condition
* Horizontal sync width duty should be more than 4.8% of total
horizontal time or 0.8 us, whichever is larger.
* Horizontal blanking width should be more than 2.5 usec.
* Vertical blanking width should be more than 450 usec.

Design and specifications are subject to change without notice.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Précautions

Avertissement sur les connexions d’alimentation

« Utilisez le cordon d’alimentation fourni. Si vous utilisez un
cordon d’alimentation différent, assurez-vous qu’il est
compatible avec la tension secteur locale.

Pour les clients aux Etats-Unis

Si vous n’employez pas le cordon approprié, ce moniteur ne
sera pas conforme aux normes FCC obligatoires.

Pour les clients au Royaume-Uni

Si vous utilisez le moniteur au Royaume-Uni, veuillez utiliser
le cordon d’alimentation adapté au Royaume-Uni.

Exemples de types de fiches

pour 1002120V CA pour 200 2240V CA pour 240V CA
uniquement

L’appareil doit étre installé a proximité d’une prise de courant
aisément accessible.

Installation

N’installez pas et ne laissez pas le moniteur :

« A des endroits exposés 2 des températures extrémes, par
exemple a proximité d’un radiateur, d’un conduit de chauffage
ou le rayonnement direct du soleil. L’exposition du moniteur a
des températures extrémes, comme dans 1’habitacle d’une
voiture garée en plein soleil ou a proximité d’un conduit de
chauffage, risque d’entrainer des déformations du chassis ou
des dysfonctionnements.

* A des endroits soumis 2 des vibrations mécaniques ou 2 des
chocs.

« A proximité d’appareils générant de puissants champs
magnétiques, comme un téléviseur ou d’autres appareils
électroménagers.

« A des endroit soumis 2 des quantités inhabituelles de poussiére,
de saletés ou de sable, par exemple a coté d’une fenétre ouverte
ou d’une porte donnant sur 1’extérieur. En cas d’installation
temporaire a ’extérieur, veillez a prendre les précautions
requises contre la poussiere et les saletés en suspension dans
I’air. Faute de quoi des dommages irréparables risquent de se
produire.

Veillez a ne pas toucher les grilles d’aération sur la partie arriere
supérieure de I’écran, car elles deviennent chaudes.

Posez cet appareil sur une surface plane. Ne le placez pas sur une
surface instable, notamment sur le bord d’une table. Si une partie
de I’appareil déborde d’une telle surface, il risque de tomber et de
provoquer des dégats ou des blessures.

Ventilation

Les ouvertures dans les parties supérieure et inférieure servent a
assurer la ventilation. Pour assurer le bon fonctionnement de
I’appareil et pour le protéger contre les surchauffes, n’obstruez ou
ne recouvrez jamais ces ouvertures.

Vous ne devez jamais entraver la ventilation en recouvrant les
ouvertures avec un journal, une nappe, une tenture, etc.
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Manipulation de I’écran LCD

* Ne laissez pas 1’écran LCD face au soleil, car vous risquez
sinon de I’endommager. Faites donc attention si vous installez
le moniteur a coté d’une fenétre.

* N’appuyez pas sur et veillez a ne pas érafler la surface de
I’écran LCD. Ne posez pas d’objets lourds sur I’écran LCD.
Vous risquez sinon d’altérer 1’'uniformité de I’écran ou de
provoquer un dysfonctionnement de 1’écran LCD.

* Lorsque le moniteur est utilisé dans un environnement froid, il
est possible qu’une image rémanente apparaisse sur 1’écran. Il
ne s’agit pas d’un dysfonctionnement. L’écran recouvre sa
condition normale dés que la température est revenue a un
niveau normal.

 Siune image fixe reste affichée pendant une longue durée, il se
peut qu’une image rémanente apparaisse pendant un certain
temps. Cette image rémanente finira par disparaitre.

* Le panneau LCD s’échauffe en cours d’utilisation. Il ne s’agit
pas d’un dysfonctionnement.

Remarque sur I’écran a cristaux liquides

(LCD - Liquid Crystal Display)

Veuillez noter que I’écran LCD est issu d’une
technologie de haute précision. Toutefois, il est
possible que des points noirs ou des points brillants de
lumiére (rouge, bleue ou verte) apparaissent
constamment sur I’écran LCD, ainsi que des bandes de
couleurs irréguliéres ou une certaine luminosité. Il ne
s’agit pas d’un dysfonctionnement.

(Points effectifs : supérieurs a 99,99%)

Entretien

* Débranchez le cordon d’alimentation de la prise secteur avant
de procéder au nettoyage de votre moniteur.

* Nettoyez I’écran LCD avec un chiffon doux. Si vous utilisez un
liquide de nettoyage pour le verre, n’utilisez pas de nettoyant
contenant une solution antistatique ou tout autre additif
similaire, car vous risquez sinon de griffer le revétement de
I’écran LCD.

* Nettoyez le chissis, le panneau et les commandes a 1’aide d’un
chiffon doux légerement imprégné d’une solution détergente
neutre. N’utilisez aucun type de tampon abrasif, de poudre a
récurer ou de solvant tel que de I’alcool ou de la benzine.

* Ne frottez pas, ne touchez pas et ne tapotez pas la surface de
I’écran avec des objets pointus ou abrasifs comme un stylo a
bille ou un tournevis. Ce type de contact risque de rayer le tube
image.

* Sachez qu’une détérioration des matériaux ou du revétement de
I’écran LCD risque de se produire si le moniteur est exposé a
des solvants volatiles comme des insecticides ou en cas de
contact prolongé avec des objets en caoutchouc ou en vinyle.

» Sachez que si le technicien remplace certaines pieces au cours
de la réparation, il peut conserver celles-ci.

Transport

* Débranchez tous les cables du moniteur et saisissez fermement
celui-ci des deux mains pour le transporter. Si vous laissez
tomber le moniteur, vous risquez de vous blesser ou de
I’endommager.

* Pour transporter ce moniteur en vue de réparations ou de son
expédition, utilisez le carton et les matériaux de
conditionnement originaux.



Installation au mur ou sur un bras

Si vous envisagez d’accrocher I’écran au mur ou de le fixer sur un
bras, consultez un technicien qualifié.

Elimination du moniteur

« N’éliminez pas ce moniteur avec les ordures
ménageéres.

¢ Le tube fluorescent utilisé dans ce moniteur contient
du mercure. L’élimination de ce moniteur doit étre
effectuée conformément aux réglementations des
autorités locales compétentes en matiére de propreté
publique.

Pour les clients aux Etats-Unis

Cet appareil contient du mercure. En cas de vente aux Etats-Unis,
I’élimination de ce produit peut étre soumise a une
réglementation. Pour plus d’informations sur 1’élimination ou le
recyclage, contactez les autorités locales ou Electronics Industries
Alliance (http://www.eiae.org).
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Identification des composants et
des commandes

Pour plus de détails, reportez-vous aux pages indiquées entre
parentheses.

Le commutateur () (alimentation) et les commandes sont situés
sur la partie inférieure droite du moniteur.

Avant de I’écran

Somy Fmmmmmmmmmm—— o

'
: DDDDDDr—w‘/

S oA
‘ ~)

INPUT oK ¥ + MENU (O]
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Commutateur et indicateur () (alimentation)
(pages 9, 19)
Pour mettre 1’écran sous tension ou hors tension, basculez le
commutateur () (alimentation) vers le haut.
Le voyant d’alimentation s’allume en vert lorsque 1’écran est
mis sous tension et en orange lorsque le moniteur est en mode
d’économie d’énergie.

o

r 1

Enfoncez le commutateur pour mettre
I'écran sous et hors tension.

[2] Touche MENU (page 11)
Cette touche affiche ou ferme le menu principal.
Appuyez sur cette touche pendant 5 secondes pour afficher le
réglage DDC/CI actuel. Appuyez pendant 3 secondes
supplémentaires pour modifier le réglage.

Touche ¥/4 (page 11)
Ces touches fonctionnent comme les touches {/f lorsque
vous sélectionnez des parametres de menu et que vous
effectuez des réglages.

[4] Touche OK (page 11)
Cette touche permet de sélectionner ou de valider des options
dans le menu.

(5] Touche { (MODE IMAGE) (page 11)
Cette touche sert a régler le MODE IMAGE.

[6] Touche INPUT (page 10)
Cette touche permet de commuter le signal d’entrée vidéo
entre ENTREE] et ENTREE2 lorsque deux ordinateurs sont
raccordés au moniteur.



Arriére de I’écran Trou de verrou de sécurité

Le verrou de sécurité doit étre utilisé avec le systeme
Kensington Micro Saver Security System.

Micro Saver Security System est une marque commerciale de
Kensington.

SONY

Connecteur AC IN (page 9)
Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a ce connecteur.

Bl ]

@ ) ‘ [9] Connecteur d’entrée DVI-D (RVB numérique) pour
=S ENTREE1 (page 8)

Ce connecteur transmet des signaux vidéo RVB numériques
conformes a la DVI Rev.1.0.

Connecteur d’entrée HD15 (RVB analogique) pour
ENTREE2 (page 8)

Ce connecteur transmet des signaux vidéo RVB analogiques
(0,7 Vp-p, positifs) et des signaux de synchronisation.
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Installation

Avant d’utiliser votre moniteur, vérifiez si les accessoires

suivants se trouvent bien dans le carton d’emballage :

+ Ecran LCD

* Cordon d’alimentation

» Cable de signal vidéo HD15-HD15 (RVB analogique)

» Cable de signal vidéo DVI-D (RVB numérique)

* Attache de cordon

* CD-ROM (logiciel utilitaire pour Windows et Macintosh,
mode d’emploi, etc.)

* Carte de garantie

* Guide de configuration rapide

Etape 1 : Utilisez le support

B Utilisation du support fourni
Ouvrez le support.

Remarque

D’origine, le support est replié. Veillez a ne pas poser I’écran
verticalement en laissant le support dans cet état, car vous risqueriez de le
faire basculer.

B Utilisation du support compatible VESA
Lorsque vous utilisez un support ou un bras de fixation
compatible VESA, mais non fourni d’origine, fixez-le a I’aide des
vis compatibles VESA.

SONY

positions des vis du
support compatible
VESA

75 mm : SDM-G76D/
SDM-G96D
100 mm :SDM-G206W

|

= =/

positions des vis du

DMD support fourni

Vue du dessous

Vous pouvez utiliser 1’écran avec ou sans le support fourni.
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Etape 2 : Raccordez I’écran a votre
ordinateur

Mettez I’ appareil et I’ ordinateur hors tension avant de procéder au
raccordement.

Remarques

¢ Ne touchez pas les broches du connecteur du cable de signal vidéo, car
vous risquez sinon de plier les broches.

* Vérifiez I’alignement des connecteurs HD15 et DVI-D pour ne pas
tordre les broches du connecteur du céble de signal vidéo.

B Raccordez un ordinateur équipé d’un
connecteur de sortie DVI (RVB numérique)

Raccordez I’ordinateur au connecteur d’entrée DVI-D du
moniteur (RVB numérique) a I’aide du céble de signal vidéo
DVI-D (RVB numérique) fourni.

SONY

vers le connecteur
d’entrée DVI-D
(RVB numérique)

vers le connecteur _— =
de sortie DVI de

Pordinateur S ] [ jz/
(RVB numérique) 1 cable de signal vidéo

DVI-D (RVB numérique)
(fourni)

B Raccordez un ordinateur équipé d’un
connecteur de sortie HD15 (RVB
analogique)

A T’aide du cable de signal vidéo HD15-HD15 fourni (RVB

analogique), raccordez I’ordinateur au connecteur d’entrée HD15
du moniteur (RVB analogique).

SONY

versle connecteur
d’entrée HD15
(RVB analogique)

all AT

[

L

vers le connecteur

de sortie HD15 de =

Pordinateur |:: E=/
(RVB analogique) = cable de signal vidéo

HD15-HD15
(RVB analogique) (fourni)



Etape 3 : Branchez le cordon
d’alimentation
Lorsque le moniteur et I’ ordinateur sont éteints, raccordez

d’abord le cordon d’alimentation au moniteur, puis a une prise
secteur.

SONY

vers AC IN

L= =)

vers une prise secteur
[—
—_—

céble d’alimentation (fourni)

Etape 4 : Fixez les cordons

1 Regroupez les cébles et les cordons.
A T’aide de I’attache de cordon fournie, regroupez les cables
et les cordons.

N
Attache de cordon (fourni)
(. J

Cette illustration est celle de la face arriere du
moniteur SDM-G76D.
Ceci s’applique également aux autres modéles.

Etape 5 : Mettez le moniteur et
I’'ordinateur sous tension

Enfoncez le commutateur () (alimentation).
L’indicateur () (alimentation) du moniteur s’allume en vert.

©

(e]

r 1

0

Mettez I’ordinateur sous tension.

L’installation de votre moniteur est a présent terminée. Si
nécessaire, utilisez les commandes du moniteur pour régler
I’'image.

« Si aucune image n’apparait sur I’écran
Vérifiez que le cordon d’alimentation et le cable du signal
vidéo sont correctement raccordés.

« Sil'indication PAS D’ENTREE VIDEO apparait sur
I’écran :
L’ordinateur est en mode d’économie d’énergie. Essayez
d’appuyer sur n’importe quelle touche du clavier ou déplacez la
souris.

« Si I'indication CABLE NON CONNECTE apparait sur
I’écran :
Vérifiez que le cable de signal vidéo est raccordé correctement.

« Si l'indication HORS PLAGE FREQUENCES apparait
sur I’écran :

Reconnectez 1’ancien moniteur. Réglez ensuite la carte
graphique de I’ordinateur dans les plages suivantes.

RVB analogique

RVB numérique

Fréquence 28-80 kHz 28-64 kHz
horizontale (SDM-G76D/ (SDM-G76D/SDM-
SDM-G96D) G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Fréquence 56-75 Hz 60 Hz
verticale (SDM-G76D/ (SDM-G76D/SDM-
SDM-G96D) G96D)
56-75Hz (<1680x 60 Hz
1 050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1 680 x
1 050)
(SDM-G206W)
Résolution 1280 x 1024 ou 1280 x 1024 ou
moins moins
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/SDM-
SDM-G96D) G96D)

1680 x 1 050 ou
moins

(SDM-G206W)

1680 x 1050 ou
moins

(SDM-G206W)

Pour des informations détaillées sur les messages a I’écran, voir
« Symptomes de défaillances et remedes » a la page 22.
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Vous n’avez besoin d’aucun pilote pour ce moniteur

Le moniteur prend en charge la fonction Plug-and-Play « DDC » et
détecte automatiquement toutes les autres informations relatives au
moniteur. Il n’est pas nécessaire d’installer de pilote pour cet ordinateur.
La premiere fois que vous mettez sous tension votre ordinateur apres avoir
raccordé le moniteur, 1’assistant de réglage peut s’afficher sur 1’écran.
Dans ce cas, suivez les instructions indiquées sur I’écran. Le moniteur
Plug-and-Play est automatiquement sélectionné afin que vous puissiez
’utiliser.

La fréquence verticale devient 60 Hz.

Etant donné que les scintillements sur le moniteur sont discrets, vous
pouvez I'utiliser tel quel. Vous n’avez pas besoin de régler la fréquence
verticale sur une valeur particulierement élevée.

Réglage de I'inclinaison

Cet écran peut étre ajusté selon les angles illustrés ci-dessous.
Environ 20°

Saisissez les cOtés inférieurs de 1’écran a cristaux liquides, puis
ajustez I’inclinaison de 1’écran.

Pour utiliser I’écran confortablement

Cet écran est congu de manieére a ce que vous puissiez le régler
suivant un angle de visualisation confortable. Ajustez 1’angle de
visualisation de votre écran en fonction de la hauteur du bureau et
de votre chaise et de maniere a ce que 1I’écran ne vous réfléchisse
pas la lumiere dans les yeux.

Remarque
Lorsque vous réglez I’inclinaison de I’écran, veillez a ne pas le heurter et
a ne pas provoquer sa chute.
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Sélection du signal d’entrée
(Touche INPUT)

Appuyez sur la touche INPUT.
Le signal d’entrée change chaque fois que vous appuyez sur cette
touche.

INPUT

J

Message a I’écran Configuration du signal en
(s’affiche pendant environ entrée

5 secondes dans le coin

supérieur gauche).

ENTREE! : DVI-D Connecteur d’entrée DVI-D
(RVB numérique) pour

ENTREE]

ENTREE2 : HD15 Connecteur d’entrée HD15
(RVB analogique) pour

ENTREE2




|
Personnalisation de votre

moniteur

Avant de procéder aux réglages

Raccordez le moniteur et I’ordinateur, puis mettez-les sous
tension.

Pour obtenir les meilleurs résultats, attendez au moins

30 minutes avant d’effectuer les réglages.

Vous pouvez effectuer de nombreux réglages a I’aide des menus
d’affichage.

Pilotage par menu

W Utilisation des touches MENU, ¥/4 et OK

1 Affichez le menu principal.
Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu principal
sur votre écran.

MENU

o
O

2 Sélectionnez le menu que vous voulez régler.
Appuyez sur les touches ¥ /4 pour afficher le menu de votre
choix. Appuyez sur la touche OK pour sélectionner un
parametre.

é
0

3 Ajustez le menu.
Appuyez sur les touches ¥/4 pour effectuer votre réglage
puis appuyez sur la touche OK.
Lorsque vous appuyez sur OK, le réglage est mémorisé et
I’appareil revient au menu précédent.

=l=
b D

=
b

4 Refermez le menu.
Appuyez une fois sur la touche MENU pour revenir en mode
de visualisation normale. Si vous n’actionnez aucune touche,
le menu se referme automatiquement au bout d’environ
45 secondes.

MENU

-
O

Réglage du MODE (MODE IMAGE)

En appuyant a plusieurs reprises sur la touche -ﬂ dans le coin
inférieur droit du moniteur, vous pouvez sélectionner le MODE
FILM — PC — UTILISATEUR — JEU.

Appuyez a plusieurs reprises sur la touche {}

Le MODE est réglé par défaut sur FILM. Un premier appui de la
touche {} affiche le mode FILM (réglage par défaut) et un
second appui, le mode PC.

A chaque appui de la touche -a , le mode change comme suit.

—

:FILM

|

4

4

:PC

o
U-»al
O

UTILISATEUR

!

4

*JEU

I

Chaque mode s’affiche a I’écran et le MODE change. Le menu
disparait automatiquement apreés 5 secondes environ.

Le mode UTILISATEUR permet de régler le niveau du rétro-
éclairage en appuyant sur les touches ¥/ 4 ou en sélectionnant le
rétro-éclairage dans le MENU.

Remarque
Vous pouvez affiner le réglage de la qualité d’image pour chaque mode.

B Réinitialisation des réglages

Vous pouvez réinitialiser les réglages a 1’aide du menu
REINITIALISATIO. Pour plus d’informations sur la
réinitialisation des réglages, voir page 18.
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B Commande du moniteur par ordinateur
Maintenez la touche MENU enfoncée pendant au moins

5 secondes. Un message s’affiche pour indiquer le réglage actuel.
Apres 3 secondes, le réglage DDC/CI est activé ou désactivé,
comme illustré ci-dessous.

Messages affichés
(S’affichent un certain

temps)
DDC-CI : ACTIF Autorise I’ordinateur a définir
(réglage par défaut) les options du menu.

DDC-CI : INACTIF N’autorise pas 1’ordinateur a

définir les options du menu.

Remarque
Cette fonction s applique uniquement aux ordinateurs prenant en charge
la fonction DDC/CI (Display Data Channel Command Interface).

2] Menu IMAGE

Le menu IMAGE vous permet de régler les options suivantes.

* MODE
(JEU/FILM/PC/
UTILISATEUR)

+ RETROECLAIRAGE

* CONTRASTE O

+ LUMINOSITE ©:

» COULEUR [&]

* GAMMA 7

* NETTETE ()

e REINIT. DU MODE »+<

§o!!

1280x1024/60Hz

H Menu MODE

Vous pouvez sélectionner la luminosité d’écran appropriée a vos
besoins.

Vous pouvez régler les options IMAGE pour chaque mode.

Les modifications d’option sont automatiquement appliquées a
chaque entrée (INPUT1/INPUT2).

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE), puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparait sur I’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner
FILM, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu MODE apparait sur 1’écran.

T —
®F | LM

PC
UTILISATEUR

1280x1024/60Hz
MENU
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4 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner le
mode souhaité, puis appuyez sur la touche OK.
Le réglage par défaut est FILM.
 JEU: Image lumineuse.
e FILM : TImage claire fortement contrastée.
* PC: Image 2 tonalité douce.
» UTILISATEUR :Image a faible luminosité.

Remarque
Vous pouvez affiner le réglage de la qualité d’image pour chaque mode.

B Réglage du rétroéclairage
(RETROECLAIRAGE)

Si I’écran est trop lumineux, ajustez le rétroéclairage pour rendre

I’écran plus facile a regarder.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur 1’écran.

2 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparait sur 1’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner |:Cu
(RETROECLAIRAGE) puis appuyez sur la touche
OK.

Le menu RETROECLAIRAGE apparait sur I’écran.

4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour régler le niveau
de luminosité, puis appuyez sur la touche OK.

B Réglage du contraste
(CONTRASTE)

Ajustez le contraste de I’'image.

Remarque
Lorsque COULEUR est réglé sur SRGB, vous ne pouvez pas régler
CONTRASTE, LUMINOSITE ou GAMMA.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparait sur I’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner @
(CONTRASTE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu CONTRASTE apparait sur 1’écran.

4 Appuyez sur les touches $/4 pour régler le
contraste, puis appuyez sur la touche OK.



B Réglage du niveau de noir d’'une image
(LUMINOSITE)

Ajustez la luminosité de ’image (niveau du noir).

Remarque
Lorsque COULEUR est réglé sur sSRGB, vous ne pouvez pas régler
CONTRASTE, LUMINOSITE ou GAMMA.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparatit sur 1’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner O
(LUMINOSITE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu LUMINOSITE apparait sur Iécran.

4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour régler la
luminosité, puis appuyez sur la touche OK.

B Réglage de la température des couleurs
(COULEUR)

Vous pouvez sélectionner le niveau de couleur des zones de
couleur blanche de I’image a 1’aide des réglages de température
des couleurs par défaut.

Vous pouvez également régler avec précision la température des
couleurs, si nécessaire.

Vous pouvez régler la température de couleurs souhaitée pour
chaque mode de luminosité de I’écran.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparatit sur 1’écran.

3 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner [
(COULEUR) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu COULEUR apparait sur 1’écran.

4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner la
couleur souhaitée, puis appuyez sur la touche OK.
Les blancs passent d’une teinte bleuatre a une teinte rougeatre
lorsque la température passe de 9 300K (réglage par défaut) a
6 500K.

Si vous sélectionnez « SRGB », les couleurs s’adaptent au
profil SRGB. (Le réglage de couleur sSRGB est un protocole
industriel standard d’espace de couleur congu pour les
produits informatiques.) Si vous sélectionnez « SRGB », les
réglages de couleur de votre ordinateur doivent étre définis
selon le profil sSRGB.

Remarques

» Si un ordinateur ou un autre appareil raccordé n’est pas compatible
sRGB, il est impossible de régler la couleur sur le profil sSRGB.

¢ Lorsque COULEUR est réglé sur sSRGB, vous ne pouvez pas régler
CONTRASTE, LUMINOSITE ou GAMMA.

Réglage précis de la température des couleurs
(REGLAGE UTILISA)

Vous pouvez régler la température de la couleur pour chaque
mode (JEU/FILM/PC/UTILISATEUR).

5
R M= 128
v S 12 8

B M= 128
1280x1024/60Hz

1 Agpuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
REGLAGE, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu REGLAGE UTILISA apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner R
(rouge) ou B (bleu), puis appuyez sur la touche OK.
Appuyez ensuite sur les touches $/4 pour ajuster la
température des couleurs, puis appuyez sur la
touche OK.

Etant donné que ce réglage modifie la température des
couleurs en augmentant ou en diminuant les composantes R et
B par rapport a V (vert), la composante V est fixe.

3 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner ),
puis appuyez sur la touche OK.
Le nouveau réglage de la couleur est enregistré dans la
mémoire et automatiquement rappelé lorsque
UTILISATEUR est sélectionné.
Le menu COULEUR apparait sur 1’écran.

B Modification du réglage du gamma
(GAMMA)

Vous pouvez associer les nuances foncées des couleurs de I’'image
affichée a 1’écran a celles des couleurs originales de I’'image.

Remarque
Lorsque COULEUR est réglé sur sSRGB, vous ne pouvez pas régler
CONTRASTE, LUMINOSITE ou GAMMA.

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner [2]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparait sur 1’écran.

13 FR)



3 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner 7
(GAMMA) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu GAMMA apparait sur I’écran.

4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner le
mode souhaité, puis appuyez sur la touche OK.

B Réglage de la netteté
(NETTETE)

Effectuez ce réglage pour augmenter la netteté des bords des
images, etc.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner [R]
(IMAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu IMAGE apparatit sur 1’écran.

3 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner (1)
(NETTETE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu NETTETE apparait sur I’écran.

4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour régler la netteté,
puis appuyez sur la touche OK.

B Menu REINIT. DU MODE
(réinitialisation de la valeur par défaut de
chaque mode) »>+«

Vous pouvez réinitialiser les réglages aux réglages par défaut.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner [R]
(IMAGE), puis appuyez sur la touche OK.

Le menu IMAGE apparait sur I’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner >«

(REINIT. DU MODE) puis appuyez sur la touche OK.

Le menu REINIT. DU MODE apparait sur I’écran.

4 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner le
mode souhaité, puis appuyez sur la touche OK.

« OK: Pour réinitialiser chaque mode du menu
IMAGE a ses valeurs par défaut.

« ANNULER:
Annule la réinitialisation et retourne au menu
IMAGE.
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A\ Menu ECRAN (signal RVB
analogique uniquement)

Le menu ECRAN vous permet de régler les options suivantes.
+ REGLAGE AUTO
e PHASE
« HORLOGE
* CENTRAGE H
* CENTRAGE V CENTRAGE V
* RESOLUTION
. 1680x1050/60Hz
(SDM-G206W uniquement) [E

>
PHASE

HORLOGE
CENTRAGE H

Remarque
Lorsque vous recevez des signaux numériques RVB a partir du
connecteur d’entrée DVI-D pour ENTREE, tout réglage est superflu.

B Fonction de réglage automatique de la
qualité de I'image

Lorsque le moniteur regoit un signal d’entrée, il ajuste
automatiquement la position et la netteté de I'image (phase/
horloge) et garantit la qualité de 'image qui apparait sur I’écran
(page 20).

Remarques

* Pendant que la fonction de réglage automatique de la qualité d’image
est activée, seul le commutateur ©) (alimentation) fonctionnera.

« Il se peut que I’'image scintille pendant ce temps ; il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement. Attendez simplement quelques instants que le
réglage se termine.

Si la fonction de réglage automatique de la qualité de I'image
de ce moniteur semble ne pas régler complétement I'image
Vous pouvez effectuer un autre réglage automatique de la qualité de
I’image pour le signal d’entrée courant (Voir REGLAGE AUTO).

Si vous souhaitez effectuer d’autres réglages de la qualité de
I'image

Vous pouvez régler manuellement la netteté (phase/horloge) et la position
(horizontale/verticale) de I’image.

Ces réglages sont mémorisés et automatiquement rappelés
lorsque le moniteur regoit un signal d’entrée entré précédemment
et enregistré.

B Effectuer d’autres réglages automatiques
de la qualité de I'image pour le signal
d’entrée courant (REGLAGE AUTO)

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner A\
(ECRAN) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu ECRAN apparait sur I’écran.

3 Agpuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
REGLAGE AUTO, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu REGLAGE AUTO apparait sur I’écran.



4 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
ACTIF ou INACTIF puis appuyez sur la touche OK.
* ACTIF: Procédez aux réglages appropriés de la phase,
du pas et de la position horizontale/verticale de
I’écran pour le signal d’entrée en cours et
enregistrez-les.
Remarque
Lorsque le moniteur est sous tension ou que le signal
d’entrée est commuté, REGLAGE AUTO procede
aux réglages automatiques.

« INACTIF : REGLAGE AUTO n’est pas disponible.
Remarque
REGLAGE AUTO agit automatiquement en cas de
changement du signal d’entrée.

5 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner ©
puis appuyez sur la touche OK.
L’écran des menus s’ affiche a nouveau.

H Réglage manuel de la position et de la
netteté de I'image (HORLOGE/PHASE/
CENTRAGE H/CENTRAGE V)

Vous pouvez ajuster la netteté de ’image comme suit. Ce réglage
est effectif lorsque 1’ordinateur est raccordé au connecteur
d’entrée HD15 (RVB analogique) du moniteur.

1 Réglez la résolution de votre ordinateur sur
1 280 x 1 024 pour le SDM-G76D et le SDM-G96D, et
sur 1 680 x 1 050 pour le SDM-G206W.

2 Chargez le CD-ROM.

3 Démarrez le CD-ROM.
Pour les utilisateurs Windows
Si le CD-ROM démarre automatiquement :
Sélectionnez la zone, la langue et le modele, puis cliquez sur
Outil de réglage d’affichage (UTILITY).

4 Cliquez sur « Adjust » et vérifiez la résolution
actuelle (valeur supérieure) ainsi que la résolution
recommandée (valeur inférieure), puis cliquez sur
« Next ».

La mire de test de HORLOGE s’affiche.

5 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

6 Appuyezsur les touches $/4 pour sélectionner A\
(ECRAN) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu ECRAN apparait sur I’écran.

7 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner
HORLOGE, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu de réglage HORLOGE apparait sur I’écran.

8 Appuyez sur les touches $/4 jusqu’a ce que les
bandes verticales disparaissent.
Ajustez la valeur jusqu’a ce que les bandes verticales aient
disparu.

9 Appuyez sur la touche OK.
Le menu principal apparait sur 1’écran.
Si vous observez des bandes horizontales sur tout 1’écran,
ajustez PHASE en suivant les étapes suivantes.

10 Cliquez sur « Next ».
La mire de test de PHASE s’ affiche.

11 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
PHASE, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu de réglage PHASE apparait sur 1’écran.

12 Appuyez sur les touches ¥/4 jusqu’a ce que les
bandes horizontales soient réduites au minimum.
Réglez la valeur de fagon a ce que les bandes horizontales
soient réduites au minimum.

13 Appuyez sur la touche OK.
Le menu principal apparait sur I’écran.

14 Cliquez sur « Next ».
La mire de test de CENTRAGE s’affiche.

15 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
CENTRAGE H ou CENTRAGE V, puis appuyez sur la
touche OK.

Le menu de réglage CENTRAGE H ou CENTRAGE V
apparait sur I’écran.

16 Appuyezsur les touches ¥/4 pour centrer la mire de
test sur I’écran.

17 Cliquez sur « Next ».
Cliquez sur « End » ou sur « QUITTER » pour désactiver la
mire de test.
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Si le CD-ROM ne démarre pas automatiquement :

1 Ouvrez le « Poste de travail » et cliquez avec le
bouton droit sur I'icbne du CD-ROM.
Sélectionnez « Explorer » et ouvrez 1’icone du CD-ROM.

2 Ouvrez [Utility], puis sélectionnez [WINDOWS].

3 Démarrez [WIN_UTILITY.EXE].
La mire de test s’affiche. Passez a I’étape 4.

Pour les utilisateurs Macintosh
1 Ouvrez le CD-ROM.

2 Ouvrez [Utility], puis sélectionnez [MAC].

3 Ouvrez [MAC UTILITY], puis démarrez

[MAC_CLASSIC_UTILITY] ou [MAC_OSX_UTILITY].

La mire de test s’affiche. Passez a I’ étape 4.

4 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

5 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner A\
(ECRAN) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu ECRAN apparait sur I’écran.

6 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner
PHASE, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu de réglage PHASE apparait sur I’écran.

7 Appuyez sur les touches $/4 jusqu’a ce que les
bandes horizontales soient réduites au minimum.
Réglez la valeur de fagon a ce que les rayures horizontales
soient réduites au minimum.

8 Appuyez sur la touche OK.
Le menu principal apparait sur I’écran.
Si vous observez des bandes verticales sur tout 1’écran,
ajustez ’HORLOGE en suivant les étapes ci-dessous.

9 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner
HORLOGE, puis appuyez sur la touche OK.
Le menu de réglage HORLOGE apparait sur I’écran.

10 Appuyez sur les touches ¥/4 jusqu’a ce que les
bandes verticales disparaissent.
Ajustez la valeur jusqu’a ce que les rayures verticales aient
disparu.
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11 Appuyez sur la touche OK.
Le menu principal apparait sur I’écran.

12 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner
CENTRAGE H ou CENTRAGE V, puis appuyez sur la
touche OK.

Le menu de réglage CENTRAGE H ou CENTRAGE V
apparait sur I’écran.

13 Appuyez sur les touches $/4 pour centrer la mire de
test sur I’écran.

14 Cliquez sur « END » sur I’écran pour désactiver la
mire de test.

B Réglage de I’écran a la résolution adéquate
(RESOLUTION) (pour SDM-G206W
uniquement)

Le signal de sortie de I’ ordinateur peut étre ignoré et I’écran est alors réglé

a la résolution par défaut. Dans ce cas, le menu ECRAN est réglé a une

résolution différente de celle de I’entrée provenant de 1’ordinateur.

Utilisez cette fonction lorsque vous souhaitez régler correctement le menu
ECRAN.

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

2 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner A\
(ECRAN), puis appuyez sur la touche OK.
Le menu « ECRAN » apparait a I’écran.

3 App,uyez sur les touches 4/¥ pour sélectionner
« RESOLUTION », puis appuyez sur la touche OK.
Le menu « RESOLUTION » s’affiche 4 I’écran.

®1680x 1050
1400x 1050

(2]
A
e}
<]
El
@

v
b4
i

7

1680x1050/60Hz
OK [ED

4 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner la
résolution d’affichage souhaitée, puis appuyez sur
la touche OK.



<+ Menu ZOOM (pour SDM-G206W
uniquement)

Le moniteur est réglé pour afficher I’image en plein écran, quel
que soit le mode ou la résolution de I’'image dans le réglage par
défaut (PLEIN).

Vous pouvez également visualiser I’'image a sa résolution ou a son
rapport d’aspect réels.

Les réglages du menu ZOOM peuvent étre effectués pour I’entrée
en cours. Vous pouvez également ajuster les réglages pour
d’autres entrées.

1280x1024/60Hz
[E

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait a ’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner =
(ZOOM), puis appuyez sur la touche OK.

Le menu ZOOM apparait a 1’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner le
mode de votre choix, puis appuyez sur la touche
OK.

« PLEIN (réglage par défaut) : le signal d’entrée est
affiché en plein écran, quel que soit le mode ou
la résolution de I’image.

* NORMAL : Le signal d’entrée est affiché dans son rapport
d’aspect effectif. Des bandes noires risquent
donc d’apparaitre a droite ou a gauche de
I’image, en fonction du signal.

11 est possible que le menu ZOOM ne soit plus
accessible, en fonction de la synchronisation du
signal.

« REEL : le signal d’entrée est affiché sur I’écran 2 sa
résolution réelle. Les signaux inférieurs a
1 680 x 1 050 sont affichés au centre de I’écran,
entourés d’un cadre noir.

11 est possible que le menu ZOOM ne soit plus
accessible, en fonction de la synchronisation du
signal.

Remarque

Si vous utilisez des signaux de résolution 1 680 x 1 050, les réglages
mentionnés ci-dessus ne sont pas disponibles. L’image est affichée en
plein écran.

Menu POSITION MENU

Vous pouvez changer la position du menu s’il masque une image
al’écran.

1
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1280x1024/60Hz
MENU

Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner (3
(POSITION MENU) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu POSITION MENU apparait sur I’écran.

Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner la
position souhaitée, puis appuyez sur la touche OK.
11 existe trois positions, une pour le haut, une pour le centre et
une pour le bas de 1’écran.



E] Menu DETECTE ENTREE

Si vous sélectionnez AUTO ACTIV dans le menu DETECTE
ENTREE, le moniteur détecte automatiquement les signaux en
entrée captés par une borne d’entrée et change automatiquement
d’entrée avant de passer en mode d’économie d’énergie.

®AUTO ACTIV

AUTO DESACTIV

1280x1024/60Hz
MENU

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner =]
(DETECTE ENTREE), puis appuyez sur la touche
OK.

Le menu DETECTE ENTREE apparait 2 I’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner le

mode souhaité, puis appuyez sur la touche OK.

* AUTO ACTIV :
Lorsque la borne d’entrée sélectionnée ne
recoit aucun signal ou lorsque vous utilisez
la touche INPUT du moniteur pour
sélectionner une borne d’entrée et que cette
borne ne capte aucun signal, le message a
I’écran s’affiche (page 20) et le moniteur
vérifie automatiquement les signaux
d’entrée captés par d’autres bornes d’entrée
afin de commuter I’entrée.
Lorsque I’entrée est commutée, la borne
d’entrée sélectionnée est affichée dans le
coin supérieur gauche de 1’écran.
Lorsque aucun signal n’est capté, le
moniteur passe automatiquement en mode
d’économie d’énergie.

* AUTO DESACTIV :
L’entrée n’est pas commutée
automatiquement. Appuyez sur la touche
INPUT pour commuter la source d’entrée.
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@ Menu LANGUAGE

Vous pouvez modifier la langue des menus ou des messages
affichés a I’écran.

ENGL I SH
[EFRANCA IS ]
DEUTSCH
ESPANOL
I TAL 1 ANO

¥

1280x1024/60Hz
(=

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner
(LANGUAGE) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu LANGUAGE apparait sur 1’écran.

3 Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner une
langue, puis appuyez sur la touche OK.
* ENGLISH: Anglais
« FRANCAIS
« DEUTSCH: Allemand
« ESPANOL: Espagnol
» |TALIANO: Italien
« NEDERLANDS: Néerlandais
» SVENSKA: Suédois
* PYCCKW: Russe
e HAEE : Japonais
e B3 : Chinois

>+« Menu REINITIALISATIO
(restauration des valeurs par
défaut)

Vous pouvez réinitialiser les réglages aux réglages par défaut.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

2 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner >«
(REINITIALISATIO) puis appuyez sur la touche OK.
Le menu REINITIALISATIO apparait sur I’écran.

3 Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner le

mode souhaité, puis appuyez sur la touche OK.

* OK: Réinitialise toutes les données de réglage a la
configuration par défaut. Notez que le réglage
LANGUAGE n’est pas réinitialisé par cette
méthode.

« ANNULER:
Annule la réinitialisation et retourne a 1’écran
du menu.



O Menu VERROU DU MENU

Vous pouvez verrouiller le fonctionnement des touches afin
d’éviter tout réglage ou toute réinitialisation accidentels.

1

ACTIF
®INACTIF

1280x1024/60Hz

Appuyez sur la touche MENU.
Le menu principal apparait sur I’écran.

Appuyez sur les touches ¥/4 pour sélectionner O
(VERROU DU MENU) puis appuyez sur la touche
OK.

Le menu VERROU DU MENU apparait sur I’écran.

Appuyez sur les touches $/4 pour sélectionner

ACTIF ou INACTIF.

« ACTIF : Seul le commutateur (V) (alimentation) et la
touche MENU peuvent étre utilisés. Si vous
tentez d’effectuer une autre opération, I’icone
O apparait sur I’écran. Quand Q=-n VERROU
DU MENU est réglé sur ACTIF, vous ne pouvez
sélectionner que cette option de menu.

* INACTIF :

O VERROU DU MENU est INACTIF.

Spécifications techniques

Fonction d’économie d’énergie

Ce moniteur satisfait aux criteres d’économie d’énergie VESA,
ENERGY STAR et NUTEK. Lorsque le moniteur est raccordé a
un ordinateur ou une carte graphique vidéo compatible DPMS
(Display Power Management Standard) pour entrée analogique/
DMPM (DVI Digital Monitor Power Management) pour entrée
numérique, le moniteur réduit automatiquement sa consommation
d’énergie comme indiqué ci-dessous.

SDM-G76D

Mode

Consommation

Indicateur

d’alimentation  d’énergie (alimentation)
fonctionnement 45 W (max.) vert
normal
inactif* 1,0 W (max.) orange
(sommeil
profond)**
hors tension 1,0 W (max.) éteint
SDM-G96D
Mode Consommation Indicateur )

d’alimentation  d’énergie (alimentation)
fonctionnement 48 W (max.) vert

normal

inactif* 1,0 W (max.) orange
(sommeil

profond)**

hors tension 1,0 W (max.) éteint
SDM-G206W

Mode Consommation Indicateur &
d’alimentation  d’énergie (alimentation)
fonctionnement 70 W (max.) vert

normal

inactif* 1,0 W (max.) orange
(sommeil

profond)**

hors tension 1,0 W (max.) désactivé

*  Lorsque votre ordinateur passe en mode « inactif », le signal d’entrée
est coupé est I'indication PAS D’ENTREE VIDEO apparait a I’écran.
Au bout de 5 secondes, le moniteur passe en mode d’économie

d’énergie.

**  « sommeil profond » est un mode d’économie d’énergie défini par
I’Environmental Protection Agency.
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Fonction de réglage automatique
de la qualité de I'image (signal RVB
analogique uniquement)

Lorsque le moniteur recoit un signal d’entrée, il
ajuste automatiquement la position et la précision
de I'image (phase/horloge) et garantit la qualité de
I'image qui apparait sur I’écran.

Le mode préréglé par défaut

Lorsque le moniteur regoit un signal d’entrée, il fait
automatiquement correspondre le signal a ’'un des modes
préréglés par défaut, enregistrés dans la mémoire du moniteur afin
de produire une image de haute qualité au centre de I’écran. Si le
signal d’entrée correspond au mode préréglé par défaut, I’'image
apparait automatiquement sur 1’écran, avec le réglage par défaut
approprié.

Si certains signaux d’entrée ne correspondent a
aucun mode préréglé par défaut

Lorsque le moniteur recoit un signal d’entrée qui ne correspond a
aucun mode préréglé par défaut, la fonction de réglage
automatique de la qualité de I’'image de ce moniteur est activée et
garantit I’affichage permanent d’une image claire sur I’écran
(dans les plages de fréquences suivantes du moniteur) :
Fréquence horizontale : 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)

56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050),

56-60 Hz (=1 680 x 1 050)
(SDM-G206W)

En conséquence, la premiére fois que le moniteur recoit des
signaux d’entrée qui ne correspondent pas a 1’un des modes
préréglés par défaut, il se peut que I’affichage de 1’image a I’écran
prenne plus de temps. Ces données de réglages sont
automatiquement enregistrées dans la mémoire de sorte que le
moniteur fonctionnera de la méme maniere la prochaine fois qu’il
recevra des signaux correspondant a 1I’'un des modes préréglés par
défaut.

Fréquence verticale :

Si vous réglez manuellement |é’l phase, I’horloge
et la position d’'image quand REGLAGE AUTO est
réglé sur INACTIF

Pour certains signaux d’entrée, la fonction de réglage
automatique de la qualité de I’image de ce moniteur peut ne pas
ajuster completement la position, la phase et le pas de 1’image.
Dans ce cas, vous pouvez effectuer ces réglages manuellement
(page 15). Si vous effectuez ces réglages manuellement, ils sont
mémorisés comme des modes utilisateurs et sont
automatiquement rappelés lorsque le moniteur regoit les mémes
signaux d’entrée.

Remarques

» Pendant que la fonction de réglage automatique de la qualité d’image
est activée, seul le commutateur (') (alimentation) fonctionnera.

Il se peut que I’'image scintille pendant ce temps ; il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement. Attendez simplement quelques instants que le
réglage se termine.
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Dépannage

Avant de prendre contact avec ’assistance technique, consultez
les informations présentées dans cette section.

Messages affichés

S’il se produit une anomalie au niveau du signal d’entrée, I’'un des
messages suivants apparait sur I’écran. Pour résoudre le
probleme, voir « Symptdmes de défaillances et remedes » a la
page 22.

Si 'indication HORS PLAGE FREQUENCES
apparait sur I’écran

Cela signifie que le signal entré n’est pas supporté par les
spécifications du moniteur. Vérifiez les éléments suivants.

Exemple

O NFORMAT | ON S

HORS PLAGE FREQUENCES
ENTREE1:DVI-D
xxx.xkHz/ xxxHz

Si « xxx.x kHz/xxx Hz » est affiché

Cela signifie que la fréquence horizontale ou verticale n’est
pas supportée par les spécifications du moniteur.

Les chiffres indiquent les fréquences horizontales et
verticales du signal d’entrée en cours.

Si « RESOLUTION > 1280 x 1024 » est affiché
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Cela signifie que la résolution n’est pas prise en charge par les
spécifications du moniteur (1 280 x 1 024 ou moins).

Si « RESOLUTION > 1680 x 1050 » s’affiche
(SDM-G206W)

Cela signifie que la résolution n’est pas prise en charge par les
spécifications du moniteur (1680 x 1050 ou moins).

Sillindication PAS D’ENTREE VIDEO apparait sur
I’écran
Cela indique qu’aucun signal n’est regu.

Exemple

@I NFORMAT | ONS

PAS D'ENTREE VIDEO

ENTREE1:DVI-D
PASSE EN MODE ECO

PASSE EN MODE ECO
Le moniteur passe en mode d’économie d’énergie environ
5 secondes apres 1’affichage du message.



Si I'indication CABLE NON CONNECTE apparait
sur I’écran
Cela indique que le cable de signal vidéo a été débranché.

Exemple
@I NFORMAT | ONS

CABLE NON CONNECTE
ENTREE1:DVI-D
PASSE EN MODE ECO

PASSE EN MODE ECO
Le moniteur passe en mode d’économie d’énergie environ
45 secondes apres I’affichage du message.
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Symptomes de défaillances et remédes

Si un probléme est causé par I’ordinateur ou tout autre appareil connecté, reportez-vous au mode d’emploi de 1’appareil connecté.

Symptome Vérifiez ces éléments

Pas d’image

Si I'indicateur () (alimentation) ne
s’allume pas apres le raccordement
du cordon d’alimentation

ou si I'indicateur () (alimentation)
ne s’allume pas apres 1’appui du
commutateur d’alimentation,

* Vérifiez que le cordon d’alimentation est correctement raccordé.

Si « CABLE NON CONNECTE »
apparait sur I’écran,

» Vérifiez que le cable de signal vidéo est correctement raccordé et que toutes les fiches
sont correctement branchées dans leur prise (page 8).

* Vérifiez que les broches du connecteur d’entrée vidéo ne sont pas pliées ou enfoncées.

* Assurez-vous que le réglage de la sélection de I’entrée est correct (page 10).

* Un cable de signal vidéo non fourni est raccordé. Si vous raccordez un céble de signal
vidéo non fourni, I'indication « CABLE NON CONNECTE » peut apparaitre sur I’écran
avant le passage en mode d’économie d’énergie. Il ne s’agit pas d’un dysfonctionnement.

Si I'indication « PAS D’ENTREE
VIDEO » apparait sur 1’écran ou si
I'indicateur () (alimentation) est
allumé en orange,

» Vérifiez que le cable de signal vidéo est correctement raccordé et que toutes les fiches
sont correctement branchées dans leur prise (page 8).

* Vérifiez que les broches du connecteur d’entrée vidéo ne sont pas pliées ou enfoncées.

* Assurez-vous que le réglage de la sélection de I’entrée est correct (page 10).

H Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* L’ordinateur est en mode d’économie d’énergie. Essayez d’appuyer sur n’importe quelle

touche du clavier ou déplacez la souris.

» Vérifiez que votre carte graphique est correctement installée.

* Installez la dernieére mise a jour du pilote de votre carte graphique. Ou adaptez la version
de votre carte graphique au systeme d’exploitation actuel.

* Si vous utilisez un ordinateur portable, réglez la sortie de votre ordinateur sur la sortie
vidéo (pour plus d’informations sur le réglage de la sortie vidéo, contactez le fabricant de
I’ordinateur).

» Vérifiez que I’alimentation de 1’ordinateur est activée.

* Redémarrez I’ ordinateur.

Si « HORS PLAGE
FREQUENCES » apparait 2 I’écran,

H Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* Vérifiez que la plage de fréquence vidéo est comprise dans la plage spécifiée pour le

moniteur. Si vous avez remplacé un ancien moniteur par ce moniteur, rebranchez I’ancien,
puis ajustez la carte graphique de 1’ordinateur dans les plages suivantes :
Horizontale : 28-80 kHz (RVB analogique), 28—64 kHz (RVB numérique)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (RVB analogique), 28—-66 kHz (RVB numérique)
(SDM-G206W)
Verticale :  56-75 Hz (RVB analogique), 60 Hz (RVB numérique)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 RVB analogique), 56-60 Hz (=1 680 x 1 050
RVB analogique)
60 Hz (RVB numérique) (SDM-G206W)
Résolution : 1280 x 1 024 ou moins (SDM-G76D/SDM-G96D)
1 680 x 1 050 ou moins (SDM-G206W)

* Lancez votre systeme d’exploitation en mode sans échec et redémarrez 1’ordinateur apres
avoir réglé la résolution. Les parametres du mode sans échec varient en fonction du
systeme d’exploitation. Pour obtenir plus d’informations, contactez le fabricant de votre
ordinateur.

Si vous utilisez Windows et que vous
remplacez un ancien moniteur par
celui-ci,

* Si vous avez remplacé votre ancien moniteur par ce moniteur, rebranchez I’ancien
moniteur et suivez la procédure suivante. Sélectionnez « SONY » dans la liste
« Fabricants » et sélectionnez « SDM-G76D », « SDM-G96D » ou « SDM-G206W »
dans la liste « Modeles » dans I’écran de sélection de périphériques Windows. Si le nom
du modele ne se trouve pas dans la liste « Modeles », essayez « Plug-and-Play ».
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Symptome

Vérifiez ces éléments

Si vous utilisez un systeme
Macintosh,

 Si vous utilisez I’adaptateur Macintosh (non fourni), vérifiez que 1’adaptateur Macintosh
et le cable de signal vidéo sont bien raccordés.

Limage scintille, sautille, oscille
ou est brouillée

* Réglez I’horloge et la phase (signal RVB analogique seulement) (page 15).
* Branchez le moniteur sur une autre prise secteur, de préférence reliée a un autre circuit.

H Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* Consultez le mode d’emploi de votre carte graphique pour le réglage approprié du

moniteur.

* Assurez-vous que le mode graphique (VESA, Macintosh 19" Color, etc.) et la fréquence
du signal d’entrée sont supportés par ce moniteur. Méme si la fréquence est comprise dans
la plage appropriée, il se peut que certaines cartes vidéo offrent une impulsion de
synchronisation trop étroite pour que le moniteur se synchronise correctement.

e Ajustez le taux de régénération de 1’ordinateur (fréquence verticale) de maniere a obtenir
la meilleure image possible.

Limage est floue

¢ Ajustez la luminosité et le contraste (page 12).
* Réglez I’horloge et la phase (signal RVB analogique seulement) (page 15).

H Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* Réglez la résolution de votre ordinateur sur SXGA (1 280 x 1 024) pour le SDM-G76D et

le SDM-G96D, ou sur WSXGA+(1 680 x 1 050) pour le SDM-G206W.

Apparition d’images fantémes

* N’utilisez pas de prolongateurs de cable vidéo et/ou de boitiers de commutation vidéo.
* Vérifiez si toutes les fiches sont correctement branchées sur leur prise.

Limage n’est pas centrée ou n’est
pas correctement dimensionnée
(signal RVB analogique
seulement)

* Ajustez I’horloge et la phase (page 15).
* Ajustez la position de 1’image (page 15). Attention que certains modes vidéo ne
remplissent pas I’écran jusqu’aux bords.

Limage s’étire verticalement ou le
format de I'image parait étrange.

* Réglez la résolution de I’écran de votre ordinateur au maximum. (SDM-G206W
uniquement)

Limage est trop petite

B Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* Réglez la résolution de votre ordinateur sur SXGA (1 280 x 1 024) pour le SDM-G76D et

le SDM-G96D, ou sur WSXGA+(1 680 x 1 050) pour le SDM-G206W.

Limage est sombre

* Réglez la luminosité (page 13).

* Réglez le rétroéclairage (page 12).

* Plusieurs minutes sont nécessaires avant que 1’écran ne devienne lumineux apres sa mise
sous tension.

Apparition d’un motif ondulatoire
ou elliptique (moiré)

* Réglez I’horloge et la phase (signal RVB analogique seulement) (page 15).

Les couleurs ne sont pas
uniformes

* Réglez I’horloge et la phase (signal RVB analogique seulement) (page 15).

Le blanc ne semble pas blanc

* Réglez la température des couleurs (page 13).

Les touches du moniteur sont
inopérantes

(O apparait sur I’écran)

¢ Si VERROU DU MENU est réglé sur ACTIF, réglez-le sur INACTIF (page 19).

Le moniteur se met hors tension
au bout d’'un moment

H Problémes causés par un ordinateur ou un autre appareil raccordé et non
par le moniteur
* Désactivez le mode d’économie d’énergie de I’ordinateur.

La résolution affichée dans I’écran
de menu est incorrecte

* Selon le paramétrage de la carte graphique, il est possible que la résolution affichée dans
I’écran de menu ne corresponde pas a celle de I’ ordinateur.

La résolution ne correspond pas
au signal recu de I'ordinateur.

* Vous pouvez vérifier la résolution d’affichage (SDM-G206W uniquement) (page 16).

Symptome- Le menu ZOOM n’est
pas disponible. REEL n’est pas
disponible.

e ZOOM risque de ne pas étre disponible, en fonction de la synchronisation du signal
(SDM-G206W uniquement) (page 17).
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Si le probleme persiste, appelez votre revendeur Sony agréé et

fournissez-lui les informations suivantes :

¢ Nom du modele : SDM-G76D, SDM-G96D ou SDM-G206W

* Numéro de série

* Description détaillée du probleme

* Date d’achat

* Nom et spécifications de votre ordinateur et de votre carte
graphique
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Spécifications

SDM-G76D
Panneau LCD Type de panneau : a-Si TFT a matrice
active
Taille de I’image : 17,0 pouces
Format du signal d’entrée Fréquence opérationnelle RVB*
Horizontale : 28-80 kHz (RVB
analogique)
28-64 kHz (RVB
numérique)
Verticale : 56-75 Hz (RVB
analogique)

60 Hz (RVB numérique)
Horizontale : max. 1 280 points
Verticale : max. 1 024 lignes
Niveaux des signaux d’entrée

Signal vidéo RVB analogique
0,7 Vp-p, 75 Q, positif

Signal SYNC
Niveau TTL, 2,2 kQ,
positif ou négatif
(synchronisation horizontale et
verticale séparée)

Signal RVB numérique (DVI) :
TMDS (lien simple)

Résolution

Puissance de raccordement
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Température de fonctionnement
5-35°C
Dimensions (largeur/hauteur/profondeur)
Ecran (debout) :
Environ 383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 Is8x16x6'1 pouces)

Masse Environ 5,1 kg (111b 3 713 0z)
Plug-and-Play DDC2B
Accessoires Voir a la page 8.

SDM-G96D
Panneau LCD Type de panneau : a-Si TFT a matrice
active
Taille de I’image : 19,0 pouces
Format du signal d’entrée Fréquence opérationnelle RVB*
Horizontale : 28-80 kHz (RVB
analogique)
28-64 kHz (RVB
numérique)
Verticale : 56-75 Hz (RVB
analogique)

60 Hz (RVB numérique)
Horizontale : max. 1 280 points
Verticale : max. 1 024 lignes
Niveaux des signaux d’entrée

Signal vidéo RVB analogique
0,7 Vp-p, 75 Q, positif

Signal SYNC
Niveau TTL, 2,2 kQ,
positif ou négatif
(synchronisation horizontale et
verticale séparée)

Signal RVB numérique (DVI) :
TMDS (lien simple)

Résolution

Puissance de raccordement
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Température de fonctionnement
5-35°C
Dimensions (largeur/hauteur/profondeur)
Ecran (debout) :
Environ 422,5 x 435,5 x 163 mm
(16 3/4 x 17 /4 x 6 /2 pouces)

Masse Environ 5,6 kg (121b 5 /2 0z)
Plug-and-Play DDC2B
Accessoires Voir a la page 8.

* Condition de synchronisation horizontale et verticale

recommandée

¢ La largeur de synchronisation horizontale doit étre
supérieure de plus de 4,8 % a la durée horizontale totale ou
0,8 ps, suivant la plus grande valeur.

¢ La largeur de suppression horizontale doit étre supérieure a
2,5 ps.

¢ La largeur de suppression verticale doit étre supérieure a
450 ps.

La conception et les spécifications sont sujettes a modifications
sans préavis.
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SDM-G206W
Panneau LCD Type de panneau : a-Si TFT a matrice
active
Taille de I'image : 20,1 pouces
Format du signal d’entrée Fréquence opérationnelle RVB*
Horizontale : 28-81 kHz (RVB
analogique)
28-66 kHz (RVB
numérique)
Verticale : 56-75 Hz (<1 680x 1 050
RVB analogique)
56-60 Hz (=1 680 x 1 050
RVB analogique)
60 Hz (RVB numérique)
Résolution Horizontale : max. 1 680 points
Verticale : max. 1 050 lignes
Niveaux des signaux d’entrée
Signal vidéo RVB analogique
0,7 Vp-p, 75 Q, positif
Signal SYNC
Niveau TTL, 2,2 kQ,
positif ou négatif
(synchronisation horizontale et
verticale séparée)
Signal RVB numérique (DVI) :
TMDS (lien simple)
Puissance de raccordement
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,5 A
Température de fonctionnement
5-35°C
Dimensions (largeur/hauteur/profondeur)
Ecran (debout) :
Environ 485,5 x 410 x 178 mm
(19 /8 x 16 /8 x 7 pouces)

Masse Environ 5,2 kg (111b 7 318 0z)
Plug & Play DDC2B
Accessoires Voir a la page 8.

* Condition de synchronisation horizontale et verticale

recommandée

¢ La largeur de synchronisation horizontale doit étre
supérieure de plus de 4,8 % a la durée horizontale totale ou
0,8 ps, suivant la plus grande valeur.

» La largeur de suppression horizontale doit &tre supérieure a
2,5 ps.

» Lalargeur de suppression verticale doit étre supérieure a
450 ps.

La conception et les spécifications sont sujettes a modifications
sans préavis.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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SicherheitsmaBnahmen

Warnhinweis zum Netzanschluss

¢ Verwenden Sie moglichst das mitgelieferte Netzkabel. Wenn
Sie ein anderes Netzkabel verwenden, achten Sie darauf, dass
es fiir die Stromversorgung in IThrem Land geeignet ist.
Fiir Kunden in den USA
Wenn Sie kein geeignetes Netzkabel verwenden, entspricht
dieser Monitor nicht den obligatorischen FCC-Standards.
Fiir Kunden in Groibritannien
Wenn Sie den Monitor in Grof3britannien verwenden, benutzen
Sie bitte das Kabel mit dem fiir Grofbritannien geeigneten
Stecker.

Beispiele fir Steckertypen

fir 100 bis 120 V
Wechselstrom

fiir 200 bis 240 V
Wechselstrom

nur fir 240 V
Wechselstrom

Die Netzsteckdose sollte sich in der Nédhe des Gerits befinden und
leicht zugénglich sein.

Aufstellort

Achten Sie darauf, dass der Monitor am Aufstell- oder Lagerort

vor folgenden Bedingungen geschiitzt ist:

* Vor extremen Temperaturen, wie sie zum Beispiel in der Néhe
eines Heizkorpers, eines Warmluftauslasses oder in direktem
Sonnenlicht auftreten. Extreme Temperaturen, zum Beispiel in
einem in der Sonne geparkten Auto oder in der Néhe eines
‘Warmluftauslasses, konnen bei dem Monitor zu einer
Verformung des Gehiuses oder zu Fehlfunktionen fiihren.

* Vor mechanischen Vibrationen oder St6fen.

* Vor starken Magnetfeldern. Stellen Sie den Monitor daher
nicht in der Nihe von Geriten auf, die solche Magnetfelder

erzeugen, zum Beispiel Fernsehgeriten oder Haushaltsgeriten.

¢ Vor iibermiBig viel Staub, Schmutz oder Sand, wie sie zum
Beispiel an einem offenen Fenster oder einer Tiir ins Freie
auftreten konnen. Wenn Sie den Monitor voriibergehend im
Freien benutzen miissen, treffen Sie geeignete
Vorsorgemalinahmen gegen Staub- und Schmutzpartikel in der
Luft. Andernfalls kann es zu irreparablen Schiaden am Geriit
kommen.

Achten Sie darauf, die Liiftungséffnungen oben an der Riickseite
des Monitors nicht zu beriihren, da diese sich erhitzen konnen.

Stellen Sie dieses Gerit auf eine ebene Oberfliche. Stellen Sie es
nicht auf eine unebene Oberfldche, wie z. B. eine Tischkante.
Wenn ein Teil dieses Geriits tiber die Standfldche hinausragt,
kann es herunterfallen, beschéddigt werden und Verletzungen
verursachen.

Beliiftung

Die Offnungen oben und unten sind fiir die Beliiftung des Geriits
erforderlich. Um einen zuverldssigen Betrieb des Gerits zu
gewihrleisten und das Gerit vor Uberhitzung zu schiitzen, diirfen

diese Offnungen auf keinen Fall blockiert oder abgedeckt werden.

Achten Sie darauf, dass die Liiftung nicht blockiert wird. Decken
Sie die Liiftungsoffnungen daher nicht mit Zeitungen,
Tischdecken, Vorhidngen usw. ab.
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Hinweise zum LCD-Bildschirm

¢ Stellen Sie das Gerit nicht so auf, dass der LCD-Bildschirm auf
die Sonne gerichtet ist. Andernfalls konnte der LCD-
Bildschirm beschidigt werden. Achten Sie darauf besonders,
wenn Sie den Monitor in der Nihe eines Fensters aufstellen.

» StoBen Sie nicht gegen den LCD-Bildschirm und zerkratzen
Sie ihn nicht. Stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf den
LCD-Bildschirm. Dadurch konnte die GleichméBigkeit des
Bildes beeintrichtigt werden oder am LCD-Bildschirm
konnten Fehlfunktionen auftreten.

* Wenn Sie den Monitor in einer kalten Umgebung benutzen,
kann ein Nachbild auf dem LCD-Bildschirm zu sehen sein.
Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion. Das
Phianomen verschwindet, sobald wieder eine normale
Umgebungstemperatur erreicht ist.

* Wenn Sie iiber ldngere Zeit ein Standbild anzeigen lassen, kann
eine Zeit lang ein Nachbild zu sehen sein. Dieses Nachbild
verschwindet nach einer Weile wieder.

¢ Der LCD-Bildschirm erwérmt sich bei Betrieb. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Hinweis zum LCD-Bildschirm
(Flussigkristallbildschirm)

Bitte beachten Sie, dass der LCD-Bildschirm in einer
Hochprézisionstechnologie hergestellt wird. Schwarze
oder helle Lichtpunkte (rot, blau oder griin) kénnen
jedoch permanent auf dem LCD-Bildschirm zu sehen
sein und unregelméBige Farbstreifen oder helle
Bereiche kénnen auf dem LCD-Bildschirm erscheinen.
Dies ist keine Fehlfunktion.

(Effektive Bildpunkte: Giber 99,99 %)

Wartung

* Trennen Sie unbedingt das Netzkabel von der Netzsteckdose,
bevor Sie den Monitor reinigen.

» Reinigen Sie den LCD-Bildschirm mit einem weichen Tuch.
Wenn Sie ein Glasreinigungsmittel verwenden, achten Sie
darauf, dass es keine Antistatik-Losung oder dhnliche Zusitze
enthilt, da diese zu Kratzern auf der Beschichtung des LCD-
Bildschirms fiihren konnten.

» Reinigen Sie Gehiuse, Bedienfeld und Bedienelemente mit
einem weichen Tuch, das Sie leicht mit einer milden
Reinigungslosung angefeuchtet haben. Verwenden Sie keine
Scheuermittel, Scheuerschwidmme oder Losungsmittel wie
Alkohol oder Benzin.

» Beriihren Sie die LCD-Bildschirmoberfliche nicht mit
scharfen, rauen oder spitzen Gegenstidnden wie zum Beispiel
Kugelschreibern oder Schraubenziehern. Andernfalls konnte
die LCD-Bildschirmoberfliche zerkratzt werden.

¢ Beachten Sie bitte, dass es zu Materialschdden oder zu Schiden
an der LCD-Bildschirmbeschichtung kommen kann, wenn der
Monitor fliichtigen Losungsmitteln wie zum Beispiel
Insektiziden ausgesetzt ist oder wenn er lingere Zeit mit
Gummi- oder Vinylmaterialien in Beriihrung kommt.

* Bitte beachten Sie Folgendes: Wenn der Kundendienst bei der
Reparatur Teile ersetzt, konnen die ausgetauschten Teile
einbehalten werden.



Transport

Wenn Sie den Monitor transportieren wollen, 16sen Sie alle
Kabel vom Monitor und halten Sie den Monitor fest mit beiden
Hinden. Wenn Sie den Monitor fallen lassen, konnten Sie sich
verletzen und der Monitor konnte beschddigt werden.

Wenn Sie den Monitor zur Reparatur oder bei einem Umzug
transportieren miissen, verpacken Sie ihn mithilfe der
Originalverpackungsmaterialien wieder im Originalkarton.

Montage an der Wand oder einem Montagearm

Wenden Sie sich bitte an qualifizierte Fachleute, wenn Sie den

Monitor an der Wand oder einem Montagearm montieren wollen.

Entsorgen des Monitors

Entsorgen Sie den Monitor nicht im normalen
Hausmiill.

Die Leuchtstoffréhre in diesem Monitor enthélt
Quecksilber. Der Monitor muss in Ubereinstimmung
mit den Vorschriften der lokalen Umwelt- und
Entsorgungsbehérden entsorgt werden.

Fir Kunden in den USA

Dieses Produkt enthélt Quecksilber. Wenn dieses Produkt in den
USA erworben wurde, so gelten fiir seine Entsorgung unter
Umstidnden besondere Vorschriften. Informationen zur
Entsorgung oder Wiederverwertung erhalten Sie bei [hren
ortlichen Behorden oder bei der Electronics Industries Alliance
(http://www.eiae.org).
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Lage und Funktion der Teile und
Bedienelemente

Weitere Informationen finden Sie auf den in Klammern
angegebenen Seiten.

Der Netzschalter () und die Steuertasten befinden sich rechts
unten an der Vorderseite des Monitors.

Vorderseite des Bildschirms

...............

sor Raniaieiaia =
'
1
(>

\_ cooooo/

(\- ) ““"““g

MENU [0)
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Netzschalter und Netzanzeige () (Seite 9, 19)
Zum Ein- und Ausschalten des Bildschirms driicken Sie den
Netzschalter () nach oben.
Die Netzanzeige leuchtet griin, wenn der Bildschirm
eingeschaltet wird, und orange, wenn sich der Monitor im
Energiesparmodus befindet.

o

o

1

0

[2] Taste MENU (Seite 11)
Diese Taste dient zum Aufrufen oder Schlieflen des
Hauptmeniis.
Wenn Sie diese Taste 5 Sekunden lang gedriickt halten, wird
die aktuelle DDC/CI-Einstellung angezeigt. Wenn Sie die
Taste weitere 3 Sekunden lang gedriickt halten, wechselt die
Einstellung.

Zum Ein- und Ausschalten des
Bildschirms driicken.

Taste ¥/4 (Seite 11)
Diese Tasten fungieren beim Auswéhlen von Meniioptionen
und beim Einstellen von Optionen als Tasten ‘/f

[4] Taste OK (Seite 11)
Diese Taste dient zum Auswéhlen von Optionen bzw. zum
Einstellen von Werten im Menii.

(5] Taste {}y (BILDMODUS) (Seite 11)
Diese Taste dient zum Einstellen des BILDMODUS.

[6] Taste INPUT (Seite 10)
Diese Taste dient zum Auswihlen des Videoeingangssignals
von EINGANGI bzw. EINGANG?2, wenn zwei Computer an
den Monitor angeschlossen sind.



Riickseite des Bildschirms

SONY

B[]

2

Aussparung fiir die Sicherheitssperre
Die Aussparung fiir die Sicherheitssperre ist fiir ein Micro
Saver Security-System von Kensington gedacht.
Micro Saver Security-System ist ein Markenzeichen von
Kensington.

Netzeingang AC IN (Seite 9)
Schlieien Sie hier das Netzkabel (mitgeliefert) an.

[9] DVI-D-Eingangsanschluss (digitales RGB) fiir
EINGANG?1 (Seite 8)
An diesem Anschluss werden digitale RGB-Videosignale
eingespeist, die DVI Rev.1.0 entsprechen.

HD15-Eingangsanschluss (analoges RGB) fiir
EINGANG?2 (Seite 8)
Dieser Anschluss dient zum Einspeisen von analogen RGB-
Videosignalen (0,7 Vp-p, positiv) und SYNC-Signalen.

7 (DE)



Installation

Bevor Sie mit dem Monitor arbeiten, iiberpriifen Sie bitte, ob

folgende Teile mitgeliefert wurden:

* LCD-Bildschirm

* Netzkabel

* HD15-HD15-Videosignalkabel (analoges RGB)

* DVI-D-Videosignalkabel (digitales RGB)

¢ Kabelklemme

* CD-ROM (Dienstprogramm fiir Windows/Macintosh,
Bedienungsanleitung usw.)

* Garantiekarte

» Kurzreferenz

Schritt 1: Verwenden des Standers

B Verwenden des mitgelieferten Stéanders
Klappen Sie den Stinder auf.

Hinweis

Der Stinder ist werkseitig eingeklappt. Stellen Sie den Bildschirm nicht
vertikal auf, wenn der Stinder eingeklappt ist. Andernfalls kann der
Bildschirm umkippen.

B Verwenden eines VESA-kompatiblen
Standers

Wenn Sie einen VESA-kompatiblen Montagearm oder Sténder
(nicht mitgeliefert) verwenden, bringen Sie den Monitor mit
VESA-kompatiblen Schrauben an.

SONY

Schraubenpositionen

des VESA-kompatiblen

Sténders

75 mm : SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm :SDM-G206W

| |

= =/

_— Schraubenpositionen
i i des mitgelieferten
Standers

Unterseite

Sie konnen den Monitor mit und ohne den mitgelieferten Stéinder
verwenden.
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Schritt 2: AnschlieBen des
Bildschirms an den
Computer

Schalten Sie vor dem Anschlieen den Bildschirm und den
Computer aus.

Hinweise

* Beriihren Sie die Stifte des Videosignalkabelanschlusses nicht. Sie
konnten die Stifte sonst moglicherweise verbiegen.

* Achten Sie darauf, den Stecker des Videosignalkabels korrekt am
HDI15- bzw. DVI-D-Anschluss auszurichten, damit die Stifte am
Stecker nicht verbogen werden.

Bl AnschlieBen eines Computers mit einem
DVI-Ausgangsanschluss (digitales RGB)
SchlieBen Sie den Computer mit dem mitgelieferten DVI-D-
Videosignalkabel (digitales RGB) an den DVI-D-
Eingangsanschluss (digitales RGB) am Monitor an.

SONY

an den DVI-D-
Eingangsanschluss
(digitales RGB)

an den DVI- = =
Ausgangsanschluss ]
(digitales RGB) des < |
Computers 4

DVI-D-Videosignalkabel
(digitales RGB)
(mitgeliefert)

Bl AnschlieBen eines Computers mit einem
HD15-Ausgangsanschluss (analoges RGB)
SchlieBen Sie den Computer mit dem mitgelieferten HD15-
HD15-Videosignalkabel (analoges RGB) an den HD15-
Eingangsanschluss (analoges RGB) am Monitor an.

SONY

an den HD15-
Eingangsanschluss
(analoges RGB)

! bl

an den HD15-
Ausgangsanschluss
(analoges RGB) des
Computers

]
E HD15-HD15-

Videosignalkabel
(analoges RGB)
(mitgeliefert)




Schritt 3: AnschlieBBen des
Netzkabels

SchlieBen Sie bei ausgeschaltetem Monitor und Computer zuerst
das Netzkabel an den Monitor an und stecken Sie dann den
Netzstecker in eine Netzsteckdose.

SONY

an AC IN

e LR
| |

—= =/

an Netzsteckdose
_

Netzkabel (mitgeliefert)

Schritt 4: Befestigen der Kabel

1 Biindeln Sie die Kabel.
Biindeln Sie die Kabel mithilfe der mitgelieferten
Kabelklemme.

N
Kabelklemme (mitgeliefert)
(. J

Die Abbildungen der Monitorriickseite zeigen das
Modell SDM-G76D.
Dasselbe gilt fir die anderen Modelle.

Schritt 5: Einschalten von Monitor
und Computer

Driicken Sie den Netzschalter ().
Die Netzanzeige () des Monitors leuchtet griin auf.

©

(e]

r 1

0

Schalten Sie den Computer ein.

Die Installation des Monitors ist damit abgeschlossen. Stellen Sie
gegebenenfalls das Bild mit den Bedienelementen des Monitors
nach Thren Wiinschen ein.

* Wenn auf dem Bildschirm kein Bild erscheint
Das Netzkabel und das Videosignalkabel miissen richtig
angeschlossen sein.

« Wenn KEIN EING SIGNAL auf dem Bildschirm

erscheint:

Der Computer befindet sich im Energiesparmodus. Driicken
Sie eine beliebige Taste auf der Computertastatur oder
bewegen Sie die Maus.

* Wenn KABEL NICHT VERBUNDEN auf dem
Bildschirm erscheint:
Uberpriifen Sie, ob das Videosignalkabel richtig angeschlossen

1st.

« Wenn UNZULASSIGER BEREICH auf dem Bildschirm

erscheint:

SchlieBen Sie wieder Thren alten Monitor an. Stellen Sie dann
die Grafikkarte des Computers auf folgende Werte ein.

Analoges RGB Digitales RGB
Horizontalfrequenz 28-80 kHz 28-64 kHz
(SDM-G76D/SDM- (SDM-G76D/
G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Vertikalfrequenz 56-75 Hz 60 Hz
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75Hz (<1.680 x 60 Hz
1.050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050)

(SDM-G206W)

Auflésung

1.280 x 1.024 oder
weniger
(SDM-G76D/SDM-
G96D)

1.680 x 1.050 oder
weniger
(SDM-G206W)

1.280 x 1.024 oder
weniger
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 oder
weniger
(SDM-G206W)

Weitere Informationen zu den Bildschirmmeldungen finden Sie
unter ,,Fehlersymptome und AbhilfemaSnahmen* auf Seite 21.
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Spezielle Treiber werden nicht benétigt

Dieser Monitor entspricht dem Plug-and-Play-Standard ,,DDC*, so dass
alle Daten des Monitors automatisch erkannt werden. Daher muss kein
spezifischer Treiber auf dem Computer installiert werden.

Wenn Sie den Monitor an den Computer anschlieen und diesen dann
zum ersten Mal starten, wird moglicherweise der Hardware-Assistent auf
dem Bildschirm angezeigt. Gehen Sie in diesem Fall nach den
Anweisungen auf dem Bildschirm vor. Der Plug-and-Play-Monitor ist
automatisch ausgewihlt, so dass Sie ohne weitere Vorbereitungen mit
diesem Monitor arbeiten konnen.

Die Vertikalfrequenz wechselt zu 60 Hz.

Da das Flimmern auf dem Monitor fast nicht sichtbar ist, konnen Sie die
Einstellung unverindert lassen. Sie brauchen die Vertikalfrequenz nicht
auf einen besonders hohen Wert einzustellen.

Einstellen der Neigung

Sie konnen den Bildschirm innerhalb der unten abgebildeten
Winkel nach Bedarf einstellen.

ca. 20°

Fassen Sie den LCD-Bildschirm unten an den Seiten und stellen
Sie die Neigung des Bildschirms wie gewiinscht ein.

So kénnen Sie ergonomisch mit dem Bildschirm
arbeiten

Der Bildschirm ist so konstruiert, dass er sich auf einen
angenehmen Sichtwinkel einstellen lsst. Beriicksichtigen Sie
beim Einstellen des Bildschirmwinkels die Hohe von
Schreibtisch und Stuhl und achten Sie darauf, dass auf dem
Bildschirm keine Lichtreflexe auftreten.

Hinweis
Achten Sie beim Einstellen der Bildschirmneigung darauf, den Monitor
nicht versehentlich vom Tisch zu stofen oder fallen zu lassen.
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Auswahlen des Eingangssignals
(Taste INPUT)

Driicken Sie die Taste INPUT.
Das Eingangssignal wechselt mit jedem Tastendruck.

INPUT

U

Bildschirmmeldung Konfiguration des
(erscheint ca. 5 Sekunden lang Eingangssignals
oben links)

EINGANGI: DVI-D DVI-D-Eingangsanschluss
(digitales RGB) fiir
EINGANGI1

EINGANG2: HD15 HD15-Eingangsanschluss
(analoges RGB) fiir
EINGANG2




Einstellen des Monitors

Vor dem Einstellen

Verbinden Sie den Monitor mit dem Computer und schalten
Sie beide Gerite ein.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie mindestens 30
Minuten warten, bevor Sie Einstellungen vornehmen.

Mit den Bildschirmmeniis konnen Sie eine Vielzahl von
Einstellungen vornehmen.

Navigieren in den Meniis

B Verwenden der Tasten MENU, ¥/4 und OK

1 Rufen Sie das Hauptmenii auf.
Driicken Sie die Taste MENU, um das Hauptmenii auf dem
Bildschirm aufzurufen.

MENU

-
O

2 Waibhlen Sie das Menii aus, in dem Sie Einstellungen
vornehmen wollen.
Rufen Sie mit den Tasten ¥/ 4 das gewiinschte Menii auf.
Wihlen Sie mit der Taste OK die gewiinschte Meniioption
aus.

¥ 4+
3 Nehmen Sie im Menii die gewiinschten
Einstellungen vor.
Nehmen Sie die Einstellung mit den Tasten ¥/ f vor und
driicken Sie dann die Taste OK.

Sobald Sie die Taste OK driicken, wird die Einstellung
gespeichert und das vorherige Menii wird wieder angezeigt.

=l
b b

=
b

=
b

4 SchlieBen Sie das Menii.
Wenn Sie die Taste MENU einmal driicken, erscheint wieder
die normale Anzeige. Wenn Sie keine weitere Taste driicken,
wird das Bildschirmmenii nach etwa 45 Sekunden
automatisch ausgeblendet.

MENU

-
O

Einstellen von MODUS
(BILDMODUS)

Wenn Sie die Taste -ﬁ unten rechts am Monitor wiederholt
driicken, konnen Sie als MODUS die Option FILM — PC —
BENUTZER — SPIEL auswihlen.

Driicken Sie mehrmals die Taste -0

StandardméBig ist FILM als MODUS eingestellt. Wenn Sie die
Taste a einmal driicken, wird FILM (die Standardeinstellung)
angezeigt. Wenn Sie die Taste erneut driicken, wird PC angezeigt.

Mit jedem Tastendruck auf ﬁ wechselt der Modus
folgendermalen.

1_
O :FILM

!

 :PC

0
U =-> |
0

{¥ :BENUTZER
TN 50

|

¢ :SPIEL

—

Die Modi erscheinen nacheinander auf dem Bildschirm und der
MODUS wird gewechselt. Nach etwa 5 Sekunden wird das Menti
automatisch ausgeblendet.

Wenn BENUTZER ausgewihlt ist, konnen Sie die
Hintergrundbeleuchtung mit den Tasten ¥ /4 einstellen oder
tiber das MENU auswihlen.

Hinweis
Sie konnen die Bildqualitét fiir jeden Modus fein einstellen.

B Zuricksetzen der Einstellungen

Sie konnen die Einstellungen iiber das Menii ZURUCKSETZEN
zuriicksetzen. Auf Seite 18 finden Sie weitere Informationen zum
Zuriicksetzen der Einstellungen.
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B Steuern des Monitors liber den Computer
Driicken Sie die Taste MENU mindestens 5 Sekunden lang. Eine
Bildschirmmeldung mit der aktuellen Einstellung erscheint. Nach
3 Sekunden wird die Funktion DDC/CI wie unten dargestellt ein-
bzw. ausgeschaltet.

Bildschirmmeldungen
(erscheinen eine Weile)

DDC-CI: EIN Meniieinstellungen konnen iiber

(Standardeinstellung) den Computer gesteuert werden.

DDC-CI: AUS Meniieinstellungen konnen nicht
iiber den Computer gesteuert
werden.

Hinweis

Diese Funktion steht nur bei Computern zur Verfiigung, die die Funktion
DDC/CI (Display Data Channel Command Interface) unterstiitzen.

2] Menu BILD

Uber das Menii BILD kénnen Sie folgende Optionen einstellen.

*« MODUS
(SPIEL/FILM/PC/
BENUTZER)

« HINTERGRUNDBEL |-z

* KONTRAST O

+ HELLIGKEIT &

* FARBE [%

* GAMMA 7

» SCHARFE ([

+ MODUS ZURUCK »+<

1280x1024/60Hz

B Meni MODUS

Sie konnen die Bildschirmhelligkeit nach Bedarf auswéhlen.
Die Einstellungen fiir BILD konnen fiir jeden Modus getrennt
vorgenommen werden.

Die geinderte Einstellung gilt automatisch fiir alle Eingénge
(EINGANGI/EINGANG2).

1 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option 2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waibhlen Sie mit den Tasten /4 die Option FILM und
driicken Sie dann OK.
Das Menii MODUS erscheint auf dem Bildschirm.

SPIEL
®FILM
P

C
BENUTZER

1280x1024/60Hz
MENU
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4 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 den gewiinschten
Modus und driicken Sie OK.
Die Standardeinstellung ist FILM.
* SPIEL: Helles Bild.
¢ FILM: Klares Bild mit starkem Kontrast.
« PC: Bild mit weichen Konturen.
» BENUTZER: Bild mit geringer Helligkeit.

Hinweis
Sie konnen die Bildqualitit fiir jeden Modus fein einstellen.

B Einstellen der Hintergrundbeleuchtung
(HINTERGRUNDBEL)

Wenn der Bildschirm zu hell ist, stellen Sie die
Hintergrundbeleuchtung ein, so dass die Anzeigen auf dem
Bildschirm besser zu erkennen sind.

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wihlen Sie mit den Tasten /4 die Option [&]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option |-Cn
(HINTERGRUNDBEL) und driicken Sie dann OK.
Das Menii HINTERGRUNDBEL erscheint auf dem
Bildschirm.

4 Stellen Sie mit den Tasten ¥/4 die Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung ein und driicken Sie dann
OK.

Bl Einstellen des Kontrasts
(KONTRAST)

Hiermit konnen Sie den Bildkontrast einstellen.

Hinweis
Wenn FARBE auf sSRGB gesetzt ist, konnen Sie KONTRAST,
HELLIGKEIT und GAMMA nicht einstellen.

1 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Waibhlen Sie mit den Tasten $/4 die Option [2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option @
(KONTRAST) und driicken Sie dann OK.
Das Menii KONTRAST erscheint auf dem Bildschirm.

4 Stellen Sie mit den Tasten $/4 den Kontrast ein und
driicken Sie dann OK.



H Einstellen des Schwarzwerts des Bildes
(HELLIGKEIT)

Hiermit konnen Sie die Bildhelligkeit (Schwarzwert) einstellen.

Hinweis
Wenn FARBE auf sRGB gesetzt ist, konnen Sie KONTRAST,
HELLIGKEIT und GAMMA nicht einstellen.

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option [2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option O
(HELLIGKEIT) und driicken Sie dann OK.
Das Menii HELLIGKEIT erscheint auf dem Bildschirm.

4 Stellen Sie mit den Tasten ¥/4 die Helligkeit ein und
driicken Sie dann OK.

B Einstellen der Farbtemperatur
(FARBE)

Sie konnen den Farbpegel fiir das weille Farbfeld im Bild aus den
Standardeinstellungen fiir die Farbtemperatur auswéhlen.

Sie konnen die Farbtemperatur, falls erforderlich, auch fein
einstellen.

Fiir jeden Helligkeitsmodus des Bildschirms konnen Sie die
gewiinschte Farbtemperatur einstellen.

9300K
T
s

ZER

3
5
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E
E TELLUNG

00
00
sRGB
BENU
LEIN

1280x1024/60Hz
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1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option [2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option [
(FARBE) und driicken Sie dann OK.
Das Menii FARBE erscheint auf dem Bildschirm.

4 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die gewliinschte
Farbtemperatur und driicken Sie OK.
Wenn Sie die Farbtemperatur von 9.300K auf 6.500K
(Standardeinstellung) senken, erscheinen weifle Flichen nicht
mehr bliulich, sondern rotlich.
Wenn Sie ,,sRGB* auswihlen, werden die Farben geméfl dem
sRGB-Profil eingestellt. (Die SRGB-Farbeinstellung ist ein
Farbraumprotokoll nach Industriestandard fiir
Computerprodukte.) Wenn Sie ,,sSRGB* auswihlen, miissen
die Farbeinstellungen an IThrem Computer auf das sSRGB-
Profil eingestellt sein.

Hinweise

* Wenn der angeschlossene Computer oder ein anderes angeschlossenes
Geriit nicht sSRGB-kompatibel ist, konnen die Farben nicht gemél dem
sRGB-Profil eingestellt werden.

¢ Wenn FARBE auf sRGB gesetzt ist, lassen sich KONTRAST,
HELLIGKEIT und GAMMA nicht einstellen.

Feineinstellen der Farbtemperatur
(BENUTZEREINST)

Die Farbtemperatur kann fiir jeden Modus
(SPIEL/FILM/PC/BENUTZER) getrennt eingestellt werden.

o)
R 0SS 128
G == 1 2 8

B == 12 8

1280x1024/60Hz
[ED

1 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option
EINSTELLUNG und driicken Sie dann OK.
Das Menii BENUTZEREINST erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten $/4 die Option R (Rot)
oder B (Blau) und driicken Sie dann OK. Stellen Sie
dann mit den Tasten ¥/4 die Farbtemperatur ein
und driicken Sie OK.

Bei dieser Einstellung wird die Farbtemperatur veriandert,
indem die R- oder die B-Komponente im Vergleich zur G-
Komponente (Griin) verstérkt oder abgeschwicht wird. Die
G-Komponente bleibt dabei unverdndert.

3 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option % und
driicken Sie dann OK.
Die neue Farbeinstellung wird gespeichert und automatisch
abgerufen, wenn Sie BENUTZER auswihlen.
Das Menii FARBE erscheint auf dem Bildschirm.

Bl Einstellen des Gammamodus
(GAMMA)

Sie kdnnen die Farben des Bildes auf dem Bildschirm mit den
Originalfarben des Bildes abgleichen.

Hinweis
Wenn FARBE auf sRGB gesetzt ist, konnen Sie KONTRAST,
HELLIGKEIT und GAMMA nicht einstellen.

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz

1 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wihlen Sie mit den Tasten /4 die Option [&]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.
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Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option 7
(GAMMA) und driicken Sie dann OK.
Das Menii GAMMA erscheint auf dem Bildschirm.

Wibhlen Sie mit den Tasten $/4 den gewiinschten
Modus und driicken Sie OK.

Einstgllen der Bildscharfe
(SCHARFE)

Sie konnen die Konturen von Bildern usw. schirfer einstellen.

Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option [2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie mit den Tasten $/4 die Option (1)
(SCHARFE) und driicken Sie dann OK.
Das Menii SCHARFE erscheint auf dem Bildschirm.

Stellen Sie mit den Tasten ¥/4 die Bildscharfe ein
und driicken Sie dann OK.

Menii MODUS ZURUCK (Zuriicksetzen
aller Optionen auf die Standardwerte) >+«

Sie konnen die Einstellungen auf die Standardwerte
zuriicksetzen.

Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option [2]
(BILD) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILD erscheint auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie mit den Tasten $/4 die Option >«
(MODUS ZURUCK) und driicken Sie dann OK.
Das Menii MODUS ZURUCK erscheint auf dem Bildschirm.

Wihlen Sie mit den Tasten $/4 den gewiinschten

Modus und driicken Sie OK.

* OK: Zuriicksetzen aller Optionen im Menii BILD
auf die Standardeinstellungen.

« ABBRECHEN: Abbrechen des Zuriicksetzens und
Zuriickschalten zum Menii BILD.

A\ Menii BILDSCHIRM (nur
analoges RGB-Signal)

Uber das Menii BILDSCHIRM ké&nnen Sie folgende Optionen

einstellen.

¢ AUTOM. EINST.

« PHASE -

* PITCH
« H CENTER PHAgE

e V CENTER H CENTER

» AUFLOSUNG
(nur SDM-G206W)

V CENTER

1680x1050/60Hz
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Hinweis
Wenn digitale RGB-Signale vom DVI-D-Eingangsanschluss fiir
EINGANGI eingehen, ist diese Einstellung nicht erforderlich.

B Automatische Einstellung der Bildqualitat

Wenn am Monitor ein Eingangssignal eingeht, werden
automatisch die Bildposition und die Schéarfe (Phase/Pitch)
eingestellt, so dass ein klares Bild auf dem Bildschirm
erscheint (Seite 19).

Hinweise

¢ Wenn die automatische Einstellung der Bildqualitét aktiviert ist,
funktioniert nur noch der Netzschalter ().

* Das Bild flackert wihrend der Einstellung moglicherweise, aber dabei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion. Warten Sie einfach kurz, bis
die Einstellung abgeschlossen ist.

Wenn das Bild mit der automatischen Einstellung der
Bildqualitét dieses Monitors nicht zufrieden stellend
eingestellt wird

Sie konnen eine weitere automatische Einstellung der Bildqualitét fiir das
aktuelle Eingangssignal vornehmen (Niheres dazu finden Sie unter
AUTOM.EINST.).

Wenn Sie dariiber hinaus weitere Einstellungen der
Bildqualitdt vornehmen miissen

Sie konnen die Schirfe (Phase/Pitch) und Position (horizontal/vertikal)
des Bildes auch manuell einstellen.

Diese Einstellungen werden im Gerit gespeichert und
automatisch abgerufen, wenn am Monitor wieder die zuvor
eingespeisten und gespeicherten Eingangssignale eingehen.

Bl Vornehmen einer weiteren automatischen
Einstellung der Bildqualitat fur das aktuelle
Eingangssignal (AUTOM. EINST.)

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Waibhlen Sie mit den Tasten §/4 die Option A\
(BILDSCHIRM) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILDSCHIRM erscheint auf dem Bildschirm.

3 Waihlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option AUTOM.
EINST. und driicken Sie dann OK.
Das Menii AUTOM. EINST. erscheint auf dem Bildschirm.

4 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option EIN oder

AUS und driicken Sie OK.

e EIN: Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir
Phase und Pitch des Bildschirms sowie fiir die
horizontale bzw. vertikale Position fiir das aktuelle
Eingangssignal vor und speichern Sie die
Einstellungen.

Hinweis

Wenn der Monitor eingeschaltet oder das Eingangssignal
gewechselt wird, werden mit AUTOM. EINST.
automatische Einstellungen vorgenommen.

¢ AUS: AUTOM. EINST. steht nicht zur Verfiigung.
Hinweis
AUTOM. EINST. funktioniert automatisch, wenn das
Eingangssignal gewechselt wird.



5 Wahlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option $ und
driicken Sie OK.
Das Menii wird wieder angezeigt.

B Manuelles Einstellen der Bildscharfe und
Position (PITCH/PHASE/H CENTER/V
CENTER)

Sie konnen die Bildschirfe folgendermaf3en einstellen. Diese
Einstellung gilt, wenn der Computer an den HD15-
Eingangsanschluss (analoges RGB) am Monitor angeschlossen
ist.

1 Stellen Sie die Auflésung am Computer beim SDM-
G76D und SDM-G96D auf 1.280 x 1.024 und beim
SDM-G206W auf 1.680 x 1.050 ein.

2 Legen Sie die CD-ROM ein.

3 Starten Sie die CD-ROM.
Windows-Benutzer
Wenn die automatische Ausfiihrung funktioniert:
Waihlen Sie Gebiet, Sprache und Modell aus und klicken Sie
auf Display Einstellung (UTILITY).

4 Klicken Sie auf ,,Adjust” und Uberpriifen Sie die
aktuelle Auflésung (oberer Wert) und die
empfohlene Auflésung (unterer Wert). Klicken Sie
anschlieBend auf ,,Next“.

Das Testmuster fiir PITCH erscheint.

5 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

6 Wahlen Sie mit den Tasten $/4 die Option A\
(BILDSCHIRM) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILDSCHIRM erscheint auf dem Bildschirm.

7 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option PITCH
und driicken Sie dann OK.
Der Einstellbildschirm fiir PITCH erscheint auf dem
Bildschirm.

8 Driicken Sie die Tasten $/4, bis die vertikalen
Streifen nicht mehr zu sehen sind.
Stellen Sie das Bild so ein, dass die vertikalen Streifen
verschwinden.

9 Driicken Sie die Taste OK.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.
Wenn auf dem gesamten Bildschirm horizontale Streifen zu
sehen sind, stellen Sie mit den folgenden Schritten die
PHASE ein.

10 Klicken Sie auf ,,Next“.
Das Testmuster fiir PHASE erscheint.

11 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option PHASE
und driicken Sie dann OK.
Der Einstellbildschirm fiir PHASE erscheint auf dem
Bildschirm.

12 Reduzieren Sie mit den Tasten ¥/4 die horizontalen
Streifen auf ein Minimum.
Stellen Sie das Bild so ein, dass die horizontalen Streifen auf
ein Minimum reduziert werden.

13 Driicken Sie die Taste OK.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

14 Klicken Sie auf ,,Next“.
Das Testmuster fiir CENTER erscheint.

15 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option H
CENTER oder V CENTER und driicken Sie dann OK.
Der Einstellbildschirm fiir H CENTER oder V CENTER
erscheint auf dem Bildschirm.

16 Schieben Sie das Testmuster mit den Tasten $/4 in
die Mitte des Bildschirms.

17 Klicken Sie auf ,,Next“.
Klicken Sie auf ,, End* oder ,, BEENDEN®. Damit wird das
Testmuster ausgeblendet.

Wenn die automatische Ausfiihrung nicht funktioniert:

1 Offnen Sie »Arbeitsplatz” und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das CD-ROM-Symbol.
Waihlen Sie dann ,,Explorer und 6ffnen Sie das CD-ROM-
Symbol.

2 Offnen Sie [Utility] und wihlen Sie dann
[WINDOWS].

3 Starten Sie [WIN_UTILITY.EXE].
Das Testmuster erscheint. Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Macjntosh-Benutzer
1 Offnen Sie die CD-ROM.

2 Offnen Sie [Utility] und wahlen Sie dann [MAC].

3 Offnen Sie [MAC UTILITY] und starten Sie dann
[MAC_CLASSIC_UTILITY] oder
[MAC_OSX_UTILITY].

Das Testmuster erscheint. Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

4 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

5 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option A\
(BILDSCHIRM) und driicken Sie dann OK.
Das Menii BILDSCHIRM erscheint auf dem Bildschirm.
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6 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option PHASE
und driicken Sie dann OK.
Der Einstellbildschirm fiir PHASE erscheint auf dem
Bildschirm.

7 Reduzieren Sie mit den Tasten /4 die horizontalen
Streifen auf ein Minimum.
Stellen Sie das Bild so ein, dass die horizontalen Streifen auf

ein Minimum reduziert werden.
i
8 Driicken Sie die Taste OK.

Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

Wenn auf dem gesamten Bildschirm vertikale Streifen zu
sehen sind, stellen Sie mit den folgenden Schritten den
PITCH ein.

9 Waihlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option PITCH
und driicken Sie dann OK.
Der Einstellbildschirm fiir PITCH erscheint auf dem
Bildschirm.

10 Driicken Sie die Tasten ¥/4, bis die vertikalen
Streifen nicht mehr zu sehen sind.
Stellen Sie das Bild so ein, dass die vertikalen Streifen
verschwinden.

Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

11 Driicken Sie die Taste OK.

12 Wihlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option H

CENTER oder V CENTER und driicken Sie dann OK.

Der Einstellbildschirm fiir H CENTER oder V CENTER
erscheint auf dem Bildschirm.

13 Schieben Sie das Testmuster mit den Tasten ¥/4 in
die Mitte des Bildschirms.

14 Klicken Sie auf ,,END“. Damit wird das Testmuster
ausgeblendet.

B Einstellen des Bildschirms auf die richtige
Auflésung (AUFLOSUNG)
(nur fir SDM-G206W)

Moglicherweise wird das Ausgangssignal vom Computer
ignoriert. Das bedeutet, dass der Bildschirm auf die
Standardauflosung eingestellt ist. In diesem Fall ist im Menii
BILDSCHIRM eine andere Auflosung eingestellt als fiir das
Eingangssignal vom Computer. Mit dieser Funktion konnen Sie
im Menii BILDSCHIRM die korrekte Einstellung vornehmen.

16 (pg)

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Waihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option A\
(BILDSCHIRM) und driicken Sie OK.
Das Menii BILDSCHIRM erscheint auf dem Bildschirm.

3 Wéhlep Sie mit den Tasten ¥/4 die Option
AUFLOSUNG und driicken Sie OK.
Das Menii AUFLOSUNG erscheint auf dem Bildschirm.
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4 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die gewiinschte
Anzeigeauflésung und driicken Sie OK.

<+ Menu ZOOM (nur far SDM-
G206W)

StandardméBig ist der Monitor so eingestellt, dass das Bild in
voller GroBe auf dem Bildschirm angezeigt wird, unabhédngig von
dem Modus oder der Auflosung des Bildes (FULL).

Sie konnen das Bild aber auch im tatséchlichen
Bildseitenverhiltnis oder in der tatsdchlichen Auflosung anzeigen
lassen.

Die Einstellungen im Menii ZOOM gelten fiir den aktuellen
Eingang. Fiir die anderen Eingénge konnen Sie ebenfalls
Einstellungen vornehmen.

5

FULL ]
NORMAL
ORIGINAL

1280x1024/60Hz
MENU

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option =3
(ZOOM) aus und driicken Sie dann OK.
Das Menii ZOOM erscheint auf dem Bildschirm.

3 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 den gewiinschten
Modus aus und driicken Sie dann OK.

¢ FULL (Standardeinstellung): Das Eingangssignal wird
in voller GroBe auf dem Bildschirm angezeigt,
unabhingig von dem Modus oder der Auflosung
des Bildes.

* NORMAL: Das Eingangssignal wird im tatsichlichen
Bildseitenverhiltnis auf dem Bildschirm
angezeigt. Daher konnen je nach Signal
schwarze Streifen rechts und links am Bildrand
erscheinen.

Je nach Signal-Timing steht das Menii ZOOM
unter Umsténden nicht zur Verfiigung.



* ORIGINAL: Das Eingangssignal wird mit der
tatséchlichen Auflosung auf dem Bildschirm
angezeigt. Ein Signal mit einer niedrigeren
Auflésung als 1.680 x 1.050 wird in der
Bildschirmmitte und umgeben von einem
schwarzen Rahmen angezeigt.

Je nach Signal-Timing steht das Menii ZOOM
unter Umstédnden nicht zur Verfiigung.

Hinweis

Wenn Sie Signale mit einer Auflosung von 1.680 x 1.050 einspeisen,
stehen die oben genannten Einstellungen nicht zur Verfiigung. Das Bild
wird auf dem Bildschirm als Vollbild angezeigt.

Menii POSITION MENU

Sie konnen das Menii verschieben, wenn es das Bild auf dem
Bildschirm verdeckt.

1280x1024/60Hz
VENU

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wahlen Sie mit d__en Tasten ¥/4 die Option
(POSITION MENU) und driicken Sie dann OK.

Das Menii POSITION MENU erscheint auf dem Bildschirm.

3 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 die gewiinschte
Position und driicken Sie OK.
Sie konnen das Menii an eine von drei moglichen Positionen

im oberen, mittleren bzw. unteren Bildschirmbereich stellen.

E] Menii EINGANGSERKENN

Wenn Sie im Menii EINGANGSERKENN die Option
AUTOMATIK EIN wihlen, erkennt der Monitor automatisch, ob
an einem Eingangsanschluss ein Signal eingespeist wird. Ist dies
der Fall, wird automatisch zu dem Eingang umgeschaltet, bevor
der Monitor in den Energiesparmodus wechselt.

sAUTOMAT IK E|
AUTOMAT IK AU

N
S

1280x1024/60Hz
[ED

1 Dricken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten /4 die Option =]
(EINGANGSERKENN) und driicken Sie OK.
Das Menii EINGANGSERKENN erscheint auf dem
Bildschirm.

3 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 den gewiinschten

Modus und driicken Sie OK.

* AUTOMATIK EIN:
Wenn am ausgewéhlten Eingangsanschluss
kein Signal eingeht oder wenn Sie mit der
Taste INPUT am Monitor einen
Eingangsanschluss auswéhlen, an dem kein
Signal eingeht, wird eine Meldung am
Bildschirm angezeigt (Seite 20) und der
Monitor priift automatisch, ob an einem
anderen Eingangsanschluss ein Signal
eingespeist wird. Ist dies der Fall, wird zu
diesem Eingang umgeschaltet.
Wenn zu einem anderen Eingang
umgeschaltet wird, erscheint der
ausgewihlte Eingangsanschluss oben links
auf dem Bildschirm.
Wenn kein Signal eingespeist wird,
wechselt der Monitor automatisch in den
Energiesparmodus.

* AUTOMATIK AUS:
Der Eingang wird nicht automatisch
gewechselt. Driicken Sie die Taste INPUT,
wenn Sie den Eingang wechseln mochten.
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Meni LANGUAGE on Menii MENU-SPERRE

Sie konnen die Sprache auswihlen, in der Meniis und Meldungen

Sie konnen die Bedienelemente sperren, um ein versehentliches

auf dem Monitor angezeigt werden. Andern der Einstellungen oder das Zuriicksetzen zu verhindern.

ENGL | SH
FRANCA 1S
EDEUTSCH

ESPANOL
I TALI ANO
¥

1280x1024/60Hz
MENU

1 Driicken Sie die Taste MENU. 1
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wibhlen Sie mit den Tasten $/4 die Option {[}
(LANGUAGE) und driicken Sie dann OK.
Das Menii LANGUAGE erscheint auf dem Bildschirm.

3 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 eine Sprache und
driicken Sie dann OK. 3
e ENGLISH: Englisch
» FRANGCAIS: Franzosisch
» DEUTSCH
« ESPANOL: Spanisch
* |TALIANO: Italienisch
 NEDERLANDS: Niederlindisch
* SVENSKA: Schwedisch
* PYCCKWN: Russisch
e AZEE: Japanisch
e M3 : Chinesisch

>« Menii ZURUCKSETZEN
(Zurucksetzen auf die
Standardwerte)

Sie konnen die Einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen.

OK
ABBRECHEN

1280x1024/60Hz
MENU

1 Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Wihlen Sie mit den Tasten $/4 die Option >+«
(ZURUCKSETZEN) und driicken Sie dann OK.
Das Menii ZURUCKSETZEN erscheint auf dem Bildschirm.

3 Wibhlen Sie mit den Tasten ¥/4 den gewiinschten

Modus und driicken Sie OK.

« OK: Zum Zuriicksetzen aller Einstellungen auf die
werkseitigen Werte. Beachten Sie, dass die
Einstellung fiir iy LANGUAGE bei diesem
Verfahren nicht zuriickgesetzt wird.

+ ABBRECHEN:
Zum Abbrechen des Zuriicksetzens und zum
Zuriickschalten zum Meniibildschirm.
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1280x1024/60Hz
MENU

Driicken Sie die Taste MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

Wiéhlen Sie mit den Tasten $/4 die Option O
(MENU-SPERRE) und driicken Sie dann OK.
Das Menii MENU-SPERRE erscheint auf dem Bildschirm.

Wihlen Sie mit den Tasten ¥/4 die Option EIN oder

AUS.

o EIN:  Nur der Netzschalter () und die Taste MENU
funktionieren. Wenn Sie versuchen, eine andere
Funktion auszufiihren, erscheint Q= auf dem
Bildschirm. Wenn Q-3 MENU-SPERRE auf
EIN gesetzt ist, kann nur noch diese Meniioption
ausgewihlt werden.

+ AUS: - MENU-SPERRE ist auf AUS gesetzt.



Technische Merkmale

Die Energiesparfunktion

Dieser Monitor erfiillt die Energiesparrichtlinien der VESA, des
ENERGY STAR-Programms und des NUTEK-Standards. Wenn
der Monitor an einen Computer oder eine Grafikkarte
angeschlossen ist, der bzw. die DPMS (Display Power
Management Standard) fiir Analogeingénge bzw. DMPM (DVI
Digital Monitor Power Management) fiir Digitaleinginge
unterstiitzt, wird der Stromverbrauch des Monitors automatisch
wie unten erldutert reduziert.

SDM-G76D

Betriebsmodus Leistungsaufnahme Netzanzeige
Normalbetrieb bis zu 45 W griin
Deaktiviert* biszu 1,0 W orange
(Tiefschlaf)**

Ausgeschaltet biszu 1,0 W aus
SDM-G96D

Betriebsmodus Leistungsaufnahme Netzanzeige )
Normalbetrieb bis zu 48 W griin
Deaktiviert* bis zu 1,0 W orange
(Tiefschlaf)**

Ausgeschaltet bis zu 1,0 W aus
SDM-G206W

Betriebsmodus Leistungsaufnahme Netzanzeige
Normalbetrieb bis zu 70 W griin
Deaktiviert* biszu 1,0 W orange
(Tiefschlaf)**

Ausgeschaltet biszu 1,0 W aus

*  Wenn der Computer in den Modus ,,Deaktiviert* wechselt, geht kein
Eingangssignal mehr ein und KEIN EING SIGNAL erscheint auf
dem Bildschirm. Nach 5 Sekunden schaltet der Monitor in den
Energiesparmodus.

#* Tiefschlaf* ist ein Energiesparmodus, der von der EPA
(Environmental Protection Agency - Umweltschutzbehorde der
USA) definiert wurde.

Automatische Einstellung der
Bildqualitat (nur analoges RGB-
Signal)

Wenn am Monitor ein Eingangssignal eingeht,
werden automatisch die Bildposition und die
Schiérfe (Phase/Pitch) eingestellt, so dass ein
klares Bild auf dem Bildschirm erscheint.

Werkseitig vordefinierter Modus

Wenn ein Eingangssignal in den Monitor eingespeist wird,
vergleicht der Monitor dieses Signal mit den werkseitig
vordefinierten Modi im Speicher des Monitors und wihlt
automatisch den Modus aus, bei dem sich in der Bildschirmmitte
eine hohe Bildqualitit erzielen ldsst. Wenn das Eingangssignal
einem werkseitig vordefinierten Modus entspricht, wird das Bild
automatisch mit den entsprechenden Standardeinstellungen
angezeigt.

Wenn die Eingangssignale keinem der werkseitig
vordefinierten Modi entsprechen

Wenn am Monitor ein Eingangssignal eingeht, das keinem der
werkseitig vordefinierten Modi entspricht, wird an diesem
Monitor die automatische Einstellungsfunktion fiir die
Bildqualitit aktiviert und sorgt dafiir, dass das Bild immer scharf
und in guter Qualitéit auf dem Bildschirm angezeigt wird
(innerhalb der folgenden Monitorfrequenzbereiche):
Horizontalfrequenz:  28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)

56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050),

56-60 Hz (=1.680 x 1.050)
(SDM-G206W)

Wenn der Monitor zum ersten Mal Eingangssignale empfingt, die
nicht einem der werkseitig voreingestellten Modi entsprechen,
dauert es daher in der Regel ldnger als im Normalfall, bis ein Bild
auf dem Bildschirm erscheint. Die bei diesem Prozess
eingestellten Daten werden automatisch im Gerét gespeichert, so
dass der Monitor beim nichsten Mal, wenn das entsprechende
Signal eingeht, genauso schnell reagiert wie bei einem werkseitig
voreingestellten Signal.

Vertikalfrequenz:

Wenn Sie Phase, Pitch und Bildposition manuell
einstellen, wahrend AUTOM. EINST. auf AUS
gesetzt ist

Bei einigen Eingangssignalen werden mit der automatischen
Einstellung der Bildqualitit dieses Monitors Bildposition, Phase
und Pitch moglicherweise nicht zufrieden stellend eingestellt. In
diesem Fall konnen Sie die Einstellungen manuell vornehmen
(Seite 15). Wenn Sie diese Einstellungen manuell vornehmen,
werden sie als Benutzermodi im Gerit gespeichert und
automatisch abgerufen, wenn am Monitor wieder die gleichen
Eingangssignale eingehen.

Hinweise

¢ Wenn die automatische Einstellung der Bildqualitit aktiviert ist,
funktioniert nur noch der Netzschalter ().

¢ Das Bild flackert wihrend der Einstellung moglicherweise, aber dabei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion. Warten Sie einfach kurz, bis
die Einstellung abgeschlossen ist.
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Stérungsbehebung

Lesen Sie bitte im folgenden Abschnitt nach, bevor Sie sich an
den Kundendienst wenden.

Bildschirmmeldungen

Wenn am Eingangssignal ein Fehler vorliegt, erscheint eine der
folgenden Warnmeldungen auf dem Bildschirm. Schlagen Sie
bitte die zugehorige Abhilfemainahme unter ,,Fehlersymptome
und Abhilfemafinahmen* auf Seite 21 nach.

Wenn UNZULASSIGER BEREICH auf dem
Bildschirm erscheint
Diese Meldung gibt an, dass das Eingangssignal nicht den

technischen Daten des Monitors entspricht. Uberpriifen Sie
Folgendes.

Beispiel
6| NFORMAT | ON

UNZULASSIGER BEREICH

EINGANG1:DVI-D
XXX .xkHz/ xxxHz

Wenn ,,xxx.x kHz/xxx Hz*“ auf dem Bildschirm
erscheint

Diese Meldung gibt an, dass der Monitor die Horizontal- oder
Vertikalfrequenz nicht unterstiitzt.

Die Zahlen geben die Horizontal- und Vertikalfrequenz des
aktuellen Eingangssignals an.

Wenn ,,AUFLOSUNG > 1280 x 1024“ auf dem
Bildschirm erscheint (SDM-G76D/SDM-G96D)

Diese Meldung gibt an, dass der Monitor die Auflosung nicht
unterstiitzt (1.280 x 1.024 oder weniger).

Wenn ,,AUFLOSUNG > 1680 x 1050“ angezeigt wird
(SDM-G206W)

Diese Meldung gibt an, dass der Monitor die Auflésung nicht
unterstiitzt (maximal 1.680 x 1.050).

Wenn KEIN EING SIGNAL auf dem Bildschirm
erscheint
Diese Meldung gibt an, dass kein Signal eingespeist wird.
Beispiel
@1 NFORMAT | ON

KEIN EING SIGNAL

EI NGANG1:DVI-D
IN STROMSPARMODUS

IN STROMSPARMODUS
Etwa 5 Sekunden, nachdem die Meldung erscheint, wechselt
der Monitor in den Energiesparmodus.

20 (oE)

Wenn KABEL NICHT VERBUNDEN auf dem
Bildschirm erscheint
Diese Meldung gibt an, dass das Videosignalkabel gelost wurde.

Beispiel
@ NFORMAT | ON

KABEL NICHT VERBUNDEN
EINGANG1:DVI-D
IN STROMSPARMODUS

IN STROMSPARMODUS
Etwa 45 Sekunden, nachdem die Meldung erscheint, wechselt
der Monitor in den Energiesparmodus.



Fehlersymptome und AbhilfemaBnahmen

Wenn ein Problem auf den angeschlossenen Computer oder andere Geréte zuriickzufiihren ist, schlagen Sie bitte in der Dokumentation zu
dem angeschlossenen Gerét nach.

Symptom Uberpriifen Sie bitte Folgendes

Es wird kein Bild angezeigt.
Die Netzanzeige () leuchtet nach « Uberpriifen Sie, ob das Netzkabel korrekt angeschlossen ist.
dem Anschlieflen des Netzkabels
nicht

oder die Netzanzeige ® leuchtet
nicht, wenn der Netzschalter

gedriickt wird.
,.KABEL NICHT VERBUNDEN** o Uberprijfen Sie, ob das Videosignalkabel korrekt angeschlossen ist und alle Stecker fest in
erscheint auf dem Bildschirm. den Buchsen sitzen (Seite 8).

* Achten Sie darauf, dass am Videoeingangsanschluss keine Stifte verbogen oder
eingedriickt sind.

« Uberpriifen Sie, ob das richtige Eingangssignal ausgewdhlt ist (Seite 10).

* Ein nicht mitgeliefertes Videosignalkabel ist angeschlossen. Wenn Sie ein nicht
mitgeliefertes Videosignalkabel anschlieen, erscheint moglicherweise ,,KABEL NICHT
VERBUNDEN* auf dem Bildschirm und dann schaltet das Gerit in den
Energiesparmodus. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

. KEIN EING SIGNAL* erscheint o Uberprijfen Sie, ob das Videosignalkabel korrekt angeschlossen ist und alle Stecker fest in
auf dem Bildschirm oder die den Buchsen sitzen (Seite 8).
Netzanzeige O leuchtet orange. » Achten Sie darauf, dass am Videoeingangsanschluss keine Stifte verbogen oder
eingedriickt sind.
« Uberpriifen Sie, ob das richtige Eingangssignal ausgewihlt ist (Seite 10).

H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch
den Monitor verursachte Probleme
¢ Der Computer befindet sich im Energiesparmodus. Driicken Sie eine beliebige Taste auf

der Computertastatur oder bewegen Sie die Maus.

« Uberpriifen Sie, ob die Grafikkarte korrekt eingebaut ist.

* Installieren Sie die neueste Version des Grafikkartentreibers. Oder gleichen Sie die
Version der Grafikkarte an das aktuelle Betriebssystem an.

* Wenn Sie einen Laptop verwenden, stellen Sie am Computer als Ausgang den
Videoausgang ein (nihere Informationen zum Einstellen des Videoausgangs erhalten Sie
beim Computerhersteller).

« Uberpriifen Sie, ob der Computer eingeschaltet ist.

 Starten Sie den Computer neu.

,,UNZULASSIGER BEREICH* H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch
erscheint auf dem Bildschirm. den Monitor verursachte Probleme
 Uberpriifen Sie, ob die Videofrequenz im fiir den Monitor angegebenen Bereich liegt.

‘Wenn Sie einen dlteren Monitor durch diesen Monitor ersetzt haben, schlieen Sie den
alten Monitor wieder an und stellen Sie dann die Grafikkarte des Computers auf folgende
Werte ein:
Horizontal: 28-80 kHz (analoges RGB), 28-64 kHz (digitales RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analoges RGB), 28-66 kHz (digitales RGB) (SDM-G206W)
Vertikal: 5675 Hz (analoges RGB), 60 Hz (digitales RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050 analoges RGB), 56-60 Hz (=1.680 x 1.050
analoges RGB)
60 Hz (digitales RGB) (SDM-G206W)
Auflosung: maximal 1.280 x 1.024 oder weniger (SDM-G76D/SDM-G96D)
maxial 1.680 x 1.050 oder weniger (SDM-G206W)
 Starten Sie das Betriebssystem im abgesicherten Modus und starten Sie den Computer
neu, nachdem Sie die Auflosung eingestellt haben. Wie Sie den abgesicherten Modus
einstellen, hdngt vom Betriebssystem ab. Néhere Informationen dazu erhalten Sie beim
Computerhersteller.
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Symptom

Uberpriifen Sie bitte Folgendes

Sie arbeiten mit Windows und haben

einen ilteren durch diesen Monitor
ersetzt.

Wenn Sie einen élteren Monitor durch diesen Monitor ersetzt haben, schliefen Sie den
alten Monitor wieder an und gehen folgendermaBen vor: Wihlen Sie in der Liste
,Hersteller die Option ,,SONY“ und wéhlen Sie dann in der Liste ,,Modelle* im
Geriteauswahlbildschirm von Windows die Option ,,SDM-G76D%, ,,SDM-G96D* oder
LSDM-G206W* aus. Wenn der Modellname dieses Monitors in der Liste ,,Modelle nicht
angezeigt wird, probieren Sie es mit ,,Plug & Play*.

Sie arbeiten mit einem Macintosh-
System.

Wenn Sie einen Macintosh-Adapter (nicht mitgeliefert) verwenden, vergewissern Sie
sich, dass dieser und das Videosignalkabel richtig angeschlossen sind.

Das Bild flimmert, springt,
oszilliert oder ist gestort.

Stellen Sie Pitch und Phase ein (nur analoges RGB-Signal) (Seite 15).
SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an eine andere Steckdose, moglichst an einem
anderen Stromkreis, an.

H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch

den Monitor verursachte Probleme
Schlagen Sie in der Anleitung zur Grafikkarte die korrekte Monitoreinstellung nach.

Uberpriifen Sie, ob der Grafikmodus (VESA, Macintosh 19 Zoll Farbe usw.) und die
Frequenz des Eingangssignals von diesem Monitor unterstiitzt werden. Auch wenn die
Frequenz innerhalb des unterstiitzten Bereichs liegt, arbeiten einige Grafikkarten
moglicherweise mit einem Synchronisationsimpuls, der fiir eine korrekte Synchronisation
des Monitors zu kurz ist.

Stellen Sie die Auffrischungsrate am Computer (Vertikalfrequenz) auf den Wert ein, mit
dem Sie die besten Bilder erzielen.

Das Bild ist verschwommen.

Stellen Sie Helligkeit und Kontrast ein (Seite 12).
Stellen Sie Pitch und Phase ein (nur analoges RGB-Signal) (Seite 15).

H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch

den Monitor verursachte Probleme
Stellen Sie die Auflésung am Computer beim SDM-G76D und SDM-G96D auf SXGA

(1.280 x 1.024) und beim SDM-G206W auf WSXGA+ (1.680 x 1.050) ein.

Doppelbilder sind zu sehen.

Verwenden Sie keine Bildschirmverldngerungskabel und/oder Videoschaltboxen, wenn
dieses Phianomen auftritt.
Uberpriifen Sie, ob alle Stecker fest in den jeweiligen Buchsen sitzen.

Das Bild ist nicht zentriert oder
die BildgréBe ist nicht korrekt
(nur analoges RGB-Signal).

Stellen Sie Pitch und Phase ein (Seite 15).
Stellen Sie die Bildposition ein (Seite 15). Beachten Sie, dass bei bestimmten Videomodi
die Anzeige nicht den gesamten Bildschirm fiillt.

Das Bild erscheint vertikal
gedehnt oder das Bildformat ist
ungewo6hnlich.

Stellen Sie die Auflosung am Computer auf den fiir den Monitor maximal zuldssigen
Wert ein. (nur SDM-G206W)

Das Bild ist zu klein.

H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch

den Monitor verursachte Probleme
Stellen Sie die Auflosung am Computer beim SDM-G76D und SDM-G96D auf SXGA

(1.280 x 1.024) und beim SDM-G206W auf WSXGA+ (1.680 x 1.050) ein.

Das Bild ist zu dunkel.

Stellen Sie die Helligkeit ein (Seite 13).

Stellen Sie die Hintergrundbeleuchtung ein (Seite 12).

Nach dem Einschalten des Monitors dauert es einige Minuten, bis der Bildschirm hell
wird.

Wellenférmige oder elliptische
Moiré-Effekte sind sichtbar.

Stellen Sie Pitch und Phase ein (nur analoges RGB-Signal) (Seite 15).

Die Farbe ist nicht gleichméBig.

Stellen Sie Pitch und Phase ein (nur analoges RGB-Signal) (Seite 15).

WeiB sieht nicht weiB aus.

Stellen Sie die Farbtemperatur ein (Seite 13).

Die Bedienelemente am Monitor
funktionieren nicht

(O erscheint auf dem
Bildschirm).

Wenn MENU-SPERRE auf EIN gesetzt ist, setzen Sie die Option auf AUS (Seite 18).

Der Monitor schaltet sich nach
einer Weile aus.

H Durch den Computer oder andere angeschlossene Geréte, aber nicht durch

den Monitor verursachte Probleme
Deaktivieren Sie die Energiesparfunktion des Computers.
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Symptom Uberpriifen Sie bitte Folgendes

Die auf dem Meniibildschirm ¢ Je nach Grafikkarteneinstellung entspricht die auf dem Meniibildschirm angezeigte
angezeigte Auflosung ist nicht Auflosung nicht der Aufldsung, die am Computer eingestellt ist.

korrekt.

Die Auflésung entspricht nicht * Stellen Sie eine andere Anzeigeauflosung ein (nur SDM-G206W) (Seite 16).

dem vom Computer empfangenen

Signal.

Das Menii ZOOM steht nicht zur * Je nach Signal-Timing steht ZOOM unter Umsténden nicht zur Verfiigung (nur SDM-
Verfligung. ORIGINAL steht nicht G206W) (Seite 16).
zur Verfiigung.

Lisst sich ein Problem mit den oben angegebenen Maflnahmen

nicht beheben, wenden Sie sich an einen autorisierten Sony-

Hindler. Halten Sie die folgenden Informationen bereit:

* Modellname: SDM-G76D, SDM-G96D oder SDM-G206W

¢ Seriennummer

¢ Detaillierte Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

* Modellbezeichnung und technische Daten des Computers und
der Grafikkarte
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Technische Daten

SDM-G76D
LCD-Bildschirm Bildschirmtyp: a-Si-TFT-
Aktivmatrix
BildgroBe: 17,0 Zoll
RGB-Betriebsfrequenz*
Horizontal: 28-80 kHz
(analoges RGB)
28-64 kHz
(digitales RGB)
Vertikal: 56-75 Hz (analoges RGB)
60 Hz (digitales RGB)
Horizontal: max. 1.280 Punkte
Vertikal: max. 1.024 Zeilen
Analoges RGB-Videosignal
0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-Signal
TTL-Pegel, 2,2 kQ,
positiv oder negativ
(separates horizontales und
vertikales Signal)
Digitales RGB-Signal (DVI):
TMDS (einfache Verbindung)
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Betriebstemperatur 5-35°C
Abmessungen (Breite/Hohe/Tiefe)
Bildschirm (aufrecht stehend):
ca. 383,5 x 404,5 x 163 mm

Eingangssignalformat

Auflosung

Eingangssignalpegel

Betriebsspannung

Gewicht ca. 5,1 kg

Plug & Play DDC2B

Zubehor Erlduterungen dazu finden Sie auf
Seite 8.
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SDM-G96D
LCD-Bildschirm Bildschirmtyp: a-Si-TFT-
Aktivmatrix
BildgroBe: 19,0 Zoll
RGB-Betriebsfrequenz*
Horizontal: 28-80 kHz
(analoges RGB)
28-64 kHz
(digitales RGB)
Vertikal: 56-75 Hz (analoges RGB)
60 Hz (digitales RGB)
Horizontal: max. 1.280 Punkte
Vertikal: max. 1.024 Zeilen
Analoges RGB-Videosignal
0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-Signal
TTL-Pegel, 2,2 kQ,
positiv oder negativ
(separates horizontales und
vertikales Signal)
Digitales RGB-Signal (DVI):
TMDS (einfache Verbindung)
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Betriebstemperatur 5-35°C
Abmessungen (Breite/Hohe/Tiefe)
Bildschirm (aufrecht stehend):
ca. 422,5 x 435,5 x 163 mm

Eingangssignalformat

Auflosung

Eingangssignalpegel

Betriebsspannung

Gewicht ca. 5,6 kg

Plug & Play DDC2B

Zubehor Erlduterungen dazu finden Sie auf
Seite 8.

* Empfohlene Werte fiir das horizontale und vertikale Timing
* Das horizontale Synchronbreitenverhiltnis sollte bei mehr
als 4,8 % des horizontalen Gesamt-Timing oder bei 0,8 uSek.
liegen, je nachdem, welcher Wert hoher ist.
* Die horizontale Austastbreite sollte iiber 2,5 uSek. liegen.
* Die vertikale Austastbreite sollte tiber 450 uSek. liegen.

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben
vorbehalten.



SDM-G206W
LCD-Bildschirm Bildschirmtyp: a-Si-TFT-
Aktivmatrix
Bildgrole: 20,1 Zoll
Eingangssignalformat RGB-Betriebsfrequenz*
Horizontal: 28-81 kHz
(analoges RGB)
28-66 kHz
(digitales RGB)
Vertikal: 56-75 Hz (<1.680 x 1.050
analoges RGB)
56-60 Hz (=1.680 x 1.050
analoges RGB)
60 Hz (digitales RGB)
Auflosung Horizontal: max. 1.680 Punkte
Vertikal: max. 1.050 Zeilen
Eingangssignalpegel Analoges RGB-Videosignal
0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-Signal
TTL-Pegel, 2,2 kQ,
positiv oder negativ
(separates horizontales und
vertikales Signal)
Digitales RGB-Signal (DVI):
TMDS (einfache Verbindung)

Betriebsspannung 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,5 A
Betriebstemperatur 5-35°C

Abmessungen (Breite/Hohe/Tiefe)
Bildschirm (aufrecht stehend):
ca. 485.5 x 410 x 178 mm

Gewicht ca. 5,2 kg

Plug & Play DDC2B

Zubehor Erlauterungen dazu finden Sie auf
Seite 8.

* Empfohlene Werte fiir das horizontale und vertikale Timing
* Das horizontale Synchronbreitenverhiltnis sollte bei mehr

als 4,8 % des horizontalen Gesamt-Timing oder bei 0,8 uSek.

liegen, je nachdem, welcher Wert hoher ist.
* Die horizontale Austastbreite sollte iiber 2,5 uSek. liegen.
» Die vertikale Austastbreite sollte iiber 450 pSek. liegen.

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben
vorbehalten.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Macintosh es una marca comercial
cedida bajo licencia a Apple Computer,
Inc., registrada en Estados Unidos y en
otros paises.
Windows® es marca comercial
registrada de Microsoft Corporation en
Estados Unidos y en otros paises.
VESAYy DDC" son marcas comerciales
de Video Electronics Standards
Association.
ENERGY STAR® es una marca
registrada de Estados Unidos.
Adobe y Acrobat son marcas
comerciales de Adobe Systems
Incorporated.
Es posible que todos los nombres de
otros productos mencionados aqui sean
marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus
respectivas compaiiias.

e Ademds, “™”y “®” no se mencionan en
cada caso en este manual.

http://www.sony.net/
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Precauciones

Advertencia sobre la conexion de la alimentacion

 Utilice el cable de alimentacién suministrado. En caso de
utilizar un cable de alimentacién distinto, asegtirese de que sea
compatible con el suministro eléctrico local.
Para los usuarios en EE. UU.
Si no utiliza el cable adecuado, este monitor no cumplira con
las normas obligatorias de la FCC.
Para los usuarios en el Reino Unido
Si utiliza este monitor en el Reino Unido, asegtirese de utilizar
el cable de alimentacién adecuado.

Ejemplo de tipos de enchufe

>
9

paracade 100 a 120 V para ca de 200 a 240 V solo para ca de 240 V

El equipo debe instalarse cerca de una toma de corriente de facil
acceso.

Instalacion

No instale ni deje el monitor:

* En lugares expuestos a temperaturas extremas, por ejemplo
cerca de un radiador, una salida de aire caliente o bajo la luz
solar directa. Si lo expone a temperaturas extremas, Como en un
automovil bajo la luz solar directa o cerca de una salida de aire
caliente, pueden producirse deformaciones del exterior o fallas
de funcionamiento.

* En lugares expuestos a vibraciones mecdnicas o golpes.

* Cerca de equipos que generan un campo magnético intenso,
como un televisor o demds electrodomésticos.

* Enlugares expuestos a grandes cantidades de polvo, suciedad o
arena, como cerca de una ventana abierta o de una salida al
exterior. Si lo coloca temporalmente en el exterior, asegurese
de tomar las precauciones adecuadas contra el polvo y la
suciedad, ya que de lo contrario podrian producirse fallas
irreparables en el funcionamiento.

Procure no tocar los conductos de ventilacién en la parte posterior
superior de la pantalla, ya que se calientan.

Coloque esta unidad sobre una superficie plana. No la coloque
sobre una superficie irregular, como por ejemplo, el borde de un
escritorio. Si parte de esta unidad sobresale de una superficie de
estas caracteristicas, es posible que se caiga y que resulte dafiada
0 que provoque lesiones.

Ventilacion

Las ranuras de las partes superior e inferior son necesarias para la
ventilacién de la unidad. Para garantizar un funcionamiento fiable
del conjunto y protegerlo del sobrecalentamiento, las ranuras no
deben bloquearse ni cubrirse nunca.

La ventilacién no debe impedirse cubriendo las ranuras de
ventilacién con elementos como periddicos, manteles, cortinas,
etc.

4 (Es)

Manipulacion de la pantalla LCD

* No deje la pantalla LCD orientada a la luz solar directa, ya que
podria dafiarse. Tenga cuidado al colocarla cerca de una
ventana.

* No presione ni raye la pantalla LCD. No coloque objetos
pesados sobre la misma. De lo contrario, ésta podria peder su
uniformidad o provocar fallas en el funcionamiento del panel
de cristal liquido.

« Si el monitor se utiliza en un lugar frio, es posible que aparezca
una imagen residual. No se trata de una falla en el
funcionamiento. La pantalla vuelve a su estado normal a
medida que suba la temperatura a un nivel de funcionamiento
normal.

 Sise muestra una imagen fija durante un tiempo prolongado, es
posible que aparezca una imagen residual durante algtin
tiempo. Esta desaparecer poco después.

 El panel de cristal liquido se calienta durante el
funcionamiento. No se trata de una falla en el funcionamiento.

Nota sobre la pantalla LCD (de cristal liquido)

Tenga en cuenta que la pantalla LCD esta fabricada con
tecnologia de alta precision. No obstante, es posible
que aparezcan puntos negros o brillantes de luz (rojos,
azules o verdes) de forma constante y ocasionalmente
brillos o rayas de color irregulares. No se trata de una
falla en el funcionamiento.

(Puntos efectivos: mas del 99,99%)

Mantenimiento

* Antes de limpiar el monitor, asegtrese de desenchufar el cable
de alimentacion de la toma de corriente.

* Limpie la pantalla LCD con un paiio suave. Si utiliza un liquido
para limpiar cristales, no utilice ninguno que contenga una
solucidn antiestatica o aditivo similar, ya que podria rayarse la
capa protectora de la pantalla LCD.

 Utilice un pafio suave, ligeramente humedecido en una
solucién de detergente para limpiar la carcasa, el panel y los
controles. No utilice ningun tipo de almohadilla abrasiva, polvo
de restregar ni disolventes como alcohol o benzina.

* No frote, toque ni golpee la superficie de la pantalla con objetos
puntiagudos o abrasivos como boligrafos o destornilladores.
Este tipo de contacto puede rayar el tubo de imagen.

* Tenga en cuenta que puede producirse la deterioracién del
material o de la capa protectora de la pantalla LCD, si se expone
el monitor a disolventes voldtiles como, insecticidas, o si se
mantiene un contacto prolongado con materiales de goma o
vinilo.

» Tenga en cuenta que si el personal de servicio técnico tiene que
cambiar alguna pieza durante la reparacidn, es posible que
conserve dicha pieza.



Transporte

Desconecte todos los cables del monitor y sosténgalo
firmemente con ambas manos cuando lo transporte. Si deja caer
el monitor, es posible que éste se dafie o que usted resulte
lesionado.

Cuando transporte el monitor para su reparacién o
desplazamiento, utilice la caja de carton y los materiales de
embalaje originales.

Instalacion en una pared o en un brazo de soporte

Si planea instalar la pantalla en la pared o en un brazo de soporte,
asegurese de consultar a personal calificado.

Desecho del monitor

.

No deseche el monitor junto con los desechos
domésticos.

El tubo fluorescente que se utiliza en el monitor
contiene mercurio. Su desecho debe realizarse en
conformidad a las leyes de las autoridades sanitarias
locales.

Para los clientes en Estados Unidos

Este producto contiene mercurio. Su desecho debe realizarse
segun las normativas existentes si se ha vendido en los Estados
Unidos. Para obtener mds informacién acerca del desecho o
reciclaje, péngase en contacto con las autoridades locales o con
Electronics Industries Alliance (http://www.eiae.org).
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Identificacion de piezas y controles

Consulte las paginas entre paréntesis para obtener mas
informacién.

El interruptor & (alimentacién) y los botones de control se
encuentran en la parte frontal inferior derecha del monitor.

Parte frontal de la pantalla

=

INPUT oK ¥ + MENU O]
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Interruptor e indicador () (alimentacién)
(paginas 9, 19)
Para encender y apagar la pantalla, presione el interruptor
0 (alimentacion) hacia arriba.
El indicador de alimentacién se ilumina en verde cuando se
enciende la pantalla y en naranja cuando el monitor se
encuentra en modo de ahorro de energia.

o

(e]

r 1

Presionelo para encender o apagar la
pantalla.

[2] Botén MENU (pagina 11)
Este botén muestra u oculta el ment principal.
Al pulsar este botén durante 5 segundos, aparece el ajuste
DDC/CI actual. Si pulsa el botén durante 3 segundos mas, el
ajuste cambia.

Botones ¥/4 (pagina 11)
Estos botones funcionan como los botones ¥/4* cuando se
seleccionan elementos del ment y se realizan ajustes.

[4] Botén OK (pagina 11)
Este botdn selecciona el elemento y realiza los ajustes en el
mend.

(5] Botén -ﬂ' (MODO IMAGEN) (pagina 11)
Este botdn se utiliza para ajustar el MODO IMAGEN.

[6] Botén INPUT (pagina 10)
Este botoén cambia la sefial de entrada de video entre
ENTRADA1 y ENTRADA?2 cuando hay dos computadoras
conectadas al monitor.



Parte posterior de la pantalla

SONY

CIi T

Bl ]

Orificio de bloqueo de seguridad
El orificio de bloqueo de seguridad debe aplicarse con el
sistema de seguridad Micro Saver Security System de
Kensington.
Micro Saver Security System es una marca comercial de
Kensington.

Conector AC IN (pagina 9)

Conecte el cable de alimentacion (suministrado).

[9] Conector de entrada DVI-D (RGB digital) para
ENTRADA1 (pagina 8)
Este conector recibe las sefiales de video RGB digital que
cumplen con la norma DVI Rev.1.0.

Conector de entrada HD15 (RGB analdgico) para
ENTRADAZ2 (pagina 8)
Este conector recibe las sefiales de video RGB analégico
(0,7 Vp-p, positivo) y las sefiales de sincronizacion.
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Instalacion

Antes de utilizar el monitor, verifique que en el paquete se

incluyan los articulos siguientes:

 Pantalla LCD

 Cable de alimentacién

* Cable de sefial de video HD15-HD15 (RGB analégico)

* Cable de sefial de video DVI-D (RGB digital)

* Correa

* CD-ROM (software de utilidades para Windows/Macintosh,
Manual de instrucciones, etc.)

* Tarjeta de garantia

* Guia de instalacion rdpida

Paso 1: Uso del soporte

B Uso del soporte suministrado
Abra el soporte.

Nota

El soporte viene plegado de fabrica. Asegiirese de no colocar la pantalla
en posicion vertical con el soporte sin desplegar. ya que de lo contrario la
pantalla podria volcarse.

B Uso del soporte compatible con VESA

Si utiliza un soporte o brazo de montaje compatible con VESA no
suministrado, emplee tornillos compatibles con VESA para su
fijacion.

SONY

posiciones de los
tornillos del soporte
compatible con VESA
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D
100 mm: SDM-G206W

|

= =/

posiciones de los
D]M’Jl]i tornillos del soporte
suministrado

Vista inferior

Puede utilizar la pantalla con el soporte suministrado o sin €l.
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Paso 2: Conecte la pantalla al PC

Apague el monitor y el PC antes de realizar las conexiones.

Notas

* No toque las clavijas del conector de cable de sefial de video, ya que
éstas se podrian doblar.

¢ Compruebe que los conectores HD15 y DVI-D estan alineados para
evitar que se doblen las clavijas del conector de cable de sefial de video.

B Conecte un PC equipado con un conector
de salida DVI (RGB digital)

Con el cable de sefial de video DVI-D (RGB digital), conecte el

PC al conector de entrada DVI-D del monitor (RGB digital)

SONY

al conector de
entrada DVI-D
(RGB digital)

al conector de salida d
DVI del PC = |;
(RGB digital) L

cable de sefnal de video DVI-D
(RGB digital) (suministrado)

Bl Conecte un PC equipado con un conector
de salida HD15 (RGB analégico)

Con el cable de senal de video HD15-HD15 suministrado (RGB

analdgico), conecte el PC al conector de entrada HD15 del

monitor (RGB analégico).

SONY

al conector de
entrada HD15
(RGB analdgico)

v T
o

al conector de salida
HD15 del PC (RGB

analogico) < [:

3
E Cable de sefal de video

HD15-HD15 (RGB
analdgico) (suministrado)




Paso 3: Conecte el cable de
alimentacion
Con el monitor y el PC desconectados, conecte primero el cable

de alimentacién al monitor y a continuacién a la toma de
corriente.

SONY

aACIN
Taf L JRAL
= (T TN|
a una toma de —= =
corriente
—_

cable de alimentacién (suministrado)

Paso 4: Asegure los cables

1 Ate los cables.
Con la correa suministrada, ate los cables.

soNy

Correa (suministrada)
(. J

La ilustracién de la parte posterior del monitor que se
presenta a continuacién corresponde al SDM-G76D.
Es la misma para los otros modelos.

Paso 5: Encienda el monitor y el
PC

Presione el interruptor () (alimentacién).
El indicador () (alimentacién) del monitor se ilumina en verde.

©

(e]

r 1

0

La instalacién del monitor estd completa. Si es necesario, utilice
los controles del monitor para ajustar la imagen.

Encienda el PC.

« Si no aparece ninguna imagen en la pantalla
Verifique que el cable de alimentacién y el cable de sefial de
video estén conectados correctamente.

« Si aparece NO SENAL en la pantalla:
El PC se encuentra en el modo de ahorro de energfa. Presione
una tecla del teclado o mueva el ratén.

» Siaparece CABLE DESCONECTADO en la pantalla:
Verifique que el cable de sefial de video esté conectado
correctamente.

» Si aparece FUERA DEL ALCANCE en la pantalla:
Vuelva a conectar el monitor anterior. A continuacion, ajuste la

tarjeta gréfica del PC dentro de los rangos siguientes.

RGB analdgico RGB digital
Frecuencia de 28 a 80 kHz de 28 a 64 kHz
horizontal (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G9Y96D)
de 28 a 81 kHz de 28 a 66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Frecuencia de 56 a75 Hz 60 Hz
vertical (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
de 56 a75 Hz 60 Hz
(<1 680 x 1 050) (SDM-G206W)
56-60 Hz
(=1 680 x 1 050)
(SDM-G206W)
Resolucion 1280 x 10240 1280 x1 024 o
inferior inferior
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDMG96D)

1680 x 10500
inferior
(SDM-G206W)

1680 x 1050 o
inferior
(SDM-G206W)

Para obtener mds informacién acerca de los mensajes en pantalla,

consulte “Problemas y soluciones” en la pagina 21.
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No se requieren controladores especificos

El monitor cumple con la norma “DDC” Plug & Play y el PC detecta
automadticamente toda la informacién del monitor. No se requiere la
instalacién de ningtin controlador especifico en el PC.

La primera vez que encienda el PC tras conectar el monitor, es posible que
aparezca el asistente para la instalacion en la pantalla. En este caso, realice
el procedimiento que se indica en la pantalla. El monitor Plug & Play se
selecciona automdticamente de modo que éste se pueda utilizar.

La frecuencia vertical cambia a 60 Hz.

Puesto que los parpadeos no obstruyen la utilizacién del monitor, puede
utilizarlo tal como esta. No es necesario establecer la frecuencia vertical
en un valor particularmente elevado.

Ajuste de la inclinacion

Esta pantalla puede ajustarse dentro de los dngulos que se indican
a continuacion.

aprox. 20°

Sujete los costados del panel LCD y ajuste la inclinacion de la
pantalla.

Para utilizar la pantalla comodamente

Esta pantalla estd disefiada de manera que pueda establecer un
angulo de vision confortable. Ajuste el dngulo de la pantalla en
funcién de la altura del escritorio y silla, de modo que no refleje
luz desde la pantalla hacia los ojos.

Nota
Al ajustar la inclinacion de la pantalla, asegirese de que no se caiga ni
golpee el escritorio.
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Seleccion de la senal de entrada
(botén INPUT)

Presione el botén INPUT.
La sefial de entrada cambia cada vez que presiona este boton.

INPUT

U

Mensaje en pantalla Configuracién de la sefial de
(Aparece durante alrededor de entrada

5 segundos en la esquina

superior izquierda.)

ENTRADAL : DVI-D conector de entrada DVI-D
(RGB digital) para
ENTRADA1

ENTRADA?2 : HD15 conector de entrada HD15
(RGB analégico) para
ENTRADA2




Personalizacion del
monitor

Antes de realizar ajustes

Conecte el monitor y el PC, y enciéndalos.
Espere al menos 30 minutos antes de realizar ajustes para
obtener el mejor resultado.

Es posible realizar varios ajustes al monitor mediante el menu de
pantalla.

Navegacion del menu

B Uso de los botones MENU, ¥/4, y OK
1 Visualice el menu principal.

Presione el botén MENU para ver el menu principal en la
pantalla.

MENU

jas]
O

2 Seleccione el menu que desea ajustar.
Presione los botones ¥/ 4 para ver el menu deseado. Presione
el botén OK para seleccionar el elemento del mend.

) > U
o0 U

Presione los botones ¥/4 para realizar el ajuste y, a
continuacion, presione el botén OK.

Al presionar el botén OK, se almacena el ajuste y la pantalla
vuelve al menu anterior.

mfu
b T

=
b

4 Cierre el menu.
Presione el botén MENU una vez para volver a la vista
normal. Si no se presiona ningin botdn, el mend se cierra
automdticamente transcurridos unos 45 segundos.

MENU

o
O

Ajuste del MODO (MODO IMAGEN)

Si presiona varias veces el botén -a situado en la parte inferior
derecha del monitor, podré ajustar el MODO en PELICULA —
PC — USUARIO — JUEGO.

Presione el botén a varias veces.

El ajuste predeterminado de MODO es PELICULA. Si presiona
el botén -C. una vez, aparecerd PELICULA (el ajuste
predeterminado), y si lo presiona de nuevo, aparecerd PC.

Cada vez que presione el botén -0 , el modo cambiard de la
siguiente forma.

—

¥ :PELICULA

|

& :PC

0
Q - |
N

{F :USUARIO
(T 50

!

¢ :JUEGO

I

Cuando uno de los modos aparece en pantalla, el ajuste MODO se
modifica. El mend desaparece de forma automatica transcurridos
aproximadamente 5 segundos.

Si selecciona USUARIO, puede ajustar el nivel de
retroiluminacién presionando los botones ¥/ f o seleccionando
la retroiluminacién del MENU.

Nota
Puede ajustar con precision la calidad de la imagen de cada modo.

B Restablecimiento de los ajustes

Es posible restablecer los ajustes mediante el ment REST.
Consulte la pagina 18 para obtener mds informacion acerca del
restablecimiento de los ajustes.
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B Control del monitor por el PC

Mantenga presionado el botén MENU durante al menos 5
segundos. Verd un mensaje en pantalla que indica el ajuste actual.
Transcurridos 3 segundos, el ajuste DDC/CI se activa o se
desactiva como se muestra a continuacion.

4 Presione el boton ¥/4 para seleccionar el modo
deseado y presione el botén OK.
El ajuste predeterminado es PELICULA.
 JUEGO: Imagen brillante.
« PELICULA: Imagen clara con un fuerte contraste.
* PC: Imagen de tono suave.

Mensajes en pantalla

* USUARIO: Imagen con brillo poco intenso.

(Aparecen durante
unos momentos) Nota

Puede ajustar con precision la calidad de la imagen de cada modo.

DDC-CI : Si Permite que el PC controle los
(ajuste predeterminado) ajustes del mend. m Ajuste de la luz de fondo
DDC-CI: NO No permite que el PC controle (RETROILUMIN)
los ajustes del mend. Si la pantalla tiene demasiado brillo, ajuste la luz de fondo para
verla mejor.
Nota
Esta funcion se aplica solamente a aquellos PC que admitan la funcién 1 Presione el botén MENU

DDC/CI (Display Data Channel Command Interface, Interfaz de
comandos de canal de datos de pantalla).

Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [2]

@] Menu IMAGEN

(IMAGEN) y presione el botén OK.
Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.

Mediante el menii IMAGEN puede ajustar los siguientes

elementos. 3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar |:Cx

« MODO (RETROILUMIN) y presione el boton OK.
(JUEGO/PELiCULA/PC/ - Aparece el meni RETROILUMIN en la pantalla.
USUARIO)

« RETROILUMIN |-Cn > 7 4 Presione los botones ¥/4 para ajustar el nivel de luz

« CONTRASTE Q@ 5 y presione el botén OK.

* BRILLO 1280x1024/60Hz

+ COLOR [~] B Ajuste de contraste

* GAMMA 1 (CONTRASTE)

« NITIDEZ (F)

* MODO RESTAB. >+«

H Menu MODO

Puede seleccionar el brillo de la pantalla que se adecue a sus

Ajuste el contraste de la imagen.

Nota
Mientras COLOR estd establecido en SRGB, no puede ajustar
CONTRASTE, BRILLO 0o GAMMA.

. 1 Presione el boton MENU.
necesidades. S
Los ajustes de IMAGEN pueden establecerse para cada modo. Aparece el ment principal en la pantalla.
El ajuste modificado se aplicara automaticamente en cada entrada
; P 2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [&]
(ENTRADA1/ENTRADA2). - <
(IMAGEN) y presione el botén OK.
1 Presione el botén MENU. Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.
Aparece el menu principal en la pantalla.
P P P P 3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar @
2 Presione el botén ¥/4 para seleccionar [g] f\CONTR‘?STE,) y pI;eTT;Zn?FEI b(laton Oﬁ.
(IMAGEN) y, a continuacion, presione el botén OK. parece el meni CO STE en la pantalla.
Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.
P ! P 4 Presione los botones ¥/4 para ajustar el contraste

3 Presione el botén /4 para seleccionar PELICULA

y, a continuacion, presione el botén OK.
Aparece el meni MODO en la pantalla.

50
EPEL | LA
PC

USUARIO

1280x1024/60Hz
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y presione el botén OK.

B Ajuste del nivel de negro de una imagen

(BRILLO)

Ajuste el brillo de la imagen (nivel de negro).

Nota
Mientras COLOR estd establecido en sSRGB, no puede ajustar
CONTRASTE, BRILLO o GAMMA.

1

Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.



2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [2]
(IMAGEN) y presione el botén OK.
Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar O
(BRILLO) y presione el boton OK.
Aparece el mend BRILLO en la pantalla.

4 Presione los botones $/4 para ajustar el brillo y
presione el botén OK.

B Ajuste de la temperatura del color
(COLOR)

Es posible seleccionar el nivel de color de la imagen para el
campo de color blanco a partir de los valores de temperatura de
color predeterminados.

Si fuese necesario, también es posible ajustar con precision la
temperatura de color.

Es posible establecer la temperatura del color deseada para cada
modo del brillo de la pantalla.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Presione el botén MENU.
Aparece el menu principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [2]
(IMAGEN) y presione el botén OK.
Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [%]
(COLOR) y presione el boton OK.
Aparece el meni COLOR en la pantalla.

4 Presione los botones $/4 para seleccionar la
temperatura de color deseada y presione el boton
OK.

Los blancos cambian de un tono azulado a rojizo a medida
que la temperatura desciende de 9 300K a 6 500K (ajuste
predeterminado).

Al seleccionar “sRGB”, los colores se ajustan al perfil sSRGB.
(El valor de color sSRGB es un protocolo de espacio de color
estandar de la industria disefiado para los productos
informadticos). Si selecciona “sRGB”, la configuracién de
color del PC debe establecerse en el perfil SRGB.

Notas

¢ Siun PC u otro equipo conectado no cumple con el estindar sSRGB, no
serd posible ajustar el color al perfil sSRGB.

* Mientras COLOR esté establecido en SRGB, no puede ajustar
CONTRASTE, BRILLO ni GAMMA.

Ajuste preciso de la temperatura de color
(AJUSTE USUARIO)

La temperatura del color puede establecerse para cada modo
(JUEGO/PELICULA/PC/USUARIO).

o)
RN 128
V= 12 8

ANMNNESSSY 128

1280x1024/60Hz

1 Presione los botones ¥/4 para seleccionar
AJUSTAR y presione el boton OK.
Aparece el mend AJUSTE USUARIO en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar R (Rojo)
0 A (Azul) y presione el botén OK. A continuacion,
presione los botones §/4 para ajustar la
temperatura de color y presione el botén OK.
Debido a que este ajuste cambia la temperatura de color
aumentando o disminuyendo los componentes R y A con
respecto a V (verde), el componente V permanece fijo.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar H y, a
continuacion, presione el botén OK.
El nuevo valor de color se almacena en la memoria y se
recupera automdticamente cada vez que se seleccione
USUARIO.
Aparece el mentii COLOR en la pantalla.

B Ajuste del valor gamma
(GAMMA)

Es posible asociar el tono del color de la imagen en la pantalla con
el tono de color original de la imagen.

Nota
Mientras COLOR estd establecido en sSRGB, no puede ajustar
CONTRASTE, BRILLO o GAMMA.

PELICULA
GAMMA 1
GAMMA 2
GAMMA 3
[EGAMMA4™ ]

1280x1024/60Hz
MENU

1 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [2]
(IMAGEN) y presione el botén OK.
Aparece el menii IMAGEN en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar 7
(GAMMA) y presione el botén OK.
Aparece el meni GAMMA en la pantalla.

4 Presione los botones ¥/4 para seleccionar el modo
deseado y presione el boton OK.
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B Ajuste de la nitidez
(NITIDEZ)

Ajuste la nitidez de los bordes de la imagen, etc.

1 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar [2]
(IMAGEN) y presione el botén OK.
Aparece el meni IMAGEN en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar ()
(NITIDEZ) y presione el boton OK.
Aparece el mend NITIDEZ en la pantalla.

4 Presione los botones ¥/4 para ajustar la nitidez y
presione el boton OK.

H Menu MODO RESTAB. (se restablece cada
modo al ajuste predeterminado) >«

Es posible restablecer los ajustes a los valores
predeterminados.

1 Presione el botén MENU.
Aparece el menu principal en la pantalla.

2 Presione el botén §/4 para seleccionar [2]
(IMAGEN) y, a continuacién, presione el botén OK.
Aparece el mend IMAGEN en la pantalla.

3 Presione los botones $/4 para seleccionar >«
(MODO RESTAB.) y presione el botén OK.
Aparece el meni MODO RESTAB. en la pantalla.

4 Presione los botones ¥/4 para seleccionar el modo
deseado y presione el boton OK.
* ACEPTAR: Para restablecer cada modo del meni
IMAGEN a los valores predeterminados.
* CANCELAR: Para cancelar el restablecimiento y volver
al mend IMAGEN.

A\ Menu PANTALLA (solamente
senal RGB analdgica)
Mediante el meni PANTALLA puede ajustar los siguientes

elementos.
e AJUSTE AUTO.

« FASE N
« ANCHO
« CENTRADO H ANGHO

CENTRADO H
CENTRADO VvV

1680x1050/60Hz

« CENTRADO V
« RESOLUCION
(solamente SDM-G206W)

Nota
Cuando reciba sefiales RGB digitales del conector de entrada DVI-D
para ENTRADAI, no es necesario el ajuste.
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B Funcion de ajuste automatico de la calidad
de imagen

Cuando el monitor recibe una senal de entrada, ajusta
automaticamente la posicion y la nitidez (fase/ancho) de la
imagen para garantizar que aparezca una imagen nitida en
pantalla (pagina 19).

Notas

* Mientras esté activada la funcién de ajuste automadtico de calidad de
imagen, sélo se podra utilizar el interruptor ® (alimentacién).

¢ Es posible que la imagen parpadee durante este tiempo: no se trata de
un mal funcionamiento. Simplemente deje pasar unos instantes hasta
que finalice el ajuste.

Si la funcion de ajuste automatico de calidad de imagen de
este monitor no parece ajustar por completo la imagen

Es posible realizar ajustes autométicos adicionales de la calidad de
imagen para la sefial de entrada actual (Consulte la seccion de AJUSTE
AUTOMATICO).

Si aun necesita realizar ajustes adicionales a la calidad de
imagen

Es posible ajustar manualmente la nitidez (fase/ancho) y la posicién
(horizontal/vertical) de la imagen.

Estos ajustes se almacenan en la memoria y se recuperan
automdticamente cuando el monitor recibe una sefial de entrada
previamente recibida y registrada.

B Realice ajustes automaticos adicionales en
la calidad de la imagen para la senal de
entrada actual (AJUSTE AUTO.)

1 Presione el boton MENU.
Aparece el menu principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar A\
(PANTALLA) y presione el botén OK.
Aparece el meni PANTALLA en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar AJUSTE
AUTO. y presione el botén OK.
Aparece el meni AJUSTE AUTO. en la pantalla.

4 Presione los botones ¥/4 para seleccionar SioNO

y presione el botén OK.

« Si: Realice los ajustes necesarios de la fase, el ancho y la
posicién horizontal o vertical de la pantalla para la
senal de entrada actual y almacénelos.

Nota

Cuando el monitor se enciende o la senal de entrada cambia,
la funcién de AJUSTE AUTO. realiza los ajustes
automaticamente.

* NO: La funcién de AJUSTE AUTO. no estd disponible.
Nota
Cuando la senal de entrada cambia, la funcién de AJUSTE
AUTO. se activa automdticamente.

5 Presione los botones ¥/4 para seleccionar © y
presione el botén OK.
Regrese a la pantalla del mend.



B Ajuste la nitidez y la posicion de la imagen
manualmente (ANCHO/FASE/CENTRADO H/
CENTRADO V)

Es posible ajustar la nitidez y la posicién de la imagen de la

siguiente manera. Este ajuste se efectia cuando el PC estd

conectado al conector de entrada HD15 del monitor (RGB
analdgico).

1 Ajuste la resolucion en 1 280 x 1 024 para los
modelos SDM-G76D y SDM-G96D, y en 1 680 x 1 050
para el modelo SDM-G206W.

2 Cargue el CD-ROM.

3 Inicie el CD-ROM
Para el usuario de Windows
Cuando funciona la ejecucion automatica:
Seleccione el 4rea, el idioma y el modelo y haga clic en
Mostrar herramienta de ajuste (UTILITY).

4 Haga clic en “Adjust” y confirme la resolucién
actual (valor superior) y la recomendada (valor
inferior) y , a continuacion, haga clic en “Next”.
Aparece en orden el patrén de prueba ANCHO.

5 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

6 Presione los botones ¥/4 para seleccionar A\
(PANTALLA) y presione el botén OK.
Aparece el mend PANTALLA en la pantalla.

7 Presione los botones $/4 para seleccionar ANCHO
y presione el botén OK.
Aparece el menu de ajuste ANCHO en pantalla.

8 Presione los botones $/4 hasta que desaparezcan
las franjas verticales.
Realice el ajuste de modo que desaparezcan las franjas
verticales.

9 Presione el botén OK.
Aparece el mend principal en la pantalla.
Si aparecen franjas horizontales en toda la pantalla, realice el
procedimiento siguiente para ajustar la FASE.

10 Haga clic en “Next”.
Aparece en orden el patrén de prueba FASE.

11 Presione los botones $/4 para seleccionar FASE y
presione el botén OK.
Aparece el mend de ajuste FASE en pantalla.

12 Presione los botones /4 hasta que las franjas
horizontales se reduzcan al maximo.
Realice el ajuste de modo que haya un minimo de franjas
horizontales.

13 Presione el botén OK.
Aparece el mend principal en la pantalla.

14 Haga clic en “Next”.
Aparece en orden el patrén de prueba CENTRADO.

15 Presione los botones $/4 para seleccionar
CENTRADO H o CENTRADO V y presione el botén
OK.

El meni de ajuste CENTRADO H o el ment de ajuste
CENTRADO V aparecen en pantalla.

16 Presione los botones ¥/4 para centrar el patron de
prueba en la pantalla.

17 Haga clic en “Next”.
Haga clic en “End” o “SALIR” para desactivar el patrén de
prueba.

Cuando falla la funcion de ejecucion automatica:

1 Abra “Mi PC” y haga clic con el boton derecho en el
icono CD-ROM.
Vaya al “Explorador” y abra el icono CD-ROM.

2 Abra [Utilidad] y a continuacion seleccione
[WINDOWS].

3 Inicie [WIN_UTILITY.EXE].
Se muestra el patrén de prueba. Vaya al paso 4.

Para el usuario de Macintosh
1 Abra el CD-ROM.

2 Abra [Utilidad] y a continuacion seleccione [MAC].

3 Abra [MAC UTILITY] y, a continuacion, inicie
[MAC_CLASSIC_UTILITY] o [MAC_OSX_UTILITY].

Se muestra el patrén de prueba. Vaya al paso 4.

4 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

5 Presione los botones $/4 para seleccionar A\
(PANTALLA) y presione el botén OK.
Aparece el meni PANTALLA en la pantalla.

6 Presione los botones §/4 para seleccionar FASE y
presione el botén OK.
Aparece el ment de ajuste FASE en pantalla.
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7 Presione los botones ¥/4 hasta que las franjas
horizontales se reduzcan al maximo.
Realice el ajuste de modo que haya un minimo de franjas

horizontales.
II!!II!I![I[[II!!!I ‘
8 Presione el botén OK.

Aparece el mend principal en la pantalla.
Si se observan rayas verticales en toda la pantalla, ajuste el
ANCHO mediante los procedimientos siguientes.

9 Presione los botones ¥/4 para seleccionar ANCHO
y presione el boton OK.
Aparece el ment de ajuste ANCHO en pantalla.

10 Presione los botones ¥/4 hasta que desaparezcan
las franjas verticales.
Realice el ajuste de modo que desaparezcan las franjas
verticales.

Aparece el mend principal en la pantalla.

11 Presione el botén OK.

12 Presione los botones ¥/4 para seleccionar
CENTRADO H o CENTRADO V y presione el boton
OK.

El ment de ajuste CENTRADO H o el mendt de ajuste
CENTRADO V aparecen en pantalla.

13 Presione los botones ¥/4 para centrar el patrén de
prueba en la pantalla.

14 Haga clic en “END” en la pantalla para desactivar el
patron de prueba.

B Ajuste del visualizador con la resolucion
adecuada (RESOLUCION) (solamente para
SDM-G206W)

Es posible que la sefial de salida del ordenador se ignore, lo que

significa que el visualizador se ha ajustado con la resolucién

predeterminada. En este caso, el meni PANTALLA se ajustard
con una resolucidn distinta a la entrada real proveniente del
ordenador. Utilice esta funcidn para ajustar el meni PANTALLA
correctamente.

1 Pulse el botén MENU.
El meni principal aparecera en la pantalla.

16 Es)

2 Pulse los botones ¥/4 para seleccionar A\
(PANTALLA) y pulse el botén OK.
El menti PANTALLA aparecerd en la pantalla.

3 Pulse los bgtones /4 para seleccionar
RESOLUCION y puise el botén OK.
El meni RESOLUCION aparecer4 en la pantalla.

22

£
]

See

g

MENU

1680x1050/60Hz
K

4 Pulse los botones ¥/4 para seleccionar la
resolucion que desee visualizar y pulse el boton
OK.

=~ Menu ZOOM (solamente para
SDM-G206W)

El monitor estd ajustado para mostrar la imagen en pantalla
completa, independientemente del modo o de la resolucién de la
imagen en el ajuste predeterminado (COMPLETA).

También se puede ver la imagen con su formato o resolucién real.
Es posible realizar ajustes en el meni ZOOM para la entrada
actual. También es posible establecer ajustes de otras entradas.

>

ECOMPLETA
NORMAL
REAL

1280x1024/60Hz
[E

1 Pulse el boton MENU.
El ment principal aparecerd en la pantalla.

2 Pulse los botones ¥/4 para seleccionar = (ZOOM)
y pulse el boton OK.
El menti ZOOM aparecerd en la pantalla.

3 Pulse los botones ¥/4 para seleccionar el modo
deseado y pulse el boton OK.

e COMPLETA (ajuste predeterminado): la sefial de
entrada se muestra en pantalla completa, sin
tener en cuenta la resolucién o el modo de la
imagen.

« NORMAL: La sefial de entrada se visualiza en la pantalla
con el formato original. Por lo tanto, es posible
que aparezcan franjas negras a la derecha y a la
izquierda de la imagen en funcién de la sefial.
El menti ZOOM puede no estar disponible en
funcién de la temporizacion de la sefial.



¢ REAL: laseial de entrada se muestra en pantalla con su
resolucion real. Las sefiales con una resolucion
inferior a 1 680 x 1 050 se muestran en el centro
de la pantalla con un marco negro alrededor.
El ment ZOOM puede no estar disponible en
funcién de la temporizacion de la sefial.

Nota
Si utiliza sefales de resolucion 1 680 x 1 050, los valores
mencionados anteriormente no estardn disponibles. La imagen
aparecerd en la pantalla en tamafio completo.

Ment POSICION MENU

Si el menu bloquea una imagen en la pantalla, es posible cambiar
su posicion.

1280x1024/60Hz
[E

1 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar
(POSICION MENU) y presione el botén OK.
Aparece el meni POSICION MENU en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar la
posicion deseada y presione el botén OK.
Hay tres posiciones para la parte superior, inferior y central de
la pantalla.

E] Ment SIN SENAL ENTR

Cuando se selecciona ENTR AUTO ACT en el mend SIN
SENAL ENTR, el monitor detecta automaticamente una sefial de
entrada a un terminal de entrada y cambia automaticamente la
entrada antes de que el monitor entre en modo de ahorro de
energia.

®ENTR AUTO ACT
ENTR AUTO DES

1280x1024/60Hz

1 Presione el boton MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar =] (SIN
SENAL ENTR) y presione el botén OK.
Aparece el menti SIN SENAL ENTR en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar el modo
deseado y presione el boton OK.
« ENTR AUTO ACT:
Cuando el terminal de entrada seleccionada
no tiene sefial de entrada o cuando
selecciona un terminal de entrada con el
botén INPUT en el monitor y el terminal no
tiene sefial de entrada, aparece el mensaje
en pantalla (pagina 20) y el monitor
comprueba automaticamente la sefial de
entrada en otro terminal de entrada para
cambiar la entrada.
Cuando se cambia la entrada, se muestra el
terminal de entrada seleccionado en la parte
superior izquierda de la pantalla.
Cuando no hay sefial de entrada, el monitor
entra automdticamente en modo de ahorro
de energfa.
 ENTR AUTO DES:

La entrada no se cambia automdticamente.
Presione el botén INPUT para cambiar la
entrada.
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Menu LANGUAGE

Se puede cambiar el idioma que se utiliza en los mends o los

mensajes que aparecen en este monitor.

ENGL I SH

FRANCA I'S

DEUTSCH
[EESPANOL ]

I TALITANO
¥

1280x1024/60Hz
MENU

1 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones $/4 para seleccionar

(LANGUAGE) y presione el botén OK.
Aparece el meni LANGUAGE en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar un

idioma y presione el botén OK.

O+ Menu BLOQ DE AJUSTES

Es posible bloquear el control de los botones para evitar que se
realicen ajustes o que éstos se restablezcan de manera accidental.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Presione el boton MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar Om
(BLOQ DE AJUSTES) y presione el boton OK.
Aparece el meni BLOQ DE AJUSTES en la pantalla.

3 Presione los botones $/4 para seleccionar Si o NO.
« Si: Solamente funcionari el interruptor ()

e ENGLISH: Inglés
* FRANGCAIS: Francés
* DEUTSCH: Alemén

. ESPANOL

¢ ITALIANO: Italiano

« NEDERLANDS: Holandés
« SVENSKA: Sueco

* PYCCKWI: Ruso

e HAEE: Japonés

e 32 : Chino

-+« Menu REST (restablece los
valores por defecto)

Es posible restablecer los ajustes a los valores predeterminados.

ACEPTAR
CANCELAR

1280x1024/60Hz
MENU

1 Presione el botén MENU.
Aparece el mend principal en la pantalla.

2 Presione los botones ¥/4 para seleccionar >«
(REST) y presione el boton OK.
Aparece el mend REST en la pantalla.

3 Presione los botones ¥/4 para seleccionar el modo

deseado y presione el botén OK.

« ACEPTAR:

* CANCELAR:

Para restablecer todos los datos de ajuste a
los valores predeterminados. Tenga en
cuenta que la configuracién
LANGUAGE no se restablece mediante
este método.

Para cancelar el restablecimiento y volver a
la pantalla del menu.
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(alimentaci6n) y el boton MENU. Si intenta realizar
otra operacion, aparece en pantalla el icono Q= .
Con O BLOQ DE AJUSTES establecido en SI,
s6lo podra seleccionarse este elemento de mend.

* NO: 0= BLOQ DE AJUSTES esti establecido en NO.



Funciones técnicas

Funcion de ahorro de energia

Este monitor cumple con las directrices de ahorro de energfa
definidas por VESA, ENERGY STAR y NUTEK. Si el monitor
estd conectado a un PC o tarjeta grafica de video que cumple con
DPMS (Display Power Management Standard, Estandar de
gestién de energia de pantallas), para entrada analégica/DMPM
(DVI Digital Monitor Power Management, Gestién de energia de
monitor digital DVI), el monitor reducird automdticamente el
consumo energético como se muestra a continuacion.

SDM-G76D

Modo de Consumo de energia Indicador O
alimentacion (alimentacion)
funcionamiento 45 W (max.) verde

normal

activo 1,0 W (max.) naranja
apagado*

(suspensién

completa)**

apagado 1,0 W (max.) apagado
SDM-G96D

Modo de Consumo de energia Indicador ()

alimentacion (alimentacién)

funcionamiento 48 W (maéx.) verde

normal

activo 1,0 W (max.) naranja
apagado*

(suspensién

completa)**

apagado 1,0 W (maéx.) apagado
SDM-G206W

Modo de Consumo de energia Indicador O
alimentacién (alimentacién)
funcionamiento 70 W (max.) verde

normal

activo 1,0 W (max.) naranja
apagado*

(suspensién

completa)**

apagado 1,0 W (méx.) apagado

*  Cuando el PC pasa al modo “activo apagado”, la sefial de entrada se
corta y aparece NO SENAL en la pantalla. Transcurridos 5 segundos,
el monitor pasa al modo de ahorro de energia.

**  “suspension completa” es el modo de ahorro de energia definido por
la Environmental Protection Agency (Agencia de proteccién del
medioambiente).

Funcion de ajuste automatico de la
calidad de imagen (solamente para
seial RGB analdgica)

Cuando el monitor recibe una senal de entrada,
ajusta automaticamente la posicion y la nitidez
(fase/ancho) de la imagen para garantizar que
aparezca una imagen nitida en pantalla.

El modo de valores predeterminados de fabrica

Cuando el monitor recibe una sefial de entrada, hace coincidir
automadticamente la sefial con uno de los modos predeterminados
de fabrica almacenados en la memoria del monitor, con el fin de
ofrecer una imagen de alta calidad en el centro de la pantalla. Si
la sefial de entrada coincide con el modo predeterminado de
fabrica, la imagen aparece automdticamente en la pantalla con los
ajustes predeterminados adecuados.

Si las senales de entrada no coinciden con uno de
los modos predeterminados de fabrica

Cuando el monitor recibe una sefial de entrada que no coincide
con uno de los modos predeterminados de fébrica, se activa la
funcién de ajuste automaético de calidad de imagen para garantizar
que siempre aparezca una imagen nitida en el monitor (dentro de
los rangos de frecuencia de monitores siguientes):
Frecuencia horizontal: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Frecuencia vertical: ~ 56-75 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050),
56-60 Hz (=1 680 x 1 050)
(SDM-G206W)
Por consiguiente, la primera vez que el monitor recibe sefiales de
entrada que no coinciden con uno de los modos predeterminados
de fabrica, es posible que tarde un poco mas de tiempo en mostrar
la imagen en el monitor. Estos datos de ajuste se almacenan
automdticamente en la memoria, de modo que la préxima vez el
monitor funcionard del mismo modo que cuando recibe sefiales
que coinciden con los modos predeterminados de fabrica.

Si ajusta manualmente la fase, el ancho y la
posicion de la imagen mientras la opciéon NO de
AJUSTE AUTO. esta seleccionada

Para algunas sefiales de entrada, es posible que la funcién de
ajuste de calidad de imagen automatico de este monitor no ajuste
por completo la posicion, la fase y el ancho de la imagen. En este
caso, puede realizar manualmente estos ajustes (pagina 15). Si
establece manualmente estos ajustes, los mismos se almacenan en
la memoria como modos de usuario y se recuperan
automaticamente cada vez que el monitor reciba las mismas
sefiales de entrada.

Notas

* Mientras esté activada la funcién de ajuste automadtico de calidad de
imagen, sélo se podrd utilizar el interruptor ® (alimentacién).

* Es posible que la imagen parpadee en este momento, pero no se debe a
un mal funcionamiento. Simplemente espere un momento hasta que se
complete el ajuste.
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Solucion de problemas

Antes de ponerse en contacto con el soporte técnico, consulte esta
seccion.

Mensajes en pantalla

Si hay algtin problema con la sefial de entrada, uno de los
mensajes siguientes aparecerd en la pantalla. Para resolver el
problema, consulte “Problemas y soluciones” en la pagina 21.

Si FUERA DEL ALCANCE aparece en la pantalla

Indica que las especificaciones del monitor no admiten la sefial de
entrada. Verifique los elementos siguientes.

Ejemplo
@1 NFORMAC | ON

FUERA DEL ALCANCE
ENTRADA1:DVI-D
xxXx.xkHz/ xxxHz

Si aparece “xxx.x kHz / xxx Hz”

Indica que las especificaciones del monitor no admiten la
frecuencia horizontal o vertical.

Las cifras indican las frecuencias horizontal y vertical de la
sefial de entrada actual.

Si aparece “RESOLUCION > 1280 x 1024~
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Indica que las especificaciones del monitor no admiten la
resolucién (1 280 x 1 024 o inferior).

Si se muestra “RESOLUCION > 1680 x 1050”
(SDM-G206W)

Indica que las especificaciones del monitor no admiten la
resolucion (1 680 x 1 050 o inferior).

Si NO SENAL aparece en la pantalla
Indica que no se estd recibiendo sefial.

Ejemplo
@I NFORMAC | ON

NO SENAL
ENTRADA1:DVI-D )
IR A AHORRO ENERGIA

IR A AHORRO ENERGIA
El monitor entrard en modo de ahorro de energia transcurridos
5 segundos desde el momento en que aparecié el mensaje.
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Si CABLE DESCONECTADO aparece en la
pantalla
Indica que el cable de sefial de video ha sido desconectado.
Ejemplo

CABLE DESCONECTADO

ENTRADA1:DVI-D i
IR A AHORRO ENERGIA

IR A AHORRO ENERGIA
El monitor entrard en modo de ahorro de energia transcurridos
45 segundos desde el momento en que aparecié el mensaje.



Problemas y soluciones

Si un PC u otro equipo conectado causa un problema, consulte el manual de instrucciones del equipo conectado.

Problema Compruebe lo siguiente

No hay imagen

Si el indicador () (alimentacién) no
estd encendido después de conectar
el cable de alimentacion,

o si el indicador () (alimentacién)
no estd encendido después de
presionar el interruptor de
alimentacion,

Compruebe que el cable de alimentacién estd correctamente conectado.

Si “CABLE DESCONECTADO”
aparece en la pantalla,

Compruebe que el cable de sefial de video estd conectado correctamente y que los
enchufes estdn perfectamente insertados en sus recepticulos (pdgina 8).

Compruebe que los terminales del conector de entrada de video no estdn doblados ni
aplastados.

Compruebe que la configuracion de la seleccién de entrada sea la correcta (pagina 10).
Se ha conectado un cable de sefial de video no suministrado. Si conecta un cable de sefial
de video no suministrado, es posible que aparezca en la pantalla “CABLE
DESCONECTADO” antes de entrar en modo de ahorro de energia. No se trata de una
falla en el funcionamiento.

Si “NO SENAL” aparece en pantalla
o el indicador ) (alimentacién) se
ilumina en naranja,

Compruebe que el cable de sefial de video estd conectado correctamente y que los
enchufes estdn perfectamente insertados en sus recepticulos (pagina 8).

Compruebe que los terminales del conector de entrada de video no estdn doblados ni
aplastados.

Compruebe que la configuracion de la seleccion de entrada sea la correcta (pagina 10).

B Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
El PC se encuentra en el modo de ahorro de energia. Presione una tecla del teclado o

mueva el raton.

Compruebe que la tarjeta grafica estd instalada correctamente.

Instale el controlador mds actualizado de la tarjeta gréfica, o haga coincidir la versién de
la tarjeta grafica con la del sistema operativo que estd utilizando.

Si utiliza una computadora portétil, ajuste la salida de la computadora en salida de video
(para obtener mds informacion sobre como realizar el ajuste, pdngase en contacto con el
fabricante de la computadora).

Compruebe que la alimentacién del equipo estd activada.

Reinicie el PC.

Si “FUERA DEL ALCANCE”
aparece en la pantalla,

B Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
Compruebe que el rango de frecuencia de video se encuentra dentro del especificado para

el monitor. Si ha sustituido un monitor antiguo por este monitor, vuelva a conectar el
anterior y ajuste la tarjeta grafica del PC en los siguientes rangos:
Horizontal: 28-80 kHz (RGB analégico), 28—64 kHz (RGB digital)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (RGB analégico), 28-66 kHz (RGB digital) (SDM-G206W)

Vertical: ~ 56-75 Hz (RGB analégico), 60 Hz (RGB digital) (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 RGB analdgico), 56-60 Hz (=1 680 x 1 050 RGB
anal6gico)

60 Hz (RGB digital) (SDM-G206W)
Resolucién: 1280 x 1 024 o inferior (SDM-G76D/SDM-G96D)

1 680 x 1 050 o inferior (SDM-G206W)
Inicie el sistema operativo en el modo a prueba de errores y reinicie la computadora una
vez ajustada la resolucién. La configuracion del modo a prueba de errores varia en
funcidn del sistema operativo. Para obtener mds informacidén, péngase en contacto con el
fabricante de la computadora.
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Problema

Compruebe lo siguiente

Si estd usando Windows y
reemplazé un monitor antiguo por
éste,

Si ha sustituido un monitor antiguo por éste, vuelva a conectar el anterior y realice lo
siguiente. Seleccione “SONY™ de la lista “Fabricantes” y seleccione “SDM-G76D”,
“SDM-G96D” o “SDM-G206W” de la lista “Modelos” de la pantalla de seleccion de
dispositivos de Windows. Si el nombre del modelo del monitor no aparece en la lista
“Modelos”, intente “Plug & Play”.

Si utiliza un sistema Macintosh,

Si utiliza un adaptador de Macintosh (no suministrado), compruebe que el adaptador de
Macintosh y el cable de sefial de video estén correctamente conectados.

La imagen parpadea, salta, oscila
o esta torcida.

Ajuste el ancho y la fase (solamente sefial RGB analdgica) (pagina 15).
Intente conectar el monitor a otra toma de corriente de ca, preferentemente, en un circuito
distinto.

H Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
Consulte el manual de la tarjeta grafica para obtener el ajuste de monitor correcto.

Confirme que el modo grifico (VESA, Macintosh 19" Color, etc.) y la frecuencia de la
sefial de entrada son compatibles con este monitor. Aunque la frecuencia se encuentre
dentro del rango correcto, algunas tarjetas graficas pueden tener una pulsacién de
sincronizacién demasiado estrecha para que el monitor se sincronice correctamente.
Ajuste la tasa de actualizacion del PC (frecuencia vertical) para obtener la mejor imagen
posible.

La imagen esta borrosa.

Ajuste el brillo y el contraste (pagina 12).
Ajuste el ancho y la fase (solamente sefial RGB analdgica) (pagina 15).

H Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
Ajuste la resolucion del PC en SXGA (1 280 x 1 024) para los modelos SDM-G76D y

SDM-G96D o en WSXGA+ (1 680 x 1 050) para el modelo SDM-G206W.

Aparecen imagenes fantasma.

Elimine el uso de extensiones de cable de video o decodificadores de video.
Compruebe que todos los enchufes estén colocados firmemente en sus tomas.

La imagen no esta centrada o no
tiene el tamafio correcto
(solamente sefnal RGB analdgica).

Ajuste el ancho y la fase (pagina 15).
Ajuste la posicion de la imagen (pdgina 15). Tenga en cuenta que algunos modos de video
no llenan la pantalla hasta los bordes.

La imagen se alarga verticalmente
o el tamaiio de la imagen adquiere
un tamano extrafo.

Ajuste la resolucion de la pantalla dla computadora al mdximo. (s6lo el modelo
SDM-G206W)

La imagen es demasiado
pequena.

B Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
Ajuste la resolucion del PC en SXGA (1 280 x 1 024) para los modelos SDM-G76D y

SDM-G96D o en WSXGA+ (1 680 x 1 050) para el modelo SDM-G206W.

La imagen esta oscura.

Ajuste el brillo (pagina 12).

Ajuste la luz de fondo (pagina 12).

La pantalla tarda unos minutos hasta que se hace mads brillante tras el encendido del
monitor.

Se ve un patrén ondulado o
eliptico (muaré).

Ajuste el ancho y la fase (solamente sefial RGB analdgica) (pagina 15).

El color no es uniforme.

Ajuste el ancho y la fase (solamente sefial RGB analdgica) (pagina 15).

El blanco no es blanco.

Ajuste la temperatura del color (pdgina 13).

No funcionan los botones del

monitor (Om aparece en la
pantalla).

Si BLOQ DE AJUSTES esti establecido en SI, establézcalo en NO (pagina 18).

El monitor se apaga después de
unos minutos.

B Problemas causados por un PC u otro equipo conectado y no por el

monitor
Desactive el modo de ahorro de energia del PC.

La resolucion que aparece en la
pantalla de menu no es correcta.

Segtin el ajuste de la tarjeta grafica, es posible que la resolucién que aparece en la pantalla
de menu no coincida con la resolucién definida en el PC.

La resolucién no coincide con la
senfal que se recibe de la
computadora.

Cambie la resolucién de pantalla (sélo el modelo SDM-G206W) (pagina 16).
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Problema Compruebe lo siguiente

El meni ZOOM no esta * E1 ZOOM puede no estar disponible en funcién de la temporizacién de la seiial (sélo el

disponible. La opcién REAL no modelo SDM-G206W) (pdgina 16).
esta disponible.

Si el problema persiste, llame a su distribuidor Sony autorizado y

proporciénele la siguiente informacion:

* Nombre del modelo: SDM-G76D, SDM-G96D o SDM-
G206W

* Numero de serie

* Descripcidn detallada del problema

* Fecha de compra

* Nombre y especificaciones del PC y la tarjeta grafica
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Especificaciones

SDM-G76D
Panel LCD Tipo de panel: Matriz activa a-Si TFT
Tamafio de la imagen: 17,0 pulgadas
Formato de sefial de entrada
frecuencia de funcionamiento RGB*
Horizontal: 28-80 kHz
(RGB analégico)
28-64 kHz (RGB digital)
Vertical: 56-75 Hz (RGB analégico)
60 Hz (RGB digital)
Horizontal: max. 1 280 puntos
Vertical: max. 1 024 lineas
Niveles de sefial de entrada
Sefial de video RGB analdgica
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sefial SYNC
nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo o negativo
(Sincronizacién horizontal y
vertical)
Sefial RGB digital (DVI) :
TMDS (enlace simple)
Requisitos de alimentacién 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Temperatura de funcionamiento
5-35°C
Dimensiones (ancho/alto/profundidad)
Pantalla (posicién vertical):
Aprox. 383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 '/8 x 16 x 6!/2 pulgadas)

Resolucién

Peso Aprox. 5,1 kg (111b3 718 0z)
Plug & Play DDC2B
Accesorios Consulte la pagina 8.
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SDM-G96D
Panel LCD Tipo de panel: Matriz activa a-Si TFT
Tamafio de la imagen: 19,0 pulgadas
Formato de sefial de entrada
frecuencia de funcionamiento RGB*
Horizontal: 28-80 kHz (RGB
analdgico)
28-64 kHz (RGB digital)
Vertical: 56-75 Hz (RGB analégico)
60 Hz (RGB digital)
Horizontal: méax. 1 280 puntos
Vertical: max. 1 024 lineas
Niveles de sefial de entrada
Sefial de video RGB analégica
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sefial SYNC
nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo o negativo
(Sincronizacién horizontal y
vertical)
Sefial RGB digital (DVI) :
TMDS (enlace simple)
Requisitos de alimentacién 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Temperatura de funcionamiento
5-35°C
Dimensiones (ancho/alto/profundidad)
Pantalla (posicidn vertical):
Aprox. 422,5 x 435,5 x 163 mm
(16374 x17 Yax 611 pulgadas)

Resolucién

Peso Aprox. 5,6 kg (121b 5 /2 0z)
Plug & Play DDC2B
Accesorios Consulte la pagina 8.

* Condicién de sincronizacién horizontal y vertical recomendada

* La anchura de sincronizacion horizontal debe ser superior al
4,8% del tiempo horizontal total o a 0,8 ps, segtin el que sea
mayor.

* La anchura de supresién horizontal debe ser superior a
2,5 ps.

* La anchura de supresion vertical debe ser superior a
450 ps.

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a cambios sin previo
aviso.



SDM-G206W
Panel LCD Tipo de panel: Matriz activa a-Si TFT
Tamafio de la imagen: 20,1 pulgadas
Formato de sefial de entrada
frecuencia de funcionamiento RGB*
Horizontal: 28-81 kHz (RGB
analdgico)
28-66 kHz (RGB digital)
Vertical: 56-75 Hz (<1 680 x 1 050

RGB analégico)

56-60 Hz (=1 680 x 1 050

RGB analégico)

60 Hz (RGB digital)
Horizontal: max. 1 680 puntos
Vertical: max. 1 050 lineas
Niveles de sefial de entrada

Senal de video RGB analégica
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sefial SYNC
nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo o negativo
(Sincronizacién horizontal y
vertical)
Sefial RGB digital (DVI) :
TMDS (enlace simple)
Requisitos de alimentacién 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,5 A
Temperatura de funcionamiento
5-35°C
Dimensiones (ancho/alto/profundidad)
Pantalla (posicion vertical):
Aprox. 485,5 x 410 x 178 mm
(19 '/8 x 16 /8 x 7 pulgadas)

Resolucién

Peso Aprox. 5,2 kg (11 1b 7 3/8 0z)
Plug & Play DDC2B
Accesorios Consulte la pigina 8.

* Condicién de sincronizacién horizontal y vertical recomendada

* La anchura de sincronizacién horizontal debe ser superior al
4,8% del tiempo horizontal total o a 0,8 psec, segtin el que
sea mayor.

¢ La anchura de supresién horizontal debe ser superior a
2,5 psec.

* La anchura de supresién vertical debe ser superior a
450 psec.

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a cambios sin previo
aviso.

REFERENCIA DE TERMINOLOGIA

AC IN (entrada de ca)

CD-ROM (disco compacto de memoria de sélo lectura)
COMPUTER (computador)

DDC (Display Data Channel, Canal de datos)

DDC/CI (Display Data Channel Command Interface, Interfaz de
comandos de canal de datos de pantalla)

DISPLAY (monitor)

deep sleep (modo desactivado)

DPMS (Estandar de administracion de alimentacion de la
pantalla)

DMPM (Administracién de alimentacién de la pantalla digital
DVI)

DVI-D (el interfaz visual digital para digital)

END (Finalizar)

Environment Protection Agency (Agencia de proteccién del
medio ambiente)

GAMMA (Gamma)

INPUT (entrada)

LANGUAGE (idioma)

LCD (pantalla de cristal liquido)

MENU (Ment)

OK (aceptar)

PC (computadora personal)

PLUG & PLAY (conectar y listo)

RGB (Rojo, verde, azul)

RVA (volt ampere reactivo)

SXGA (Matriz de gréficos super extendida)

SYNC (Sincronizada)

TFT (transistor de pelicula fina)

TMDS (seiial diferencial minimizada de transicién)

TTL (I16gica de transistor a transistor)

VESA (Asociacién de estdndares de video y electrénica)
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Indice

* Macintosh & un marchio di fabbrica
concesso in licenza ad Apple Computer,
Inc., registrato negli Stati Uniti e in altri
paesi.

+ Windows® & un marchio di fabbrica
registrato di Microsoft Corporation
negli Stati Uniti e in altri paesi.

* VESA e DDC™ sono marchi di fabbrica
di Video Electronics Standards
Association.

+ ENERGY STAR® & un marchio
registrato negli Stati Uniti.

* Adobe e Acrobat sono marchi di
fabbrica di Adobe Systems
Incorporated.

» Tutti gli altri nomi di prodotti citati nel
presente manuale potrebbero essere
marchi di fabbrica o marchi di fabbrica
registrati delle rispettive societa.

¢ Inoltre, “™” e “®” non vengono sempre
citati nel presente manuale.
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Precauzioni

Avvertimento sui collegamenti dell’alimentazione

 Utilizzare il cavo di alimentazione in dotazione. In caso
contrario, assicurarsi che il cavo utilizzato sia compatibile con
la tensione operativa locale.
Per gli utenti negli Stati Uniti
Se non viene utilizzato il cavo adeguato, il monitor non sara
conforme agli standard FCC.
Per gli utenti nel Regno Unito
Se il monitor viene utilizzato nel Regno Unito, utilizzare il cavo
di alimentazione appropriato per il Regno Unito.

Esempio di tipi di spina

>
9

da 100 a 120 V CA da 200 a 240V CA solo 240 V CA

L’apparecchio deve essere installato vicino ad una presa
facilmente accessibile.

Installazione

Non installare né lasciare il monitor:

* in luoghi soggetti a temperature eccessivamente elevate, ad
esempio in prossimita di radiatori, condotti d’aria calda o alla
luce solare diretta. L’esposizione del monitor a temperature
elevate, come in prossimita di condotti d’aria calda o all’interno
di un’auto parcheggiata al sole, potrebbe causare la
deformazione del rivestimento del monitor o problemi di
funzionamento.

* in luoghi soggetti a scosse o vibrazioni meccaniche.

* in prossimita di apparecchiature che generano forti campi
magnetici, quali televisori o altri apparecchi a uso domestico.

* in luoghi soggetti a sporco, polvere o sabbia eccessivi, ad
esempio in prossimita di finestre aperte o di uscite. Se il display
viene installato temporaneamente in un luogo aperto,
assicurarsi di prendere le adeguate precauzioni contro sporco e
polvere. Diversamente, ¢ possibile che si verifichino problemi
di funzionamento irreparabili.

Non toccare le ventole dell’aria nella parte superiore del retro del
display, dal momento che si surriscaldano.

Collocare questa unita su una superficie piana. Non collocarla su
una superficie irregolare come il bordo di un tavolo. Se una parte
dell’unita fuoriesce da tale superficie, potrebbe cadere e procurare
danni alle cose o lesioni alle persone.

Ventilazione

Le aperture nelle parti superiori e inferiori garantiscono la
ventilazione necessaria. Per un utilizzo affidabile del dispositivo
e per proteggerlo dal surriscaldamento, le aperture non devono
mai essere ostruite o coperte.

Le aperture per la ventilazione non devono essere ostruite con
oggetti quali quotidiani, tovaglie, tende e cosi via.
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Manutenzione dello schermo LCD

* Non lasciare lo schermo LCD rivolto verso il sole poiché
potrebbe venire danneggiato. Prendere le dovute precauzioni se
il monitor viene posizionato in prossimita di una finestra.

* Non esercitare alcuna pressione sullo schermo LCD né
graffiarlo. Non collocare oggetti pesanti sullo schermo LCD.
Questa azione potrebbe causare la perdita di uniformita dello
schermo e il malfunzionamento del pannello LCD.

» Seil monitor viene utilizzato in un luogo freddo, ¢ possibile che
sullo schermo appaia un’immagine residua. Non si tratta di un
problema di funzionamento. Lo schermo torna alle condizioni
normali non appena la temperatura raggiunge un livello di
utilizzo normale.

* Se un fermo immagine viene visualizzato per un periodo
prolungato, potrebbe apparire momentaneamente un’immagine
residua. Questa immagine sparira in poco tempo.

* Durante il funzionamento, il pannello LCD si scalda. Non si
tratta di un problema di funzionamento.

Nota sullo schermo LCD (display a cristalli liquidi)

Lo schermo LCD é il risultato di una tecnologia ad alta
precisione. Tuttavia, & possibile che presenti
costantemente piccoli punti neri o luminosi (rossi, blu
o verdi) o strisce colorate irregolari o fenomeni di
luminosita. Non si tratta di un problema di
funzionamento.

(Punti effettivi: oltre 99,99%)

Manutenzione

* Prima di pulire il monitor, assicurarsi di scollegare il cavo di
alimentazione dalla presa di rete.

* Per pulire lo schermo LCD, utilizzare un panno morbido. Se
viene utilizzata una soluzione detergente per vetri, assicurarsi
che non contenga soluzioni antistatiche o additivi simili onde
evitare di graffiare il rivestimento dello schermo LCD.

e Per pulire il rivestimento, il pannello e i comandi, utilizzare un
panno morbido leggermente inumidito con una soluzione
detergente neutra. Non utilizzare alcun tipo di polvere o
spugnetta abrasiva né solventi come alcool o benzene.

* Non strofinare, premere o tamburellare sulla superficie dello
schermo LCD con oggetti abrasivi o appuntiti come una penna
a sfera o un cacciavite. Questo tipo di contatto puo graffiare il
cinescopio a colori.

 Sinoti che i materiali impiegati e il rivestimento dello schermo
LCD potrebbero deteriorarsi se il monitor viene esposto a
solventi volatili quali gli insetticidi o se rimane in contatto a
lungo con gomma o materiali in vinile.

» Se il personale addetto alla manutenzione sostituisce alcune
parti durante la riparazione, le parti sostituite potrebbero essere
trattenute.

Trasporto

¢ Per trasportare il monitor, scollegare da esso tutti i cavi e
afferrarlo saldamente con entrambe le mani. Se il monitor cade,
si potrebbero causare ferite alle persone o danni al monitor
stesso.

e Per trasportare il monitor o inviarlo in riparazione, utilizzare il
materiale di imballaggio originale.



Installazione a parete o su un supporto di
montaggio

Per installare lo schermo a parete o su un supporto di montaggio
¢ opportuno rivolgersi a personale qualificato.

Smaltimento del monitor

* Non smaltire il monitor insieme ai normali rifiuti
domestici.

¢ Il tubo a fluorescenza utilizzato per questo monitor
contiene mercurio. Lo smaltimento del monitor deve
quindi essere effettuato in conformita alle norme
sanitarie locali.

Per gli utenti negli Stati Uniti

Il presente prodotto contiene mercurio. Lo smaltimento del
presente prodotto, se venduto negli Stati Uniti d’ America,
potrebbe essere soggetto a regolamentazione. Per ulteriori
informazioni su smaltimento o riciclaggio, contattare gli enti
locali o il consorzio Electronics Industries Alliance
(http://www .eiae.org).
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Identificazione delle parti e dei
comandi

Per ulteriori informazioni, consultare le pagine indicate tra
parentesi.

L’interruttore () (alimentazione) e i tasti di controllo si trovano
nella parte anteriore destra del lato inferiore del monitor.

Parte anteriore del display

Somy Fmmmmmmmmmm—— o

'
: DDDDDDr—w‘/

S oA
‘ ~)

INPUT oK ¥ + MENU (O]

6 (m

Interruttore e indicatore di accensione ()
(alimentazione) (pagine 9, 19)
Per attivare o disattivare il display, premere I'interruttore ()
(alimentazione) verso 1’alto.
L’indicatore di accensione si illumina in verde all’accensione
del display e in arancione quando il monitor si trova nel modo
di risparmio energetico.

o

(e]

r 1

Premere per accendere o spegnere il
display.

[2] Tasto MENU (pagina 11)
Questo tasto consente di visualizzare o di chiudere il menu
principale.
Tenendo premuto questo tasto per 5 secondi verr visualizzata
I’'impostazione DDC/CI corrente. Tenendo premuto il tasto
per ulteriori 3 secondi si modifica I’impostazione.

Tasto ¥/4 (pagina 11)
Questi tasti funzionano come tasti {/f quando si seleziona le
voci di menu e si effettuano le regolazioni.

[4] Tasto OK (pagina 11)
Utilizzare questo tasto per selezionare una voce o per eseguire
le impostazioni del menu.

(5] Tasto {J¥ (MODO IMMAGINE) (pagina 11)
Utilizzare questo tasto per effettuare le regolazioni di MODO
IMMAGINE.

[6] Tasto INPUT (pagina 10)
Utilizzare questo tasto per selezionare il segnale di ingresso
video tra INGRESSO1 e INGRESSO2 quando due computer
sono collegati al monitor.



Parte posteriore del display Foro di protezione
Utilizzare il foro di protezione con il sistema di sicurezza

Micro Saver Security System Kensington.
Micro Saver Security System ¢ un marchio di fabbrica di
Kensington.

SONY

Connettore AC IN (pagina 9)
Collegare il cavo di alimentazione (in dotazione).

Bl <]

@ ) [9] Connettore di ingresso DVI-D (RGB digitale) per
SN RSN INGRESSO1 (pagina 8)

{ \\E( Questo connettore trasmette i segnali video RGB digitali
=~ conformi allo standard DVI Rev.1.0.

Connettore di ingresso HD15 (RGB analogico) per
INGRESSO2 (pagina 8)
= Tramite questo connettore vengono immessi i segnali video
RGB analogici (0,7 Vp-p, positivo) e i segnali SYNC.

3 R
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Installazione

Prima di utilizzare il monitor, controllare che nella confezione

siano contenuti i seguenti articoli:

* Display LCD

* Cavo di alimentazione

* Cavo del segnale video HD15-HD15 (RGB analogico)

* Cavo del segnale video DVI-D (RGB digitale)

* Fermaglio per cavi

* CD-ROM (software di utilita per Windows/Macintosh,
istruzioni per 1’uso e cosi via)

¢ Garanzia

* Guida all’installazione rapida

Punto 1:Uso del supporto

B Uso del supporto in dotazione
Aprire il supporto.

Nota

1l supporto ¢ piegato in fabbrica. Fare attenzione a non posizionare il
display in posizione verticale con il supporto. In caso contrario, esso
potrebbe ribaltarsi.

B Uso del supporto compatibile con VESA

Se si utilizza un supporto o un braccio di montaggio compatibile
con VESA non in dotazione, utilizzare le viti compatibili con
VESA per collegarlo.

SONY

posizioni viti del supporto
. B compatibile con VESA
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm : SDM-G206W

/=

| I

= =/

posizioni viti del
ﬂ‘—@”lﬂ supporto in dotazione

Vista posteriore laterale

11 display puo essere utilizzato con o senza il supporto in
dotazione.

8 (m

Punto 2:Collegamento del display
al computer

Prima di effettuare i collegamenti, spegnere il monitor e il
computer.

Note

¢ Non toccare i piedini del connettore del cavo del segnale video onde
evitare di piegarli.

* Controllare I’allineamento del connettore HD15 e DVI-D onde evitare
il piegamento dei piedini del connettore del cavo del segnale video.

B Collegamento a un computer dotato di
connettore di uscita DVI (RGB digitale)

Utilizzando il cavo del segnale video DVI-D (RGB digitale) in
dotazione, collegare il computer al connettore di ingresso DVI-D
(RGB digitale) del monitor.

SONY

al connettore di
ingresso DVI-D
(RGB digitale)

al connettore di uscita
DVI del computer
(RGB digitale)

cavo del segnale video DVI-D
(RGB digitale) (in dotazione)

B Collegamento a un computer dotato di

connettore di uscita HD15 (RGB analogico)
Utilizzando il cavo del segnale video HD15-HD15 (RGB
analogico) in dotazione, collegare il computer al connettore di
ingresso HD15 del monitor (RGB analogico).

SONY

al connettore di
ingresso HD15
(RGB analogico)

I X

al connettore di uscita
HD15 (RGB analogico) =
del computer =

=
cavo del segnale video
HD15-HD15 (RGB
analogico) (in dotazione)



Punto 3:Collegamento del cavo di
alimentazione

Con il monitor e il computer spenti, collegare il cavo di
alimentazione prima al monitor, quindi ad una presa di rete.

SONY

ad AC IN

L 0

a una presa di rete
—

. ————

cavo di alimentazione (in dotazione)

Punto 4:Fissaggio dei cavi

1 Avvolgere cavi e fili.
Utilizzando il fermaglio per cavi in dotazione, avvolgere i
cavi e i fili.

soNy

Punto 5:Accensione del monitor e
del computer

Premere l'interruttore () (alimentazione).
L’indicatore () (alimentazione) del monitor si illumina in verde.

©

(e]

r 1

0

L’installazione del monitor & completata. Se necessario, utilizzare
i comandi del monitor per regolare I’immagine.

Accendere il computer.

« Se sullo schermo non appare alcuna immagine
Verificare che il cavo di alimentazione e il cavo del segnale
video siano collegati in modo corretto.

« Se sullo schermo appare il messaggio NO SEGNALE
IN INGRESSO:

Il computer si trova nel modo di risparmio energetico. Premere

un tasto qualsiasi sulla tastiera o spostare il mouse.

» Se sullo schermo appare il messaggio CAVO
SCOLLEGATO:
Verificare che il cavo del segnale video sia collegato

correttamente.

» Se sullo schermo appare il messaggio FUORI

GAMMA:

Collegare di nuovo il monitor utilizzato in precedenza. Quindi,

regolare la scheda grafica del computer come indicato di

Fermaglio per cavi (in dotazione)
(. J

Questa illustrazione si riferisce alla parte posteriore
del monitor SDM-G76D.
Lo stesso vale per gli altri modelli.

seguito.
RGB analogico RGB digitale
Frequenza 28-80 kHz 28-64 kHz
orizzontale  (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Frequenza 56-75 Hz 60 Hz
verticale (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-GY96D)
56-75Hz (<1.680 60 Hz
x 1.050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1.680
x 1.050)
(SDM-G206W)
Risoluzione 1.280 x 1.024 o 1.280 x 1.024 o
inferiore inferiore
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
1.680 x 1.050 o 1.680 x 1.050 o
inferiore inferiore

(SDM-G206W)

(SDM-G206W)
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Per ulteriori informazioni sui messaggi a schermo, vedere

“Sintomi e soluzioni dei problemi” a pagina 21. Selezione del segnale di ingresso

(tasto INPUT)
Non sono richiesti driver specifici
I1 monitor supporta lo standard Plug & Play “DDC” e rileva Premere il tasto INPUT.
automaticamente tutte le informazioni video. Non ¢ richiesta

! ¢ ¢ T Ad ogni pressione di questo tasto, il segnale di ingresso cambia.
I’installazione di driver specifici sul computer.

Alla prima accensione del computer dopo il collegamento del monitor, & INPUT
possibile che venga visualizzata la procedura guidata di configurazione.

In tal caso, seguire le istruzioni a schermo. Viene selezionato

automaticamente il monitor Plug & Play in modo che sia possibile @
utilizzarlo.

La frequenza verticale passa a 60 Hz.
Poiché un eventuale sfarfallio dell’immagine non indica problemi di
funzionamento del monitor, & possibile procedere all’utilizzo. Non ¢

necessario impostare la frequenza verticale su particolari valori elevati. Messaggio a schermo Configurazione del segnale di
(visualizzato per circa 5  ingresso
secondi nell’angolo

Regolazione dell’inclinazione superiore sinistro)

INGRESSO1 : DVI-D  Connettore di ingresso DVI-D

E possibile regolare questo display entro i valori di angolazione
(RGB digitale) per INGRESSO1

indicati di seguito.

___Circa 20° INGRESSO2 : HD15 Connettore di ingresso HD15
(RGB analogico) per INGRESSO2

Afferrare i lati inferiori del pannello LCD, quindi regolare
I’inclinazione dello schermo.

Utilizzo ottimale del display

Questo display ¢ stato progettato in modo da poter ottenere una
posizione visiva ottimale. Regolare 1’angolazione visiva del
display in base all’altezza della scrivania e della sedia e in modo
da non avere il riflesso della luce direttamente negli occhi.

Nota

Quando si regola’inclinazione dello schermo, accertarsi di non far cadere
lo schermo dalla scrivania.
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Personalizzazione del
monitor

Prima di procedere alle regolazioni

Collegare il monitor e il computer, quindi accenderli.
Per ottenere i migliori risultati, attendere almeno 30 minuti
prima di effettuare le regolazioni.

Tramite il menu a schermo ¢ possibile effettuare numerose
regolazioni.

Modalita di spostamento all’interno
del menu

B Utilizzo dei tasti MENU, ¥/4 e OK

1 Visualizzare il menu principale.
Per visualizzare il menu principale, premere il tasto MENU.

MENU

jas]
O

2 Selezionare il menu che si desidera regolare.
Premere i tasti %/ 4 per visualizzare il menu desiderato. Per
selezionare la voce di menu, premere OK.

OO
b D

OK

-

3 Regolare il menu.

Per effettuare le regolazioni, premere i tasti ¥/4, quindi
premere il tasto OK.

Quando viene premuto il tasto OK, I'impostazione viene
memorizzata, quindi 1’apparecchio torna al menu precedente.

mfu
b T

=
b

4 Chiudere il menu.
Per tornare alla visualizzazione normale, premere una volta il
tasto MENU. Se non viene premuto alcun tasto, il menu si
chiude automaticamente dopo circa 45 secondi.

MENU

o
O

Impostazione di MODO
(MODO IMMAGINE)

Premere pit volte il tasto -ﬂ nell’angolo inferiore destro del
monitor per selezionare MODO, scegliendo tra FILM — PC —
UTENTE — VIDEOGIOCO.

Premere pill volte il tasto {Jf .

L’impostazione predefinita di MODO ¢ FILM. Premendo ancora
una volta il tasto {} , viene visualizzato FILM (I’impostazione
predefinita); alla successiva pressione viene visualizzato PC.

Ad ogni pressione del tasto -ﬁ , il modo cambia come indicato di
seguito.

1_
& :FILM

|

& :PC

0
U - !
N

¥ :UTENTE
T 50

!

{# :VIDEOGIOCO

I

Ogni modo viene visualizzato sullo schermo e 1’impostazione
MODO viene modificata. Il menu scompare automaticamente
dopo 5 secondi circa.

Se ¢ selezionato UTENTE, ¢ possibile regolare il livello di
retroilluminazione premendo i tasti ‘/ f o selezionando
RETROILLUMINAZ dal MENU.

Nota
La qualita dell’immagine puo essere regolata per ogni modo.

B Ripristino delle regolazioni

Le regolazioni possono essere ripristinate con il menu
RIPRISTINO. Vedere a pagina 18 per ulteriori informazioni sul
ripristino delle regolazioni.
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H Controllo del monitor dal computer

Tenere premuto il tasto MENU per almeno 5 secondi. Viene
visualizzato un messaggio a schermo che indica I’impostazione
corrente. Dopo 3 secondi, I’'impostazione DDC/CI viene attivata
o disattivata, come mostrato di seguito.

Messaggi a schermo
(visualizzati per
qualche istante)

DDC-CI: SI Consente il controllo delle

(impostazione predefinita)  impostazioni di menu dal
computer.

DDC-CI: NO Non consente il controllo delle
impostazioni di menu dal
computer.

Nota

La funzione puo essere utilizzata solo su computer che supportano la
funzione DDC/CI (Display Data Channel Command Interface).

2] Menu IMMAGINE

Il menu IMMAGINE consente di regolare le seguenti voci.

« MODO
(VIDEOGIOCO/FILM/PC/
UTENTE)

+ RETROILLUMINAZ |-Cx

* CONTRASTO O

+ LUMINOSITA ©

1280x1024/60Hz
® C(HJ)RE,[] VENU

« GAMMA 7
« NITIDEZZA (1)
« AZZERA MODO »+«

H Menu MODO

E possibile selezionare la luminosita dello schermo pii adatta.
Le impostazioni di IMMAGINE possono essere configurate per
ogni modo.

L’impostazione modificata viene automaticamente applicata ad
ogni ingresso (INGRESSO1/INGRESSO2).

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare[g] (IMMAGINE),
quindi premere il tasto OK.
Sullo schermo appare il menu IMMAGINE.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare FILM, quindi
premere il tasto OK.
Sullo schermo appare il menu MODO.

VIDEOGIOCO
PC
UTENTE

1280x1024/60Hz
MENU

12 (m

4 Premere i tasti /4 per selezionare il modo
desiderato, quindi premere il tasto OK.
L’impostazione predefinita ¢ FILM.

» VIDEOGIOCO: Immagine luminosa.

e FILM: Immagine nitida con forte contrasto.
* PC: Immagine attenuata.
* UTENTE: Immagine con luminosita limitata.

Nota
La qualita dell’immagine puo essere regolata per ogni modo.

B Regolazione della retroilluminazione
(RETROILLUMINAZ)

Se lo schermo ¢ eccessivamente luminoso, regolare la
retroilluminazione per renderne pil chiara la visibilita.

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare [&] (IMMAGINE),
quindi premere il tasto OK.
Il menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti 4/4 per selezionare |-On
(RETROILLUMINAZ), quindi premere il tasto OK.
11 menu RETROILLUMINAZ viene visualizzato sullo
schermo.

4 Premere i tasti ¥/4 per regolare il livello della
retroilluminazione, quindi premere il tasto OK.

B Regolazione del contrasto
(CONTRASTO)

Regolare il contrasto dell’immagine.

Nota
Se COLORE ¢ impostato su SRGB, non ¢ possibile regolare
CONTRASTO, LUMINOSITA 0 GAMMA.

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti §/4 per selezionare [g] (IMMAGINE),
quindi premere il tasto OK.
Il menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti 4/4 per selezionare @
(CONTRASTO), quindi premere il tasto OK.

Il menu CONTRASTO viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere i tasti §/4 per regolare il contrasto, quindi
premere il tasto OK.

B Regolazione del livello del nero di
un’immagine (LUMINOSITA)

Regolare la luminosita dell’immagine (livello di nero).

Nota
Se COLORE ¢ impostato su sRGB, non ¢ possibile regolare
CONTRASTO, LUMINOSITA 0 GAMMA.



1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti §/4 per selezionare [g] (IMMAGINE),
quindi premere il tasto OK.
Il menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premerei tas‘ti ¥/4 per selezionare O
(LUMINOSITA), quindi premere il tasto OK.
1l menu LUMINOSITA viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere i tasti $/4 per regolare la luminosita,
quindi premere il tasto OK.

B Regolazione della temperatura di colore
(COLORE)

E possibile selezionare il livello del colore dell’immagine relativo
al campo di colore del bianco a partire dalle impostazioni della
temperatura di colore predefinite.

Se necessario, ¢ inoltre possibile effettuare la sintonia fine della
temperatura del colore.

E possibile impostare la temperatura di colore desiderata per
ciascuno dei modi relativi alla luminosita dello schermo.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti §/4 per selezionare [g] (IMMAGINE),
quindi premere il tasto OK.
Il menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti /4 per selezionare [.] (COLORE),
quindi premere il tasto OK.
Il menu COLORE viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere itasti ¥/4 per selezionare la temperatura di
colore desiderata, quindi premere il tasto OK.
Se la temperatura viene abbassata da 9.300K a 6.500K
(impostazione predefinita), i bianchi passeranno
gradualmente da una tinta bluastra ad una rossastra.
Selezionando “sRGB”, il colore viene regolato in base al
profilo sSRGB. L’impostazione del colore sSRGB ¢ un
protocollo standard a livello industriale relativo allo spazio di
colore progettato per i computer. Se viene selezionato
“sRGB”, ¢ necessario che le impostazioni del colore del
computer vengano impostate sul profilo sSRGB.

Note

* Se un computer o un altro apparecchio collegato non & conforme a
sRGB, il colore non puo essere regolato in base al profilo sSRGB.

¢ Se COLORE ¢ impostato su sSRGB, non ¢ possibile regolare
CONTRASTO, LUMINOSITA 0 GAMMA.

Sintonia fine della temperatura di colore
(REGOLAZ UTENTE)

La temperatura di colore puo essere configurata per ogni modo
(VIDEOGIOCO/FILM/PC/UTENTE).

5
R == 128
v I 12 8

B === 12 8
1280x1024/60Hz

1 Premere i tasti 4/4 per selezionare REGOLAZIONI,
quindi premere il tasto OK.
Il menu REGOLAZ UTENTE viene visualizzato sullo
schermo.

2 Premere i tasti /4 per selezionare R (Rosso) o B
(Blu), quindi premere il tasto OK. Premere quindi i
tasti ¥/4 per regolare la temperatura di colore e
premere il tasto OK.

Poiché questa impostazione modifica la temperatura di colore
aumentando o diminuendo i componenti R e B rispetto a V
(verde), il componente V ¢ fisso.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare %, quindi
premere il tasto OK.
La nuova impostazione del colore viene memorizzata e sara
automaticamente richiamata selezionando UTENTE.
11 menu COLORE viene visualizzato sullo schermo.

B Modifica dell'impostazione della gamma
(GAMMA)

E possibile associare la tonalita di colore dell’immagine
visualizzata sullo schermo a quella dell’immagine originale.

Nota
Se COLORE ¢ impostato su SRGB, non ¢ possibile regolare
CONTRASTO, LUMINOSITA 0 GAMMA.

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4™ ]

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti ¥/4 per selezionare [2]
(IMMAGINE), quindi premere il tasto OK.
1l menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti ¥/4 per selezionare 7 (GAMMA),
quindi premere il tasto OK.
Il menu GAMMA viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere i tasti ¥/4 per selezionare il modo
desiderato, quindi premere il tasto OK.
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B Regolazione della nitidezza
(NITIDEZZA)

Regolare la nitidezza dei contorni dell’immagine e cosi via.

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare [2]
(IMMAGINE), quindi premere il tasto OK.
Il menu IMMAGINE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere itasti §/4 per selezionare (T) (NITIDEZZA),
quindi premere il tasto OK.
Il menu NITIDEZZA viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere i tasti $/4 per regolare la nitidezza, quindi
premere il tasto OK.

B Menu AZZERA MODO (ripristino di ogni
modo alle impostazioni predefinite) >+«
E possibile ripristinare i valori predefiniti delle regolazioni.

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare [2]
(IMMAGINE), quindi premere il tasto OK.
Sullo schermo appare il menu IMMAGINE.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare >« (AZZERA
MODO), quindi premere il tasto OK.
Il menu AZZERA MODO viene visualizzato sullo schermo.

4 Premere i tasti $/4 per selezionare il modo
desiderato, quindi premere il tasto OK.
* OK: Consente di ripristinare ogni modo del menu
IMMAGINE alle impostazioni predefinite.
e ANNULLA: Annulla il ripristino e ritorna al menu
IMMAGINE.

A\ Menu SCHERMO (solo segnale
RGB analogico)

Il menu SCHERMO consente di regolare le seguenti voci.
* REGOLAZ AUTOM

« FASE .
« PIXEL
+ CENTRO ORIZ EASEL

CENTRO OR12Z
CENTRO VERT

1680x1050/60Hz

* CENTRO VERT
* RISOLUZIONE
(solo SDM-G206W)

Nota
Quando si ricevono segnali RGB digitali dal connettore di ingresso
DVI-D per INGRESSO1 ¢& necessario effettuare una regolazione.

14 (1

B Funzione di regolazione automatica della
qualita dell'immagine

Quando il monitor riceve un segnale di ingresso, la posizione
e la nitidezza dell'immagine (fase/pixel) vengono regolate
automaticamente, assicurando che sullo schermo appaia
un’immagine nitida (pagina 19).

Note

« Se la funzione di regolazione automatica della qualita dell’immagine &
attivata, I’unico interruttore ad essere attivo & (D (alimentazione).

 Si potrebbe verificare uno sfarfallio dell’immagine in questa fase, che
non indice di problemi di funzionamento. Attendere per qualche istante
il completamento della regolazione.

Se la funzione di regolazione automatica della qualita
delllimmagine di questo monitor non é in grado di regolare
completamente I'immagine

E possibile procedere manualmente a ulteriori regolazioni della qualita
dell’immagine per il segnale di ingresso corrente (vedere
REGOLAZIONI AUT.).

In caso sia necessario procedere a ulteriori regolazioni della
qualita dell'immagine

E possibile regolare manualmente la nitidezza (fase/pixel) e la posizione
(orizzontale/verticale) dell’immagine.

Tali regolazioni vengono memorizzate e richiamate
automaticamente non appena il monitor riceve un segnale di
ingresso registrato in precedenza.

B Effettuare ulteriori regolazioni automatiche
della qualita dell’'immagine per il segnale di
ingresso corrente (REGOLAZ AUTOM)

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare A\
(SCHERMO), quindi premere il tasto OK.
Il menu SCHERMO viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti /4 per selezionare REGOLAZ
AUTOM, quindi premere il tasto OK.
Il menu REGOLAZ AUTOM viene visualizzato sullo
schermo.

4 Premere i tasti ¥/4 per selezionare Si o NO, quindi
premere il tasto OK.

. Si: Regolare opportunamente la fase, i pixel e la
posizione orizzontale/verticale per il segnale di
ingresso corrente, quindi memorizzare le
impostazioni inserite.

Nota

Quando il monitor € acceso o il segnale di ingresso ¢
stato modificato, REGOLAZ AUTOM effettua le
regolazioni automatiche,

* NO: REGOLAZ AUTOM non ¢ disponibile.

Nota
REGOLAZ AUTOM funziona automaticamente
quando viene modificato il segnale d ingresso.

5 Premere i tasti $/4 per selezionare %, quindi
premere il tasto OK.
Tornare alla schermata di menu.



Regolazione manuale della nitidezza e della
posizione dell’immagine (PIXEL/FASE/
CENTRO ORIZ/CENTRO VERT)

E possibile regolare la nitidezza dell’immagine come segue.
Questo tipo di regolazione & efficace se il computer viene
collegato al connettore di ingresso HD15 (RGB analogico) del
monitor.

1

10

11

Impostare la risoluzione del computer su
1.280 x 1.024 per SDM-G76D e SDM-G96D, su
1.680 x 1.050 per SDM-G206W.

Caricare il CD-ROM.

Avvio del CD-ROM

Per Windows

Se I’esecuzione viene avviata automaticamente:
Selezionare area, lingua e modello, quindi fare clic su
Strumento di regolazione monitor (UTILITY).

Fare clic su “Adjust” e confermare la risoluzione
attuale (valore superiore) e la risoluzione
raccomandata (valore inferiore), quindi fare clic su
“Next”.

Viene visualizzato il modello di prova per PIXEL.

Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

Premere i tasti $/4 per selezionare A\
(SCHERMO), quindi premere il tasto OK.
Il menu SCHERMO viene visualizzato sullo schermo.

Premere i tasti $/4 per selezionare PIXEL, quindi
premere il tasto OK.
Il menu PIXEL viene visualizzato sullo schermo.

Premere i tasti $/4 fino a far scomparire le strisce
verticali.
Regolare in modo che le strisce verticali scompaiano.

Premere il tasto OK.

Sullo schermo appare il menu principale.

Se su tutto lo schermo vengono visualizzate delle strisce
orizzontali, regolare la FASE seguendo la procedura riportata
di seguito.

Fare clic su “Next”.
Viene visualizzato il modello di prova per FASE.

Premere i tasti $/4 per selezionare FASE, quindi
premere il tasto OK.
Il menu FASE viene visualizzato sullo schermo.

12

13

14

15

16

17

Premere i tasti ¥/4 fino a ridurre al minimo le strisce
orizzontali.
Regolare in modo che le strisce orizzontali vengano ridotte al

minimo.
Premere il tasto OK.

Sullo schermo appare il menu principale.

Fare clic su “Next”.
Viene visualizzato il modello di prova per CENTRO.

Premere i tasti 4/4 per selezionare CENTRO ORIZ o
CENTRO VERT, quindi premere il tasto OK.

11 menu CENTRO ORIZ o CENTRO VERT viene
visualizzato sullo schermo.

Premere i tasti $/4 per centrare il modello di prova
sullo schermo.

Fare clic su “Next”.
Fare clic su “End” o “ESCI” per disattivare il modello di
prova.

Se I’esecuzione non viene avviata automaticamente:

1

Aprire “Risorse del computer” e fare clic destro
sull’icona del CD-ROM.
Selezionare “Esplora” per aprire il CD-ROM.

Aprire [Utility] e selezionare [WINDOWS].

Avviare [WIN_UTILITY.EXE].
Viene visualizzato il modello di prova. Passare al punto 4.

Per Macintosh

1

2

15 (m

Aprire il CD-ROM.
Aprire [Utility] e selezionare [MAC].

Aprire [MAC UTILITY], quindi avviare
[MAC_CLASSIC_UTILITY] o [MAC_OSX_UTILITY].

Viene visualizzato il modello di prova. Passare al punto 4.

Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

Premere i tasti 4/4 per selezionare A\
(SCHERMO), quindi premere il tasto OK.
Il menu SCHERMO viene visualizzato sullo schermo.

Premere i tasti $/4 per selezionare FASE, quindi
premere il tasto OK.
Il menu FASE viene visualizzato sullo schermo.



7 Premereitasti ¥/4 fino aridurre al minimo le strisce
orizzontali.
Regolare in modo che le strisce orizzontali vengano ridotte al
minimo.

8 Premere il tasto OK.
Sullo schermo appare il menu principale.
Se su tutto lo schermo vengono visualizzate delle strisce
verticali, regolare PIXEL seguendo le procedure riportate di
seguito.

9 Premere i tasti ¥/4 per selezionare PIXEL, quindi
premere il tasto OK.
11 menu PIXEL viene visualizzato sullo schermo.

10 Premere i tasti ¥/4 fino a far scomparire le strisce
verticali.
Regolare in modo che le strisce verticali scompaiano.

T
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Sullo schermo appare il menu principale.

11 Premere il tasto OK.

12 Premere i tasti $/4 per selezionare CENTRO ORIZ o
CENTRO VERT, quindi premere il tasto OK.
11 menu CENTRO ORIZ o CENTRO VERT viene
visualizzato sullo schermo.

13 Premere i tasti $/4 per centrare il modello di prova
sullo schermo.

14 Fare clic su “END” sullo schermo per disattivare il
modello di prova.

B Regolare il display con una risoluzione
adeguata (RISOLUZIONE) (solo per SDM-
G206W)

11 segnale di uscita dal computer potrebbe essere ignorato e quindi

il display verr regolato in base alla risoluzione predefinita. In tal

caso, il menu SCHERMO verr regolato con una risoluzione

diversa dall’input effettivo trasmesso dal computer. Utilizzare
questa funzione solo per modificare correttamente il menu

SCHERMO.

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premereitasti $/4 per selezionare X\ (SCHERMO)
e premere il tasto OK.
Sullo schermo appare il menu SCHERMO.
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3 Premereitasti $/4 per selezionare RISOLUZIONE e
premere OK.
Sullo schermo appare il menu RISOLUZIONE.

27

®1680x1050
1400x 1050
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1680x1050/60Hz
K [ED

4 Premere itasti §/4 per selezionare larisoluzione da
visualizzare, quindi premere OK.

<+ Menu ZOOM (solo per SDM-
G206W)

Il monitor ¢ impostato per visualizzare I’immagine a tutto
schermo, a prescindere del modo o della risoluzione
dell’immagine nell’impostazione predefinita (PIENO).

E inoltre possibile visualizzare I’immagine nel rapporto o nella
risoluzione originali.

E possibile eseguire le impostazioni nel menu ZOOM per I’ingresso
corrente. E anche possibile regolare le impostazioni per altri ingressi.

5

EPIENO ]
NORMALE
REALE

1280x1024/60Hz
K

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo viene visualizzato il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare =3 (ZOOM),
quindi premere il tasto OK.
Sullo schermo viene visualizzato il menu ZOOM.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare il modo
desiderato, quindi premere il tasto OK.

* PIENO (impostazione predefinita): Il segnale di input
viene visualizzato a tutto schermo,
indipendentemente dalla modalita o dalla
risoluzione dell’immagine.

* NORMALE: 1l segnale di input viene visualizzato sullo
schermo con le proporzioni effettive. Possono
quindi essere visualizzate bande nere a destrae a
sinistra dell’immagine, a seconda del segnale.

11 menu ZOOM potrebbe non essere disponibile, a
seconda della sincronizzazione del segnale.

¢ REALE: 1l segnale di input viene visualizzato sullo
schermo alla risoluzione effettiva. I segnali con
risoluzione inferiore a 1.680 x 1.050 sono
visualizzati al centro dello schermo, circondati
da una cornice nera.

Il menu ZOOM potrebbe non essere disponibile,
a seconda della sincronizzazione del segnale.

Nota
Se si utilizzano segnali con risoluzione 1.680 x 1.050, le impostazioni sopra
descritte non sono disponibili. L’ immagine viene visualizzata a tutto schermo.



Menu POSIZIONE MENU

Se il menu visualizzato copre 1’immagine sullo schermo, ¢
possibile spostarlo.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti ¥/4 per selezionare =3 (POSIZIONE
MENU), quindi premere il tasto OK.
11 menu POSIZIONE MENU viene visualizzato sullo
schermo.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare la posizione
desiderata, quindi premere il tasto OK.
Esistono tre posizioni per le parti superiore, centrale e
inferiore dello schermo.

1 Menu RILEV INGRESSO

Selezionando RIL AUTO ATT nel menu RILEV INGRESSO, il
monitor rileva automaticamente il segnale di ingresso in un
terminale di ingresso, quindi modifica automaticamente
I’ingresso prima che il monitor entri nel modo di risparmio
energetico.

mRIL AUTO ATT
I

R AUTO DIS

1280x1024/60Hz
[ED

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti §/4 per selezionare =] (RILEV
INGRESSO), quindi premere il tasto OK.
Il menu RILEV INGRESSO viene visualizzato sullo
schermo.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare il modo

desiderato, quindi premere il tasto OK.

* RIL AUTO ATT:
Se il terminale di ingresso selezionato ¢
privo di segnale di ingresso o se viene
selezionato un terminale di ingresso
mediante il tasto INPUT sul monitor e il
terminale € privo di segnale di ingresso,
appare il messaggio a schermo (pagina 20)
e il monitor controlla automaticamente il
segnale di ingresso in un altro terminale per
modificare I’ingresso.
Quando I’ingresso viene modificato, il
terminale di ingresso selezionato viene
visualizzato nella parte superiore sinistra
dello schermo.

In assenza di segnale di ingresso, il monitor

entra automaticamente nel modo di
risparmio energetico.

* RIL AUTO DIS:
L’ingresso non viene modificato
automaticamente. Premere il tasto INPUT
per modificare 1’ingresso.

Menu LANGUAGE

E possibile cambiare la lingua utilizzata per i menu o i messaggi
visualizzati sul presente monitor.

ENGL | SH
FRANCA IS
DEUTSCH
ESPANOL

= | TALITANO
¥

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare
(LANGUAGE), quindi premere il tasto OK.
1l menu LANGUAGE viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare una lingua,
quindi premere il tasto OK.
* ENGLISH: Inglese
» FRANGAIS: Francese
* DEUTSCH: Tedesco
« ESPANOL: Spagnolo
* ITALIANO
* NEDERLANDS: Olandese
* SVENSKA: Svedese
* PYCCKWW: Russo
e BA:E: Giapponese
o H3: Cinese
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»+< Menu RIPRISTINO (ripristino
alle impostazioni predefinite)

E possibile ripristinare i valori predefiniti delle regolazioni.

OK
ANNULLA

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti $/4 per selezionare <
(RIPRISTINO), quindi premere il tasto OK.
Il menu RIPRISTINO viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti 4/4 per selezionare il modo
desiderato, quindi premere il tasto OK.
* OK: Ripristina I’impostazione predefinita di tutti i
dati diregolazione. Sinoti che I’'impostazione
di iy LANGUAGE viene mantenuta.
¢ ANNULLA: Annulla il ripristino e ritorna alla schermata
del menu.

O Menu BLOCCO MENU

Onde evitare regolazioni o impostazioni accidentali, & possibile
bloccare i tasti.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Premere il tasto MENU.
Sullo schermo appare il menu principale.

2 Premere i tasti ¥/4 per selezionare o (BLOCCO
MENU), quindi premere il tasto OK.
Il menu BLOCCO MENU viene visualizzato sullo schermo.

3 Premere i tasti $/4 per selezionare Si o NO.

. Si: Funzioneranno solo !interruttore ()
(alimentazione) e il tasto MENU. Se si tenta di
eseguire altre operazioni, sullo schermo verra
visualizzata I’icona Q=n. Con Q=n BLOCCO
MENU impostato su S, & possibile selezionare
solo questa voce di menu.

* NO: ©s BLOCCO MENU viene impostato su NO.
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Funzionalita tecniche

Funzione di risparmio energetico

Questo monitor ¢ conforme alle direttive sul risparmio energetico
di VESA, ENERGY STAR e NUTEK. Se collegato a un
computer o a una scheda grafica conforme allo standard DPMS
(Display Power Management Standard) per I’ingresso analogico/
DMPM (DVI Digital Monitor Power Management) per 1’ingresso
digitale, il monitor ¢ in grado di ridurre automaticamente il
consumo energetico come mostrato di seguito.

SDM-G76D

Modalita di Consumo energetico Indicatore ()
alimentazione (alimentazione)
funzionamento 45 W (max) verde

normale

attivo-spento® 1,0 W (max) arancione

(deep sleep)**

spento 1,0 W (max) spento
SDM-G96D

Modalita di Consumo energetico Indicatore ()
alimentazione (alimentazione)
funzionamento 48 W (max) verde

normale

attivo-spento® 1,0 W (max) arancione

(deep sleep)**

spento 1,0 W (max) spento
SDM-G206W

Modalita di Consumo energetico Indicatore ()
alimentazione (alimentazione)
funzionamento 70 W (max) verde

normale

attivo-spento® 1,0 W (max) arancione

(deep sleep)**

spento 1,0 W (max) spento

*  Quando il computer entra nel modo “attivo-spento”, il segnale di
ingresso viene interrotto e sullo schermo appare il messaggio NO
SEGNALE IN INGRESSO. Dopo 5 secondi, il monitor entra nel
modo di risparmio energetico.

*#%  “deep sleep” ¢ una modalita di risparmio energetico definita da
Environmental Protection Agency.

Funzione di regolazione
automatica della qualita
dell’immagine

(solo segnale RGB analogico)

Quando il monitor riceve un segnale di ingresso,
la posizione e la nitidezza dell’immagine (fase/
pixel) vengono regolate automaticamente,
assicurando che sullo schermo appaia
un’immagine nitida.

Modalita predefinita in fabbrica

Quando viene trasmesso un segnale di ingresso al monitor, tale
segnale viene fatto corrispondere automaticamente a uno dei
modi preimpostati in fabbrica e memorizzati nel monitor, in modo
da fornire un’immagine di alta qualita al centro dello schermo. Se
il segnale di ingresso corrisponde alla modalita predefinita in
fabbrica, I'immagine viene automaticamente visualizzata sullo
schermo con le regolazioni predefinite.

Se i segnali di ingresso non corrispondono alle
modalita predefinite in fabbrica

Quando il monitor riceve un segnale di ingresso non
corrispondente ad alcuno dei modi predefiniti in fabbrica, viene
attivata la funzione di regolazione automatica della qualita
dell’immagine, assicurando che sullo schermo appaia sempre
un’immagine nitida entro le gamme di frequenza che seguono:
Frequenza orizzontale: 28—80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Frequenza verticale:  56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050),
56-60 Hz (=1.680 x 1.050)
(SDM-G206W)
Di conseguenza, la prima volta che il monitor riceve segnali di
ingresso che non corrispondono ad alcuno dei modi preimpostati
in fabbrica, & possibile che I’apparecchio impieghi pitl tempo del
normale per visualizzare I’'immagine. Tali dati di regolazione
vengono memorizzati automaticamente, in modo che, all’utilizzo
successivo del monitor, questo funzioni come quando vengono
ricevuti i segnali che corrispondono a uno dei modi preimpostati
in fabbrica.

Se la fase, i pixel e la posizione del’immagine
vengono regolati manualmente quando per
REGOLAZ AUTOM eé selezionato NO

Per alcuni segnali di ingresso, la funzione di regolazione
automatica della qualita dell’immagine del monitor potrebbe non
essere sufficiente a impostare completamente fase, pixel e
posizione. In tal caso, ¢ possibile eseguire le regolazioni
manualmente (pagina 15). Le regolazioni eseguite manualmente
vengono memorizzate come modo utente e richiamate
automaticamente ogni volta che il monitor riceve gli stessi segnali
di ingresso.

Note

¢ Se la funzione di regolazione automatica della qualita dell’immagine ¢
attivata, I’unico interruttore ad essere attivo & (D (alimentazione).

* Si potrebbe verificare uno sfarfallio dell’immagine in questa fase, che
non ¢ indice di problemi di funzionamento. Attendere per qualche
istante il completamento della regolazione.
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Guida alla soluzione dei
problemi

Prima di contattare 1’assistenza tecnica, consultare la seguente
sezione.

Messaggi a schermo

Se si presenta qualche problema relativo al segnale di ingresso,
sullo schermo appare uno dei messaggi descritti di seguito. Per
risolvere il problema, vedere “Sintomi e soluzioni dei problemi”
a pagina 21.

Se viene visualizzato FUORI GAMMA

Significa che il segnale di ingresso non & supportato dalle
caratteristiche tecniche del monitor. Controllare le voci
sottostanti.

Esempio

@I NFORMAZ | ON |

FUORI GAMMA
INGRESSO1:DVI-D
xxx.xkHz/ xxxHz

Se viene visualizzato “xxx.x kHz/xxx Hz”

Significa che la frequenza orizzontale o la frequenza verticale
non ¢ supportata dalle caratteristiche tecniche del monitor.
Le cifre indicano le frequenze orizzontale e verticale del
segnale di ingresso corrente.

Se viene visualizzato “RISOLUZIONE > 1280 x 1024”
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Significa che la risoluzione non ¢ supportata dalle
caratteristiche tecniche del monitor (1.280 x 1.024 o
inferiore).

Se viene visualizzato “RISOLUZIONE > 1680 x 1050”
(SDM-G206W)

Significa che la risoluzione non ¢ supportata dalle
caratteristiche tecniche del monitor (1.680 x 1.050 o
inferiore).

Se viene visualizzato NO SEGNALE IN INGRESSO
Significa che non ¢ stato immesso alcun segnale.

Esempio

@I NFORMAZ | ON |

NO SEGNALE IN INGRESSO

INGRESSO1:DVI-D
VAl A RISPARMIO ENERG

VAI A RISPARMIO ENERG

Il monitor entrera nel modo di risparmio energetico dopo
circa 5 secondi a partire dal momento in cui viene visualizzato
il messaggio.
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Se viene visualizzato CAVO SCOLLEGATO

Significa che il cavo del segnale video ¢ stato scollegato.

Esempio
@I NFORMAZ ION |

CAVO SCOLLEGATO

INGRESSO1:DVI-D
VAl A RISPARMIO ENERG

VAI A RISPARMIO ENERG

Il monitor entrera nel modo di risparmio energetico dopo
circa 45 secondi a partire dal momento in cui viene
visualizzato il messaggio.



Sintomi e soluzioni dei problemi

Se un problema ¢ causato dal computer o da altri apparecchi collegati, consultare il manuale delle istruzioni dell’apparecchio collegato.

Sintomo Controllare quanto segue

Limmagine non viene visualizzata

Se P’indicatore () (alimentazione)
non ¢ illuminato dopo il
collegamento del cavo di
alimentazione o se I'indicatore ()
(alimentazione) non ¢ illuminato
dopo la pressione dell’interruttore di
alimentazione,

» Controllare che il cavo di alimentazione sia collegato correttamente.

Se viene visualizzato “CAVO
SCOLLEGATO”,

» Controllare che il cavo del segnale video sia collegato correttamente e che tutte le spine
siano saldamente inserite nelle rispettive prese (pagina 8).

* Controllare che i piedini del connettore di ingresso video non siano piegati o rientranti.

¢ Verificare che I’impostazione di selezione dell’ingresso sia corretta (pagina 10).

« E stato collegato un cavo del segnale video non in dotazione. Se viene collegato un cavo
del segnale video diverso da quello in dotazione, ¢ possibile che “CAVO SCOLLEGATO”
venga visualizzato sullo schermo prima che venga attivato il modo di risparmio
energetico. Non si tratta di un problema di funzionamento.

Se viene visualizzato “NO
SEGNALE IN INGRESSO” o se
I’indicatore () (alimentazione) &
arancione,

» Controllare che il cavo del segnale video sia collegato correttamente e che tutte le spine
siano saldamente inserite nelle rispettive prese (pagina 8).

» Controllare che i piedini del connettore di ingresso video non siano piegati o rientranti.

» Verificare che I’impostazione di selezione dell’ingresso sia corretta (pagina 10).

B Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
* Il computer si trova nel modo di risparmio energetico. Premere un tasto qualsiasi sulla

tastiera o spostare il mouse.

» Controllare che la scheda grafica sia installata correttamente.

* Aggiornare la scheda grafica con i driver pill recenti. In alternativa, utilizzare la versione
della scheda grafica adatta al sistema operativo in uso.

» Se si utilizza un computer portatile, impostare 1’uscita del computer come uscita video
(per i dettagli su come impostare 1’uscita video, contattare il produttore del computer).

¢ Controllare che il computer sia acceso.

* Riavviare il computer.

Se viene visualizzato “FUORI
GAMMA”,

B Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
* Controllare che la gamma di frequenza video rientri in quella specificata per il monitor.

Se con questo monitor ne ¢ stato sostituito uno precedente, ricollegare quest’ultimo,

quindi regolare la scheda grafica del computer come indicato di seguito:

Orizzontale: 28-80 kHz (RGB analogico), 28-64 kHz (RGB digitale)

(SDM-G76D/SDM-G96D)

28-81 kHz (RGB analogico), 28-66 kHz (RGB digitale) (SDM-G206W)

56-75 Hz (RGB analogico), 60 Hz (RGB digitale) (SDM-G76D/SDM-G96D)

56-75 Hz (<1.680 x 1.050 RGB analogico), 56-60 Hz (=1.680 x 1.050 RGB

analogico)

60 Hz (RGB digitale) (SDM-G206W)

Risoluzione: 1.280 x 1.024 o inferiore (SDM-G76D/SDM-G96D)
1.680 x 1.050 o inferiore (SDM-G206W)

* Avviare il sistema operativo in modalita provvisoria e riavviare il computer dopo aver
impostato la risoluzione. Le impostazioni per la modalita provvisoria variano a seconda
del sistema operativo in uso. Per ulteriori informazioni, contattare il produttore del
computer.

Verticale:

Se viene utilizzato Windows e con
questo monitor & stato sostituito un
vecchio monitor,

» Se con questo monitor ne ¢ stato sostituito uno precedente, ricollegare quest’ultimo e
completare le operazioni descritte di seguito. Selezionare “SONY” dall’elenco
“Produttore”, quindi selezionare “SDM-G76D”, “SDM-G96D” o “SDM-G206W”
dall’elenco “Modello” nella schermata di selezione dei dispositivi Windows. Se il nome
del modello del monitor non ¢ presente nell’elenco “Modello”, provare “Plug & Play”.
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Sintomo

Controllare quanto segue

Se si utilizza un sistema Macintosh,

¢ Se viene utilizzato I’ adattatore Macintosh (non in dotazione), verificare che tale adattatore
e il cavo del segnale video siano stati collegati correttamente.

Limmagine é tremolante, salta,
oscilla o non é chiara.

* Regolare i pixel e la fase (solo segnale RGB analogico) (pagina 15).
* Provare a collegare il monitor a un’altra presa di rete CA, preferibilmente su un circuito
diverso.

H Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
» Per I’'impostazione pil adatta del monitor, consultare il manuale della scheda grafica.

* Assicurarsi che il modo grafico (VESA, Macintosh 19" Color, ecc.) e la frequenza del
segnale di ingresso siano supportati dal monitor. Anche se la frequenza rientra nella
gamma adatta, alcune schede grafiche potrebbero avere un impulso sincronico troppo
basso perché il monitor possa sincronizzarvisi correttamente.

* Regolare la frequenza di refresh del computer (frequenza verticale) per ottenere la
migliore immagine possibile.

Limmagine é sfocata.

* Regolare la luminosita e il contrasto (pagina 12).
* Regolare i pixel e la fase (solo segnale RGB analogico) (pagina 15).

B Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
* Impostare la risoluzione del computer su SXGA (1.280 x 1.024) per SDM-G76D e SDM-

GI96D, oppure su WSXGA+(1.680 x 1.050) per SDM-G206W.

Limmagine é sdoppiata.

 Eliminare eventuali prolunghe del cavo video e/o scatole di commutazione video.
* Controllare che tutte le spine siano inserite saldamente nelle rispettive prese.

Limmagine non & centrata o non &
delle dimensioni corrette (solo
segnale RGB analogico).

» Regolare i pixel e la fase (pagina 15).
» Regolare la posizione dell’immagine (pagina 15). Si noti che alcune modalita video non
riempiono lo schermo fino ai bordi.

Limmagine e allungata
verticalmente o ha un formato
strano.

* Impostare la risoluzione al valore massimo per il display del computer in uso. (solo SDM-
G206W)

Limmagine é troppo piccola.

H Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
 Impostare la risoluzione del computer su SXGA (1.280 x 1.024) per SDM-G76D e SDM-

G96D, oppure su WSXGA+(1.680 x 1.050) per SDM-G206W.

Limmagine e scura.

* Regolare la luminosita (pagina 12).
* Regolare la retroilluminazione (pagina 12).
* Dopo I’accensione, occorrono alcuni minuti prima che il display si illumini.

Sono visibili disturbi ondulati o
ellittici (effetto moiré).

* Regolare i pixel e la fase (solo segnale RGB analogico) (pagina 15).

Il colore non & uniforme.

* Regolare i pixel e la fase (solo segnale RGB analogico) (pagina 15).

Il colore bianco non é perfetto.

» Regolare la temperatura di colore (pagina 13).

| tasti del display non funzionano

(O= viene visualizzato sullo
schermo).

+ Se BLOCCO MENU & impostato su SI, impostarlo su NO (pagina 18).

Il monitor si spegne dopo poco.

H Problema causato dal computer o da altri apparecchi collegati e non dal
monitor
 Disattivare I’impostazione di risparmio energetico del computer.

La risoluzione visualizzata nella
schermata del menu non &
corretta.

* A seconda dell’impostazione della scheda grafica, & possibile che la risoluzione
visualizzata nella schermata del menu non corrisponda a quella impostata sul computer.

La risoluzione non corrisponde al
segnale inviato dal computer.

« E possibile modificare la risoluzione del display (solo SDM-G206W) (pagina 16).

Il menu ZOOM non é disponibile.
REALE non é disponibile.

* ZOOM potrebbe non essere disponibile a seconda della sincronizzazione del segnale
(solo SDM-G206W) (pagina 16).

Se un problema persiste, consultare un rivenditore Sony * Descrizione dettagliata del problema
autorizzato e fornire le informazioni elencate di seguito: ¢ Data di acquisto
¢ Nome modello: SDM-G76D, SDM-G96D o SDM-G206W * Nome e caratteristiche tecniche del computer e della scheda

e Numero di serie

grafica
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Caratteristiche tecniche

SDM-G76D

Pannello LCD Tipo di pannello: a-Si TFT Active
Matrix
Dimensioni dell’immagine: 17,0
pollici

Formato del segnale di ingresso
Frequenza di utilizzo RGB*
Orizzontale: 28-80 kHz (RGB
analogico)
28-64 kHz (RGB
digitale)
56-75 Hz (RGB
analogico)
60 Hz (RGB digitale)
Orizzontale: max. 1.280 punti
Verticale: max. 1.024 linee
Livelli dei segnali di ingresso
Segnale video RGB analogico
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Segnale SYNC
Livello TTL, 2,2 kQ,
positivo o negativo
(orizzontale e verticale separati)
Segnale RGB (DVI) digitale:
TMDS (collegamento singolo)
Requisiti di alimentazione 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
Temperatura di utilizzo  5-35°C
Dimensioni (larghezza/altezza/profondita)
Display (verticalmente):
Circa 383,5 x 404,5 x 163 mm

Verticale:

Risoluzione

Peso Circa 5,1 kg
Plug & Play DDC2B
Accessori Vedere a pagina 8.

SDM-G96D
Pannello LCD

Tipo di pannello: a-Si TFT Active
Matrix

Dimensioni dell’immagine: 19,0
pollici

Formato del segnale di ingresso

Risoluzione

Frequenza di utilizzo RGB*
Orizzontale: 28-80 kHz (RGB
analogico)

28-64 kHz (RGB
digitale)

56-75 Hz (RGB
analogico)

60 Hz (RGB digitale)
Orizzontale: max. 1.280 punti
Verticale: max. 1.024 linee

Verticale:

Livelli dei segnali di ingresso

Segnale video RGB analogico

0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Segnale SYNC

Livello TTL, 2,2 kQ,

positivo o negativo

(orizzontale e verticale separati)
Segnale RGB (DVI) digitale:

TMDS (collegamento singolo)

Requisiti di alimentazione 100-240 V, 50-60 Hz,

Temperatura di utilizzo

max. 1,0 A
5-35°C

Dimensioni (larghezza/altezza/profondita)

Peso
Plug & Play
Accessori

Display (verticalmente):
Circa 422,5 x 435,5 x 163 mm
Circa 5,6 kg
DDC2B
Vedere a pagina 8.

* Condizione di sincronizzazione orizzontale e verticale

consigliata

* L’ampiezza della sincronizzazione orizzontale dovrebbe
essere superiore al 4,8% della sincronizzazione orizzontale
totale oppure 0,8 ps, a seconda di qual ¢ pit ampia.

* L’ampiezza di oscuramento orizzontale dovrebbe essere

superiore a 2,5 psec.

e L’ampiezza di oscuramento verticale dovrebbe essere

superiore a 450 psec.

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a modifiche

senza preavviso.
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SDM-G206W
Pannello LCD Tipo di pannello: a-Si TFT Active
Matrix
Dimensioni dell’immagine: 20,1
pollici
Formato del segnale di ingresso
Frequenza di utilizzo RGB*
Orizzontale: 28-81 kHz (RGB
analogico)
28-66 kHz (RGB
digitale)
Verticale:  56-75 Hz (<1.680 x
1.050 RGB analogico)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050 RGB analogico)
60 Hz (RGB digitale)
Risoluzione Orizzontale: max. 1.680 punti
Verticale: max. 1.050 linee
Livelli dei segnali di ingresso
Segnale video RGB analogico
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Segnale SYNC
Livello TTL, 2,2 kQ,
positivo o negativo
(orizzontale e verticale separati)
Segnale RGB (DVI) digitale:
TMDS (collegamento singolo)
Requisiti di alimentazione 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,5 A
Temperatura di utilizzo ~ 5-35°C
Dimensioni (larghezza/altezza/profondita)
Display (verticalmente):
Circa 485,5 x 410 x 178 mm

Peso Circa 5,2 kg
Plug & Play DDC2B
Accessori Vedere a pagina 8.

* Condizione di sincronizzazione orizzontale e verticale

consigliata

* L’ampiezza della sincronizzazione orizzontale dovrebbe
essere superiore al 4,8% della sincronizzazione orizzontale
totale oppure 0,8 ps, a seconda di qual ¢ pilt ampia.

¢ L’ampiezza di oscuramento orizzontale dovrebbe essere
superiore a 2,5 usec.

* L’ampiezza di oscuramento verticale dovrebbe essere
superiore a 450 psec.

11 design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a modifiche
senza preavviso.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Conteudos

Macintosh € uma marca registada da
Apple Computer, Inc., registada nos
EUA e outros paises.

Windows® ¢ uma marca registada da
Microsoft Corporation nos Estados
Unidos e outros paises.

VESA ¢ DDC" sdo marcas registadas
da Video Electronics Standards
Association.

ENERGY STAR® é uma marca
registada dos E.U.

Adobe e Acrobat sdo marcas registadas
da Adobe Systems Incorporated.
Todos os outros nomes de produtos aqui
mencionados s3o marcas registadas ou
marcas comerciais das respectivas
empresas.

Para além disso, “™” ¢ “®” ndo sdo
mencionados individualmente neste
manual.

http://www.sony.net/
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Precaucoes

Aviso sobre ligacoes eléctricas

 Utilize o cabo de alimentagdo fornecido. Se utilizar um cabo de
alimentacao diferente, certifique-se de que é compativel com a
sua rede eléctrica local.
Para os clientes nos EUA
Se ndo utilizar o cabo adequado, este monitor ndo estard em
conformidade com as normas FCC.
Para os clientes no Reino Unido
Se utilizar o monitor no Reino Unido, certifique-se de que
utiliza o cabo de alimentacdo para o Reino Unido.

Exemplo de tipos de fichas

para 100 a 120 V CA para 200 a 240 V CA apenas para 240 V CA

O equipamento deve ser instalado préximo de uma tomada
facilmente acessivel.

Instalacao

Nio instale ou deixe o monitor:

* Em locais sujeitos a temperaturas extremas, por exemplo
préximo de um aquecedor, grelha de ventilagdo ou luz solar
directa. Ao sujeitar o monitor a temperaturas extremas, como
num automoével estacionado a luz solar directa ou préoximo de
um respirador de aquecimento, pode provocar deformagdes na
caixa ou avarias.

* Em locais sujeitos a vibragdes mecanicas ou embates.

* Préximo de qualquer equipamento que gere um campo
magnético forte, como um televisor ou diversos outros
electrodomésticos.

¢ Em locais sujeitos a niveis excessivos de p6, sujidade ou areia,
por exemplo préximo de uma janela aberta ou numa saida para
o exterior. Se o instalar temporariamente num ambiente
externo, certifique-se de que toma as precaucdes adequadas
contra p6 e sujidade transportados pelo vento. Caso contrdrio,
poderdo ocorrer avarias irreparaveis.

Tenha cuidado para ndo tocar nas grelhas de ventilacdo do ar na
parte traseira superior do ecrd, pois estas aquecem.

Coloque a unidade numa superficie plana. Ndo coloque a unidade
numa superficie irregular como, por exemplo, a extremidade de
uma secretdria. Se uma parte desta unidade sobressair de uma

superficie semelhante, esta pode cair e causar danos e ferimentos.

Ventilacao

As aberturas nas partes superior e inferior sdo fornecidas para
uma ventilacdo adequada. Para assegurar que o conjunto tem um
funcionamento correcto e para o proteger de sobreaquecer, essas
aberturas nunca devem ser bloqueadas ou tapadas.

A ventilacdo nunca deve ser impedida, tapando as aberturas de
ventilacdo com objectos, tal como jornais, toalhas de mesa,
cortinas, etc.
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Manuseamento do ecra LCD

* Naio deixe o ecrd LCD voltado para o sol, uma vez que isso
pode danificar o ecrd LCD. Tenha cuidado quando colocar o
monitor préximo de uma janela.

* Naio pressione ou risque o ecrd LCD. Nio coloque objectos
pesados sobre o ecrd LCD. Isso pode provocar a perda de
uniformidade do ecrd ou provocar avarias no painel LCD.

* Se o monitor for utilizado num local fresco, pode aparecer no
ecrd uma imagem residual. Isso ndo é uma avaria. O ecra
regressa ao normal a medida que a temperatura vai subindo até
ao nivel de funcionamento normal.

¢ Se uma imagem parada for visualizada durante um periodo de
tempo prolongado, pode aparecer durante algum tempo uma
imagem residual. A imagem residual acabara por desaparecer.

¢ O painel de LCD aquece durante o funcionamento. Isso ndo é
uma avaria.

Nota sobre o LCD (Ecra de Cristais Liquidos)

O ecra LCD é fabricado com tecnologia de elevada
precisao. No entanto, podem surgir constantemente
pontos pretos ou pontos de luz brilhante (vermelhos,
azuis ou verdes) no ecra LCD e podem surgir faixas
coloridas ou brilho irregular no ecra LCD. Isso nao é
uma avaria.

(Pontos eficazes: mais de 99,99%)

Manutencao

 Certifique-se de que desliga a ficha do cabo de alimentacéo da
tomada eléctrica antes de limpar o monitor.

¢ Limpe o ecrd LCD com um pano macio. Se utilizar um liquido
de limpeza de vidros, ndo utilize qualquer tipo de produto de
limpeza que contenha uma solug¢do anti-estética ou aditivo
semelhante, uma vez que isso pode riscar o revestimento do
ecrd LCD.

* Limpe a caixa, painel e controlos com um pano macio
humedecido ligeiramente com uma solugdo de detergente
suave. Ndo utilize qualquer tipo de superficie abrasiva, p6 para
arear ou solvente, como dlcool ou benzina.

* Nao raspe, toque ou bata na superficie do ecrd com itens
agucados ou abrasivos como canetas esferograficas ou chaves
de parafusos. Este tipo de contacto pode resultar num tubo de
imagem riscado.

¢ De referir que pode ocorrer deterioragcdo de material ou
degradacdo do revestimento do ecrd LCD se o monitor for
exposto a solventes volteis, tais como insecticidas, ou se for
mantido um contacto prolongado com borracha ou materiais
em vinil.

* Note que, se o pessoal da assisténcia técnica substituir alguma
peca durante os trabalhos de reparacio, essa peca poderd ficar
em posse da assisténcia técnica.

Transporte

* Desligue todos os cabos do monitor e segure o monitor
firmemente com ambas as maos durante o transporte. Se deixar
cair o monitor, pode sofrer danos corporais ou danificar o
monitor.

* Quando transportar este monitor para reparagdes ou envio,
utilize a caixa de cartdo e os materiais de embalagem originais.

Montagem numa parede ou braco de suporte

Se pretender instalar o ecrd numa parede ou num brago de suporte,
certifique-se de que consulta técnicos qualificados.



Eliminacdo do monitor

¢ Nao elimine este monitor com os residuos
domésticos gerais.

¢ O tubo fluorescente utilizado neste monitor contém
mercurio. A eliminacao deste monitor deve ser
realizada em conformidade com os regulamentos da
sua autoridade de sanidade publica local.

Para os clientes nos Estados Unidos

Este produto contém merctrio. A eliminagio deste produto
poderad ser regulamentada, se for vendido nos Estados Unidos.
Para informagdes sobre eliminacio ou reciclagem, contacte as
autoridades locais ou a Electronics Industries Alliance
(http://www .eiae.org).
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Identificacao das pecas e
controlos

Consulte as paginas entre paréntesis para obter mais informacdes.

O interruptor G (de alimentagdo) e os botdes de controlo
encontram-se no lado inferior direito do monitor.

Parte frontal do ecra

+ MENU

6 P17

Interruptor () (de alimentacgéo) e indicador
(paginas 9, 19)
Para ligar ou desligar o ecrd, prima o interruptor () (de
alimentacdo) para o nivel superior.
O indicador de alimentagdo acende-se a verde quando o ecrd
é ligado, e acende-se a cor-de-laranja quando o monitor esta
em modo de economia de energia.

e I A
o
b Prima para ligar ou desligar o ecra.

\ y,

[2] Botao MENU (pagina 11)
Este botdo abre ou fecha o menu principal.
Premir este botdo durante 5 segundos apresenta a defini¢do
DDC/CI actual. Premir este botdo durante mais 3 segundos
altera a definicdo.

Botéo §/4 (pagina 11)
Estes botdes funcionam como os botoes {/f quando
seleccionar os itens do menu e efectuar regulacdes.

[4] Botao OK (pagina 11)
Este botdo selecciona o item ou executa as defini¢des no
menu.

(5] Botao {J¢ (PICTURE MODE) (pagina 11)
Este botdo € utilizado para regular o PICTURE MODE.

(6] Botao INPUT (pagina 10)
Este botdo comuta o sinal de entrada de video entre INPUT1
e INPUT2 quando estdo ligados dois computadores ao
monitor.



Parte traseira do ecra Orificio de Bloqueio de Seguranca

O orificio de bloqueio de seguranca deve ser aplicado com o
Kensington Micro Saver Security System.

O Micro Saver Security System € uma marca comercial da
Kensington.

SONY

Ficha AC IN (pagina 9)
Ligar o cabo de alimentagdo (fornecido).

B[]

@ ) ‘ [9] Conector de entrada DVI-D (RGB digital) para
SN, INPUT1 (pagina 8)

Este conector recebe os sinais de video RGB digitais que
cumprem a norma DVI Rev.1.0.

Conector de entrada HD15 (RGB analogico) para
INPUT2 (pagina 8)

Este conector recebe sinais de video RGB analdgicos
(0,7 Vp-p, positivo) e sinais de SINCRONIA.

7 (PT)



Configuracao

Antes de utilizar o monitor, verifique se os seguintes itens estio

incluidos na caixa de cartdo:

e Ecra LCD

* Cabo de alimentagio

* Cabo de sinal de video HD15-HD15 (RGB analégico)

* Cabo de sinal de video DVI-D (RGB digital)

¢ Correia do cabo

* CD-ROM (software utilitario para Windows/Macintosh,
Instrugdes de utilizagao, etc.)

* Cartdlo de garantia

* Guia de configuragdo rdpida

Configuracao 1:Utilize o suporte

B Utilizar o suporte fornecido
Abra o suporte.

Nota
O suporte é dobrado na fabrica. Certifique-se de que o ecrd ndo é colocado
na vertical estando o suporte dobrado. Caso contrdrio, o ecrd pode cair.

B Utilizar o suporte compativel VESA
Quando utilizar um suporte ou brago de suporte compativel
VESA, néo fornecido, utilize os parafusos compativeis para
prender.

SONY

Posicbes de aperto do

suporte compativel

VESA

75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

| I

= =)

Posicoes de aperto do
jl“””ﬂj suporte fornecido

Vista do lado inferior

Pode utilizar o ecrd com, ou sem, o suporte fornecido.

8 P1M)

Configuracao 2:Ligue o ecra ao
computador

Desligue o monitor e o computador antes de ligar.

Notas

* Naio toque nos pinos do conector do cabo do sinal de video, uma vez
que isso pode dobrar os pinos.

* Verifique o alinhamento dos conectores HD15 e DVI-D para evitar que
os pinos do conector do cabo do sinal de video se dobrem.

H Ligar a um computador equipado com um

conector de saida DVI (RGB digital)
Utilizando o cabo do sinal de video DVI-D fornecido (RGB
digital), ligue o computador ao conector de entrada DVI-D do
monitor (RGB digital).

SONY

~

ao conector de
entrada DVI-D
(RGB digital)

[

—= =/

ao conector de saida
DVI do computador

| Cabo do sinal de video DVI-

D (RGB digital) (fornecido)

B Ligar um computador equipado com um
conector de saida HD15 (RGB analégico)
Utilizando o cabo do sinal de video HD15-HD15 (RGB

analégico) fornecido, ligue o computador ao conector de entrada
HD15 do monitor (RGB analégico).

SONY

para o conector
de entrada HD15
(analégico RGB)

ao conector de saida
HD15 do computador 4 =

(RGB analdgico) = 2

= Cabo do sinal de video
HD15-HD15 (RGB
analdgico) (fornecido)




Configuracao 3:Ligar o cabo de
alimentacao
Com o monitor e o computador desligados, ligue em primeiro

lugar o cabo de alimentag@o ao monitor e, em seguida, a uma
tomada de alimentagao.

SONY

= =
a uma tomada eléctrica
_
——
cabo de alimentacgéo (fornecido)

Configuracao 4:Fixe os fios

1 Junte os cabos e os fios.
Utilizando a correia do cabo fornecida, junte os cabos e os
fios.

sony

Correia do cabo (fornecido)

. J

A ilustracéo apresentada aqui da traseira do monitor
é a mesma que SDM-G76D.
Isto aplica-se a outros modelos.

Configuracao 5:Ligar o monitore o
computador

Prima o interruptor () (de alimentagao).
O indicador (de alimentac¢do) do monitor acende-se a verde.

©

O

r 1

0

Ligue o computador.

A instala¢do do monitor estd concluida. Se necessdrio, utilize os

comandos do monitor para regular a imagem.

« Se nao surgir qualquer imagem no ecra

Verifique se o cabo de alimentacgdo e o cabo do sinal de video

estdo correctamente ligados.

« Se NO INPUT SIGNAL surgir no ecra:
O computador encontra-se no modo de economia de energia.
Tente premir uma tecla do teclado ou movimentar o rato.

* Se CABLE DISCONNECTED surgir no ecra:

Verifique se o cabo do sinal de video esta correctamente ligado.

¢ Se OUT OF RANGE surgir no ecra:
Volte a ligar o monitor antigo. Em seguida, regule a placa
grafica do computador dentro das seguintes gamas.

RGB analégico RGB digital
Frequéncia 28-80 kHz 28-64 kHz
horizontal (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Frequéncia 56-75Hz 60 Hz
vertical (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 60 Hz
1.050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050)

(SDM-G206W)

Resolucéao

1.280 x 1.024 ou
inferior
SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 ou
inferior
(SDM-G206W)

1.280 x 1.024 ou
inferior
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 ou
inferior
(SDM-G206W)

Para mais informagdes sobre as mensagens no ecrd, consulte
“Sintomas e solugdes dos problemas” na pagina 21.
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Nao sao necessarios controladores especificos

O monitor estd em conformidade com a norma Plug & Play “DDC” e
detecta automaticamente todas as informacdes do monitor. Nao é
necessdrio instalar um controlador especifico no computador.

Na primeira vez que liga o seu computador depois de ligar o monitor, pode
surgir no ecra o Assistente de configuragao. Neste caso, siga as instrugdes
no ecrd. O monitor Plug & Play € seleccionado automaticamente para que
possa utilizar este monitor.

A frequéncia vertical é definida para 60 Hz.

Uma vez que as cintila¢gdes no monitor s3o discretas, pode utiliza-lo tal
como estd. Nao € necessario definir a frequéncia vertical para qualquer
valor elevado particular.

Regular a inclinacao

Este ecrd pode ser regulado dentro dos angulos abaixo indicados.
Aprox. 20°

Segure nas partes inferiores do painel LCD e, em seguida, incline
os angulos do ecra.

Para utilizar o ecra confortavelmente

Este ecr foi concebido de forma a que possa definir a um angulo
de visualizagdo confortdavel. Regule o angulo de visualizagdo do
ecrd de acordo com a altura da secretdria e cadeira e de forma a
que a luz ndo seja reflectida pelo ecra para os olhos.

Nota
Quando regular a inclinagdo do ecra, certifique-se de que nao empurra ou
derruba o ecrd da secretdria.

10 PT)

Seleccionar o sinal de entrada
(botao INPUT)

Prima o botao INPUT.
O sinal de entrada ¢ alterado sempre que prime este botdo.

INPUT

U

Mensagem no ecra Configuragdo do sinal de
(Surge durante cerca de 5 entrada

segundos no canto superior

esquerdo.)

INPUT1 : DVI-D Conector de entrada DVI-D

(RGB digital) para INPUT1

INPUT2 : HD15 Conector de entrada HD15

(RGB analégico) para INPUT2




Personalizar O Monitor

Antes de efectuar regulacoes

Ligue os cabos e, em seguida, a alimentagcdo do monitor e do
computador.

Para alcancgar os melhores resultados, aguarde pelo menos 30
minutos antes de efectuar regulagdes.

Pode efectuar diversas regulagcdes no monitor utilizando o menu
no ecra.

4 Feche o menu.

Prima o botao MENU uma vez para regressar a visualizacdo

normal. Se ndo forem premidos quaisquer botdes, o menu
fecha automaticamente apés 45 segundos.

MENU

o
O

Navegar no menu

B Utilizando os botdes MENU, ¥/4, e OK

1 Visualize o menu principal.
Prima o botdo MENU para visualizar o menu principal no
ecra.

MENU

-
O

2 Seleccione o menu que pretende regular.
Prima os botdes /4 para visualizar o menu desejado. Prima
o0 botdo OK para seleccionar o item de menu.

4 2 )

3 Regule o menu.
Prima os botdes ¥ /4 para fazer as regulacdes e em seguida,
prima o botdo OK.

Quando prime o botao OK, a defini¢@o € armazenada, depois
0 ecrd regressa ao menu anterior.

mfu
b T

=
b

=
b

Definir o MODE (PICTURE MODE)

Se premir o botdo a no lado inferior direito do monitor

repetidamente, poderd alterar entre MODE de MOVIE — PC —

USER — GAME.

Prima o botao a repetidamente.

A predefini¢cdo de MODE ¢ definida para MOVIE. Quando prime

o botdo -C. uma vez € visualizado MOVIE (predefini¢do) e
quando volta a premir € visualizado PC.

Cada vez que prime o botio -C' , 0 modo ¢ alterado da seguinte

forma.

—

¢ :MOVIE
!
.a & :pPcC
) = :
—_— {¢ :USER
b T 50
!
 :GAME

I

Cada modo surge no ecrd e MODE ¢ alterado. O menu desaparece

automaticamente apds cerca de 5 segundos.
Com USER seleccionado, pode regular o nivel de contraluz

premindo os botdes ¥/ 4 ou seleccionando contraluz a partir de

MENU.

Nota

Pode efectuar uma sintonizacio fina da qualidade da imagem para cada

modo.

Bl Repor as regulacoes
E possivel repor as regulagdes utilizando o menu RESET.

Consulte pagina 18 para mais informagdes sobre como repor as

regulagdes.
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B Controlar o monitor através do computador
Prima o botdo MENU durante 5 segundos. Vai visualizar uma
mensagem no ecrd que indica a definicio actual. Apds 3
segundos, a definicdo DDC/CI € ligada ou desligada, conforme
mostrado abaixo.

Mensagens no ecra
(Aparecem durante
algum tempo)

DDC-CI: ON Permite ao computador controlar
(predefinicdo) as defini¢des de menu.
DDC-CI: OFF Naéo permite ao computador

controlar as defini¢cdes de menu.

Nota
Esta fungdo aplica-se apenas a computadores que suportam a fun¢do
DDC/CI (Display Data Channel Command Interface).

@] Menu PICTURE

Pode regular os seguintes itens utilizando o menu PICTURE.

* MODE
(GAME/MOVIE/PC/USER)

+ BACKLIGHT |:Cx

¢ CONTRAST O

« BRIGHTNESS &

* COLOR [] 1280x1024/60Hz

« GAMMA 7

« SHARPNESS ()

* MODE RESET -+«

B Menu MODE

Pode seleccionar o brilho apropriado do ecrd a seu gosto.

A predefini¢do PICTURE pode ser definida para cada modo.
A predefini¢do alterada é automaticamente aplicada a cada
entrada (INPUT1/INPUT?2).

1 Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima o botio ¥/4 para seleccionar [2] (PICTURE)
e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

3 Prima o botao $/4 para seleccionar MOVIE e prima
o botao OK.
Surge no ecrd o menu MODE.

GAME
EMOVIE

1280x1024/60Hz
MENU

4 Prima o botdo ¥/4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botao OK.
A predefini¢do é MOVIE.
¢ GAME: Imagem brilhante.
¢ MOVIE: Imagem nitida com forte contraste.
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« PC: Imagem de tom suave.
e USER: Imagem com pouco brilho.

Nota
Pode efectuar uma sintonizac¢do fina da qualidade da imagem para cada
modo.

B Regular a contraluz

(BACKLIGHT)

Se o ecrd estiver muito brilhante, regule a contraluz para facilitar
a visdo do ecri.

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar [&]
(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

Prima os botoes /4 para seleccionar |-(
(BACKLIGHT) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu BACKLIGHT.

Prima os botdes ¥/4 para regular o nivel de luz e
prima o botao OK.

B Regular o contraste

(CONTRAST)

Regule o contraste da imagem.

Nota
Enquanto COLOR estiver definido para sRGB, ndo pode regular
CONTRAST, BRIGHTNESS ou GAMMA.

1

Prima o botdao MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botées $/4 para seleccionar [2]
(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar O
(CONTRAST) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu CONTRAST.

Prima os botdes ¥/4 para regular o contraste e
prima o botao OK.

B Regular o nivel de preto de uma imagem

(BRIGHTNESS)

Regular o brilho da imagem (nivel de preto).

Nota
Enquanto COLOR estiver definido para sSRGB, ndo pode regular
CONTRAST, BRIGHTNESS ou GAMMA.

1

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar [&]

(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.



3 Prima os botoes $/4 para seleccionar O
(BRIGHTNESS) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu BRIGHTNESS.

4 Prima os botdes ¥/4 para regular o brilho e prima o
botao OK.

B Regular a temperatura da cor
(COLOR)

E possivel seleccionar o nivel de cor da imagem para o campo de
cor branca a partir das predefini¢cdes de temperatura de cor
padrio.

Se necessdrio, também € possivel aperfeicoar a temperatura de
cor.

Pode definir a temperatura de cor desejada para cada modo de
brilho do ecra.

1280x1024/60Hz
[

1 Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar [g]
(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

3 Prima os botoes $/4 para seleccionar [&] (COLOR)
e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu COLOR.

4 Prima os botoes ¥/4 para seleccionar a
temperatura de cor pretendida e prima o botao OK.
O equilibrio de brancos muda de azulado para avermelhado a
medida que a temperatura de cor € regulada de 9.300K para
6.500K (predefinicéo).
Quando seleccionar “sRGB”, as cores sdo reguladas para o
perfil SRGB. (A defini¢do de cor SRGB é um protocolo de
cores padrdo na industria concebido para produtos de
computador.) Se seleccionar “sRGB”, as defini¢des de cor do
computador devem ser definidas para o perfil SRGB.

Notas
* Se um computador ligado ou outro equipamento ndo estiver em

conformidade com sRGB, a cor ndo pode ser ajustada ao perfil sSRGB.

* Quando COLOR ¢ definido para sSRGB, nio pode regular CONTRAST,
BRIGHTNESS ou GAMMA.

Aperfeicoar a temperatura de cor
(USER ADJUSTMENT)

A temperatura de cor pode ser definida para cada modo
(GAME/MOVIE/PC/USER).

5
R == 128
G = 128

B M= 1 2 8
1280x1024/60Hz

1 Prima os botées ¥/4 para seleccionar ADJUST e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu USER ADJUSTMENT.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar R (Vermelho)
ou B (Azul) e prima o botao OK. Em seguida, prima
os botdes ¥/4 para regular a temperatura de cor e
prima o botao OK.
Uma vez que esta regulagdo altera a temperatura de cor
aumentando ou diminuindo os componentes R e B
relativamente a G (verde), o componente G ¢ fixo.

3 Prima os botoes ¥/4 para seleccionar © e, em
seguida, prima o botao OK.
A nova definicdo de cor fica armazenada na memoria e é
acedida automaticamente sempre que USER for
seleccionado.
Surge no ecrd o menu COLOR.

B Alterar as definicoes de gamma
(GAMMA)

E possivel associar a tonalidade de cor da imagem no ecrd com a
tonalidade de cor original.

Nota

Enquanto COLOR estiver definido para sSRGB, nio pode regular
CONTRAST, BRIGHTNESS ou GAMMA.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4— ]

1280x1024/60Hz
[

1 Prima o botao MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botées ¥/4 para seleccionar [2]
(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

3 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar 7 (GAMMA)
e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu GAMMA.

4 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botao OK.
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B Regular a nitidez
(SHARPNESS)

Regular para aumentar a nitidez do contorno das imagens, etc.

1 Prima o botao MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar [2]
(PICTURE) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

3 Prima os botoes $/4 para seleccionar ()
(SHARPNESS) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu SHARPNESS.

4 Prima os botdes ¥/4 para regular a nitidez e prima
o botao OK.

B Menu MODE RESET (repor todos os
modos para a predefinicao) >«
E possivel repor as regulacdes para as predefinicdes.

1 Prima o botao MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima o botdo $/4 para seleccionar [g] (PICTURE)
e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu PICTURE.

3 Prima os botoes $/4 para seleccionar -+« (MODE
RESET) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu MODE RESET.

4 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botao OK.
* OK: Para repor todos os modos no menu PICTURE
para as predefini¢des.
» CANCEL:Para cancelar a reposi¢do e regressar a0 menu
PICTURE.

A\ Menu SCREEN (apenas sinal
RGB analégico)

Pode regular os seguintes itens utilizando o menu SCREEN.
* AUTO ADJUST

+ PHASE .

« PITCH
« HCENTER HALEH

« V CENTER H CENTER

V CENTER
1680x1050/60Hz

¢« RESOLUTION
(apenas SDM-G206W)

Nota
Ao receber os sinais RGB do conector de entrada DVI-D para
INPUT]1, ndo € necessdria regulago.
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B Funcao de regulacao automatica da
qualidade da imagem

Quando o monitor recebe um sinal de entrada, este regula
automaticamente a posicao e a nitidez da imagem (fase/
intensidade), garantindo que surge uma imagem nitida no ecra
(pagina 19).

Notas

¢ Enquanto a funcdo de regulacdo automdtica da qualidade da imagem
estd activada, apenas o interruptor O (de alimentag@o) ird funcionar.

¢ A imagem pode tremer durante este periodo, mas isto ndo representa
uma avaria. Aguarde alguns momentos até o ajuste ficar concluido.

Se a funcao de regulacao automatica da qualidade da imagem
deste monitor parecer nao regular totalmente a imagem

O utilizador pode continuar a regular automaticamente a qualidade da
imagem para o sinal de entrada actual (Consulte AJUSTE
AUTOMATICO).

Se ainda necessitar de efectuar regulacées na qualidade da
imagem

O utilizador pode regular manualmente a nitidez (fase/intensidade) e a
posicdo (posi¢do horizontal/vertical) da imagem.

Estas regulacdes sdo guardadas na memoria e recuperadas
automaticamente quando o monitor recebe uma entrada prévia e
sinal de entrada registado.

B Efectue outras regulacdes automaticas na
qualidade da imagem para o sinal de
entrada actual (AUTO ADJUST)

1 Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar A\
(SCREEN) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu SCREEN.

3 Prima os botdes $/4 para seleccionar AUTO
ADJUST e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu AUTO ADJUST.

4 Prima os botées $/4 para seleccionar ON ou OFF e
prima o botao OK.

* ON: Efectue as regulagdes apropriadas relativas a fase,
intensidade e posic¢do horizontal/vertical do ecrad
para o sinal de entrada actual, e memorize-os.
Nota
Quando o monitor esta ligado ou o sinal de entrada é
alterado, AUTO ADJUST faz as regulagdes
automaticas,

« OFF: AUTO ADJUST nio est4 disponivel.

Nota
AUTO ADJUST funciona automaticamente quando o
sinal de entrada ¢ alterado.

5 Prima os botées ¥/4 para seleccionar % e prima o
botao OK.
Regressar ao ecrad de menu.



B Regule manualmente a nitidez da imagem

(PITCH/PHASE/H CENTER/V CENTER)

O utilizador pode regular a nitidez da imagem da seguinte forma.
Esta regulacgdo € eficaz quando o computador estd ligado ao
conector de entrada HD15 (RGB analégico) do monitor.

1

Defina a resolucao para 1.280 x 1.024 para SDM-
G76D e SDM-G96D, 1.680 x 1.050 para SDM-G206W
no computador.

Coloque o CD-ROM.

Inicie o CD-ROM

Para utilizadores do Windows

Quando a Execucao automatica é efectuada:
Seleccione a drea, idioma e modelo e clique em Ferramenta de
Ajuste do Ecra (Utilitario).

Clique em “Adjust” e confirme a resolucéo actual
(valor superior) e recomendada (valor inferior) e, em
seguida, clique em “Next”.

Surge o padrio de teste para PITCH.

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botoes ¥/4 para seleccionar A\
(SCREEN) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu SCREEN.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar PITCH e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu de regulagdo PITCH.

Prima os botoes $/4 até que as faixas verticais
desaparecam.
Regule até que as faixas verticais desaparecam.

Prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu principal.
Se forem detectadas faixas horizontais sobre a totalidade do

ecrd, regule a PHASE utilizando os procedimentos seguintes.

10 Clique em “Next”.

Surge o padrdo de teste para PHASE.

11 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar PHASE e

prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu de regulacdo PHASE.

12

13

14

15

16

17

Prima os botdes $/4 até que as faixas horizontais
fiquem reduzidas ao minimo.
Regule até que as faixas horizontais fiquem reduzidas ao

minimo.
I
Clique em “Next”.

Surge o padrao de teste para CENTER.

Prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botoes ¥/4 para seleccionar H CENTER ou
V CENTER e prima o botao OK.

Surge no ecrda o menu de regulacdo H CENTER ou o menu de
regulacdo V CENTER.

Prima os botées ¥/4 para centrar o padréo de teste
no ecra.

Clique em “Next”.
Facga em clique “End” ou “SAIR” para desligar o padrao de
teste.

Quando a Execucao automatica nao é efectuada:

1

Abra “My Computer” e faca clique com o botao
direito sobre o icone CD-ROM.
Vi ao “Explorer” e abra o icone CD-ROM.

Abra [Utility] e seleccione [WINDOWS].

Inicie [WIN_UTILITY.EXE].
Surge o padrio de teste. Va para o passo 4.

Para Utilizadores de Macintosh

1

2
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Abra o CD-ROM.
Abra [Utility] e seleccione [MAC].

Abra [MAC UTILITY] e, em seguida, inicie
[MAC_CLASSIC_UTILITY] ou [MAC_OSX_UTILITY].

Surge o padrao de teste. V4 para o passo 4.

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar A\
(SCREEN) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu SCREEN.

Prima os botdes §/4 para seleccionar PHASE e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu de regulagio PHASE.



7 Prima os botdes ¥/4 até que as faixas horizontais
fiquem reduzidas ao minimo.
Regule até que as faixas horizontais fiquem reduzidas ao
minimo.

8 Prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu principal.
Se forem detectadas faixas verticais sobre a totalidade do
ecra, regule PITCH utilizando os procedimentos seguintes.

9 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar PITCH e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu de regulagdo PITCH.

10 Prima os botées ¥/4 até que as faixas verticais
desaparecam.
Regule até que as faixas verticais desaparecam.

T

e Paerm
‘ Ex|
I

11 Prima o botéao OK.
Surge no ecrd o menu principal.

12 Prima os botoes $/4 para seleccionar H CENTER ou
V CENTER e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu de regulacio H CENTER ou o menu de
regulacdo V CENTER.

13 Prima os botées ¥/4 para centrar o padrio de teste
no ecra.

14 Faca clique sobre “END” no ecra para desligar o
padrao de teste.

B Ajustar o ecra para a resolucao adequada
(RESOLUTION) (apenas para SDM-G206W)

O sinal de saida do seu computador pode ser ignorado, o que
significa que o ecra € ajustado a resolucdo predefinida. Neste
caso, o menu SCREEN ¢€ ajustado a uma resolucéo diferente da de
entrada actual do computador. Utilize esta funcdo quando
pretender ajustar o menu SCREEN correctamente.

1 Prima o botao MENU.
Surge o menu principal no ecra.

2 Prima os botoes ¥/4 para seleccionar A\
(SCREEN) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu SCREEN.
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3 Prima os botdes $/4 para seleccionar
RESOLUTION e prima o botao OK.
O menu RESOLUTION surge no ecra.

®1680x1050
400x1050

1

1680x1050/60Hz
[E

4 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar a resolugio
que deseja visualizar e prima o botao OK.

<+ Menu ZOOM (apenas para SDM-
G206W)

O monitor foi definido para visualizar totalmente a imagem no
ecrd, independentemente do modo da imagem ou da resolucio na
predefinicdo (FULL).

Pode também visualizar a imagem na sua resolucao ou relagdo de
aspecto actual.

As defini¢des no menu ZOOM podem ser efectuadas para a entrada
actual. Pode também regular as defini¢des para outras entradas.

1280x1024/60Hz
OK [E

1 Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar = (ZOOM) e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu ZOOM.

3 Prima os botdes $/4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botao OK.

e FULL (A predefini¢cdo): O sinal de entrada é visualizado
no ecrd na totalidade, independentemente do
modo de imagem ou da resolugao.

* NORMAL: O sinal de entrada é apresentado no ecrd na sua
proporgdo real. Por isso, podem aparecer faixas
negras no lado esquerdo e direito da imagem,
dependendo do sinal.

O menu ZOOM pode ndo estar disponivel,
dependendo da temporizacdo do sinal.

« REAL: O sinal de entrada é visualizado no ecra na sua
resolucdo real. Os sinais inferiores a
1.680 x 1.050 sdo visualizados no centro do ecra,
rodeados por uma estrutura preta.

O menu ZOOM pode ndo estar disponivel,
dependendo da temporizagdo do sinal.

Nota

Quando utilizar os sinais de resolugdo 1.680 x 1.050, as defini¢des
mencionadas em cima ndo estdo disponiveis. A imagem ¢ visualizada no
ecrd na totalidade.



Menu MENU POSITION

O utilizador pode alterar a posicdo do menu caso este esteja a
bloquear uma imagem no ecra.

1

1280x1024/60Hz

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botoes $/4 para seleccionar (MENU
POSITION) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu MENU POSITION.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar a posicdao
desejada e prima o botao OK.

Ha trés posicdes respectivamente para a parte superior,
central e inferior do ecra.

E] Menu INPUT SENSING

Quando o utilizador selecciona AUTO ON no menu INPUT
SENSING, o monitor detecta automaticamente um sinal de
entrada para um terminal de entrada e muda automaticamente a
entrada antes de o monitor entrar no modo de economia de
energia.
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®AUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
[ED

Prima o botdo MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

Prima os botdes ¥/4 para seleccionar =] (INPUT
SENSING) e prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu INPUT SENSING.

Prima os botées /4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botdao OK.

» AUTO ON:

* AUTO OFF:

Quando o terminal de entrada seleccionado
nio possui sinal de entrada ou quando o
utilizador selecciona um terminal de
entrada através do botao INPUT no
monitor e o terminal ndo possui sinal de
entrada, surge a mensagem no ecri
(pagina 20) e o monitor verifica
automaticamente o sinal de entrada para
outro terminal de entrada para alterar a
entrada.

Quando a entrada é alterada, o terminal de
entrada seleccionado € visualizado no
canto superior esquerdo do ecra.

Quando nio existe sinal de entrada, o
monitor entra automaticamente no modo de
economia de energia.

A entrada nio ¢ alterada automaticamente.
Prima o botao INPUT para mudar a
entrada.



Menu LANGUAGE On Menu MENU LOCK

Pode bloquear o controlo dos botdes para impedir regulacdes

Pode alterar o idioma utilizado nos menus ou mensagens
acidentais ou reposigao.

apresentados neste monitor.

SENGL I SH

ESPANOL
I TALIANO
L 4

1280x1024/60Hz
MENU

1280x1024/60Hz
[E

1 Prima o botdo MENU. 1 Prima o botao MENU.
Surge no ecrd o menu principal. Surge no ecrd o menu principal.
2 Prima os botées $/4 para seleccionar 2 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar O-n (MENU
(LANGUAGE) e prima o botao OK. LOCK) e prima o botao OK.
Surge no ecrd 0 menu LANGUAGE. Surge no ecrd o menu MENU LOCK.
3 Prima os botdes §/4 para seleccionar um idioma e 3 Prima os botdes $/4 para seleccionar ON ou OFF.
prima o botdo OK. « ON:  Apenas o interruptor () (de alimentacio) e o
o ENGLISH: Inglés botdo MENU irdo funcionar. Se tentar qualquer
* FRANCAIS: Francés outra operagio, o icone Q=-n aparece no ecra.
+ DEUTSCH: Alemao Com Q=-n MENU LOCK definido para ON,
» ESPANOL: Espanhol apenas pode ser seleccionado este item de menu.
* ITALIANO: Italiano * OFF: ©O= MENU LOCK ¢ definido para OFF.

» NEDERLANDS: Neerlandés
» SVENSKA: Sueco

* PYCCKWW: Russo

e BA:E: Japonés

o M3 : Chinés

>+« Menu RESET (repor as
predefinicoes)

E possivel repor as regulacdes para as predefinicdes.

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz
MENU

1 Prima o botao MENU.
Surge no ecrd o menu principal.

2 Primaos botdes ¥/4 para seleccionar »< (RESET) e
prima o botao OK.
Surge no ecrd o menu RESET.

3 Prima os botdes ¥/4 para seleccionar o modo
pretendido e prima o botao OK.

* OK: Para repor todos os dados de regulagdo para as
predefini¢cdes. Tenha em atengdo que a
definicdo LANGUAGE nio € reposta
através deste método.

* CANCEL:Para cancelar a reposi¢do e regressar ao ecrd do
menu.
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Caracteristicas Técnicas

Funcao de economia de energia

Este monitor cumpre as directrizes de economia de energia
definidas por VESA, ENERGY STAR e NUTEK. Se o monitor
estiver ligado a um computador ou placa gréfica de video que seja
DPMS (Norma de Gestdo de Energia de Ecra) para entrada
Anal6gica/DMPM (Gestdo de Energia de Monitores Digitais
DVI) para entrada Digital, o monitor ird reduzir automaticamente
o consumo de energia conforme mostrado abaixo.

SDM-G76D

Modo de Consumo de energia indicador () (de
energia alimentacao)
funcionamento 45 W (max.) verde

normal

ndo activo* 1,0 W (max.) cor-de-laranja
(em espera)**

desligado 1,0 W (max.) desligado
SDM-G96D

Modo de Consumo de energia indicador () (de
energia alimentacao)
funcionamento 48 W (max.) verde

normal

nao activo* 1,0 W (max.) cor-de-laranja
(em espera)**

desligado 1,0 W (méx.) desligado
SDM-G206W

Modo de Consumo de energia indicador () (de
energia alimentacao)
funcionamento 70 W (max.) verde

normal

nao activo* 1,0 W (max.) cor-de-laranja
(em espera)**

desligado 1,0 W (max.) desligado

*  Quando o computador entra no modo “nio activo”, o sinal de entrada
é cortado e surge no ecrd NO INPUT SIGNAL. Apés 5 segundos, o
monitor entra no modo de economia de energia.

#*  “em espera” ¢ o modo de economia de energia definido pela
Environmental Protection Agency.

A funcao de regulacao automatica
da qualidade da imagem
(apenas sinal RGB analdgico)

Quando o monitor recebe um sinal de entrada,
este regula automaticamente a posicao e a nitidez
da imagem (fase/intensidade), garantindo que
surge uma imagem nitida no ecra.

O modo de predefinicao de fabrica

Quando o monitor recebe um sinal de entrada, estabelece
automaticamente a correspondéncia entre o sinal e um dos modos
predefinidos de fabrica na memoria do monitor para proporcionar
uma imagem de alta qualidade no centro do ecrd. Se o sinal de
entrada corresponder ao modo predefinido de fdbrica, a imagem
aparece automaticamente no ecrd com as regulacdes predefinidas
adequadas.

Se os sinais de entrada nao corresponderem a um
dos modos predefinidos de fabrica

Quando o monitor recebe um sinal de entrada que nao
corresponde a um dos modos predefinidos de fabrica, a fun¢do de
regulagdo automdtica da qualidade da imagem deste monitor é
activada para garantir que surge sempre no ecrd uma imagem
nitida (dentro das gamas de frequéncia do monitor):

Frequéncia horizontal: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)

56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050),

56-60 Hz (=1.680 x 1.050)
(SDM-G206W)

Consequentemente, na primeira vez que o monitor recebe sinais
de entrada que nio correspondem a um dos modos predefinidos
de fébrica, o monitor pode demorar mais tempo do que o normal
a visualizar a imagem no ecrd. Estes dados de regulag@o sdo
armazenados automaticamente na memoria para que, da préxima
vez, o monitor funcione da mesma forma que quando o monitor
recebe os sinais que correspondem a um dos modos predefinidos
de fébrica.

Frequéncia vertical:

Se regular a fase, intensidade e posicao da
imagem manualmente enquanto esta
seleccionado OFF de AUTO ADJUST

Para alguns sinais de entrada, a funcio de regulagdo automatica da
qualidade da imagem deste monitor pode ndo regular totalmente
a posi¢do da imagem, a fase e a intensidade. Neste caso, o
utilizador pode definir estas regulacdes manualmente (pagina 15).
Se definir estas regulacdes manualmente, estas ficam
armazenadas na memoria como modos de utilizador e sdo
acedidas automaticamente sempre que o monitor recebe os
mesmos sinais de entrada.

Notas

* Enquanto a fun¢do de regulacdo automdtica da qualidade da imagem
estd activada, apenas o interruptor A (de alimentag@o) ird funcionar.

¢ A imagem pode cintilar durante este processo, ndo implicando uma
avaria. Aguarde um pouco até a regulacdo terminar.
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Resolucao de problemas

Antes de contactar a assisténcia técnica, consulte esta sec¢ao.

Mensagens no ecra

Se existir algum problema com o sinal de entrada, surge no ecra
uma das seguintes mensagens. Para resolver o problema, consulte
“Sintomas e solu¢des dos problemas” na pagina 21.

Se OUT OF RANGE surgir no ecra

Isso indica que o sinal de entrada ndo € suportado pelas
especificacdes do monitor. Verifique os seguintes itens.

Exemplo
©| NFORMAT | ON

OUT OF RANGE

INPUT1:DVI-D
xxX.xkHz/ xxxHz

Se “xxx.x kHz/xxx Hz” for visualizado

Isso indica que a frequéncia horizontal ou vertical ndo é
suportada pelas especificacdes do monitor.

Os valores indicam as frequéncias horizontais e verticais do
sinal de entrada actual.

Se “RESOLUTION > 1280 x 1024” for visualizado
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Isso indica que a resolug@o nao € suportada pelas
especifica¢cdes do monitor (1.280 x 1.024 ou inferior).

Se aparecer “RESOLUTION > 1680 x 1050~
(SDM-G206W)

Isso indica que a resolug@o ndo é suportada pelas
especificagdes do monitor (1.680 x 1.050 ou inferior).

Se NO INPUT SIGNAL surgir no ecra
Isso indica que ndo € recebido qualquer sinal.

Exemplo
6| NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE

O monitor ird entrar no modo de economia de energia cerca
de 5 segundos a partir do momento em que a mensagem &
visualizada.
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Se surgir CABLE DISCONNECTED no ecra

Isso indica que o cabo do sinal de video foi desligado.

Exemplo
@ NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE

O monitor ird entrar no modo de economia de energia cerca
de 45 segundos a partir do momento em que a mensagem é
visualizada.



Sintomas e solucoes dos problemas

Se ocorrer um problema como resultado de um computador ou outro equipamento ligado, consulte o manual de instru¢des do equipamento
ligado.

Sintoma Verifique estes itens

Sem imagem

Se o indicador () (de alimentacio)  Verifique se o cabo de alimentagéo esta ligado correctamente.
ndo se acender depois de o cabo de

alimentacio ser ligado,

ou se o indicador (D (de

alimentac¢do) ndo se acender depois

de o interruptor de alimentagdo ser

premido,
Se surgir “CABLE * Verifique se o cabo do sinal de video estd ligado correctamente e se todas as fichas estdo
DISCONNECTED” no ecra, bem encaixadas nas respectivas tomadas (pagina 8).
» Verifique se os pinos do conector de entrada de video ndo estdo dobrados ou metidos para
dentro.

 Verifique se a defini¢do entrada seleccionada estd correcta (pagina 10).

 Estd ligado um cabo do sinal de video nio fornecido. Se ligar um cabo do sinal de video
ndo fornecido, “CABLE DISCONNECTED” pode surgir no ecra antes de entrar no modo
de economia de energia. Isso ndo € uma avaria.

Se “NO INPUT SIGNAL” surgirno * Verifique se o cabo do sinal de video estd ligado correctamente e se todas as fichas estdo

ecrd ou o indicador () (de bem encaixadas nas respectivas tomadas (pagina 8).

alimentacido) estiver cor-de-laranja, ¢ Verifique se os pinos do conector de entrada de video ndo estdo dobrados ou afundados.
* Verifique se a defini¢do entrada seleccionada esta correcta (pagina 10).

B Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e
nao provocado pelo monitor
* O computador encontra-se no modo de economia de energia. Tente premir uma tecla do

teclado ou movimentar o rato.

* Verifique se a placa gréfica estd instalada correctamente.

* Altere a placa gréfica para o controlador mais recente. Ou faga corresponder a versdo da
sua placa grafica com o SO actual.

* Quando utilizar um computador portétil, defina a saida do seu computador para saida de
video (para mais detalhes sobre as defini¢des de saida de video, contacte o fabricante do
seu computador).

* Verifique se a alimentagdo do computador estd ligada.

¢ Ligue novamente o computador.
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Sintoma

Verifique estes itens

Se “OUT OF RANGE” surgir no
ecrd,

H Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e

nao provocado pelo monitor

* Verifique se a gama de frequéncias de video estd dentro da que estd especificada para o

monitor. Se substituiu um monitor antigo por este monitor, volte a ligar o monitor antigo e
regule a placa grafica do computador dentro das seguintes gamas:
Horizontal: 28-80 kHz (RGB analdgico), 28—-64 kHz (RGB digital)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (RGB analdgico), 28-66 kHz (RGB digital) (SDM-G206W)
Vertical:  56-75 Hz (RGB analdgico), 60 Hz (RGB digital)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050 RGB analégico), 56-60 Hz (=1.680 x 1.050 RGB
anal6gico)
60 Hz (RGB digital) (SDM-G206W)
Resolucdo: 1.280 x 1.024 ou menos (SDM-G76D/SDM-G96D)
1.680 x 1.050 ou menos (SDM-G206W)
Inicie o seu SO no modo de Seguranga e reinicie o computador ap6s ter definido a
resolucdo. A definicdo do modo de seguranga varia consoante o seu SO. Para mais
detalhes, contacte o fabricante do seu computador.

Se estiver a utilizar o Windows e
tiver substituido um monitor antigo
por este monitor,

Se substituiu um monitor antigo por este monitor, volte a ligar o monitor antigo e faga o
seguinte. Seleccione “SONY” a partir da lista “Fabricantes” e seleccione “SDM-G76D”,
“SDM-G96D” ou “SDM-G206W” a partir da lista “Modelos” no ecra de selec¢do do
dispositivo do Windows. Se o nome do modelo deste monitor néo surgir na lista de
“Modelos”, tente “Plug & Play”.

Se estiver a utilizar um sistema
Macintosh,

Se utilizar o adaptador Macintosh (n@o fornecido), verifique se o adaptador Macintosh e o
cabo de sinal de video estdo correctamente ligados.
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Sintoma

Verifique estes itens

A imagem cintila, ressalta, oscila
ou esta desordenada

* Regule a intensidade e a fase (apenas sinal RGB analdgico) (pdgina 15).
» Tente ligar o monitor a uma tomada de CA diferente, de preferéncia num circuito
diferente.

H Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e
nao provocado pelo monitor
¢ Verifique o manual da placa grafica para obter a defini¢do correcta do monitor.

* Verifique se o modo grifico (VESA, Macintosh 19" a cores, etc.) e a frequéncia do sinal
de entrada s@o suportados por este monitor. Mesmo que a frequéncia esteja dentro da
gama adequada, algumas placas graficas podem ter um impulso de sincronia que é
demasiado estreito para que o monitor efectue uma sincronia correcta.

* Regule a taxa de actualizacdo do computador (frequéncia vertical) para obter a melhor
imagem possivel.

A imagem esta indistinta

* Regule o brilho e o contraste (pagina 12).
* Regule a intensidade e a fase (apenas sinal RGB analégico) (pagina 15).

B Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e
nao provocado pelo monitor
* Defina a resolugdo para SXGA (1.280 x 1.024) para SDM-G76D e SDM-G96D, ou

WSXGA+(1.680 x 1.050) para SDM-G206W no computador.

A imagem apresenta sombras

» Elimine a utilizacio de extensdes de cabo de video e/ou caixas de comutagdo de video.
» Verifique se todas as fichas estdo bem encaixadas nas respectivas tomadas.

A imagem nao esta centrada ou
dimensionada de forma correcta
(apenas sinal RGB analdgico)

* Regule a intensidade e a fase (pagina 15).
* Regule a posi¢do da imagem (pdgina 15). De referir que alguns modos de video ndo
enchem o ecrd até as margens.

A imagem é esticada
verticalm'ente ou o tamanho da
imagem é estranho.

* Defina a resolugdo do ecrd do seu computador para o méximo. (apenas SDM-G206W)

A imagem esta demasiado
pequena

H Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e
nao provocado pelo monitor
* Defina a resolugdo para SXGA (1.280 x 1.024) para SDM-G76D e SDM-G96D, ou

WSXGA+(1.680 x 1.050) para SDM-G206W no computador.

A imagem esta escura

¢ Regule o brilho (pagina 12).
* Regule a contraluz (pagina 12).
* Demora alguns minutos até que o ecrd fique claro depois de ligar o monitor.

E visivel um padrio ondulado ou
eliptico (moiré)

* Regule a intensidade e a fase (apenas sinal RGB analdgico) (pagina 15).

A cor nao é uniforme

* Regule a intensidade e a fase (apenas sinal RGB analdgico) (pagina 15).

O branco nao parece branco

* Regule a temperatura da cor (pagina 13).

Os botoes do monitor nao
funcionam

(O= surge no ecra)

¢ Se MENU LOCK estiver definido para ON, defina-o para OFF (pagina 18).

O monitor desliga-se passado
algum tempo

H Problemas provocados por um computador ou outro equipamento ligado e
nao provocado pelo monitor
¢ Defina a definicdo de economia de energia do computador para desligado.

A resolucéo visualizada no ecra
do menu esta incorrecta

» Consoante a defini¢dio da placa gréfica, a resolugdo visualizada no ecrd do menu pode ndo
coincidir com a que estd definida no computador.

A resolucao nao corresponde ao
sinal recebido do computador.

* Pode alterar a resolucéio de visualizagdo (apenas SDM-G206W) (pagina 16).

O menu ZOOM nao esta
disponivel. REAL nao esta
disponivel.

¢ O ZOOM pode estar indisponivel dependendo da temporizagdo do sinal (apenas SDM-
G206W) (pégina 16).

Se algum problema persistir, contacte o revendedor autorizado * Nome e especificagdes do seu computador e placa grafica
Sony mais préximo e indique as seguintes informagdes:
¢ Nome do modelo: SDM-G76D, SDM-G96D ou SDM-G206W

* Niimero de série
* Descricdo detalhada do problema
¢ Data de aquisigdo
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Especificacoes

SDM-G76D
Painel LCD Tipo de painel: a-Si TFT, de matriz
activa

Tamanho da imagem: 17,0 polegadas
Formato do sinal de entrada

Frequéncia de funcionamento do

RGB*
Horizontal: 28-80 kHz (RGB
analdgico)
28-64 kHz (RGB digital)
Vertical: 56-75 Hz (RGB

analégico)

60 Hz (RGB digital)
Horizontal: Max. 1.280 pontos
Vertical: Max.1.024 linhas
Sinal de video RGB analégico

0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sinal SYNC
Nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo ou negativo
(Horizontal e vertical separada)
Sinal RGB digital (DVI):
TMDS (Ligacdo simples)
100-240 V, 50-60 Hz,
Miéx. 1,0 A
Temperatura de funcionamento
5-35°C
Dimensdes (largura/altura/profundidade)
Ecra (na vertical):
Aprox. 383,5 x 404,5 x 163 mm

Resolucdo

Niveis de sinal de entrada

Requisitos de energia

Peso Aprox. 5,1 kg
Plug & Play DDC2B
Acessorios Consulte a pagina 8.
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SDM-G96D
Painel LCD Tipo de painel: a-Si TFT, de matriz
activa

Tamanho da imagem: 19,0 polegadas
Formato do sinal de entrada

Frequéncia de funcionamento do

RGB*
Horizontal: 28-80 kHz (RGB
analdgico)
28-64 kHz (RGB digital)
Vertical: 5675 Hz (RGB

analdgico)

60 Hz (RGB digital)
Horizontal: Méx.1.280 pontos
Vertical: Mdx.1.024 linhas
Sinal de video RGB analégico

0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sinal SYNC
Nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo ou negativo
(Horizontal e vertical separada)
Sinal RGB digital (DVI):
TMDS (Ligacdo simples)
100-240 V, 50-60 Hz,
Mix. 1,0 A
Temperatura de funcionamento
5-35°C
Dimensdes (largura/altura/profundidade)
Ecra (na vertical):
Aprox. 422,5 x 435,5 x 163 mm

Resolucao

Niveis de sinal de entrada

Requisitos de energia

Peso Aprox. 5,6 kg
Plug & Play DDC2B
Acessorios Consulte a pagina 8.

* Estado recomendado de sincronizacdo horizontal e vertical
¢ A capacidade de largura de sincronia horizontal deve ser
superior a 4,8% da sincronia horizontal total ou 0,8 pseg, o
que for maior.
* A largura de varrimento horizontal deve ser superior a
2,5 pseg.
* A largura de varrimento vertical deve ser superior a 450 useg.

A concepcio e as especificacdes estdo sujeitas a alteragdes sem
aviso prévio.



SDM-G206W
Painel LCD Tipo de painel: a-Si TFT, de matriz
activa
Tamanho da imagem: 20,1 polegadas
Formato do sinal de entrada
Frequéncia de funcionamento do
RGB*
Horizontal: 28-81 kHz (RGB
analdgico)
28-66 kHz (RGB digital)
Vertical: 5675 Hz (<1.680 x 1.050
RGB analégico)
56-60Hz (=1.680 x 1.050
RGB analégico)
60 Hz (RGB digital)
Resolugio Horizontal: Méx.1.680 pontos
Vertical: Mdx.1.050 linhas
Niveis de sinal de entrada Sinal de video RGB analégico
0,7 Vp-p, 75 Q, positivo
Sinal SYNC
Nivel TTL, 2,2 kQ,
positivo ou negativo
(Horizontal e vertical separada)
Sinal RGB digital (DVI):
TMDS (Ligacido simples)
Requisitos de energia 100-240 V, 50-60 Hz,
Mix. 1,5 A
Temperatura de funcionamento
5-35°C
Dimensdes (largura/altura/profundidade)
Ecra (na vertical):
Aprox. 485,5 x 410 x 178 mm

Peso Aprox. 5,2 kg
Plug & Play DDC2B
Acessorios Consulte a pagina 8.

* Estado recomendado de sincronizagdo horizontal e vertical
* A capacidade de largura de sincronia horizontal deve ser
superior a 4,8% da sincronia horizontal total ou 0,8 s, o que
for maior.
* A largura de varrimento horizontal deve ser superior a
2,5 useg.
» Alargura de varrimento vertical deve ser superior a 450 pyseg.

A concepcio e as especificagdes estdo sujeitas a alteracdes sem
aviso prévio.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

&

BZ03 anst SDM-G76D/SDM-G96D
BZ02 gna SDM-G206W

MarotoBuTenb: CoHu KopnopenwH
Appec: 6-7-35 KutawuHarasa,
LlnnaraBa-Ky, Tokuo 141-0001, AnoHwnA
CtpaHna-npoussoauTenb: Kutam

NOTICE
This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following
specifications:
SPECIFICATIONS

Plug Type Nema-Plug 5-15p

Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125 V
NOTICE
Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniguement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125V

= oo (N6

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for

energy efficiency.

g

ENERGY STAR

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.

2 (RU)

(SDM-G76D/SDM-G96D only)



CopeprxaHue

Mepbl MPEAOCTOPONKHOCTM . « « v v v e et et e et e et e e e e e 4
MpeHTudukauma getanen n opraHoB yNpaBneHna. . ... ...... .. 6
MoarotoBKa K pPaboTe. . ... .coiiiiiineneeeeennnnns 7
LWar 1: icnonb30BaHWe MOACTABKM . . .« oo v oo v vt e e e e 7
LWar 2: MNoaknounTe gUcnnen K KOMIbIOTEPY . « v v v v v v ve v v vt 8
LWar 3: NoaknounTe Kabemnb MUTAHUA. . . ..o oo e e e e e e 8
LUar 4: 3akpenUTe KabemM. . .. ... oottt 8
Lar 5: BkounTe MOHUTOP N KOMMBIOTEP . « « v oo v v v e e i e e 9
PerynmpoBKa HAKIMOHA . .« . v vt ittt et e it e e e e e 9
Bbl6op BxogHoro curHana (kHonka INPUT) . . ........ .. ..., 10

YcTtaHOBKa nNonb3oBaTeNIbCKUX HacTpoek

http://www.sony.net/

MOHUTOPA . o v cv vt e en s ennn s annnsannnsnnnnsnnns 10
MepemeLleHre No SKPAHHOMY MEHIO . . . . oo e e e e e e 10
YcTtaHoBka yHkumnm PEXKUM (PEXKNM N3OBPAXEHNA) . ... 11

* Macintosh sBasieTcst ToBapHBIM [R] MeHIO UBOBPAXKEH . . ... .. 11
3uaxom Apple Compmer&ﬁx A\ Menio OKPAH (Tonbko anA aHanorosoro curHana RGB). . .. 14
3aperuCTpupoOBaHHbBIM B n
Ay Cloan 3 MeHio ZOOM (Tonbko anA SDM-G206W). ... ............ 16

o Windows® siBisiercst MeHiO TTIOBMEHIO . ... .. 17
3aperucTpHpOBAHHEIM TOBAPHLIM Bl Menio PACMIOBHBXOOA . .. oot 17
3HakoM Microsoft Corporation B =
CIIA w gpyrisx crparax. MeHio LANGUAGE .. ...... ..., 17

e VESA u DDC" sistioTcst »+< MeHio CBEPOC
T?BapHMMu S3Hal;aM(Ij/l Video (BOCCTAHOBNEHNE 3HAYEHMWA MO YMOMYAHUIO) . . . v v v v v e 18
Electronics Standards Association.

« ENERGY STAR® sesercn O MeHio BITOKUPOBKAMEHIO . ..., 18
TOBaprIM 3HAKOM,
3aperucrpuposaHusiM B CIIA.

e Adobe i Acrobat smmsiioncs TexHU4YeCcKUNe XapaKTEePUCTUKM . . . ..o v vvvnnrrnnnns 18
TOBapHbIMU 3HaKamu Adobe
Systems Incorporated. OYHKUNA SKOHOMUM SHEPIUM . o o o oot et et e e e e ee e e e 18

* OcraiibHble Ha3BaHus POJYKTOB, @OyHKUMA aBTOMATUYECKON PEryNMPOBKM KavyecTBa nsobpaxeHns
YHOMAHYTBIC B 9TOM JOKYMEHTE, (Tonbko anA aHanorosoro RGBcurHana) .. ................. 19
MOTYT sIBJISITHCSI TOBapHBIMUI
3HaKaMH HJIn
SAPCTHCTPHPOBATILIMI TOBAPHAIMI Mouck n yctpaHeHne HeMCnpPaBHOCTEN. . . ... .. ... .. 20
3HaKaMi COOTBETCTBYIOIIUX
BJIAJICNIBIIEB.

o B janbHeiieM cHMBOIbI “™ 1 “®” OKPaHHbIE COOBLUEHUA . . .. o oot it e e e 20
HE YIIOMUHAIOTCS B JAHHOM CumnToMbI HENONA[OoK N OENCTBUA MO UX YCTPA@HEHUto .. ...... 21
PYKOBOJCTBE.

TexHU4YecCKMue XapaKTEePUCTUKM . . .. ..o cvuvnennrnns 24

3 (RU)


http://www.sony.net/

Mepbl NpefoCTOPOXXHOCTHU

Mepbl NpegoCTOPOXXKHOCTH NMPU NOAKIIIOYEHUU K
CEeTU INeKTPONUTaHUA

® Mcnonb3yiiTe KaGelb MUTaHKs, HOCTABISIEMBII C
MonuTopoM. ITpu ucnonb30Banuu Apyroro Kaodes
NUTaHUsl YOEIUTECH B TOM, YTO OH IOXOAUT AJIsI
UCIOJIb30BAHUS B MECTHOII CETH.

s mokynarenei 8 CIIIA

ITpu ucnoap30BaHUM HECOOTBETCTBYIOLIETO Kabest
NIUTAHUSI MOHUTOP He OYJET OTBEYaTh 00513aTEIbHBIM
cranpgapram FCC.

st nokynareseii B Benmkoopurannn

IIpu ucnonp3oBanur MOHUTOPA B BeukoOputanuu
HOJIB3YITECh COOTBETCTBYIOIIUM KabeneM NUTaHus [t
BenukoOpuranuu.

Mpumepbl ceTeBbIX BUNOK

ona100-120B ona 200 -240 B TONbKO AnA 240 B
NEepeMEeHHOro Toka MNEepeMEeHHOro Toka MNepemMeHHOro Toka

CeTteBasi po3eTKa JJOJKHA HAXO[UTHCS B JIETKOIOCTYITHOM
MecTe BOIM3M oT mpubopa.

YcTtaHoBKa

He ycranaBnuBaiiTe U He OCTaBJISIITe MOHUTOD:

¢ B Mecrax, HO[IBEP>KEHHbIX BO3[EHCTBUIO BEICOKUX
TeMIepaTyp, HallpuMep, PsiAoM ¢ 6aTapesmy,
HarpeBaTE/bHBIMU BO3lyXOBOIaMH, MJIM B MECTaX, /i€
BO3MOZKHO IIOIIajlaHNe IPSIMOIO COIHEYHOTO CBETA.
Pasmenienne MoHUTOpA B MeCTaX, HOABEP>KEHHBIX
BO3JIEHCTBUIO BLICOKHX TEMIIEPATYP, HAIIPUMED, B
aBTOMOOWIISIX, IPUIIAPKOBAHHBIX B COJTHEUHbIX MECTaX,
WK PSIOM C HarpeBaTeIbHbIMU BO3yXOBOJAMU, MOXKET
MIPUBECTH K AeopMalyy KOpIyca Win K
HENUCIPaBHOCTSIM.

¢ B mecTax, rie Bo3MoXKHa BUOpanusl WK pe3Kue
MeXaHUYeCKUe BO3AeHCTBHUSI.

® PsanoM c m06b6IM 060pYOBAaHUEM, KOTOPOE U3IIydacT
CUJIBHOE MarHUTHOE I110JI€, HAIpUMED, TeJIEBU30paMU UK
APYTUMHU JOMAIIHUMU OIpUOOPaMH.

* B Mecrax, Ile MOXKET CKaIIMBaThC MHOT'O IbLIH, TPA3H
WM TIECKa, HAIIPUMED, PAAOM C OTKPBITHIM OKHOM UK
BBIXOJIOM U3 noMelieHust. Eciy ycTpoiicTBo nepenocuTcst
110 ynuie, 00s13aTeIbHO IPUMUTE COOTBETCTBYIOIIUE
MepbI IPEJOCTOPOXKHOCTH IIPOTHB CYIIECTBYIOLIEH B
BO3/lyX€ NbUIM U IPs3U. B IpOTUBHOM cilyuae ycTpoHCcTBO
MOXeT ObITh 6€3BO3BPATHO MOBPEXKIICHO.

He kacaiirech BCHTUWIAIIMOHHBIX OTBCpCTI/IfI B BerHefI
3anHeﬁ JacTH TUCIJIES, TOCKOJBKY OHU CUJIIBHO
HarpeBaroTcs.

YcraHOBHTE CHCTEMY Ha POBHYIO MOBEpXHOCTH. He
yCTaHABIMBANTE €€ Ha HEPOBHOI MOBEPXHOCTH: HALIPUMED,
Ha Kpaio crona. Eciii 4acTh ciucTeMbl BBICTYIACT 3a Kpai
MOBEPXHOCTH, HA KOTOPO! OHA YCTAHOBJICHA, 3TO MOKET
CTaTh NPUYMHON HAJACHUS, TPABMbI WU HOJIOMKH
YCTPOWCTBA.
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BeHTnAumnAa

OrtBepcTus B BEpXHE 1 HIDKHEN 4acTsX YCTPOHCTBA CIIy>KaT
1utst BeHTIIsimn. 1715t obecnieuenust Hajjieskamein paboTsl
yCTpoiicTBa U BO M30eXKaHNe eperpesa He CIeayeT
3aropaxkuBaTh WIN 3aKpbIBATh 3TH OTBEPCTUSL.

Hep3s NpensTCTBOBATh BEHTHIISIIIUN, 3aKPbIBasi
BEHTWISIIINOHHBIE OTBEPCTHS IPEAMETAMH, TAKAMH KaK
ra3eTbl, CKAaTepPTH, 3aHABECKH H T.IL

O6cnyxusaHue XXK-akpaHa

He ocrasnsiiite 2KK-3kpan B MecTax, rie Ha HEro najaeT
COJIHIIE, TaK KaK 3TO MOXET IIPUBECTH K €rO
noBpexpaeHnto. CobioaanTe 0OCTOPOXKHOCTh IPH
pa3MelleHl MOHUTOpA y OKHA.

He ronkaiite n ve napanaiite 2KK-akpan. He knagure
TsKenble npenMeTsl Ha 2KK-3KpaH. 9TO MOXKeT IpUBECTU
K UCKPUBJICHUIO 3KpaHa win HeucnpaBHocT 2KK-nanenu.
Ecian MoHUTOD UCIIONIB3YETCs B XOIOHOM MECTE, TO Ha
9KpaHe MOXET IOSIBUTHCS OCTATOYHOE U300paxkeHue. ITo
HE BJISIETCS HEUCTIPABHOCTBIO. DKpaH BO3BpallaeTcs K
OOBIYHOMY BOCIIPOU3BEIEHHIO, KaK TOJIBKO TEMIIEPATypa
CTaHOBUTCS HOPMAJIbHOIL.

Ecnu B TeyeHne 1onroro BpeMeH! 0ToOpakaeTcst
HENOABMXKHOE N300pakeHue, TO Ha 9KpPaHe MOXKET
HEHAJ0JITO NOSIBUTHCSI OCTATOYHOE U300paXKeHHe.
OcraTouHOE U300paXKEHUE CO BPEMEHEM HCUE3HET.
KK-naness HarpeBaeTcs BO BpeMsi paboThl. ITO He
SIBJISIETCS. HEUCIIPABHOCTBIO.

MpumeyaHue no XXKKA
(>KnpKokKpucTannmyeckKomy aucneto)

O6paTute BHUMaHue Ha T0, 4To XXK[ n3rotoBneH no
BbICOKOTO4YHOI TexHonorun. OgHako Ha )XK-akpaHe
MOTyT NOABNIATLCA NOCTOAHHbIE YEepPHbIe UMK APKUe
uBEeTHble TOYKMU (KpacHble, roslybble unu 3eneHble), a
TakK)e LBeTHbIe NOoNoChl MU APKUE NATHa
HenpaBuiibHOW hOpMbl. TO He ABNAETCA NPU3HAKOM
HEeUCNpPaBHOCTU.

(OdphekTBHOE YUCNO TOYeK: 6onee 99,99%)

Yxon

IMepen yncTKOM MOHUTOpPA 00S3aTEIBLHO OTKITIOUNTE
Kabelb MUTAHUS U3 PO3ETKU.

IIporupaiire 2KK-3kpan mMsirkoi Tkansio. [1pu
UCIIOJIb30BaHUY YHUCTSIIEN XKUIKOCTH JJIs1 CTEKOJI HE
IOPUMEHSIITE CPENICTBA, COfiepKalllie aHTUCTATUYECKHE
pacTBOPBI WU CXOXHE JOOABKHU, IOCKOJIBKY Bbl MOXETE
nonapanats nokpsitue 2KK-skpana.

IIpoTupaiite Kopnyc, aHellb X OpraHbl YIPaBICHUS
MSITKOM TKaHbIO, CJIETKa CMOYEHHOH B CJIJaOOM pacTBOpe
Morolero cpeficTsa. He nomnp3yiiTeck rpyObIMU IIETKAMU,
a0pa3MBHBIMY IIACTAMK MJIM TAKUMU PACTBOPUTEISIMA,
KakK CNUpPT Uil OCH3MH.

He cnepyer npukacaTbcs K 3KpaHy, CKPECTH WIIH CTY4aTh
110 HEMY OCTPBIMHU WJIM IIE€PIIABbIMU IIPEAMETAMU
(ImapuKOBOM PYYKOH, OTBEPTKOIT). ITO MOXKET IPUBECTH
K IOSBIIEHUIO IIapallH Ha IOBEPXHOCTHU 9KPaHa.
O6patuTe BHIMaH#E, YTO 06paboTKa MOHUTOPA TAKIMH
JIETyYUMHU PACTBOPUTEIISIMY, KaK MHCEKTULU/bI, MJIU €TO
JIIUTEIbHbIN KOHTAKT C PE3MHOBBIME MY BUHUIIOBBIMU
MaTepHasaMu, MOKeT IIPUBECTH K IOpYe MaTepPHUaJIOB WU
cTapeHuIo NOKpbITHs aKpaHa 2KK]I.



® YuTuTe, YTO €CIH CIEIUAIUCT MO 0OCITY>KMBAHUIO
3aMEHSIET BO BPEMsI PEMOHTa HEKOTOPBIE JIETal, UX
MOXHO COXPaHHTb.

TpaHcnopTupoBKa

¢ [Ipu TpaHCIIOPTUPOBKE OTKJIIOUUTE OT MOHUTOpPA BCE
KaOeJI1 U KPEIKO fiepkuTe MOHUTOP. [1afenue Monuropa
MOZKET IIPUBECTH K TPABME MJIM €70 NOBPEXK/CHUIO.

e IIpu nepeBo3ke MOHUTOpPA WU €rO JJOCTaBKe B
PEMOHTHYIO MacTEPCKYIO MOJIb3YHTECh 3aBOJCKOI
KapTOHHOI KOPOOKOM U yIaKOBOUHBIMU MaTepUaIaMu.

MoHTa)X Ha CTeHe UNN Ha HecyLueM pblvare

Ecnu BbI cobupaeTech 3aKpenuTh MOHUTOP Ha CTEHE WU
YCTAHOBUTD €r0 Ha HECYILIEM pblyare, peJiBapuTeIbHO
MIPOKOHCYJIBTUPYNATECH C KBATTM(UIMPOBAHHBIMA
crenyuatiucTaMm.

YTunusauua moHuTopa

¢ He BbIGpacbiBaniTe 3TOT MOHUTOP BMECTE C APYIrMMU
6bITOBLIMU OTXOAAMMU.

e dniyopecLeHTHaA namna, yctaHOBNEeHHasA B 3TOM
MOHUTOpPE, COAEPXUT PTYTb. YTUNN3aLMA AaHHOrO
MOHMTOpa AO0JKHa NPOBOAUTLCA B COOTBETCTBUM C
MHCTPYKLMAMU MECTHbIX CaHUTapHbIX OpraHoB.

Ona nokynatenen B CLUA

OTOT MPOAYKT CONEPSKUT PTYTh. Ecin maHHBIN IPOTYKT
npro6peteH B CIIIA, To ero yTunm3amnys MOKeT
PeTyINpOBaThCS ONpeJ[eICeHHBIMI TpaBHIaMi. [17st
HOJIy4eHUsI CBeIeHNI 00 YTUIIN3aluy UK NlepepaboTKe
IPOAYKTa OOpaTHTECh B MECTHbIE OpraHbl BIACTU WK
opranusanuio Electronics Industries Alliance
(http://www.eiae.org).
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NpeHTudmkauma getanen u
OpraHoB ynpaBJieHUA

CM. cTpaHHMIBI B CKOOKAX /ISl MOJTYIESHUS] OTPOOHBIX
CBENECHU.

Beikmouatens () (miTanne) u kHonku ynpasnenns
PacIOJIOKEHbI B HIDKHEH IIPABOil YaCTH NepeHel NaHe I
MOHHUTOpA.

MepenHAA naHenb MOHUTOpPA

( INPUT OK ¥ + MENU i) |
O U]
| ]

6 (RU)

Boikntouatens () (nutaHue) u uHavkatop
(ctp. 9, 18)
YT10O6BI BKIIIOUNTH WX BHIKIIOUYUTH JII/ICHJIefI, Ha>XMHUTE
seikmouatens () (muranne) BBepX.
Korna JII/ICHJICﬁ BKJIIOYCH, MHIUKATOP NNUTAHUSI TOPUT
3eJIeHBIM, a KOT/Ia TUCIUIEH HaXOAUTCS B PEXUMe
9KOHOMUHU 9HEPTUH, OH TOPUT OpaH>XKEBbBIM.

e I N
(o)
Haxxmnte, 4TOObI BKIIOYUTD UMK
BbIK/TOYUTb AUCTINEN.
. J

[2] KHonka MENU (cTp. 10)
OTO KHOIKA JIJIs1 OTKPbITHSA/3aKpbITUs [ 1aBHOTO MEHIO.
ITpu HaxkaTHX U yAep>KUBAHUK 3TOH KHOIKY B TeUECHHE 5
ceKyHJ| oToOpaxaroTcs Tekymue HacTpoitku DDC/CL
ITpu ynep:kuBaHUY KHOIKH B TE€UEHHUE €1E 3 CEKYH]
HACTPOUKHU MEHSIOTCS.

Knonka ¥/4 (ctp. 10)
DTH KHOTKH BBITOJHAIOT (hyHKIMHN KHOMOK ¥/4 mpu
BLIGope IIYHKTOB MEHIO U BbIIIOJJTHEHUN HACTPOCK.

[4] Krnonka OK (cTp. 10)
JTa KHOIKA CITY>KUT sl BBIOOpA MyHKTOB M IPUMEHEHUST
HaCTPOEK MEHIO.

(5] Knonka {J (PEXXMUM M3OBPAXEHUA) (cTp. 11)
HpI/I ImoMoImu HaHHOfI KHOIIKAN HpOI/I3BOHI/ITCSI HaCTpOﬁKa
PEXXVIMA N30BPAXKEHUS.

[6] KHonka INPUT (cTp. 10)
C IOMOIIIBIO 3TOW KHONIKM MOXKHO NEPEKII0YATh
BxopiHOM BueocurHan Mexay BXO[I1 u BXOJ2, korna
IBa KOMITBIOTEpA MOAKIIOYEHBI K MOHUTOPY.



3apgHAA NnaHenb MOHUTOpA . _______________________________________________|

NMoarotoBkKa K paboTte

ITepen uCONIb30BaHUEM MOHUTOpPA MIPOBEPHTE HATNYUE B
KOpOOKe CIIeIyIOLINX PHHAJJICKHOCTEH:
KK-nmucnien
KaGenb nuranust
KaGens Bueocuraana HD15-HD15 (ananoroseiit RGB)
Ka6emns Buneocurnana DVI-D (uudposoit RGB)
IepskaTenb IPOBOIOB

CD-ROM (¥YTunuts! aiss Windows 1 Macintosh,
j L \\E( MHCTPYKIMY MO 3KCIITyaTaluy 1 T.1.).
-]

SONY

Bl <]

TapaHTuitHpIz TANIOH
* PyKOBOJCTBO 1O GBICTPOI yCTAaHOBKE

E j LWar 1: Acnonb3oBaHue

noactTaBKU

B Ucnonb3oBaHue npunaraemoﬁ noacTaBKuU

OTBepcTue 3aWUTHON 6/TOKUPOBKU .
OTKpOI/ITe IIOJICTAaBKY.

OtBepcrue 3allUTHOR 6JIOKUPOBKU HEOOXOAUMO
HCIONB30BaTh s cucTeM Ge3omacHocTy Kensington
Micro Saver Security System.

Micro Saver Security System - TOBapHBI 3HaK KOMIIAHAN
Kensington. (

espo AC IN (cTp. 8)
TTopkmrounTe Kabenb MUTAaHUS (pUitaraeTcs).

MpumeyaHue
[9] BxoaHoe rHe3no DVI-D (undposoin RGB) ana C 3aBojia MOJICTaBKa ITOCTABIISIETCS B CIIOXKEHHOM Bujie. He
BXOA1 (cTp. 8) yCTaHaBIUBANTE 9KPaH O CIOKEHHOM MOfICTaBKOH. B mpoTuBHOM
Yepes aTOT pa3zbeM MOAATCs U POBbIE CIydae OH MOXKET OMPOKUHYTECA.

Bupieocursanibl RGB, coorBercrBytomme DVI Rev.1.0.
H WUcnonb3oBaHue nogcrtaBku VESA

BxopHoe rHe3go HD15 (aHanorosbin RGB) anAa Hcnonp3yitTe cnenmanbable BUHTHI VESA 117151 Kperuienust
BXO[M2 (cTp. 8) Hecylero psruara uiny noacrasku VESA, He BXopsmux B
Yepes aTOT pa3beM NMOJAIOTCS aHAJIOTOBbIE KOMILIEKT.

Bupeocursaibl RGB (0,7 Vp-p, IONOXUT.) U CUTHAJIBI
CHHXPOHU3AIH. sonv

NMONOXEHUA BUHTOB
R . noactaskm VESA
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

| I | |

= =)

MOMOXEHNA BUHTOB
— NOACTaBKU, BXOAALLEN
TM‘T B KOMMEKT

Bupg cHnzy

HI/ICHJ'[eﬁ MO2KHO UCIIOJIB30BaTh Kak C HOJICTaBKOﬁ, Tak u 6e3
HEC.
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War 2: Nogknw4yute gucnnen K
KOMMbIOTEPY

Hepeu MOJAKIIOYEHUEM MOHUTOP U KOMIIBIOTEDP NOJI2KHbBI
OBITh BBIKJTIOUCHBI.

MpumevaHuna

e He crepyer npukacathcsi K KOHTAKTaM pa3’beMa BUICOKa0els,
TaK KaK MpU 9TOM UX MOKHO COTHYTb.

e TIposepsTe pacnonoxenne KoHTakToB rae3y HD15 n DVI-D Bo
n3b6exanne AepopMUPOBAHUSI KOHTAKTOB pa3béMa Kabest
BHJICOCUTHAJIA.

B NoakniounTte KOMNbloTep, 060pyaOBaHHbIN

BbixoAHbIM rHe3gom DVI (uncdposon RGB)
C nomo1npio npmiaraeMoro ka6ess supeocursaia DVI-D
(mmdposoit RGB) nopKII0YNTE KOMIBIOTEP K BXOJTHOMY
rae3ny DVI-D monuTopa (nudposoit RGB).

SONY

K BXOAHOMY
rHesgy DVI-D
(umndppoBoin RGB)

[

~—C L/

K Bbixoay DVI {
KoMMbloTepa S /
(undpposon RGB) Kabenb BugeocurHana

DVI-D (uncpposonn RGB)
(npunaraeTcA)

B Noakniounte KOMNbIOTEP, 060pPYAOBaHHbIN
BbIXOoAHbIM rHe3gom HD15 (aHanoroBbIn
RGB)

C nomo1npio npusaraeMoro kabens susfeocursana HD15-
HD15 (ananorossnii RGB) nmopkioynTe KOMIBIOTED K
BxonHOMY rHe3ry HD15 monuTopa (aranorossrit RGB).

SONY

K BXOOHOMY paszbemy
HD15
(ananorosbln RGB)

/] BT

K BbIXOAHOMY rHe3ay
HD15 komnbloTepa 3
(ananorosbiit RGB) == [}

.

Kabenb BnageocurHana
HD15-HD15 (aHanorosbi
RGB) (npunaraetca)

8 (Ru)

War 3: MNogkntounte Kabenb
nuTaHuA
HpI/I BBIKIITFOUCHHOM MOHI/ITOpe n KOMHI)IOTepe KaGeIIL

[HUTaHUSI CHaYaJIa TOAKIFOYNTE K MOHHTOPY M TOJIBKO 3aTeM
K — pO3€eTKe.

SONY

k rHe3gy AC IN

/14 B L

L
- T

K po3eTke

—_—
_
Kabenb nMTaHuA (npunaraeTcA)

Lar 4: 3akpenuTte Kabenu

1 Ynoxute kabenu n nposopa B Ny4oOK.
st yknajiku Kabesne v MpOBOAIOB B MyYOK MCHOJIB3yATE
NpUIaraeMbli ilepKaTeb.

sony

XTYT AnA kabenei (npunaraetcA)
N J

MpencTaBneHHan 3aeck UNNOCTpaumA 3aaHen
naHenu MoHuTopa cootsetcTeyeT SDM-G76D.
OHa Takxe COOTBeTCTBYET M APYTMM MOAENAM.



LWar 5: Bknoyute MOHUTOP U
KOMnbloTep

Ha)xmute Bbikniouatenb () (nutaHue).
HWupukarop (D) (muTaHme) MOHUTOpPA 3arOPUTCS 3€TEHBIM.

o

(e]

r 1

0

ITopknroueHre MOHATOpPA 3aBepiueHo. Eciin Heo6Xonumo,
BOCIOJIB3YNTECh OpraHaMy yIIpaBieHUsI MOHUTOpPA AJIS
HAaCTPONKH N300 paskeHusI.

Bkniouute KomnbroTep.

e Ecnu Ha 3KpaHe OTCYTCTBYET n3obpaxeHue
Y6eaurech, 4TO Kabesb MUTaHUs U KabeJib BUIcOCUTHaJIa
TIOJIKIIIOYEHBI IPABUIIBHO.

¢ Ecnu Ha 3KkpaHe noasnAeTcA coobuweHue HET
CUrHANA:
KoMnbroTep HaXOMUTCs B PEKUME 3KOHOMUU 9HEPTHU.
IMonpoGyiiTe HaxkaTh M00YIO KIABHUILY HA KIIaBUAType
WK IEPENBUHYTh MbIIIb.

¢ Ecnu Ha 3KkpaHe noAaBnaeTcA coobweHue KABEJ1b
HE NOAKNIOYEH:
Y6enaurech, 4TO Kabellb BUICOCUTHAIA TOIKITIOUEH
MIPaBUIIBHO.

e Ecnu Ha akpaHe noAsnaeTcA coobuieHue
HEOOMYCT NrPA® PEXXUM:
IMopkiounTe cTapblil MOHUTOP. 3aTEM OTPEryIUpynTe
rpauIecKuil aanTep KOMIBIOTEPa B CISAYIOLIAX
Anana3oHax.

AHanoroBbin
RGB

Lincdbposon
RGB

Pa3pelueHue 1280 x 1024 nnu 1280 x 1024 nnn
MCHEE MEHEE
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)

1680 x 1050 mmm
MEHEE
(SDM-G206W)

1680 x 1050 mm
MEHEEe
(SDM-G206W)

T35t Moy YeHusI TOTIOTHUTENbHBIX CBEJIeHHI 00 SKPaHHBIX
cOOOIIeHNSIX M. “CHMIITOMBI HENOJIAJIOK U TEACTBHS IO UX
ycTpaneHno” Ha ctTp. 21.

CneumnanbHble ApanBepbl He TpebytoTca

JlaHHBI MOHUTOP OTBevaeT TpeboBaHusiM cranfapra “DDC” Plug
& Play, 4TO O3BOMISIET KOMIIBIOTEPY ABTOMATHYECKH OOHAPY>KHUTH
BCIO MH(OPMALUIO O MOHUTOPE. Y CTaHOBKA Ha KOMIIbIOTEPE
TOHOJIHATEIBHBIX PaiiBEPOB HE TPeOyeTCs.

AHanorosbii Lindposon

RGB RGB
YacTtoTa 28-80 kI'1 28-64 xI'n
FOpU3OHTaNbHONW (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
passepTku SDM-G96D) SDM-G96D)

28-81 kI'ny 28-66 kI'1y

(SDM-G206W)  (SDM-G206W)
YacTtoTa 56-75T 60 T’y
BEPTUKaNbHOW  (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
pasBepTku SDM-G96D) SDM-G96D)

56-75 T (<1680 60 Iy

1050) (SDM-G206W)

56-60 'ty (=1680 x

1050)

(SDM-G206W)

IIpu nepBoM BKITIOUEHNN KOMITBIOTEPA ITOCIIE MTOAKITIOYCHUS
MOHHUTOpA Ha 3KPAaHE MOXKET IOSIBUTHCS AUATOTOBOE OKHO
IIpOrpaMMBbI YCTAaHOBKH. B 3TOM cirydae ciefyiiTe yKa3aHUsIM Ha
akpaHe. ByaeT aBTomarnuecku Beibpan Monutop Plug & Play,
YTOOBI ITOT MOHUTOP MOXHO ObIJIO UCIOJIb30BaTh.

YacToTa BepTHKAILHOU pa3BepTKH ycTaHOBIeHa Ha 60 I'm.

Tak Kak MepLaHust IPaKTUIECKN He3aMETHbI HA MOHUTOPE, MOXKHO
UCIIONIb30BaTh 3TOT HapameTp. He Hy>KHO ycTaHABIMBATD ISt
BEPTUKAIBHON Pa3BepTKH Ooliee BLICOKOE 3HAUCHHE.

PerynupoBka HaknoHa

MOHUTOP MOXKHO yCTaHABIMBATH B YIOOHOE MOJIOXKEHHE,
M3MEHSIS YIJIbl HaKJIOHA, KaK MTOKa3aHO Ha PUCYHKE HILKE.

9 (Ru)
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BssiBimcs 3a HiskHue Kpast naHenu 2KKJI, orperynunpyiire
yroJl HaKJIOH 9KpaHa.

—/
Ty

Ana ypo6ctBa ucnonb3oBaHUA aucnsen

KoHcTpyKuus quciuiest HO3BOJSIET BEIOPATh MOJIOKEHHE
YCTaHOBKH, oOecneunBaliee Hanbolee YIOOHBIH Yro
0630pa. OTperynupyiTe yroj HakJIOHA IUCIUIES B
COOTBETCTBHUH C BEICOTOH CTOJIA U CTYJIA, a TAKKE TAKUM
00pa3oM, 4TOOBI CBET He MOMNajiall B ri1a3a, OTpaxkasich OT
9KpaHa.

MpumeyaHue
[Ipu perynupoBKe HAKIIOHA MOHUTOPA COOTIOfIaliTe OCTOPOSKHOCTD,
4YTOOBI HE YIAPUTh MOHUTOP U HE YPOHUTH €O CO CTOJIA.

Bbibop BXxoagHOro curHana
(kHonka INPUT)

Haxxmute kHonky INPUT.
HpI/l Ka>XJ10OM Ha>XaTU1 KHOIIKHU THUII BXOJHOT'O CUTrHaJIa
U3MEHSCTCA.

INPUT

o
O

DKpaHHbIE COOOIEHNUS Kondurypanus BXogHoro
(TIostBIIsIeTCS IPEMEPHO HA 5 CHTHAJA
CEKYH/] B JIEBOM BEPXHEM

yray.)

BXO/11: DVI-D Pazwem DVI-D
(uucdpposoit RGB) st
BXOMI1

BXO/M2 : HD15 Bxopgunoe ruesno HD15

(anamoroserit RGB) mist
BXO/I2

10 (Ru)

YcTaHoOBKa
nosib3oBaTesiIbCKUX
HacTpPoOeK MOHUTOpA

Mepen BbINONHEHUEM HAaCTPOEK

ITopcoenuEnTe MOHATOP K KOMIIBIOTEPY, 4 3aTEM
BKJIIOYNATE UX.

JIJ1s1 fOCTHKEHUST HAaWUTY4IIero pe3yabTaTa HaCTPONKY
CIIEYET BBINONHATD 10 Ipouiectsuy 30 MUH.

Bounbiias yactp HACTPOCK MOHUTOPA ITPOU3BOJTUTCS C
TIIOMOINBIO 9KPAaHHOI'O MCHIO.

MNepemelweHne No aKpaHHOMY
MEHI0

B Ucnonb3ya kHonku MENU, ¥/4 n OK

1 Orto6pasuTte rnaBHOe MEHIO.
Haskmure knonky MENU p71s1 BbIBOfia Ha 9KpaH
I'nmaBHOrO MeHIO.

MENU

-
O

2 Bbibepute MeHI0, KOTOPOE HY>XHO HacTPOUTb.
Haxxwmnre kgonky & /4 71 BEIBOJA HyKHOTO MEHIO.
Haskmure kHonky OK i1t BBIOOpa mMyHKTa MEHIO.

00 - O
bbb

3 BbINONHUTE HACTPOMKU MEHIO.
HaskmuTe kHOIKKA ‘/ f JUIST BBITIOJTHEHUSI HACTPOEK,
3aTeM Haxkmute KHonky OK.
ITpu Haxxatuu kHonku OK HacTpoiika coxpaHseTcs, a
JMCILICH BO3BpAIIAEeTCs K NPEAbIAYIIEMY MEHIO.

oo
b b

=
b



4 3akpouTe MeHHo.
Haxxmure knonky MENU opun pa3 aiist Bo3Bparta B
HOpPMaJIbHBIN peXXuM npocMoTpa. Eciu KHOIIKY He GblIn
HaKaTbl, TO 9KPAaHHOE MEHIO aBTOMATHYECKU NCYE3aeT
MpUOIM3UTENBHO uepe3 45 CeKyH/.

MENU

-
O

Bl BocctaHoBfieHMe HaCTPOEK Mo YyMON4YaHuto
Copocuts HacTpoIKH MOXKHO ¢ momotpio MmeHio CBPOC.
JI7151 Moy YeHUsI TOTIOTHUTENbHBIX CBEJIEHHUN O
BOCCTAaHOBJIEHMM HACTPOEK IO YMOJYAHUIO CM. CTp. 18.

H YnpaBrneHne MOHUTOPOM C KOMMNbIOTEPA
Hasxmure knonky MENU u yaepskuBaiiTe ee HaKaToll He
MeHee 5 ceKyHI. Bbl yBuinTe 3KpaHHOE COOOIIEHNE, B
KOTOpPOM OyAyT HOKa3aHbl TeKylue HacTpoiku. ITo
npouectBuu 3 cekyny Hactpoiika DDC/CI Gypet BKiTtoueHa
UM OTKJIIOUYEHA, KaK IIOKa3aHO HUXKE.

YctaHoBKa pyHKuuu PEXXUM
(PEXXUM N3OBPAXXEHUA)

Eciii HeCKOIIBKO pa3s HaxaTb KHONKY {J§ BHU3Y cipaBa Ha
MOHHTOpE, MOKHO BEIOPATh OJJHO U3 CIIE[YIOIINX 3HaYeHIH
¢ynkuun PE2KVIM: P1JIBM — KOMITBIOTEP —
PYYHAS — UTPA.

Heckonbko pa3 HaXXM1Te KHOMKY Q .

3HavenueM 1o ymordanuto st PE2KVIM sBnsercs
OUJIbM. Ecnu ofuH pa3 HaXaTh KHONKY {l‘ , Ha 9KpaHe
oTo6pasurcs Haamiuch PYIIIBM (3HaueHue M0 YMOIYaHHUIO),
IIPU NMOCJIEAYIOIIEM HaXkaTHH 3TOH KHOIIKYM OTOOpa3uTCs
Hagnucs KOMIIBIOTEP.

IIpu KakmoM HaskaTHU KHOTIKH a PEXUM U3MEHSIETCS
CIIEYIOIM 00pa30oM.

¥

3 :ounbM

|

¢ :KOMMbLIOTEP

0
Q = |
N

& :PYYHAA
T 50

!

3 UrPA

Kaknplil peskuM NMosiBIIsieTCsl Ha 9KpaHe, a HaCTporKa
napameTpa PE2KVIM un3mensieTcs. MeHIO aBTOMaTHYECKH
HCYE3HeT MPUOIM3UTEIHHO Yepe3 5 CeKyHI.

ITpu Be160pe 3nauenns PYYHAS MOKHO H3MEHSTH
YpOBEHb MOJCBETKHM, HaxkuMasi KHonku &/ 4 unmm BeiGupast
3HAYEHUs MOJICBETKH ¢ moMoIlpio MENU.

MpumeyaHue
BbI MOXXeTE TOYHO HaCTpOUTH Ka4YE€CTBO I/I306pa)KeHI/Iﬂ JJIsL
KaxkJIoro pexxuma.

3KpaHHble coobweHunnA
(BbiBOAATCA Ha 3KpaH
Ha HenpoAoMKUTENIbHOE

BpemA)

DDC-CI : BKJI TTo3BoumsieT ynpaBisiTh
(Hacrpoiika 1o HaCTPONKaMH MEHIO ¢
YMOJTYAHHUIO) KOMIIBIOTEPA.

DDC-CI : BBIKJI He no3BossieT ynpasisiTh
HAaCTPOHKaMH MEHIO C

KOMITBIOTEPA.

MpumeyaHue

[lanHast (pyHKIUS MOXET OBITH UCIIONIB30BAHA JUIIb HA
KOMIIbIOTepax, noauepxusaromux ¢pysknuo DDC/CI (Display
Data Channel Command Interface).

@] MeHio USOBPAXXEH

Bl MoXeTe TIOACTPOUTH 3TU JIEMEHTBHI C IIOMOIIIBIO MEHIO
M30BPAXEH.
 PEXXKHM
(UTPA/OUITBM/
KOMITBIOTEP/
PYUYHAS)
MOJACBETKA [:Cx
KOHTPACT @

1280x1024 /60Hz
HP KOCT]:) O MENU

e LIBET [

e GAMMA 7
PE3KOCTbD ()
CBPOC PEXKUMA

B MeHio PEDXUM

MO3KHO BBIGPATH SIPKOCTh 9KPaHa B COOTBETCTBHH C
IPOCMaTPUBAEMbIM H300pakKeHAEM.

ITapamerps1 merio U3OBPAXKEH MoHO ycTaHOBHUTS TSI
KaxK[O0ro pexuMa.

I/I3M6HCHHLII>JI InmapaMeTp aBTOMaTUICCKU IPUMEHSETCS IJIs1
kaxjoro Bxofa (BXOI1/BXOM2).

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha QKPaHEC IMMOABUTCS INTaBHOEC MCHIO.

2 Haxmute kHonky ¥/4 ana BbiGopa anemeHTa [2]
(U3OBPAXEH) n Haxkmute KHonKy OK.
Ha skpane nosisurcs menro M3OBPAXKEH.
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3 Haxwmurte kHonky ¥/4 ana BbiGopa anemeHTa
®UJIbM u HaxxmuTe KHonKy OK.
Ha skpane nosiBurca menio PE2KVIM.

NUIrPA
®EOUNNTbM

KOMMbIOTEP
PYYHARA

1280x1024 /60Hz
[

4 Haxmute kHonku ¥/4, 4To6bl BLIGPATh HYXXHbINA
peXxum, n Haxkmute KHonky OK.
I1o ymonuannto ycranasinusaercs 3HaueHrne PUJIbM.
e NIPA: SIpkoe n3oOpaxeHue.

e ®UJIbM: Yetkoe oueHb KOHTPACTHOE N300paKeHNE.

e KOMIMbIOTEP:1306paxeHnue ¢ MITKIMU TOHAMH.

e PYYHAR: M306paxkeHue c HU3KUM YPOBHEM SIPKOCTH.

MpumeyaHue
BbI MOXXeTE TOYHO HaCTpOUTH Ka4€CTBO nsoGpaerm TS
Ka>kJ1oro pexunma.

B PerynupoBkKa noAcBeTKU
(MOAOCBETKA)

Eciu sKpaH CIAIIKOM SIPKUI, HACTPOITE NOJ[CBETKY, YTOOBI
¢ HUM ObLIO yoOHee paboTaTh.

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha sxpaHe nosiBUTCA Il1aBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku $/4 ana Bbi6opa[R]
(U3OBPAXXEH) n HaxxmuTe KHonky OK.
Ha sxpane nosisurcsa meriro U3OBPAXKEH.

3 Haxmute kHonku $/4 anA Bbl6opal-On
(MOACBETKA) 1 HaxkmuTe KHonKky OK.
Ha skpane nossutcsa mento [IIOJCBETKA.

4 HaxmuTe kHonku $/4 anA HacTPoNKmM ypoBHA
AIPKOCTU, 3aTeM HaxxmuTe KHonky OK.

Bl HacTtpoika KOHTpacTHOCTHU
(KOHTPACT)

HacrpoiiTe KOHTPaCTHOCTb H300PaKEHUS.

MpumeyaHue
IIpu IBET ycranoBnenHoM Ha SRGB BbI He cMOKeTe BbINOIHATh
Hactpoiiku KOHTPACT, IPKOCTb nmm GAMMA.

1 Haxmurte kHonky MENU.
Ha 9KPaHE€ IMOsSIBUTCsI TNIaBHOC MEHIO.

2 Haxwmute kHonku §/4 ana BbiGopa[L]
(U3OBPAXXEH) n HaxxmuTe kHonky OK.
Ha skpane nosisurcsa menio U3OBPAZKEH.

3 Haxwmute kHonku ¥/4 ana sbibopa @ (KOHTPACT)
M HaXxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nossurcs mernro KOHTPACT.

4 Haxmute kHonku ¥/4, 4To6bI OTperynmposatb
KOHTPacTHOCTb, 3aTeM Haxmute KHonky OK.

12 (Ru)

B HacTtpoika ypoBHA YEpHOro uBeTa
n3o6paxeHua (APKOCTb)

HacrpoiiTe sipkocTs n306paskeHnst (YypOBeHb YEPHOTO).

MpumeyaHue
ITpu IBET ycranosnernHoM Ha SRGB Bbl He cMOKeTe BBINOJIHSATh
Hactpoiitku KOHTPACT, IPKOCTb nnin GAMMA.

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha 9KPaHEC MOSIBUTCsI TVNIaBHOEC MCHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbi6opalg]
(M3OBPAXEH) u Haxxmute KHonky OK.
Ha askpane nosisurcs menio M3OBPAXKEH.

3 Haxmure kHonku ¥/4 onna Bbl6opa O (APKOCTb)
1 HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nosisurcsa menio APKOCTb.

4 Haxmute kHonku ¥/4, 4To6bI OTpErynuposatb
APKOCTb, 3aTeM Haxmute KHonky OK.

H HacTtpouka LBeTOBOM TemnepaTypbl
(UBET)

Bb1 MoxkeTe BbIOpaTh YPOBEHB 1IBETA U300PAKEHUS IS
6eJ10ro NoJIsl U3 HACTPOEK LIBETOBOM TeMIIEpaTypbl, KOTOpast
YCTaHOBJIEHA IO YMOJIYaHUIO.

Taxxe npu HeOOXOUMOCTH MOXKHO BBIINIOJTHUTH TOHKYIO
HACTPOIKY [[BETOBOH TEMIIEPATYPhI.

Br1 MOkeTe ycTaHOBUTH TpeOYEMYIO IIBETOBYIO
TeMIEPaTypy Al KaKAOro pexuMa sipKOCTH 9KPaHa.

OUNbM
9300K
E6500K ]
SRGB
PYYHAA

LHACTPOWKA

1280x1024 /60Hz
MENU

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha 9KPaHE€ MOSIBUTCsI TVNITaBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku $/4 ana Bbi6opa [2]
(M3OBPAXEH) u Haxxmute KHonky OK.
Ha skpane nosisurcs mento M3OBPAXKEH.

3 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbl6opa [ (UBET) u
HaxmuTe KHonKy OK.
Ha skpane nosiBurca mento LIBET.

4 Haxmute kHonku ¥/4 onAa Bbl6bopa Heob6xoaumon
LBETOBOM TemnepaTypbl, a 3aTeM HOKMUTE KHOMKY
OK.

Beunblit TOH OyIeT U3MEHATHCS OT TOIyO0BaTOrO 10
KPaCHOBaTOT'O OTTEHKOB 110 MEPE TOHMKEHUS
temmnepatypsl oT 9300K o 6500K (3HaueHue no
YMOJTYQHUIO).

Ecnu Bbl BeiOupaeTe 3HaueHue “sRGB”, To npoduis
LIBETOBOTr'O IIPOCTpaHCTBa ycTaHapauBaeTcst SRGB.
(ITapameTp nBeTa SRGB sBisieTcst OTpacieBbIM
CTaHIapTOM IIPOTOKOJIA IIBETOBOTO IIPOCTPAHCTBA IS
KOMITBIOTEPHOU TexHuKH). Ecin BbI BIOUpaeTe



3Hauenne “sRGB”, To uBeTOBast HACTPOIIKA BalIETO
KOMIIBIOTEPA JIOJIXKHA ObITh ycTaHOBJIeHa Ha SRGB
PO UIIh.

MpumeyaHuna

¢ Eciny NOAKIII0OUYEeHHBII KOMIIBIOTEP WIH APyroe 000pyoBaHHE HE
sBisitorcest SRGB-coBMecTnMbIMH, IBeT HacTpouTs st SRGB
PO IS HETb351.

e Ecnu nuis napametpa LIBET ycranosneno 3nauenne sRGB,
3naueHns napametpos KOHTPACT, APKOCTbD unu GAMMA
HAcCTpamBaTh HEIIb3sL.

TouyHaA HacTpoWKa LiBeTOBOI TemnepaTypbl
(PY4YHAA HACTP)

LIBeToBYyIO TeMIEpaTypy MOXHO YCTaHOBUTD JJIsI KaXKIOT'0O
pexuma. (UTPA/OUIIBM/KOMITBIOTEP/PYYHAS).

5
R == 1 2 8
G M= 1 2 8

B === 128

1280x1024 /60Hz
[E

1 Haxxmute kHonku ¥/4 onna Bblbopa HACTPOWKA u
HaxkmuTe KHonky OK.
Ha skpane nossurcst menro PYUHAS HACTP.

2 Haxmute KHonku $/4, 4TO6bI Bbl6paTb R
(KpacHbIn) unu B (cuHUi), a 3aTem HaXXMUTe
kHonKy OK. 3atem Ha)kMuTe KHOMKU 4/4 ona
HacCTPOWKMU LIBETOBOW TemnepaTtypbl, a MOTOM
HaxkmuTe KHonky OK.

ITockonbKy 9Ta HaCTPOIKa LIBETOBOU TEMIIEPATYPbl
U3MEHSETCA IYTEM YBEJIUYCHUS NI YMEHBIICHUA
cocraBisiromux R n B otHocuTensHO G (3€TeHBIH),
COCTaBJIAIOIIast G ocraeTcs HEN3MEHHOM.

3 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbi6opa anemeHTa $, a
3aTeM Ha)XmuTe KHonky OK.
Hosgas HacTpoiika [BeTa COXpaHUTCS B IAMSITU U OyIeT
BBI3BIBATHCS U3 MAMSITH KaXK/IbIil pa3 Npu BbIOOpPE
aneMenTa PYYASL.
Ha skpane nosisurcs menro IIBET.

B UN3meHeHMe napameTpoB raMmbl
(GAMMA)

Br1 MokeTe cBsI3aTh HBGTOBOfI OTTCHOK I/1306pa)KeHI/IH C
OPUTMHAJIBHBIM IBETOBBIM OTTCHKOM.

MpumeyaHue
ITpu IBET ycranoBinenHoM Ha SRGB BbI He cMOKeTe BbINOIHATD

Hactpoitku KOHTPACT, APKOCTb nmm GAMMA.

OUNbM

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA 4]

1280x1024 /60Hz
MENU

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha 9KpPAaHEC IMMOABUTCS I'NTaBHOEC MECHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 onAa Bbl60pam
(M3OBPAXEH) n Haxkmute KHonky OK.
Ha skpane nosisutcs Menio M3OBPAXKEH.

3 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbl6opa 77 (GAMMA) u
HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nosisurcs menio GAMMA.

4 Haxmute kHonku ¥/4 anA BbiGopa He06X0AUMMOro
pexuma, a 3aTem HaXxmuTe KHonkKy OK.

B PerynupoBka pe3KocTu
(PE3KOCTb)

PerynupoBka pe3KocTu KpOMOK U300paxKeHui U T.1.

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha 9KPaHEC IMMOSABUTCS INTaBHOEC MCHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 onAa Bbl60pa|I|
(U3OBPAXEH) n Haxkmute kHonKy OK.
Ha skpane nosisurcst menro MI3OBPAXKEH.

3 Haxmute kHonku ¥/4 ana ebi6opa(T) (PE3KOCTb)
1 HaxmuTe KHonKy OK.
Ha sxpane nosisurcs mertro PEBKOCTD.

4 Haxmute kHonku ¥/4, 4To6bI OTPErynuposartb
pe3kocTb, U HaXKMuTe KHonkKy OK.

B MeHio CBPOC PEXKUMA
(BoccTaHOBIEHUE 3Ha4EeHUn no
YMON4YaHUIO AJ1A BCEX PEXXKUMOB) >+«

Mo3KHO cOpOCUTH HACTPOIKU [0 3HAYECHUII IO
YMOJTYAHHIO.

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha 9KPaHE IMMOABUTCS INTaBHOEC MCHIO.

2 Haxmute kHonky ¥/4 ana BbiGopa anemeHTa [2]
(U3OBPAXEH) n Hakmute KHonKy OK.
Ha skpane nosisutcs menio M3OBPAXKEH.

3 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbi6opa >« (CBPOC
PEXXUMA) n Haxkmute KHonky OK.
Ha skpane nosisurcs mento CbPOC PE2KMMA.

4 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbibopa He06X0AUMMOrO
pexxuma, a 3aTem HaXxmuTe KHonky OK.

* OK: Boccranosnenne 3HaueHnI IO YMOIIYaHAIO
JUTSI BCEX PEXKNMOB B MEHIO
MN30OBPAXKEH.

¢ OTMEHA: Ot™meHa cOpoca 1 BO3BpaT B MEHIO
MN30OBPAXKEH.
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A\ Menio 3KPAH (Tonbko anA
aHanorosoro curHana RGB)
Br1 MmoxxeTe TIOACTPOUTD 3THU JJIEMEHTHI C IOMOIBIO MEHIO

OKPAH.
¢ ABTOHACTPOUKA

o ®ABA .
o IIAT
e TOPU3 LIEHTP DAA
» BEPTHK LIEHTP [oPus uEHTe
e PA3PEIIEHUE
(TOJ‘[LKOJIJ‘[S[SDM- 1680x1050/60Hz
G206W)
MpumeyaHue

B cnyuyae npuema nudpossix curaanos RGB uepes BxopHoI
paszbem DVI-D st BXOJI1 perynupoBka He TpeOyeTcs.

H ®yHKUMA aBTOMaTMYECKOWN perysupoBKu
KayecTBa u3obpaxeHuna

Mpu npueme BXOAHOro cUrHana MOHUTOP aBTOMaTUYECKMN
perynupyeT NonoXxeHue u pe3kocTb 3obpakeHud (tpasa/war)
n obecne4ymBaeT YeTKOE U306pa)keHne Ha 3KpaHe (cTp. 19).

MpumeyaHuna

e Eciu akTHBH3MpPOBaHa (PYHKIMSI aBTOMAaTHUECKOM PETyInPOBKH
KadecTBa N300paXkeHusi, paboTaeT TOJNBKO BbIK/IIOYATEIb
& (muranue).

* B 5T0 BpeMsi n300paskeHNe MOXKET MUTATh. DTO HE SIBISIETCS
HEHCIPaBHOCTHIO. [TO0XKANTE HECKOIBKO CEKYH/ 1O
3aBepILICHHUSI HACTPOUKH.

Ecnu npu ucnonb3oBaHU (PyHKLMU aBTOMaTUHECKOM
perynupoBKM KayecTBa U3o6paXKkeHUus 9Toro MoHUTopa
1306pa)keHne HaCTPOEHO He MOJTHOCTbIO

MOXHO BBINOJHUTD AATBHEHIIYI0 aBTOMATHUECKYIO HACTPOUKY
KadecTBa I/I306pa)K€HI/IH AJIST TEKYLIETrO BXOJTHOT'O CUI'Hala (CM
ABTOPEI'YJIMPOBKA).

Ecnu TpebyeTcA BbINOMHUTD [OMNONTHUTENIbHYIO PEryIMPOBKY
KayecTBa u3obpaxxeHua

MO>KHO BpY4HYIO OTPErYIHPOBATh PE3KOCTS (¢hasa/miar) u
MOJIOXKEHHE (110 TOPHU30HTAIIN/TIO BEPTUKAIHN ) H300paKEeHHUSI.

Syt HaCTpOﬁKH COXPAaHAIOTCA B IaMsITU 1 aBTOMAaTUYICCKU
BbI3bIBAIOTCA Ka)KI[LIfI pas3, Korga MOHUTOP NMOJIy4aeT paHee
BBOIIPIBHIPII?IC?[ u SapeFI/ICTpI/IpOBaHHLIﬁ BXOHHOfI CUTrHaJ.

H [JanbHeuline aBToMmaTMYeCKUE HaCTPOMKHU
kayecTBa M306pa)keHUA AnA Tekylero
BxogHoro curHana (ABTOHACTPOUKA)

1 Haxmurte kHonky MENU.
Ha 9KpPAaHE NOABUTCA I'NTaBHOE MECHIO.

2 Haxmute kHonku $/4 ana Bbi6opa A\ (IKPAH) n
Ha)XxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nossutcsa MmeHio 9KPAH.
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3 Haxmure kHonku ¥/4 anA BbiGopa
ABTOHACTPOWKA u HaxkmuTe kKHonky OK.
Ha skpane nossurcs Mento ABTOHACTPOVKA.

4 Haxmute kHonku ¥/4 onna Bbi6bopa 3HauyeHuAa BKIJ1
unu BbIKJ1 u HaxxmuTe KHonKy OK.

e BKJl:  BbInonHUTE COOTBETCTBYIOLINE HACTPOUKH
¢a3bl 3KpaHa, 11ara 1 NOJIOXKEHUS 10
TOPU30HTAJIN/BEPTUKAIIN [JIsL TEKYIIETO
BXOJIHOT'O CHTHAJIa U COXPAHUTE HX.
MpumevaHue
ITpu BKIIFOYEHHOM MOHUTOPE ¥ N3MEHEHHOM
BXOJJHOM CHUTHAJIC aBTOMATUYCCKHUEC U3MCHCHUA
BBIINIOJTHAKOTCA C IOMOIIBIO q)yHKI_II/II/I
ABTOHACTPOVIKA,

* BblKN: ABTOHACTPOWKA HefocTynHa.
MpumevaHue
®ynkuus ABTOHACTPOMKA pa6oraer
ABTOMATUYECKH B Cliydya€c U3MEHEHU BXOJHOT'O
CHTrHaJ1a.

5 Haxmure kHonku $/4 ana BblGbOpa b, 3atem
HaxmuTe KHonKy OK.
Bo3Bpar k akpaHy MeHIO.

Bl PydHana perynumpoBKa pe3KoCcTu 1
nonoxxeHua nsoépaxexua (LLAF/®A3A/
FTOPU3 LEHTP/BEPTUK LIEHTP)

Pe3kocTp n306pakeHusi MOXKHO HAaCTPOUTD CIIEYIOIIIM
006pa3oM. DTa HaCTPOUKa JIeHCTBYET, KOIla KOMIIbIOTED
MOAKIIIOYEH K BXofgHOoMY rHezny HD15 monuTopa
(ananoroseiit RGB).

1 YctaHOBUTE Ha KOMMNbIOTEPE COOTBETCTBYIOLIEE
pa3pelueHue (1280 x 1024 ana SDM-G76D n SDM-
G96D, 1680 x 1050 ana SDM-G206W).

2 BcTaBbTe KOMNaKT-gUCK.

3 Bkniouute guckosop CD-ROM
Ona nonb3oBaTtena Windows
Korpa pa6oTtaetr ABTONOUCK:
BLIGepI/ITe PErUuoH, sA3bIK U MOJICJIb, 3aTEM HAKMUTE
Cpencto Hactponku puctutest (UTILITY).

4 llenkHute “Adjust”’, noarsepaute Tekyuiee
pa3pelieHue (BepxHee 3Ha4eHue) u
pekoMmeHayemoe pa3pelueHue (HUWKHee 3Ha4eHue),
3aTtem Haxmute “Next”.

Byper noka3ana TecroBas Tabnuna miisa pyskiyn IITAT.

5 Haxmute kHonky MENU.
Ha sxpaHe nosiBUTCA TJIaBHOE MEHIO.

6 Haxmute kHonku ¥/4 ana BoiGopa A\ (SKPAH) u
HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nosisurcsa merro DKPAH.

7 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbl6opa LUAT, 3aTtem
HaxmuTe KHonKy OK.
Ha skpane Gyyer nokazano MeHto Hactporiku IITAT.



10

11

12

13

14

15

16

17

Haxumaiite kHonku §/4, noka BepTUKanbHble
Nonocbl He MCHE3HYT.

Orperynupyite TakuM 006pa3oM, YTOObI BEpTHKAIbHbIE
TIOJIOCHI HCYE3IN.

Haxxmute kHonky OK.

Ha skpaHe NOSIBUTCS TIIaBHOE MEHIO.

Ecnu Ha BceM 9KpaHe BUAHBI TOPH30HTAIBHBIE TOJOCHI,
orperynupyite P A3A, BHIOTHAB CIETyIOIINE
NENCTBUS.

LénkHute “Next”.
Byner noka3ana TecroBas Tabauna st PyHKIAN
DA3A.

Haxxmute kHonku ¥/4 ana Bbibopa ®A3A, 3atem
HaxkmuTe KHonky OK.
Ha skpane 6ygeT nokazano MeHIo HacTpoiiku ®A3A.

Haxwumaite kHonku $/4, noka ropusoHTasnbHble
Nonocbl He CTaHYT MUHMMaJSIbHbIMM.
OTperynupyite TakKuM 06pa3oM, 4TOObI
TOPU3OHTAJIBHBIE ITOJIOCHI ObLJIM MUHUMAJIBHBIMU.

Haxmute kHonky OK.
Ha sxpaHe nosiBUTCS Tl1aBHOE MEHIO.

LénkHute “Next”.
Byner noka3ana TecroBas Tabauna st PyHKIAU
HEHTP.

Haxxmute kHonku $/4 ona Bbl6bopa FOPU3 LLEHTP
unu BEPTUK LIEHTP, 3atem HakmuTe KHonky OK.
Ha skpane 6ygeT nokaszano MeHio Hacrpoiiku TOPH3
IIEHTP wiu BEPTUK IIEHTP.

Haxmute kHonku $/4 Ana nepemeluexmns
TecToBOro wabnoHa B LIeHTP 9KpaHa.

LénkHute “Next”.
Haxwmure knonky “END” unu “BbIXO]1” Ha akpane,
9TOOBI OTKJIIOUYNATH TECTOBBIN ITA0IOH.

Koraa ABTonouck He paboTtaeT:

1

2

OTtkpouTe “Moi KoMnbloTEP” U NPABO KHOMKOW
MbILWKY WENKHMTE 3Ha4oK CD-ROM.

Ilepeitnure B “ITpoBopHUK” 1 OTKpoiTe 3Ha4oK CD-
ROM.

OTtkpoiTe [Utility] n BbiGepute [WINDOWS].

3

3anyctute [WIN_UTILITY.EXE].
Byper nokazana Tecropas ta6nuua. [lepeipure K
MYHKTY 4.

OnAa nonb3oBaTtenen Macintosh

1

2

10

11
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OTkpoiTe notok npusoga CD-ROM.
OTkpouTe [Utility] u BbiGepuTe [MAC].

Otkpoute [MAC UTILITY] n 3anycTture
[MAC_CLASSIC_UTILITY] unn
[MAC_OSX_UTILITY].

Byper nokazana Tecropas Tabnuua. [lepeipure K
MYHKTY 4.

Ha)xxmute kHonky MENU.
Ha QKpPaHEC MOSIBUTCSI INTaBHOE MCHIO.

Haxxmute kHonku ¥/4 ana BeiGopa A\ (OKPAH) n
HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nossurcs menro 9KPAH.

HaxmuTe kHonku ¥/4 anAa Bbl6opa ®A3A, 3aTtem
HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane GyyieT nokazaHo MeHIO HacTpoiiku PA3A.

HaxumanTte kHonku ¥/4, noka ropusoHTanbHble
nonocbl He CTaHYT MMHUMarbHbIMMU.
OrperynupyiiTe TakKuM 06pa3oM, YTOObI
TOPU3O0HTAJIBHBIC ITOJIOCHI ObLII MUHUMAJIbHBIMU.

Haxmute kHonky OK.

Ha sxpaHe nosiBUTCS TJ1IaBHOE MEHIO.

Eciu Ha BceM aKpaHe BHJIHBI BEPTHKAJIbHBIE TI0JIOCHI,
orperyaupyite napametp HIAT, BEIIOIHUB cliepyronye
JEVICTBYSL.

Haxxmute kHonku ¥/4 ana sbibopa LLAT, 3atem
HaxmuTe KHonky OK.
Ha skpane Gyfet nokazano MeHto Hactporiku [ITAT.

HaxumanTte kHonku ¥/4, noka BepTukanbHble
NONoCbl HEe UCHE3HYT.

OTperynupyiTe TakuM 06pa3oM, YTOObI BEpTHKAJIbHbIE
HOJIOCHI UCUE3JIH.

Ha)kxmute KkHonky OK.
Ha sxpaHe nosiBUTCS T71aBHOE MEHIO.



12 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbl6opa FOPU3 LLEHTP
unu BEPTUK LIEHTP, 3atem Ha>kmuTe KHonky OK.
Ha skpane 6ygeT nokaszano MeHto Hactpoiiku TOPH3
IIEHTP uwnu BEPTHUK ITEHTP.

13 Haxmute kHonku $/4 ana nepemellieHnA
TEeCTOBOro WwabsioHa B LIEHTP 9KpaHa.

14 Haxxmute kHonKy “END” Ha akpaHe, 4To6bI
OTKINIOYUTb TECTOBbIN Wa6G0H.

Bl HacTtpounka gucnsnen Ha HY)>KHOe
pa3peweHue (PASPELLEHUE) (Tonbko anA
SDM-G206W)

Vcxopsiuii curaai ¢ Baliero KOMIbIOTEPa MOXET
UTHOPHUPOBAThCS. DTO O3HAYAET, YTO JUCIIEH HACTPOEH Ha
paspeleHue no ymonayauuio. B atom cinydyae menro OKPAH
HacTpamMBaeTcs Ha pa3pelleHne, OTIMYHOE OT BXOASIIEro
cUrHajna KommbioTepa. Vcronb3yiTe 3Ty (pyHKIMIO IpH
HeoOxonuMoCTH HacTpouTh MeHio DKPAH.

1 Haxmurte kHonky MENU.
Ha 9KPaHE IMOSIBUTCsI TNIaBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 ana BoIGopa MeHIo M\
(OKPAH) u HaxmuTe KHonKy OK.
Oro6pasurcs meHio 9KPAH.

3 Haxwmute kHonku ¥/4 onna Bbl6bopa PA3PELLEHUE
u 3aTem Haxmute OK.
OTto6paszntcs merio PASPEIIEHUE.

5

680x1050
1400x 1050

1680x1050/60Hz
[E

4 Haxmute kHonku ¥/4 ana BbiIGopa Heob6xoaMMOro
paspelueHusa n 3atem Haxxmute OK.
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<+ MeHo ZOOM (Tonbko anAa SDM-
G206W)

MOHHTOp IO YMOJIYaHUIO HACTPOEH [JIs1 OTOOpaXKEeHUsI
1U300paXKeHUs BO BECh 3KPaH HE3aBUCUMO OT peXuMa
n3o6paxenns min paspemrenns (BOBECbOKPAH).
MOo>KHO TakKe IPOCMOTPETh U300paXkKeHNe C pealbHbIM
¢popMaTHBIM COOTHOILIEHUEM UK PA3PELICHUEM.

B ment0 ZOOM MOXHO BBIIOJIHATh HACTPOHKY IS
TEKYILEro BXOHOrO curHaa. MoxXHO TaKXKe BbIIOJIHATh
HACTPOUKH JJIsl APYTUX BXO[HBIX CUTHAJIOB.

>

"BOBECbOKPAH
HOPMA b HbIN
PAKTUHECKOE

1280x1024/60Hz
OK [ED

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha sxpaHe nosiBUTCS TJIaBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbi6opa =5 (ZOOM) un
HaxmuTe KHonKy OK.
Ha skpane nosisurcs menro ZOOM.

3 Haxmure kHonku ¥/4 anA BbiGopa Heo6XxoAMMOro
pexuma, 3aTem Hakmute KHonky OK.

e BOBECb3KPAH (ycTaHoBKa no yMonyaHuio):
BxopHoli curHan oToOpaKaeTcs BO BECh 3KpaH
HE3aBUCUMO OT peXUMa UM Pa3pelIeHUs]
n300paKeHUsI.

o HOPMAJIbHbIW: BxojHoit curaan oToGpaxaeTcs Ha
9KpaHe C COXpaHEHHEM PeaIbHOI'O COOTHOLLICHUS
cTopoH n3zo6paxeHust. [ToaToMy crpasa u cieBa
OT U300paXkKeHUs Ha 9KPaHe MOTYT
OTOOPAXKAThCS YEPHBIE IIOJIOCHI B 3aBUCUMOCTH
OT CUTHaJIa.

Mento ZOOM MoXeT ObITh HEAOCTYIIHO B
3aBHCUMOCTH OT BPeMEHHU CUTHaJIa.

o DAKTUYECKOE: BxopHol1 cirHai orobpaskaeTcst Ha
9KPAaHE CO CBOMM peajbHbIM Pa3pelICHUEM.
Curzansl ¢ paspemienueM Hipke 1680 x 1050
0TOGpakaroTcs B IEHTPE 9KpaHa B YEPHON
pamke.

Mento ZOOM MoXeT ObITh HEAOCTYIIHO B
3aBUCUMOCTH OT BPEMEHHU CUTHaJIa.

MpumeyaHue

IIpu ncnonb3oBanuy curHanos ¢ paspemeHueM 1680 x 1050
yKa3aHHbIE BbIIIIE TapaMeTpbl HeJOCTYHbI. VI306paxkenue
0oTOOpakaeTcst BO BECh 9KpaH.



MeHto MO3 MEHIO

MOXHO H3MEHUTH IIOJIOKEHHNE MEHIO, €CIIH OHO
3aropakMBaeT n300pakeHne Ha IKpaHe.

1280x1024 /60Hz
[E

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha QKpaHE MOSIBUTCS INNTaBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bblbopa (N03
MEHIO) un HaxmuTe KHonKy OK.
Ha skpane nossurcs menio I103 MEHIO.

3 Haxwmute kHonku ¥/4 anA BbiGopa He06X0AMMOro
NONIOXXEHUA N HaXKmuTe KHonkKy OK.
ViMeeTcsl TpH BapuaHTa PACIIOIOKEHUSI MEHIO: B
BEpXHEH, IEHTPAJIbHON 1 HIKHEN YacTH 3KpaHa.

E1 Menio PACMO3H BXOOA

Ecnn Be16paTs 3nauenne ABTOPACII BKJI B mento
PACIIO3H BXO/IA, MOHUTOp aBTOMaTHYECKHI
OGHAPY3KUT BXOJHON CUTHAJI C BXOHOTO pa3’beMa U
MEPEKIIIOUYNTCS Ha HETO, IPE3K/ie YeM MOHUTOP NEPEHIET B
PEeKUM 3KOHOMHHM IHEPTHH.

®ABTOPACI BKI
ABTOPACH BbIKN

1280x1024/60Hz
MENU

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha sxpaHe nosiBUTCS Il1aBHOE MEHIO.

2 Haxwmwute kHonku ¥/4 anna Bbi6opa =] (PACMO3H
BXOAA), 3atem Haxkmute KHonky OK.
Ha skpane nossisiercs menio PACITO3H BXOJA.

3 Haxmute kHonku ¥/4 anA BbiGopa Heo6xoaUMOro
peXxxuma, a 3atem Haxkmute KHonky OK.
¢ ABTOPACTI1 BKJ:
Ecnu Ha BBIGpaHHOM BXOJJHOM pa3beMe
OTCYTCTBYET BXOJ{HOH CUTHAJI MJIN €CIIN
BXOJIHOI pa3beM BbIOUPAETCS C
nomoiisio KHonkun INPUT na
MOHHTOPE U Ha 3TOM pa3beMe
OTCYTCTBYET BXOJIHOH CHT'HAJI, HA
9KpaHe MosiBUTCs coobmienue (crp. 20)
¥ MOHHTOpP aBTOMAaTHYECKU POBEPUT
HaJIMYfe BXOHOTO CUTHAJa Ha APYTUX
BXOJHBIX pa3beMax U U3MEHUT BXOJI.
ITpu n3MeHeHnU BXOa BEIOPAHHBII
BXOJIHOI pa3beM 0ToOpakaeTcs B
JIEBOM BEPXHEM YTy 3KpaHa.
IIpu oTcyTcTBIM BXOJHOTO CUT'HAJIA
MOHHUTOP aBTOMATHIECKH EPEXONUT B
PpeKUM 3KOHOMHUU SHEPTHUU.
e ABTOPACI1 BbIK/:

ABTOMaTHYECKOE N3MECHEHHE BXOJla He
BbINoONIHSAEeTCS. HaskmMuTe KHOTKY
INPUT pirst u3MeHEHNST BXOJTHOT'O
pa3beMma.

MeHio LANGUAGE

BbI MOXKeTe U3BMEHUTDH SA3BIK, HCHOHLSyGMLIﬁ B MCHIO U
COOGIH@HI/IF[X, BbIBOJITUMBIX Ha 9KpaH MOHUTOpPA.

+
NEDERLANDS
SVENSKA
WPYCCK VA
=}

CES
X

1280x1024 /60Hz
[E

1 Haxmute kHonky MENU.
Ha sxpaHe nosiBUTCS TJ1aBHOE MEHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbl6opa @
(LANGUAGE) 1 HaxxmuTte KHonky OK.
Ha sxpane nosisurcs menro LANGUAGE.

3 Haxmute kHonku ¥/4 anA Bbl6opa A3blka U
HaxmuTe KHonky OK.
¢ ENGLISH: Anrnuickui
* FRANCAIS: ®pannysckuil
¢ DEUTSCH: Hemenkuit
¢ ESPANOL: Ucnanckuit
¢ ITALIANO: UtannstHcKui
¢ NEDERLANDS: T'ommanmckuit
o SVENSKA: llIsenckuit
*PYCCKWIA
® AAEE: Snmouckuit
o i3 : Kuraickui
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>+« MeHio CBPOC
(BOoccTaHOBNEeHMe 3Ha4YeHuA no
yMOsT4aHuto)

Mo3kHO cOpOCUTH HACTPOWKY A0 3HAUSHUH IO YMOTYAHUIO.

OK
OTMEHA

1280x1024 /60Hz
MENU

1 Haxmurte kHonky MENU.
Ha 9KPpaHE€ IMOsSIBUTCsI TNIaBHOC MEHIO.

2 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbi6Gopa >+« (CBPOC) u
HaXxmuTe KHonky OK.
Ha skpane nossutcsa mento CBPOC.

3 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbl6bopa Heo6xoaumoro
peXxuma, a 3aTemMm HaXKMUuTe KHOMKyY OK.
*OK: CG6poc Bcex JaHHBIX HACTPOMKY 10
3HaYeHUH 0 ymosyaHuiw. Heo6xoanmo
IIOMHHUTB, YTO 3TUM CIIOCOOOM HEJb3SI
cOpOCUTh HACTPOUKY 3JIEMEHTa
LANGUAGE.

¢ OTMEHA: Ot™meHa cOpoca 1 BO3BpaT K 9KpaHy MEHIO.

On MeHtio BJIOKUPOBKAMEHIO

Bs1 MoxxeTe 6710KUPOBATh yIIpaBIeHUE KHONKAMHU JIJIS
IIPEeROTBPALLEHHUS CIyYaliHbIX HACTPOEK MM cOpoca.

BKIJ
sBbIK/

1280x1024/60Hz
VENU

1 Haxmurte kHonky MENU.
Ha 9KpaHe IMOSIBUTCs TNIaBHOE MEHIO.

2 HaxmuTe kHonku ¥/4 ana Bbli6bOpa O
(BTIOKUPOBKAMEHHIO) 1 HaxkmuTte KHonky OK.
Ha skpane nosiBurcsa menio BJIOKMIPOBKAMEHIO.

3 Haxmute kHonku ¥/4 ana Bbi6opa BKJT unu
BbIKIJ1.

*BKJl: PaGortaior TonbKo BbikiIoyaTens (O
(muranue) u knonnka MENU. Ipu
BBINIOJIHEHHUH JIPYTUX ONEpaluil Ha 9KpaHe
NOSIBUTCSI 3HAYOK Q= - KoTna muist mapameTpa
O BIOKMPOBKAMEHIO Bb16pano
3Hauenne BKIJI, BbiGupaeTcs TOIbKO 3TOT
2JIEMEHT MEHIO.

*BblK/l: @4 BIIOKMPOBKAMEHIO ycranoBieHo
na BBIKJI.
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TexHn4yeckue
XapaKTepucTuku

®YHKLUMUA 9KOHOMUU IHEPrum

JJaHHBII MOHUTOP COOTBETCTBYET HOPMaM 3KOHOMHU
anekTposHepruy, ycraHoBieHHbiM VESA, ENERGY
STAR u NUTEK. Eciiu MOHUTOP MOJKITIOYEH K
KOMIIBIOTEPY WJIH BUAecOrpaduueckoMy afanrepy,
nopaepsxkuBatouM DPMS (cTanpapt ynpasieHus
HNUTaHUEM MOHHTOPA) JUIS aHATIOTOBOT'O BXOHOT'O CHTHAJIa
i ctaugapt DMPM (ynpasienue nutanueM nupoBoro
Monutopa DVI) nist udpoBOro BXOJHOTO CUTHaA,
MOHHTOP OYJEeT aBTOMAaTU4YECKU CHUXKATb HOTPeOIeHUuE
SHEPTrUH COTIACHO MPUBEICHHON HUXKeE Ta0IuIIe.

SDM-G76D

Pexxum OHepronoTpe6neHue MHAuKaTop
notpe6neHus & (nuTaHwue)
dHepruun

oObruyHasi pa6ora 45 Bt (Makc.) 3€JICHBIN
BBIXOJI M3 1,0 Bt (makc.) OpaHXEeBbII
aKTHBHOTO

cocrostHus™

(cristupuit

pekuM) **

IMuranume Boika 1,0 Bt (makc.) BBIKJI
SDM-G96D

Pexxum OHepronoTpebneHne NHankaTop
notpe6neHus & (nuTaHwue)
dHepruun

oObruyHasi pa6ora 48 Bt (Makc.) 3€JICHBIN
BBIXOJI U3 1,0 Bt (makc.) OpaHXEeBbIH
AKTUBHOTO

COCTOSIHUST®

(cristupuit

pekuM)**

IMuranwe Boikn 1,0 Bt (Makc.) BBIKJI
SDM-G206W

Pexxum OHepronoTpe6neHue MHAuKaTop
notpe6neHus & (nuTaHwue)
dHepruun

oObruyHast pa6ora 70 Bt (Mmakc.) 3€JICHBIN
BBIXOJl U3 1,0 Bt (makc.) OpaHXEBBIN
AKTHBHOTO

COCTOSIHUST®

(crsttuit

pekuM)**

Iuranne Beika 1,0 BT (Makc.) BBIKJI




*  Korfa KoMIIpIOTep NEPEXOANT B PeXXUM “BbIXof N3 aKTHBHOTO
COCTOSIHUSL”, IOfla4a BXOJJHOT'O CHTHaJja IIpeKpalaeTcsi, 1 Ha
akpaH BeiBoguTCs coobmenne HET CUTHAIJIA. Yepes 5

CEKYH/1 MOHUTOP CHOBa HepeﬁneT B PEXKUM 3KOHOMUU SHEPTUH.

#*  PexXuM “CISILUN pexXuM” onpefiesieH ATeHTCTBOM 3allUThI
okpyxkartoruei cpensl (EPA).

dOYHKLMNA aBTOMaTU4ECKOMU
perysiupoBkKu KadyecTtBa
n3obpaxxeHuA (TONbKO

anAa aHanorosoro RGB curHana)

Mpu npueme BXOQHOro curHana MOHUTOpP
aBTOMaTU4eCKM perynupyeT nojioXkeHue u
pe3KocTb u3obpakeHus (pasa/war) u
obecneyuBaeT YeTKoe U3obpakeHue Ha IKpaHe.

Pe>xum moHuTOpa, npeaBapuTesibHO
VCTaHOB.ﬂeHHbIﬁ Ha 3aBoae

ITpu npuemMe BXOJHOTO CUTHAJIa MOHUTOP aBTOMAaTU4ECKU
COIJIACOBBIBAET €0 C OIHUM U3 PEXKUMOB, IPEIBAPUTETIBHO
YCTaHOBJICHHBIX HA 3aBOJIe U XPAHSIIUXCS B IaMSITH
MOHUTOPA, [JIs1 06ECIIEYeHNS] BbICOKOKAUECTBEHHOTO
n300paXKeHusl B LIEHTpe 3KpaHa. Eciy BXOHOU cUrHAl
COOTBETCTBYET NIPEeBAPUTEIILHO YCTAHOBIICHHOMY Ha
3aBOJIe pEXUMY, Ha 9KpaHe aBTOMATUUECKHU NOSIBIIIETCS
1300paXKeHUE € COOTBETCTBYIOLIMMY HACTPOIKAMH IO
YMOJTYaHUIO.

Ecnu BXoaHble CUrHasnbl He COOTBETCTBYIOT HU
OOHOMY U3 NpeaBapuTesIbHO YCTaHOBJIEHHbIX Ha
3aBofe PeXXMMOB

IIpu npuemMe MOHITOPOM BXOJHOT'O CHTHAJIa, HE
COOTBETCTBYIOILIETO HU OTHOMY M3 IPEBAPUTEILHO
YCTaHOBIIEHHBIX Ha 3aBOJIE PEXKUMOB, aKTHBU3UPYETCS
(pYHKIUST aBTOMAaTHIECKON PEryJINPOBKY KauecTBa
n300paXkeHus MOHUTOpPa, KOTOpasi o0ecleuuBacT
MIOCTOSTHHO YeTKOe M300paskeHne Ha 9KpaHe (B CIeAYIOINX
Anama3oHaX YacTOT CHHXPOHMU3ALIH MOHUTOPA):
YacTroTa rOpU30HTAIBHON Pa3BEPTKU:
28-80 xI'l (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 xI'u(SDM-G206W)
YacroTa BepTUKAIbHON pa3BepTKHU:
56-75 I'u (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 I'm (<1680 x 1050),
56-60 It (=1680 x 1050)
(SDM-G206W)
ITosTomy, Korjja Ha MOHUTOP NEPBBIN pa3 MOCTYNaAeT
BXOJIHOM CUTHAJI, HE COOTBETCTBYIOIIUI HU OJTHOMY U3
NPeIBapUTENLHO YCTAHOBICHHBIX HAa 3aBOJIE PEXKIMOB, IS
oTo6paskeHus: n306paxkeHust TpedyeTcs 60IbIIe BpEeMEHH,
yeM OObIYHO. [JaHHbIE 3TOI HACTPOUKU aBTOMAaTHYECKH
COXPaHSIOTCS B IAMSITH, TIO3TOMY B CIIEYIOIHUA pa3
MOHHUTOP OyeT paboTaTh TaK, Kak MpHU IpUeMe CUTHAJIOB,
COOTBETCTBYIOIIMX OJTHOMY U3 IIPEABAPUTEIIBHO
YCTAHOBIICHHBIX Ha 3aBOJIE PEXKIMOB.

Mpwu HacTpomke a3sbl, Wara u NONOXKeHUA
u306paxkeHMA BPYU4HyIo, ecnu ANA hyHKLUK
ABTOHACTPOMUKA Bbi6paHo BbIKJ1

J7151 HEKOTOPBIX BXOJJHBIX CHHAJIOB (DYHKIIMS
aBTOMATUYECKOI PEryINPOBKH KauecTBa H300PaKeHUs
9TOr0 MOHUTOPA MOXKET He 10 KOHIA HACTPOHTB HOJIOKEHHE
n3obpaxenns, a3y u mar. B aToMm citygae Ty HaCTpONKY
MOKHO BBINIOJHUTH BpY4HYIO (cTp. 14). Eciii HacTpoiiku
YCTAQHOBJICHbI BPYUYHYIO, OHH COXPAHSIFOTCS B TAMSITH Kak
MOJIb30BATENBCKIE PEKIUMbI M aBTOMATHIECKH
BBI3BIBAIOTCS KaXK/IbIN pa3, KOrjja Ha MOHUTOP IOCTYIAIOT
TaKHe >Ke BXOJJHbIE CHIHAJIBI.

MpumeyaHua

e Eciu akTuBU3MpOBaHa (DYHKIUSI aBTOMATHYECKON PETYIMPOBKHI
KadyecTBa I/I306pa)KeHI/IFI, pa60TaeT TOJIBKO BBIKJTIOYATEIb
O (muranue).

L4 HSOGpa)KCHI/IC MOXKET MUT'aTh, 3TO HE SABJISIETCS IPU3HAKOM
HEUCIPAaBHOCTHU. HpOCTO TIOJTOKIUTE HECKOJIBKO CEKYH] 1O
3aBEpPILECHNUSI HACTPOUKH.
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NMouck u yctpaHeHue
HeucnpaBHOCTEN

[Ipexme yeM oO6paTUTHCS B CIIy>K0Y TEXHUIECKON
MIOAEPKKHU, O3HAKOMBTECH C AHHBIM Pa3eIIOM.

JKpaHHble coobleHunA

Ecnz 9T0-TO HE B MOPSIIKE CO BXOIHBIM CUTHAJIOM, Ha
SKpaHe MOSIBIISIETCS OJ{HO U3 CIAEAYIOMUX coobmennit. s
yCTpaHeHus1 Henoyafaku cM. “CHUMITOMbI HENONAJ 0K U
AENCTBUS 10 UX YCTPAHEHUIO” Ha cTp. 21.

Ecnu Ha aKpaH BbIBOAUTCA coobuieHne
HEOQONYCT FPA® PEXXMM

9T0 yKa3bIBa€T Ha TO, UTO BXOHHOﬁ CUTr'HaJl HE
COOTBETCTBYET XapaKTCpUCTUKAM MOHUTOPA. HpOBepLTe
cilenyromee.

Mpumep

HEOONYCT TPA® PEXUM
BXOA1:DVI-D
xxXx.xkHz/ xxxHz

Ecnu Ha aKkpaHe noka3aHo “xxx.Xx KHz/xxx Hz”

3TO yKa3bIBaeT Ha TO, YTO MO0 YacToTa
TOPU30HTAJIBHON pa3BEePTKH, JTMOO0 YacToTa
BEPTUKAJIBHON Pa3BePTKU HE COOTBETCTBYET
XapaKTEepUCTHKAM MOHHUTOPA.

Lndpps! 03HAYAIOT YaCTOTHI TOPU3OHTAIBHON U
BEPTUKAIBHON Pa3BEPTKHU TEKYILIETO BXOJHOTO CUTHAJIA.

Ecnu nokasaHo coobwenue “PA3PELUEHUE >
1280 x 1024” (SDM-G76D/SDM-G96D)

3T0 03HAYAET, YTO pa3pelICHHE HE COOTBETCTBYET
xapakTtepucTiukaM Morutopa (1280 x 1024 i meree).

Ecnu otobpaxxaetca coobuweHue “PASPELUEHUE >
1680 x 1050” (SDM-G206W)

OT0 yKa3bIBaeT Ha TO, YTO JAHHOE pa3pelleHue He
nojyiepskuBaeTcss MOHITOpoM (1680 x 1050 i MeHee).
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Ecnu Ha 3kpaH BbiBoauTcA coobuweHne HET
CUrHANA

2T0 O3Ha4aeT, YTO HAa MOHUTOP HE HOHaéTCH BXOHHOfI
CUTrHaJ.

Mpumep
@ IHOOPMALIMA
HET CNIHAJNA

BXOA1:DVI-D
B 3KOHOMHbI  PEXNM

B 3KOHOMHbBIN PEXUM
MoHuTOp NEepensiéT B pesKuM 3KOHOMUH IHEPTUH Yepe3
5 CeKyHII IIOCJIC ITOKAa3a 9TOoro COOGIIIGHI/IH.

Ecnu Ha aKkpaH BbiBoauTcA coobueHne KABEJ1b
HE NOAKJTIOYEH

9TO O3HAYAET, YTO KaOelIb BUAEOCUTHAIA OTKIIIOUYEH.

Mpumep

KABENIb HE NOAKJIOYEH
BXOO1:DVI-D
B OKOHOMHbI PEXUM

B 9KOHOMHbIN PEXXUM
MoHHTOD IepefAET B pesKIMM 9KOHOMHH SHEPTHHU Yepe3
45 cexyHp mociie TOKa3a 3TOr0 COOOIIECHNUS.



CMMNTOMbI HENoNaaoK U AeNCTBUA MO UX yCTpaHeHuIo

Ecnu HpoGneMa CBsI3aHa C MNOAKIIOYCHNEM KOMIIbIOTEPA WIN IPYyroro OGOpyJIOBaHI/ISI, TO O3HAKOMBTECH C COOTBETCTBYIOIIUMU
PYKOBOACTBaAMH.

CumnTom MpoBepbTe cneayiolee

HeT usobpaxeHun

Ecyu napmkarop (D) (mutanue) He
TOPHT MOCIIE MONKITIOUECHHST
Ka0els muTaHusI,

unu e napukarop (O
(nmMTaHue) HE TOPUT MOCie
Ha>XaTHusl KHOIIKU BKJITKOUYCHUS,

IIpoBeppTe, NpaBUIIBHO JIM MOJKIIOYEH Kabellb I TaHusI.

Ecnn Ha 9KpaH BHIBOJTHUTCS
coobmenne “KABEJIb HE
TTOOKIIIOYEH”,

Y6enurech, 4To KabeIh BUCOCHTHATA OAKITIOUYEH IPABMIBHO U BCE Pa3’beMbI
HAJIeKHO BCTABIICHBI B CBOU rHe3fa (CTp. 8).

Y6epurech, UTO HU OIUH U3 IITHIPHKOBBIX KOHTAKTOB BUICOKA0EIISI HE U30THYT U
HE YTOIUIEH BHYTPb BHJIKH.

Y6enaurech, 9TO NEPEKITIOYATETh BXOJHOTO CUTHAJIA YCTAHOBJICH B IPABIIIbHOE
nosoxenue (crp. 10).

ITopkiroueH Kabenb BUIEOCHTHATIA, HE BXOISIINI B KOMIUIEKT TOCcTaBKu. Ecin
MOAKIIIOUEH KaOeb BUNEOCUTHAIA, HE BXOIAIIMIA B KOMIIJIEKT IIOCTaBKH, TO Ha
aKpaH MoxKeT ObITh BeiBefieHO coobmienne “KABEJIb HE [TOJK/TIOYEH”. Oto
He SIBIISIETCSI HEUCIIPaBHOCTBIO.

Ecnu Ha aKpaH BBIBOJUTCS
coobmenue “HET CUTTHAJIA”
unu nagukarop (O (nuranue)
TOPUT OPaHKEBBIM I[BETOM,

Yo6enutech, yTo Kabellb BUICOCUTHAIA TOJIKIIOUEH IPABIIIBLHO U BCE Pa3bEMbI
HAaJIe>KHO BCTaBJICHBI B CBOM r'He3fia (cTp. 8).

Y6enurech, 4TO HA OIUH U3 MITHIPHKOBBIX KOHTAKTOB BUJICOKAOEISI HE U30THYT U
HE YTOIUIEH BHYTPb BUJIKH.

Y6enurech, YTO NEePEKITIOYATENb BXOTHOTO CUTHAIA YCTAHOBIICH B IPABUIILHOE
nonoxenue (ctp. 10).

B Henonapaku, cBA3aHHble C MNOAKJIIO4YEHUEM KOMMbIOTEpa Uu Apyroro

obopynoBaHuA, a He C MOHUTOPOM
KoMmnbioTep HaxopuTes B pexknMe 3KoHomuu auepruu. [lonpoOyiiTe HaxKaTh

J100YI0 KJIaBUIIly Ha KJ1aBUAType UK IIEPEABUHYTDH MbIIIb.

* Y6egurech B TOM, UYTO rpapuIecKril afjaliTep YCTaHOBJIEH PABIIIBHO.

OG6HoBUTE [ipaiiBep BUAeoKapThl. [Ipyroi cioco6 — HacTPOTe ONTUMAJIbHbII
pexxuM paboThl UMEIOILEICsl BEPCUU BUACOKAPTHI C yCTAaHOBJIEHHON
ONEPAIIOHHON CUCTEMOIL.

ITpu rcnoTp30BaHAH HOYTOYKA HACTPONTE BAAICOBBIXO/ KOMITbIOTEpA (JIs
noJlyyeHust ”H(OpPMAaIMU O HACTPOWKaX BUICOBBIXO|a OOpalaiTech K
MPOU3BOJIUTEIIO KOMIIBIOTEPA).

¢ IIpoBepbTe, BKIOYCHO JIX MATAaHAE KOMIBIOTEPA.
¢ Tlepesarpy3ure KOMIBIOTED.

Ecnn Ha 5KpaH BHIBOJHUTCS
coobmenue “HEJJOITYCT
TPA® PEXKVIM”,

B Henonapaku, cBA3aHHble C NOAKJIIO4YEHUEM KOMMbIOTEpa UK APYroro

obopyaoBaHuA, a He C MOHUTOPOM

IIpoBepbTe, BXOMST I BUAEOYACTOTHI B 3aJaHHBIN TSI MOHITOPA Anana3oH. Ecin
TaHHasi MOJIEITb YCTAHABIMBACTCS BMECTO CTAPOr0 MOHUTOPA, BEPHUTE MPEKHUI
MOHHTOP Ha MECTO U MOACTPONTE TpaMIecKil affanTep KOMIbIOTEPA B
CIIeTYIOIMX INana3oHax.

T'opusoHTanbHas pa3Béprka: 28-80 kI'n (aramoroserii RGB), 28-64 k'
(mmpposoit RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 xI'n (ananoroseiit RGB), 28-66 kI
(uudposoit RGB) (SDM-G206W)

56-75 T'u (ananoroeiit RGB), 60 'y (1udposoit
RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)

56-75 T' (<1680 x 1050 ananorossiit RGB),

56-60 I'; (=1680 x 1050, ananorossiit RGB)

60 'y (mupporoit RGB) (SDM-G206W)

1280 x 1024 unu menee (SDM-G76D/SDM-G96D)
1680 x 1050 nnm menee (SDM-G206W)

3arpysute OC B 6e301macHOM peKuMe U, OcjIe YCTaHOBKY pa3pelleHus,
nepe3arpy3uTe KOMIbeloTep. 3arpy3ka B 6€30IMacHOM peskKiMe 3aBUCUT OT
ucnons3yemont OC. [lns monyuenust 6oiee nogpo6Hon nH(popMaIm 06paTuTeCh K
MIPOU3BOANTENIO KOMITBIOTEPA.

BeprukanpHas pa3BépTka:

Paspeinenue:
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CumnTom

MposepbTe cnepytowee

Ecnu Bo1 ncnions3yere Windows u
3aMEHUIIN CTaphlil AUCIITICH HaA
HOBBIII,

¢ Ecnu naHHasi MOfieIb YCTaHABIMBAETCS BMECTO CTApOr0 MOHUTOPA, BEPHUTE
NIPEXXHUI MOHUTOP Ha MECTO M BBINOJHUTE ciepyromiee. Beioepure “SONY” B
ciucke “M3roroBurenu”, a 3ateM Boibepute “SDM-G76D”, “SDM-G96D” nnn
“SDM-G206W” B criucke “Mopnenn” B okHe BbIOopa ycrpoiictB Windows. Ecin
MMSI MOJIEII MOHATOPA HE 3HAUYMTCS B ciucke “Mopeinein”, To onpepesnTe
MOHHTOD ¢ nomoipio “Plug & Play”.

IIpu ucnonwszoBanuu Macintosh,

e IIpu NCHOIB30BAHUM IEPEXOTHIKA st Macintosh (He BXOTUT B KOMIUIEKT)
yOeuTeCh B TOM, UTO MIEPEXOJIHUK M KaOellb BUJICOCUTHATIA COCTHHCHBI
HajiJIeXXalmM o6pa3oM.

Ckauku, gpoXxaHue unum
BOJIHOOOpa3Hble konebaHuA
n3obpaxeHun

e OtperynupyiTe mar u ¢asy (ToJIbKO JIs aHajgorosoro curaaia RGB) (ctp. 14).
¢ [TompoOyiiTe MOAKIIOYATH MOHUTOP K IPYTOil CETEBON PO3ETKE, KEIATETHHO OT
APYroro KOHTYypa.

B Henonaakwu, cBA3aHHbIe C NOAKIIOYEHMEM KOMMblOTepa Unu Apyroro
obopyaoBaHuA, a He C MOHUTOPOM
¢ OGpaTuTech K pyKOBOACTBY HO rpapmdeckoMy affanTepy, YTOObI IPOBEPHTS,

NpaBUIIbHBIE JIM IApaMETPhl YCTAHOBIIEHBI I Banlero MmonuTopa.

* YaocroBepsTech B TOM, 4TO rpacpudeckuit peskuM (VESA, Macintosh 19" Color u
Jp.) ¥ 4acTOTa BXOAHOTO CHTHAJIa COOTBETCTBYIOT XapaKTePUCTHKAM MOHHATOPA.
Jlaxe eciy 4acTOTa HaXOJUTCS B 3aJJaHHOM JHaNla30He, CHHXPOHU3UPYIOILUI
UMITYJIbC HEKOTOPBIX rpapUueCcKUX IIIAT MOXKET ObITh CJIMIIKOM Y3KUM JJISt
IPAaBUJILHON CHHXPOHMU3ALUH C MOHUTOPOM.

® YToObl fOCTUYb HAUIYUIIETO KAUECTBA H300PaKEHNs, BLIIIOJIHUTE HACTPOUKY
YaCcTOTHI pereHepaIuy KOMIbIOTepa (YacTOTa BEPTHKATBHON Pa3BEPTKN).

HeueTkoe usobpaxeHue

e TToacTpoiiTe IPKOCTh U KOHTPACTHOCTH (cTp. 12).
¢ Orperymupyiite mar u a3y (ToIbKO Is aHanorosoro curraina RGB) (ctp. 14).

B Henonapakwu, cBA3aHHbIe C NOAKIIOYEHMEM KOMMblOTEepa Unu Apyroro
obopyaoBaHuA, a He C MOHUTOPOM

* YcTaHOBHTE Ha KOMITBIOTEpE COOTBEeTCTBYIomee paspemeHne: SXGA (1280 x
1024) piss SDM-G76D u SDM-G96D, nuniu WSXGA+ (1680 x 1050) niiss SDM-
G206W.

“TeHn” Ha nsobpaxeHuun

He HCHOHL3yﬁTe YAIMHUATEINA BI/IJIGOK&66J'[€IZ W/An KOMMYTaTOPbI BUJICOCUTHAJIA.
L4 HpOBepre, HAJC>KHO JIM 3aKPEIVICHBI B CBOUX 'HE31aX BCEC pa3’bEMbBI.

HenpaBunbHble LLEHTPOBKa Unu
pa3mep n3obpakeHuA (TONbKO
AnAa aHanoroBoro curHana RGB)

¢ Orperynupyiire mar u asy (crp. 14).
e Orperymupyiite nojoxenune n3oopaxenus (crp. 14). Heo6XoniuMo IOMHHTE, 4TO
B HEKOTOPBIX BUEOPEXKUMAX 9KPaH HE 3allOJIHAETCS O KpaeB.

N306paxxeHue 6yaet pacTAHYTbIM
no BepTUKanu unm pasmepbl
n3obpaxkeHuA 6yayT UCKaXKeHbI.

* YCTaHOBUTE Ha KOMIIBIOTEPE MaKCHMAIbHO BO3MOXKHOE JIJISI IUCILIES pa3pelieHue.
(Tonbko st SDM-G206W)

N306parkeHne CrIMLLIKOM
ManeHbkoe

B Henonapakwu, cBA3aHHbIe C NOAKIIOYEHMEM KOMMblOTEepa Unu Apyroro
obopyaoBaHuA, a He C MOHUTOPOM

* YcTaHOBHTE Ha KOMITBIOTEpE COOTBETCTBYIoMee paspemeHne: SXGA (1280 x
1024) piss SDM-G76D u SDM-G96D, mniu WSXGA+ (1680 x 1050) niiss SDM-
G206W.

TemHoe usobpaxeHue

e Orperymupyiire spkocTs (cTp. 12).
e OTperynupyiTe 3aHIOI0 MOACBETKY (cTp. 12).
e ITocne BKIIOYCHNSI MOHATOP CTAHOBHUTCS SIPKUM 4epe3 HECKOIBKO MUHYT.

BonHucTble UNU MyapoBble
pa3Bofbl Ha 9KpaHe

¢ Orperymupyiite mar u a3y (ToIbKO uIs aHanorosoro curraina RGB) (ctp. 14).

HepaBHOMepHbIi UBET
n3obpaxeHun

e Orperymupyiite mar u a3y (ToIbKO s aHanorosoro curraiga RGB) (ctp. 14).

Benbii UBeT He BbIMAAUT 6enbim

e IToacTpoiiTe IBETOBYIO TeMIepaTypy (cTp. 12).

KHonku moHuTopa He paboTtaioT
(Ha akpaHe noasnaercA Om)

¢ Ecitn BJIOKMPOBKAMEHIO ycranosnena va BKJI, To ycranoBute e€ Ha
BBIKII (ctp. 18).

MoHuTOp BbiKNO4YaeTcA Nno
npoLlecTBUN HEKOTOPOro
BpemMeHu

B Henonapakwu, cBA3aHHble C NOAKJIIOYeHMEM KOMMblOTEepa Un Apyroro
o6opyaoBaHuA, a He C MOHUTOPOM
® YCTaHOBUTE ISt HapaMeTpa 9KOHOMUN 3HepFI/II/I Ha KOMHLIOTepe 3HAYCHUEC BBIKJI.

Ha akpaHe meHo pa3pelueHue
oTobpakaeTcA HenpasuJIbHO

¢ B 3aBUCHMOCTH OT HACTPOWKY BUJIEOILIATHI pa3pelIeHue, 0ToOpaxkaeMoe Ha
9KpaHe MEHIO, MOKET He COBMAJIATh C TEM, YTO HACTPOCHO Ha KOMIIbIOTEPE.
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CumnTom MpoBepbTe cneayollee

Pa3pelueHue He cooTBeTCTBYeET * Bbl MOXeTe nepeKIovaTh paspeiieHue auciiest (Toibko st SDM-G206W)
CuUrHany, noctynawouwemy ot (ctp. 16).
KomnbloTepa.

MeHtio ZOOM HeaocTynHo. Pexkum ¢ ZOOM MoXKeT ObITh HEJOCTYITHO B 3aBICHMOCTH OT BPEMEHH CHI'HANA. (TOJIBKO
PAKTUYECKOE HepocTyneH. mwist SDM-G206W) (ctp. 16).

IIpy BO3HMKHOBEHHH HEMOJIA/IOK CBSIKUTECH C MECTHBIM

o(unuaIbHBIM ANIEPOM Sony U MPeoCTaBbTE CIAENYIOIIYIO

uH(pOpMaIHIO:

e Haszsanune mogenu: SDM-G76D, SDM-G96D unu SDM-
G206W

¢ CepuitHbIil HOMEDP

¢ [ToppoGHOE onucaHne HEUCIPaBHOCTU

¢ JlaTa MNOKYIKHI

e Ha3BaHue u XxapakTepHUCTUKM Baniero komnerorepa u
rpauyeckoro ajanrepa
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TexHn4eckKkue
XapaKTepUCTUKHU

SDM-G76D
IManens 2KK] Tun nanenu: akTUBHAsI MaTPULA a-
Si TFT
Pasmep uzobpakenust:
17,0 mroiiMoB
dopmaT BXOHOrO CUTHalla
pabouas yacrora RGB*
I'opusonransHas pa3BépTKa:
28-80 xI'y
(ananorossrit RGB)
28-64 kI
(mudpposoit RGB)
BeprukanbeHast pa3ssépTka:
56-75TI'y,
(ananorossiit RGB)
60 ' (uppoBoit RGB)
ITo ropuzonTanu: Makc.
1280 Touek
ITo BepTukamm: Makc.
1024 crpoku

Pa3pemenne

YPpOBHM BXOJHBIX CUTHAJIOB

Amnainorosslii Bugeocurdai RGB
0,7 Vp-p, 75 Q,
[IOJIOXKUTEILHBIN

CurHan CHHXpOHU3AINI
yposens TTL, 2,2 kQ,
MOJIOKUTETbHBIA UITH
OTpHUIATEIbHBIN
(Pa3pmeapHO rOpU30OHTATBHAS 1
BEpTHKAIbHAS)

Hudpposoit RGB (DVI)
(OpHO coenmrerne TMDS)

100-240 B, 50-60 I'n,

makc. 1,0 A

PaGouas remneparypa 5-35°C

Pa3meps! (mpuHa/BbIcOTa/TITyONHA)

ucnedt (B BEpTHKAIEHOM

ITuTanune

TOJIOKEHHH ):
[Ipumepno
383,5 x 404,5 x 163 MM
Macca ITpumepno 5,1 xr
Plug & Play DDC2B
ITpunagnexxHocTn cMm. cTp. 7.
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SDM-G96D
ITanens 2KK]T Tun na"enu: akTUBHAsI MAaTPUIA a-
Si TFT
Pa3mep nzoOpakenus:
19,0 mroiimoB
®opMaT BXOJHOrO cUrHaja
pabouas yactora RGB*
T'opusoHTanbHas pa3BépTKa:
28-80 xI'1
(ananorossrii RGB)
28-64 kI
(mucpposoit RGB)
BeprukanbHas pa3Béprka:
56-75T'ny
(ananoroserit RGB)
60 I'y (mucpposoit RGB)
ITo ropusonTanu: Makc.
1280 Touex
ITo BepTukanu: Maxc.
1024 crpoku

Pazpemenne

YPOBHU BXOJIHBIX CUTHAJIOB

Amnanorossii Bugeocursail RGB
0,7 Vp-p, 75 Q,
MTOJIOKUTEIHLHBIA

Cursajn CHHXpOHHU3AIH
yposens TTL, 2,2 kQ,
MMOJIOKUTEIBHBIA UIIN
OTpUILIATETbHBIH
(Pa3pebHO rOPH30OHTAIBHAS U
BEpTHKAJIbHAs)

Ludpporoit RGB (DVI)
(Onno coegunenne TMDS)

100-240 B, 50-60 I'n,

makc. 1,0 A

Pa6ouas remneparypa 5-35°C

Pa3meps! (1mpuHa/BbIcOTa/TITyONHA)

ucmuieit (B BEpTUKAIBHOM

ITutanue

MTOJIOKEHHH):
IIpumepHo
4225 x 435,5x 163 MM
Macca IIpumepHo 5,6 Kr
Plug & Play DDC2B
ITpunagnexuocru cM. ctTp. 7.

* PeKOMEHJJOBaHHBIN PEXKUM CHHXPOHU3ALUH 1O

TOPU30HTAJIM ¥ BEPTUKAIIU

e [llupuHa UMIyJIbCa TOPU3OHTAIBHON CUHXPOHU3ALH
noikHa 61T Oounbiie 4,8% ob1ero nepuoaa
ropu30HTaIbHOMN pa3BepTku uiu 0,8 MKc, B
3aBUCHMOCTH OT TOT'0, KOTOpasi U3 HUX OOJIbIIIE.

e HTepBas MeX/y CUTHAJIaMHi TOPH30HTAIIBHOM
Pa3BEepTKH JOJIKEH ObITh O0ubIe 2,5 MKC.

e HTepBas MeX/ly CHTHAJIaMU BEPTHKAJIbHOU pa3BEePTKH
NOJIKEH ObITEH Ooubire 450 MKC.

KoHcrpykuust 1 xapaKTepUCTUKI MOTYT U3MEHSIThCS 6e3
MPEBAPUTEILHOTO YBEJOMIICHUSL.



SDM-G206W

ITanens 2KK]I Tun nanenu: akTUBHAsI MAaTPUIA a-

Si TFT

Pa3smep nzobpakenus:

20,1 grouMoB

dopmaT BXOIHOTO CUTHaJa

pabouas yactora RGB*

l'opusonTanbHas pa3BépTKa:
28-81 kI'y
(ananorossriit RGB)
28-66 kI
(umpposoit RGB)

Beprukanenas pa3BépTka:
56-75 'y (<1680 x 1050
anasorossliit RGB)
56-60 I'g (=1680 x 1050,
anasiorossiii RGB)
60 I'y (mmcppooit RGB)

I1o ropusonTanu: Make.

1680 Touex
ITo BepTukamu: Makc.
1050 crpoku

Paspemenne

YpoBHU BXOIHBIX CHTHAJIOB

Amnasorosslii Bugeocurdail RGB
0,7 Vp-p, 75 Q,
MOJIOKUTEIbHbBII

Cursasn CUHXpOHH3ALUKI
yposens TTL, 2,2 kQ,
MOJIOKUTEIIbHBIN WITH
OTpUIIATEIbHBIN
(Pa3menpHO ropM30HTATIBHAS H
BEpPTUKAJIbHAS)

Hudposoit RGB (DVI)
(Opnro coeguuenne TMDS)

100-240 B, 50-60 I'ny,

makc. 1,5 A

Pa6ouas remnepatypa 5-35°C

Pasmeps! (1mpuHa/BbicOTa/TITyOMHA)

Jucruieit (B BepTUKAIBHOM

IIuranue

MOJIOSKEHHN ):
ITpumepro
485,5x 410 x 178 MM
Macca ITpumepno 5,2 kT
Plug & Play DDC2B
IIpunapnexHocTu cM. cTp. 7.

* PeKOMEHJJOBaHHBIN PEXXKUM CHHXPOHU3ALUH 1O

TOPU30HTAJIM ¥ BEPTUKAIIU

e [[lupuHa UMNyJIbca TOPU3OHTAIBHON CUHXPOHU3ALIH
nokHa 61T Goublie 4,8% obiero nepuoaa
TOpU30HTaJIbHON pa3BepTKy uiu 0,8 Mkc, B
3aBHCHMOCTH OT TOT'0, KOTOpasi W3 HUX OOJIbIIIe.

e VHTepBas MeX/y CUTHAJIaMHi TOPHU30HTAIIBHOM
Pa3BEepTKHU JIOJIKEH ObITh OOJIbIIe 2,5 MKC.

e HTepBas MeX/ly CHr'HaJIaMi BEPTHKAJIbHOU pa3BEepPTKH
TOJIKEH OBITH OoJbie 450 MKC.

KoHcerpykuust 1 xapaKTepUCTHKI MOTYT U3MEHSIThCS 0e3
MPEBAPUTEIILHOTO YBEJOMIICHUSI.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Innehallsférteckning

* Macintosh #r ett varumirke som
licensierats till Apple Computer, Inc.,
registrerat i USA och andra ldnder.

« Windows® ir ett registrerat varumairke
som tillhor Microsoft Corporation i
USA och andra lidnder.

 VESA och DDC™ #r varumirken som
tillhor Video Electronics Standards
Association.

« ENERGY STAR® ir ett registrerat

varumirke i USA.

Adobe och Acrobat édr varumirken som

tillhér Adobe Systems Incorporated.

Alla 6vriga produktnamn som ndamns i

det hir dokumentet kan vara

varumirken eller registrerade
varumirken som tillhor respektive
foretag.

* Dessutom ir inte "™ och ”®” utsatta i
varje enskilt fall i den hir
handledningen.

http://www.sony.net/
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Foérsiktighetsatgéarder

Varning som rér stromkopplingar

¢ Anvind medfoljande nidtkabel. Om du anvinder en annan
nitkabel maste du se till att den 4r kompatibel med lokal
stromforsorjning.
For kunder i USA.
Om du inte anvinder ritt kabel foljer denna bildskirm inte
foreskrivna FCC-standarder.
For kunder i Storbritannien.
Om du anvinder bildskdrmen i Storbritannien maste du
anvinda ritt nitkabel for Storbritannien.

Exempel pa kontakttyper

fér 100 till 120 V AC  for 200 till 240 V AC endast fér 240V AC

Utrustningen ska installeras nira ett littillgangligt eluttag.

Installation

Bildskédrmen ska inte installeras eller langsiktigt placeras:

 Paplatser dér den utsitts for extrema temperaturer, till exempel
i nédrheten av element, varmluftsuttag eller i direkt solljus.
Placering av bildskidrmen pa en plats dr den utsitts for extrema
temperaturer, sdsom i en bil som parkeras i direkt solljus eller i
nirheten av ett varmluftsuttag, kan resultera i formforidndringar
i holjet och/eller funktionsstdrningar.

 Pa platser som utsitts for mekaniska vibrationer eller stotar.

 Niéra utrustning som genererar ett starkt magnetiskt filt, sdisom
TV-apparater och andra hushéllsapparater.

 Pi platser dir den utsitts for mycket stora miangder damm,
smuts eller sand, till exempel i nidrheten av ett oppet fonster
eller en ytterdorr. Vid tillfallig uppstéillning utomhus maste
tillrickliga forsiktighetsatgédrder vidtas for att skydda
bildskdrmen mot luftburna smuts- och dammpartiklar. Annars
kan funktionsstorningar som inte gar att reparera uppsta.

Var forsiktig sé att du inte ror vid luftventilerna pa 6vre delen av
bildskdrmens baksida eftersom de kan bli véldigt varma.

Placera enheten pa en plan yta. Placera den inte pa en ojimn yta
t.ex. vid kanten pa ett bord. Om en del av enheten skjuter ut fran
ytan kan den vilta och orsaka skada pa egendom eller personer.

Ventilation

Oppningarna pa éver- och undersidan krivs for ventilation. For
att apparaten ska fungera tillforlitligt och skyddas fran
overhettning, far 6ppningarna aldrig blockeras eller tickas 6ver.
Ventilationen far inte forsvaras genom att ticka
ventilationsdppningarna med saker som t.ex. tidningar, dukar
eller gardiner.

Hantering av LCD-skédrmen

* Placera aldrig LCD-skdrmen sa att den 4r vind mot solen
eftersom detta kan resultera i skada. Var forsiktig nir du
placerar bildskdrmen vid ett fonster.

* Tryck inte pa och undvik att repa LCD-skdrmen. Placera aldrig
tunga foremal ovanpa LCD-skirmen. Detta kan leda till att
skdrmen forlorar sin enhetlighet och kan orsaka
funktionsstorningar i LCD-panelen.
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Om bildskdrmen anviénds pa ett kallt stélle kan en kvarstaende
bild upptrida pa skarmen. Detta &r inte ett tekniskt fel. Skdrmen
atergar till normal drift ndr temperaturen stiger till en normal
driftniva.

En kvarstaende bild kan under en kort tid visas om en stillbild
har visats under en ldngre tid. Den kvarstaende bilden
forsvinner till slut.

LCD-panelen blir varm under drift. Detta 4r inte ett tekniskt fel.

Anmarkning om LCD-skédrmen (flytande
kristallskarm)

Observera att LCD-skdrmen ar tillverkad med
hoégprecisionsteknologi. Svarta punkter eller klara
ljuspunkter (réda, bla eller grona) kan da stéandigt visas
pa LCD-skarmen. Dessutom kan oregelbundet fargade
band eller oregelbunden ljusstyrka férekomma pa LCD-
skédrmen. Detta &r inte ett tekniskt fel.

(Effektiva punkter: 6ver 99,99 %)

Underhall

Innan du reng6r bildskédrmen ska du koppla ur nitkabeln fran
eluttaget.

Rengor LCD-skidrmen med en mjuk trasa. Om du anvinder
flytande glasrengoringsmedel far du inte anvidnda nagon typ av
rengoringsmedel som innehaller en antistatisk 16sning eller
liknande tillsatsmedel eftersom dessa kan gora repor i LCD-
skdrmens beldggning.

Rengor chassit, panelen och knapparna med en mjuk trasa som
fuktats ldtt med en mild 16sning av rengdringsmedel. Anvénd
inte ndgon form av slipsvamp, skurpulver eller 16sningsmedel,
sasom alkohol eller bensin.

Du far inte gnugga, vidrora eller knacka pa skidrmens yta med
vassa eller slipande foremal sasom kulspetspennor eller
skruvmejslar. Denna form av kontakt kan resultera i ett repat
bildror.

Observera att det kan uppsta visentlig forslitning eller
forsdmring i LCD-skidrmens belidggning om bildskérmen
utsitts for flyktiga 16sningsmedel sdsom insektsgift, eller om
det forekommer lingre tids kontakt med gummi- eller
vinylmaterial.

Observera att servicepersonalen eventuellt behaller vissa delar
som byts ut vid en reparation.

Transport

Koppla fran alla kablar fran bildskidrmen och ta tag ordentligt i
bildskdrmen med béda hinderna vid transport. Om du tappar
bildskédrmen kan bade du och bildskédrmen skadas.

Anvind originalkartongen och forpackningsmaterialet vid
transport av denna bildskédrm for reparation eller sindning.

Installation pa en véagg eller pa en monteringsarm

Om du ska installera bildskdrmen pa en vigg eller pa en
monteringsarm bor du radfraga kvalificerad personal.

Bortskaffande av bildskdarmen

Kasta inte bort bildskdrmen med de vanliga
hushallssoporna.

Lysroret som anvénds i denna bildskarm innehaller
kvicksilver. Bildskarmen maste bortskaffas i enlighet
med den lokala renhaliningsmyndighetens regler och
férordningar.



Fér kunder i USA

Produkten innehaller kvicksilver. Bortskaffande av produkten
kan underkastas lagstiftning i USA. Kontakta de lokala
myndigheterna eller Electronics Industries Alliance
(http://www.eiae.org) for information om bortskaffande och
atervinning.
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Placering av reglage och
anslutningar

Mer information finns pa sidorna inom parentes.
Strombrytaren ® och kontrollknapparna finns lingst ned till
hoger pa bildskdrmens framsida.

Bildskarmens framsida

MENU O]
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() Strémbrytare och -indikator (sidorna 9, 18)
Tryck strémbrytaren () uppét for att sli pa eller av
bildskdrmen.

Stromindikatorn lyser gron nér bildskdrmen &r paslagen och
orange nér den &r i energisparlédge.

o

(e]

r 1

0

[2] MENU-knapp (sidan 11)
Denna knapp 6ppnar eller stinger huvudmenyn.
Genom att trycka pa den hir knappen i 5 sekunder visas
aktuella DDC/Cl-instillningar. Trycker man pa knappen i
ytterligare 3 sekunder dndras instédllningen.

Tryck pa den har knappen for att sla
pa/av bildskarmen.

¥/4-knapparna (sidan 11)
Dessa knappar fungerar som ¥/4-knapparna nir du viljer
menyalternativ och gor instéllningar.

[4] OK-knapp (sidan 11)
Med den hér knappen viljer du alternativ eller aktiverar
menyinstéllningar.

{} -knapp (BILDLAGE) (sidan 11)
Knappen anviinds nr du vill justera BILDLAGE.

[6] INPUT-knapp (sidan 10)
Med den hér knappen véxlar du videoinsignalen mellan
INSIGNALT1 och INSIGNAL?2 nir tva datorer &r anslutna till
bildskédrmen.



Bildskarmens baksida Oppning for stéldskyddslas

Den hir 6ppningen &r avsedd for ett stoldskyddslas av market
Kensington Micro Saver Security System.

Micro Saver Security System &r ett varumérke som tillhor
Kensington.

SONY

AC IN-anslutning (sidan 9)
Anslut nitkabeln (medfoljer).

Bl <]

8] ] [9] DVI-D-ingang (digital RGB) f6r INSIGNAL1 (sidan 8)
s, Den hir ingangen tar emot digitala RGB-videosignaler enligt

;H Y DVI Rev. 1.0.
=]

HD15-ingang (analog RGB) for INSIGNAL2 (sidan 8)

Den hir ingéngen tar emot analoga RGB-videosignaler
(0,7 Vp-p, positiv) och synksignaler.
T—
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Installation

Innan du anvénder bildskdrmen bor du kontrollera att du fatt med

alla delarna:

¢ LCD-skdrm

* Nitkabel

* HD15-HD15-videokabel (analog RGB)

* DVI-D-videokabel (digital RGB)

¢ Kabelrem

* CD-ROM-skiva (programvara for Windows/Macintosh,
bruksanvisningar m.m.)

* Garantikort

* Snabbstartguide

Steg 1: Anvanda stativet

B Anvanda det medfdljande stativet
Oppna stativet.

Obs!
Stativet dr hopvikt nér det lamnar fabriken. Placera aldrig bildskédrmen
vertikalt med stativet hopvikt. Detta kan leda till att bildskdrmen vilter.

B Anvanda det VESA-kompatibla stativet

Om du anvinder ett annat stativ 4n den medfoljande VESA-
kompatibla monteringsarmen eller stativet, monterar du det med
de VESA-kompatibla skruvarna.

SONY

skruvarnas placering for

det VESA-kompatibla

stativet

75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

- skruvarnas placering
i = i fér det medféljande
stativet

Vy fran undersidan

Du kan anvinda skdrmen med eller utan det medf6ljande stativet.
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Steg 2: Anslut bildskarmen till din
dator

Béde dator och bildskirm skall vara avstingda innan du gor nagra
anslutningar.

Obs!

* Vidror inte stiften i kontakten till videokabeln. De bojs litt.

« Kontrollera inriktningen fér HD15- och DVI-D-anslutningen for att
forhindra att stiften bojs i videokabeln.

B Anslut en dator som har en DVI-utgang
(digital RGB)

Med den medfoljande DVI-D-videokabeln (digital RGB) ansluter

du datorn till bildskdrmens DVI-D-ingang (digital RGB).

SONY

~

till DVI-D-
ingangen
(digital RGB)

[

—= =/

till datorns DVI-utgéng - [ Ezz
(digital RGB) ! DVI-D-videokabel

(digital RGB) (medfoljer)

B Anslut en dator som har en HD15-utgang
(analog RGB)

Med den medféljande HD15-HD15-videokabeln (analog RGB)

ansluter du datorn till bildskdrmens HD15-ingang (analog RGB).

SONY

till HD 15-
ingadngen
(analog RGB)

n I &

till datorns HD15- =
utgang (analog RGB) 2

=
E HD15-HD15-videokabel

(analog RGB) (medféljer)




Steg 3: Anslut natkabeln

Nir bildskdrmen och datorn ar avstdngda, ansluter du forst
nitkabeln till bildskérmen och sedan till eluttaget.

SONY

till AC IN

till ett vagguttag
« ﬁ
natkabel (medfdljer)

Steg 4:Fast kablarna

1 Bunta ihop kablar och sladdar.
Anvind medfoljande kabelrem for att bunta ihop kablar och
sladdar.

sony

RS
<(f

Kabelrem (medfdljer)
. J

lllustrationen pa bildskarmens baksida visar
information om SDM-G76D.
Samma sak galler fér andra modeller.

Steg 5:Sla pa strommen till
bildskarm och dator

Tryck pa () strémbrytaren.
Bildskéirmens strémindikator () lyser gront.

©

(e]

r 1

0

Sla pa strommen till datorn.

Bildskérmen har nu installerats fardigt. Anvind vid behov
bildskdrmens kontroller for att justera bilden.

Om ingen bild visas pa bildskdrmen
Kontrollera att nitkabeln och videokabeln &r korrekt anslutna.

Om INGEN INSIGNAL visas pa skdrmen:
Datorn befinner sig i energisparldge. Tryck pa valfri tangent pa
tangentbordet eller ror pa musen.

Om KABEL EJ ANSLUTEN visas pa skarmen:
Kontrollera att videokabeln har anslutits pa ritt sitt.

Om UTANFOR FREKVENSOMFANG visas pa

skdrmen:

Anslut din gamla bildskirm igen. Still sedan in datorns
grafikkort inom foljande intervall.

Analog RGB Digital RGB
Horisontell 28-80 kHz 2864 kHz
frekvens (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Vertikal 56-75 Hz 60 Hz
frekvens (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75Hz (<1 680 x 60 Hz
1 .050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1 680 x
1050)
(SDM-G206W)
Upplésning 1280 x 1024 eller 1280 x 1024 eller

mindre
(SDM-G76D/
SDM-G96D)

1 680 x 1 050 eller
mindre
(SDM-G206W)

mindre
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1680 x 1 050 eller
mindre
(SDM-G206W)

For mer information om skirmmeddelanden, se ”Problem —
symtom och atgéirder” pa sidan 21.
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Inga séarskilda drivrutiner kréavs

Bildskdrmen hanterar standarden "DDC” Plug & Play, som automatiskt
identifierar all information fran bildskdrmen. Du behover inte installera
néagon sarskild drivrutin pa datorn.

Forsta gangen du startar datorn efter att du anslutit bildskdrmen visas
eventuellt en installationsguide pa skirmen. I sa fall f6ljer du
anvisningarna pa skdrmen. Plug & Play-bildskdrmen viljs automatiskt sa
att du kan anvinda den hér bildskdrmen.

Den vertikala frekvensen dr instilld pa 60 Hz.

Eftersom bildflimmer inte dr sérskilt framtriddande pa den hér bildskdrmen
kan du anvénda den som den dr. Du behover inte stélla in den vertikala
frekvensen pa nagot sérskilt hogt virde.

Justera lutningen

Den hir bildskdrmen kan lutas inom de vinklar som visas nedan.
Ca.20°

Anvénda bildskdrmen pa ett bekvamt satt

Bildskédrmen har skapats for instillning till en bekvam
visningsvinkel. Anpassa bildskidrmens vinkel efter skrivbordets
och stolens hojd och vrid den sa att du slipper att besvéras av
reflexer.

Obs!
Se till att du inte tappar eller stoter ner bildskdrmen fran bordet nér du
justerar dess lutning.

10 (sg)

Valja insignal (INPUT-knapp)

Tryck pa INPUT-knappen.
Insignalen #ndras varje gang du trycker pa den hir knappen.

INPUT

J

Skidrmmeddelande
(Visas ungefir 5 sekunder i
skdrmens 6vre vinstra horn).

Konfiguration av insignalen

INSIGNAL1 : DVI-D DVI-D-ingang

(digital RGB) for INSIGNALL

INSIGNAL2 : HD15 HD15-ingéng

(analog RGB) for INSIGNAL2




Anpassa bildskarmen

Innan du goér nagra instéllningar
Anslut bildskdrm och dator och sl sedan pa strémmen till
dem.

Vinta minst 30 minuter innan du utfor justeringarna for bista
resultat.

Du kan gora flertalet bildskdrmsinstédllningar med hjélp av
skdrmmenyn.

4 Stédng menyn.
Tryck pa MENU-knappen en géng for att aterga till normal
visning. Menyn stings automatiskt efter cirka 45 sekunder om
ingen knapp trycks ner.

MENU

o
O

Navigera i menysystemet

B Anvind knapparna MENU, ¥/4 och OK

1 Oppna huvudmenyn.
Tryck pa MENU-knappen for att ta fram huvudmenyn pa
bildskérmen.

MENU

-
O

2 Vilj vilken meny du vill justera.
Tryck pa ¥/ f-knapparna for att 6ppna 6nskad meny. Tryck
pa OK-knappen for att vilja menyalternativ.

mfw
b T

=
b

3 Justera menyn.
Gor instillningen genom att trycka pa %/4-knapparna.
Tryck sedan pa OK-knappen.
Instdllningen lagras ndr du trycker pa OK-knappen, direfter
atergar skirmen till féregaende meny.

mfu
b T

=
b

Stélla in LAGE (BILDLAGE)

Om du trycker upprepade ganger pa a -knappen nederst till
hoger pa bildskirmen, kan du stilla in LAGE pa FILM — PC —
ANVANDARE — SPEL.

Tryck pa a-knappen upprepade ganger.

LAGE ir som standard instillt pA FILM. Om du trycker pa

-a -knappen en gang, visas FILM (standardinstillningen), om du
trycker igen visas PC.

Léget dndras i foljande ordning varje gang du trycker pa
-a -knappen.

1_
& :FILM

|

& :PC

0
Q - |
N

¢ :ANVANDARE
T 50

!

¥ :SPEL

I

Varje lige visas pi skirmen och instillningen for LAGE #ndras.
Menyn forsvinner automatiskt efter ca. 5 sekunder.

Nir du viljer ANVANDARE, kan du justera
bakgrundsbelysningens niva genom att trycka pa

¥ /4 -knapparna eller genom att vilja bakgrundsljus pd MENU.

Obs!
Du kan finjustera bildkvaliteten for varje lidge.

W Aterstilla justeringarna
Du kan aterstilla instidllningarna via menyn ATERSTALL. Mer
information om att aterstélla instéllningarna finns pa sidan 17.

11 (sp)



B Manoévrera bildskdrmen via datorn

Hall knappen MENU intryckt i minst 5 sekunder. Ett meddelande
som indikerar aktuell instéllning visas pa skdrmen. Efter 3
sekunder stings DDC/Cl-instillningen av eller pa enligt nedan.

Skdarmmeddelanden
(Visas en stund)

DDC-CI : PA Detta alternativ later datorn
(standardinstéllning) kontrollera menyinstéllningar.
DDC-CI : AV Detta alternativ later inte datorn

kontrollera menyinstéllningar.

Obs!
Den hir funktionen fungerar bara pa datorer som har stod for funktionen
DDC/CI (Display Data Channel Command Interface).

2] Menyn BILD

Du kan justera foljande alternativ i menyn BILD.

LAGE
(SPEL/FILM/PC/
ANVANDARE)
BAKGRUNDSLJUS |-On
KONTRAST O
LJUSSTYRKA &

4 1280x1024/60Hz
FAR(}[] MENU

GAMMA 7
SKARPA (1)
ATERSTALLA LAGE -«

B Menyn LAGE

Du kan stélla in bildskdrmens ljusstyrka for bista resultat.
Instéllningarna BILD kan anges for varje ldage.

Den dndrade instdllningen verkstills automatiskt for varje ingang
(INSIGNAL1/INSIGNAL2).

1

Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skdrmen.

Vilj [&] (BILD) genom att trycka pa ¥/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

Vilj FILM genom att trycka pa $/4-knapparna och
tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn LAGE visas pa skirmen.

SPEL
sFILM
PC

ANVANDARE

1280x1024/60Hz
MENU

Tryck pa $/4-knapparna for att vilja 6nskat lage
och tryck pa OK-knappen.

Standardinstéllningen dr FILM.

» SPEL: Ljus bild.

* FILM: Tydlig bild med stark kontrast.

* PC: Bild med mjuk ton.

+ ANVANDARE: Bild med lag ljusstyrka.

12 (sg)

Obs!
Du kan finjustera bildkvaliteten for varje lage.

B Justera bakgrundsbelysningen
(BAKGRUNDSLJUS)

Om du tycker att skdrmen &r for ljus kan du stélla in
bakgrundsbelysningen sa att skidrmen blir littare att se.

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Vailj [2] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Vilj ). (BAKGRUNDSLJUS) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BAKGRUNDSLIJUS visas pa skdrmen.

4 Tryck pa ¥/4-knapparna for att justera ljusnivan
och tryck pa OK-knappen.

B Justera kontrasten
(KONTRAST)

Justera bildkontrasten.

Obs!
Nir FARG ir instillt till SRGB, gér det inte att justera KONTRAST,
LIJUSSTYRKA eller GAMMA.

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 vilj [2] (BILD) genom att trycka pa ¥/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Vilj O (KONTRAST) genom att trycka pa
$/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn KONTRAST visas pa skidrmen.

4 Tryck pa $/4-knapparna for att justera kontrasten
och tryck pa OK-knappen.

B Justera bildens niva av svart
(LUUSSTYRKA)

Justera bildens ljusstyrka (svartniva).

Obs!
Nir FARG ir instllt till sSRGB, gar det inte att justera KONTRAST,
LJUSSTYRKA eller GAMMA.

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Valj [] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 vilj -O- (LJUSSTYRKA) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn LJUSSTYRKA visas pé skdrmen.



4 Tryck pa ¥/4-knapparna fér att justera ljusstyrkan
och tryck pa OK-knappen.

B Justera fargtemperaturen

(FARG)
Du kan vilja bildens fargniva for det vita fargfiltet fran
forinstillda fargtemperaturvirden.
Vid behov kan du ocksa finjustera firgtemperaturen.
Du kan stilla in 6nskad fargtemperatur for varje ljusstyrkelédge pa
skédrmen.

K
K

30
50
RG

0
0
B
ANVANDARE
LJUSTERA

1280x1024/60Hz
[E

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skdrmen.

2 Vailj [2] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Vilj [] (FARG) genom att trycka pa ¥/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn FARG visas pa skirmen.

4 Tryck pa ¥/4-knapparna fér att vilja dnskat
fargtemperaturlage och tryck pa OK-knappen.
Vitt dndras fran en blaaktig ton till en rédaktig ton nir
temperaturen sianks fran 9 300K till 6 S00K
(standardinstéllning).
Nir du véljer "sRGB” justeras firgerna enligt SRGB-profilen.
(Farginstillningen sRGB ir ett fargrymdprotokoll av
industristandard som é&r utformat for datorprodukter.) Om du
viljer ”sRGB” maste din dators firginstdllningar vara
instéllda pa sSRGB-profilen.

Obs!

¢ I en dator eller annan utrustning som inte dr sSRGB-kompatibel kan
fargen inte dndras till SRGB-profilen.

o Nir FARG ir instillt péa sRGB, kan du inte justera KONTRAST,
LJUSSTYRKA och GAMMA.

Finjustera fargtemperaturen (ANV JUSTERING)

Fargtemperaturen kan stillas in for varje lige.
(SPEL/FILM/PC/ANVANDARE).

o)
R W= 12 8
G M= 1 2 8

B M= 1 2 8

1280x1024/60Hz
MENU

1 Vilj JUSTERA genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn ANV JUSTERING visas pa skdrmen.

2 Vailj R (Rod) eller B (Bla) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Tryck sedan pa ¥/4-knapparna for att justera
fargtemperaturen och tryck pa OK-knappen.
Eftersom den hir justeringen @ndrar firgtemperaturen genom
att oka eller minska komponenterna R och B i férhallande till
G (gron) dr virdet for komponenten G fast.

3 Vilj 5 genom att trycka pa $/4-knapparna och
tryck sedan pa OK-knappen.
Den nya farginstillningen lagras i minnet och aktiveras
automatiskt nir du viljer ANVANDARE.
Menyn FARG visas pa skiirmen.

B Andra instillningen av gamma
(GAMMA)

Du kan jamka bildens firgton pa skdrmen med bildens
ursprungliga fargton.

Obs!
Nir FARG ir instillt till sSRGB, gar det inte att justera KONTRAST,
LJUSSTYRKA eller GAMMA.

GAMMA 1
GAMMA 2
GAMMA 3

[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz
[E

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Valj [2] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Vvilj 7 (GAMMA) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn GAMMA visas pa skidrmen.

4 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vilja énskat lage
och tryck pa OK-knappen.

W Justera skarpan
(SKARPA)

Med det hir alternativet kan du gora bildkonturerna skarpare.

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas péa skirmen.

2 Valj [2] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Vvilj (D (SKARPA) genom att trycka pa
$/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn SKARPA visas pa skirmen.

4 Tryck pa ¥/4-knapparna fér att justera skérpan och
tryck pa OK-knappen.
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B Menyn ATERSTALLA LAGE (aterstiller

alla lagen till standardinstallningarna) >«
Du kan aterstilla instéllningarna till de ursprungliga virdena.

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skdrmen.

2 Vailj [2] (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna

och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skdrmen.

3 Vilj >« (ATERSTALLA LAGE) genom att trycka pa

¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn ATERSTALLA LAGE visas pé skirmen.

4 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vilja 6nskat lage
och tryck pa OK-knappen.
¢ OK: Aterstiller alla ligen p4 menyn BILD till
standardinstéllningarna.
e AVBRYT: Avbryter aterstéllningen och dtergar menyn
BILD.

A Menyn BILD (endast analog
RGB-signal)

Du kan justera f6ljande alternativ pa menyn BILD.
* JUSTERA AUTOM.

* FAS
e PIXELJUSTERA ERA _AUTOM.]
¢ H CENTRERING ELJUSTERA

ENTRERING

* V CENTRERING CENTRERI NG

« UPPLOSNING
(endast SDM-G206W)

80x1050/60Hz

Obs!
Inga justeringar behovs nir digitala RGB-signaler tas emot fran
DVI-D-ingangen for INSIGNALL.

B Funktion for automatisk
bildkvalitetsjustering

Naér bildskdrmen tar emot en insignal justeras bildens position
och skérpa (fas/pixel) automatiskt sa att en tydlig bild visas pa

skdrmen (sidan 19).

Obs!

» Nir den automatiska justeringen av bildkvalitet &r aktiverad fungerar

endast strombrytaren .

¢ Bilden kan blinka under den hir tiden, men det dr normalt. Vinta en

liten stund tills justeringen har avslutats.

Om bildskdrmens automatiska bildkvalitetsjustering inte
verkar kunna justera bilden fullt ut

Du kan gora ytterligare automatiska justeringar av bildkvaliteten for den

signal som tas emot (Se AUTOJUSTERING).

Om du fortfarande behéver justera bildkvaliteten
Du kan manuellt justera bildens skérpa (fas/pixel) och position
(horisontell/vertikal).

Dessa justeringar lagras i minnet och hiimtas automatiskt nér
bildskdrmen tar emot en insignal som registrerats tidigare.

B Gora ytterligare automatiska installningar

av bildkvaliteten f6r den signal som tas
emot (JUSTERA AUTOM.)

Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

Vilj A\ (BILD) genom att trycka pa ¥/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

Valj JUSTERA AUTOM. genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn JUSTERA AUTOM. visas pa skidrmen.

Vilj PA eller AV genom att trycka pa 4 /4-knapparna

och tryck sedan pa OK-knappen.

« PA: Still in bildskéirmens fas, pixeljustering och
horisontella/vertikala position f6r den aktuella
insignalen och spara sedan instillningarna.
Obs!
Nar bildskédrmen startas eller insignalen dndras, utfor
JUSTERA AUTOM. justeringarna automatiskt.

e AV: JUSTERA AUTOM. ir inte tillgingligt.
Obs!
JUSTERA AUTOM. fungerar automatiskt nér insignalen
andras.

Tryck pa ¥/4-knapparna fér att vélja - och tryck
pa OK-knappen.

Aterg till menyskirmen.

Justera bildens skéarpa och position
manuellt (PIXELJUSTERA/FAS/H
CENTRERING/V CENTRERING)

Du kan justera bildens skérpa enligt foljande. Justeringen kan
anvindas ndr datorn dr ansluten till bildskdarmens HD15-ingang
(analog RGB).

1

Stéll in upplésningen pa 1280 x 1 024 for SDM-G76D
och SDM-G96D eller 1 680 x 1 050 for SDM-G206W
pa datorn.

Sétt i CD-ROM-skivan.

Starta CD-ROM-skivan

Fér Windows-anvéandare

Nér Auto run anvéands:

Vilj omréde, sprak och modell och klicka pa Verktyg for
bildskdrmsinstillning (UTILITY).

Klicka pa ”Adjust” och bekréafta den aktuella
upplésningen (6vre vérdet) och den
rekommenderade uppldsningen (undre vardet) och
klicka darefter pa "Next”.

Testmonstret for PIXELJUSTERA visas.

Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.



6 Vilj X\ (BILD) genom att trycka pa $/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

7 Vilj PIXELJUSTERA genom att trycka pa $/4-
knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
PIXELJUSTERA-menyn visas pa skdrmen.

8 Tryck pa ¥/4-knapparna tills de vertikala rinderna
forsvinner.
Gor instillningen sa att de vertikala rinderna inte lingre syns.

7 7 I::> ‘

9 Tryck pa OK-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.
Om horisontella rinder syns 6ver hela skdrmen ska du justera
FAS enligt anvisningarna nedan.

10 Klicka pa "Next”.
Testmonstret for FAS visas.

11 Vilj FAS genom att trycka pa ¥/4-knapparna och
tryck sedan pa OK-knappen.
FAS-menyn visas pa skdrmen.

12 Tryck pa ¥/4-knapparna tills effekten av de
horisontella randerna minimerats.

Still in sa att de horisontella rinderna syns sa lite som mgjligt.

13 Tryck pa OK-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

14 Klicka pa “Next”.
Testmonstret for CENTRERING visas.

15 VéljH CENTRERING eller VCENTRERING genom att
trycka pa ¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-
knappen.

H CENTRERING- eller V CENTRERING-menyn visas pa
skdrmen.

16 Centrera testmonstret pa skdrmen genom att trycka
pa ¥/4-knapparna.

17 Klicka pa “Next”.
Stéing av testmonstret genom att trycka pa ”End” eller
”AVSLUTA”.

Nér Auto run inte fungerar:

1 Oppna "Den hir datorn” och hégerklicka pa CD-
ROM-ikonen.
Ga till ”Utforskaren” och 6ppna CD-ROM-ikonen.

2 Oppna [Utility] och vilj sedan [WINDOWS].

3 Starta [WIN_UTILITY.EXE].

Testmonster visas. Fortsitt till steg 4.

Fér_!\llacintosh-anvéindare:
1 Oppna CD-ROM-enheten.

2 Oppna [Utility] och vilj sedan [MAC].

3 Oppna [MAC UTILITY] och starta sedan
[MAC_CLASSIC_UTILITY] eller
[MAC_OSX_UTILITY].

Testmonster visas. Fortsitt till steg 4.

4 Tryck pa MENU-knappen.

Huvudmenyn visas pa skidrmen.

5 Vilj A\ (BILD) genom att trycka pa ¥/4-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

6 Vilj FAS genom att trycka pa $/4-knapparna och
tryck sedan pa OK-knappen.
FAS-menyn visas pa skdrmen.

7 Tryck pa ¥/4-knapparna tills effekten av de
horisontella rdnderna minimerats.
Stéll in s att de horisontella rinderna syns sa lite som majligt.

T

e Paern
|
JI

8 Tryck pa OK-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.
Om det visas vertikala riander ver hela skdrmen, ska du
justera PIXELJUSTERA pa foljande siitt.

9 Vilj PIXELJUSTERA genom att trycka pa $/4-
knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
PIXELJUSTERA-menyn visas pa skidrmen.

10 Tryck pa ¥/4-knapparna tills de vertikala rinderna
férsvinner.
Gor instéllningen sa att de vertikala rinderna inte ldngre syns.

11 Tryck pa OK-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.
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12 ViljH CENTRERING eller V CENTRERING genom att
trycka pa ¥/#-knapparna och tryck sedan pa OK-
knappen.

H CENTRERING- eller VCENTRERING-menyn visas pa
skdrmen.

13 Centrera testmonstret pa skdrmen genom att trycka
pa ¥/4-knapparna.

14 Sténg av testmoénstret genom att klicka pa "END” pa
skdrmen.

B Justering av bildskdrmen till lamplig
upplésning (UPPLOSNING) (endast fér
SDM-G206W)

Utsignalen fran din dator kan ignoreras, vilket innebir att

bildskérmen justeras till standardupplosningen. I detta fall

justeras menyn BILD till en uppldsning som skiljer sig fran
faktiska inmatningen fran datorn. Anvind den hér funktionen om
du vill justera menyn BILD pa ett riktigt sitt.

1 Tryck pa MENY-knappen.
Huvudmenyn visas péa skdrmen.

2 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vilja A\ (BILD)och
tryck pa OK-knappen.
Menyn BILD visas pa skidrmen.

3 Tryck pa knapparna ¥/4 for att vilja UPPLOSNING
och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn UPPLOSNING visas pa skiirmen.

1680x1050/60Hz
[E

4 Tryck pa knapparna ¥/4 for att vilja den
upplosning du vill visa och tryck sedan pa OK-
knappen.

<+ Menyn ZOOM (endast for SDM-
G206W)

Skdrmen dr instdlld att visa bilden i helskdrmsldge oavsett
standardinstillningen av bildens ldge eller upplosning
(MAXIMAL).

Du kan ocksa se bilden i dess faktiska sidférhallande eller
upplosning.

Instédllningarna i menyn ZOOM kan édndras for korrekt inmatning.

Du kan ocksa justera instédllningar for andra inmatningar.

>

®MAX ITMAL
NORMAL
VERKL IG

1280x1024/60Hz
[E
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1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Vilj = (ZOOM) genom att trycka pa ¥/4-knapparna,
tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn ZOOM visas pa skdrmen.

3 Vilj dnskat lage genom att trycka pa ¥/4-
knapparna, tryck sedan pa OK-knappen.

* MAXIMAL (Standardinstallning): Insignalen visas pa
skdrmen i sin helhet, oavsett bildens ldge eller
upplosning.

* NORMAL: Inmatningssignalen visas pé skérmen i sitt
verkliga proportionsforhéllande. Svarta band kan
darfor visas till hoger och till vinster om bilden,
beroende pa vilken signal som sénds.

Beroende pa signal timing kan det hénda att
menyn ZOOM inte ir tillgénglig.

» VERKLIG: Insignalen visas pa skdrmen i sin faktiska
upplosning. Under 1 680 x 1 050-signaler visas i
mitten pa skdrmen omgivet av en svart ram.
Beroende pa signal timing kan det hidnda att
menyn ZOOM inte ir tillgéanglig.

Obs!
Nir du anvinder 1 680 x 1 050-upplosningssignaler, finns ovanstdende
instéllning inte tillgénglig. Bilden visas pa skidrmen i sin helhet.

Menyn MENYPOSITION

Du kan flytta skirmmenyn om den ligger i viagen for en bild.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Vailj (MENYPOSITION) genom att trycka pa $/4-
knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn MENYPOSITION visas pa skdrmen.

3 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vélja 6nskad
position och tryck pa OK-knappen.
Det finns tre olika placeringar av menyn pa skdrmen, dvre-,
undre- och mittenplacering.



E] Menyn INGANGSSOKNING

Nir du viljer AUTO PA i menyn INGANGSSOKNING,
identifierar bildskidrmen automatiskt en insignal till en
ingdngsterminal och dndrar inmatningen automatiskt innan
bildskirmen gar in i energisparlige.

®AUTO PA
AUTO AV

1280x1024/60Hz
MENU

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skdrmen.

2 Vilj =] (INGANGSSOKNING) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn INGANGSSOKNING visas pé skirmen.

3 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vilja 6nskat lage
och tryck pa OK-knappen.

« AUTO PA: Nir det inte finns ndgon insignal i den valda
ingéngen eller nir du viljer en ingdng med
INPUT-knappen pa bildskdrmen och
ingéngen saknar insignal, visas
skdrmmeddelandet (sidan 19) och
bildskdrmen soker automatiskt insignal fran
en annan ingang sa att ingangen kan éndras.
Nir ingangen éndras visas den valda
ingdngen pa den Gvre vinstra delen av
skédrmen.

Om det inte finns ndgon insignal véxlar
bildskidrmen automatiskt dver till
energisparlédge.

* AUTO AV: Inmatningen dndras inte automatiskt. Tryck

pé knappen INPUT f6r att dndra inmatningen.

Menyn LANGUAGE

Du kan dndra spraket som anvinds i menyer eller i meddelanden
som visas pa bildskdrmen.

+
NEDERLANDS

ESVENSKA
PYCCKWUN

B A
H X

1280x1024/60Hz
MENU

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skdrmen.

2 Valj (LANGUAGE) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn LANGUAGE visas pa skidrmen.

3 Vilj ett sprak genom att trycka pa ¥/#-knapparna
och tryck sedan pa OK-knappen.
* ENGLISH: Engelska
* FRANGCAIS: Franska
» DEUTSCH: Tyska
« ESPANOL: Spanska
¢ ITALIANO: Italienska
« NEDERLANDS: Holléindska
« SVENSKA
* PYCCKWW: Ryska
e HBA:E: Japanska
e M3 : Kinesiska

>« Menyn ATERSTALL (aterstéller
standardinstalliningen)

Du kan aterstilla instidllningarna till de ursprungliga virdena.

OK
AVBRYT

1280x1024/60Hz

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Vilj >« (i\TERSTi\LL) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn ATERSTALL visas pa skirmen.

3 Tryck pa ¥/4-knapparna for att vilja énskat lage
och tryck pa OK-knappen.

* OK: Aterstiller alla instillda data till de
ursprungliga virdena. Observera att
instdllningen iy LANGUAGE inte aterstills
med denna metod.

* AVBRYT: Avbryter aterstillningen och atergar till
menyskdrmen.

on Menyn MENYLAS

Om du vill férhindra att instidllningarna éndras eller aterstills av
misstag kan du lasa knapparna.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Tryck pa MENU-knappen.
Huvudmenyn visas pa skidrmen.

2 Vilj O (MENYLAS) genom att trycka pa
¥/4-knapparna och tryck sedan pa OK-knappen.
Menyn MENYLAS visas pa skirmen.
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3 ViljPAeller AV genom att trycka pa $/4-knapparna.
« PA: Endast strombrytaren ® och MENU-knappen
fungerar. Om du férsoker anvinda nidgon annan
funktion visas ikonen Q= pa skirmen. Du kan bara
vilja det hiir menyalternativet niir Q=y MENYLAS iir
PA.
e AV: O- MENYLAS ir instillt pA AV.
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Tekniska funktioner

Energisparfunktion

Den hir bildskdrmen uppfyller energisparkraven enligt VESA,
ENERGY STAR och NUTEK. Om bildskidrmen ir ansluten till en
dator eller ett grafikkort som hanterar DPMS (Display Power
Management Standard) for analog inmatning/DMPM (DVI
Digital Monitor Power management) for digital inmatning,
minskar bildskidrmen automatiskt stromforbrukningen sa som

visas nedan.

SDM-G76D

Energildge

Strémférbrukning

0
stromindikator

normal drift 45 W (max.) gron
ej aktiv* 1,0 W (max.) orange
(deep sleep)**

strom avstingd 1,0 W (max.) av

SDM-G96D
Energildge  Strémférbrukning !
stromindikator
normal drift 48 W (max.) gron
ej aktiv* 1,0 W (max.) orange
(deep sleep)**
strom avstingd 1,0 W (max.) av
SDM-G206W
Energilige  Strémférbrukning &
stromindikator
normal drift 70 W (max.) gron
ej aktiv* 1,0 W (max.) orange
(deep sleep)**
strom avstingd 1,0 W (max.) av

Nir datorn vixlar over till l4get “ej aktiv” stidngs insignalen av och

INGEN INSIGNAL visas pa skirmen. Efter fem sekunder vixlar
bildskdrmen Over till energisparlige.
** “Deep sleep” dr ett energisparldge som definierats av Environmental
Protection Agency.



Automatisk justering av
bildkvaliteten (endast for
analog RGB-signal)

Nér bildskdrmen tar emot en insignal justeras
bildens position och skéarpa (fas/pixel)

automatiskt sa att en tydlig bild visas pa skdrmen.

Det fabriksinstéllda laget

For att uppna en sa god bildkvalitet som mojligt i bildskdrmens
mitt jamfors den mottagna insignalen automatiskt med de
fabriksinstéllda lagen som finns lagrade i bildskérmens minne.
Om insignalen 6verensstimmer med nagot av de fabriksinstéllda
ldagena visas bilden automatiskt pa skirmen med ritt
standardinstéllningar.

Om insignalen inte 6verensstdmmer med nagot
av de fabriksinstéllda ldgena

Nir bildskdrmen tar emot en insignal som inte stimmer éverens
med nagot av de fabriksinstillda ldgena aktiveras funktionen for
automatisk justering av bildkvaliteten. Pa det sittet garanteras du

att alltid fa en skarp skidrmbild (inom f6ljande frekvensintervall):

Horisontell frekvens: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)

56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050),

56-60 Hz (=1 680 x 1 050)
(SDM-G206W)

Forsta gangen en insignal, som inte stimmer Gverens med nagot
av de fabriksinstillda ligena, tas emot tar det dirfor lingre tid dn
vanligt innan bilden visas pa skdrmen. Eftersom den nya
instillningen lagras i bildskdrmens minne visas bilden i
fortséttningen lika snabbt som om signalen motsvarat nagot av de
fabriksinstéllda lagena.

Vertikal frekvens:

Om du justerar fas, pixeljustering och bildens
position manuellt nér JUSTERA AUTOM. ar
instéllt pa AV

For vissa insignaler kan det hinda att bildskdrmens funktion for
automatiskt justering av bildkvaliteten inte klarar av att till fullo
justera bildposition, fas och pixeljustering. I sa fall kan du utféra
dessa justeringar manuellt (sidan 14). Nir du har utfort dessa
instillningar manuellt lagras de i minnet som anvéndarldgen och
hémtas automatiskt fram nér bildskidrmen tar emot samma
insignal igen.

Obs!

¢ Nir den automatiska justeringen av bildkvalitet dr aktiverad fungerar
endast strombrytaren .

* Bilden kan vid detta tillfille flimra, men det &r inte ett fel. Vinta bara
négra sekunder tills justeringen slutforts.

FelsOkning

Innan du kontaktar teknisk support bor du ldsa detta avsnitt.

Skarmmeddelanden

Om det &r fel pa insignalen visas nagot av foljande meddelanden
pa skdrmen. For att 16sa problemet, se ”Problem — symtom och
atgirder” pa sidan 21.

Om UTANFOR FREKVENSOMFANG visas pa
skdarmen

Det hir meddelandet innebdr att insignalen har ett format som inte
overensstimmer med bildskédrmens specifikationer. Kontrollera
foljande alternativ.

Exempel

@I NFORMAT | ON

UTANFO FREKVENSOMFANG

INSIGNAL1:DVI-D
xxXx.xkHz/ xxxHz

Om ”xxx.xkHz/ xxxHz” visas

Det hiar meddelandet innebir att antingen den horisontella
eller vertikala frekvensen inte dverensstimmer med
bildskédrmens specifikationer.

Siffrorna visar den aktuella insignalens horisontella och
vertikala frekvenser.

Om “UPPLOSNING > 1 280 x 1 024" visas
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Det hir &r ett tecken pa att upplosningen inte stimmer 6verens
med bildskdrmens specifikationer (1 280 x 1 024 eller
mindre).

Om “UPPLOSNING > 1 680 x 1 050” visas
(SDM-G206W)

Det hiir ér ett tecken pa att upplsningen inte stimmer 6verens
med bildskdrmens specifikationer (1 680 x 1 050 eller
mindre).

Om INGEN INSIGNAL visas pa skarmen
Detta ir ett tecken pa att ingen signal matas in.

Exempel
@I NFORMAT | ON

INGEN INSIGNAL
INSIGNAL1:DVI-D

GA TILL ENERGISPAR

GA TILL ENERGISPAR
Bildskidrmen 6vergér till energisparlige cirka 5 sekunder efter
att meddelandet visats.
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Om KABEL EJ ANSLUTEN visas pa bildskdrmen
Detta &r ett tecken pa att videokabeln kopplats fran.

Exempel
@ NFORMAT | ON

KABEL EJ ANSLUTEN
INSIGNAL1:DVI-D
GA TILL ENERGISPAR

GA TILL ENERGISPAR
Bildskdrmen 6vergér till energisparlidge cirka 45 sekunder
efter att meddelandet visats.
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Problem — symtom och atgéarder

Om det uppstétt ett problem med en ansluten dator eller annan utrustning bor du se bruksanvisningen som medfoljde utrustningen.

Symtom Kontrollera féljande

Ingen bild

Om stromindikatorn () inte tinds
nir nitkabeln ansluts eller om
stromindikatorn () inte tinds nir
strombrytaren trycks in.

.

Kontrollera att néitkabeln &r ordentligt ansluten.

Om "KABEL EJ ANSLUTEN”
visas pa bildskdrmen.

Kontrollera att videokabeln &r korrekt ansluten och att alla kontakter sitter som de ska
(sidan ).

Kontrollera att stiften i videokabelns kontakt inte har bojts eller tryckts in.
Kontrollera att ritt ingang #r instilld (sidan 10).

En annan videokabel 4n den som medféljer har anslutits. Om du ansluter en annan
videokabel dn den medfoljande kan det hinda att "KABEL EJ ANSLUTEN” visas pa
skdrmen innan datorn 6vergar till energisparldge. Detta &r inte ett tekniskt fel.

Om "INGEN INSIGNAL” visas pa
skiirmen eller om stromindikatorn ()
ar orange.

Kontrollera att videokabeln #r korrekt ansluten och att alla kontakter sitter som de ska
(sidan 8).

Kontrollera att stiften i videokabelns kontakt inte har bojts eller tryckts in.
Kontrollera att rétt ingang r instélld (sidan 10).

H Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

.

av bildskérmen
Datorn befinner sig i energisparlige. Tryck pa valfri tangent pa tangentbordet eller ror pa

musen.
Kontrollera att grafikkortet dr korrekt installerat.

Byt ditt grafikkort mot den senaste drivrutinen. Anvind annars ett grafikkort vars version
stimmer med aktuellt operativsystem.

Stdll in din dators utgang till video out om du anvénder en birbar dator (kontakta datorns
tillverkare f6r mer information om instéllning av video out).

Kontrollera att strdmmen till datorn dr paslagen.

Starta om datorn.

Om "UTANFOR
FREKVENSOMFANG?” visas pa
skdrmen.

B Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

av bildskdrmen
Kontrollera att videofrekvensomfanget faller inom vad som anges for bildskdrmen. Om

du ersatt en dldre bildskéirm med den hér bildskérmen ansluter du den dldre igen och
justerar datorns grafikkort inom foljande intervall:
Horisontell: 28-80 kHz (analog RGB), 28-64 kHz (digital RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analog RGB), 28-66 kHz (digital RGB) (SDM-G206W)

Vertikal: ~ 56-75 Hz (analog RGB), 60 Hz (digital RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 analog RGB), 56-60 Hz (= 1 680 x 1 050 analog
RGB)
60 Hz (digital RGB) (SDM-G206W)

Upplosning: 1 280 x 1 024 eller mindre (SDM-G76D/SDM-G96D)

1 680 x 1 050 eller mindre (SDM-G206W)
Starta ditt operativsystem i felsdkert ldge och starta om datorn efter att du stéllt in
upplosningen. Instéllningen for felsikert lige varierar beroende pa operativsystem.
Kontakta din dators tillverkare for mer information.

Om du anvinder Windows och har
ersatt en dldre bildskdarm med denna
bildskdrm.

Om du ersatt en dldre bildskdrm med den hir bildskdrmen ansluter du den &ldre igen och
gor foljande. Vilj "SONY™ i listan "Manufacturers” och vélj "SDM-G76D”, ”"SDM-
G96D” eller "SDM-G206W” i listan ”"Models” i fonstret for val av enheter i Windows.
Om bildskdrmens modellnamn inte finns i listan "Models” kan du vilja “Plug & Play”.

Om du anviander ett Macintosh-
system.

Om du anvidnder Macintosh-adapter (medf6ljer ej), bor du kontrollera att Macintosh-
adaptern och videokabeln installerats korrekt.
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Symtom

Kontrollera féljande

Bilden flimrar, hoppar, svidnger
eller ar férvrangd.

Stdll in pixeljustering och fas (endast analog RGB-signal) (sidan 14).
Prova att ansluta bildskdrmen till ett annat vigguttag, helst ett som ligger pa en annan
gruppsikring.

H Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

av bildskdrmen
Sok i grafikkortets bruksanvisning efter de ritta instillningarna for bildskidrmen.

Kontrollera att grafikldget (VESA, Macintosh 19" Color osv.) och insignalens frekvens
kan hanteras av bildskirmen. Aven om frekvensen ligger inom riitt frekvensintervall kan
vissa grafikkort ha en synkpuls som &r for smal for att bildskdrmen ska kunna
synkronisera korrekt.

Justera datorns uppdateringsintervall (vertikal frekvens) for att erhalla basta mojliga bild.

Bilden &r suddig.

Justera ljusstyrka och kontrast (sidan 12).
Stdll in pixeljustering och fas (endast analog RGB-signal) (sidan 14).

H Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

av bildskarmen
Stdll in upplosningen pa SXGA (1 280 x 1 024) for SDM-G76D och SDM-G96D eller

WSXGA+ (1 680 x 1 050) for SDM-G206W pa datorn.

Det uppstar spokbilder.

Anvind helst inte videoforldngningskablar och/eller videokopplingsdosor.
Kontrollera att alla kontakter sitter som de ska.

Bilden ér inte centrerad eller har
fel storlek (endast analog RGB-
signal).

Still in pixeljustering och fas (sidan 14).
Justera bildens position (sidan 14). Ténk pa att vissa videolédgen inte fyller ut skdrmen helt
och héllet.

Bilden dras ut vertikalt eller
bildformatet ser konstigt ut.

Stéll in uppldsningen till maximalt vérde for din dators bildskdrm. (endast SDM-G206W)

Bilden ar for liten.

H Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

av bildskarmen
Stdll in upplosningen pad SXGA (1 280 x 1 024) for SDM-G76D och SDM-G96D eller

WSXGA+ (1 680 x 1 050) for SDM-G206W pi datorn.

Bilden &r mork.

Justera ljusstyrkan (sidan 12).
Justera bakgrundsbelysningen (sidan 12).
Det tar ndgra minuter innan bilden blir ljus efter det att du slagit pa bildskdrmen.

Vagformade eller elliptiskt
formade monster (moaré) syns pa
skdrmen.

Stdll in pixeljustering och fas (endast analog RGB-signal) (sidan 14).

Fargen ér inte enhetlig.

Stéll in pixeljustering och fas (endast analog RGB-signal) (sidan 14).

Vitt ser inte ut som vitt.

Justera fargtemperaturen (sidan 13).

Knapparna pa bildskarmen

fungerar inte (O= visas pa
skarmen).

Om MENYLAS ir instillt till PA ska du dndra det till AV (sidan 17).

Bildskdrmen stangs av efter en
stund.

H Problem som orsakats av en ansluten dator eller annan utrustning och inte

av bildskdrmen
Stéll in datorns energisparldge pé av.

Den upplésning som visas pa
menyskarmen ar felaktig.

Beroende pa grafikkortets instidllningar kan det hinda att den upplosning som visas pa
menyskédrmen inte dr densamma som den som ér instdlld pa datorn.

Upplésningen stammer inte med
den signal som tas emot fran
datorn.

Du kan édndra visningsupplosningen (endast SDM-G206W) (sidan 16).

ZOOM-menyn &r inte tillgénglig.
VERKLIG é&r inte tillgangligt.

ZOOM kan vara otillgidnglig beroende pa signal timing (endast SDM-G206W)
(sidan 16).

Om det dr ndgot problem som du inte kan 16sa sjdlv, kontaktar du
en auktoriserad Sony-aterforsiljare och ger f6ljande information:
¢ Modellnamn: SDM-G76D, SDM-G96D eller SDM-G206W

* Serienummer
* Detaljerad beskrivning av problemet
* Inkopsdatum

* Datorns och grafikkortets namn och specifikationer
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Specifikationer

SDM-G76D

LCD-panel Paneltyp: a-Si TFT aktiv matris
Bildstorlek: 17,0 tum

Format pa insignalen RGB driftfrekvens*

Horisontell: 28-80 kHz (analog RGB)
28-64 kHz (digital RGB)
Vertikal: ~ 56-75 Hz (analog RGB)

60 Hz (digital RGB)
Upplosning Horisontell: Max. 1 280 punkter
Vertikal: Max. 1 024 linjer
Insignalnivaer Analog RGB-videosignal

0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-signal

TTL-niv4, 2,2 kQ,

positiv eller negativ

(Separat horisontell och vertikal)
Digital RGB-signal (DVI):

TMDS (Enkel ldnk)

Stromforsorjning 100-240 V, 50-60 Hz,

Max. 1,0 A
Drifttemperatur 5-35°C
Storlek (bredd/hojd/djup)

Skédrm (uppritt):

ungefdr 383,5 x 404,5 x 163 mm

Vikt ungefir 5,1 kg
Plug & Play DDC2B
Tillbehor Se sidan 8.

SDM-G96D
LCD-panel

Format pa insignalen

Upplosning

Insignalnivaer

Stromforsorjning

Drifttemperatur
Storlek (bredd/hojd/djup)

Vikt
Plug & Play
Tillbehor

Paneltyp: a-Si TFT aktiv matris
Bildstorlek: 19,0 tum
RGB driftfrekvens*
Horisontell: 28-80 kHz (analog RGB)
28-64 kHz (digital RGB)
Vertikal: ~ 56-75 Hz (analog RGB)
60 Hz (digital RGB)

Horisontell: Max. 1 280 punkter
Vertikal: Max. 1 024 linjer
Analog RGB-videosignal

0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-signal

TTL-niva, 2,2 kQ,

positiv eller negativ

(Separat horisontell och vertikal)
Digital RGB-signal (DVI):

TMDS (Enkel ldnk)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,0 A
5-35°C

Skérm (uppritt):
ungefdr 422,5 x 435,5 x 163 mm
ungefir 5,6 kg
DDC2B
Se sidan 8.

* Rekommenderad horisontell och vertikal timing
¢ Horisontellt synkpulsfoérhallande ska vara det storre av de
béada virdena 4,8% av den totala horisontalsveptiden och

0,8 psek.

* Horisontell sldcktid (blanking width) bor vara lédngre dn

2,5 psek.

* Vertikal sldcktid (blanking width) bor vara ldngre dn

450 psek.

Utforande och specifikationer kan dndras utan foregdende

meddelande.
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SDM-G206W

LCD-panel Paneltyp: a-Si TFT aktiv matris
Bildstorlek: 20,1 tum
Format pa insignalen RGB driftfrekvens*

Horisontal: 28—-81 kHz (analog RGB)
28-66 kHz (digital RGB)
Vertikal:  56-75Hz (<1 680x 1 050
analog RGB)
56-60 Hz (=1 680 x 1 050
analog RGB)
60 Hz (digital RGB)
Upplosning Horisontal: Max. 1 680 punkter
Vertikal: Max. 1 050 linjer
Insignalnivaer Analog RGB-videosignal
0,7 Vp-p, 75 Q, positiv
SYNC-signal
TTL-niva, 2,2 kQ,
positiv eller negativ
(Separat horisontell och vertikal)
Digital RGB-signal (DVI):
TMDS (Enkel ldnk)

Stromforsorjning 100-240 V, 50-60 Hz,

Max. 1,5 A
Drifttemperatur 5-35°C
Storlek (bredd/hojd/djup)

Skédrm (uppritt):

ungefir 485,5 x 410 x 178 mm

Vikt ungefir 5,2 kg
Plug & Play DDC2B
Tillbehor Se sidan 8.

* Rekommenderad horisontell och vertikal timing

* Horisontellt synkpulsférhallande ska vara det storre av de
bada virdena 4,8% av den totala horisontalsveptiden och
0,8 usek.

¢ Horisontell slécktid (blanking width) bor vara ldngre dn
2,5 psek.

* Vertikal sldcktid (blanking width) bor vara lingre én
450 psek.

Utférande och specifikationer kan éndras utan féregaende
meddelande.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:

SPECIFICATIONS

Plug Type
Cord
Length
Rating

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada

uniquement.

Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche
Cordon
Longueur
Tension

= oo I

Nema-Plug 5-15p

Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 feet

Minimum 7 A, 125V

Fiche Nema 5-15 broches

Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Maximum 15 pieds

Minimum 7 A, 125 V

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Inhoud

* Macintosh is een gedeponeerd
handelsmerk van Apple Computer, Inc.
in de Verenigde Staten en andere
landen.

Windows® zijn gedeponeerde
handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en
andere landen.

VESA en DDC" zijn handelsmerken
van de Video Electronics Standards
Association.

ENERGY STAR® is een gedeponeerd
handelsmerk in de Verenigde Staten.
Adobe en Acrobat zijn handelsmerken
van Adobe Systems Incorporated.

e Alle andere productnamen die hierin
worden vermeld, kunnen de
handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken zijn van hun respectieve
bedrijven.

Bovendien worden "™" en "®" niet elke
keer vermeld in deze
gebruiksaanwijzing.

http://www.sony.net/
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Voorzorgsmaatregelen

Waarschuwing betreffende
voedingsaansluitingen
* Gebruik het meegeleverde netsnoer. Als u een ander netsnoer
gebruikt, moet u nagaan of het compatibel is met de lokale
stroomvoorziening.
Voor de klanten in de VS
Wanneer u niet het juiste netsnoer gebruikt, beantwoordt deze
monitor niet aan de voorgeschreven FCC-normen.
Voor de klanten in het VK
Gebruik de monitor in het Verenigd Koninkrijk met het juiste
netsnoer voor het Verenigd Koninkrijk.
Voorbeeld van stekkertypes

voor 100 tot 120 V' voor 200 tot 240 V alleen voor 240 V
wisselstroom wisselstroom wisselstroom

Het toestel moet in de buurt van een makkelijk bereikbaar
stopcontact worden geplaatst.

Installatie

Plaats de monitor niet:

* Op plaatsen waar het blootstaat aan extreme temperaturen,
bijvoorbeeld dicht bij een radiator, heteluchtblazer of in de
volle zon. Wanneer de monitor blootstaat aan extreme
temperaturen, zoals in een auto die in de volle zon geparkeerd
staat of in de buurt van een heteluchtblazer, kan de behuizing
vervormen of de werking verstoord raken.

* Op een plek waar het blootstaat aan mechanische trillingen of
schokken.

* In de buurt van apparatuur dat een krachtig magnetisch veld
produceert, zoals een tv of diverse andere huishoudtoestellen.

* Op plaatsen waar het blootstaat aan veel stof, vuil of zand,
bijvoorbeeld dicht bij een open venster of een buitendeur. Bij
tijdelijk gebruik buiten moeten de nodige maatregelen worden
getroffen ter bescherming tegen stof en vuil in de lucht. Als dat
niet gebeurt, kan het toestel onherstelbare schade oplopen.

Raak de ventilatie-openingen boven aan de achterkant van het
scherm niet aan, omdat deze erg heet worden.

Plaats het toestel op een vlak oppervlak. Plaats het toestel niet op
een ongelijk oppervlak, zoals de rand van een bureau. Als een
onderdeel van dit toestel uitsteekt, kan het toestel vallen of schade
en verwondingen veroorzaken.

Ventilatie

De openingen op de bovenkant en de onderkant van het toestel
zijn noodzakelijk voor ventilatie. Om een betrouwbare werking
van het toestel te verzekeren en het te beschermen tegen
oververhitting, mogen deze openingen nooit worden geblokkeerd
of afgedekt.

De ventilatie mag niet worden belemmerd door de
ventilatieopeningen af te dekken met voorwerpen, zoals een
krant, een tafelkleed, gordijnen, enz.
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Behandeling van het LCD-scherm

* Richt het LCD-scherm niet naar de zon om beschadiging te
voorkomen. Let op wanneer u de monitor in de buurt van een
venster plaatst.

* Druk noch kras op het LCD-scherm. Plaats geen zware
voorwerpen op het LCD-scherm. Hierdoor kan de uniformiteit
van het scherm afnemen of kan het LCD-paneel defect raken.

* Wanneer de monitor in een koude omgeving wordt gebruikt,
kunnen er nabeelden op het scherm verschijnen. Dat is normaal
en duidt niet op een storing. Het scherm werkt weer normaal
wanneer de normale omgevingstemperatuur is bereikt.

* Wanneer een stilstaand beeld te lang op het scherm staat, kan er
gedurende enige tijd een nabeeld zichtbaar zijn. Dit nabeeld zal
na verloop van tijd verdwijnen.

* Tijdens gebruik zal het LCD-paneel warm worden. Dat is
normaal en duidt niet op een storing.

Opmerking bij het LCD (Liquid Crystal Display)
Het LCD-scherm is vervaardigd met behulp van
precisietechnologie. Op het LCD-scherm kunnen
permanent heldere rode, blauwe of groene stipjes of
onregelmatig gekleurde strepen of heldere zones
zichtbaar zijn. Dat is normaal.

(Effectieve beeldpunten: meer dan 99,99%)

Onderhoud

* Trek de stekker uit het stopcontact voordat u de monitor reinigt.

* Reinig het LCD-scherm met een zachte doek. Gebruik geen
glasreinigingsmiddel dat een antistatische oplossing of
soortgelijke toevoeging bevat, omdat de coating van het LCD-
scherm hierdoor kan worden beschadigd.

* Reinig de behuizing, het voorpaneel en de
bedieningselementen met een zachte doek, die lichtjes is
bevochtigd met een mild zeepsopje. Gebruik geen
schuursponsje, schuurpoeder of oplosmiddel zoals alcohol of
benzine.

* Wrijf, druk of tik niet op het scherm met een scherp of schurend
voorwerp, zoals een balpen of schroevendraaier. Daardoor kan
de beeldbuis worden bekrast.

* Merk op dat het materiaal of de coating van het LCD-scherm
kan worden aangetast door blootstelling aan vluchtige
oplosmiddelen, zoals bijvoorbeeld insecticide of bij langdurig
contact met rubber of vinyl.

* Houd er rekening mee dat als het onderhoudspersoneel tijdens
de reparatie onderdelen vervangt, het die onderdelen kan
bijhouden.

Transport

» Koppel alle kabels van de monitor los en houd de monitor
stevig met beide handen vast als u de monitor transporteert. Als
u de monitor laat vallen, kunt u gewond raken of kan de monitor
worden beschadigd.

* Transporteer deze monitor altijd in de originele verpakking.

Aan de muur of een arm bevestigen

Als u van plan bent om het scherm aan de muur of een arm te
bevestigen, dient dit te worden uitgevoerd door een
gekwalificeerde persoon.

De monitor afvoeren
« Voer de monitor niet af met gewoon huishoudelijk
afval.



¢ De fluorescentiebuis in deze monitor bevat kwik.
Deze monitor dient te worden afgevoerd
overeenkomstig de lokale voorschriften.

Voor klanten in de Verenigde Staten

Dit product bevat kwik. Het afvoeren van dit product is
onderworpen aan voorschriften indien verkocht in de Verenigde
Staten. Voor informatie over het afvoeren of recycleren, neem
contact op met de plaatselijke autoriteiten of de Electronics
Industries Alliance (http://www.eiae.org).
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Plaats en functie van de
bedieningsorganen

Zie voor meer details de pagina's waarnaar tussen haakjes wordt
verwezen.

De () (aan/uit) schakelaar en de bedieningstoetsen bevinden zich
rechtsonder aan de voorkant van de monitor.

Voorkant van het beeldscherm

Somy Fmmmmmmmmmm—— o

'
: DDDDDDr—w‘/

S
‘ ~)

INPUT oK ¥ + MENU (O]
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O (aan/uit) schakelaar en lampje (pagina's 9, 18)
Als u de monitor wilt in- of uitschakelen, duwt u de () (aan/
uit) schakelaar omhoog.

Het aan/uit-lampje brandt groen als het beeldscherm is
ingeschakeld en brandt oranje als het beeldscherm zich in de
energiespaarstand bevindt.

o

r 1

Indrukken om het beeldschermin of uit
te schakelen.

[2] MENU toets (pagina 11)
Deze toets opent of sluit het hoofdmenu.
Als u gedurende 5 seconden op deze toets drukt, wordt de
huidige DDC/Cl-instelling weergegeven. Als u de toets nog
3 seconden langer ingedrukt houdt, wordt de instelling
gewijzigd.

¥/4 toetsen (pagina 11)
Deze toetsen functioneren als de ‘/f—toetsen bij het
selecteren van menu-onderdelen en aanbrengen van
wijzigingen.

[4] OK toets (pagina 11)
Deze toets selecteert het onderdeel of voert de instellingen in
het menu uit.

(5] {) (BEELDMODUS) toets (pagina 11)
Deze toets wordt gebruikt om de BEELDMODUS te
wijzigen.

[6] INPUT toets (pagina 10)
Met deze toets kunt u het video-ingangssignaal wisselen
tussen INGANGI en INGANG?2, als er twee computers zijn
aangesloten op de monitor.



Achterkant van het beeldscherm Veiligheidsvergrendeling

De veiligheidsvergrendeling moet worden gebruikt met het
Kensington Micro Saver Security System.

Micro Saver Security System is een handelsmerk van
Kensington.

SONY

AC IN-aansluiting (pagina 9)
Het netsnoer aansluiten (meegeleverd).

Bl <]

8] ] [9] DVI-D-ingang (digitale RGB) voor INGANG1

ey (pagina 8)
;I { \\E( Via deze aansluiting worden digitale RGB-videosignalen
=]

S ingevoerd conform DVI Rev. 1.0.

HD15-ingang (analoge RGB) voor INGANG2
(pagina 8)

Via deze aansluiting worden analoge RGB-videosignalen
(0,70 Vp-p, positief) en synchronisatiesignalen ingevoerd.
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Installatie

Voordat u de monitor in gebruik neemt, moet u controleren of de

verpakking de volgende items bevat:

e LCD-scherm

* Netsnoer

* HD15-HD15-videosignaalkabel (analoge RGB)

* DVI-D-videosignaalkabel (digitale RGB)

» Kabelbinder

* CD-ROM (hulpprogramma's voor Windows/Macintosh,
gebruiksaanwijzing, enzovoort)

¢ Garantiekaart

¢ Installatiehandleiding

Stap 1: Gebruik de stand

B De meegeleverde stand gebruiken
Open de stand.

Opmerking
De stand is af fabriek opgevouwen. Plaats het scherm niet verticaal zoals
de stand. Indien u dat toch doet, kan het scherm omvallen.

Bl De VESA-compatibel stand gebruiken

Als u een niet meegeleverde VESA-compatibel bevestigingsarm
of stand gebruikt, gebruik dan de VESA-compatibel schroeven
om deze te bevestigen.

SONY

de posities van de

schroeven van de VESA-

compatibel stand

75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

de posities van de
D]M’Jl]i schroeven van de
meegeleverde stand

Onderkant

U kunt de display met of zonder de meegeleverde stand
gebruiken.
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Stap 2: Het scherm aansluiten op
de computer

Schakel de monitor en de computer uit voordat u deze aansluit.

Opmerkingen

* Raak de pennen van de videokabelstekker niet aan omdat ze hierdoor
kunnen verbuigen.

¢ Controleer de uitlijning van de HD15- en DVI-D-aansluiting, om te
voorkomen dat de pennen van de videosignaalkabel worden verbogen.

B Een computer aansluiten die is voorzien van
een DVI-uitgang (digitale RGB)

Gebruik de meegeleverde DVI-D-videosignaalkabel (digitale

RGB), om de computer aan te sluiten op de DVI-D-ingang van de

monitor (digitale RGB).

SONY

naar de DVI-D-
ingang
(digitale RGB)

naar de DVI-uitgang
van de computer = [ —
(digitale RGB) | DVI-D-videosignaalkabel

(digitale RGB)
(meegeleverd)

B Een computer aansluiten die is voorzien van
een HD15-uitgang (analoge RGB)

Gebruik de meegeleverde HD15-HD15-videosignaalkabel
(analoge RGB) om de computer aan te sluiten op de HD15-ingang
van de monitor (analoge RGB).

SONY

naar de HD15-
ingang
(analoge RGB)

naar de HD15-uitgang

van de computer > B
« 3 §=//
(analoge RGB) 5 HD15-HD15-

videosignaalkabel (analoge
RGB) (meegeleverd)




Stap 3: Het netsnoer aansluiten

Als de monitor en de computer zijn uitgeschakeld, moet u eerst
het netsnoer aansluiten op de monitor en vervolgens op het
stopcontact.

SONY

naar AC IN

> L

naar een stopcontact
=

netsnoer (meegeleverd)

Stap 4:De snoeren bevestigen

1 Bundel de snoeren en kabels.
Gebruik de meegeleverde kabelbinder om de snoeren en
kabels te bundelen.

soNy

Kabelbinder (meegeleverd)
g J

In deze afbeelding van de achterkant van de monitor
wordt de SDM-G76D getoond.
Hetzelfde is van toepassing op de andere modellen.

Stap 5: De monitor en de computer
aanzetten

Druk op de () (aan/uit) schakelaar.

Het (D (aan/uit) lampje van de monitor licht groen op.

©

(e]

r 1

0

Zet de computer aan.

De installatie van de monitor is voltooid. Pas desgewenst het
beeld van de monitor aan met de bedieningselementen op de

monitor.

« Als er geen beeld verschijnt op het scherm
Controleer of het netsnoer en de videosignaalkabel goed zijn

aangesloten.

« Als GEEN INPUT SIGNAAL verschijnt op het scherm:
De computer staat in de energiespaarstand. Druk op een
willekeurige toets op het toetsenbord of verplaats de muis.

» Als KABEL NIET AANGESLOTEN verschijnt op het

scherm:

Controleer of de videosignaalkabel goed is aangesloten.

» Als BUITEN BEREIK verschijnt op het scherm:
Sluit de oude monitor opnieuw aan. Pas vervolgens de
grafische kaart van de computer aan binnen het volgende

bereik.
Analoge RGB Digitale RGB
Horizontale 28-80 kHz 28-64 kHz
frequentie (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Verticale 56-75 Hz 60 Hz
frequentie (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 60 Hz
x 1.050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1.680
x 1.050)
(SDM-G206W)
Resolutie 1.280 x 1.024 of 1.280 x 1.024 of

minder
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 of
minder
(SDM-G206W)

minder
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 of
minder
(SDM-G206W)

Voor meer informatie over schermberichten, zie "Problemen en
oplossingen" op pagina 21.
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Geen specifieke drivers vereist

De monitor voldoet aan de "DDC" Plug & Play-norm en herkent
automatisch alle monitorinformatie. Op de computer hoeft geen
specifieke driver te worden geinstalleerd.

Wanneer u de computer voor het eerst aanzet nadat de monitor is
aangesloten, kan de installatiewizard op het scherm verschijnen. Volg dan
de instructies op het scherm. De Plug & Play-monitor wordt automatisch
geselecteerd zodat u deze monitor kunt gebruiken.

Het ingangssignaal selecteren
(INPUT toets)

Druk op de INPUT toets.
Het ingangssignaal wordt gewijzigd als u op deze toets drukt.

INPUT

De verticale frequentie wordt ingesteld op 60 Hz.

De monitor produceert geen vervelend geknipper, zodat u deze @
onmiddellijk kunt gebruiken. De verticale frequentie hoeft niet hoog te

worden ingesteld.

De hellingshoek instellen

Dit beeldscherm kan in de hieronder getoonde hoeken worden
ingesteld.

Schermbericht
(verschijnt ongeveer 5
seconden in de

Configuratie van het
ingangssignaal

Ongeveer 20° linkerbovenhoek.)

INGANGI1 : DVI-D DVI-D-ingang
(digitale RGB) voor

INGANG1

INGANG?2 : HD15 HD15-ingang
(analoge RGB) voor

INGANG2

Pak de onderste zijden van het LCD-scherm vast en stel de
gewenste hoek van het scherm in.

Comfortabel gebruik van het beeldscherm

Dit scherm is zo ontworpen dat u het kunt instellen in een
comfortabele kijkhoek. Pas de kijkhoek van het scherm aan de
hoogte van uw bureau en stoel aan, zodat er geen licht van het
scherm in uw ogen wordt gereflecteerd.

Opmerking

Let op dat het beeldscherm niet van het bureau valt bij instellen van de
hellingshoek.

10 (Nb)



De monitor instellen

Voor het instellen

Sluit de monitor en de computer aan en zet deze aan.
Wacht ten minste 30 minuten voordat u wijzigingen aanbrengt.

Met het schermmenu kunt u veel instellingen van de monitor
wijzigen.

Het menu gebruiken

B De MENU, ¥/4 en OK toetsen gebruiken

1 Toon het hoofdmenu.
Druk op de MENU toets om het hoofdmenu op het scherm
weer te geven.

MENU

-
O

2 Selecteer het menu dat u wilt aanpassen.
Druk op de ¥/4 toetsen om het gewenste menu weer te
geven. Druk op de OK toets om het menu-onderdeel te
selecteren.

-
Ny

4+

3 Pas het menu aan.
Druk op de ¥/4 toetsen om de instelling aan te passen en

druk vervolgens op de OK toets.
Wanneer u op de OK toets drukt, wordt de instelling

=
b

opgeslagen en verschijnt het vorige menu weer op het scherm.

1+

00 - O
oo U

4 Sluit het menu.
Druk eenmaal op de MENU toets om terug te keren naar het
normale beeld. Als er geen toets wordt ingedrukt, wordt het
menu automatisch gesloten na ongeveer 45 seconden.

MENU

o
O

De MODUS instellen
(BEELDMODUS)

Als u herhaaldelijk op de Q toets rechts onderaan de monitor
drukt, kunt u kiezen uit de MODUS FILM — PC —
GEBRUIKER — SPEL.

Druk herhaaldelijk op de {J} toets.

De standaardinstelling van MODUS is FILM. Wanneer u
eenmaal op de -ﬁ toets drukt, wordt FILM (de
standaardinstelling) weergegeven. Wanneer u nogmaals op de
toets drukt, wordt PC weergegeven.

Telkens u op de -0 toets drukt, verandert de modus als volgt.

l_
& :FILM

|

& :PC

0
U - !
0

{# :GEBRUIKER
(T 50

!

¥ :SPEL

I

Elke modus verschijnt op het scherm en MODUS wordt
gewijzigd. Het menu verdwijnt automatisch na ongeveer 5
seconden.

Wanneer GEBRUIKER is geselecteerd, kunt u de
achtergrondverlichting wijzigen door op de ¥/4 toetsen te
drukken of backlight te selecteren in het MENU.

Opmerking
U kunt de beeldkwaliteit voor elke modus nauwkeurig aanpassen.

B De instellingen resetten

U kunt de aangepaste instellingen terugzetten met het RESET
menu. Zie pagina 18 voor meer informatie over het terugzetten
van de aangepaste instellingen.
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B De monitor bedienen met de computer

Druk ten minste 5 seconden op de MENU toets. U krijgt een
schermbericht te zien waarin de actuele instelling wordt
weergegeven. Na 3 seconden wordt de DDC/Cl-instelling uit- of
ingeschakeld, zoals hieronder wordt weergegeven.

Schermberichten
(verschijnen tijdelijk)

DDC-CI: AAN De computer kan menu-
(standaardinstelling) instellingen wijzigen.
DDC-CI : UIT De computer kan geen menu-

instellingen wijzigen.
Opmerking

Deze functie is alleen van toepassing voor computers die de DDC/CI
(Display Data Channel Command Interface)-functie ondersteunen.

2] BEELD menu

U kunt de volgende onderdelen aanpassen met het BEELD menu.

* MODUS
(SPEL/FILM/PC/
GEBRUIKER)

« BACKLIGHT |:Cx

* CONTRAST O

+ HELDERHEID O

+ KLEUREN [&]

* GAMMA 7

» SCHERPTE ()

* MODUS HERSTEL. >+«

1280x1024/60Hz

B MODUS menu
U kunt de gewenste helderheid van het scherm selecteren.
De instelling BEELD kan worden ingesteld voor elke modus.

De gewijzigde instelling wordt automatisch toegepast voor elke
ingang (INGANGI1/INGANG?2).

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om FILM te selecteren en
druk op de OK toets.
Het MODUS menu verschijnt op het scherm.

PEL
=FILM

PC
GEBRUIKER

1280x1024/60Hz
[E

12 (N

4 Drukop de ¥/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op de OK toets.
De standaardinstelling is FILM.

» SPEL: Helder beeld.
e FILM: Scherp beeld met sterk contrast.
* PC: Beeld met zachte schakeringen.

 GEBRUIKER: Beeld met lage helderheid.

Opmerking
U kunt de beeldkwaliteit voor elke modus nauwkeurig aanpassen.

B De achtergrondverlichting aanpassen
(BACKLIGHT)

Als het scherm te helder is, moet u de achtergrondverlichting
aanpassen om het scherm beter leesbaar te maken.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om |<cu (BACKLIGHT) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BACKLIGHT menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om het lichtniveau aan te
passen en druk op de OK toets.

B Het contrast aanpassen
(CONTRAST)

Pas het beeldcontrast aan.

Opmerking
Als de optie KLEUREN is ingesteld op sSRGB, kunt u de optie
CONTRAST, HELDERHEID of GAMMA niet aanpassen.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de $/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om ® (CONTRAST) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het CONTRAST menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om het contrast aan te
passen en druk vervolgens op de OK toets.

B Het zwartniveau van een beeld aanpassen
(HELDERHEID)

Pas de helderheid van het beeld aan (zwartniveau).

Opmerking
Als de optie KLEUREN is ingesteld op sSRGB, kunt u de optie
CONTRAST, HELDERHEID of GAMMA niet aanpassen.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.



2 Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om O (HELDERHEID) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het HELDERHEID menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de ¥/4 toetsen om de helderheid aan te
passen en druk vervolgens op de OK toets.

B De kleurtemperatuur aanpassen
(KLEUREN)

U kunt het kleurniveau voor het witte gedeelte van het beeld
kiezen uit de standaardinstellingen voor kleurtemperatuur.

U kunt desgewenst de kleurtemperatuur ook nauwkeuriger
aanpassen.

U kunt de gewenste kleurtemperatuur instellen voor elke stand
van de helderheid van het scherm.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om [] (KLEUREN) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het KLEUREN menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de ¥/4 toetsen om de gewenste
kleurtemperatuur te selecteren en druk op de OK
toets.

Wit krijgt een rode in plaats van een blauwe tint, als de
temperatuur wordt verlaagd van 9.300K naar 6.500K
(standaardinstelling).

Alsu "sRGB" selecteert, worden de kleuren aangepast aan het
sRGB-profiel. (De sRGB-kleurinstelling is een
standaardprotocol voor kleurruimten dat ontworpen is voor
computerproducten.) Als u "sRGB" selecteert, moeten de
kleurinstellingen van de computer zijn ingesteld op het
sRGB-profiel.

Opmerkingen

* Als een aangesloten computer of ander apparaat niet geschikt is voor
sRGB, kan de kleur niet worden aangepast aan het SRGB-profiel.

* Wanneer KLEUREN is ingesteld op sSRGB, kunt u CONTRAST,
HELDERHEID of GAMMA niet aanpassen.

De kleurtemperatuur nauwkeurig aanpassen
(GEBRUIKER INSTEL)

De kleurtemperatuur kan worden ingesteld voor elke modus.
(SPEL/FILM/PC/GEBRUIKER).

5
R == 128
G IS 128

B === 1 2 8
1280x1024/60Hz

1 Druk op de ¥/4 toetsen om AANPASSEN te
selecteren en druk vervolgens op de OK toets.
Het GEBRUIKER INSTEL menu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om R (rood) of B (blauw) te
selecteren en druk op de OK toets. Druk op de ¥/4
toetsen om de kleurtemperatuur aan te passen en
druk vervolgens op de OK toets.

Aangezien bij deze instelling de kleurtemperatuur wordt
gewijzigd door de componenten R en B te verhogen of te
verlagen ten opzichte van G (groen), is de component G
vastgelegd.

3 Drukopde $/4 toetsen om 4 te selecteren en druk
vervolgens op de OK toets.
De nieuwe kleurstelling wordt opgeslagen in het geheugen en
wordt automatisch opgeroepen wanneer GEBRUIKER wordt
geselecteerd.
Het KLEUREN menu verschijnt op het scherm.

B De gamma-instelling wijzigen
(GAMMA)

U kunt de kleurtinten van het beeld op het scherm afstemmen op
de originele kleurtinten van het beeld.

Opmerking
Als de optie KLEUREN is ingesteld op sSRGB, kunt u de optie
CONTRAST, HELDERHEID of GAMMA niet aanpassen.

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4™ ]

1280x1024/60Hz

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om 7 (GAMMA) te
selecteren en druk vervolgens op de OK toets.
Het GAMMA menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de ¥/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op de OK toets.
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B De scherpte aanpassen
(SCHERPTE)

Pas deze optie toe om de randen van beelden, enz. scherper te
maken.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om (I) (SCHERPTE) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het SCHERPTE menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de ¥/4 toetsen om de scherpte aan te
passen en druk vervolgens op de OK toets.

B MODUS HERSTEL. menu (elke modus
terugzetten naar de standaardinstelling)

S>e<

U kunt de aangepaste instellingen terugzetten naar de
standaardinstellingen.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om [2] (BEELD) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het BEELD menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om >+« (MODUS HERSTEL.)
te selecteren en druk op de OK toets.
Het MODUS HERSTEL. menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de $/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op de OK toets.
* OK: Alle standaardinstellingen van elke modus in
het BEELD menu herstellen.
 ANNULEREN:
Het resetten annuleren en terugkeren naar het
BEELD menu.

Opmerking
Wanneer u digitale RGB-signalen ontvangt van de DVI-D-ingang
voor INGANGI, zijn aanpassingen niet nodig.

A\ SCHERM menu (alleen voor
analoog RGB-signaal)
U kunt de volgende onderdelen aanpassen met het SCHERM

menu.
* AUT. INSTELLEN

¢ FASE 5
e PITCH 2 AUT. INSTELLEN
« H CENTRERING E e

H CENTRERING

¢ V CENTRERING V CENTRERING

« RESOLUTIOE
(allen voor SDM-G206W)

1680x1050/60Hz
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B De beeldkwaliteit automatisch aanpassen

Als de monitor een ingangssignaal ontvangt, worden de
beeldpositie en -scherpte (fase/pitch) automatisch aangepast
zodat er een scherp beeld op het scherm verschijnt

(pagina 19).

Opmerkingen

* Als de functie voor het automatische aanpassen van de beeldkwaliteit
is geactiveerd, werkt alleen de 0} (aan/uit) schakelaar.

* Het is mogelijk dat het beeld gedurende deze tijd knippert, maar dit
duidt niet op een storing. Wacht een paar seconden tot de instelling is
voltooid.

Als het beeld niet volledig wordt aangepast met de functie
voor het automatisch aanpassen van de beeldkwaliteit

U kunt de beeldkwaliteit voor het huidige ingangssignaal automatisch
verder aanpassen (Zie AUT. INSTELLEN).

Als de beeldkwaliteit nog verder moet worden aangepast
U kunt de scherpte (fase/pitch) en de positie (horizontale/verticale positie)
van het beeld handmatig aanpassen.

Deze instellingen worden opgeslagen in het geheugen en
automatisch opgeroepen als de monitor een eerder ontvangen en
geregistreerd ingangssignaal ontvangt.

B De beeldkwaliteit voor het huidige
ingangssignaal automatisch verder
aanpassen (AUT. INSTELLEN)

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om A\ (SCHERM) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het SCHERM menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om AUT. INSTELLEN te
selecteren en druk vervolgens op de OK toets.
Het AUT. INSTELLEN menu verschijnt op het scherm.

4 Druk op de ¥/4 toetsen om AAN of UIT te
selecteren en druk op de OK toets.

* AAN: Breng de nodige wijzigingen aan voor de fase,
pitch en horizontale/verticale positie van het
huidige ingangssignaal en sla deze op.
Opmerking
Als de monitor is ingeschakeld of het ingangssignaal
wordt gewijzigd, voert AUT. INSTELLEN automatisch
aanpassingen uit.

o UIT: AUT. INSTELLEN is niet beschikbaar.
Opmerking
AUT. INSTELLEN werkt automatisch wanneer het
ingangssignaal wordt gewijzigd.

5 Drukopde ¥/4 toetsen om * te selecteren en druk
op de OK toets.
Ga terug naar het menuscherm.




Pas de beeldscherpte en de positie
handmatig aan (PITCH/FASE/H
CENTRERING/V CENTRERING)

U kunt de scherpte van het beeld als volgt aanpassen. Deze
aanpassing is effectief als de computer is aangesloten op de
HD15-ingang van de monitor (analoge RGB).

1

10

11

Stel de resolutie op de computer in op 1.280 x 1.024
voor SDM-G76D en SDM-G96D, en op 1.680 x 1.050
voor SDM-G206W.

Plaats de cd-rom in het cd-rom-station.

Start de cd-rom

Voor Windows

Als de automatische startmodus loopt:

Selecteer het gebied, de taal en het model en klik op
Hulpprogramma voor instellen van monitor (UTILITY).

Klik op "Adjust" en bevestig de huidige resolutie
(bovenste waarde) en de aanbevolen resolutie
(onderste waarde), en klik vervolgens op "Next".
Het testpatroon voor PITCH verschijnt.

Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om A\ (SCHERM) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het SCHERM menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om PITCH te selecteren en
druk vervolgens op de OK toets.
Het PITCH aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen totdat de verticale strepen
verdwijnen.

Pas de scherminstelling zo aan dat de verticale strepen
verdwijnen.

Druk op de OK toets.

Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Als er horizontale strepen op het hele scherm zichtbaar zijn,
moet u de PITCH als volgt aanpassen.

Klik op "Next".
Het testpatroon voor FASE verschijnt.

Druk op de ¥/4 toetsen om FASE te selecteren en
druk vervolgens op de OK toets.
Het FASE aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.

12

13

14

15

16

17

Druk op de ¥/4 toetsen tot de horizontale strepen
tot een minimum zijn gereduceerd.

Pas het beeld zo aan dat de horizontale strepen tot een
minimum zijn gereduceerd.

Druk op de OK toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Klik op "Next".
Het testpatroon voor CENTRERING verschijnt.

Druk op de ¥/4 toetsen om H CENTRERING of V
CENTRERING te selecteren en druk vervolgens op
de OK toets.

Het H CENTRERING aanpassingsmenu of V
CENTRERING aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om het testpatroon in het
midden van het scherm te plaatsen.

Klik op "Next".
Klik op "End" of "AFBREKEN" om het testpatroon uit te
schakelen.

Als de automatische startmodus niet werkt:

1

Open "Deze computer" en klik met de
rechtermuisknop op het pictogram cd-rom.
Ga naar "Verkenner" en open het pictogram cd-rom.

Open [Utility] en selecteer [WINDOWS].

Start [WIN_UTILITY.EXE].
Het testpatroon verschijnt. Ga naar stap 4.

Voor Macintosh

1

2

15 (N

Open de cd-rom.
Open [Utility] en selecteer [MAC].

Open [MAC UTILITY] en start
[MAC_CLASSIC_UTILITY] of [MAC_OSX_UTILITY].
Het testpatroon verschijnt. Ga naar stap 4.

Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om 2\ (SCHERM) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het SCHERM menu verschijnt op het scherm.

Druk op de ¥/4 toetsen om FASE te selecteren en
druk vervolgens op de OK toets.
Het FASE aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.



7 Druk op de ¥/4 toetsen tot de horizontale strepen
tot een minimum zijn gereduceerd.
Pas het beeld zo aan dat de horizontale strepen tot een
minimum zijn gereduceerd.

8 Druk op de OK toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.
Als er verticale strepen op het hele scherm zichtbaar zijn,
moet u de PITCH als volgt aanpassen.

9 Druk op de $/4 toetsen om PITCH te selecteren en
druk vervolgens op de OK toets.
Het PITCH aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.

10 Druk op de ¥/4 toetsen totdat de verticale strepen
verdwijnen.
Pas de scherminstelling zo aan dat de verticale strepen
verdwijnen.

T
‘ xD.
I

Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

11 Druk op de OK toets.

12 Druk op de ¥/4 toetsen om H CENTRERING of V
CENTRERING te selecteren en druk vervolgens op
de OK toets.

Het H CENTRERING aanpassingsmenu of V
CENTRERING aanpassingsmenu verschijnt op het scherm.

13 Druk op de ¥/4 toetsen om het testpatroon in het
midden van het scherm te plaatsen.

14 Klik op het scherm op "END" om het testpatroon uit
te schakelen.

B Het scherm instellen op de juiste resolutie
(RESOLUTIE) (alleen voor SDM-G206W)

Het uitvoersignaal van uw computer kan worden genegeerd, wat
betekent dat het scherm wordt ingesteld op de standaardresolutie.
In dat geval wordt het menu SCHERM ingesteld op een andere
resolutie dan de werkelijke invoer van uw computer. Gebruik

deze functie wanneer u het menu SCHERM correct wilt instellen.

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om A\ (SCHERM) te
selecteren en druk vervolgens op de OK toets.
Het SCHERM menu verschijnt op het scherm.

16 (N

3 Druk de ¥/4 toetsen om RESOLUTIE te selecteren
en druk op de OK toets.
Het RESOLUTIE menu verschijnt op het scherm.

®1680x1050
1400x 1050
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A
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]
=
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v
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1680x1050/60Hz
oK [ED

4 Druk op de ¥/4 toetsen om de resolutie die u wilt
tonen te selecteren en druk op de OK toets.

<+ ZOOM menu (allen voor SDM-
G206W)

De monitor is ingesteld op schermvullend beeld, ongeacht de
modus of de resolutie van het beeld bij de standaardinstelling
(MAXIMAAL).

U kunt het beeld ook bekijken met de originele aspect ratio
(breedte/hoogte-verhouding) of resolutie.

Instellingen in het menu ZOOM zijn alleen van toepassing op de
huidige ingang. U kunt de instellingen voor andere ingangen ook
aanpassen.

EMAX I MAAL
NORMAAL
WERKELIJK

1280x1024/60Hz
OK [E

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu wordt weergegeven.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om de optie =3 (ZOOM) te
selecteren en druk op OK.
Het menu ZOOM wordt weergegeven.

3 Drukopde ¥/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op OK.

* MAXIMAAL (de standaardinstelling): het
ingangssignaal wordt schermvullend
weergegeven, ongeacht de modus of de resolutie
van het beeld.

» NORMAAL: Het ingangssignaal wordt in zijn werkelijke
aspect ratio (breedte/hoogte-verhouding) op het
scherm weergegeven. Daarom kunnen er,
athankelijk van het signaal, zwarte balken
verschijnen aan de linker- en rechterkant van het
beeld.

Het menu ZOOM is mogelijk niet beschikbaar
afthankelijk van de timing van het signaal.



* WERKELIJK: het ingangssignaal wordt op het scherm
weergegeven met de originele resolutie.
Signalen lager dan 1.680 x 1.050 worden in het
midden van het scherm weergegeven en
omgeven door een zwart kader.
Het menu ZOOM is mogelijk niet beschikbaar
afhankelijk van de timing van het signaal.

Opmerking

Wanneer u signalen gebruikt met een resolutie van 1.680 x 1.050, zijn de
hiervoor vermelde instellingen niet beschikbaar. Het beeld wordt
schermvullend weergegeven.

POSITIE MENU menu

U kunt de positie van het menu wijzigen als dit menu een beeld op
het scherm blokkeert.

1280x1024/60Hz
[E

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om (POSITIE MENU) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het POSITIE MENU menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/ toetsen om de gewenste positie te
selecteren en druk op de OK toets.
Er zijn drie verschillende posities voor de bovenkant, het
midden en de onderkant van het scherm.

E1 INGANG ZOEKEN menu

Als u in het menu INGANG ZOEKEN de optie AUTO AAN
selecteert, zoekt de monitor automatisch naar ingangssignalen via
een ingang en wijzigt de ingang automatisch voordat de
energiespaarstand van de monitor wordt ingeschakeld.

®AUTO AAN
AUTO UIT

1280x1024/60Hz
MENU

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/ toetsen om [=] (INGANG ZOEKEN)
te selecteren en druk vervolgens op de OK toets.
Het menu INGANG ZOEKEN verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op de OK toets.

* AUTO AAN: Als de geselecteerde ingang geen
ingangssignaal heeft of als u een ingang
selecteert met de INPUT toets op de
monitor en deze ingang geen
ingangssignaal heeft, verschijnt het
schermbericht (pagina 19) en zoekt de
monitor automatisch naar ingangssignalen
via andere ingangen om de ingang te
wijzigen.

Als de ingang is gewijzigd, wordt de
geselecteerde ingang weergegeven in de
linkerbovenhoek van het scherm.

Wordt er geen ingangssignaal ontvangen,
dan wordt de energiespaarstand van de
monitor automatisch ingeschakeld.

¢ AUTO UIT: De ingang wordt niet automatisch
gewijzigd. Druk op de INPUT toets om de
ingang te wijzigen.

LANGUAGE menu

U kunt de taal wijzigen die wordt gebruikt in menu's of berichten
die op deze monitor worden weergegeven.

+
@NEDERLANDS

SVENSKA

PYCCKUN

B A&
XX

1280x1024/60Hz
MENU

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om (LANGUAGE) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het LANGUAGE menu verschijnt op het scherm.

3 Drukop de ¥/4 toetsen om een taal te selecteren en
druk vervolgens op de OK toets.
e ENGLISH: Engels
* FRANCAIS: Frans
* DEUTSCH: Duits
« ESPANOL: Spaans
» |ITALIANO: Italiaans
« NEDERLANDS
* SVENSKA: Zweeds
* PYCCKWW: Russisch
* HA:E: Japans
» B3 : Chinees
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»+< RESET menu (terugzetten naar
de standaardinstelling)

U kunt de aangepaste instellingen terugzetten naar de
standaardinstellingen.

OK
ANNULEREN

1280x1024/60Hz
MENU

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Druk op de ¥/4 toetsen om >+« (RESET) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het RESET menu verschijnt op het scherm.

3 Drukop de $/4 toetsen om de gewenste modus te
selecteren en druk op de OK toets.
¢ OK: Alle standaardinstellingen worden hersteld.
Houd er rekening mee dat bij deze methode de

LANGUAGE instelling niet wordt gereset.

* ANNULEREN:
Het resetten annuleren en terugkeren naar het
menuscherm.

O TOETSEN SLOT menu

U kunt de toetsen vergrendelen om ongewenst aanpassen of
resetten te vermijden.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Druk op de MENU toets.
Het hoofdmenu verschijnt op het scherm.

2 Drukopde ¥/4 toetsen om O-n (TOETSEN SLOT) te
selecteren en druk op de OK toets.
Het TOETSEN SLOT menu verschijnt op het scherm.

3 Druk op de ¥/4 toetsen om AAN of UIT te
selecteren.

o AAN: Alleen de () (aan/uit) schakelaar en de MENU
toets werken. Als u een andere handeling probeert
uit te voeren, verschijnt het pictogram Q=-p op het
scherm. Wanneer Q=n TOETSEN SLOT is
ingesteld op AAN, kan alleen dit menu-onderdeel
worden geselecteerd.

e UIT:  ©=n TOETSEN SLOT is ingesteld op UIT.
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Technische kenmerken

Energiespaarfunctie

Deze monitor voldoet aan de richtlijnen voor stroombesparing die
zijn opgesteld door VESA, ENERGY STAR en NUTEK. Als de
monitor is aangesloten op een computer of een videokaart die
compatibel is met DPMS (Display Power Management Standard)
voor analoge ingang/DMPM (DVI Digital Monitor Power
Management) voor digitale ingang, gaat de monitor automatisch
minder stroom verbruiken, zoals hieronder is weergegeven.

SDM-G76D
Stroomstand Stroomverbruik & (aan/uit)
lampje
normale 45 W (max.) groen
werking
actief uit* 1,0 W (max.) oranje
(diepe
sluimer)**
stroom 1,0 W (max.) uit
uitgeschakeld
SDM-G96D
Stroomstand Stroomverbruik & (aan/uit)
lampje
normale 48 W (max.) groen
werking
actief uit* 1,0 W (max.) oranje
(diepe
sluimer)**
stroom 1,0 W (max.) uit
uitgeschakeld
SDM-G206W
Stroomstand Stroomverbruik & (aan/uit)
lampje
normale 70 W (max.) groen
werking
actief uit* 1,0 W (max.) oranje
(diepe
sluimer)**
stroom 1,0 W (max.) uit
uitgeschakeld

*  Als uw computer in de stand "actief uit" wordt gezet, valt het
ingangssignaal weg en verschijnt het bericht "GEEN INPUT
SIGNAAL" op het scherm. Na 5 seconden wordt de
energiespaarstand voor de monitor geactiveerd.

** "Diepe sluimer” is een stroomspaarstand die gedefinieerd is door de
Environmental Protection Agency.



Functie voor het automatisch
aanpassen van de beeldkwaliteit
(alleen voor analoog RGB-signaal)

Als de monitor een ingangssignaal ontvangt,
worden de beeldpositie en de scherpte (fase/
pitch) automatisch aangepast zodat er een scherp
beeld op het scherm verschijnt.

Fabrieksinstelling

Als de monitor een ingangssignaal ontvangt, wordt deze
automatisch afgestemd op een van de fabrieksinstellingen die in
het geheugen van de monitor zijn opgeslagen, om een beeld van
hoge kwaliteit in het midden van het scherm te krijgen. Als het
ingangssignaal overeenkomt met de fabrieksinstelling, wordt het
beeld automatisch op het scherm weergegeven met de juiste
standaardinstellingen.

Als ingangssignalen niet overeenkomen met de
fabrieksinstellingen

Als de monitor een ingangssignaal ontvangt dat niet overeenkomt
met een van de fabrieksinstellingen, wordt de functie voor het
automatisch aanpassen van de beeldkwaliteit van de monitor
geactiveerd, waardoor er altijd een scherp beeld verschijnt op het
scherm (binnen het volgende frequentiebereik):
Horizontale frequentie: 28—-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Verticale frequentie: 5675 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050),
56-60 Hz (=1.680 x 1.050)
(SDM-G206W)
De eerste keer dat de monitor ingangssignalen ontvangt die niet
overeenkomen met een van de fabrieksinstellingen, kan het langer
dan normaal duren voordat het beeld op het scherm verschijnt. De
instelgegevens worden automatisch opgeslagen in het geheugen
zodat de monitor op dezelfde manier werkt als wanneer de
monitor signalen ontvangt die wel overeenkomen met een van de
fabrieksinstellingen.

Als u de fase, pitch en beeldpositie handmatig
aanpast wanneer UIT of AUT. INSTELLEN is
geselecteerd

Voor sommige ingangssignalen kunnen de beeldpositie, de fase
en de pitch niet helemaal automatisch worden aangepast. Deze
instellingen kunnen dan handmatig worden aangepast

(pagina 15). Als u deze instellingen handmatig aanpast, worden
deze als gebruikersstanden in het geheugen opgeslagen en
automatisch weer opgeroepen wanneer de monitor dezelfde
ingangssignalen ontvangt.

Opmerkingen

¢ Als de functie voor het automatische aanpassen van de beeldkwaliteit
is geactiveerd, werkt alleen de ©) (aan/uit) schakelaar.

¢ Het kan zijn dat het beeld gedurende deze tijd knippert, maar dit duidt
niet op een storing. Wacht een paar seconden tot de instelling is
voltooid.

Problemen oplossen

Lees dit gedeelte door voordat u contact opneemt met uw dealer
of de klantenservice.

Schermberichten

Als er een probleem is met het ingangssignaal, verschijnt één van
de volgende berichten op het scherm. Om dit probleem op te
lossen, zie "Problemen en oplossingen" op pagina 21.

Als BUITEN BEREIK op het scherm verschijnt

Dit geeft aan dat het ingangssignaal niet wordt ondersteund door
de monitor. Controleer de volgende items.

Voorbeeld
@I NFORMAT | E

BUITEN BEREIK

INGANG1 :DVI-D
xxX.xkHz/ xxxHz

Als "xxx.xkHz/ xxxHz" wordt weergegeven

Dit geeft aan dat de horizontale of verticale frequentie niet
wordt ondersteund door de monitor.

De cijfers staan voor de horizontale en verticale frequenties
van het huidige ingangssignaal.

Als "RESOLUTIE > 1280 x 1024" wordt weergegeven
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Dit geeft aan dat de resolutie niet wordt ondersteund door het
beeldscherm (1.280 x 1.024 of minder).

Als "RESOLUTIE > 1680 x 1050" wordt weergegeven
(SDM-G206W)
Dit geeft aan dat de resolutie niet wordt ondersteund door het
beeldscherm (1.680 x 1.050 of minder).
Als GEEN INPUT SIGNAAL op het scherm
verschijnt
Hiermee wordt aangegeven dat er geen signaal wordt ingevoerd.
Voorbeeld
@1 NFORMAT | E

GEEN INPUT SIGNAAL
INGANG1:DVI-D

GA NAAR STROOMSPAAR

GA NAAR STROOMSPAAR
De monitor schakelt ongeveer 5 seconden nadat het bericht is
verschenen over naar de energiespaarstand.
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Als KABEL NIET AANGESLOTEN op het scherm
verschijnt
Dit geeft aan dat de videosignaalkabel is losgekoppeld.
Voorbeeld
KABEL NIET AANGESLOTEN

INGANG1:DVI-D
GA NAAR STROOMSPAAR

GA NAAR STROOMSPAAR

De monitor schakelt ongeveer 45 seconden nadat het bericht
is verschenen over naar de energiespaarstand.
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Problemen en oplossingen

Raadpleeg de gebruiksaanwijzing van de aangesloten apparatuur wanneer u problemen heeft met een aangesloten computer of andere
apparatuur.

Probleem Controleer deze punten

Geen beeld

Als het () (aan/uit) lampje niet
brandt nadat het netsnoer is
aangesloten of als het ©) (aan/uit)
lampje niet brandt nadat op de aan/
uit-schakelaar werd gedrukt.

.

Controleer of het netsnoer goed is aangesloten.

Als "KABEL NIET
AANGESLOTEN" verschijnt op het
scherm.

Controleer of de videosignaalkabel goed is aangesloten en of alle stekkers goed vastzitten
(pagina 8).

Controleer of de pennen van de video-ingang niet zijn verbogen of naar binnen zijn
gedrukt.

Controleer of de geselecteerde ingangsinstelling correct is (pagina 10).

Er is een videosignaalkabel aangesloten die niet is meegeleverd. Als u een
videosignaalkabel aansluit die niet is bijgeleverd, kan het bericht "KABEL NIET
AANGESLOTEN" op het scherm verschijnen voordat de energiespaarstand wordt
geactiveerd. Dat is normaal en duidt niet op een storing.

"GEEN INPUT SIGNAAL" wordt
weergegeven op het scherm of het Q)
(aan/uit) lampje is oranje.

Controleer of de videosignaalkabel goed is aangesloten en of alle stekkers goed vastzitten
(pagina 8).

Controleer of de pennen van de video-ingang niet zijn verbogen of naar binnen zijn
gedrukt.

Controleer of de geselecteerde ingangsinstelling correct is (pagina 10).

B Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur

die is aangesloten en niet door de monitor
De computer staat in de energiespaarstand. Druk op een willekeurige toets op het

toetsenbord of verplaats de muis.

Controleer of de grafische kaart goed is geinstalleerd.

Pas uw videokaart aan op het nieuwste stuurprogramma. Of stem de versie van uw
videokaart af op het huidige besturingssysteem.

Als u gebruik maakt van een laptopcomputer, dient u de uitgang van uw computer in te
stellen op video-uitgang (voor meer details over de instelling van de video-uitgang, dient u
contact op te nemen met de computerfabrikant).

Controleer of de computer is ingeschakeld.

Start de computer opnieuw op.

"BUITEN BEREIK" verschijnt op
het scherm.

B Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur

die is aangesloten en niet door de monitor
Controleer of het videofrequentiebereik binnen de monitorspecificaties valt. Als u een

oude monitor door deze monitor heeft vervangen, moet u de oude monitor opnieuw
aansluiten en de grafische kaart van de computer aanpassen binnen het volgende bereik:
Horizontaal: 28-80 kHz (analoge RGB), 28-64 kHz (digitale RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analoge RGB), 28-66 kHz (digitale RGB) (SDM-G206W)

Verticaal: 5675 Hz (analoge RGB), 60 Hz (digitale RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050 analoge RGB), 56-60 Hz (=1.680 x 1.050 analoge
RGB)
60 Hz (digitale RGB) (SDM-G206W)

Resolutie:  1.280 x 1.024 of minder (SDM-G76D/SDM-G96D)

1.680 x 1.050 of minder (SDM-G206W)
Start uw besturingssysteem in de veilige modus en start uw computer opnieuw op nadat u
de resolutie heeft ingesteld. De instelling van de veilige modus is athankelijk van het
besturingssysteem. Voor meer details dient u contact op te nemen met de
computerfabrikant.
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Probleem

Controleer deze punten

U gebruikt Windows en heeft een
oude monitor vervangen door deze
monitor.

* Als u een oude monitor door deze monitor heeft vervangen, moet u de oude monitor
opnieuw aansluiten en de volgende procedure uitvoeren. Selecteer "SONY" in de lijst met
"Fabrikanten" en selecteer "SDM-G76D", "SDM-G96D" of "SDM-G206W" in de lijst
"Modellen" in het Windows-venster voor apparaatselectie. Als de modelnaam van deze
monitor niet in de lijst met "Modellen" verschijnt, moet u "Plug & Play" proberen.

Bij gebruik van een Macintosh-
systeem.

* Als u de Macintosh-adapter (niet meegeleverd) gebruikt, moet u controleren of de
Macintosh-adapter en de videosignaalkabel correct zijn aangesloten.

Het beeld flikkert, springt,
oscilleert of is vervormd.

* Pas pitch en fase aan (alleen analoog RGB-signaal) (pagina 15).
* Probeer de monitor aan te sluiten op een ander stopcontact, bij voorkeur op een ander
circuit.

H Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur
die is aangesloten en niet door de monitor
» Raadpleeg de handleiding van de grafische kaart voor de juiste instelling van de monitor.

» Controleer of de grafische modus (VESA, Macintosh 19" Color, enzovoort) en de
frequentie van het ingangssignaal worden ondersteund door deze monitor. Sommige
grafische kaarten hebben een synchronisatiepuls die te smal is om de monitor correct te
laten synchroniseren, ook al ligt de frequentie binnen het juiste bereik.

* Pas de frequentie voor vernieuwen (verticale frequentie) van de computer aan, om een
optimaal beeld te verkrijgen.

Het beeld is wazig.

* Pas de helderheid en het contrast aan (pagina 12).
* Pas pitch en fase aan (alleen analoog RGB-signaal) (pagina 15).

H Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur
die is aangesloten en niet door de monitor
* Stel de resolutie op de computer in op SXGA (1.280 x 1.024) voor SDM-G76D en SDM-

GI6D, of op WSXGA+ (1.680 x 1.050) voor SDM-G206W.

Echobeeld (ghosting).

* Gebruik geen videoverlengkabels en/of videoschakeldozen.
* Controleer of alle aansluitingen goed vastzitten.

Het beeld is niet gecentreerd of
heeft niet de juiste afmetingen
(alleen analoog RGB-signaal)

* Pas pitch en fase aan (pagina 15).
* Pas de beeldpositie aan (pagina 15). Houd er rekening mee dat in bepaalde videomodi het
scherm niet volledig is gevuld.

Het beeld wordt verticaal uitgerekt
of de afmeting van het beeld ziet
er vreemd uit.

 Stel de resolutie voor het beeldscherm of de computer op maximaal in. (enkel voor SDM-
G206W)

Het beeld is te klein.

H Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur
die is aangesloten en niet door de monitor
* Stel de resolutie op de computer in op SXGA (1.280 x 1.024) voor SDM-G76D en SDM-

G96D, of op WSXGA+ (1.680 x 1.050) voor SDM-G206W.

Het beeld is donker.

 Pas de helderheid aan (pagina 12).
* Pas de achtergrondverlichting aan (pagina 12).
* Na het inschakelen van de monitor duurt het enkele minuten voordat het scherm oplicht.

Golvend of elliptisch patroon
(moiré) is zichtbaar.

* Pas pitch en fase aan (alleen analoog RGB-signaal) (pagina 15).

De kleur is niet gelijkmatig.

* Pas pitch en fase aan (alleen analoog RGB-signaal) (pagina 15).

Onzuivere witweergave.

* Pas de kleurtemperatuur aan (pagina 13).

De toetsen van de monitor werken
niet.

(O verschijnt op het scherm)

* Als TOETSEN SLOT is ingesteld op AAN, moet u deze instellen op UIT (pagina 18).

De monitor wordt na enige tijd
uitgeschakeld.

H Problemen die worden veroorzaakt door de computer of andere apparatuur
die is aangesloten en niet door de monitor
* Schakel de energiespaarstand van de computer uit.

De resolutie die op het
menuscherm wordt weergegeven,
is onjuist.

* Afhankelijk van de instelling van de grafische kaart, kan de resolutie die op het
menuscherm wordt weergegeven, niet overeenkomen met de resolutie die in de computer
is ingesteld.

De resolutie komt niet overeen
met het signaal van de computer.

* U kunt de display resolutie veranderen (enkel voor SDM-G206W) (pagina 16).

22 (NL)



Probleem Controleer deze punten

Het ZOOM menu is niet * ZOOM is mogelijk niet beschikbaar afhankelijk van de timing van het signaal (enkel voor
beschikbaar. WERKELIJK is niet SDM-G206W) (pagina 16).
beschikbaar.

Als een probleem niet kan worden opgelost, neemt u contact op
met een erkende Sony-dealer en geeft u de volgende informatie:
* Modelnaam: SDM-G76D, SDM-G96D of SDM-G206W

* Serienummer

* Gedetailleerde beschrijving van het probleem

¢ Aankoopdatum

* Naam en specificaties van uw computer en grafische kaart
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Technische gegevens

SDM-G76D
LCD-scherm

Ingangssignaalindeling

Resolutie

Ingangssignaalniveaus

Stroomvereisten

Werkingstemperatuur

Type: a-Si TFT Active Matrix
Beeldformaat: 17,0 inch
RGB-werkingsfrequentie*
Horizontaal: 28—-80 kHz
(analoge RGB)
28-64 kHz
(digitale RGB)
56-75 Hz
(analoge RGB)
60 Hz (digitale RGB)
Horizontaal: max. 1.280 punten
Verticaal: max. 1.024 lijnen
Analoog RGB-videosignaal
0,7 Vp-p, 75 Q, positief
SYNC-signaal
TTL-niveau, 2,2 kQ,
positief of negatief
(afzonderlijk horizontaal en
verticaal)
Digitaal RGB (DVI)-signaal:
TMDS (Single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
5-35°C

Verticaal:

Afmetingen (breedte/hoogte/diepte)

Gewicht
Plug & Play
Accessoires

Beeldscherm (rechtopstaand):

Ongeveer 383,5 x 404,5 x 163 mm

Ongeveer 5,1 kg
DDC2B
Zie pagina 8.
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SDM-G96D
LCD-scherm

Ingangssignaalindeling

Resolutie

Ingangssignaalniveaus

Stroomvereisten

Werkingstemperatuur

Type: a-Si TFT Active Matrix
Beeldformaat: 19,0 inch
RGB-werkingsfrequentie*
Horizontaal: 28-80 kHz
(analoge RGB)
28-64 kHz
(digitale RGB)
56-75 Hz
(analoge RGB)
60 Hz (digitale RGB)
Horizontaal: max. 1.280 punten
Verticaal: max. 1.024 lijnen
Analoog RGB-videosignaal
0,7 Vp-p, 75 Q, positief
SYNC-signaal
TTL-niveau, 2,2 kQ2,
positief of negatief
(afzonderlijk horizontaal en
verticaal)
Digitaal RGB (DVI)-signaal:
TMDS (Single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,0 A
5-35°C

Verticaal:

Afmetingen (breedte/hoogte/diepte)

Gewicht
Plug & Play
Accessoires

Beeldscherm (rechtopstaand):

Ongeveer 422,5 x 435,5 x 163 mm

Ongeveer 5,6 kg
DDC2B
Zie pagina 8.

* Aanbevolen horizontale en verticale synchronisatieconditie

» Horizontale synchronisatiebreedte moet meer dan 4,8% van
de totale horizontale tijd zijn of 0,8 usec, afhankelijk van wat

het grootst is.

 Horizontale onderdrukkingsbreedte moet meer dan 2,5 psec

zijn.

* Verticale onderdrukkingsbreedte moet meer dan 450 psec

zijn.

Ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande
kennisgeving worden gewijzigd.



SDM-G206W
LCD-scherm Type: a-Si TFT Active Matrix
Beeldformaat: 20,1 inch
Ingangssignaalindeling ~ RGB-werkingsfrequentie*
Horizontaal: 28-81 kHz
(analoge RGB)
28-66 kHz
(digitale RGB)
Verticaal:  56-75 Hz (<1.680 x
1.050 analoge RGB)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050 analoge RGB)
60 Hz (digitale RGB)
Resolutie Horizontaal: max. 1.680 punten
Verticaal: max. 1.050 lijnen
Ingangssignaalniveaus Analoog RGB-videosignaal
0,7 Vp-p, 75 Q, positief
SYNC-signaal
TTL-niveau, 2,2 kQ,
positief of negatief
(afzonderlijk horizontaal en
verticaal)
Digitaal RGB (DVI)-signaal:
TMDS (Single link)
Stroomvereisten 100-240 V, 50-60 Hz,
max. 1,5 A
Werkingstemperatuur 5-35°C
Afmetingen (breedte/hoogte/diepte)
Beeldscherm (rechtopstaand):
Ongeveer 485,5 x 410 x 178 mm

Gewicht Ongeveer 5,2 kg
Plug & Play DDC2B
Accessoires Zie pagina 8.

* Aanbevolen horizontale en verticale synchronisatieconditie

 Horizontale synchronisatiebreedte moet meer dan 4,8% van
de totale horizontale tijd zijn of 0,8 usec, athankelijk van wat
het grootst is.

* Horizontale onderdrukkingsbreedte moet meer dan 2,5 psec
zijn.

* Verticale onderdrukkingsbreedte moet meer dan 450 psec
zijn.

Ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande
kennisgeving worden gewijzigd.

25 (\L)



S O N Y 2-687-506-03(1)
®

B T nes

EARAR (CS)

SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

© 2006 Sony Corporation



Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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o Sonder 2B m RN, WNEEES TR E
WElFEL RS, =52 Bl .

o SR EWUIR S S T .

o ST ETEERRMEA A, W UL A A th 5T
Ao

o ZRERE. BEREIVEERERTT, BTSN
B19ESF . QNS N BCELE AN, TARAZTUREUR % Y Fi57
R 2 S AR IEA . B &= AR EE
H i o

H T Ronas 1 BB S AL, NIz Ex LS
L.

R AVUBEEFE L. 528 B EE S T AGFAT
b ERAHUEIFEAER AL AR, A AT REFLTE
FEAARA R

B

N THERANEERZ AR T O ARG @ X TR E
HY TSR D IEH AR, ST RERE ZE B S5 (X EETT [
ARLAHRAR. AT i R A X PARE XA -

ERARRERE

o U1pRei o R ORI, RO KB 2 A
BonBEe KRR SRIREE R IR S0

o D4 I s 5 i B e o V1270 R BRI TR B B
Eo RXRTHE S BRI £ 09 S 1 B O S i TR
(8

o WERFERL I ERIA R A, R ESHIE. X
HARE R, SR ETEIIERE TR, a2k
HIEH .

o WERKNEEREIEES, TRESENHIE . B
KRR

o W TR SR HEARTE L I 2 . XA .

4 (cs)

RBEREEIEEM

HEIR, RRETRRHSBERAGIMN. BERRETEF
LA —BHIBRREARR (LB, BBNES) ,
ERTREHIMA MNP BRI ER . ZHARKE.
(B 99.99% LA E)

R

o HTE RN AR Z AT, TR0 AL B R 2

o TP ST Bon B . MR DORTE TS, VI
FEART & A U EL VA 7R B SRAN AN AR A 57, A e]
REFH 3 1 T B IR = o

o T REAE VR AR IR SRS . AR NEE R L. 1)
VR RRBL IR AR, TRy B RS . TS AT

« D)7 BREEBURLZIE 1S R B IR B BE G . bl i o7
AT o XM RE 2 T B RARE A 1 o

o IHEE, WMRB/RA MBI BT SERMEAEA, aE K
JHZ BB ZAmEA R, ] RE S BURHR (L B
BRhrRZER L.

o ETER, WERTEZEE SRR YEE A A B T FELEER A,
XLEER AT RE S AR

iz

« OB, EEWTT R A EEEATE R, HEH T
MRBRas. WRERaEE, WAEEER 2 (el 2/
gkl 8

o EEEIREA RN, I REARE MR R

TERIEERT KR L
% B R AR R BB B 2SR b, TEF LT IT LA

o

=

ERERHEF

« DR EERBFEIEBRERFNLE.

« RERBFAEANKAERE KR WERERIFAGEL
ERIEG N DERDNARRLERRNIT.

XFEEARF

AR EEKE. HEEEHNE, A RRERTESZE
i, XTEFHHBEHREE, BEWYHBUFE BT
BB (http://www.eiae.org) .

HiER: ZRAFH
HAZRZEEGRIIXIL&)16-7-35

Py




Labil i ke ki

NG RSN ) TR
GO () FF R R AL T B ST 4 R 77 .

BRI|[IEE

............. o

INPUT o oK ¥ + MENU 0]

S G W ) S L S |

soo & o b

\ J

[e]

MO (BR) FXMERIT (F7, 157)
BRI CHE RS, B G (B FFL.
Y R BTN LR R AT R AR, Y Bon Al
THHEN EEARE.
4 N\
d

o

1

b BRI A #FT AR X B RE.

|\ J

(2] MENU #2580 (559 71)
AR BOG P ESEHL
FRAEMAZER b FYBRRTA] 7 /T DDC/CT %€ - FHZ{ELL
FREL 3 FYBRRT R AR E

/4B (BIR)
MR SE R B R TR, XA &/ R
Fi.

(4] OK ¥%8 (% 9 17)
AR 00 H B TR B R I

(5] ¢ (BAER) BE (F97)
JH M2 SR SR T R 5 A

(6] INPUT #2450 (5B 8 1T1)
UM AT EALERE B ashy, AR AR A 1 A
A 2 Z ARG S .

EREsHE
9]
A0
(6] |
ALY
7

TEMMETL
AL EFLNIZS Kensington Micro Saver Security
System —#2{dFH .
Micro Saver Security System s& Kensington A& #r .

[8] AC IN (RN EEEE ($77)
EREHIRZ () -

O] BFM#A 1HDVI-D M AIEIEEE ($4FRGB) (%6 17)
IH A% 3 2 i A H S ROGB AT (5 5857 DVI 1.0 hig.

[M0] FAF4#A 2 0 HD15 #1238 (183U RGB) (5 6 B1)
IHe 324 B4 AR, ROB TS S (0.7 Vp-p, 1EAR) A
SYNC {55

5 (cs)



£28S

FH SRR, BES—TEERENESSE TR
T A

HHL R £

HD15-HD15 MM(S 5 HEE (5L RGB)

DVI-D P (E S H4E (507 RGB)

HLERFLAHF

CD-ROM (Windows/Macintosh STA%k{:, {SFHBLAH %)
Ri&F

P 2 HE R

TB 1 FALE

B ERMHESZER
TSR

( %
e

SORHT AT &8RS, LR RN B raEERE. &
Wy, Eas AT REE] .

W A VESA REZR

IR VESA A REHEIR S RN, TR VESA 3
WAL T2

SONY

o o
o o

VESA A7)
gL E

75 mm:  SDM-G76D/
SDM-G96D
100 mm: SDM-G206W

N3
it
At

8=

® @

JEERTRE

TERA BURSA IR SRR DL T 2 m] i B o

6 (cs)

TR 2: BREREERINTEN
HERZ AT, LR R

iE

o REFEMOAESHALERS NI, BV TR

* K D15 A DVI-D L8 HEFIIE L, S 25 A S 5 F 1%
NS,

B ERER DV mHi&EZE (BFR6B) KiTEMN
EFABRAF AR DVI-D M55 S S (K5 RGB) , HFitEALE
R R A DVI-D A\ EHS:  (FUF RGB) -

SONY

~

ZUBHE DB e |
ERE (BFRGB) _ DVI-D S S e

W ERAE HD16 MiERER (ARHIRGB) KIITEAN

A A HD15-HD15 W45 54 (B0l RGB) , Hit6
HLEREE] Eres D15 S A\ GEFEAS (B RGB)

SONY

ZHD 15 A&
B (

=4 RGB)

:] LN
- h-

HD15-HD15 MSTIS S EE
(155 RGB)  (PI#)

T EHLE HD15 tH o [
e (R Rce) €L

RS
&5



TR 3: EREIRS%

KA BREATT RN, SoRRELERER BRds, A5
P HAE R B L

SONY

—

—= =/

R RIREE

—_—

iR ()

TR 4: fLIER%

1 LB siEsk.
(SRR AR L ERAL AT, AL LA LG

(S
— (j;:\

BEE (M)

(. J

;WE:%WMm@mT%mFm.

SR 5: FTARRBMITEN

#O (BiR) Fx.
BB G (RE) Rt E M.

©

(e]

r 1

0

BRIREAETER . WA, B S A R i O R
‘.

- MRER LERHIMER
T A RN E S s &

FIFTEN.

IEWES

c IREE LM GRAAES:
RS BE HER R DR 3l s

- MREE LI REBESE”
ke L (2 MR 5 T T

« MRFRLEN “BHTE” :
EER AR A . SRS TE DT EE A S Bos
o

&1L RGB 1= RGB
KESRFE  28-80 kiz 28-64 kHz
(SDM-G76D/SDM-G96D)  (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
EEE 56-75 Hz 60 Hz

(SDM-G76D/SDM-(G96D)  (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (< 1680 X 60 Hz

1050) (SDM-G206W)

56-60 Hz (= 1680 X

1050)

(SDM-G206W)

DR 1280 X 1024 (K 1280 X 1024 (%
(SDM-G76D/SDM-GI6D)  (SDM-G76D/SDM-GI6D)
1680 X 1050 {8k 1680 X 1050 =%
(SDM-G206W) (SDM-G206W)

AXRFHGEEMNEZ U, ESHE 17 TR “#HEIR
FIHERRTTIE” -

A RBHENRNERF

ARREHER “DDC” BIEENAARE, JFEBRIMTE BraER.
THRNUATR R KR
ERSAREE - KITTENN, FRESHIIEERS. I
W, IR R R A TR RN R AR A Bk B, Rl
TEAT DA M R4 o

I EHIRAEE N 60 N
A8 LI RB R, (AT DRI R . (R TR A T8 L
K152 B O L

7 (CS)



A RFIE
BT A DT TR A f8 S O

#)20°

EEFEMEREREE
AR ER AT RE AR R AR I ELE — R IE UL A
JEo RIS R e LR RS r s, HERE L
I E AN 2 S B LR HR I o

*
VAT R N, 208 BoRds AR LR .

8 (cs)

EEFERAES (INPUT 3%4)

¥& INPUT $%%H.
BRI, MAESR L.

INPUT

-
O

FRREERE MAEESRE

(EREL ERERA) 5. )

A 1: DVI-D DVI-D % A\ H 5%
(B5- RGB) HTFHIA L

B 2. HDI5 HD15 i N GESE 5%

(HHL RGB) FHTHIA 2




L — o
RERREE

HITRAE ZA]

EEHI R B as L.

MR EEREWNR, FRBZAIE/DER 30 405,

TP PR R ST B B T
SMRE
W (R MENU. /4 R0 OK 240

1 ERFEFEE.
1% MENU 4%, % ERRFER,

MENU

-
O

2 ﬁﬂis EEABNRE,
1 /4 SR B AR SE R, P OK 3% 4IRS AT H .

00 - O
bbb

3 FEXRH,
1% Y/ 4 P TIREE SR OK Hickl.
Lty OK FHlN , IR EwhErE, S5 Sor [ B ET— 3%
L9

00 . O
bh b

4 XAFEE.
% —{X MENU %4 B B 155 BnIRES . BE ARSI %4,
27 45 PP G K H 3K .

MENU

-
O

RER (BEBRRN)

FE AR RR B R TR, AT — AL
— AP — i

s51% %,
R BRINRE 1R B N R . 1 P — IR R
5 (BRARGE) |, FRRIZ T IR S AN

R T QHEI, AR R A L.

—
o my
!
¢ ] & B
) = !
—_ o ER
b Tmnn 50
!
LR 57
|

s BB MR BARAR B . 295 ek E3)
HEK.

PEFRFI P, ST /4 RS MENU Ao i ek i #
FEER-

i

A MR O E R B

B SFEFER

AT DM R R B X TEREFEBNESE
B, Z0E 14 7.

BT it BN EReE
i‘“ffff MENU #2028/ b #h. G B — 5 B M AT E R
HEER. 388G, DDC/CT i&E U TR BB .

BEHES (SHAKZ)

DDC-CI: FTF AV ENIEFI LR ILE .
(ERINISE)

DDC-CI: &P 2 LT ST i

i

IETHRESUE 3245 DDC/CT (R Bim@iEfis <% 0) ThgiitE
Hlo

9 (cs)



@ B&ERR

Al A E G RIAE T I0E

o MR
(% / B2 / > AH /
FF)

s Bt O

L O

o R O

. iR 7

. GAMMA 7

B (D

B E R >

1280x1024/60Hz

W RS

A% H CHIERER S E MR R

AAE AR BRI BIRE .
BEEER SN TS MA A 1/ WA 2) .

1 1 MENU 3248
e B R,
2 Y/t EkR(R] (BR) , AR OK 5K,
Fies BRI
3 /4 EHEEREE, AR K.
e LI AR
1280X1024/60H;
4 B/t IREREERENER, RERK KR,

BRINIRE N -

o R RHEA.

o B2 90T LR AT TR
o NARRN: OB

« BF: (RAEHER.

b
A& R B

B AREX (BX)

WERBRE R, ERBTLHERRES TUE.

1 2 MENU 3248,
Figs LI

2 ®¥/4 EMEER] (BR) , AEE K .
e EHBLEREH

3 B/t RMSE O (BX) , AERK K EE.
Fies BB LR

4 B/t ERABRRESR, AEHEOK R,

10 (cs)

B EEXEE (WHE)
TRREE ot HE

E:

46015 SROB I, ASHEVA T LI, FERESE GAMMA.

& MENU #2458
s BB

B/t kR a] (Bg), AR K IZE.
pigs BB G,

B4/ EREEZE O (WHE) , AR K .
Jes BN FREE R

B4/t IREARINLE, ABRK K &Y.
B REREGNECEY (RE)
HEBEGRE (REHET) .

iE
LRI sROB I, ANAEVETOR L. R B GAMMA.
1 2 MENU #2488,

FieE EHBLER .

% ¥/4 maiRa] (AR) ,
pigs BB G,

SRIEHR OK 1248

¥/ R O (RE) , ARE K &1,
Fies EHBLR S

4 B/t ERABRE, KRERE K K.

mEHEE (88

BT LA G U B A R 0 1 6 DS 000 0 2
T

BEAR, T, SRR

TR H AR R T A 1 L

1 #Z MENU #2488,

e EHBESRE .

2 /¢ Mz R] (BR) , RERE K.
e LA G

3 &/t EM%EE (BR) , ABRK K,
pigs BB AR,



4 1§/t EEREENEER, ARG K %H.
IR M 9300K FEIKE 6500K (ERINIZE) , H B MBS
e ERGH LA,
LWRPERE “SRGB” B, IR SRGB A SR .
(sRGB % BT I ENI= M T AR E R
AL ) WS ER “sRGB” , N ENIMEEILE
WA E A sROB 3R S0
=
o QISR TR L % 5 sRCB AR HEZY, NIl A HERE sRGB
RS
o YEIEIEEN sROB I, TIETHEEN TR, FEAE S GAMMA.
AR (BAFPAE)
A S IMEILE AR
(X% / M52 / A NER /) .

b}
R === 12 8
G M= 1 2 8

B M= 1 2 8

1280x1024/60Hz
MENU

1 B4/ EERIARERE, A OK 5.
e B BUH PR

2 RY/HIRHERER (L8) HB (BEE) , ASHROKRHE,
BER Y/ BHETEE, ARR K.
F IR A T G (r0) HEIEUR /D R Al B #)
RO RIA G, I G AR AR E .

3 B/t EMERES, RERKOKKHE.
W OO e WA A E N, FF BLJCiR T i a5 H
;e R E S
g EHBLETR S

B XEMDIRE (GAMMA)
A DV E G ECRIET G 5 s LR GBI EHE A S .

)=
Y ERI%T sRGB I, REEVETON LB . SR EL GAMMA.

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA 4]

1280x1024/60Hz
MENU

1 2 MENU 3248
e IS,

2 /4 EMEER] (BR) , AR OK .
e BB REEH

3 1R ¥/ IRHIEE v (GAWA) , #AFS#% OK %4,
B I GAMMA 3280,

4 ¥/t BHEERENEN, ARG K 2.

B ARHE ($E)
HECTIR T ABULE R 05 5%

1 2 MENU #2458,
s EHBLESR R,

2 /4 s (] (%), ARRKKEE.
pgs BB G R,

3 R/ EEERE (D (), ABK K.
e BB A

4 &4/t BEARGE, REHK K EE.
B RAERERR (BEFEAERPBIARE) >
(AT DA TR IS BRIAE

1 B MENU #2480
frgs BB,

2 /4 mEikE (] (BRg) , ARRK K EE.
s EHBLE G

3 &/t ERE%RE - (BRER), AR OK ZH.
FgE BB AR R

4 /4 EMEREENEN, ARG OK R,
< BRE KB GRS U E RO BOAIRE «
< BUGH: DU, AEREE G,

A BERREFESE (XHAFIEND R
=5)
AT R R R S A T A .
o HENET
o AAfL
GERR
o KPHIL
o FEHHLL
(AT SDM-G206W)

iE
LIERBRE DVI-D i N EHAS TR 1 BI%FE RGB 151,
ARHEFTITT o

B B53EGRERRINE

HERBREIBAESH, ESEmEREGUENRE (18
il / GEINE) , ERELHIUEWHESR (£ 1651) .

i*

o YEHEGFREFHEHRERAR, O (R FFLrT R,

o TENCHATIN, BUERTRENIR, HIX ARG, HE/ L, HE
TAEESE R

MRAERBNEHEGEERENENTEAERSRAEE G
AT AT Y AT A G S — S TEGREN A sAE (20
AUTO ADJUST) .

11 (c9)



MRMEEH—THITEGREN AR
R AT GBUE (AL / GFMR) ME OKF/ EH
fH) .

XL E NS, SRR 2 TR AG S
HIEEMHH A G ST A S .

B X EHAMAGESH-—SHTEGREEHAT
(BznETy)

1 % MENU #%248.
frE BB,

2 ®¥/EREER A (BREYR), ABRE K ZH.
e Mt Ve S

3 ¥/t ERHEEADET, ARRK K RE.
F# L HBLE 2173

4 ¥/t REERBITASRE, ARRK K .

<FIFF: T HETHRMAGS, BTS00 A
A BEBRANKY / EEMERHE, 7
IRTF o
EE
W LARAT I sl A (5 SRR, E BT E
BiRE.

« XM:  HBATTER.
pES =

YA GFESUCER, HEE R E SRR .
5 /4 BERES, AREK K.

AR [F] F 1) 5 B ] o
B FHAREGNRENMNE (GEWNZX /B0 /
IKERL / EERID)

AT DM DA TS PRI G . ST R LERE Bonds
HD15 i A\ das  (BLARGB) I, MEEA .

1 XIF SDM-G76D 1 SDM-GI6D 7Eit EH L D IHEIZE R
1280 X 1024, XtF SDM-G206W Eit & LR D HERZ
&7 1680 X 1050,

2 ﬁi)\ CD_ROMO

3 25 CD-ROM
3FF Windows AP
Bas{TIRIER:
ERMX, BESMES, RAERGErRFARITE
(UTILITY).

4 B “Adjust” HIAGAINHE (RSE) NEYS
Mz (RIRME), ARBEE “Next” .
H LG AR I %

5 1% MENU #=2H.
frE BB

6 1 ¥/4 EHEE K\ (FRUR) , ARG OK &,
Ji#t L H B SRR A

7 B/t EHERGRINE, ARG OK R,
Fres B BB IR RS 5

12 (cs)

8 ®¥/4 M, EEEHEFLUHX.
VT EEROOE k.

9 #% 0K #%%H.
Figs IR,
AR S0 MR R, TR T 518 IR FE A
Lo

10 B& “Next” o
BRI P =

1 32§/ BEREEANL, RS 0K &
e B BRI RS

12 1% §/4 #480, EEKEREHBNRE.
WEFTIREE, K REON E R -

LT
|

13 1% 0K 24,
it LI TR

14 BF “Next” .
HUFE CENTER AR 2

15 2 §/4 IHERKFEROSEERD, ARRK K .
e B BUKRFE UL A 2 el E D R A

16 % ¥/4 #2480, EEE LNARERET.

17 BE “Next” o
g “End” @ GBHT LHMELER.

BB TR K AT :
1 fTH “FeIEf” HAT CD-ROM EliR.
HA HRIEEHEST FETH CD-ROM EFr.

2 FTF [Utility], 7AIGiESE [WINDOWS].

3 B0 [WIN_UTILITY.EXE].
IR . AR 4,

3FF Macintosh B
1 FTF CD-ROM.

2 $TF[Utility], ZARRiEE [MAC].
3 77 [MAC UTILITY], ZA/E/E5h [MAC_CLASSIC_UTILITY]

3% [MAC_OSX_UTILITY].
HIMNAE S AL 4,



4 % MENU 28,
e S,

5 Z¥/tIRMEEA (RREER), AER K ZE.
e B DU R RS

6 1% ¥/4 BHEERRN, AR 0K #l.
Fedt EHBUR LR S A

7 Y/t EH, EEKERGARNRE.
BEATIREE, FKFRIONR/NRE
8 ¥ 0K #%%H.

i EHPLEEE.

WRTEHFRLOE SR, ERR T2 RARER

9 /4 BHMEBGENE, AEHK K K.
Fiw EHBUE SRR AR AL

10 3% /4 &40, BEEEEFRLUAK.
JEREEESACIEP N

11 3% 0K 3260,
e L R,

12 % §/4 AR KEROEEP D, REEK K .
=l B2V NG S SO B ) RS e eI [

13 1% ¥/4 125, ERE LMNREREF.
14 BERFREEHN “END” XAWKLEZR.

B BERFARIESNOME (9HER) (RE
F3-F SDM-G206W)

FELARTFR) A L (5 5 AT RE NS, X s S A EL A T B EIA

PR TEMARIUT, BSOS SO 1 51 F I S P

HPAIM 73 R o 2 AR IR A 19 e RO RS2 B, T

FH IR I BE o

1 2 MENU #2481,
FRe BB,

2 B/t RERE N (RERR) , REEOK#H.
e B DU RS L

3 i 4/ BERESWE, AR OK .
FEE LB PR

®1680x 1050
1400x 1050

1680x1050/60Hz
K [ED

4 B/ IRHRREEER RS ME, RS K &H.

< B E ((NERT SDM-G206W)

ARASIENERE 2R EREG, mAEE SR
BiksoE (ZRER) hHDPER.

et ] DALAH SEBRMAE EL B BER LA 1R

A ATEAR R Brp o T A T . fstin] DA e
B A HTIRE o

>
IE
=

EE
i
EER

1280x1024/60Hz
MENU

1 H2MENU #2468
e LS.

2 /4 EEEEE (HBR) , A K 5.
J4 b B e

3 R/ IRMRREENER, ABK 0K i%H.

e 2RER (BHARE) : MAGBEARERGKEAE S
HRERELERER.
WS ERE LA SR
YRR, Wi, PES
mE, B aeHIER R
HIZEA T .
MESENmE, dmcEs
ATRETERN -

WA ERSE LA SPR
DREIR. /T 1680 X
1050 {Z 5 EAE S B
TE R
MESENTE, eEs
ATRETERN

o IFH:

bl
¥
kD
Al

pE=
YR 1680 X 1050 3 PR(ESH, DAL RFIEETE. EEB
et LR RN

13 (c9)



KEUEFE

WHE A e DAVE B E, R AR E .

1280x1024/60Hz
MENU

1 #Z MENU #%2%8.
frE BB,

2 B/t REERC REUE) , ABEK K K.

e BB AT E

3 B/t ERMEEEENNUE, KRR K IZE.
RENE. PHITEAE =E.

Bl AR

R AR B R TR B s AR, SRR e
H M AR ARG S, FFEAE A E AT,

H BRI -

1 % MENU #%%8.
frE BB

2 &/t REERE] EARN) , AEE K ZH.

gt H B A B
3 B/t ERHMERBENEN, RERK K IZE.

s FREMAGR: LA ARG MG

@ LANGUAGE &
A DAE G B FOA GRS B R L P A

+
NEDERLANDS
SVENSKA

1 2 MENU #2488,
s EHPLESRE,

2 12 ¥/4 EiEPY (LANGUAGE) , ZAG#% OK 3=

% L H P LANGUAGE 3EH.,

3 ¥/ RERFE-MES, A% K %,
« ENGLISH: #iE
« FRANCAIS: iE
- DEUTSCH: f#ii&
- ESPANOL: FEHESiE
* ITALIANO: & K FI|iE
« NEDERLANDS: fif 2% &
« SVENSKA: B #iiE
*PYCCKUWN: &
« BASE: HiE
o i

e SERE (SEAHINEE)

AT AR R S I BRI -

1 % MENU #2458

B, B &I B ad ERY INPUT
FEE S 5 e N\ i {E 0 5 i\
SEN, HIRRER (B 16
1), HHEERE E e
PN PN L N R
iAo
LG, ATk A
KR RERRNA L.
MISEMAESN, BreskE
B NN =ER |

 XAB AN : Bt AR H B $#% INPUT $#251

BASHIA -

14 (cs)

BEgE EHBLESR .

2 ®¥/FEE%E - (8R), AGEKOK R,
pigs BB SR

3 /4 RMEERENEN, ABR 0K %H.
« BE HATEIRBERIRERERIALE. R, FH
177 A2 2 5 LANGUAGE 1% 5E «
< BUH: HUBEE, A/5RMIEAHEE.



On FEMERS
CETIABE R, DAV RSN R s

H

1280x1024/60Hz
MENU

1 & MENU #2488,
e LIS,

2 ®ZY/tERAERE On (RBEME) , AR OKZH.
e B DL BB S

3 ¥/ EHERIT XA,
FTFF: AN O (IE) FFIA MENU $540 0T DAFRIE . T
TR HAMRE, s BRI om Ebr.
¥ Om SEHRBUE T NITITRS, (AT
BRI
o KM : K Om HERBEBE T K o

BRARR

HHEINEE

A BIREEFEE VESA. ENERGY STAR FI NUTEK i) 5 Fh 25 HeLJE I
R BR BEE R EN B S TR AR DPMS  (BoR
MHEJEEERNE) / HTHETHRAN DMPM (DVI T Bres
HJFEH) #AMOINME R, NEraE0T s B 3hi

IDFEHLE .

SDM-G76D

B RRT FEHE G (BIR) BRAT
TEHRAE 15BN (k) 5 3E)

PRHR * LOW (F&K) e

(PRHE)

FL 5 G ] 1.0W (|K) JEK

SDM-G96D

B RRTC FEHE G (EBIR) BRAT
TEHRAE 18N (FK) 5 3E)

PRHR * LOW (F&K) e

(PRHE)

FL 5 G A 1.0W (|K) SRR

SDM-G206W

B RRTC FEHE G (BIR) BRAT
TEHRAE 0W (FK) 5 3E)

PRHR * LOW (F&K) e

(PRHE)

FL 5 G A 1.0W (|K) SRR

* YIFEAEA CRIRT B, WMAGESTIN, JFERE EHB

BEWMAES"

15 (cs)

o b RVENE, BIREIEA AL,
o TR RPN U E A .



BaE&REREZEINE ((NATRU
RGB 55 )

HETRRERIBAESH, E2Em0REEGUE
MEE (BA/GRRR) , EFE LHIEMNER.

T/ igtEt

YR TAEICGRA G SN, EXAHES SEMEER RS
NI L) Witz —HIEES, DMEER RO REE
FEEG. MERMAGESS L FEEAHETE, BEHD
&Y AN B B H B L

MRMABSAFELI FRRN
REWEIAR A T Bz — A ES N, ARREs
FE BB G FEA R RER R, AR (TEDAS Bonasdil
RGN ) EBRIGLEIT BB R L
AR . 28-80 kilz (SDM-G76D/SDM-GI6D)

28-81 kiz (SDM-G206W)
FEEMK: 56-75 Hz (SDM-GT6D/SDM-GI6D)

56-75 Hz (<1680 X 1050),

56-60 Mz (=1680 X 1050) (SDM-G206W)
B, 4 BoRas s — URIEIAR RS L) stz — K4
NESH, Sor ST REEAE AR I BRI F A BETE
g LR E R HIRBEEE B S EENES, FiffE T
W, SRR SRR S BRI & T ik 2 — AL
SR AT AT

EHERXAB BN FHRBBM. KEMNEN
E&ME
MPREMAGS, ARRaHE s EGFETHEIREN RE
AREC BRI G OLE . AR AR . AR, &
AIAF A% E X AR (5 12 70 . WREFHhie, A
FERARRE AR A PR R E N, IR TIN E 2or
RNE R MG SN A .

*

o YEFEGREFHBNEERAN, O (R FFnT R,

o TEHHIREGTRES NG, (AXIFIEE. REMERZEEH
e

B PR HEER

TESEORIRSSHRI TR R 200, S B IE

BEEEE
MRMAETEIR, R ELHB T2 —. TR
U, ISR LT TUER HREGRIERRTE

MRER LU “BUHEE
A5 BFRA BRSNS A SR I A G S . BREDT
TiH

Fign

BHEE

WA 1:DVI-D
XXX .xkHz/ xxxHz

MRER “xxx.x kHz / xxx Hz”
HEEFRRATR SN ZRK P EEE.
HE R Y FT A SRR E B

MBI “OPR > 1280 X 1024”
(SDM-G76D/SDM-G96D)
WERFRAR RN (1280 X 1024 ZFEK) R
SRR,

E2R “OPExR > 1680 X 1050”
(SDM-G206W)

IS E TN TR % N [
(1680 X 1050 B FE(K) »

NREELHA “BEHAES
WIS EBRFRAERAEE.

RERANES
WA1: DVI-D
HEAGBERRN

A GBS
WEERRY b A, Som S A S .

MREFRELHI “RERESE”
TG S A T AW

RERESK
#WA1:DVI-D
FHEAGBER

HEA BB
IS BRI 45 FOBIE , BT B\ L

16 (cs)



B PE I R HEBR 7T 0%

A0SR ) 8 P P T A B i A i Ak, 16 S g iR A R .

FE

BELE

RBER

wreERERELE O (BF) 4§
NIRER, BFEIE AR LR
O () FHRATHR S,

o RE RN ERSE & 1L

MR B REEES
%",

o RENUNE S HEAUR MERIER, FrA LR 2R B 5 E RO LA
(6711 .

o KB A RS H BT 75 S B ST

o B AERIRERAER (8750 .

o R T ARMTH RIS S AT AR EERE T AR RIS S AL, WITEHAE
RBGURTR R LT R " RERESHA . AR,

WARFR LI REWMAG
g7, 35O (RE) HRtThE
@,

o REUMNIESHEIUESEEIET, FrEEL2 0 24 s 2 5 R LA
(671 .

o KB A RS A BT 75 S ST

- REMARFIREEAIER (5870 .

W B FMERRITTENSEMIZESERNEE, A2HERR5ERNEE

o WWENEATEEA, AERRE EERE s Rz

s RERRFERIEMZR.

o KRR RRE NIRRT . B, AR RS G RTERE RGN

o (EFHSETCACHUARIN , K FL AN A i % o AR (OG- O30T H 1502 IR TR i
W, TRHREE AN R o

o lEITENAERZESRITIF.

o EFRITENL.

WERpEE BB EHEET

B BmEENITENKEMIZEZSENEE, ARHRERESIENTS:

o REWSSENE SR ERS TR ENEEN. MEAAEREERIHE RS, H

EINEEHE R, HITEVE R RABEEA RO N

KEAFZR: 28-80 kHz (AL RGB) , 28-64 kHz (¥{ERGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (f%#l\ RGB) , 28-66 kHz (¥ RGB) (SDM-G206W)

FEEHE: 56-75 Hz (BHLRGB) , 60 Hz (¥(F RCB) (SDM-G76D/SDM-GI6D)
56-75 Hz (<1680 X 1050 #i#L RGB) , 56-60 Hz (= 1680 X 1050 )
RGB)
60 Hz (¥ RGB) (SDM-G206W)

SPEER . 1280 X 1024 5K (SDM-G76D/SDM-GI6D)
1680 X 1050 SR (SDM-G206W)

o EZEEATEHERERIERS, HEREHREENEMNTEN. ZeiEn

REMEHHRERG . EIRMU, EBEERITEN .

NSEF] Windows FEHA R RS
Hi T IHE R,

o WIREHAASRSREMRIOE A, EEIHERIHE NS TN R, 7
Windows & EBF@EmEH, M T K FlFEdiEE “SONY” , M\ “BES” Fi|Fkd
%% “SDM-G76D” , “SDM-G96D” B “SDM-G206W” . WIEA B RRE S ZE
HIE WS Fiskr, EidEH RIRERAE .

WEAEH Macintosh &%,

o WIR{FEA Macintosh j&EACAY (GRIHF) , 7 Macintosh &S S5 WMNE S HLSE
BN IERER.

EE AR BEEh. AR

o WWEEIRAAM (COF ARG [F5) (55 12 50 .
o SRR R AR LR LA R 5 — DRI L IR, ARUFE N[ 2 E

W HEMEZENTENSEMZESENE, ARHAERESEHaE

o HFEBMERFUIES, DMEERMILE Bris.

o WA B RE RS ZRFEEAE (VESA, Macintosh 19"Color &) FIFIAESM
R, HMEMREE Y TEE N, BELERRORERNTERENAE LR
e IETRIR R R A

o ABGTENIRIER (FEMHR) , IMEFREREEE.

17 (cs)



e HBEIRE

B R o THESERINEE (B 10 7).
o W HREMEAMA ((UEARGBFS) (B 1270)

W HFFEENITEVSEMIREZ5EMEE, A2HERE5EMaEm
o %I SDM-G76DF1 SDM-GI6D 7E TGN K 53 P2 15 B 4 SXGA (1280 X 1024) , 5T

SDM-G206W FETTEM_EAF 73 PR B WSXGA+ (1680 X 1050)

EEHRER B2 STE R AN / ST &
o REATE RO A B TE 2 B AE LN

@@*E$ﬂﬁ?$%(ﬁﬁﬂ%8 o PTREARMMAM (55 12 50) .
f&S) < HEEGME (B 12700 . HEE, LB EwRRL%.

Eﬁﬁﬁﬁﬁ,ﬁﬁﬁﬁﬂétﬁﬁ o FEPERIE N RN RESHIS R PR ((UEH T SDM-G206W)

EEAN B HEFEENITEVSEMIZE5|2MNEE, ARHEREES|IEMam
o XJF SDM-G76DFI SDM-GI6D7E T HIM L K 3 PR 1% B 4 SXGA (1280 X 1024) , 5{iXfT
SDM-G206W FE TSI _E o3 PR 1%l WSXGA+ (1680 X 1050)

EEAR « JATRE (1070 .
o EE (BB 1071) .
o FTHRTREE, BEd/ oM E St a%s.,

E?ﬂﬁﬁﬂ%@%@%(gmﬁ o PITREBRNAAG (ARG F5) (55 12 10) .
l\L

BEANY o WITREBRNAMAN (ARG F5) (58 12 10) .
H&aEERAE « AR (31050 .

BREEH RN o WISRSERBUE IR E TR, IR EIREECH (58 15 1) .
(FRLHHN Om)

—ERT 85 BREE XA W BPTERKITTEV S EMIZES RS, A2HERE5IEMNEH

o RHITHEANE RI%E.
SEREREEE LN MEZEIRN RN WIS, SRERREm B TRE 5 ENL e AR .
DHRESBREEBRANGESR K. - TREERSYER ((UEHT SDM-G206W) (5 13 51) .
GHFERELN. EXERER. s ESENTIE, 4BTRETCR (XFRT SDM-G206W) (38 13 T1) -

AR MBI RIFEE, TEBAIAL Sony 87T, FFEEMHTHIER:
o #1545 SDM-G76D, SDM-G96D 5§ SDM-G206W

* FPAlS

o WA

 WCHM

o TEHITHRNUNLE S R E# AR RIS

18 (c9)



A

SDM-G76D
TR S A T A

HAE S

PR

LNERSLN

LR ER

LA
Rt (B8 /& /%)

JEE
HIEEARINE
B

HEAREH . a-Si TFT &8
W R~f: 17.0 2t
RGB LAE#R *
AP 28-80 kHz (f541\ RGB)
28-64 kHz (¥ RGB)
FEEME: 56-75 Hz (444l RGB)
60 Hz (%5 RGB)
K B 1280 55
FEH: A 1024 £
4L RGB MLAIS S
0.7 Vp-p, 75 Q, IEH%
SYNC (55
TIL B, 2.2 kQ,
EARER AR
(Jhy7 KR EE)
#FRGB (DVD) {55
TMDS  (ERdEESRE)
100-240 V, 50-60 Hz,
BKHEF 1.0 A
5-35 °C
B (FEH)
%7 383.5 X 404.5 X 163 mm
(15 1/g X 16 X 6 1/, #H~f)
#75.1 kg (11583 "/g %7))
DDC2B
THZ [ 6 71,

SDM-G96D
R R AR AR

MAESRENA

PR
LNERELNS

LR ER

AR
Rob (/% /%)

Ot
I HAE
B

MK a-Si TFT & 3KERM
W R~ 19.0 9Ef
RGB TAESiR *
KIS . 28-80 kHz (4L RGB)
28-64 kHz (#( RGB)
FEEMHR: 56-75 Hz (41, RGB)
60 Hz (%{5 RGB)
K Bk 1280 45
EH: BK 1024 £
LA RGB MLA(Z 5
0.7 Vp-p, 75 Q, 1Ftk
SYNC 155
TIL BB, 2.2 kQ,
IEAR BR ik
(JhKFERIER)
BFRGB (DVI) 185
TMDS  (ERAdEESS)
100-240 vV, 50-60 Hz,
BRAHA 1.0 A
5-35 °C
sy (FEH)
£9429.5 X 435.5 X 163 mm
(16 3/, X 171/, x 6 1/, %))
£95.6 kg (12785 1/ #a])
DDC2B
EZ ) 6 T,

* FRIK R B 51
o KT REHHE ORI R T KT 4. 8% B,
0.8 psec, FTILME—PHK.
o KRB BEERNIZAT 2.5 pseco
o FTEHFIRIERIZAT 450 pseco

RIS A S, AR BITER

19 (cs)



SDM-G206W

W BN AR IR TR a-Si TFT GRUERM
EE R ~F: 2001 3}
WAEEEA RGB LAEMIH *

KIS . 928-81 kHz (1#L RGB)
98-66 kHz (%{F RGB)
FEEMK: 56-75 Hz (< 1680 X
1050 #54LA RGB)
56-60 Hz (= 1680 X
1050 #5414 RGB)
60 Hz (%5 RGB)
IR K- BeK 1680
FH: HK 1050 2%
HMAESHFE A RGB M5 5
0.7 Vp-p, 75 Q, IEtK
SYNC (55
TTL B, 2.2 kQ,
TEARER AR
(AT KERITEE)
#FRGB (DVD) 155
TMDS (B g )

FLJR R 100-240 V, 50-60 Hz,
BeORHA 1.5 A
TrEiRE 5-35°C

R (58 /@& /%) By (FEH) -
2] 485.5 X 410 X 178 mm
(19 /g % 16 /g x 73is})

T 295.2 kg (1157 3/g 7))
F4dERIA DDC2B
ibpGs THZ M 6 T,

* IR 2 BN 5
o JKPRIZESNE LRZ R T K P ITIN Y 4. 8% B
0.8 usec, TILW—HEK.
o KT EIEHENIZ KT 2.5 pseco
o EHEFIRMEEMIZAT 450 useco

ARSI A, A A TEA.

20 (cs)



S O N Y 2-687-506-03(1)
®

TFT LCD Color
Computer Display

Navod k obsluze (C2)

SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

© 2006 Sony Corporation



Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Bezpecénostni opatreni

Upozornéni tykajici se napajeni

¢ Pouzijte dodany napajeci kabel. Pokud pouzijete jiny
napajeci kabel, presvédcte se, Ze je slucitelny s vasi mistni
rozvodnou siti.
Pro zakazniky v USA
Pokud nepouzijete odpovidajici kabel, tento monitor
nebude spliovat povinné standardy FCC.
Pro zakazniky ve Velké Britanii

vsoos

Pokud monitor pouzivate ve Velké Britanii, ujistéte se, Ze

pouzivate odpovidajici napajeci kabel pro Velkou Briténii.

Priklad typl zastréek
[~/
~ 99

pro 100 az 120 V stf. pro 200 az 240 V stf. pouze pro 240 V stt.

Toto zafizeni by mélo byt umisténo blizko snadno
dosazitelné zasuvky.

Umisténi

Neumistujte nebo neponechdvejte monitor na nasledujicich

mistech:

e Namistech vystavovanych extrémnim teplotam, napitiklad
blizko radiatort, topeni nebo na pfimém slunecnim svétle.
Vystavovani monitoru extrémnim teplotdm, napfiklad v
automobilu zaparkovaném na pfimém slunecnim svétle
nebo v blizkosti topeni, miize zptisobit deformace krytu
nebo poruchy.

¢ Na mista vystavena mechanickym vibracim nebo otfesiim.

e Blizko zafizeni vytvarejicich silné magnetické pole,
napfiklad televizori nebo dalSich domécich spotiebicii.

e Na mista s velkym vyskytem prachu, necistot ¢i pisku,
napfiklad v blizkosti otevieného okna nebo dvefi. Pokud
bude monitor docasné umistén ve venkovnim prostfedsi,
ucinte odpovidajici opatfeni proti prachu a necistotam ze
vzduchu. V opacném piipadé by mohlo dojit k
neopravitelné poruse.

Budte opatrni, abyste se nedotkli vétracich otvord na horni
strané monitoru, protoze se zahfivaji.

Polozte tento pristroj na rovnou plochu. Nepokladejte jej na
nerovny povrch jako naptiklad na roh stolu. Pokud ¢ast
pristroje povrch presahuje, mize spadnout nebo zpisobit
$kodu ¢i zranéni.

Vétrani

Otvory v horni a dolni ¢asti jsou urceny k nezbytnému
vétrani. Pro zajisténi spolehlivého provozu monitoru a pro
jeho ochranu pied prehfatim je nezbytné, aby tyto otvory
nebyly nicim zablokovany nebo zakryty.

Neomezujte vétrani a nezakryvejte vétraci otvory predméty,
napriklad novinami, ubrusy, zavésy atd.

4 ¢z

Zachazeni s LCD displejem

e LCD displej neumistujte smérem ke slunci, mohlo by dojit
k jeho poskozeni. Budte opatrni pfi umistovani monitoru
v blizkosti okna.

e Na LCD displej netlacte a neskrabejte po ném.
Neumistujte na n¢j zadné tézké predméty. Mohlo by dojit
ke ztraté linearity nebo k poruchdm LCD displeje.

e Pokud se tento monitor bude pouzivat na studeném miste,
muze se na displeji objevit zbytkovy obraz. Nejedna se o
poruchu. Jakmile teplota vzroste na béznou provozni
hodnotu, obnovi se béZné zobrazeni.

e Pokud bude na displeji zobrazen staticky obraz po
dlouhou dobu, miize se na chvili objevit zbytkovy obraz.
Tento zbytkovy obraz ¢asem zmizi.

e LCD panel se béhem provozu zahtiva. Nejedna se o
poruchu.

Informace o LCD (Liquid Crystal Display)

Uvédomte si prosim si, ze LCD obrazovka je vyrobena
pomoci vysoce presné technologie. Na LCD obrazovce
se vSak mohou trvale objevovat ¢erné body nebo svitici
body (¢ervené, modré nebo zelené) a nepravidelné
barevné pruhy nebo riizny jas. Nejedna se o poruchu.
(Efektivni body: vice nez 99,99%)

Udrzba

e Pfed Cisténim monitoru nezapomente vytadhnout napajeci
kabel ze zasuvky.

e LCD obrazovku ¢istéte pomoci jemného hadiiku. Pokud
pouzivate tekuty Cisti¢ na sklo, nepouzivejte Zadny typ
Cistidla obsahujici antistatické ¢inidlo nebo podobné
pfimési — miiZe se tim poskrabat ochranna vrstva LCD
obrazovky.

e Kryt monitoru, panel a ovladaci prvky Cistéte pomoci
meékkého hadiiku navlhéeného jemnym Cisticim
roztokem. Nepouzivejte abrazivni houbicku, Cistici prasek
nebo rozpoustédla jako lih nebo benzin.

e Nejezdéte po obrazovce, nedotykejte se jejiho povrchu a
ani na ni netukejte ostrymi nebo drsnymi predméty, jako
je kulickové pero nebo sroubovak. Tento typ dotyku miize
zpusobit poskrabani obrazovky.

e Uvédomte si, Ze pokud je tento monitor vystaven tékavym
roztokiim, jako jsou insekticidy, nebo pokud dojde k
dlouhodobému styku s gumovymi materialy nebo PVC
materidly, miZe dojit ke zménam v materidlu nebo k
degradaci ochranné vrstvy LCD displeje.

* Dojde-li pfi provadéni servisu k vyméné nékterych
soucasti, tyto soucasti si mize servis ponechat.

Preprava

¢ Pokud chcete monitor pfemistit, odpojte od néj v§echny
kabely a pevné jej uchopte obéma rukama. Pokud monitor
upustite, miZete se zranit nebo mize dojit k poskozeni
monitoru.

e Piiprepravé monitoru kvtili oprave nebo odeslani pouzijte
puvodni lepenkovou krabici a balici material.

Instalace na zed’ nebo na zavésné rameno

Pokud chcete obrazovku instalovat na zed nebo na zavésné
rameno, poradte se s kvalifikovanym personalem.



Likvidace monitoru

¢ Nelikvidujte tento monitor vyhozenim do bézného
domaciho odpadu.

¢ Fluorescencni trubice pouzita v tomto monitoru
obsahuje rtut. Likvidace monitoru musi byt
provedenav souladu s predpisy lokalniho asanaéniho
organu.

Pro zdkazniky v USA

Tento vyrobek obsahuje rtut. Na likvidaci vyrobku, ktery byl
prodan v USA, se mohou vztahovat prislusné vyhlasky.
Informace o likvidaci nebo recyklaci vam poskytnou organy
mistni spravy nebo organizace Electronics Industries
Aliance (http://www.eiae.org).
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Dily a ovladaci prvky

Podrobné informace najdete na stranach uvedenych v
zavorkach.

Vypina¢ ) (napéjeni) a ovladaci tlacitka jsou vpravo dole na
predni ¢asti monitoru.

Predni strana displeje

=

INPUT oK ¥ + MENU O]
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Vypinaé a indikator () (napajeni) (strany 9, 19)
Stisknutim vypinace () (napajeni) smérem vzhiiru displej
zapnete nebo vypnete.

Je-li displej zapnuty, indikator napajeni sviti zelené, a je-
li monitor v usporném rezimu, indikator sviti oranzove.

( )

o

(e]

r 1

Stisknutim zapnete nebo vypnete
displej.

[2] Tlaéitko MENU (strana 11)
Toto tlacitko zobrazuje nebo zavira hlavni nabidku.
Stisknutim tohoto tlacitka po dobu 5 sekund se zobrazi
aktualni nastaveni DDC/CI. Stisknutim tohoto tlacitka
dalsi 3 sekundy bude nastaveni zménéno.

Tladitka $/4 (strana 11)
Tato tlagitka slouzi jako tlagitka ¥/4 pii vybéru polozek
nabidek a pfi provadéni nastaveni.

[4] Tladitko OK (strana 11)
Timto tlacitkem se vybira polozka nebo potvrzuji
nastaveni v nabidce.

Tlagitko {J (PICTURE MODE) (strana 11)
Toto tlacitko slouzi k nastaveni PICTURE MODE.

[6] Tlagitko INPUT (strana 10)
Timto tlacitkem se pfepinaji vstupni videosignaly
INPUT1 a INPUT?2, pokud jsou k monitoru pfipojeny
dva pocitace.



Zadni strana displeje Otvor bezpeénostniho zamku

Otvor bezpecnostniho zdmku by mél byt pouzivan s
bezpecnostnim systémem Kensington Micro Saver
Security System.

Micro Saver Security System je ochranna znamka
spolecnosti Kensington.

SONY

Bl <]

Konektor stfidavého napajeni AC IN (strana 9)
Pripojte napajeci kabel (dodany).

e [9] Vstupni konektor DVI-D (digitalni signal RGB) pro
;H \\E( vstup INPUT1 (strana 8)
-]

= Tento konektor slouZi pro vstup digitalniho videosignalu
RGB vyhovujiciho normé DVI Rev.1.0.

Vstupni konektor HD15 (analogovy signal RGB) pro

vstup INPUT2 (strana 8)
Tento konektor slouzi pro vstup analogového
videosignalu RGB (0,7 Vp-p, pozitivni) a signalu SYNC.

7 (c2)



Instalace

Nez zacnete monitor pouzivat, zkontrolujte, zda baleni

obsahuje nasledujici polozky:

e LCD displej

¢ Napijeci kabel

e Kabel videosignalu HD15-HD15 (analogovy signal RGB)

¢ Kabel videosignalu DVI-D (digitalni signal RGB)

¢ Pasek na kabely

¢ Disk CD-ROM (obsluzny program pro Windows/
Macintosh, Provozni pokyny apod.)

e Zarucni list

e Priivodce rychlym nastavenim

Krok 1:Pouzijte podstavec

B Pouziti dodaného podstavce
Podstavec otevrete.

Poznamka

Podstavec je sloZzen ve vyrobnim podniku. Neumist’ujte obrazovku
vertikalné k podstavci v tomto nastaveni, jinak by se mohla
obrazovka ptekotit.

B Pouziti kompatibilniho podstavce VESA
Pfi pouziti kompatibilniho zdvésného ramene nebo
podstavce VESA, které nebyly dodany, pouZzijte pro
pfipevnéni kompatibilni Srouby VESA.

SONY

pozice Sroubu
kompatibilniho

podstavce VESA
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

S

| |

pozice Sroubu

DI\_@:ID dodaného podstavce

Pohled na spodni stranu

Displej miizete pouzivat s dodanym podstavcem nebo bez
nej.
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Krok 2: Pripojte displej k pocitaci
Monitor i pocitac pred pripojenim vypnéte.

Poznamky

e Nedotykejte se kolikti konektoru kabelu videosignalu, mohlo by
dojit k jejich ohnuti.

e Zkontrolujte orientaci konektoru HD15 a DVI-D, predejdete tak
ohnuti kolikd konektoru kabelu videosignalu.

B Pripojte pocita¢ vybaveny vystupnim
konektorem DVI (digitalni signal RGB)
Pomoci dodaného kabelu videosignalu DVI-D (digitalni
signal RGB) pfipojte pocitac ke vstupnimu konektoru

monitoru DVI-D (digitalni signdl RGB)

SONY

—

ke vstupnimu
konektoru DVI-D
(digitalni signal RGB)

/Al 4

= AT — TN

[

—= =/

k vystupnimu

konektoru DVI ]
poditade <= [ j:// o
(digitalni signal RGB) Kabel videosignalu DVI-D

(digitalni signal RGB)
(dodany)

B Pripojte pocita¢ vybaveny vystupnim
konektorem HD15 (analogovy signal RGB)
Pomoci dodaného kabelu videosignalu HD15-HD15
(analogovy signal RGB) pfipojte pocita¢ ke vstupnimu
konektoru monitoru HD15 (analogovy signal RGB).

SONY

ke vstupnimu
konektoru HD15
(analogovy
signal RGB)

/] bl

k vystupnimu

konektoru pogitace L
HD15 (analogovy €= [}
signal RGB)

=
E Kabel videosignalu

HD15-HD15 (analogovy
signal RGB) (dodany)




Krok 3: Pripojte napajeci kabel

Ujistéte se, Ze monitor i pocitac je vypnuty. Pfipojte nejdfive
napéajeci kabel k monitoru a poté ho zapojte do elektrické
zasuvky.

SONY

do zditky AC |
TaE 1§ 50
= P o s W
Il J
do sitové zasuvky

« ﬁ
napajeci kabel (dodany)

Krok 4: Zajistéte kabely

1 Svazte kabely a pfivody.
Pomoci dodaného pasku na kabely svazte kabely a
privody.

soNy

Napdjeci kabel (dodany)
g J

llustrace zadni ¢asti monitoru zde zobrazena
odpovida SDM-G76D.
Totéz plati pro ostatni modely.

Krok 5: Zapnéte monitor a pocéitac

Stisknéte vypinaé () (napajeni).
Indikator () (napajeni) na monitoru se rozsviti zelené.

Zapnéte pocitac.

©

(e]

r 1

0

Instalace monitoru je dokoncena. V pripadé potieby
nastavte obraz ovladacimi prvky monitoru.

¢ Pokud se na obrazovce neobjevi obraz
Zkontrolujte, zda je spravné pripojen napajeci kabel a
kabel videosignalu.

¢ Pokud se na obrazovce objevi NO INPUT SIGNAL:
Pocitac presel do usporného rezimu. Zkuste stisknout
libovolnou klavesu na klavesnici nebo pohnout mysi.

¢ Pokud se na obrazovce objevi CABLE
DISCONNECTED:
Zkontrolujte, zda je spravné pripojen kabel videosignalu.

¢ Pokud se na obrazovce objevi OUT OF RANGE:
Znovu pripojte stary monitor. Poté nastavte grafickou
kartu pocitace v nasledujicich rozsazich.

Analogovy signal Digitalni signal
RGB RGB
Horizontalni 28-80 kHz 28-64 kHz
frekvence (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W)  (SDM-G206W)
Vertikalni 56-75 Hz 60 Hz
frekvence (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75Hz (<1680x 60 Hz
1 050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1 680 x
1 050)
(SDM-G206W)
Rozliseni 1280 x 1024 1280 x1 024
nebo méné nebo méné
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
1680 x 1050 nebo 1680 x 1050 nebo
méné méné

(SDM-G206W)

(SDM-G206W)

9 (c2

Dalsi informace o zpravach na obrazovce viz ,,Pfiznaky
problém a jejich odstranéni® na strané 21.



Pouziti specifickych ovladaét neni nutné

Tento monitor vyhovuje standardu ,,DDC* Plug & Play a
automaticky detekuje veskeré informace o monitoru. Do pocitace
neni nutné instalovat zadné specifické ovladace.

Pti prvnim zapnuti pocitace po pripojeni monitoru se miZze na
obrazovce zobrazit okno Privodce instalaci. V takovém piipadé
postupujte podle zobrazenych pokynii. Monitor typu Plug & Play je
automaticky vybran, abyste jej mohli pouzivat.

Vertikalni frekvence se nastavi na 60 Hz.

Vzhledem k tomu, Ze se neprojevuje blikani obrazu, mizete
pouzivat toto nastaveni. Nemusite nastavovat vertikalni frekvenci
na vysoké hodnoty.

Nastaveni naklonu

U tohoto displeje Ize provést tpravu v nasledujicim rozsahu
thla.

Pfibl. 20°

Uchopte spodni strany LCD panelu a nastavte naklon
obrazovky.

PohodIné pouzivani monitoru

Tento displej je navrzZen tak, abyste u néj mohli nastavit
pohodlny pozorovaci thel. Nastavte pozorovaci uhel vaseho
displeje podle vysky stolu a zidle a také tak, aby se vam do
o¢i neodrazelo svétlo od obrazovky.

Poznamka
Pfi nastavovani naklonu obrazovky dejte pozor, abyste neuhodili
monitorem o stdl nebo jej neshodili ze stolu.
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Vybér vstupniho signalu (tlagitko
INPUT)

Stisknéte tlagitko INPUT.
Kazdym stisknutim tohoto tlacitka se zméni vstupni signal.

INPUT

o
O

Zprava na obrazovce Konfigurace vstupniho
(Zobrazi se asina 5 sekund v signalu
levém hornim rohu.)

INPUT!L : DVI-D Vstupni konektor DVI-D
(digitalni signal RGB) pro

INPUT1

INPUT2 : HD15 Vstupni konektor HD15
(analogovy signal RGB) pro

INPUT?2




|
Nastaveni monitoru

Pfed provedenim nastaveni

Ptipojte monitor k pocitaci a zapnéte je.
Nejlepsich vysledkt dosahnete, pokud pred
nastavovanim vyckéte alesponi 30 minut.

Cetnd nastaveni monitoru miZzete provadét pomoci nabidky
na obrazovce.

Ovladani nabidky

B Pouzivani tlaéitek MENU, ¥/4 a OK

1 Zobrazte hlavni nabidku.
Hlavni nabidka se na displeji zobrazi po stisknuti tlacitka
MENU.

MENU

-
O

2 Zvolte nabidku, ve které chcete provést zménu
nastaveni.
Pomoci tladitek ¥/4 zobrazte pozadovanou nabidku.
Stisknutim tlacitka OK vyberte polozku nabidky.

OO
o b

-

3 Upravte nabidku.

Zménu nastaveni provedte stiskem tlacitek ¥/4 a poté
stisknéte tlacitko OK.

Stisknutim tlacitka OK se provedené nastaveni ulozi a
displej se vrati k predchozi nabidce.

00 - O
bbb

4 Zavrete nabidku.
Jednim stisknutim tlac¢itka MENU se vrétite do
normalniho zobrazeni. Nestisknete-li Zadné tlacitko,
nabidka se asi po 45 sekundach automaticky zavre.

MENU

o
O

Nastaveni MODE
(PICTURE MODE)

Opakovanym stisknutim tlacitka -ﬂ vpravo dole na
monitoru mizete piepinat rezim MODE mezi MOVIE —
PC — USER — GAME.

Opakované stisknéte tlagitko {Jk.

Vychozi nastaveni MODE je MOVIE. Stisknutim tlacitka
{} se zobrazi MOVIE (vychozi nastaveni) a daliim
stisknutim se zobrazi PC.

Pfi kazdém stisku tlacitka {Jf se rezim zméni takto.

1_
¥ :MOVIE
|
0 O :pPC
J = !
_— {¢ :USER
b T 50
|
¥ :GAME
I

Kazdy rezim se zobrazi na obrazovce a MODE se zméni. Po
5 sekundach nabidka automaticky zmizi.

Pokud zvolite USER, mtZete upravit droven podsviceni
stisknutim tlacitek ¥/4 nebo vybérem podsviceni v MENU.

Poznamka
Kvalitu obrazu lze pro kazdy rezim jemné vyladit.

Bl Obnoveni pavodniho nastaveni
Nastaveni Ize obnovit pomoci nabidky RESET. Viz
strana 18 pro dalsi informace o obnoveni ptivodniho
nastaveni.
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B Ovladani monitoru pocitacem

Stisknéte a podrzte tlacitko MENU alespon 5 sekund. Na
obrazovce se zobrazi zprava o aktualnim nastaveni. Po 3
sekundach bude nastaveni DDC/CI zapnuto nebo vypnuto
(viz nize).

Zpravy na obrazovce
(Zobrazi se na chvili)

DDC-CI: ON Umoziuje pocitaci ovladat
(vychozi nastaveni) nastaveni v nabidce.
DDC-CI : OFF Pocita¢ nemize ovladat

nastaveni v nabidce.
Poznamka

Tato funkce je k dispozici pouze pro pocitace, které podporuji funkci
DDCI/CI (Display Data Channel Command Interface).

2] Nabidka PICTURE

Pomoci nabidky PICTURE mtiZete nastavit nasledujici
polozky.

¢ MODE
(GAME/MOVIE/PC/
USER)
BACKLIGHT |:O1
CONTRAST O
BRIGHTNESS ©'
COLOR [&4]
GAMMA 7
SHARPNESS (1]
MODE RESET »«

1280x1024/60Hz

B Rezim MODE

MiZete vybrat vhodny jas obrazovky pro dany tcel.
Nastaveni PICTURE lze provést pro kazdy rezim.

Zména nastaveni bude automaticky pouzita na kazdy vstup
(INPUTV/INPUT?2).

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [] (PICTURE) a
stisknéte tlac¢itko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Stisknutim tladitka ¥/4 vyberte MOVIE a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka MODE.

GAME
®EMOVIE

1280x1024/60Hz
MENU
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4 Stisknéte tlaéitka ¥/4 pro vybér pozadovaného
rezimu a poté stisknéte tla¢itko OK.
Vychozi nastaveni je MOVIE.
e GAME: Jasny obraz.
* MOVIE: Cisty obraz se silnym kontrastem.
e PC: Obraz s mékkymi tony.
e USER: Obraz s nizkym jasem.

Poznamka
Kvalitu obrazu lze pro kazdy rezim jemné vyladit.

Bl Nastaveni podsviceni

(BACKLIGHT)
Je-li obrazovka prilis jasnd, upravte podsviceni, aby byl
obraz ptijemné;jsi.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek §/4 vyberte [2] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte |<c0 (BACKLIGHT) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka BACKLIGHT.

4 Stisknéte tlacitka ¥/4 pro nastaveni trovné svétla a
poté stisknéte tlacitko OK.

B Nastaveni kontrastu
(CONTRAST)

Nastavte kontrast obrazu.

Poznamka
Je-li COLOR nastaveno na sSRGB, nemuzete upravovat
CONTRAST, BRIGHTNESS ani GAMMA.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [&] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tladitek 4/4 vyberte ® (CONTRAST) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka CONTRAST.

4 Stisknéte tladitka ¥/4 pro nastaveni kontrastu a
poté stisknéte tlacitko OK.



Il Nastaveni urovné ¢erné v obrazu
(BRIGHTNESS)

Nastavte jas obrazu (droven cerné).

Poznamka
Je-li COLOR nastaveno na sSRGB, nemizete upravovat
CONTRAST, BRIGHTNESS ani GAMMA.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek §/4 vyberte [2] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tladitek ¥/4 vyberte O (BRIGHTNESS) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka BRIGHTNESS.

4 Stisknéte tlaéitka ¥/4 pro nastaveni jasu a poté
stisknéte tlacitko OK.

H Nastaveni teploty barev
(COLOR)

Uroveti barvy v poli bilé barvy miiZete vybrat z vychozich
nastaveni teploty barev.

V pripadé potfeby mtiZete teplotu barev jemné doladit.
Pozadovanou teplotu barev miZete nastavit pro kazdy rezim
jasu obrazovky.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [.] (COLOR) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka COLOR.

4 Pomoci tladitek ¥/4 vyberte pozadovanou teplotu
barev a stisknéte tlacitko OK.
U bilé barvy se pfi snizeni teploty z 9300 K (vychozi
nastaveni) na 6500K zméni namodraly odstin na
nacervenaly.
Pokud zvolite ,,sRGB*, barvy jsou upraveny podle
profilu sRGB. (Nastaveni barev sSRGB je protokol
barevného prostoru predstavujici primyslovy standard
navrzeny pro pocitacové produkty.) Zvolite-li ,,sRGB*,
nastaveni barev vaseho pocitace musi odpovidat profilu
sRGB.

Poznamky

e Neni-li pfipojeny pocitac nebo jiné zafizeni kompatibilni se
standardem sRGB, barvy nelze upravit podle profilu sSRGB.

e Je-li COLOR nastaveno na sSRGB, nemizete upravovat
CONTRAST, BRIGHTNESS ani GAMMA.

Jemné doladéni teploty barev
(USER ADJUSTMENT)

Nastaveni teploty barev lze provést pro kazdy rezim
(GAME/MOVIE/PC/USER).

5
R M= 12 8
G IS 1 2 8

B I 12 8
1280x1024/60Hz

1 Pomoci tladitek ¥/4 vyberte ADJUST a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka USER
ADJUSTMENT.

2 Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte R (Cervena) nebo B
(Modra) a stisknéte tla¢itko OK. Poté pomoci
tlacitek ¥/4 nastavte teplotu barev a stisknéte
tlacitko OK.

Vzhledem k tomu, Ze toto nastaveni méni teplotu barev
pridanim nebo ubranim slozek R a B ve vztahu ke slozce
G (zelend), je slozka G neménna.

3 Pomoci tladitek ¥/4 vyberte polozku % a stisknéte
tlacitko OK.
Nové nastaveni barev se ulozi do paméti a po kazdém
vybéru polozky USER se automaticky obnovi.
Na obrazovce se zobrazi nabidka COLOR.

B Zména nastaveni gamma
(GAMMA)

Barevny odstin obrazu na obrazovce miizete sladit s
ptivodnim barevnym odstinem obrazu.

Poznamka
Je-li COLOR nastaveno na sSRGB, nemuzete upravovat

CONTRAST, BRIGHTNESS ani GAMMA.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte [2] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.
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3 Pomoci tladitek 4/4 vyberte 7 (GAMMA) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka GAMMA.

4 Stisknéte tladitka ¥/4 pro vybér pozadovaného
rezimu a poté stisknéte tla¢itko OK.

B Nastaveni ostrosti
(SHARPNESS)

Vv,

Timto nastavenim zajistite vyssi ostrost okraji obrazu apod.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte (T) (SHARPNESS) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka SHARPNESS.

4 Stisknéte tlaéitka ¥/4 pro nastaveni ostrosti a poté
stisknéte tlacitko OK.

Bl Nabidka MODE RESET (obnoveni
vychoziho nastaveni kazdého rezimu) »-<
MizZete obnovit vychozi hodnoty nastaveni.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte [&] (PICTURE) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka PICTURE.

3 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte >« (MODE RESET) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka MODE RESET.

4 Stisknéte tlacitka ¥/4 pro vybér pozadovaného
rezimu a poté stisknéte tlacitko OK.
e OK: Slouzi k obnoveni vychozich nastaveni
kazdého rezimu v nabidce PICTURE.
e CANCEL: Zruseni obnoveni nastaveni a navrat do
nabidky PICTURE.

A\ SCREEN nabidka (pouze
analogovy signal RGB)

Pomoci nabidky SCREEN miZete nastavit nasledujici

polozky.

e AUTO ADJUST

e PHASE .

« PITCH
e H CENTER PHASE

* V CENTER 4 gENTER

e RESOLUTION

1680x1050/60Hz

(pouze SDM-G206W)
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Poznamka

DVI-D pro INPUT1 neni nastaveni nutné.

B Funkce automatické Gpravy kvality obrazu

Jakmile monitor pfijme vstupni signal, automaticky nastavi
umisténi a ostrost obrazu (faze/roztec) a zajisti, aby se na
obrazovce zobrazil jasny obraz (strana 19).

Poznamky

e Je-li aktivovana funkce automatické upravy kvality obrazu, bude
funkéni pouze vypinaé () (napajent).

¢ Obraz mize v tomto okamziku pfeskakovat, ale to je normalni.
Pockejte nékolik minut na dokonceni nastaveni.

Pokud se zda, ze funkce automatické upravy kvality obrazu
tohoto monitoru nenastavila obraz upiné

Lze provést dalsi automatické nastaveni kvality obrazu pro aktudlni
vstupni signdl (Viz funkce AUTO ADJUST).

Pokud je i nadale nutno provést dalsi upravy kvality obrazu
MiiZzete manualné nastavit ostrost obrazu (faze/roztec) a umisténi
(horizontélni/vertikalni pozice).

Tato nastaveni se ulozi do paméti a automaticky se obnovi,

vvvvvv

B Provedte dalsi automatické nastaveni
kvality obrazu pro aktualni vstupni signal
(AUTO ADJUST)

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte A\ (SCREEN) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka SCREEN.

3 Pomoci tlaéditek ¥/4 vyberte AUTO ADJUST a
stisknéte tlac¢itko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka AUTO ADJUST.

4 Pomoci tlaéitek ¥/4 zvolte ON nebo OFF a stisknéte
tlacitko OK.

e ON: Provedte odpovidajici nastaveni faze, roztece a
horizontalni/vertikalni pozice obrazovky pro
aktualni vstupni signal a ulozte je.

Poznamka

Po zapnuti monitoru nebo zméné vstupniho signalu
provede funkce AUTO ADJUST automatické
nastaveni,

e OFF: Funkce AUTO ADJUST neni k dispozici.
Poznamka
Funkce AUTO ADJUST funguje automaticky pfi
zméné vstupniho signélu.

5 Pomoci tlaéitek ¥/4 zvolte 4 a stisknéte tlaéitko
OK.
Vrétite se do hlavni nabidky.



Rucéni nastaveni ostrosti a polohy obrazu
(PITCH/PHASE/H CENTER/V CENTER)

Ostrost obrazu miiZete nastavit takto. Toto nastaveni bude
fungovat, jestlize je pocitac pripojen ke vstupnimu
konektoru HD15 monitoru (analogovy signal RGB).

1

10

11

Pro SDM-G76D a SDM-G96D nastavte v pocitaci
rozliSeni 1 280 x 1 024 a pro SDM-G206W nastavte v
pocitaci rozliSeni 1 680 x 1 050.

Vliozte disk CD-ROM.

Spusténi disku CD-ROM

Uzivatel Windows

Je-li zapnuta funkce automatického spusténi:
Vyberte oblast, jazyk a model a klepnéte na Nastroj pro
nastaveni monitour (UTILITY).

Klepnéte na ,, Adjust, potvrd'te aktualni rozliSeni
(hodnota nahore) a doporu¢ené rozliSeni (hodnota
dole) a potom klepnéte na ,,Next*.

Zobrazi se testovaci vzor pro PITCH.

Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

Pomoci tladitek ¥/4 vyberte /0 (SCREEN) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka SCREEN.

Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte PITCH a stisknéte
tlac¢itko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni PITCH.

Tisknéte tlaéitka ¥/4, dokud svislé pruhy nezmizi.
Zménte nastaveni tak, aby svislé pruhy zmizely.

AR
28
Stisknéte tlac¢itko OK.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

Pokud se na celé obrazovce objevuji vodorovné pruhy,
provedte nasledujici nastaveni polozky PHASE.

Klepnéte na tlacitko ,,Next“ (Dalsi).
Zobrazi se testovaci vzor pro PHASE.

Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte PHASE a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni PHASE.

12

13

14

15

16

17

Tisknéte tladitka ¥/4 tak dlouho, dokud nejsou
vodorovné pruhy viditelné co nejméné.

Zménte nastaveni tak, aby vodorovné pruhy byly
viditelné co nejméné.

T

m

Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

Stisknéte tlacitko OK.

Klepnéte na tlacitko ,,Next“ (Dalsi).
Zobrazi se testovaci vzor pro CENTER.

Pomoci tladitek ¥/4 vyberte H CENTER nebo V
CENTER a stisknéte tlac¢itko OK.

Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni H CENTER
nebo V CENTER.

Pro vystredéni zkuSebniho vzorku stisknéte tla¢itka

/4.

Klepnéte na tlacitko ,,Next“ (Dalsi).
Klepnutim na tlacitko ,,End“ nebo ,, KONEC* vypnéte
testovaci vzor.

Kdyz funkce automatického spusténi nefunguje:

1

Klepnéte na ikonu ,,Tento pocitac“ a klepnéte
pravym tlaéitkem mysi na ikonu jednotky CD-ROM.
Prejdéte na polozku ,,Prizkumnik* a oteviete ikonu CD-
ROM.

Oteviete adresar [Utility] a potom vyberte adresar
[WINDOWS].

Spustte soubor [WIN_UTILITY.EXE].
Zobrazi se testovaci vzor. Pokracujte krokem 4.

Uzivatelé Macintosh

1

2
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Oteviete jednotku CD-ROM.

Oteviete adresar [Utility] a potom vyberte adresar
[MAC].

Oteviete [MAC UTILITY] a potom spustte
[MAC_CLASSIC_UTILITY] nebo
[MAC_OSX_UTILITY].

Zobrazi se testovaci vzor. Pokracujte krokem 4.

Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

Pomoci tladitek $/4 vyberte A\ (SCREEN) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka SCREEN.

Pomoci tladitek ¥/4 vyberte PHASE a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni PHASE.



7 Tisknéte tlacitka ¥/4 tak dlouho, dokud nejsou
vodorovné pruhy viditelné co nejméné.
Zménte nastaveni tak, aby vodorovné pruhy byly

T ‘
‘ END
I

viditelné co nejméné.

8 Stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.
Pokud se na celé obrazovce objevuji svislé pruhy,
nastavte nasledujicim postupem rozte¢ PITCH.

9 Pomoci tladitek ¥/4 vyberte PITCH a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni PITCH.

10 Tisknéte tladitka ¥/4, dokud svislé pruhy nezmizi.
Zménte nastaveni tak, aby svislé pruhy zmizely.

— T
= ‘
11 Stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

12 Pomoci tlaéitek ¥/4 vyberte H CENTER nebo V
CENTER a stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka nastaveni H CENTER
nebo V CENTER.

13 Pro vystiedéni zkusebniho vzorku stisknéte tlac¢itka

$/4.

14 Klepnutim na ,END“ na obrazovce vypnéte
testovaci vzor.

B Nastaveni vhodného rozliSeni zobrazeni
(RESOLUTION) (pouze pro SDM-G206W)
Vystupni signal z pocitace mize byt ignorovan, cozznamena,
Ze monitor je nastaven na vychozi rozliSeni. V tomto piipadé

je nabidka SCREEN nastavena na jiné rozliSeni, nez je
rozliseni aktudlniho vstupu z pocitace. Tuto funkci pouzijte
ke spravnému nastaveni nabidky SCREEN.

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Stisknéte tladitka ¥/4 pro volbu A\ (SCREEN) a
pak stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se ukaze nabidka SCREEN.
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3 Stisknéte tlaéitka ¥/4 pro volbu RESOLUTION a
poté stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka RESOLUTION.

®1680x1050
1400x 1050

1680x1050/60Hz
K [ED

4 Stisknéte tlaéitka ¥/4 pro volbu rozliseni, které
chcete pouzit, a poté stisknéte tlacitko OK.

=7 Nabidka ZOOM (pouze pro
SDM-G206W)

Monitor je nastaven na zobrazovani obrazu na plné plose
obrazovky, bez ohledu na rezim nebo rozliSeni ve vychozim
nastaveni (FULL).

Obraz muzete také zobrazit ve skutecném pomeéru stran
zobrazeni nebo rozliSeni.

V nabidce ZOOM lIze provadét nastaveni pro aktudlni vstup.
Rovnéz miZete upravovat nastaveni pro ostatni vstupy.

1280x1024/60Hz
K [ED

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Stisknutim tlaéitek ¥/4 vyberte = (ZOOM) a
stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka ZOOM.

3 Stisknutim tladitek /4 vyberte pozadovany rezim a
pak stisknéte tla¢itko OK.

e FULL (vychozi nastaveni): Vstupni signl je zobrazen
na plné plose obrazovky, bez ohledu na rezim
nebo rozliSeni.

e NORMAL: Vstupni signal je zobrazen na obrazovce se
skute¢nym pomérem stran. Proto se vpravo a
vlevo mohou zobrazit ¢erné pasy, v zavislosti na
signalu.

Nabidka ZOOM nemusi byt k dispozici v
zavislosti na intervalech signalu.

e REAL: Vstupni signal je zobrazen ve skutecném
rozliSeni. Signaly s rozliSenim mensim nez
1 680 x 1 050 jsou zobrazovany ve stiredu
obrazovky obklopené cernym ramem.

Nabidka ZOOM nemusi byt k dispozici v
zavislosti na intervalech signalu.

Poznamka
Pokud pouzijete signdly s rozliSenim 1 680 x 1 050, vySe uvedené
nastaveni nebude k dispozici.



Nabidka MENU POSITION E1 Nabidka INPUT SENSING

Pokud nabidka zakryva obraz na obrazovce, miZzete zménit JestliZze vyberete v nabidce INPUT SENSING polozku

jeji umisténi. AUTO ON, monitor automaticky rozpozna signal vstupujici
do vstupniho konektoru a automaticky zméni vstupni signal
pred prechodem do tsporného rezimu.

[EAUTO ON |
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
MENU

1280x1024/60Hz
MENU

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka. 1 Stisknéte tlagitko MENU.

Na ob brazi hlavni nabidka.
2 Pomoci tlagitek $/4 vyberte =3 (MENU POSITION) a obrazovee se zobrazi iavii nablcka

a stisknéte tlacitko OK. Cr
P 2 Pomocitlagitek $/4 vyberte =] (INPUT SENSING) a
Na obrazovce se zobrazi nabidka MENU POSITION. stisknéte tladitko OK.

Na obrazovce se zobrazi nabidka INPUT SENSING.

3 Pomocitladitek $/4 vyberte pozadované umisténia

stis.knétg t I.aé"tk? OK. . . 3 Stisknéte tladitka ¥/4 pro vybér pozadovaného
K dispozici jsou tfi polohy: pro horni €ast, stfedni ¢ast a rezimu a poté stisknéte tlagitko OK
spodni &ast obrazovky. e AUTO ON: Pokud do vybraného vstupniho

konektoru nevstupuje Zadny signal, nebo
pokud vyberete vstupni konektor pomoci
tlacitka INPUT na monitoru a do daného
konektoru nevstupuje Zadny signal, na
obrazovce se zobrazi zprava (strana 20) a
monitor automaticky zkontroluje vstupni
signal na jiném vstupnim konektoru a
zméni vstup.
Po zméné vstupu je vybrany vstupni
konektor zobrazen v levém hornim rohu
obrazovky.
Pokud neni detekovan zadny vstupni
signal, monitor automaticky prejde do
usporného rezimu.

e AUTO OFF: Vstup se automaticky neméni. Vstup
zménite stisknutim tlacitka INPUT.
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Nabidka LANGUAGE O Nabidka MENU LOCK

MiZete zmé&nit jazyk nabidek nebo zprav zobrazenych na Ovladani tlacitek Ize kvili zabranéni nahodné zméné
monitoru. nastaveni nebo obnoveni vychoziho nastaveni zamknout.

EENGLTSH ]
FRANGA S
DEUTSCH
ESPANOL
ITALIANO
¥

1280x1024/60Hz
[ED

1280x1024/60Hz
MENU

1 Stisknéte tlacitko MENU. 1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka. Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomoci tlagitek $/4 vyberte {[y (LANGUAGE) a 2 Pomoci tlaéitek $/4 vyberte O (MENU LOCK) a
stisknéte tlacitko OK. stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka LANGUAGE. Na obrazovce se zobrazi nabidka MENU LOCK.

3 Pomoci tlatitek ¥/4 vyberte jazyk a stisknéte 3 Pomoci tlagitek ¥/4 vyberte ON nebo OFF.
tlacitko OK. e ON: Funkéni bude pouze vypina¢ () (napéjeni) a
* ENGLISH: anglictina tlacitko MENU. Pokud se pokusite o jakoukoli
¢ FRANCAIS: francouzstina jinou operaci, na obrazovce se objevi ikona Q=-
* DEUTSCH: némcina Pokud nastavite polozku Qo MENU LOCK na
e ESPANOL: $panélstina ON, miiZe byt vybrana pouze tato polozka
¢ |TALIANO: italStina nabidky.
e NEDERLANDS: holandstina e OFF: Polozka @=-n MENU LOCK ja nastavena na
¢ SVENSKA: §védstina OFF.
* PYCCKWW: rustina
® HZA:E: japonStina
e #1137 ¢instina

-+« Nabidka RESET (obnoveni
vychozich nastaveni)

MizZete obnovit vychozi hodnoty nastaveni.

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz
MENU

1 Stisknéte tlacitko MENU.
Na obrazovce se zobrazi hlavni nabidka.

2 Pomocitladitek ¥/4 vyberte --< (RESET) a stisknéte
tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi nabidka RESET.

3 Stisknéte tlacitka ¥/4 pro vybér pozadovaného
rezimu a poté stisknéte tlacitko OK.

e OK: Obnoveni v§ech vychozich hodnot.
Nastaveni iy LANGUAGE nebude timto
zpisobem obnoveno.

e CANCEL: Zruseni obnoveni nastaveni a navrat do
hlavni nabidky.
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Technické vliastnosti

Usporny rezim

Tento monitor vyhovuje smérnicim v oblasti tispory energie
danym standardy VESA, ENERGY STAR a NUTEK.
Pokud je monitor pfipojen k pocitacové nebo videografické
karté standardu DPMS (Display Power Management
Standard) pro analogovy vstup/DMPM (D VI Digital
Monitor Power Management) pro digitalni vstup, bude
monitor automaticky sniZovat spotfebu energie nasledujicim
zplisobem.

SDM-G76D

Rezim Spotieba energie Indikator
spotieby & (napajeni)
bézny provoz 45 W (max.) zelena
aktivné 1,0 W (max.) oranzova
vypnuto*

(hluboky

spanek)**

vypnuto 1,0 W (max.) vypnuto
SDM-G96D

Rezim Spotieba energie Indikator
spotieby & (napajeni)
bézny provoz 48 W (max.) zelena
aktivné 1,0 W (max.) oranzova
vypnuto*

(hluboky

spanek)**

vypnuto 1,0 W (max.) vypnuto
SDM-G206W

Rezim Spotieba energie Indikator
spotieby & (napajeni)
bézny provoz 70 W (max.) zelena
aktivné 1,0 W (max.) oranzova
vypnuto*

(hluboky

spanek)**

vypnuto 1,0 W (max.) vypnuto

*  Pfejde-li pocitac do rezimu ,,aktivné vypnuto®, vstupni signél se
prerusi a na obrazovce se zobrazi zprava NO INPUT SIGNAL.
Po 5 sekundach monitor pfejde do usporného rezimu.

** _hluboky spanek” je usporny rezim definovany agenturou
Enviromental Protection Agency.

Funkce automatického nastaveni
kvality obrazu
(pouze analogovy signal RGB)

Jakmile monitor pFijme vstupni signal,
automaticky nastavi umisténi a ostrost obrazu
(faze/roztec) a zajisti, aby se na obrazovce
zobrazil jasny obraz.

Rezim predvoleny od vyrobce

Jakmile monitor pfijme vstupni signal, automaticky jej
prifadi jednomu z rezimu predvolenych vyrobcem uloZenych
v paméti monitoru, aby se uprostfed obrazovky mohl objevit
vysoce kvalitni obraz. Pokud se vstupni signal shoduje s
rezimem predvolenym od vyrobce, obraz se na obrazovce
automaticky zobrazi s vhodnym vychozim nastavenim.

Pokud se vstupni signal neshoduje s zadnym z
rezimi predvolenych vyrobcem
Pokud monitor pfijme vstupni signal, jenZ nevyhovuje
zZadnému z rezim@ predvolenych vyrobcem, je aktivovana
funkce automatické upravy kvality obrazu, ktera zajisti, aby
se na obrazovce vzdy zobrazil Cisty obraz (v ramci
nasledujicich frekvencnich rozsahti monitoru):
Horizontélni frekvence: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-

G96D)

28-81 kHz (SDM-G206W)
Vertikalni frekvence:  56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-

G96D)

56-75 Hz (<1 680 x 1 050),

56-60 Hz (=1 680 x 1 050)

(SDM-G206W)
V disledku toho miize v situaci, kdy monitor poprvé prijme
vstupni signal, ktery neodpovida Zadnému z vyrobcem
predvolenych rezimi, zobrazeni obrazu na obrazovce
monitoru trvat déle nez obvykle. Tato informace o nastaveni
se automaticky ulozi do paméti, aby monitor mohl pfisté
reagovat stejné, jako kdyby prijal signal, ktery odpovida
nékterému z rezimi predvolenych vyrobcem.

Pokud ru¢né nastavite fazi, rozte¢ a umisténi
obrazu, kdyz je vybrana moznost OFF funkce
AUTO ADJUST

U nékterych druht vstupniho signdlu nemusi funkce
automatické upravy kvality obrazu tohoto monitoru
dokonale nastavit umisténi obrazu, fazi a rozte¢. V tomto
pripadé lze provést tato nastaveni rucné (strana 15). Pokud
tato nastaveni zménite rucné, ulozi se do paméti jako
uzivatelské rezimy a automaticky se obnovi, kdykoliv
monitor pfijme tentyZ vstupni signal.

Poznamky

e Je-li aktivovana funkce automatické upravy kvality obrazu, bude
funkéni pouze vypinaé () (napajeni).

¢ Obraz mize v tomto okamziku pieskakovat, ale to je normalni.
Pockejte chvili na dokonceni nastaveni.
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Odstranovani problémt

Pfedtim, neZ se obratite na technickou podporu, si prectéte
tuto cast.

Zpravy na obrazovce

Neni-li v pofadku vstupni signal, zobrazi se na obrazovce
jedna z nasledujicich zprav. Informace o odstranéni
problému viz ,,Pfiznaky problémi a jejich odstranéni* na
strané 21.

Pokud se na obrazovce objevi zprava OUT OF
RANGE

Znamena to, Ze vstupni signal neni podporovan technickymi
parametry monitoru. Ovéite nasledujici polozky.

Priklad
@I NFORMAT | ON

OUT OF RANGE
INPUT1:DVI-D
xxXx.xkHz/ xxxHz

Pokud se zobrazi zprava ,,xxx.x kHz/xxx Hz*
Znamena to, ze horizontalni nebo vertikalni frekvence
neni podporovéana technickymi parametry monitoru.
Hodnoty vyjadfuji horizontalni a vertikalni frekvence
aktudlniho vstupniho signalu.

Pokud se zobrazi zprava ,,RESOLUTION > 1280 x
1024“ (SDM-G76D/SDM-G96D)

Znamena to, Ze rozliSeni neni podporovano technickymi
parametry monitoru (1 280 x 1 024 nebo mén¢).

Pokud se zobrazi zprava ,,RESOLUTION > 1680 x
1050” (SDM-G206W)

Znamena to, Ze rozliSeni neni podporovano technickymi
parametry monitoru (1 680 x 1 050 nebo méné).

Pokud se na obrazovce zobrazi zprava NO INPUT
SIGNAL

Toto znamena, Ze neexistuje zadny vstupni signal.
Priklad

@1 NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor pfejde do usporného reZimu asi po 5 sekundach
po zobrazeni této zpravy.
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Pokud se na obrazovce zobrazi zprava CABLE
DISCONNECTED

Znamena to, Ze kabel videosignalu byl odpojen.

Pfiklad
@1 NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor pfejde do dsporného rezimu asi po 45
sekundach po zobrazeni této zpravy.



PFriznaky problému a jejich odstranéni

Pokud je problém zpisoben pfipojenym pocitaCem nebo jinym zafizenim, vyhledejte informace v piirucce k pfipojenému
zafizeni.

Pfiznak Zkontrolujte tyto polozky

Zadny obraz

Pokud indikator () (napéjeni) e Zkontrolujte, zda je spravné pripojen kabel napdjeni.
nesviti po pripojeni napajeciho

kabelu nebo pokud indikétor ()

(napéjeni) nesviti po stisknuti

vypinace,

Pokud se na obrazovce zobrazi e Zkontrolujte, zda je kabel videosignalu spravné pripojen a zda jsou v§echny
zprava ,,CABLE konektory pevné zastréeny do zdirek (strana 8).
DISCONNECTEDY e Zkontrolujte, zda koliky konektoru videovstupu nejsou ohnuté nebo zatlacené
dovnitf.
e Zkontrolujte, zda je spravné nastaven vybér vstupu (strana 10).
e Je pripojen nedodany kabel videosignalu. Ptipojite-li nedodany kabel videosignalu,
pred prechodem do usporného rezimu se na obrazovce muze zobrazit zprava
,»CABLE DISCONNECTED* Nejedna se o poruchu.

Pokud se na obrazovce zobrazi e Zkontrolujte, zda je kabel videosignalu spravné pripojen a zda jsou vSechny
zprava ,,NO INPUT SIGNAL"* konektory pevné zastréeny do zdifek (strana 8).
nebo pokud indikator () e Zkontrolujte, zda koliky konektoru videovstupu nejsou ohnuté nebo zatlacené
(napajeni) sviti oranzové, dovnitf.

e Zkontrolujte, zda je spravné nastaven vybér vstupu (strana 10).

B Problémy zptisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zafizenim, ne
monitorem
e Pocitac presel do usporného rezimu. Zkuste stisknout libovolnou klavesu na

klavesnici nebo pohnout mysi.

e Zkontrolujte, zda je spravné instalovana graficka karta.

¢ Nainstalujte na grafickou kartu nejnovéjsi ovladac. Nebo sladte verzi grafické karty
s aktualnim OS.

¢ Pouzivate-li notebook, nastavte vystup pocitace na video out (potfebujete-li dalsi
informace o nastaveni video out, kontaktujte vyrobce pocitace).

e Zkontrolujte, zda je pocitac zapnut.

e Restartujte pocitac.

Pokud se na obrazovce zobrazi M Problémy zplisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zafizenim, ne

zprava ,,OUT OF RANGE* monitorem , , ) . ) .
e Zkontrolujte, zda je rozsah video frekvenci v rozsahu specifikovaném pro monitor.

Pokud jste timto monitorem nahradili stary monitor, znovu pfipojte stary monitor a
nastavte grafickou kartu pocitace v nasledujicich rozsazich:
Horizontalné: 28-80 kHz (analogovy signil RGB), 28-64 kHz
(digitalni signal RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analogovy signal RGB), 28-66 kHz (digitalni signal
RGB) (SDM-G206W)
Vertikdlné:  56-75 Hz (analogovy signal RGB), 60 Hz (digitalni signdl RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 analogovy signdl RGB), 56-60 Hz
(=1 680 x 1 050 analogovy signal RGB)
60 Hz (digitalni signal RGB) (SDM-G206W)
Rozlisent: 1280 x 1 024 nebo méné (SDM-G76D/SDM-G96D)
1680 x 1 050 nebo méné (SDM-G206W)
e Spustte OS v nouzovém rezimu a po nastaveni rozliSeni pocitac restartujte.
Nastaveni nouzového rezimu se 1ii v zavislosti na vaSem OS. Pro vice informaci
kontaktujte vyrobce vaseho pocitace.
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Priznak

Zkontrolujte tyto polozky

Pokud pouzivate systém Windows
a nahradili jste stary monitor
timto monitorem,

¢ Pokud jste timto monitorem nahradili stary monitor, znovu pfipojte stary monitor a
provedte nasledujici kroky. Vyberte ,,SONY“ v seznamu ,,Manufacturers*
(Vyrobci) a vyberte ,,SDM-G76D*, ,,SDM-G96D* nebo ,,SDM-G206W* ze
seznamu ,,Models“ (Modely) v okné vybéru zafizeni systému Windows. Pokud se
nazev modelu monitoru neobjevi v seznamu ,,Models“ (Modely), zkuste ,,Plug &
Play*

Pouzivate-li systém Macintosh,

¢ Pouzivate-li adaptér pro Macintosh (nedodany), zkontrolujte, zda je tento adaptér a
kabel videosignalu spravné pfipojeny.

Obraz blika, skace, chvéje se
nebo je poruseny

¢ Nastavte rozteC a fazi (pouze analogovy signal RGB) (strana 15).
e Zkuste monitor zapojit do jiné zasuvky stfidavého proudu, nejlépe v jiném okruhu.

H Problémy zplisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zaFizenim, ne
monitorem
e V pfirucce ke grafické karté vyhledejte spravné nastaveni monitoru.

e Ujistéte se, Ze graficky rezim (VESA, Macintosh 19" Color atd.) a frekvence
vstupniho signalu jsou timto monitorem podporovany. I v piipade, Ze frekvence je
ve spravném rozsahu, mohou nékteré grafické karty vyuzivat synchronizacni pulsy,
které jsou pro spravnou synchronizaci monitoru pfilis uzké.

¢ Nastavte hodnotu obnovovaci frekvence pocitace (vertikalni frekvence) tak, aby byl
obraz co nejlepsi.

Obraz je rozmazany

¢ Nastavte jas a kontrast (strana 12).
¢ Nastavte rozteC a fazi (pouze analogovy signal RGB) (strana 15).

H Problémy zplisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zafizenim, ne
monitorem
® Pro SDM-G76D a SDM-G96D nastavte v pocitaci rozliseni SXGA (1280 x 1 024) a

pro SDM-G206W nastavte v pocitaci rozliSeni WSXGA+(1 680 x 1 050).

Obraz vykazuje efekt ,,duchi“

¢ Nepouzivejte prodluzovaci videokabely a pfepinaci skiiné.
e Zkontrolujte, zda jsou v§echny konektory pevné zasunuty do zditek.

Obraz neni spravné vystiredén
nebo nema spravné rozméry
(pouze analogovy signal RGB)

¢ Nastavte roztec a fazi (strana 15).
¢ Nastavte polohu obrazu (strana 15). Uvédomte si, Ze pfi nékterych videorezimech
neni obrazovka vyplnéna az k krajim.

Obraz je roztazeny nebo vypada
neobvykle.

¢ Nastavte rozliSeni na maximum podle obrazovky pocitace. (pouze SDM-G206W)

Obraz je pfilis maly

H Problémy zplisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zafizenim, ne
monitorem
® Pro SDM-G76D a SDM-G96D nastavte v pocitaci rozliseni SXGA (1280 x 1 024) a

pro SDM-G206W nastavte v pocitaci rozliSeni WSXGA+(1 680 x 1 050).

Obraz je tmavy

¢ Nastavte jas (strana 13).
¢ Nastavte podsviceni (strana 12).
¢ Po zapnuti monitoru trva nékolik minut, nez se displej rozjasni.

Je viditelny vinity nebo elipsovity
vzorek (moiré)

¢ Nastavte roztec a fazi (pouze analogovy signal RGB) (strana 15).

Barva neni stejnomérna

¢ Nastavte roztec a fazi (pouze analogovy signal RGB) (strana 15).

Bila barva se nezobrazuje jako
bila

¢ Nastavte teplotu barev (strana 13).

Tla¢itka monitoru nefunguji
(na obrazovce se objevi O)

e Je-li uzamc¢eni nabidky MENU LOCK nastaveno na ON, nastavte jej na OFF
(strana 18).

Monitor se po chvili vypne

M Problémy zplisobené poéitaéem nebo jinym pFipojenym zafizenim, ne
monitorem
¢ Nastavte Usporny rezim pocitace na hodnotu vypnuto.

RozliSeni zobrazené v hlavni
nabidce neni spravné

e V z4vislosti na nastaveni grafické karty se nemusi rozliSeni zobrazené v hlavni
nabidce shodovat s rozliSenim nastavenym v pocitaci.

RozliSeni neodpovida signalu
prijatému z poditace.

¢ Rozliseni displeje miizete zménit (pouze SDM-G206W) (strana 16).

Nabidka ZOOM nebude dostupna.
Rezim REAL je nedostupny.

¢ Nabidka ZOOM nemusi byt k dispozici v zavislosti na intervalech signalu. (pouze
SDM-G206W) (strana 16).
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Pretrvava-li jakykoli problém, obrafte se na autorizované¢ho

prodejce vyrobkl Sony a predejte mu nasledujici informace:

e Nazev modelu: SDM-G76D, SDM-G96D nebo
SDM-G206W

e Sériové Cislo

e Podrobny popis problému

e Datum koupé

e Nazev a technické parametry pocitace a grafické karty
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Technické udaje

SDM-G76D
Panel LCD Typ panelu: Aktivni maticovy Si
TFT
Velikost obrazu: 17,0 palci
Format vstupniho signalu
Provozni frekvence RGB*
Horizontalné: 28-80 kHz
(analogovy signal
RGB)
28-64 kHz (digitalni
signal RGB)
Vertikalné: 56-75 Hz (analogovy
signidl RGB)
60 Hz (digitalni signal
RGB)
Horizontalné: Max. 1 280 bodt
Vertikalné: Max. 1 024 fadkd
Urovné vstupniho signélu
Analogovy videosignal RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitivni
Signal SYNC
uroven TTL, 2,2 kQ,
pozitivni nebo negativni
(oddélena horizontalni a
vertikalni)
Digitalni signal RGB (DVI):
TMDS (Single link)

RozliSeni

Napajeni 100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,0 A
Provozni teplota 5-35°C

Rozméry (Sitka/vyska/hloubka)
Displej (ve svislé poloze):
Priblizné 383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 /8 x 16 x 6 112 palcit)

Hmotnost Piiblizné 5,1 kg (11 liber 3 /s unci)
Plug & Play DDC2B
Pfislusenstvi Viz strana 8.

24 2z

SDM-G96D
Panel LCD Typ panelu: Aktivni maticovy Si
TFT
Velikost obrazu: 19,0 palct
Format vstupniho signalu
Provozni frekvence RGB*
Horizontalné: 28-80 kHz
(analogovy signal
RGB)
28-64 kHz (digitalni
signal RGB)
Vertikalné: 56-75 Hz (analogovy
signal RGB)
60 Hz (digitalni signal
RGB)
Horizontalné: Max. 1 280 bodl
Vertikalné: Max. 1 024 fadki
Urovné vstupniho signalu
Analogovy videosigndl RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitivni
Signal SYNC
uroven TTL, 2,2 kQ,
pozitivni nebo negativni
(oddélena horizontalni a
vertikalni)
Digitélni signal RGB (DVI):
TMDS (Single link)

RozliSeni

Napéjeni 100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,0 A
Provozni teplota 5-35°C

Rozmeéry (Sifka/vyska/hloubka)
Displej (ve svislé poloze):
Pfiblizné 4225 x 435,5 x 163 mm
(16 3/4 x 17 Ya x 6 112 palcir)

Hmotnost Pfiblizné 5,6 kg (12 liber 5 /2 unci)
Plug & Play DDC2B
PtisluSenstvi Viz strana 8.

* Doporucené nastaveni horizontalniho a vertikalniho

Casovani

o Sitka horizontélnich synchroniza¢nich pulsti by méla byt
vice nez 4,8% celkového horizontalniho intervalu nebo
0,8 ps podle toho, ktera hodnota je vyssi.

« Sitka horizontalnich zatemiiovacich pulsti by méla byt
vice nez 2,5 ps.

e Vertikélni zatemnovaci sitka by méla byt vice nez 450
us.

Vzhled a technické udaje se mohou ménit bez predchoziho
upozornéni.



SDM-G206W
Panel LCD

Typ panelu: Aktivni maticovy Si
TFT
Velikost obrazu: 20,1 palcti

Format vstupniho signdlu

Rozliseni

Provozni frekvence RGB*
Horizontalné: 28-81 kHz
(analogovy signal
RGB)
28-66 kHz (digitalni
signal RGB)
Vertikdlné: 56-75 Hz
(<1680 x 1050
analogovy signal
RGB)
56-60 Hz
(=1 680 x 1050
analogovy signal
RGB)
60 Hz (digitalni signal
RGB)
Horizontalné: Max. 1 680 bodl
Vertikalné: Max. 1 050 radka

Urovné vstupniho signalu

Napajeni

Provozni teplota

Analogovy videosignal RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitivni

Signal SYNC
uroven TTL, 2,2 kQ,
pozitivni nebo negativni
(oddélena horizontalni a
vertikalni)

Digitalni signdl RGB (DVI):
TMDS (Single link)

100-240 V, 50-60 Hz,

Max. 1,5 A

5-35°C

Rozmeéry (Sifka/vyska/hloubka)

Hmotnost
Plug & Play
Prislusenstvi

Displej (ve svislé poloze):
Pfiblizné 485,5 x 410 x 178 mm

(19 /8 x 16 1/8 x 7 palcii)
Pfiblizn& 5,2 kg (11 liber 7 3/s unci)
DDC2B
Viz strana 8.

* Doporucené nastaveni horizontalniho a vertikalniho

Casovani

o Sitka horizontélnich synchroniza¢nich pulsti by méla byt
vice nez 4,8% celkového horizontalniho intervalu nebo
0,8 us podle toho, kterd hodnota je vetsi.

o Sitka horizontalnich zatemnovacich pulsii by méla byt

vice nez 2,5 psec.

e Vertikdlni zatemnovaci sitka by méla byt vice nez 450

usec.

Vzhled a technické udaje se mohou ménit bez predchoziho

upozornéni.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Tartalomjegyzék

* A Macintosh az Apple Computer,
Inc. USA-ban és mas orszagokban
bejegyzett védjegye.

e A Windows®, a Microsoft
Corporation USA-ban és mas
orszagokban bejegyzett védjegye.

e A VESA ésa DDC" a Video
Electronics Standards Association
védjegye.

e Az ENERGY STAR® az USA-ban
bejegyzett védjegy.

e Az Adobe és az Acrobat az Adobe
Systems Incorporated védjegye.

¢ Minden mas itt emlitett terméknév a
megfeleld cégek védjegye vagy
bejegyzett védjegye lehet.

e Tovabba a ,™” és a ,,®” szimbolum
nincs minden esetben feltiintetve a
kézikonyvben.
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Ovintézkedések

Az elektromos csatlakoztatasra vonatkozo
figyelmeztetések

e Haszndlja a késziilékkel szallitott halézati tapkabelt. Ha
masik tapkabelt hasznal, ellendrizze, hogy az megfelel-e a
helyi elektromos halézat kdvetelményeinek.

Az Egyesiilt Allamokban é16 vasarlok szamara:

Ha nem a megfeleld tapkabelt hasznélja, akkor a monitor
nem fogja kielégiteni az elirt FCC szabvanyokat.

Az Egyesiilt Kiralysagban €16 vasarlok szamara:

Ha a monitort az Egyesiilt Kiralysagban hasznalja, akkor a
helyi szabvanynak megfelel$ halézati tapkabelt kell
hasznélni.

Kilénb6z6 tipusu halézati csatlakozék

100-120 V valtéaram  200-240 V valtdéaram csak 240V

valtéaram

A késziiléket egy konnyen megkdzelithetd elektromos aljzat
kozelében kell elhelyezni.

Elhelyezés

Ne hasznalja a monitort ott:

e Ahol a h6mérsékleti értékek szélsGségesek lehetnek,
példaul radiator, hdsugarzé kozelében, vagy ahol
kozvetlen napfény éri. Ha a monitor szélsGséges
hémérsékletnek van kitéve, példaul tiz6 napon allé
autdban vagy fiitdventilator kozelében, akkor
deformaldédhat a haza, vagy nem fog megfelelGen
miikodni.

¢ Ahol mechanikus rezgések vagy iités érheti.

e Ahol erds magneses mezot keltd berendezés van a
kozelben, példaul televizié vagy egyéb haztartasi gép.

e Ahol fiistds, poros, homokos a kornyezet, példaul nyitott
ablak vagy bejarati ajté mellett. Ha a monitort &tmenetileg
a szabadban hasznalja, akkor tegye meg a sziikséges
ovintézkedéseket a levegében szalld por €s egyéb
szennyez0dés elleni védekezéshez. Ellenkez§ esetben
javithatatlan meghibasodasok kovetkezhetnek be.

Legyen 6vatos, ne érintse meg a kijelzd héatuljan talalhat6
ventilatorokat, mert azok felforrésodhatnak.

A késziiléket sima feliiletre helyezze. Ne helyezze
egyenetlen feliiletre, pl. asztal szélére. A késziilék sériilést
okozhat, illetve meghibasodhat, amennyiben leesik az
egyenetlen feliiletrdl.

Szellozés

A felsé €s alsé részeken talalhato nyilasok a megfeleld
szell6zéshez sziikségesek. A késziilék megfeleld
szell6zésének biztositasa €s a tdlmelegedés elkertilése
érdekében ezeket a nyildsokat soha nem szabad eltakarni,
vagy lezarni.

A szell6z€s nem biztosithatd, ha a szell6zényilasokat
Ujsagpapirral, kenddvel stb. letakarja.
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Az LCD képerny6 kezelése

e Ne hagyja a monitort olyan pozicidban, hogy az LCD
képerny$ a nappal szemben élljon, mert karosodhat.
Legyen koriiltekintd, ha a monitort ablak mellé helyezi.

e Ne nyomja vagy karcolja meg az LCD képerny6t. Ne
tegyen nehéz targyat az LCD képernydre. Ellenkezd
esetben a képernyd feliilete egyenetlenné valhat, illetve
meghibasodhat az LCD panel.

e Ha a monitort hideg helyen hasznélja, akkor a képernyén
visszamarado képek jelenhetnek meg. Ez nem jelent hibas
miikodést. Ha a hémérséklet visszadll a szokdsos lizemi
értékre, a képernyd milkodése is helyreall.

e Ha egy képrészlet hosszu id6n keresztiil mozdulatlanul
jelenik meg, akkor nyomot hagyhat maga utén a
képernydn. Ez a visszamarado kép kis id6 mulva eltiinik.

e Miikodés kozben az LCD panel felmelegszik. Ez nem
jelent hibas miikodést.

Megjegyzés az LCD (folyadékkristalyos
megjelenit6) képernydvel kapcsolatban

Az LCD képernyd gyartasa nagy pontossagu
technolégiaval torténik. El6fordulhat azonban, hogy
fekete vagy vilagos fénypontok (voros, kék vagy z6ld)
és furcsa szines csikok vagy fények lathaték tartésan
az LCD képernyon. Ez nem jelent hibas miikodést.
(Effektiv képpontok: tébb, mint 99,99%)

Karbantartas

e A monitor tisztitasa el6tt a tapkabelt hiizza ki a
konnektorbdl.

e Az LCD képernydt puha torl6kenddvel tisztitsa meg. Ha
iivegtisztité folyadékot hasznal, akkor iigyeljen arra, hogy
a tisztitoszer ne tartalmazzon antisztatikus oldatot vagy
adalékot, mert megkarcolhatja az LCD képernyd
bevonatat.

e A hazat, a panelt és a kezelGelemeket hig, semleges hatasu
tisztitoszerrel megnedvesitett puha torl6kenddvel tisztitsa
meg. Ne hasznaljon semmiféle dorzs6l anyagot,
suroloport vagy olddszert (pl. alkoholt vagy benzint).

¢ Ne dorzsolje, érintse vagy nyomja meg a képernyd
feliiletét €éles vagy dorzshatédsu targyakkal, példdul
golyostollal vagy csavarhizéval. Az ilyen targyak
megkarcolhatjdk a képcsovet.

e Fontos megjegyezni, hogy anyagfaradas vagy az LCD
képerny$ védSbevonatanak kopasa kovetkezhet be, ha a
monitort illékony olddszerek, példaul rovarirtd szerek
vagy g6zeik érik, ha a monitor tartdsan gumit illetve vinilt
tartalmazo anyagokkal érintkezik.

e Ha a javitast végz8 személy néhany alkatrészt is cserél,
ezekbdl esetleg visszamaradhat néhany darab.

Szallitas

e Szallitas kozben hizzon ki minden kabelt a monitorbdl, és
ovatosan két kézzel fogja meg. Ha leejti a monitort, On és
a monitor is megsériilhet.

e Amikor a monitort javitasra viszi vagy szallitja, hasznélja
az eredeti dobozt és csomagoldanyagokat.

Felszerelés falra vagy tartékarra

Ha a monitort falra vagy tartokarra szeretné szerelni,
beszéljen egy szakemberrel.



A feleslegessé valt monitor elhelyezése

¢ Ne tegye a feleslegessé valt monitort a haztartasi
hulladék kozé.

¢ A monitorban lévé fénycsoé higanyt tartalmaz. A
feleslegessé valt monitort a helyi kérnyezetvédelmi
hatésag elbirasainak megfeleléen kell elhelyezni.

Az Egyesiilt Allamokban é16 vasarlok szamara

A termék higanyt tartalmaz. Egyesiilt Allamokbeli
értékesités esetén a termék artalmatlanitasat kiilon rendelet
szabélyozza. Artalmatlanitasi vagy djrahasznositési
informéciokkal kapcsolatban vegye fel a kapcsolatot a helyi
hatdésagokkal vagy az Electronics Industries Alliance
szervezettel (http://www.eiae.org).
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Alkatrészek és kezeldoelemek

Tovabbi részletekért 1asd a zarojelek kozott alld
oldalszamokat.

A O (tdpkapesold) és a meniivezérls gombok a monitor
elejének jobb alsé részén talalhatok.

A monitor el6lapja

%

=

INPUT oK ¥ + MENU O]
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() Tapkapcsol6 és fesziiltségjelzé lampa
(9, 19. oldal)
A monitor be- vagy kikapcsolasahoz nyomja meg a (O
(tapkapcsolot) felfelé.
A fesziiltségjelz6 lampa zolden vilagit, amikor a monitor
be van kapcsolva, és narancssargan vilagit, ha a monitor
energiatakarékos iizemmodban van.

o

(e]

r 1

0

[2] MENU gomb (11. oldal)
Ezzel a gombbal jelenithetd meg a f6menii.
Ha 5 mésodpercig nyomvatartja a gombot, megjelenik a
jelenlegi DDC/CI beallitds. Ha tovabbi 3 masodpercig
nyomvatartja, modositja a beallitast.

Nyomja meg a be- vagy
kikapcsolashoz.

¥/4 gombok (11. oldal)
Ezek a gomb funkciék megegyeznek a ¥/4 gombok
funkcidival a meniielemek kivalasztdsa vagy beallitas
kozben.

[4] OK gomb (11. oldal)
Ezzel a gombbal vélaszthato ki a tétel, vagy nyugtazhat6
a meniiben végzett beallitas.

(5] {} (PICTURE MODE) gomb (11. oldal)
Ezzel a gombbal allithaté be a PICTURE MODE.

[6] INPUT gomb (10. oldal)
Ez a gomb valtja a videobemeneti jelet INPUT1,
INPUT2 méd kozott olyankor, ha két szamitogép
csatlakozik a monitorra.



A monitor hatoldala

SONY

CIi T

Bl ]

Biztonsagi zarényilas
A biztonsagi zarényilast a Kensington Micro Saver
Security System nevi rendszerrel egyiitt kell alkalmazni.
A Micro Saver Security System a Kensington védjegye.

AC IN csatlakoz6 (9. oldal)
Csatlakoztassa a tapkabelt (mellékelve).

[9] Az INPUT1 bemenet DVI-D (digitalis RGB) bemenet
csatlakozéja (8. oldal)
Ezen a csatlakozon érkezhetnek a DVI Rev.1.0
szabvanynak megfeleld RGB videojelek.

Az INPUT2 bemenet HD15 (analég RGB) bemenet
csatlakozéja (8. oldal)
Erre a csatlakozora érkeznek az analég RGB videojelek
(0,7 Vp-p, pozitiv) és a szinkronjelek.
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Uzembe helyezés

Miel6tt hasznalatba venné a monitort, ellendrizze, hogy
benne vannak-e az alabbi tételek a csomagold dobozban:
¢ LCD képerny6

e Téapkabel

HD15-HD15 videojelkabel (analog RGB)

DVI-D videojelkabel (digitalis RGB)

Kabelkotozd

CD-ROM (Windows/Macintosh segédprogramok,
hasznalati utmutaté és egyebek CD-n)

e Garanciakartya

e Gyors telepitési utmutato

1. Iépés: Hasznalja az allvanyt

B A mellékelt dllvany hasznalata
Nyissa ki az allvanyt.

Megjegyzés

Gyari allapotban a talapzat 6ssze van csukva. Vigydzzon, hogy ne
allitsa a kijelzGt fliggGleges helyzetbe, ha a talapzat is ugy all.
Ellenkezd esetben a kijelzd elddlhet.

B VESA kompatibilis adllvany hasznalata

Ha nem a mellékelt VESA kompatibilis tart6t vagy allvanyt
hasznalja, a rogzitéshez a VESA kompatibilis csavarokat
hasznalja.

SONY

csavarok
elhelyezkedése a VESA
kompatibilis allvanyon
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D
100 mm: SDM-G206W

a csavarok
elhelyezkedése a

1A | meliékelt alivanyon

Alulnézet

A KkijelzGt hasznalhatja a mellékelt allvannyal, vagy anélkiil.

8 (HY)

2. |épés: Csatlakoztassa a monitort
a szamitogéphez

A csatlakoztatas el6tt kapesolja ki a monitort és a

szamitogépet.

Megjegyzések

e Ne érjen hozza a videojelkabel csatlakozdjanak tliihez, mert azok
elferdiilhetnek.

e Vizsgélja meg a HD15 és a DVI-D csatlakoz6 elrendezését,
nehogy az erdltetés miatt elhajoljanak a videojelkabel tiiskéi.

B Csatlakoztasson egy DVI kimeneti
csatlakozéval (digitalis RGB) ellatott
szamitégépet

A mellékelt DVI-D videojelkabellel (digitalis RGB)

csatlakoztassa a szamitégépet a monitor DVI-D (digitalis

RGB) bemenet csatlakozdjahoz.

SONY

—

a DVI-D bemenet
csatlakozéhoz
(digitalis RGB)

/Al 4 I

a szamitégép DVI E j

kimenet

csatlakozoéjahoz
DVI-D videojelkabel
(digitalis RGB) (mellékelve)

(digitalis RGB)

B Csatlakoztasson egy HD15 kimeneti
csatlakozéval (analég RGB) ellatott
szamitégépet

A mellékelt HD15-HD15 videojelkabellel (analog RGB)

csatlakoztassa a szamitogépet a monitor HD15 (analdg

RGB) bemenet csatlakozdjahoz.

SONY

a HD15 bemenet
csatlakozéhoz
(analég RGB)

a szamitégép HD15

kimenet <= 5: )
csatlakozojahoz E 5 HD15-HD15

(analég RGB) videojelkabel (analdg
RGB) (mellékelve)




3. Iépés: Csatlakoztassa a
tapkabelt
A monitor és a szamitogép kikapcsolt allapotaban

csatlakoztassa a haldzati tapkabelt elGszor a monitorhoz,
majd a héldzati aljzathoz.

SONY

azACIN
csatlakozdba

—= =

a konnektorhoz
-

EEo—————— 1

halézati tapkabel (mellékelve)

4. lépés: Kabelek biztositasa

1 Kotozze Ossze a kabeleket.
A tartozékként mellékelt kabelk6tozdvel kosse Ossze a
kabeleket.

sony

Kabelkotdzé (mellékelve)
\ J

Ez az abra az SDM-G76D tipust monitor hatoldalat
szemlélteti.
Ugyanez vonatkozik a tébbi modellre is.

5. Iépés: Kapcsolja be a monitort és
a szamitogépet

Nyomja meg a () tapkapcsol6t.
A monitor bekapcsolt allapotat jelzS (O (tdpkapcsold)
fesziiltségjelz6 lampa zolden vilagit.

o

O

r 1

0

Kapcsolja be a szamitégépet.

A monitor lizembe helyezése ezzel befejez6dott. Ha kell,
allitsa be a képet a monitor kezel6gombjaival.

e Ha nem jelenik meg kép a képernyén
Ellendérizze, hogy a tapkabel €s a videojelkabel
megfelelSen van-e csatlakoztatva.

e Ha a NO INPUT SIGNAL lizenet jelenik meg a
képernyén:
A szamitogép energiatakarékos médban mikodik.
Nyomjon le egy billentyiit a billenty{izeten, vagy mozgassa
az egeret.

e Ha az CABLE DISCONNECTED iizenet jelenik meg a
képernyon:
Ellendérizze, hogy a videojelkabel jol van-e csatlakoztatva.

e Ha az OUT OF RANGE iizenet jelenik meg a
képernyén:
Csatlakoztassa ismét a régi monitort. Ezutdn 4llitsa be a
szamitogép grafikus kartyajat az alabbi értéktartomanyok

kozé.
Analég RGB Digitalis RGB
Vizszintes 28-80 kHz 28-64 kHz
frekvencia  (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Fiiggbleges  56-75 Hz 60 Hz
frekvencia  (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75 Hz (<1680 x 60 Hz
1050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1 680 x
1050)
(SDM-G206W)
Felbontas 1280 x 1024 vagy 1280 x 1024 vagy

kissebb
(SDM-G76D/
SDM-G96D)

1 680 x 1 050 vagy
kissebb
(SDM-G206W)

kisebb
(SDM-G76D/
SDM-G96D)

1 680 x 1 050 vagy
kissebb
(SDM-G206W)
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A képernydn megjelend iizenetekkel kapcsolatos tovabbi
informacidkat lasd: ,,Hibajelenségek és elharitasuk”,
22. oldal.

Nincs sziikség kiilon illesztéprogramokra

A monitor eleget tesz a ,,DDC” Plug & Play (magat6l miikodd)
szabvanynak, igy a szamit6gép automatikusan kiolvassa a sziikséges
adatokat. Nem sziikséges kiilon illesztGprogramot telepiteni.
Amikor a monitor csatlakoztatasat kovetSen elGszor kapcsolja be a
szamitogépet, a beallitds varazsloja megjelenhet a képernydn.
Ebben az esetben jarjon el a képernyén megjelend dtmutatasok
szerint. A varazslo automatikusan kijeloli a Plug & Play monitort,
amelyet azonnal hasznalhat is.

A fiiggGleges frekvencia 60 Hz-re all be.

Mivel a monitor villédzasa nem feltling, elfogadhatja ezt az értéket.
Nincs sziikség arra, hogy barmilyen nagyobb értékre allitsa be a
fliggSleges frekvenciat.

A bemendjel kivalasztasa
(INPUT gomb)

Nyomja meg az INPUT gombot.
A bemendjel a gomb minden megnyomésakor véltozik.

INPUT

o
O

A dblésszog beallitasa

A monitor az alabb lathaté szogtartomanyban donthetd.
Korilbelll 20°

Fogja meg alul az LCD panel sz€1€ét, és dllitsa be a
délésszoget.

A monitor kényelmes hasznalata

A monitort tgy tervezték meg, hogy kényelmes latdszoget
lehessen beallitani. Igazitsa a monitor 14t6sz6gét a székének
és asztalanak magassdgahoz ugy, hogy ne tiikrozze vissza a
szemébe a raesd fényeket.

Megjegyzés
A kijelzs beallitasa soran ligyeljen arra, hogy kijelzs ne iit6djon az
asztalhoz vagy ne essen le rola.
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Képernydiizenet
(Koriilbeliil 5 masodpercig
lathato a bal felsé
sarokban.)

A bemendijel beallitasa

INPUTI : DVI-D DVI-D bemeneti csatlakozo

INPUTI (digitélis RGB)

INPUT2 : HD15 HD15 bemeneti csatlakozd

INPUT2 (analég RGB)




A monitor beallitasa

Miel6tt médositana a beallitasokat

Csatlakoztassa a monitort és a szamitogépet, majd
kapcsolja be mindkett6t.

A legjobb eredmény érdekében varjon legalabb 30 percig,
mielStt barmit is megvaltoztatna.

A képernySn megjelend menii segitségével a monitor
szamos jellemzgjét beallithatja.

Mozgas a meniben

B AMENU, a §/4 és az OK gomb hasznalata

1 Jelenitse meg a fémeniit.
Nyomja meg a MENU gombot, hogy megjelenjen a
fémenii a képerny6n.

MENU

-
O

2 Valassza ki azt a meniit, amelyben médositasokat
szeretne végezni.
Nyomja meg a %/4 gombot a kivant menii
megjelenitéséhez. Az OK gomb megnyomasaval valassza
ki a meniipontot.

2 3

OO
b b

=
b

3 Allitsa be a meniit.
A beallitashoz nyomja meg a /4 gombot, majd az OK
gombot.
Ha megnyomja az OK gombot, a beallitdst a monitor

s

rogziti, majd visszatér az el6z8 meniibe.
¥ 1+

=
b

4 Lépjen ki a meniibol.
Nyomja meg egyszer a MENU gombot a normal
kijelzéshez valo visszatéréshez. Ha semmilyen gombot
sem nyom meg, a menii kb. 45 masodperc mulva magatol
elttinik.

MENU

-
O

A MODE bedllitasa
(PICTURE MODE)

Ha t&bbszor megnyomja a {Jf gombot a monitor jobb alsé
részén, az alabbi MODE beallitasok koziil valaszthat:
MOVIE — PC — USER — GAME.

Nyomja meg t6bbszér a a gombot.

A MODE alapértelmezett beéllitaisa MOVIE. Ha egyszer
megnyomja a {J} gombot, a MOVIE (alapértelmezett)
jelenik meg, ha Ujra negnyomja a PC jelenik meg.

A {} gomb megnyomadsara az lizemmodok az alabbi
sorrendben véltakoznak:

1_
¢ :MOVIE
|
0 & :PC
O~ L)
S — { :USER
b (T 50
|
i :GAME
I

Minden méd megjelenik a képerny6n és a MODE valtozik.
A menii kb. 5 masodperc muilva magétdl eltlinik.

Ha a USER ki van valasztva, az %/4 gombok
megnyomasaval vagy a meniiben a backlight kivélasztasdval
allithatja be a hattérvilagitast.

Megjegyzés
Minden lizemmoddban finomhangolhatja a képmingséget.

B A beallitasok visszaallitasa az alapértékekre
A RESET menii segitségével visszaallithatja az
alapértékeket. Lasd a 18. oldalon az alapértékek
visszaallitasaval kapcsolatos tovabbi

tudnivaloknal.
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B A kijelz6 vezérlése a szamitogéprol

A MENU gombot tartsa lenyomva legalabb 5 méasodpercig.
A jelenlegi bedllitas megjelenik a kijelz6n. Harom
masodperc utan a DDC/CI bedllitas az alabbiak szerint be-
és kikapcsolhato.

Képerny6n megjelend
uzenetek

(Egy kis id6 utan
jelenik meg)

DDC-CI: ON Engedélyezi a
(alapértelmezett meniibeallitasok vezérlését a
beallitas) szamitogép szamara.
DDC-CI : OFF Nem engedélyezi a
meniibeallitasok vezérlését a
szamitogép szamara.
Megjegyzés

Ez a funkci6 csak abban az esetben miikodik ha a szamitogép
tamogatja a DDC/CI (Display Data Channel Command Interface)
funkciot.

a] PICTURE men

A PICTURE mentiben az alabbi elemek allithatok be.

e MODE
(GAME/MOVIE/PC/
USER)

e BACKLIGHT

e CONTRAST O

e BRIGHTNESS &

go!

1280x1024/60Hz
i CCHJ)R.[] MENU

e GAMMA 7
e SHARPNESS (F)
¢ MODE RESET »«

B MODE menii

Allitsa be a céljainak leginkabb megfelels fényerét.

A PICTURE bedllitas minden médban beallithato.

A moédositott bedllitas automatikusan érvénybe 1ép minden
bemenet esetén (INPUT1/INPUT2).

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [g] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PICTURE menii.

3 A ¥/4 gombbal valassza ki a MOVIE lehet6séget,
majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a MODE menii.

AME
EMOVIE
PC

USER

1280x1024/60Hz
MENU
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4 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant méd

kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A MOVIE az alapértelmezett beallitas.

e GAME: Fényes kép.

e MOVIE: Tiszta kép erds kontraszttal.

e PC: Lagy tonusu kép.

e USER: Alacsony fényességii kép.

Megjegyzés
Minden lizemmaddban finomhangolhatja a képmingséget.

B A hattérvilagitas beallitasa

(BACKLIGHT)
Ha a képernyd tul vilagos, allitsa be a hattérvilagitast agy,
hogy kellemesebb legyen a szemnek.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernydn megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [2] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a |<cu (BACKLIGHT)
menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

A képernydn megjelenik a BACKLIGHT menii.

4 A ¥/% gombbal allitsa be a vilagitas szintjét, majd
nyomja meg az OK gombot.

B A kontraszt bedllitasa
(CONTRAST)
Allitsa be a kép kontrasztjat.

Megjegyzés
A CONTRAST, BRIGHTNESS vagy GAMMA nem éllithat6 be,
ha a COLOR beallitott értéke sRGB.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernydn megjelenik a f6menii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [g] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a $/4 gombot a ® (CONTRAST) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a CONTRAST menii.

4 A ¥/% gombbal allitsa be a kontrasztot, majd
nyomja meg az OK gombot.



B A kép feketeszintjének beallitasa

(BRIGHTNESS)
Allitsa be a kép fényerdsségét (feketeszint).

Megjegyzés
A CONTRAST, BRIGHTNESS vagy GAMMA nem allithat6 be,
ha a COLOR beillitott értéke sSRGB.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernySn megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [2] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a O (BRIGHTNESS)
mentii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

A képernyén megjelenik a BRIGHTNESS menii.

4 A ¥/4 gombbal illitsa be a fényerésséget, majd
nyomja meg az OK gombot.

B A szinh6mérséklet beallitasa
(COLOR)

A kép fehér szinének szinh6mérsékletét kivalaszthatja az
alapértelmezett szinh6mérséklet-beallitasok koziil is.

Ha kivanja, a szinh&mérséklet finomhangolasat is
elvégezheti.

A szinh6mérséklet a képernyS minden fényerdsségi
tizemmdadjaira kiilon beallithato.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernySn megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [2] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [.] (COLOR) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képerny6n megjelenik a COLOR menii.

4 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant
szinhémeérséklet kivalasztasahoz, majd nyomja
meg az OK gombot.

A vilagos szinek kékes arnyalatbol voroses arnyalatba
mennek at, ha a szinhémérsékletet 9300K értékrsl
(alapértelmezett beallitas) 6500K értékre csokkenti.
Az ,sRGB”, beallitasnal a szinek az sSRGB profilhoz
igazodnak. (Az sRGB szinbeallitds egy szamitogépes
termékekre tervezett szintérprotokoll, ipari szabvany.)
Az ,,sSRGB”, bedllitas esetén a szamitogép
szinbeallitasait is az SRGB profilnak megfelelGen kell
allitani.

Megjegyzések

e Ha egy csatlakoztatott szamitogép vagy egyéb berendezés nem
sRGB kompatibilis, akkor nem lehet SRGB szinprofilt valasztani.

e Haa COLOR beillitasa sSRGB, a CONTRAST, BRIGHTNESS
vagy GAMMA nem éllithaté be.

A szinhémeérséklet finomhangolasa
(USER ADJUSTMENT)

A szinhémérséklet minden mdédban beallithato
(GAME/MOVIE/PC/USER).

5
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1 A ¥/4 gombbal jeldlje ki az ADJUST pontot, majd
nyomja meg az OK gombot.
A képerny6n megjelenik a USER ADJUSTMENT
menti.

2 A ¥/4 gombbal jeldlje ki az R (red = piros) vagy a B
(blue = kék) értéket, majd nyomja meg az OK
gombot. Most a /4 gomb megnyomasaval allitsa
be a szinhémérsékletet, majd nyomja meg az OK
gombot.

Mivel ez a miivelet a szinh6mérsékletet ugy valtoztatja
meg, hogy az R és a B Osszetevd értékét a G (green =
z01d) Osszetev6hoz viszonyitva noveli vagy csokkenti, a
G 0sszetevo értéke rogzitve van.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a © menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
Az 1j szinbedllitasok beirédnak a memoriaba, és
automatikusan betoltddnek, ha a USER meniipontot
valasztja.

A képernydn megjelenik a COLOR menii.

B A gamma beallitds moédositasa
(GAMMA)

A képernyén megjelend kép szinarnyalatait egyeztetheti a
kép eredeti szindrnyalataival.

Megjegyzés
A CONTRAST, BRIGHTNESS vagy GAMMA nem allithat6 be,
ha a COLOR beillitott értéke sSRGB.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [&] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a PICTURE mentii.
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3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a 7 (GAMMA) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a GAMMA menii.

4 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant méd
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.

Bl Az élesség beallitasa
(SHARPNESS)

Itt allithato be, hogy a képen az élek jobban lathaték
legyenek.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [&] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a (T) (SHARPNESS)
mentii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

A képerny6n megjelenik a SHARPNESS menii.

4 A ¥/4 gombokkal allitsa be az élességet, majd
nyomja meg az OK gombot.

Bl MODE RESET menii (minden médot
visszaallit az alapértelmezett értékre) >«
A bedllitdsokat vissza lehet allitani az alapértékekre.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a [2] (PICTURE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PICTURE menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a >« (MODE RESET)
menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

A képerny6n megjelenik a MODE RESET menii.

4 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant méd
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.

e OK: Minden méd visszaallitasahoz a PICTURE
meniiben.

e CANCEL: A visszaallitas megszakitasa és visszatérés a
PICTURE meniihoz.
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A\ SCREEN menii (csak analog
RGB jel esetében)

A SCREEN meniiben az alabbi meniipontok talalhatok.
e AUTO ADJUST

e PHASE .
 PITCH
e H CENTER e

« VCENTER [ GENTER

¢ RESOLUTION

(csak SDM-G206W) 65 om” B Tem

Megjegyzés
Ha a monitor digitalis RGB jeleket fogad a DVI-D bemeneti
csatlakozordl az INPUT1 szamara, beallitas nem sziikséges.

B Automatikus képmindség-beallitas funkcio

Amikor a monitorra bemené jel érkezik, a monitor
automatikusan ugy allitja be a kép helyét és élességét (fazisat
és sorko6zét), hogy tiszta kép jelenjen meg a képernyon (20.
oldal).

Megjegyaések

¢ Amig engedélyezve van az automatikus képminGség-beallitas
funkci6, csak a (O (tdpkapcsold) haszndlhaté.

* A kép ez idg alatt villodzhat, de ez nem jelent hibas miikodést.
Egyszerlien varjon egy pillanatot amig a beallitas befejezddik.

Ha a monitor automatikus képmindség-beallité funkciéja nem
allitja be tokéletesen a képet

Az aktualis bemeng jel képmindségének tovabbi automatikus
bedllitasara is lehetdség van (Lasd AUTO ADJUST).

Ha még mindig nem kielégité a képmindség, és be szeretné
allitani

Kézzel is be lehet allitani a kép élességét (fazis/sorkoz) és helyét
(vizszintes/fiigg6leges hely).

Ezek a beallitasok a monitor memdaridjaban eltaroldédnak, és
a monitor automatikusan alkalmazza azokat, amikor
ugyanilyen bemeng jelet kap.

B Az aktualis bemend jel képmindségének
tovabbi automatikus beallitasa (AUTO
ADJUST)

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernydn megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a X\ (SCREEN) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a SCREEN menii.

3 A ¥/4 gombbal jelélje ki az AUTO ADJUST pontot,
majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik az AUTO ADJUST menii.



4 Nyomja meg a ¥/4 gombot az ON vagy OFF
lehet6ség kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

*ON: Allitsa be a jelenlegi jelforras fazisat, sorkozét és
vizszintes/fiiggGleges helyzetét, majd tarolja el a
beallitdsokat.

Megjegyzés

Ha a monitor be van kapcsolva vagy a beérkez? jel
megvaltozik, az AUTO ADJUST automatikusan
modositja a beallitasokat.

*OFF: Az AUTO ADJUST nem elérhetd.

Megjegyzés
Az AUTO ADJUST automatikusan miikodésbe 1ép,
ha a beérkezg jel megvaltozik.

5 Nyomja meg a ¥/4 gombot az - menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
Ujra a meniiképernyd jelenik meg.

B Allitsa be a kép élességét és helyzetét
kézzel (PITCH/PHASE/H CENTER/V
CENTER)

A képélesség kézi beallitasat az alabbiak szerint kell végezni.
Ez a bedllitasi modszer akkor miikodik, ha a szamitogép a
monitor HD15 bemeneti csatlakozéjahoz van csatlakoztatva
(analég RGB).

1 Az SDM-G76D és az SDM-G96D monitornal 1 280 x
1 024, SDM-G206W monitornal pedig 1 680 x 1 050
felbontast allitson be a szamitégépen.

2 Helyezze be a CD-t.

3 Inditsa el a CD-ROM lemezt.
Windows felhasznalék szamara
Ha az autostart elindult:
Viélassza ki a teriiletet, a nyelvet €s a modellt, majd
kattintson a Monitorbealit6 segédprogram (UTILITY)
lehetSségre.

4 Kattintson az ,,Adjust” gombra és hagyja jova a
jelenlegi felbontast (fels6 érték) és az ajanlott
felbontast (alsé érték), majd kattintson a ,,Next”
gombra.

A PITCH bedllitasahoz megjelennek a tesztmintdk.

5 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

6 Nyomija meg a §/4 gombot a A\ (SCREEN) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képerny6n megjelenik a SCREEN meni.

7 A ¥/4 gombbal valassza ki a PITCH értéket, majd
nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a PITCH beéllitémenii.

8 Nyomija addig a ¥/4 gombot, amig el nem tiinnek a
fligg6bleges csikok.
Allitsa be igy a monitort, hogy a fiiggéleges csikok
eltlinjenek.

9 Nyomja meg az OK gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenti.
Ha vizszintes csikok figyelhetSk meg a képernyd teljes
feliiletén, akkor allitsa be a PHASE értékét a
kovetkezdk szerint.

10 Kattintson a ,,Next” gombra.
A PHASE beillitasdhoz megjelennek a tesztmintdk.

11 A ¥/4 gombbal valassza ki a PHASE értéket, majd
nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PHASE bedllitomenii.

12 Nyomija addig a 4/4 gombot, amig a vizszintes
csikozédas a legkisebb mértékiire nem csékken.
Allitsa be a monitort gy, hogy a vizszintes csikok a
legkevésbé latszodjanak.

13 Nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a f6menii.

14 Kattintson a ,,Next” gombra.
A CENTER beallitasahoz megjelennek a tesztmintak.

15 Nyomja meg a ¥/4 gombot a H CENTER vagy a V
CENTER menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg
az OK gombot.

A képernydn megjelenik a H CENTER vagy a V
CENTER beallitomenii.

16 Allitsa a képernydn kézépre a tesztmintat a $/4
gombbal.

17 Kattintson a ,,Next” gombra.
A tesztmintabdl kilépéshez kattintson az ,,End” vagy
»KILEPES” gombra.

Ha az autostart nem indul:
1 Nyissa meg a ,,Sajatgép” mappat, majd jobb
gombbal kattintson a CD-ROM ikonra.

Lépjen az ,,Intéz6” mappara €s nyissa meg a CD-ROM
ikont.
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2 Nyissa meg az [Utility] mappat, majd valassza a
[WINDOWS] mappat.

3 Inditsa el a [WIN_UTILITY.EXE] programot.
Megjelenik a tesztminta. Lépjen a 4. Iépésre.

Macintosh felhasznalék szamara
1 Nyissa ki a CD-ROM.

2 Nyissa meg az [Utility] mappat, majd valassza a
[MAC] mappat.

3 Nyissa meg a [MAC UTILITY] mappat, majd inditsa
el a [MAC_CLASSIC_UTILITY] vagy
[MAC_OSX_UTILITY] programot.

Megjelenik a tesztminta. Lépjen a 4. Iépésre.

4 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernyén megjelenik a f6menii.

5 Nyomja meg a ¥/4 gombota A)\ (SCREEN) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képerny6n megjelenik a SCREEN menii.

6 A ¥/4 gombbal valassza ki a PHASE értéket, majd
nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PHASE bedllitdmenti.

7 Nyomija addig a ¥/4 gombot, amig a vizszintes
csikozodas a legkisebb mértékiire nem cs6kken.
Allitsa be a monitort tigy, hogy a vizszintes csikok a
legkevésbé latszodjanak.

8 Nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a f6menii.

Ha fligg6leges csikok figyelhetSk meg a képernyd teljes
feliiletén, akkor allitsa be a PITCH értékét a kovetkezdk

szerint.

9 A ¥/4 gombbal valassza ki a PITCH értéket, majd
nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a PITCH beéllitomenii.

10 Nyomja addig a ¥/4 gombot, amig el nem tiinnek a

fliggoleges csikok.
Allitsa be tigy a monitort, hogy a fiiggSleges csikok
eltinjenek.
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11 Nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a f6menii.

12 Nyomja meg a $/4 gombot a H CENTER vagy a V
CENTER menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg
az OK gombot.

A képernyén megjelenik a H CENTER vagy a V
CENTER beallitomenii.

13 Allitsa a képernydn kézépre a tesztmintat a 4/4
gombbal.

14 A tesztmintabdl kilépéshez kattintson az ,,END”
gombra.

M A kijelz6 beallitasa a megfelel6é
felbontashoz (RESOLUTION) (csak SDM-
G206W esetén)

A szamitogépbdl érkezd jelet a kijelzd lehet hogy nem veszi

figyelembe, mert az alapértelmezett felbontasra van bedllitva.

Ebben az esetben a SCREEN meniit a szamitogépbdl érkezd jeltsl

eltérd felbontasra kell bedllitani. A SCREEN menii megfeleld
beallitdsahoz hasznalja ezt a funkciot.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombota A\ (SCREEN) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a SCREEN menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombokat a RESOLUTION
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A RESOLUTION menii megjelenik a képerny6n.

®1680x 1050
1400x1050

(2]
.
=2
€s

v
o

1680x1050/60Hz
OK

4 Nyomja meg a ¥/4 gombokat a kivant felbontas
megjelenitéséhez, majd nyomja meg az OK gombot.



= Zoom menu (csak SDM-G206W MENU POSITION menii
esetén)

A meniit at lehet helyezni, ha az éppen eltakar egy

A monitor beallithatd, hogy a képet az eredeti felbontasatol képerny6n megjelend képet.
és modjatal fiiggetleniil, vagy az alapértelmezett felbontassal
(FULL) teljes képernyén jelenitse meg.

A képet a valddi felbontasaval és képaranyaval is
megnézheti.

A ZOOM menii beéllitasai az éppen hasznalt bemenetre
vonatkoznak. 1280x1024/60Hz
A t6bbi bemenet is beallithato.

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernydn megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a =3 (MENU POSITION)
menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK

1280x1024/60Hz
[E gombot_

A képernydn megjelenik a MENU POSITION meni.

1 Nyomja meg a MENU gombot.

A képernydn megjelenik a fomenii. 3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant hely

kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.

2 A £ (ZOOM) kivalasztasahoz nyomja meg a $/4, A képernyd tetején, kozepén és aljan harom-hdrom
maijd az OK gombot. pozici6 koziil valaszthatja ki a menii helyét.

A képerny6n megjelenik a ZOOM menii.

3 A kivant méd kivalasztasahoz nyomja meg a 4/4,
majd az OK gombot.

e FULL (Az alapértelmezett beallitds): A bemendjelet az
eredeti felbontasatol és beallitasatol fliggetleniil
teljes képernydn jeleniti meg.

e NORMAL: A bemendjel a tényleges képaranyaban
jelenik meg a képerny6n. Emiatt a jeltdl fiiggden
a képerny0 jobb vagy bal szélén fekete savok
jelenhetnek meg.

A jeliddzitésétdl fiiggGen a ZOOM menii esetleg
nem érhet6 el.

e REAL: A bemend jelet a valds felbontasaban és
aranydban jeleniti meg. Az 1 680 x 1 050 alatti
felbontasu jel a képernyd kozepén fekete kerettel
jelenik meg.

A jel iddzitésétdl fiiggGen a ZOOM menii esetleg
nem érhet6 el.

Megjegyzés

Amennyiben 1 680 x 1 050 felbontast hasznal, a fenti beallitasok
nem érhetSk el. A kép teljes képernydn jelenik meg.
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E] INPUT SENSING menii

Ha az INPUT SENSING meniiben az AUTO ON beallitast
vélasztja, a monitor automatikusan felismeri a bemendjelet,
és magatol atéllitja a bemenetet, mielGtt a monitor
energiatakarékos modra valt.

®AUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képernyén megjelenik a f6menii.

2 A ¥/4 gombbal jelélje ki a =] (INPUT SENSING)
pontot, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a INPUT SENSING menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant méd
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
e AUTO ON: Ha a kijeldlt bemeneti csatlakoz6 nem

kap bemendjelet, vagy ha a monitor
INPUT gombjdval olyan bemeneti
csatlakozot valaszt ki, amelyre nem
érkezik bemendjel, egy képernyGiizenet
jelenik meg (20. oldal), és a monitor
automatikusan megprobalja a
bemendjelet egy masik bemeneti
csatlakozora atéllitani.

Ha a bemenetet mddositja, a
hasznélatban 1év6 bemeneti csatlakoz6
megjelenik a képernyd bal fels§
sarkaban.

Ha nincs bemendjel, a monitor
automatikusan energiatakarékos
iizemmodba kapcsol.

e AUTO OFF: A bemenet automatikus valtasa nem
engedélyezett. Az INPUT gombot
megnyomva vélassza ki a kivant
bemenetet.
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A LANGUAGE menii

Meg lehet véalasztani a monitor meniiinek és a kiirt
iizeneteknek a nyelvét.

EENGLTSH ]
FRANGA IS
DEUTSCH
ESPANOL
[TALIANO
¥

1280x1024/60Hz
(=

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomjamega¥/4 gombota @ (LANGUAGE) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernyén megjelenik a LANGUAGE menii.

3 A ¥/4 gomb megnyomasaval valassza ki a kivant
nyelvet, majd nyomja meg az OK gombot.
* ENGLISH: Angol
* FRANCAIS: Francia
¢ DEUTSCH: Német
* ESPANOL: Spanyol
¢ ITALIANO: Olasz
e NEDERLANDS: Holland
¢ SVENSKA: Svéd
*PYCCKWN: Orosz
® BAZE: japan
e 37 : kinai

~+< RESET meni (az
alapbeallitasok visszaallitasa)

A beallitasokat vissza lehet éllitani az alapértékekre.

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a »-< (RESET) menii
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
A képernydn megjelenik a RESET menii.

3 Nyomja meg a ¥/4 gombot a kivant méd
kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK gombot.
e OK: Az 0Osszes beallitott érték visszaallitasa az
alapértelmezettre. A iy LANGUAGE
beallitasra ez a funkcio nincs hatassal.
e CANCEL: A visszadllitdas megszakitasa és visszatérés a
meniithoz.



O MENU LOCK meni

A véletlen médositasok megelGzése érdekében zarolni lehet
a meniivezérl§ gombokat.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nyomja meg a MENU gombot.
A képerny6n megjelenik a fémenii.

2 Nyomja meg a ¥/4 gombot a O (MENU LOCK)
menii kivalasztasahoz, majd nyomja meg az OK
gombot.

A képernydn megjelenik a MENU LOCK menii.

3 A ¥/4 gombbal valassza ki az ON vagy OFF értéket.

e ON: Csak a () (tdapkapcsold) és az MENU gomb fog
mikddni. Ha barmi més miiveletet probal
végezni, a O=n ikon jelenik meg a képernyon. A
O-n MENU LOCK ON éllasaban csak ez a
meniielem valaszthato ki.

e OFF: A O-n MENU LOCK beallitast kikapcsolja

(OFF).

Miiszaki jellemzdk

Energiatakarékos funkcié

Ez a monitor megfelel a VESA, az ENERGY STAR és a
NUTEK energiatakarékossagra vonatkozo iranyelveinek.
Ha a monitor olyan szamitégéphez vagy grafikus kartyahoz
van csatlakoztatva, amely megfelel analég bemenet esetén a
DPMS (Display Power Management Standard)/digitalis
bemenet esetén a DMPM (DVI Digital Monitor Power
Management) eldirdsainak, akkor a monitor automatikusan
csokkenti a teljesitményfelvételt, az alabbiak szerint.

SDM-G76D
Energiaméd Teljesitményfelvétel () fesziiltségjelzé
lampa
normal 45 W (max.) z06ld
mikodés
aktiv 1,0 W (max.) narancssarga
kikapcsolt*
(mélyen
alvo)**
kikapcsolva 1,0 W (max.) nem ég
SDM-G96D
Energiaméd Teljesitményfelvétel () fesziiltségjelzé
lampa
normal 48 W (max.) zold
miikodés
aktiv 1,0 W (max.) narancssarga
kikapcsolt*
(mélyen
alvo)**
kikapcsolva 1,0 W (max.) nem ég
SDM-G206W
Energiaméd Teljesitményfelvétel () fesziiltségjelzé
lampa
normal 70 W (max.) zold
miikodés
aktiv 1,0 W (max.) narancssarga
kikapcsolt*
(mélyen
alvg)**
kikapcsolva 1,0 W (max.) nem ég

* Amikor a szamitogép ,,active off” lizemmaodba 1ép, megszilinik a
bemendjel, ésaNO INPUT SIGNAL (NINCS BEMENO JEL)
iizenet jelenik meg a képernydn. 5 masodperc elteltével a
monitor energiatakarékos tizemmadba 1€p.

A deep sleep” (mélyen alvd) energiatakarékos lizemmadot az
Environmental Protection Agency nevii szervezet definialta.
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Automatikus képminéség-beallitdé
funkcio (csak analég RGB jel
eletén)

Amikor a monitorra bemend jel érkezik, a monitor
automatikusan ugy allitja be a kép helyét és
élességét (fazisat és sorkozét), hogy tiszta kép
jelenjen meg a képernyén.

Gyari beallitas

Amikor bemeng jel érkezik a monitorra, a monitor a jel
alapjan automatikusan kivalasztja a memoriajaban gyarilag
elore beallitott és tarolt médok valamelyikét, hogy jo
mindségi képet jelenitsen meg, a képernyd kozepén.
Amikor a bemend jel megfelel a gyarilag beallitott
iizemmoddnak, akkor a kép automatikusan megjelenik a
képernyén a megfelelS alapértelmezett beallitdsokkal.

Ha a bemend jel nem felel meg a gyarilag
beallitott izemmaédoknak

Ha a monitor olyan bemend jelet kap, amelyik nem felel meg
a gyarilag beallitott iizemmodoknak, akkor aktivalodik a
monitor automatikus képmindség-beallitas funkcidja, és
megprobalja biztositani, hogy a képerny6n jo kép jelenjen
meg (az alabbi frekvenciatartomanyban):
Vizszintes frekvencia: 28-80 kHz (SDM-G76D/

SDM-G96D)

28-81 kHz (SDM-G206W)
Fiigg6leges frekvencia: 56-75 Hz (SDM-G76D/

SDM-G96D)

56-75 Hz (<1 680 x 1 050),

56-60 Hz (=1 680 x 1 050)

(SDM-G206W)
Ebbol ad6ddan, amikor eldszor érkezik a monitorra olyan
bemend jel, amely nem felel meg a gyarilag beallitott médok
egyikének sem, a monitornak a szokasoshoz képest hosszabb
idore lehet sziiksége a kép megjelenitéséhez a képernyon. A
monitor az alkalmazkodashoz sziikséges adatokat
automatikusan tarolja a memoridjaban, €s amikor a
kovetkezd alkalommal ilyen jeleket kap, ugyanigy fog
miikodni, mintha a gyarilag beallitott médok
valamelyikének megfeleld jelet kapna.

Ha a fazist, a sorkozt és a kép helyzetét kézzel
allitja be, az AUTO ADJUST lehet6ségnek OFF
allasba kell lennie.

Bizonyos bemend jelek esetén el6fordulhat, hogy az
automatikus képminGség-bedllitas funkcidé nem allitja be
tokéletesen a kép helyét, fazisat és sorkozét. Ilyen esetben
kézi iton végezhetSk el ezek a beallitasok (15. oldal). Ha
kézzel adja meg ezeket a beallitasokat, akkor a beallitasok a
monitor memdariajaban felhasznal6i modként eltarolédnak,
és a monitor automatikusan alkalmazza azokat, amikor
ugyanilyen bemend jelek érkeznek.

Megjegyzések

¢ Amig engedélyezve van az automatikus képmindség-bedllitas
funkcio, csak a () tdpkapcsolé hasznalhato.

e A kép ezalatt villédzhat, de ez nem jelent hibas miikodést.
Egyszertien varjon egy pillanatot amig a bedllitas befejezddik.
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Hibaelharitas

Miel6tt miiszaki segitséget kérne, olvassa el az alabbi részt.

Képerny6n megjelend lizenetek

Ha valamilyen probléma van a bemend jellel, akkor az alabbi
lizenetek valamelyike jelenik meg a képerny6n. A probléma
megoldasahoz lasd: ,,Hibajelenségek és elharitasuk”,

22. oldal.

Ha az OUT OF RANGE lizenet jelenik meg a
képernydén

Ez azt jelzi, hogy a bemend jel nem felel meg a monitor
paramétereinek. Ellendrizze a kovetkezoket.

Példa
@1 NFORMAT | ON

OUT OF RANGE
INPUT1:DVI-D
xxx.xkHz/ xxxHz

Ha ,,xxx.x kHz/xxx Hz” jelenik meg

Ez azt jelzi, hogy a vizszintes vagy a fiiggéleges
frekvencia nem felel meg a monitor paramétereinek.

A szamok az aktualis bemend jel vizszintes és fiiggSleges
frekvenciajat mutatjak.

Ha a ,,RESOLUTION > 1280 x 1024” jelenik meg
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Ez azt jelzi, hogy a felbontas nem felel meg a monitor
paramétereinek (1 280 x 1 024 vagy kisebb).

Ha a ,RESOLUTION > 1680 x 1050” megjelenik
(SDM-G206W)

Ez azt jelzi, hogy a felbontas nem felel meg a monitor
paramétereinek (1 680 x 1 050 vagy kisebb).

Ha a NO INPUT SIGNAL lizenet jelenik meg a
képernydén
Ez azt jelzi, hogy nincs bemend jel.

Példa
O NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL

INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
A monitor az iizenet megjelenése utan kb. 5
masodperccel atkapcsol energiatakarékos modba.



Ha a CABLE DISCONNECTED lizenet jelenik meg
a képernyén
Ez azt jelzi, hogy a videojelkdbel ki lett hizva.
Példa
CABLE DISCONNECTED

INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE

A monitor az lizenet megjelenése utan kb. 45
masodperccel atkapcsol energiatakarékos modba.
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Hibajelenségek és elharitasuk

Ha a problémat a csatlakoztatott szamitogép vagy egyéb késziilék okozza, akkor nézze at a csatlakoztatott késziilék hasznalati
utmutatoéjat.

Jelenség Ellenérizze az alabbiakat

Nincs kép

Ha a () tapfesziiltség kijelz6 nem o Ellendrizze, hogy a tapkabel jol van-e csatlakoztatva.
vilagit a halézati kabel

csatlakoztatasa utan,

vagy ha a () tapfesziiltség kijelzs

nem vildgit a halézati kapcsold

benyomadsa utan,

Haa ,CABLE ¢ Ellendrizze, hogy a videojelkabel jol van-e csatlakoztatva, és az Osszes csatlakozo
DISCONNECTED?” iizenet stabilan van-e bedugva a foglalataba (8. oldal).
jelenik meg a képernyon, ¢ Ellendrizze, hogy a bemend videojel csatlakozdjanak tii nincsenek-e elhajolva

vagy benyomoddva.

¢ Ellendrizze, hogy a bemendjel forrasa jol van-e kivalasztva (10. oldal).

¢ A tartozékként kapott videojelkabel van csatlakoztatva? Ha nem a tartozékként
megkapott videojelkabelt csatlakoztatja, akkor a ,, CABLE DISCONNECTED”
iizenet jelenhet meg a képernyén, mielStt a monitor atkapcsolna energiatakarékos
moédba. Ez nem jelent hibas miikodést.

Ha a ,,NO INPUT SIGNAL? ¢ Ellendrizze, hogy a videojelkabel jol van-e csatlakoztatva, és az Osszes csatlakoz6
izenet jelenik meg a képernyén, stabilan van-e bedugva a foglalataba (8. oldal).

vagy a () fesziiltségjelz6 lampa ¢ Ellendrizze, hogy a bemend videojel csatlakozéjanak tii nincsenek-e elhajolva
narancssargan vilagit, vagy benyomddva.

¢ Ellendrizze, hogy a bemendjel forrasa jol van-e kivalasztva (10. oldal).

H A csatlakoztatott szamitégép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal
okozott problémak
e A szamitogép energiatakarékos modban miikédik. Nyomjon le egy billentyiit a

billentytizeten, vagy mozgassa az egeret.

¢ Ellendrizze, hogy helyesen van-e beillesztve a grafikus kartya.

e Frissitse a grafikus kartya meghajtoszoftverét. Vagy hasznéljon a jelenlegi
operacioés rendszernek megfelel$ grafikus kartyat.

¢ Ha laptop szamitogépet hasznal, allitsa be a szamitogép videokimenetét (a
videokimenet beallitasardl a szamitogép gyartdja tud bGvebb felvilagositast adni).

¢ Ellendrizze, hogy a szamitégép be van-e kapcsolva.

e Inditsa Gjra a szamitogépet.

Ha az ,,OUT OF RANGE” B A csatlakoztatott szamitégép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal

izenet jelenik meg a képernydn, °k°ZQt_'t problémak ) ) )
¢ Ellendrizze, hogy a videojel frekvenciatartomanya a monitor megengedett

tartomanyan beliil van-e. Ha egy régi monitort cserél le erre a monitorra, akkor
csatlakoztassa ismét a régi monitort, €s allitsa be szamitogép grafikus kartyajanak
frekvenciajat az alabbiak szerint:
Vizszintes: 28-80 kHz (anal6g RGB), 28-64 kHz (digitalis RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analég RGB), 28-66 kHz (digitalis RGB) (SDM-G206W)
Fiiggéleges: 56-75 Hz (analég RGB), 60 Hz (digitalis RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 analég RGB), 56-60 Hz (=1 680 x 1 050
anal6g RGB)
60 Hz (digitalis RGB) (SDM-G206W)
Felbontas: 1280 x 1 024 vagy kisebb (SDM-G76D/SDM-G96D)
1680 x 1 050 vagy kisebb (SDM-G206W)

e Az operacios rendszert inditsa el csokkentett médban, majd a felbontas beéllitasa
utan inditsa Ujra a szamitogépet. A csokkentett méd beallitasai az operacios
rendszerek verzidjatol fiiggenek. Bvebb informacidért, vegye fel a kapcsolatot a
szamitogép gyartdjaval.
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Jelenség

Ellendrizze az alabbiakat

Ha Windows rendszert hasznal, és
egy masik monitort cserélt le,

e Ha egy régi monitort cserélt le erre a monitorra, akkor csatlakoztassa ismét a régi
monitort, és jarjon el az alabbiak szerint. Valassza a Windows illesztGprogram-
vélasztd képernydjén ,,SONY’ tételt a ,Manufacturers” listdban, és az ,,SDM-
G76D”, ,,SDM-G96D” vagy ,,SDM-G206W” tételt a ,,Models” listiban. Ha a
monitormodell neve nem taldlhaté a ,,Models” listaban, valassza ki a ,,Plug & Play’
tételt.

9

Macintosh rendszerben,

¢ Ha Macintosh adaptert hasznal (nem tartozék), akkor ellendrizze, hogy jol van-e
csatlakoztatva a Macintosh adapter és a videojelkabel.

Villédzé, ugralo, remegd vagy
zavaros kép

o Allitsa be a sorkozt és a fazist (csak analég RGB jel esetében) (15. oldal).
e Probalja masik, lehet8ség szerint mas aramkorhoz tartozé véltakoz6 fesziiltségl
haloézati aljzathoz csatlakoztatni a monitort.

H A csatlakoztatott szamitégép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal
okozott problémak
e A grafikus kértya kézikonyvében nézzen utdna a helyes monitorbeéllitdsnak.

¢ Ellendrizze, hogy a grafikus médot (VESA, Macintosh 19" Color stb.) és a bemend
jel frekvencidjat tamogatja-e a monitor. Még abban az esetben is, ha a frekvencia a
kivant tartomanyon beliil van, egyes grafikus kartyaknak olyan szinkronizald
impulzusuk lehet, amely tdlsdgosan rovid a monitor megfeleld szinkronizaldsahoz.

o Allitsa be a szamit6gép frissitési gyakorisagat (fiiggleges frekvenciajat) tgy, hogy
a lehetd6 legjobb képet kapja.

Homalyos a kép

o Allitsa be a fényerGsséget és a kontrasztot (12. oldal).
¢ Allitsa be a sorkozt és a fazist (csak analog RGB jel esetében) (15. oldal).

B A csatlakoztatott szamitégép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal
okozott problémak
¢ Az SDM-G76D és az SDM-G96D monitornal SXGA (1 280 x 1 024), az SDM-

G206W monitornal pedig WSXGA+ (1 680 x 1 050) felbontast allitson be a
szamitégépen.

Szellemképes a kép

Iktassa ki a videokabel meghosszabbitasat és/vagy a videojel-eloszté dobozt.
Ellendrizze, hogy mindegyik csatlakoz6 stabilan van-e a foglalataba dugva.

Nincs k6zépen a kép, vagy nem
megfelel6 méretii (csak analég
RGB jel esetében)

likllitsa be a sorkozt és a fazist (15. oldal).
Allitsa be a kép helyét (15. oldal). Ne feledje, hogy egyes videomddokban a kép
nem tolti ki a képernyd teljes feliiletét.

A kép vizszintesen csikos, vagy a
furcsan néz ki.

¢ A szamitégépen allitsa be a monitor legnagyobb felbontasat. (csak SDM-G206W)

Tul kicsi a kép

H A csatlakoztatott szamitégép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal
okozott problémak
¢ Az SDM-G76D és az SDM-G96D monitornal SXGA (1280 x 1 024), az SDM-

G206W monitornal pedig WSXGA+ (1 680 x 1 050) felbontast allitson be a
szamitdgépen.

Sotét a kép

o Allitsa be a fényerdsséget (13. oldal).
¢ Allitsa be a hattérvilagitast (12. oldal).
¢ A monitor bekapcsolasat kovetSen tobb perc is eltelik, amig vilagos lesz a kijelzd.

Hullamos vagy elliptikus minta
(moaré) lathaté

o Allitsa be a sorkozt és a fazist (csak analég RGB jel esetében) (15. oldal).

Nem homogének a szinek

* Allitsa be a sorkozt és a fazist (csak analég RGB jel esetében) (15. oldal).

A fehér nem fehérnek latszik

o Allitsa be a szinhémérsékletet (13. oldal).

A monitor gombjai nem
miikdédnek
(O ikon jelenik meg a
képernyén)

e Ha a meniizarolas (MENU LOCK) ON (BE) értéken van, allitsa at OFF (KI)
értékre (19. oldal).

Egy id6 utan kikapcsol a monitor

H A csatlakoztatott szamit6gép vagy egyéb késziilék, és nem a monitor altal
okozott problémak
e Kapcsolja ki a szamitégép energiatakarékos modjat.

A meniiképerny6n lathaté
felbontas helytelen

e A grafikus kértya bedllitasatol fiiggden el6fordulhat, hogy a meniiképerny6n
megjelend felbontas és a szamitégépen bedllitott felbontas nem egyezik.

A felbontas nem felel meg a
szamitégépbdl érkezd jelnek.

e Moddositsa a kijelzd felbontasat (csak SDM-G206W) (16. oldal).
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Jelenség Ellenérizze az alabbiakat

A ZOOM menii nem elérhetd. A e A jel idGzitésétdl fiiggden a ZOOM nem érhetd el (csak SDM-G206W) (17 oldal).
REAL nem elérheté.

Ha valamilyen hibat nem sikeriil megsziintetni, hivja fel a
Sony mérkakereskedét, és adja meg szdmara a kovetkezd
adatokat:

¢ Modell neve: SDM-G76D, SDM-G96D vagy SDM-
G206W

Sorozatszam

A probléma pontos leirdsa

A vasarlas id6pontja

L]
o
L]
e A szamitogép és a grafikus kartya neve €s paraméterei
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Milszaki adatok

SDM-G76D
LCD panel Paneltipus: a-Si TFT Active
Matrix
Képméret: 17,0 hiivelyk
Bemeneti jelformdatum RGB iizemi frekvencia*
Vizszintes: 28-80 kHz (analdg
RGB)
28-64 kHz (digitalis
RGB)
Fiigg6leges: 56-75 Hz (anal6g
RGB)
60 Hz (digitalis RGB)
Vizszintes: max. 1 280 képpont
Filiggbleges: max. 1 024 sor
Anal6g RGB videojel
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiv
Szinkronjel
TTL-szint, 2,2 kQ,
pozitiv vagy negativ
(kiilon vizszintes és
fliggSleges)
Digitalis RGB (DVI) jel:
TMDS (single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,0 A
Miikodési hémérséklet 5-35°C
Méretek (szélesség/magassag/mélység)
Monitor (allitva):
Kb. 383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 1/8 x 16 x 6/2 hiivelyk)

Felbontas

Bemeneti jelszintek

Teljesitményigény

Tomeg Kb. 5,1 kg (111b3 /8 0z)
Plug & Play DDC2B
Tartozékok Lasd a(z) 8. oldalt.

SDM-G96D
LCD panel Paneltipus: a-Si TFT Active
Matrix
Képméret: 19,0 hiivelyk
Bemeneti jelformdtum RGB iizemi frekvencia*
Vizszintes: 28-80 kHz (analog
RGB)
28-64 kHz (digitalis
RGB)
Fiigg6leges: 56-75 Hz (analdg
RGB)
60 Hz (digitalis RGB)
Vizszintes: max. 1 280 képpont
FiiggSleges: max. 1 024 sor
Anal6g RGB videojel
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiv
Szinkronjel
TTL-szint, 2,2 kQ,
pozitiv vagy negativ
(kiilon vizszintes és
fligglleges)
Digitalis RGB (DVI) jel:
TMDS (single link)
100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,0 A
Miikodési hdmérséklet 5-35°C
Meéretek (szélesség/magassag/mélység)
Monitor (allitva):
Kb. 422,5 x 435,5 x 163 mm
(16 3/4 x 17 Y4 x 6 112 hiivelyk)

Felbontas

Bemeneti jelszintek

Teljesitményigény

Tomeg Kb. 5,6 kg (121b 5 12 0z)
Plug & Play DDC2B
Tartozékok Lasd a(z) 8. oldalt.

* Javasolt fiiggGleges és vizszintes szinkronizalasi mod

e A vizszintes szinkronjel szélességének nagyobbnak kell
lennie a teljes vizszintes id§ 4,8 %-anal vagy 0,8 us-nal (a
kettd koziil a nagyobb érvényes).

e A vizszintes kioltas sz¢élességének meg kell haladnia a
2,5 ps-ot.

e A fiigg6leges kioltas szélességének meg kell haladnia a
450 ps-ot.

A kialakitas és a miszaki adatok kiilon értesités nélkiil

valtozhatnak.
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SDM-G206W
LCD panel Paneltipus: a-Si TFT Active
Matrix
Képméret: 20,1 hiivelyk
Bemeneti jelformatum RGB iizemi frekvencia*
Vizszintes: 28-81 kHz (analog
RGB)
28-66 kHz (digitalis
RGB)
Fiigg6leges: 56-75 Hz (<1 680 x
1 050 anal6g RGB)
56-60 Hz (=1 680 x
1 050 anal6g RGB)
60 Hz (digitalis RGB)
Felbontas Vizszintes: max. 1 680 képpont
Fiiggbleges: max. 1 050 sor
Bemeneti jelszintek Analég RGB videojel
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiv
Szinkronjel
TTL-szint, 2,2 kQ,
pozitiv vagy negativ
(kiilon vizszintes és
fliggSleges)
Digitalis RGB (DVI) jel:
TMDS (single link)
Teljesitményigény 100-240 V, 50-60 Hz,
Max. 1,5 A
Miikodési hdmérséklet 5-35°C
Méretek (szélesség/magassag/mélység)
Monitor (allitva):
Kb. 485,5 x 410 x 178 mm
(19 /8 x 16 1/8 x 7 hiivelyk)

Tomeg Kb. 5.2 kg (11 1b. 7 38 0z.)
Plug & Play DDC2B
Tartozékok Lasd a(z) 8. oldalt.

* Javasolt fliggbleges és vizszintes szinkronizalasi mod
e A vizszintes szinkronjel szélességének nagyobbnak kell
lennie a teljes vizszintes id6 4,8 %-anal vagy 0,8 ps-nal (a
kettd koziil a nagyobb érvényes).
e A vizszintes kioltas szélességének meg kell haladnia a
2,5 ps-ot.
o A fiigg6leges kioltas szélességének meg kell haladnia a
450 ps-ot.
A kialakitds és a miszaki adatok kiilon értesités nélkiil

valtozhatnak.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Spis tresci

Macintosh jest znakiem towarowym
firmy Apple Computer, Inc.,
zastrzezonym w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.
Windows® jest zastrzezonym
znakiem towarowym Microsoft
Corporation w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.
VESA i DDC" s3 znakami
towarowymi stowarzyszenia VESA
(Video Electronics Standards
Association).

ENERGY STAR® jest znakiem
zastrzezonym w Stanach
Zjednoczonych.

Adobe i Acrobat sg znakami
towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated.

Wszelkie inne nazwy produktow
wspomniane w niniejszym
dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi odpowiednich
firm.

Ponadto, symbole ,,™” i ,,®” nie sa
podawane za kazdym razem w
niniejszym dokumencie.

http://www.sony.net/
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Srodki ostroznosci

Ostrzezenie dotyczace podtaczania zasilania

¢ Nalezy korzystac z dotaczonego kabla zasilania. W
przypadku korzystania z innego kabla nalezy sprawdzic,
czy nadaje si¢ do podtaczenia do lokalne; sieci
energetycznej.

Przyktadowe rodzaje wtyczek

od 200 do 240 V

Urzadzenie nalezy instalowa¢ w poblizu tatwo dostepnego
gniazda sieciowego.

Umiejscowienie

Monitora nie nalezy umieszczac ani pozostawiac:

e w poblizu zrédet ciepta, np. grzejnikdéw czy kanatow
wentylacyjnych, jak réwniez w miejscach wystawionych na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych (narazenie
urzadzenia na dzialanie skrajnych temperatur, np. w
samochodzie zaparkowanym w nastonecznionym miejscu
lub w poblizu instalacji grzewczej, moze powodowac
odksztalcenia obudowy lub wadliwe dziatanie);

¢ w miejscach narazonych na wibracje lub wstrzasy
mechaniczne;

e w poblizu urzadzen wytwarzajacych silne pole
magnetyczne, np. odbiornikéw telewizyjnych czy innych
urzadzen gospodarstwa domowego;

e w miejscach, gdzie wystgpuje duza ilos¢ kurzu,
zanieczyszczen lub piasku, np. w poblizu otwartego okna
lub wyjscia z pomieszczenia na zewnatrz (w przypadku
krétkotrwatego uzytkowania monitora na zewnatrz nalezy
podjac stosowne srodki ostroznosci w celu
przeciwdzialania gromadzeniu si¢ kurzu i zanieczyszczen,
w przeciwnym wypadku moze dojs¢ do nieodwracalnego
uszkodzenia urzadzenia).

Nie nalezy dotykaé otworéw wentylacyjnych z tytu, u gory
monitora, gdyz rozgrzewaja si¢ one.

Umiesci€ urzadzenie na plaskiej powierzchni. Nie nalezy
stawia¢ monitora na niestabilnej powierzchni, np. brzegu
biurka. Jesli cze¢$¢ urzadzenia wystaje poza powierzchnig, na
ktorej stoi, grozi to upadkiem urzadzenia i obrazeniami ciata
oraz uszkodzeniem mienia.

Wentylacja

Otwory w gornej i dolnej czgsSci monitora zapewniaja
odpowiednig wentylacje. W celu wtasciwego
funkcjonowania i ochrony przed nadmiernym rozgrzaniem,
otworow tych nie nalezy w zadnym wypadku zastania¢ ani
zakrywac.

Nie nalezy uniemozliwia¢ prawidtowej wentylacji
zakrywajac otwory wentylacyjne, np. gazetami, obrusem czy
zastonami, itp.
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Korzystanie z ekranu ciektokrystalicznego

¢ Nie nalezy wystawia¢ ekranu cieklokrystalicznego na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, poniewaz
moze on ulec uszkodzeniu. Nalezy zwrdci¢ uwage na
wlasciwe umieszczenie monitora przy oknie.

Nie nalezy naciskac ani rysowac ekranu
cieklokrystalicznego. Na ekranie cieklokrystalicznym nie
nalezy umieszczac ciezkich przedmiotéw. Moze to
spowodowacé odksztalcenie lub wadliwe dziatanie panelu.
W przypadku uzytkowania monitora w niskiej
temperaturze, na ekranie moze pojawic si¢ obraz
szczatkowy. Nie §wiadczy to o nieprawidtowym dziataniu
urzadzenia. Po podniesieniu si¢ temperatury ekran
powraca do normalnego dzialania.

Jezeli przez dtuzszy czas wyswietlany bedzie nieruchomy
obraz, na ekranie moze pojawic si¢ obraz szczatkowy.
Obraz szczatkowy z czasem zniknie.

Panel cieklokrystaliczny nagrzewa si¢ w trakcie pracy. Nie
$wiadczy to o nieprawidlowym dziataniu urzadzenia.

Uwagi dotyczagce monitoréw ciektokrystalicznych

Przy produkcji monitoréw ciektokrystalicznych
wykorzystywana jest najnowsza technologia. Mimo to
na ekranie moga pojawia¢ sie ciemne lub jasne punkty
Swiatta (czerwone, niebieskie lub zielone), nieregularne
kolorowe pasy lub rozjasnienia. Nie Swiadczy to o
nieprawidtowym dziataniu urzadzenia.

(Punkty aktywne: powyzej 99,99%)

Konserwacja

¢ Przed przystapieniem do czyszczenia monitora nalezy
bezwzglednie odlaczyc kabel zasilania od gniazda
sieciowego.

Ekran cieklokrystaliczny nalezy czysci¢ migkka szmatka.
W przypadku stosowania ptynu do mycia szkla nie nalezy
stosowac srodka antystatycznego lub podobnego, gdyz
moze to spowodowac zarysowanie powierzchni ochronnej
ekranu.

Obudowe, panel oraz przyciski regulacji nalezy czyscié
miekka szmatka, zwilzong tagodnym detergentem. Nie
nalezy uzywac materialow Sciernych, sSrodkéw szorujacych
ani rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol lub benzyna.
Powierzchni ekranu nie nalezy pocierac, dotykac ani
stuka¢ w nig ostrymi przedmiotami, takimi jak dtugopisy
czy Srubokrety. Moze to spowodowac zarysowanie
matrycy.

W przypadku dlugotrwalego kontaktu z guma lub
materialami winylowymi oraz wystawienia monitora na
dziatanie rozpuszczalnikéw lotnych, np. sSrodkéw
owadobdjczych, moze dojs¢ do pogorszenia jakosci lub
zniszczenia powtoki ochronnej ekranu
cieklokrystalicznego.

Uwaga: Czesci wymienione podczas naprawy serwisewej
mozna zachowac.

Transport

e Przy przenoszeniu monitora nalezy odlaczy¢ wszystkie
kable i obiema r¢gkami mocno przytrzymacé urzadzenie.
Upuszczenie monitora grozi obrazeniami lub
uszkodzeniem urzadzenia.

¢ Przy transporcie monitora do serwisu lub do dalszej
wysyltki nalezy korzystac z oryginalnego opakowania.



Montaz na $cianie lub uchwycie

W przypadku montazu monitora na $cianie lub uchwycie,
nalezy skontaktowac si¢ z wykwalifikowanym personelem.

Skladowanie zuzytego monitora

¢ Nie nalezy sktadowaé monitora razem z ogélnymi
odpadkami pochodzacymi z gospodarstwa
domowego.

¢ Kineskop fluorescencyjny monitora zawiera rteé.
Sktadowanie monitora musi odbywac¢ sie zgodnie z
zaleceniami miejscowych witadz sanitarnych.

Uwaga dotyczaca klientow w Stanach
Zjednoczonych

Produkt zawiera rt¢c. Sktadowanie tego produktu moze byc
regulowane specjalnymi przepisami w Stanach
Zjednoczonych. Informacje odnosnie sktadowania badz
powtdrnego przetwarzania mozna uzyskac u wtadz lokalnych
lub w stowarzyszeniu Electronics Industries Alliance
(http://www.eiae.org).

e Urzadzenie powinno by¢ zasilane z wykorzystaniem
ukladow zabezpieczajacych przewidzianych w instalacji
budynku, przy czym warto$¢ znamionowa bezpiecznika w
przewodzie fazowym nie moze przekraczaé 10 A.

¢ Poniewaz urzadzenie nie posiada wylagcznika sieciowego,
rozlaczajacego oba przewody sieciowe, dla skutecznego
odlgczenia monitora od sieci nalezy koniecznie wyjaé
wtyczke kabla zasilania z gniazda Sciennego.

¢ Urzadzenia wspodtpracujace z monitorem, a wymagajace
zasilania sieciowego musza by¢ zasilane z tej samej
instalacji elektryczne;j.

¢ Gniazdo zasilania powinno by¢ zainstalowane zgodnie z
ponizszym rysunkiem.

ZERO (BOLEC OCHRONNY)

ZERO FAZA

Widok gniazda sieciowego (od strony wtyczki)
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Przycisk zasilania () i wskaznik zasilania (str. 9, 18)

IdentYflkaCja czgsci 1 elementow Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ monitor, nacisnij przycisk

) ) o zasilania (D do géry.
Dodatkowe informacje znajduja si¢ na stronach podanych w Gdy monitor jest wtaczony, wskaznik zasilania $wieci na
nawiasach. | o ) zielono, a gdy monitor znajduje si¢ w trybie oszczgdzania
Przycisk zasilania O oraz przyciski sterowania energii, wskaznik §wieci na pomaraficzowo.
umiejscowione sg z przodu monitora u dotu, po prawej
stronie. e | N
Prz6d monitora (o)

r 1

Nacisnij przycisk, aby wtaczy¢ lub
wytgczy¢ monitor.

[2] Przycisk MENU (str. 11)
Nacisnigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie menu

R ‘/ gtéwnego.
‘ b Nacisniecie i przytrzymanie tego przycisku przez 5
\= = sekund powoduje wyswietlenie biezacego ustawienia
funkcji DDC/CI. Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku
- ~ przez kolejne 3 sekundy powoduje zmiang¢ ustawienia.
I
meor 9 o v v+ ww O Przyciski 4/4 (str. 11)

W przypadku wyboru pozycji z menu i dokonywania

LiJ LiJ LiJ LiJ LiJ LiJ [ ] regulacji, przyciski te speniaja funkcje przyciskow /4.

% L L L ‘ [4] Przycisk OK (str. 11)
Przycisk ten stuzy do wyboru pozycji z menu i

- / wprowadzania dokonanych zmian.

(5] Przycisk {} (PICTURE MODE) (str. 11)
Przycisk ten stuzy do regulacji ustawienia opcji
PICTURE MODE.

[6] Przycisk INPUT (str. 10)
Przycisk ten umozliwia przetaczanie sygnatu
wejSciowego wideo pomiedzy INPUT1 i INPUT2, w
przypadku gdy do monitora podtaczone sg dwa
komputery.
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Tyt monitora

SONY

C1T

Bl [l

Otwor blokady bezpieczenstwa
Otwor blokady bezpieczenstwa pozwala stosowac
zabezpieczenie Micro Saver Security System firmy
Kensington.
Micro Saver Security System jest znakiem towarowym
firmy Kensington.

Zitagcze AC IN (str. 9)
Podtacz kabel zasilania (w zestawie).

[9] Gniazdo wejsciowe DVI-D (cyfrowy sygnat RGB) dla
kanatu INPUT1 (str. 8)
Przez to gniazdo doprowadzane s3 cyfrowe sygnaty
wideo RGB zgodne ze standardem DVI w wersji 1.0.

Gniazdo wejsciowe HD15 (analogowy sygnat RGB)
dla kanatu INPUT2 (str. 8)
Przez to gniazdo doprowadzane sg analogowe sygnaty
wideo RGB (0,7 Vp-p, dodatnie) i sygnaty
synchronizacji.

7 (PL)



Konfiguracja

Przed rozpoczgciem uzytkowania monitora nalezy

sprawdzi¢, czy w kartonie znajduja si¢ nastgpujace elementy:

¢ monitor cieklokrystaliczny;

¢ kabel zasilania;

¢ kabel sygnatowy wideo HD15-HD15 (analogowy sygnat
RGB);

e kabel sygnatowy wideo DVI-D (cyfrowy sygnat RGB);

e zapinka do przewodow

¢ dysk CD (oprogramowanie narzedziowe dla systeméw
Windows i Macintosh, instrukcja obstugi, itd.);

e karta gwarancyjna;

¢ szybkie wprowadzenie.

Krok 1: Korzystanie z podstawy

B Korzystanie z podstawy nalezacej do
zestawu
Rozkladanie podstawy.

Uwaga

Fabrycznie zapakowana podstawa jest ztozona. Nie umieszczaj
monitora pionowo, na nie roztozonej podstawie. Grozi to
przewrdceniem monitora.

B Korzystanie z podstawy do monitoréw
VESA

Korzystajac ze wspornika montazowego lub podstawy do

monitoréw VESA nienalezacych do zestawu, nalezy je

zamocowac przy pomocy wkretéw do monitoréw VESA.

SONY

pozycje wkretow

podstawy do monitoréw

VESA

75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

—{

pozycje wkretow
podstawy nalezacej

cNc]
i i do zestawu

Widok z dotu

Z monitora mozna korzysta¢ wraz z podstawa nalezaca do
zestawu lub bez niej.

8 (P

Krok 2: Podtgczanie monitora do
komputera

Przed podtaczeniem monitora do komputera wylacz obydwa

urzadzenia.

Uwagi

¢ Nie dotykaj stykéw we wtykach kabla sygnatowego wideo, gdyz
moga ulec wygieciu.

e Sprawdz dopasowanie gniazda HD15 i DVI-D, aby zapobiec
wygieciu stykow we wtykach kabla sygnatowego wideo.

B Podtaczanie komputera wyposazonego w
gnhiazdo wyjsciowe DVI (cyfrowy sygnat
RGB)

Korzystajac z dotaczonego kabla sygnalowego wideo DVI-D

(cyfrowy sygnat RGB), podtacz komputer do gniazda

wejsciowego DVI-D monitora (cyfrowy sygnat RGB).

SONY

~

do gniazda
wejsciowego DVI-D
(cyfrowy sygnat RGB)

do gniazda — =
wyjsciowego DVI - [ jz/

komputera Kabel sygnatowy wideo
(cyfrowy sygnat RGB) DVI-D (ggfrowy y

sygnat RGB) (w zestawie)

B Podtaczanie komputera wyposazonego w
gniazdo wyjsciowe HD15 (analogowy sygnat
RGB)

Korzystajac z dotaczonego kabla sygnatowego wideo HD15-

HD15 (analogowy sygnat RGB), podtacz komputer do

gniazda wejsciowego HD15 monitora (analogowy sygnat
RGB).

SONY

do gniazda
wejsciowego HD15
(analogowy sygnat
RGB)

do gniazda -
komputera(analogowy S Kabel sygnatowy wideo
sygnat RGB) HD15-HD15 (analogowy

sygnat RGB) (w zestawie)



Krok 3: Podtaczanie kabla
zasilania
Wylacz monitor i komputer, a nastepnie podiacz kabel

zasilania najpierw do monitora, a potem do gniazda
sieciowego.

SONY

do gniazda AC IN

AP L
| |

—= =

do gniazda sieciowego
—_

EEo—————— 1

kabel zasilania (w zestawie)

Krok 4: Zabezpieczanie kabli

1 Zbierz kable i przewody.

Z1acz kable i przewody za pomocg dostarczonej zapinki.

soNy

Zapinka do przewodow (w zestawie )
(. J

Na widoku tytu monitora przedstawiono model SDM-
G76D.
To samo dotyczy pozostatych modeli.

Krok 5: Wigczanie monitora i
komputera

Naci$nij przycisk zasilania ().
Wskaznik zasilania () monitora zaswieci na zielono.

Wiacz komputer.

©

(e]

r 1

0

Instalacja monitora zostata zakonczona. W razie potrzeby
wyreguluj obraz za pomoca odpowiednich przyciskow.

e Jezeli na ekranie nie pojawi sie zaden obraz
Sprawdz, czy kabel zasilania i kabel sygnalowy wideo
zostaty prawidtowo podtaczone do komputera.

SIGNAL:

Jesli na ekranie pojawi sie komunikat NO INPUT

Komputer znajduje si¢ w trybie oszczg¢dzania energii.
Naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze lub porusz mysza.

¢ Jesli na ekranie pojawi sie komunikat CABLE
DISCONNECTED:

Sprawdz, czy kabel sygnatowy wideo jest prawidtowo

podlaczony.

¢ Jesli na ekranie pojawi sie komunikat OUT OF

RANGE:

Ponownie podlacz poprzedni monitor. Nastepnie
skonfiguruj karte graficzng komputera zgodnie z
ponizszymi ustawieniami.

Analogowy Cyfrowy sygnat
sygnat RGB RGB
Czestotliwosé 28-80kHz 28-64 kHz
pozioma (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-GY96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Czestotliwosé 56-75 Hz 60 Hz
pionowa (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75Hz (<1680 x 60 Hz
1 050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1 680 x
1030)

(SDM-G206W)
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Analogowy Cyfrowy sygnat
sygnat RGB RGB

Rozdzielczos¢ 1280 x 1024 lub 1280 x 1 024 lub
mniej mniej
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
1680 x 1 050 lub 1680 x 1 050 lub
mniej mniej

(SDM-G206W)

(SDM-G206W)

Aby uzyskac dodatkowe informacje na temat komunikatow

wys$wietlanych na ekranie, patrz ,,Objawy i dziatania
zaradcze” na stronie 21.

Monitor nie wymaga specjalnych sterownikéw

Monitor jest zgodny ze standardem ,,DDC” Plug & Play i
wszystkiego jego parametry sa wykrywane automatycznie. Nie ma
potrzeby instalowania w komputerze dodatkowych sterownikow.

Przy pierwszym wlaczeniu komputera po podlaczeniu monitora na

ekranie moze pojawic si¢ Kreator instalacji. W takim przypadku
postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie.

Automatycznie wybrany zostanie sterownik monitora Plug & Play,
ktory umozliwia korzystanie z tego monitora.

Czestotliwos$¢ pionowa zostanie ustawiona na 60 Hz.

Poniewaz migotanie nie jest widoczne na ekranie monitora, mozna

go uzywac przy takim ustawieniu. Ustawianie czestotliwosci
pionowej na okreslona, wysoka warto$¢ nie jest konieczne.

Regulacja nachylenia ekranu

Nachylenie ekranu mozna regulowac w zakresie
przedstawionym ponizej.

ok. 20°
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Chwy¢ za dolng krawedz panelu ciektokrystalicznego, a
nastgpnie wyreguluj nachylenie ekranu.

Wygoda uzytkowania monitora

Konstrukcja monitora umozliwia ustawienie ekranu pod
katem zapewniajagcym komfort pracy. Dostosuj kat
nachylenia monitora do wysokosci biurka i krzesta, oraz tak,
aby swiatto nie odbijato si¢ od ekranu.

Uwaga
Regulujac nachylenie ekranu uwazaj, aby nie zrzuci¢ monitora z
biurka.

Wyboér sygnatu wejsciowego
(przycisk INPUT)

Nacisnij przycisk INPUT.

Za kazdym naci$nigciem tego przycisku, sygnal wejsciowy

ulegnie zmianie.

INPUT

-
O

Komunikat ekranowy
(pojawia si¢ w lewym

gbérnym rogu na okoto
5 sekund.)

Konfiguracja sygnatu
wejsciowego

INPUT1: DVI-D Gniazdo wejsciowe DVI-D
(cyfrowy sygnat RGB) dla

INPUT1

INPUT2: HD15 Gniazdo wejsciowe HD15
(analogowy sygnat RGB)

dla INPUT2




|
Regulacja ustawien

monitora

Przed dokonaniem regulacji

Podlacz monitor do komputera, a nastgpnie wlacz oba
urzadzenia.

W celu osiagniecia najlepszych wynikéw, odczekaj 30
minut przed dokonaniem ustawien.

Za pomocg menu ekranowego mozna skorygowaé wiele
réznych parametréw obrazu.

Nawigacja

B Korzystanie z przyciskow MENU, ¥/4 oraz
OK

1 Wyswietlanie menu gtéwnego.
Naci$nij przycisk MENU w celu wySwietlenia na ekranie
menu gléwnego.

MENU

o
O

2 Wybieranie menu, ktérego ustawienia maja zostaé
Zmienione.
Wybierz zadane menu za pomoca przyciskéw /4.
Naci$nij przycisk OK, aby wybra¢ zadana opcj¢ menu.

OO
o b

-
3 Regulacja ustawien menu.

Wyreguluj ustawienia za pomoca przyciskow /4, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Po nacisnigciu przycisku OK zmienione ustawienia
zostang zapisane, a na ekranie zostanie wyswietlone
poprzednie menu.

1+

mfu
b T

=
b

4 Zamykanie menu.
Nacisnij jednokrotnie przycisk MENU, aby powrdci¢ do
normalnego obrazu. Menu zamknie si¢ automatycznie,
jezeli przez ok. 45 sekund nie zostanie naci$nigty zaden
przycisk.

MENU

-
O

Ustawianie opcji MODE
(PICTURE MODE)

Naciskajac kilkakrotnie przycisk {Jf u dolu monitora, po
prawej stronie, mozna wybrac¢ dla opcji MODE ustawienie
MOVIE — PC — USER — GAME.

Nacisnij kilkakrotnie przycisk 0 .

Domyslnym ustawieniem opcji MODE jest MOVIE. Po
jednokrotnym naci$nigciu przycisku -(l , wySwietlony
zostaje komunikat MOVIE (ustawienie domyslne), a po
ponownym nacis$nigciu, wyswietlony zostaje komunikat PC.

Kazde nacisniecie przycisku {Jf powoduje zmiane trybu w
nastepujacej kolejnosci:

1_
¢ :MOVIE
!
a- & :PC
_J = :
—_— ¢ :USER
b (T 50
|
¢ :GAME
|

Na ekranie pojawia si¢ kolejny tryb, a ustawienie opcji
MODE zostaje zmienione. Menu automatycznie zniknie po
ok. 5 sekundach.

Po wybraniu ustawienia USER, mozesz wyregulowac
poziom podswietlenia naciskajac przyciski %/4 lub
wybierajac opcje BACKLIGHT z MENU.

Uwaga
Mozesz doktadnie wyregulowac jakos¢ obrazu dla kazdego trybu.

Bl Resetowanie ustawien

Korzystanie z menu RESET umozliwia przywrécenie
domyslnych wartosci ustawien. Aby uzyska¢ dodatkowe
informacje na temat resetowania ustawien, zob. str. 18.
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B Sterowanie monitorem za posrednictwem
komputera

Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj przez co najmniej 5

sekund. Wyswietlony zostanie komunikat informujacy o

aktualnym ustawieniu. Po 3 sekundach wlaczone lub

wylaczone zostanie ustawienie DDC/CI, jak przedstawiono

ponize;j.

Komunikaty ekranowe
(wyswietlane przez
chwile)

Mozliwos¢ sterowania
ustawieniami menu za
posrednictwem komputera.

DDC-CI: ON
(ustawienie domyslne)

DDC-CI : OFF Brak mozliwosci sterowania
ustawieniami menu za
posrednictwem komputera.

Uwaga

Funkcja ta ma zastosowanie wylacznie w przypadku komputeréw
obstugujacych funkcje DDC/CI (Display Data Channel Command
Interface).

2] Menu PICTURE

Korzystajac z menu PICTURE mozesz dokona¢ regulacji
nastepujacych pozycji.

¢ MODE
(GAME/MOVIE/PC/
USER)
BACKLIGHT -0
CONTRAST O
BRIGHTNESS ©*

1280x1024/60Hz
(X)LCH{[] MENU

GAMMA 7
SHARPNESS (1)
MODE RESET »+

H Menu MODE

Mozesz wybraé odpowiednig jasnos$c ekranu.

Dla kazdego trybu mozna dokonaé konfiguracji ustawien
PICTURE.

Zmienione ustawienie jest automatycznie stosowane dla
kazdego wejscia (INPUT1/INPUT2).

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Poslugujac sie przyciskami $/4 wybierz [2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz MOVIE i
nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wy$Swietlone zostanie menu MODE.

GAME
EMOVIE
PC

USER

1280x1024/60Hz
[E
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4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadany
tryb i nacisnij przycisk OK.
DomysSlnym ustawieniem jest MOVIE.
e GAME: Jasny obraz.
e MOVIE: Wyrazny obraz o silnym kontrascie.
e PC: Mig¢kki obraz.
e USER: Obraz o obniZonej jasnosci.

Uwaga
Mozesz doktadnie wyregulowac jakos¢ obrazu dla kazdego trybu.

Bl Regulacja podswietlenia obrazu
(BACKLIGHT)

Jesli ekran jest zbyt jasny, dostosuj pod$wietlenie obrazu, co
spowoduje zwigkszenie jego wyrazistosci.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz [2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz Ne:!
(BACKLIGHT) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu BACKLIGHT.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 ustaw poziom
podswietlenia i nacisnij przycisk OK.

B Regulacja kontrastu (CONTRAST)

Wyreguluj kontrast obrazu.

Uwaga

Jesli w menu COLOR wybrano opcj¢ sSRGB, nie ma mozliwosci
dokonywania regulacji w menu CONTRAST, BRIGHTNESS i
GAMMA.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz (2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz @
(CONTRAST) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu CONTRAST.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 ustaw kontrast i
nacisnij przycisk OK.

Bl Regulacja poziomu czerni obrazu
(BRIGHTNESS)

Wyreguluj jasnos¢ obrazu (poziom czerni).

Uwaga

Jesli w menu COLOR wybrano opcj¢ sSRGB, nie ma mozliwosci
dokonywania regulacji w menu CONTRAST, BRIGHTNESS i
GAMMA.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wySwietlone menu giéwne.



2 Poslugujac sie przyciskami $/4 wybierz [2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz O
(BRIGHTNESS) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu BRIGHTNESS.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 ustaw jasnosé i
nacis$nij przycisk OK.

Bl Regulacja temperatury barwowej
(COLOR)

Mozliwa jest zmiana odcienia barwy w polu bialym w
stosunku do domyslnych ustawien temperatury barwowe;j.
W razie potrzeby mozna tez dokonaé doktadnej regulacji
temperatury barwowe;.

Zadang temperature barwowa mozna ustawi¢ w odniesieniu
do kazdego trybu jasnosci ekranu.

1280x1024/60Hz
[ED

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu gtéwne.

2 Poslugujac sie przyciskami $/4 wybierz [2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz [%]
(COLOR) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu COLOR.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadana
temperature barwowa i nacisnij przycisk OK.
Odcien bieli zmienia si¢ z niebieskawego na czerwonawy
w miar¢ zmniejszania temperatury barwowej z 9 300 K do
6 500 K (ustawienie fabryczne).

Po wybraniu opcji ,,sRGB” kolory zostana dostosowane
do profilu sRGB. (Ustawienia kolor6w sRGB to przyjety
jako standard branzowy protokot okreslajacy przestrzen
barw na potrzeby produktéw komputerowych.) Jesli
wybrana zostata opcja ,,sRGB”, w ustawieniach kolorow
na komputerze musi zosta¢ wybrany profil sSRGB.

Uwagi

* Jesli podtaczony komputer badZ inne urzadzenie nie jest zgodne
ze standardem sRGB, nie ma mozliwosci dostosowania barw do
profilu sSRGB.

¢ Jesli w menu COLOR wybrano opcj¢ sSRGB, nie ma mozliwosci
dokonywania regulacji w menu CONTRAST, BRIGHTNESS i
GAMMA.

Doktadna regulacja temperatury barwowej
(USER ADJUSTMENT)

Temperature barwowa mozna ustawic dla kazdego trybu
(GAME/MOVIE/PC/USER).

5
R == 128
G IS 128

B === 1 2 8
1280x1024/60Hz

1 Postugujac sie przyciskami $/4 wybierz ADJUST i
nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu USER
ADJUSTMENT.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz R
(czerwony) lub B (niebieski) i nacisnij przycisk OK.
Nastepnie za pomoca przyciskow ¥/4 wyreguluj
temperature barwowa i nacis$nij przycisk OK.
Poniewaz regulacja temperatury barwowej dokonywana
jest poprzez zmniejszanie lub zwigkszanie poziomu
sktadowej R i B w odniesieniu do sktadowej G (green —
zielony), poziom sktadowej G jest staly.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz 4 i
nacis$nij przycisk OK.
Nowe ustawienie barw zostanie zapisane w pamigci i
automatycznie przywolane za kazdym razem, gdy
wybrana zostanie opcja USER.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu COLOR.

B Zmiana ustawienia gamma
(GAMMA)

Istnieje mozliwos¢ skojarzenia odcieni barw obrazu na
ekranie z pierwotnymi odcieniami koloréw obrazu.

Uwaga

Jesli w menu COLOR wybrano opcje sSRGB, nie ma mozliwosci
dokonywania regulacji w menu CONTRAST, BRIGHTNESS i
GAMMA.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu gléwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz (2]
(PICTURE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3 Poslugujac sie przyciskami $/4 wybierz 7
(GAMMA) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu GAMMA.
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4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadany
tryb i nacisnij przycisk OK.

B Regulacja ostrosci
(SHARPNESS)

Wyreguluj ustawienia, aby obraz stat si¢ ostrzejszy, itd.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wySwietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami $/4 wybierz [£]
(PICTURE) i nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz (T
(SHARPNESS) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu SHARPNESS.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 ustaw ostrosé i
nacisnij przycisk OK.

B Menu MODE RESET (przywracanie
domysinych ustawien trybow) »-<
Istnieje mozliwo$¢ przywrdcenia domyslnej wartosci
ustawien.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami §/4 wybierz [£]
(PICTURE) i nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu PICTURE.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz >« (MODE
RESET) i nacisnij przycisk OK.

Na ekranie wySwietlone zostanie menu MODE RESET.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadany
tryb i nacisnij przycisk OK.
e OK: Przywracanie ustawie wszystkich trybow w
menu PICTURE do wartosci domyslnych.
e CANCEL: Anulowanie przywrdcenia wartosci
domyslnych i powr6t do menu PICTURE.

A\ Menu SCREEN (tylko
analogowy sygnat RGB)

Korzystajac z menu SCREEN mozesz dokonac regulacji

nastepujacych pozycji.

e AUTOADJUST

e PHASE -

e PITCH
e HCENTER e

+ V CENTER 1 gENTER

¢ RESOLUTION

1680x1050/60Hz

(tylko SDM-G206W)

Uwaga
Przy odbieraniu cyfrowych sygnatow RGB ze ztgcza
wejsciowego DVI-D dla INPUTI, regulacja nie jest konieczna.

14 (o)

B Funkcja automatycznej regulacji jakosci
obrazu

Jesli monitor odbiera sygnat wejsciowy, automatycznie
reguluje on pozycje i ostros¢ obrazu (faza/wielkosé plamki)
oraz zapewnia, ze obraz na ekranie jest wyrazny (str. 19).

Uwagi

¢ Po uaktywnieniu funkcji automatycznej regulacji jakosci obrazu
dziata tylko przycisk zasilania ().

e Gdy wiaczona jest ta funkcja obraz moze migotac, ale nie
$wiadczy to o nieprawidtowym dziataniu. Nalezy odczeka¢ do
zakonczenia regulacji.

Jesli funkcja automatycznej regulacji jakosci obrazu monitora
nie ustawia optymalnych parametréw obrazu

Mozna dokonac¢ dalszej automatycznej regulacji jakosci obrazu dla
biezacego sygnatu wejsciowego (Zob. AUTO ADJUST).

Jesli konieczna jest dalsza regulacja obrazu
Mozliwa jest rgczna regulacja ostrosci (fazy i wielkosci plamki) oraz
pozycji obrazu (w poziomie i w pionie).

Parametry te sa przechowywane w pamieci i automatycznie
przywotywane za kazdym razem, gdy monitor odbiera
uprzednio dostarczony i zarejestrowany sygnat wejsciowy.

B Dokonywanie dalszej automatycznej
regulacji jakosci obrazu dla biezgcego
sygnatu wejsciowego (AUTO ADJUST)

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz M\
(SCREEN) i nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu SCREEN.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz AUTO
ADJUST i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu AUTO
ADJUST.

4 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz ON lub

OFF i nacis$nij przycisk OK.

e ON: Wyreguluj odpowiednio faze, wielkos¢ plamki i
pozycje obrazu w poziomie/w pionie dla
biezacego sygnatu wejsciowego, po czym zapisz
ustawienia.

Uwaga

Po wiaczeniu monitora lub zmianie sygnatu
wejsciowego, funkcja AUTO ADJUST przeprowadza
automatyczna regulacje,

¢ OFF: Funkcja AUTO ADJUST jest niedost¢pna.
Uwaga
Przy zmianie sygnatu wejsciowego funkcja AUTO
ADIJUST dziata automatycznie.

5 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz % i
nacisnij przycisk OK.
Powrét do ekranu menu.



B Reczna regulacja ostrosci i pozycji obrazu
(PITCH/PHASE/H CENTER/V CENTER)

Regulacje ostrosci obrazu mozna przeprowadzié w
nastepujacy sposob. Regulacja ta jest mozliwa, gdy
komputer jest podtaczony do ztacza wejsciowego HD15
monitora (analogowy sygnat RGB).

1 Ustaw rozdzielczo$¢é w komputerze na 1 280 x 1 024
w przypadku SDM-G76D i SDM-G96D lub na 1 680 x
1 050 w przypadku SDM-G206W.

2 Wi6z plyte CD-ROM.

3 Uruchom CD-ROM.
W systemie operacyjnym Windows
Jezeli dziata autoodtwarzanie:
Wybierz region, jezyk i model, a nastepnie kliknij
Narzedzie do regulacji monitora (UTILITY).

4 Kiliknij ,Adjust” i potwierdz rozdzielczo$¢ biezaca
(gorna wartos¢) oraz rozdzielczosé zalecang (dolna
wartosgé), po czym kliknij ,,Next”.

Wyswietlony zostanie obraz kontrolny PITCH.

5 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu gtéwne.

6 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz A\
(SCREEN) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu SCREEN.

7 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz PITCH i
nacis$nij przycisk OK.

Na ekranie wyswietlone zostanie menu regulacji PITCH.

8 Naciskaj przyciski $/4, az do znikniecia pionowych
paskow.
Przy prawidlowym ustawieniu pionowe paski powinny
zniknac.

IR
‘
Na ekranie zostanie wyswietlone menu gtéwne.

Jesli na catym ekranie widac poziome pasy, wyregulyj
PHASE za pomoca nastgpujacych procedur.

9 Nacisnij przycisk OK.

10 Kiliknij ,Next”.
Wyswietlony zostanie obraz kontrolny PHASE.

11 Postugujac sie przyciskami $/4 wybierz PHASE i
nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu regulacji
PHASE.

12 Naciskaj przyciski ¥/4, az do zmniejszenia
szerokosci poziomych paskow.
Paski poziome powinny mie¢ jak najmniejszg szerokosc.

13 Nacisnij przycisk OK.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

14 Kiliknij ,Next”.
Wyswietlony zostanie obraz kontrolny CENTER.

15 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz H CENTER
lub V CENTER i nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu regulacji H
CENTER lub V CENTER.

16 Postugujac sie przyciskami $/4 wysrodkuj obraz
kontrolny na ekranie.

17 Kliknij ,,Next”.
Kliknij ,,End” lub ,,ZAKONCZ” w celu wylaczenia
obrazu kontrolnego.

Jezeli autoodtwarzanie nie dziata:

1 Otwérz ,,Moéj Komputer” i prawym klawiszem Kkilknij
ikone CD-ROM.
Wybierz ,,Eksploruj”, aby obejrzeé zawartos¢ CD-ROM.

2 Otwoérz folder [Utility] i wybierz [WINDOWS].

3 Uruchom [WIN_UTILITY.EXE].
Zostanie wySwietlony obraz kontrolny. PrzejdZ do kroku
4.

W systemie operacyjnym Macintosh
1 Otwérz naped CD-ROM.

2 Otworz folder [Utility] i wybierz [MAC].

3 Otwoérz [MAC UTILITY] i uruchom
[MAC_CLASSIC_UTILITY] lub [MAC_OSX_UTILITY].
Zostanie wySwietlony obraz kontrolny. Przejdz do kroku
4.

4 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wySwietlone menu giéwne.

5 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz A\
(SCREEN) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu SCREEN.

6 Postugujac sie przyciskami /4 wybierz PHASE i
nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu regulacji
PHASE.
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7 Naciskaj przyciski ¥/4, az do zmniejszenia
szerokosci poziomych paskéw.
Paski poziome powinny mie¢ jak najmniejszg szerokosc.

i
‘ i
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

Jesli na catym ekranie wida¢ pionowe pasy, wyreguluj
PITCH za pomoca nast¢pujacych procedur.

8 Nacisnij przycisk OK.

9 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz PITCH i
nacisnij przycisk OK.

Na ekranie wyswietlone zostanie menu regulacji PITCH.

10 Naciskaj przyciski ¥/4, az do znikniecia pionowych
paskoéw.
Przy prawidlowym ustawieniu pionowe paski powinny
zniknad.

11 Nacisnij przycisk OK.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

12 Poslugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz H CENTER
lub V CENTER i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu regulacji H
CENTER lub V CENTER.

13 Poslugujac sie przyciskami $/4 wysrodkuj obraz
kontrolny na ekranie.

14 Kiiknij ,,END” na ekranie, aby wyltaczy¢ obraz
kontrolny.

B Ustawianie wiasciwej rozdzielczosci
monitora (RESOLUTION) (jedynie dla SDM-
G206W)

Sygnal wyjsciowy z komputera moze by¢ ignorowany, co
oznacza, ze wybrane zostato domyslne ustawienie
rozdzielczosci monitora. W takim wypadku, w menu
SCREEN wybrana zostaje rozdzielczo$¢ inna niz
wprowadzana z komputera. Funkcja ta umozliwia wybranie
prawidlowego ustawienia w menu SCREEN.

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu gléwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz A\
(SCREEN) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wyswietlone zostanie menu SCREEN.
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3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz funkcje
RESOLUTION i nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu RESOLUTION.

®1680x1050
1400x 1050

2]
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o

?

1680x1050/60Hz
oK [ED

4 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadana
rozdzielczo$¢é monitora i nacisnij przycisk OK.

=4 Menu ZOOM (jedynie dla SDM-
G206W)

Monitor jest tak skonfigurowany, aby przy ustawieniu
domyslnym (FULL) wyswietla¢ obraz na catym ekranie,
niezaleznie od trybu lub rozdzielczosci obrazu.

Mozna takze wyswietli¢ obraz w rzeczywistych proporcjach
lub rozdzielczosci.

Ustawienia w menu ZOOM mozna skonfigurowac dla
biezacego sygnatu wejsciowego, a takze dla innych sygnatéow
wejsciowych.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie pojawi si¢ menu gtéwne.

2 Naciskaj przyciski ¥/4, aby wybraé = (ZOOM), po
czym nacis$nij przycisk OK.
Na ekranie pojawi si¢ menu ZOOM.

3 Naciskaj przyciski ¥/4, aby wybraé zadany tryb, po
czym nacis$nij przycisk OK.

e FULL (ustawienie domysine): sygnat wejsciowy jest
wyswietlany na catym ekranie, niezaleznie od
trybu lub rozdzielczosci obrazu.

e NORMAL: Sygnat wejsciowy wyswietlany jest na
ekranie z rzeczywistymi proporcjami. Dlatego tez
po prawej i lewej stronie obrazu pojawic si¢ moga
czarne pasy, w zaleznosci od sygnatu.

W zaleznosci od taktowania sygnatu, menu
ZOOM moze by¢ niedostepne.

e REAL: sygnat wejsciowy jest wyswietlany w
rzeczywistej rozdzielczosci; sygnaly o
rozdzielczosci do 1 680 x 1 050 sa wyswietlane na
srodku ekranu i otoczone czarng ramka.

W zaleznosci od taktowania sygnatu, menu
ZOOM moze by¢ niedostepne.



Uwaga
W przypadku sygnatéw o rozdzielczosci 1 680 x 1 050, wymienione

ustawienia sa niedostgpne. Obraz jest wyswietlany na calym ekranie.

Menu MENU POSITION

Mozesz zmieni¢ potozenie menu, jesli zastania ono obraz na
ekranie.

1280x1024/60Hz
[

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu gtéwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz =3 (MENU
POSITION) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wy$§wietlone zostanie menu MENU
POSITION.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadana
pozycje i nacisnij przycisk OK.
Dostepne sg trzy potozenia menu u géry ekranu, u dotu i
w §rodku ekranu.

1 Menu INPUT SENSING

Gdy wybrana zostanie opcja AUTO ON w menu INPUT
SENSING, monitor automatycznie wykrywa sygnat
wejsciowy dostarczany przez terminal i automatycznie
zmienia sygnal wejSciowy przed przejsciem monitora w tryb
oszczedzania energii.

®AUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wySwietlone menu gtéwne.

2 Postugujgc sie przyciskami 4/4 wybierz =] (INPUT
SENSING) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu INPUT
SENSING.

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadany
tryb i nacisnij przycisk OK.

e AUTO ON: Jesli z wybranego terminalu nie jest
dostarczany sygnat wejsciowy lub jesli z
terminalu wybranego przy pomocy
przycisku INPUT na monitorze nie jest
dostarczany sygnat, pojawi si¢ komunikat
ekranowy (str. 20) i monitor sprawdzi,
czy sygnal wejsciowy jest dostarczany z
innego terminalu, w celu dokonania
automatycznej zmiany wejscia.

Jesli sygnat wejsciowy zostanie
zmieniony, w lewym gérnym rogu ekranu
wySwietlony zostanie wybrany terminal
wejsciowy.

Jesli sygnat wejSciowy nie jest
dostarczany, monitor automatycznie
przejdzie w tryb oszczedzania energii.

e AUTO OFF: Sygnatl wejsciowy nie bedzie zmieniany
automatycznie. Naci$nij przycisk INPUT
w celu zmiany wejscia.

Menu LANGUAGE

Istnieje mozliwos¢ zmiany jezyka, w ktorym wyswietlane sa
menu i komunikaty na ekranie monitora.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Nacisnij przycisk MENU.
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne.

2 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz
(LANGUAGE) i nacisnij przycisk OK.
Na ekranie wySwietlone zostanie menu LANGUAGE.

3 Postuguijac sie przyciskami ¥/4 wybierz jezyk i
nacisnij przycisk OK.
* ENGLISH: angielski
* FRANCAIS: francuski
¢ DEUTSCH: niemiecki
* ESPANOL: hiszpariski
¢ ITALIANO: wioski
¢ NEDERLANDS: holenderski
e SVENSKA: szwedzki
*PYCCKWIA: rosyjski
® A7:E: japonski
o fixC: chiniski
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>+« Menu RESET (przywracanie Dane techniczne

wartosci domysinych ustawien)

Istnieje mozliwos¢ przywrdcenia domyslnej wartosci
ustawien.

Funkcja oszczedzania energii

Niniejszy monitor spetnia wytyczne dotyczace oszczedzania
energii okreslone przez normy VESA, ENERGY STAR
oraz NUTEK. Jesli monitor jest podtaczony do komputera
lub graficznej karty wideo zgodnej ze standardem DPMS
(Display Power Management Standard) dla sygnatu
1280x1024/60Hz analogowego lub standardem DMPM (D VI Digital Monitor
EY Power Management) dla sygnatu cyfrowego, automatycznie
ograniczy on pobdr mocy, w sposéb przedstawiony ponize;j.

1 Nacisnij przycisk MENU.

Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne. SDM-G76D
Tryb Pobér mocy Wskaznik
2 Postugujac sie przyciskami $/4 wybierz >+ (RESET) zasilania zasilania O
i nacisnij przycisk OK. normalna 45 W (maks.) zielony
Na ekranie wySwietlone zostanie menu RESET. praca
urzadzenia

3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz zadany

tryb i naciénij przycisk OK. ?E:ygi’eﬁyj 1OW (maks.) pomaranczowy
e OK: Aby przywroécié wszystkie ustawienia do p :
wartosci domyslnych. Przy czym nie mozna zasilanie wyl. 1,0 W (maks.) wylgczony
w ten sposob przywrdéci¢ domysinej wartosci
ustawienia iy LANGUAGE.
e CANCEL: Aby anulowaé przywrdcenie wartosci SDM-G96D
domyslnych i powréci¢ do ekranu menu. Tryb Pobé6r mocy Wskaznik
zasilania zasilania ®
normalna 48 W (maks. zielon
On Menu MENU LOCK o (maks) Y
Istnieje mozliwos$c zablokowania przyciskow w celu urzadzenia -
uniknigcia niepozadanych zmian. aktywny wyt.* 1,0 W (maks.) pomaranczowy
(uspienie)**
zasilanie wyl. 1,0 W (maks.) wylaczony
SDM-G206W
1280x1024/60Hz Tryb Pobér mocy Wskaznik
[E zasilania zasilania O
normalna 70 W (maks.) zielony
1 Nacisnij przycisk MENU. praca
Na ekranie zostanie wyswietlone menu giéwne. urzadzenia
2 Poslugujgc sie przyciskami ¥/4 wybierz Om ?E;yfzge;?j. LOW (maks.) POMATANCzOwy
(MENU LOCK) i nacis$nij przycisk OK. p .
Na ekranie wyswietlone zostanie menu MENU LOCK. zasilanie wyl. 1,0 W (maks.) wylaczony
3 Postugujac sie przyciskami ¥/4 wybierz ON lub *  Gdy komputer wejdzie w tryb ,,aktywny wylaczony”, sygnat
OFF. wejsciowy jest odcinany i na ekranie pojawia si¢ komunikat NO
e ON: Aktywny bedzie tylko przycisk zasilania M oraz INPUT SIGNAL. Po 5 sekundach monitor przechodzi w tryb

oszczedzania energii.
** USpienie” to tryb oszczedzania energii okreslony przez
Agencje Ochrony Srodowiska.

przycisk MENU. Przy prébie wykonania
jakiejkolwiek czynnosci, na ekranie pojawi si¢
symbol Q=n. Jesli funkcja @y MENU LOCK
zostata wtaczona (ON), mozna wybrac tylko to
menu.

¢ OFF: 0= MENU LOCK jest wytaczona (OFF).
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Funkcja automatycznej regulacji
jakosci obrazu
(tylko analogowy sygnat RGB)

Jesli monitor odbiera sygnat wejsciowy,
automatycznie reguluje on pozycje i ostrosé
obrazu (faza/wielko$é plamki) oraz zapewnia, ze
obraz na ekranie jest wyrazny.

Tryb ustawien fabrycznych

Gdy monitor odbiera sygnal wejSciowy, jest on
automatycznie dopasowywany do jednego z trybow ustawien
fabrycznych przechowywanych w pamigci monitora tak, aby
zapewni¢ wysoka jakos¢ obrazu w centralnej czesci ekranu.
Jesli sygnat wejsciowy odpowiada trybowi ustawien
fabrycznych, obraz automatycznie pojawia si¢ na ekranie z
wlasciwg regulacja domyslng.

Jesli sygnaly wejsciowe nie odpowiadajag
zadnemu z tryb6éw ustawien fabrycznych

Jesli monitor odbiera sygnatl wejsciowy, ktéry odbiega od
domyslnych trybéw, uruchamiana jest funkcja
automatycznej regulacji jakosci obrazu, ktéra zapewnia
zawsze wyrazny obraz (w ramach ponizszych zakresow
czestotliwosci monitora):
Czgstotliwos¢ pozioma:
28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Czestotliwos$¢ pionowa:
56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050),
56-60 Hz (=1 680 x 1 050)
(SDM-G206W)
Co za tym idzie, gdy monitor odbiera sygnaly wejsciowe,
ktore nie odpowiadaja zadnemu z trybow ustawien
fabrycznych, wyswietlenie obrazu na ekranie moze potrwaé
dtuzej niz zwykle. Dane te sg automatycznie przechowywane
w pamigci, wigc nastepnym razem, gdy monitor odbierze taki
sygnal, bedzie on funkcjonowat tak, jak w przypadku sygnatu
odpowiadajacego trybom ustawien fabrycznych.

Reczna regulacja fazy, wielkosci plamki i pozycji
obrazu gdy wybrana jest opcja OFF funkcji AUTO
ADJUST

W przypadku niektorych sygnatéw wejsciowych funkcja
automatycznej regulacji obrazu moze okazac si¢
niewystarczajaca do odpowiedniego ustawienia pozycji
obrazu, fazy czy wielkosci plamki. W takim przypadku
nalezy wyregulowacd te parametry recznie (str. 15).
Parametry ustawiane recznie sg zapisywane w pamigci jako
tryby uzytkownika i automatycznie wywotywane za kazdym
razem, gdy monitor odbierze te same sygnaly wejsciowe.

Uwagi

e Po uaktywnieniu funkcji automatycznej regulacji jakosci obrazu
dziata tylko przycisk zasilania (.

¢ Gdy wlaczona jest ta funkcja obraz moze migotac, ale nie
Swiadczy to o nieprawidlowym dziataniu. Nalezy odczeka¢ do
zakonczenia regulacji.
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Rozwigzywanie problemow

Przed skontaktowaniem si¢ z serwisem technicznym nalezy
zapoznac si¢ z trescig tego rozdziatu.

Komunikaty ekranowe

W przypadku probleméw z sygnalem wejSciowym na ekranie
wys$wietlany jest jeden z ponizszych komunikatéw. Aby
rozwigzaé problem, patrz ,,Objawy i dziatania zaradcze” na
stronie 21.

Jesli na ekranie pojawi sie¢ komunikat OUT OF
RANGE

Oznacza to, ze sygnat wejsciowy nie jest obstugiwany przez
monitor. Sprawdz nast¢pujace elementy.

Przyktad
@1 NFORMAT | ON

OUT OF RANGE

INPUT1:DVI-D
XXX .XkHz/ xxxHz

Jesli wyswietlany jest komunikat ,xxx.x kHz/

xxx Hz”

Oznacza to, ze pozioma lub pionowa czgstotliwos¢ nie
jest obstugiwana przez monitor.

Cyfry wskazuja poziome oraz pionowe czestotliwosci
biezacego sygnatu wejsciowego.

Jesli wyswietlony zostanie komunikat
»RESOLUTION > 1 280 x 1 024”
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Oznacza to, ze rozdzielczos$¢ nie jest obstugiwana przez
monitor (1280 x 1 024 lub mniej).

Jesli wyswietlony zostanie komunikat
»RESOLUTION > 1 680 x 1 050”

(SDM-G206W)

Oznacza to, ze rozdzielczos$¢ nie jest obstugiwana przez
monitor (1 680 x 1 050 lub mniej).

Jesli na ekranie wyswietlany jest komunikat NO
INPUT SIGNAL
Oznacza to, ze brak sygnatu na wejsciu monitora.

Przyktad

@I NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D

GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Po ok. 5 sekundach od wyswietlenia komunikatu monitor
przejdzie w tryb oszczedzania energii.
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Jesli na ekranie wyswietlany jest komunikat
CABLE DISCONNECTED

Oznacza to, ze kabel sygnatlowy wideo zostat odtaczony.

Przyktad
@1 NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Po ok. 45 sekundach od wyswietlenia komunikatu
monitor przejdzie w tryb oszczedzania energii.



Objawy i dziatania zaradcze

Jesli przyczyna problemu jest podiaczony komputer lub inne urzadzenie, nalezy zapoznac si¢ z jego instrukcja obstugi.

Objaw Elementy wymagajace sprawdzenia

Brak obrazu

Jesli wskaznik zasilania () nie
Swieci si¢ po podlaczeniu kabla
zasilania lub jesli wskaznik
zasilania () nie zapala si¢ po
nacisnieciu przycisku zasilania

Sprawdz, czy kabel zasilania jest prawidtowo podiaczony.

Jesli na ekranie wyswietlany jest Sprawdz, czy kabel sygnatowy wideo jest prawidlowo podtaczony i czy wszystkie

komunikat ,,CABLE wtyczki sa mocno osadzone w gniazdach (str. 8).
DISCONNECTED” e Sprawdz, czy wtyki ztacza wejscia wideo nie sg powyginane lub wepchniete do
wewnatrz.

e Sprawdz, czy prawidtowo wybrano ustawienie wyboru wejscia (str. 10).

e Podlaczony zostat inny kabel sygnalowy wideo niz ten, ktéry zostat dostarczony
wraz z monitorem. Jesli podlaczony zostanie inny kabel sygnatowy wideo niz
dostarczony z urzadzeniem, przed przejSciem w tryb oszczgdzania energii na
ekranie moze pojawic si¢ komunikat ,, CABLE DISCONNECTED”. Nie §wiadczy
to o nieprawidlowym dziataniu urzadzenia.

Jesli na ekranie pojawi si¢ e Sprawdz, czy kabel sygnatowy wideo jest prawidlowo podtaczony i czy wszystkie
komunikat ,,NO INPUT wtyczki sa mocno osadzone w gniazdach (str. 8).
SIGNAL’ lub wskaznik zasilania e Sprawdz, czy wtyki ztacza wejScia wideo nie s3 powyginane lub wepchnigte do
() zmieni kolor na pomaraficzowy wewnatrz.

e Sprawdz, czy prawidtowo wybrano ustawienie wyboru wejscia (str. 10).

B Problem spowodowany przez podigczony komputer lub inne urzadzenie,
ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
e Komputer znajduje si¢ w trybie oszcz¢dzania energii. Naci$nij dowolny klawisz na

klawiaturze lub porusz mysz3.

e Sprawdz, czy karta graficzna jest prawidtowo zainstalowana.

e Wymien karte graficzng na korzystajaca z najnowszego sterownika. Lub dopasuj
karte graficzna do aktualnie uzywanego systemu operacyjnego.

e W przypadku korzystania z laptopa, dla sygnatu wyjscia komputera wybierz wyjscie
wideo (szczegotowe informacje dotyczace ustawienia wyjscia wideo mozna uzyskaé
u producenta komputera).

e Sprawdz, czy wiaczone jest zasilanie komputera.

¢ Uruchom ponownie komputer.

Jesli na ekranie pojawi si¢ B Problem spowodowany przez podiagczony komputer lub inne urzadzenie,
komunikat ,,OUT OF RANGE” ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
e Sprawdz, czy zakres czestotliwosci wideo miesci si¢ w zakresie okreslonym dla

monitora. Jesli podtaczony monitor zastapil poprzednie urzadzenie, podiacz je
ponownie i dostosuj ustawienia karty graficznej do ponizszych zakresow.
Czestotliwos¢ pozioma: 28-80 kHz (analogowy sygnat RGB), 28-64 kHz (cyfrowy
sygnat RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (analogowy sygnat RGB), 28-66 kHz (cyfrowy
sygnat RGB) (SDM-G206W)
Czestotliwos$¢ pionowa: 56-75 Hz (analogowy sygnat RGB), 60 Hz (cyfrowy sygnat
RGB) (SDM-G76D/SDM-G96D)
56-75 Hz (<1 680 x 1 050 analogowy sygnat RGB),
56-60 Hz (=1 680 x 1 050 analogowy sygnal RGB)
60 Hz (cyfrowy sygnat RGB) (SDM-G206W)
Rozdzielczosé: 1280 x 1 024 lub mniej (SDM-G76D/SDM-G96D)
1 680 x 1 050 lub mniej (SDM-G206W)
¢ Uruchom system operacyjny w trybie bezpiecznym i uruchom ponownie komputer
po ustawieniu rozdzielczosci. Ustawienie trybu bezpiecznego rdzni si¢ w zaleznosci
od systemu operacyjnego. Szczegotowe informacje mozna uzyskac u producenta
komputera.
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Objaw

Elementy wymagajace sprawdzenia

Jesli uzytkownik korzysta z
systemu Windows i zastapit
opisywanym monitorem
poprzedni

¢ Jesli opisywanym monitorem zostat zastgpiony stary monitor, podtacz go ponownie
i wykonaj nastgpujace czynnosci. Wybierz ,,SONY ” z listy ,,Producenci” i wybierz
»SDM-G76D”, ,,SDM-G96D” lub ,,SDM-G206W” z listy ,,Modele” w oknie
wyboru urzadzenia Windows. Jesli nazwa modelu nie figuruje na liScie modeli,
skorzystaj z funkcji ,,Plug & Play”.

Jesli uzytkownik korzysta z
systemu Macintosh

e W przypadku korzystania z przejsciowki (nie wchodzi w sktad zestawu) sprawdz,
czy przejscidwka i kabel sygnatowy wideo zostaly poprawnie podlaczone.

Migotanie, skoki, oscylacje lub
zakiécenia obrazu

e Wyreguluj wielkos¢ plamki i faze (tylko analogowy sygnat RGB) (str. 15).
e Sprébuj podtaczy¢ monitor do innego gniazda sieciowego, a w miar¢ mozliwosci do
innego obwodu.

B Problem spowodowany przez podigczony komputer lub inne urzadzenie,
ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
e Zapoznaj si¢ z instrukcjg obstugi karty graficznej w celu uzyskania informacji na

temat ustawiel monitora.

e Upewnij si¢, ze tryb graficzny (VESA, Macintosh 19" kolor, itd.) oraz czgstotliwos¢
sygnalu wejSciowego sa obstugiwane przez ten monitor. Nawet jesli czgstotliwosé
miesci si¢ w odpowiednim zakresie, impuls synchronizujacy niektorych kart
graficznych moze by¢ zbyt waski, aby monitor mégt pomyslnie dokonaé
synchronizacji.

e Zmien czestotliwosé odSwiezania komputera (czgstotliwos¢ pionowa) w celu
uzyskania najlepszej jakosci obrazu.

Obraz jest rozmyty

¢ Wyreguluyj jasnos¢ i kontrast (str. 12).
o Wyreguluj wielkos¢ plamki i faze (tylko analogowy sygnat RGB) (str. 15).

H Problem spowodowany przez podigczony komputer lub inne urzadzenie,
ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
e Ustaw rozdzielczo$¢ w komputerze na SXGA (1 280 x 1 024) w przypadku SDM-

G76D i SDM-G96D lub na WSXGA+ (1680 x 1 050) w przypadku SDM-G206W.

Wystepuje zjawisko powidoku

e Usun przedtuzacze kabla wideo i/lub przetaczniki.
e Sprawdz, czy wszystkie wtyczki sa mocno osadzone w gniazdach.

Rozmiar oraz wyposrodkowanie
obrazu sa nie poprawne (tylko
analogowy sygnat RGB)

e Wyreguluj wielkos¢ plamki i faze (str. 15).
e Wyreguluj pozycj¢ obrazu (str. 15). Zwr6¢ uwage, ze niektére tryby wideo nie
wypekniaja calego ekranu.

Obraz jest rozciggniety w pionie
lub wyglada nienaturalnie.

¢ Ustaw maksymalng rozdzielczo$¢ ekranu komputera. (tylko SDM-G206W)

Obraz jest zbyt maty

B Problem spowodowany przez podigczony komputer lub inne urzadzenie,
ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
e Ustaw rozdzielczo$¢ w komputerze na SXGA (1 280 x 1 024) w przypadku SDM-

G76D i SDM-G96D lub na WSXGA+ (1680 x 1 050) w przypadku SDM-G206W.

Obraz jest ciemny

* Wyreguluyj jasno$¢ obrazu (str. 12).
e Wyreguluj podswietlenie obrazu (str. 12).
e Ekran zostaje w pelni rozjasniony kilka minut po wigczeniu monitora.

Widoczne sg faliste lub eliptyczne
wzory (mora)

e Wyreguluj wielkos¢ plamki i faze (tylko analogowy sygnat RGB) (str. 15).

Kolor nie jest jednolity

e Wyreguluj wielkos¢ plamki i faze (tylko analogowy sygnat RGB) (str. 15).

Biel jest przebarwiona

e Wyreguluj temperaturg barwowa (str. 13).

Przyciski monitora nie dziatajg
(na ekranie pojawia sie symbol

Om)

e Jesli funkcja MENU LOCK ustawiona jest wlaczona (ON), zmien ustawienie na
OFF (str. 18).

Monitor po chwili wytacza sie

H Problem spowodowany przez podigczony komputer lub inne urzadzenie,
ktérego przyczyna nie jest zalezna od monitora
* Wylacz ustawienie oszczgdzania energii w komputerze.

Rozdzielczo$¢é wyswietlona na
ekranie menu jest niewtasciwa.

e W zaleznosci od ustawienia karty graficznej rozdzielczos¢ wyswietlona na ekranie
menu moze réznic si¢ od rozdzielczosci ustawionej w komputerze.

Rozdzielczo$¢ nie odpowiada
sygnatowi odbieranemu z
komputera.

® Mozesz zmienic rozdzielczo$¢ ekranu (tylko SDM-G206W) (strona 16).
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Objaw Elementy wymagajace sprawdzenia

Menu ZOOM jest niedostepne. e W zaleznosci od taktowania sygnatu, menu ZOOM moze by¢ niedostgpne
REAL jest niedostepny. (tylko SDM-G206W) (strona 16).

Jesli nie udato si¢ wyeliminowac ktoregos z problemoéw,
skontaktuj si¢ z autoryzowanym sprzedawcag firmy Sony i
podaj nastgpujace informacje:

e nazwe¢ modelu: SDM-G76D, SDM-G96D lub SDM-
G206W

numer seryjny;

szczegbtowy opis problemu;

date zakupu;

nazwe i dane techniczne uzytkowanego komputera oraz
karty graficznej.
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Specyfikacje

SDM-G76D

Panel cieklokrystaliczny Typ panelu: Aktywna matryca a-Si

TFT
Rozmiar obrazu: 17,0 cali

Format sygnatu wejsciowego

Rozdzielczosé

Czgstotliwosé robocza RGB*
Pozioma: 28-80 kHz (analogowy
sygnat RGB)

28-64 kHz (cyfrowy
sygnat RGB)
Pionowa: 56-75 Hz (analogowy
sygnal RGB)
60 Hz (cyfrowy sygnat
RGB)
Pozioma: Maks. 1 280 punktéw
Pionowa: Maks. 1 024 wiersze

Poziomy sygnatu wejsciowego

Wymagania mocy

Temperatura pracy

Analogowy sygnal wideo RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, dodatni
sygnat SYNC (synchronizacji)

poziom TTL, 2,2 kQ,
dodatni lub ujemny
(Oddzielnie pozioma i
pionowa)

Cyfrowy sygnat RGB (DVI):
TMDS (jeden kanat
przesytowy)

100-240 V, 50-60 Hz,

Maks. 1,0 A

5-35°C

Rozmiary (szeroko§é¢/wysokosé/dtugosc)

Waga
Plug & Play
Dotaczone elementy

Wyswietlacz (wyprostowany):
Okoto 383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 1/8 x 16 x 61/2 cala)

Okoto 5,1 kg (11 1b 3 7/3 oz)

DDC2B

Zob. str. 8

24 v

SDM-G96D

Panel ciektokrystaliczny Typ panelu: Aktywna matryca a-Si

TFT
Rozmiar obrazu: 19,0 cali

Format sygnatu wejsciowego

Rozdzielczosé

Czgstotliwos¢ robocza RGB*
Pozioma: 28-80 kHz (analogowy
sygnat RGB)

28-64 kHz (cyfrowy
sygnat RGB)
Pionowa: 56-75 Hz (analogowy
sygnat RGB)
60 Hz (cyfrowy sygnat
RGB)
Pozioma: Maks. 1 280 punktéw
Pionowa: Maks. 1 024 wiersze

Poziomy sygnatu wejsciowego

Wymagania mocy

Temperatura pracy

Analogowy sygnat wideo RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, dodatni
sygnat SYNC (synchronizacji)

poziom TTL, 2,2 kQ,
dodatni lub ujemny
(Oddzielnie pozioma i
pionowa)

Cyfrowy sygnat RGB (DVI):
TMDS (jeden kanat
przesylowy)

100-240 V, 50-60 Hz,

Maks. 1,0 A

5-35°C

Rozmiary (szerokos¢/wysokosc/dtugosc)

Waga
Plug & Play
Dotaczone elementy

Wyswietlacz (wyprostowany):
Okoto 422,5 x 435,5 x 163 mm
(16 3/4 x 17 Ya x 6 112 cala)

Okoto 5,6 kg (121b 5 12 0z)

DDC2B

Zob. str. 8

* Zalecane warunki taktowania w poziomie i w pionie
e Minimalna szerokos$¢ impulsu synchronizacji poziomej
powinna by¢ wicksza niz 4,8% calkowitego czasu
poziomego lub 0,8 us, w zaleznosci od tego, ktéra

wartosc jest wigksza.

¢ Szerokos¢ impulsu wygaszania poziomego powinna by¢

wigksza niz 2,5 ps.

e Szeroko$¢ impulsu wygaszania pionowego powinna by¢

wigksza niz 450 ps.

Projekt oraz specyfikacje moga ulec zmianie bez

uprzedzenia.



SDM-G206W
Panel ciektokrystaliczny Typ panelu: Aktywna matryca a-Si
TFT
Rozmiar obrazu: 20,1 cali
Format sygnalu wejSciowego
Czgstotliwos¢ robocza RGB*
Pozioma: 28-81 kHz (analogowy
sygnat RGB)
28-66 kHz (cyfrowy
sygnal RGB)
Pionowa: 56-75 Hz (<1 680 x 1 050
analogowy sygnat RGB)
56-60 Hz (=1 680 x 1 050
analogowy sygnal RGB)
60 Hz (cyfrowy sygnat
RGB)
Rozdzielczosé Pozioma: Maks. 1 680 punktow
Pionowa: Maks. 1 050 wiersze
Poziomy sygnatu wejsciowego
Analogowy sygnat wideo RGB
0,7 Vp-p, 75 Q, dodatni
sygnat SYNC (synchronizacji)
poziom TTL, 2,2 kQ),
dodatni lub ujemny
(Oddzielnie pozioma i
pionowa)
Cyfrowy sygnat RGB (DVI):
TMDS (jeden kanat
przesytowy)
Wymagania mocy 100-240 V, 50-60 Hz,
Maks. 1,5 A
Temperatura pracy 5-35°C
Rozmiary (szerokos$¢/wysokosé/dugosc)
Wyswietlacz (wyprostowany):
Okoto 485,5 x 410 x 178 mm
(19 /8 x 16 /8 x 7 cala)

Waga Okoto 52 kg (11 1b. 7 /s 0z.)
Plug & Play DDC2B
Dotaczone elementy Zob. str. 8

* Zalecane warunki taktowania w poziomie i w pionie

e Minimalna szerokos$¢ impulsu synchronizacji poziomej
powinna by¢ wigksza niz 4,8% catkowitego czasu
poziomego lub 0,8 s, w zaleznosci od tego, ktéra
wartosc jest wigksza.

e Szeroko$¢ impulsu wygaszania poziomego powinna by¢
wieksza niz 2,5 ps.

e Szeroko$¢ impulsu wygaszania pionowego powinna by¢
wieksza niz 450 ps.

Projekt oraz specyfikacje moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE

This notice is applicable for USA/Canada only.

If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following

specifications:
SPECIFICATIONS
Plug Type Nema-Plug 5-15p
Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125V
NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniquement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125 V

==l )=

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for
energy efficiency.

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafos, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Kazalo

Macintosh je blagovna znamka
Apple Computer, Inc., registrirana v
ZDA in drugih drzavah.

o Windows® je blagovna znamka
Microsoft Corporation, registrirana v
ZDA in drugih drzavah.

e VESA in DDC" sta blagovni znamki
Video Electronics Standards
Association.

o ENERGY STAR® je v ZDA
registrirana blagovna znamka.

e Adobe in Acrobat sta blagovni
znamki Adobe Systems
Incorporated.

e Vsa druga imena proizvodov,
omenjenih v tem besedilu, so lahko
blagovne znamke ali registrirane
blagovne znamke ustreznih podjetij.

e Nadalje, »™«in »®« v tem priro¢niku

nista vedno omenjena.

http://www.sony.net/
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Pozor

Opozorilo glede omreznih prikljuckov

e Uporabite priloZeni napajalni kabel. Ce uporabite drugi
kabel, se prepricajte, da ustreza lokalnemu omrezju.
Za uporabnike v ZDA
V primeru, da ne boste uporabljali predpisanega kabla,
potem monitor ne bo ustrezal obveznim standardom FCC.
Za uporabnike v Veliki Britaniji
Ce uporabljate monitor v Veliki Britaniji, se prepricajte,
da uporabljate ustrezni napajalni kabel za Veliko
Britanijo.
Primeri raznih vrst vtikacev

za 100 do 120 V za 200 do 240V samo za 240V

Oprema naj bo namescena blizu lahko dostopne vticnice.

Namestitev

Ne namescajte in ne puscajte monitorja:

e Na mestih, ki so izpostavljena izjemnim temperaturam,
npr. blizu radiatorja, ogrevanja ali neposredno na soncu.
Izpostavljajte monitorja izjemnim temperaturam, kot npr.
v avtomobilih, parkiranih neposredno na soncu ali blizu
ogrevanja, lahko povzrocijo deformacije ohisja ali
nepravilno delovanje.

e Na mestih izpostavljenih mehanskim vibracijam ali
sunkom.

e V bliZini opreme, ki proizvaja mo¢na magnetna polja, kot
so TV ali razni drugi gospodinjski aparati.

e Na krajih, kjer so pretirane koli¢ine prahu, umazanije ali
peska, npr. blizu odprtega okna ali izhoda na prosto. Ce
monitor zaCasno postavite na prosto, zagotovite ustrezno
zascito proti prahu in umazaniji v zraku. V nasprotnem
primeru lahko pride do napak pri delovanju.

Pazite, da se ne dotaknete prezracevalnih reZ na zgornjem
delu hrbtne strani prikazovalnika, saj se segrevajo.

Napravo namestite na ravno povrsino. Ne namescajte na
neravne povriine, kot so npr. robovi mize. Ce del naprave ni
namescen na ravni podlagi, se lahko poskoduje, ali se zgodi
nesreca.

Prezracevanje

Odprtine na zgornjih in spodnjih delih so namenjene za
nujno potrebno prezracevanje. Da boste zagotovili
ucinkovito delo sistema in ga zascitili pred pregrevanjem, te
odprtine ne smejo biti pokrite ali blokirane.

PrezraCevanje ne sme biti ovirano zaradi prekritih odprtin z
razlicnimi predmeti, kot so npr. ¢asopis, namizni prt, zavese
itd.

Ravnanje z LCD zaslonom

* Ne izpostavljajte LCD zaslona soncu, ker ga son¢ni Zarki
lahko poskodujejo. Bodite pozorni, kadar postavljate
zaslon v blizino okna.

¢ Ne pritiskajte in ne praskajte po LCD zaslonu. Ne
postavljajte tezkih predmetov na LCD zaslon. To lahko
povzroci, da zaslon izgubi enakost ali pa pride do napake
na LCD plosci.
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o Ce monitor uporabljate v hladnem prostoru, se na zaslonu
lahko pojavijo ostanki slike. To ni napaka v delovanju.
Zaslon bo deloval normalno, takoj ko se temperatura
dvigne na obicajne delovne pogoje.

e Ceje dolgo ¢asa prikazana enaka slika se lahko zgodi, da
se nekaj ¢asa lahko pojavljajo ostanki te slike. Ostanki
slike bodo pocasi izginili.

e Med delovanje se ogreje LCD plosca. To ni napaka v
delovanju.

Opomba glede zaslona - LCD (Liquid Crystal
Display)

Prosimo upostevaijte, da je LCD zaslon izdelan z
visoko-kvalitetno tehnologijo. Lahko se dogodi, da se
na LCD zaslonu trajno pojavijo temne ali svetle toCke
(rde¢e, modre ali zelene), nepravilni barvni ali pa svetli
pasovi. To ni napaka v delovaniju.

(Efektivne tocke: ve¢ kot 99,99%)

Vzdrzevanje

¢ Pred pricetkom cisCenja monitorja, odstranite napajalni
kabel iz vti¢nice.

 LCD zaslon oéistite z mehko krpo. Ce uporabljate
tekocino za CiScenje stekla, ne uporabljajte Cistil, ki
vsebujejo anti-stati¢ne raztopine ali podobne dodatke, ker
ti lahko opraskajo premaz LCD zaslona.

« Cistite ohisje, plo§¢o in upravljalni del z mehko krpo, rahlo
navlaZzeno z blago raztopino detergenta. Ne uporabljajte
hrapavih blazinic, zrnatih praskov ali raztopin, kot sta
alkohol in bencin.

¢ Ne drgnite, ne dotikajte se in ne trkajte po povrsini zaslona
z ostrimi ali hrapavimi predmeti, kot so kemicni svincniki
ali izvijaci. Tak stik lahko povzroci praske na slikovni cevi.

e Upostevajte, da se kakovost materiala ali premaza LCD
zaslona lahko poslabsa, ¢e je monitor izpostavljen
hlapljivim raztopinam kot so insekticidi ali pa daljSemu
stiku z gumo ali polivinilnimi materiali.

¢ Upostevajte, da lahko servisno osebje dele, ki jih med
popravilom zamenja, tudi zadrzi.

Transport

¢ Odstranite vse kable, ki so priklju¢eni na monitor in
monitor med prenasanjem trdno primite z obema rokama.
Ce vam monitor pade iz rok, se lahko poskodujete vi ali
monitor.

e Kadar prenasate monitor zaradi popravila ali dostave,
uporabite originalno embalazo.

Namestitev na steno ali pritrdilno rocico

Ce nameravate monitor namestiti na steno ali na pritrdilno
rocico, naj to delo izvede pooblasceni strokovnjak.

Pravilna odstranitev monitorja, ki ni ve¢ uporaben

¢ Monitor ne sodi med gospodinjske odpadke.

¢ Fluorescenc¢na cev v monitorju namre¢ vsebuje zivo
srebro. Odstranitev monitorja mora biti opraviljena
skladno s predpisi vasega lokalnega sanitarnega
organa.



Za kupce v ZDA

Ta izdelek vsebuje Zivo srebro. Zakonsko dolocena je
pravilna odstranitev monitorja, kupljenega v ZDA. Za
informacije o odstranitvi ali recikliranju, se prosimo,
posvetujete z vaso lokalno upravo, ki je zadolZena za
elektronske industrijske naprave
(http://www.eiae.org).
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Deli monitorja in elementi za
upravljanje

Za nadaljnje podrobnosti glej strani v oklepajih.
Vklopno stikalo () (tok) in upravljalne tipke se nahajajo na
sprednji, desni-spodnji strani monitorja.

Sprednja stran monitorja

INPUT oK ¥ + MENU O]

6 (s

Vklopno stikalo () (tok) in indikator (strani 9, 18)
Za vklop in izklop zaslona pritisnite navzgor stikalo ()
(tok).

Ko je monitor prizgan, indikator sveti zeleno, ko je
monitor v stanju varevanja energije, indikator sveti
rumeno.

o

(e]

r 1

b Pritisnite za vklop ali izklop zaslona.

[2] MENU tipka (strani 11)
Ta tipka odpre ali zapre glavni meni.
Pridrzanje tipke za 5 sekund bo prikazalo trenutno
nastavitev DDC/CI . Pridrzanje tipke za nadaljnje 3
sekunde bo spremenilo nastavitve.

¥/4 tipka (strani 11)
Te tipke delujejo kot tipke ¥/4, ko je izbran ustrezni
element menija in ko opravljate nastavitve.

[4] OK tipka (strani 11)
Ta tipka izbere element ali potrdi nastavitve v meniju.

Tipka {J} (PICTURE MODE) (strani 11)
Tipka se uporablja za nastavitev modula slike -
PICTURE MODE.

[6] Tipka INPUT (strani 10)
Tipka preklaplja video vhodni signal med INPUT1 in
INPUT?2, v primeru, ko sta na monitor priklju¢ena dva
raCunalnika.



Zadnja stran monitorja Odprtina za varnostno kljuéavnico

Odprtina varnostne kljucavnice je opremljena z
varnostnim sistemom Micro Saver Security System.
Micro Saver Security System je blagovna znamka
podjetja Kensington.

SONY

Konektor AC IN (strani 9)
Prikljucite napajalni kabel (prilozen).

Bl <]

8] ] [9] Vhodni konektor DVI-D (digitalni RGB) za INPUT1
s, (strani 8)

;“ \\E( Konektor dovaja digitalne RGB video signale, ki so
=]

b= skladni z DVI Rev. 1.0.

HD15 vhodni konektor (analogni RGB) za INPUT2
(strani 8)

Ta konektor dovaja analogne video signale RGB (0,7
Vp-p, pozitivne) in signale SYNC.
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Nastavitev

Preverite, pred uporabo monitorja, ¢e so v vaSem kartonu
sledeci predmeti:

LCD monitor

Napajalni kabel

Kabel za video signal HD15-HD15 (analogni RGB)
Kabel za video signal DVI-D (digitalni RGB)
Kabelska vezica

CD-ROM (pomozni programi za Windows/Macintosh,
Navodila za uporabo, itd.)

Garancijski list

Navodila za hitro nastavitev

Korak 1: Uporabite podstavek

B Uporaba prilozenega podstavka
Razprite podstavek.

Opozorilo

Podstavek je ob pakiranju v tovarni zlozen. Monitorja ne
postavljajte v pokoncen poloZzaj, e prej podstavka ne razprete.
Monitor se lahko v tem primeru prevrne in poskoduje.

B Uporaba zdruzljivega podstavka VESA

Pri uporabi zdruzljive montazZne rocice ali podstavka VESA,
ki nista bila priloZena, za pritrditev uporabite odgovarjajoce
vijake VESA.

SONY

privijte zdruZzljivi
3 5 podstavek VESA na za
to dolo¢enih mestih
75 mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

/=

| I

= =/

privijte prilozeni
[©2] podstavek na za to
dolo¢enih mestih

Pogled iz spodnje strani

Monitor lahko uporabljate s priloZenim stojalom ali brez njega.
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Korak 2: Prikljucite monitor na vas
racunalnik

Pred prikljucitvijo izklopite elektricno napajanje monitorja
in racunalnika.

Opombe

¢ Ne dotikajte se nozic kabla konektorja za video signal, ker jih
lahko poskodujete.

® Preverite, Ce se prilegata kontektorja HD15in DVI-D, da se boste
tako izognili zvijanju nozic na konektorju kabla za video signal.

B Prikljucite racunalnik opremljen z izhodnim
konektorjem DVI (digitalni RGB)
S priloZzenim DVI-D video signalnim kablom (digitalni

RGB), prikljucite racunalnik na DVI-D vhodni konektor
monitorja (digitalni RGB).

SONY

~

na DVI-D vhodni
konektor
(digitalni RGB)

na rac¢unalnik na mC =

izhodni konektor DVI
(digitalni RGB) - [ E@:
1 Kabel DVI-D za video signal

(digitalni RGB) (prilozen)

B Prikljucite racunalnik opremljen z izhodnim
konektorjem HD15 (analogni RGB)

S priloZenim video signalnim kablom HD15-HD15 (analogni

RGB) prikljucite racunalnik na vhodni konektor HD15 na

monitor (analogni RGB).

SONY

Na vhodni
konektor HD15
(analogni RGB)

na izhodni konektor
HD15 rac¢unalnika [
(analogni RGB) =

=
E HD15-HD15 kabel za

video signal (analogni
RGB) (prilozen)




Korak 3: Prikljucitev napajalnega
kabla

Monitor in racunalnik morata biti izkljuena, potem najpre;j
namestite napajalni kabel v monitor, potem pa v elektricno
vti¢nico.

SONY

vACIN

Mg L3600

= AT — TN

—= =/

v vti¢nico
R/

. ————

napajalni kabel (prilozen)

Korak 4: Zascita kabla

1 Povezite kable.
Kable poveZite z uporabo dobavljenih kabelskih vezic.

sony

RS
<(f

napajalni kabel (prilozen)
\ J

Prisotna ilustracija zadnjega dela monitorja prikazuje
SDM-G76D.
Isto velja za ostale modele.

Korak 5: Vklop monitorja in

racunalnika

Pritisnite stikalo () (tok).
Indikator () (tok) monitorja posveti v zeleni barvi.

o

(e]

r 1

0

Vklopite ra¢unalnik.

Namestitev vasega monitorja je koncana. Ce je potrebno
nastavite sliko monitorja z upravljalnimi tipkami.

« Ce se slika ne pojavi na zaslonu
Preverite, Ce sta pravilno priklju¢ena napajalni kabel in
kabel video-signala.

« Ce se na zaslonu pojavi NO INPUT SIGNAL:
Racunalnik je v nacinu varCevanje energije. Pritisnite
katerokoli tipko na tipkovnici ali premaknite misko.

« Ce se na zaslonu pojavi CABLE DISCONNECTED:
Preverite ali je signalni video-kabel pravilno prikljucen.

« Ce se na zaslonu pojavi OUT OF RANGE:
Prikljucite star monitor. Nato nastavite racunalnisko
grafi¢no kartico v naslednjih obmocjih.

Analogni RGB Digitalni RGB
Horizontalna 28-80 kHz 28-64 kHz
frekvenca (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28-81 kHz 28-66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Vertikalna 56-75 Hz 60 Hz
frekvenca (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56-75Hz (<1.680 x 60 Hz
1.050) (SDM-G206W)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050)
(SDM-G206W)
Resolucija 1.280 x 1.024 ali 1.280 x 1.024 ali

manj
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x 1.050 ali
manj

(SDM-G206W)

manj
(SDM-G76D/
SDM-G96D)
1.680 x1.050 ali
manj

(SDM-G206W)

Za nadaljnje informacije o sporocilih na zaslonu, glej
»Simptomi teZav in njihovo odpravljanje« na strani 21.

Ni potrebe po dodatnih gonilnikih
Monitor je skladen s standardi »DDC« Plug & Play in samodejno
zazna vse informacije o monitorju. Na racunalnik ni potrebno

namestiti dodatnega gonilnika.
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Ko boste, po priklopu monitorja, prvi¢ vkljucili vas racunalnik, se na

zaslonu lahko prikaze arovnik za nastavitev. V tem primeru sledite IZblra VhOdnega Slgna Ia (tipka |NPUT)
navodilom na zaslonu. Samodejno se izbere monitor Plug & Play,
tako da je mozna takoj$nja uporaba tega monitorja. Pritisnite tipko INPUT.

Vhodni signal se spremeni vsakic, ko pritisnete to tipko.
Vertikalna frekvenca se nastavi na 60 Hz.

Ker migetanje monitorja ni opazno, ga lahko uporabite taksnega kot INPUT
je. Ni potrebno nastavljati vertikalne frekvence na kaksno posebno

visoko vrednost. @

Nastavitev naklona b

Zaslon lahko nastavljamo med kotoma navedenima spodaj.

_ Pribl. 20° Sporocilo na zaslonu Konfiguracija vhodnega
N (se pojavi za priblizno 5 signala
I sekund, v levem zgornjem
/ kotu.)
INPUT!L : DVI-D Vhodni konektor DVI-D
(digitalni RGB) za INPUTI
INPUT2: HD15 Vhodni konektor HD15
(analogni RGB) za INPUT2

Za udobno uporabo zaslona

Zaslon je oblikovan tako, da lahko nastavite ustrezen kot
gledanja. Nastavite kot gledanja vasega zaslona glede na
vi§ino mize in stola tako, da preprecite blescanje.

Opozorilo

Bodite pozorni, pri nastavljanju nagibnega kota zaslona ne
pritiskate in ne udarjate ob zaslon.

10 (s1)



Prilagoditev monitorja

Pred prilagajanjem
Povezite monitor in racunalnik in ju vklopite.

Za doseganje boljsih rezultatov naj monitor deluje vsaj 30
minut, Sele potem izvjajte nastavitve.

Stevilne nastavitve lahko opravite s pomog&jo menijev na
zaslonu.

Pomikanje po meniju

B Z uporabo tipk MENU, ¥/4, in OK

1 Prikazite glavni meni.
Za prikaz glavnega menija na vasem zaslonu, pritisnite
tipko MENU.

MENU

-
O

2 Izberite Zeleni meni za nastavitve.
Pritisnite tipko ¥/4 za prikaz Zelenega menija. Pritisnite
tipko OK za izbiro elementa v meniju.

¥ 2 5

3 Urejanje menijev.
Pritiskajte tipki %/4, da izvedete nastavitve, nato
pritisnite tipko OK.

Nastavitev se shrani s pritiskom na tipko OK, nato se
prikaZe naslednji meni.

4

mfu
b T

=
b

=
b

4 Zaprite meni.
Z enim pritiskom na tipko MENU se povrnete v
normalni prikaz. Ce ne pritisnete na nobeno od tipk, se
meni samodejno izklopi po ca. 45 sekundah.

MENU

o
O

Nastavitev slike MODE
(PICTURE MODE)

Ce zaporedoma pritiskate na tipko -ﬁ na spodnji, desni
strani monitorja, lahko izberete MODE od MOVIE — PC
— USER — GAME.

Zaporedoma pritiskajte tipko -C. 5
Osnovna nastavitev MODE je nastavitev MOVIE. Ce
enkrat pritisnete na tipko -a se prikaze MOVIE (osnovna
nastavitev), ¢e ponovno pritisnete na tipko se pojavi PC.

Vsakic, ko pritisnete tipko Q , se modul spremeni, kot sledi.

1_
¥ :MOVIE
|
0 O :pPC
J = !
_— {¢ :USER
b T 50
|
¥ :GAME
I

Vsak modul se pojavi na zaslonu in s tem je spremenjena
funkcija MODE. Meni se samodejno izkljuci po 5 sekundah.
Z izbiro USER, lahko nastavite nivo osvetlitve s tipko 3/4
ali z izbiro osvetlive iz funkcije MENU.

Opozorilo
Lahko izvedete fino nastavitev slike v vsakem modulu.

B Povrnitev nastavitev v prvotno stanje
Nastavitve lahko povrnete v prvotno stanje z uporabo menija
RESET. Za vec¢ informacij glej strani 17 povrnitev nastavitev
v prvotno stanje.
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B Nadzorovanje monitorja s strani
raéunalnika

Pritisnite in pridrzite tipko MENU za najman;j 5 sekund. Na

zaslonu se bo pojavila trenutna nastavitev. Po 3 sekundah

vklopi oz. izklopi nastavitev DDC/CI, kot je prikazano

spodaj.

Sporocila na zaslonu
(se pojavi za dolo¢en
trenutek)

DDC-CI : ON (vklop)
(prvotne nastavitve)

Omogoca racunalniku dostop
do menija za nastavitve.

DDC-CI : OFF (izklop) = Ne omogoca racunalniku
dostopa do menija za

nastavitve.

Opozorilo
Ta funkcija se pojavi samo na racunalnikih, ki podpirajo funkcijo
DDC/CI (Display Data Channel Command Interface).

2] Meni slike - PICTURE

Z uporabo menija PICTURE lahko nastavitve naslednje
elemente.

¢ MODE
(GAME/MOVIE/PC/
USER)
BACKLIGHT
CONTRAST O
BRIGHTNESS

go!

1280x1024/60Hz
COLOR @ [ED

GAMMA 7
SHARPNESS (T)
MODE RESET »+«

B Meni MODE

Lahko izberete za vase delo ustrezno osvetlitev zaslona.
Nastavitve PICTURE se lahko nastavljajo v vsakemu
modulu.

Spremenjene nastavitve se samodejno vpiSejo za vse vhode
(INPUT1/INPUT2).

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskajte tipko $/4 za izbiro [g] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritisnite tipko ¥/4 za izbiro MOVIE, nato pritisnite
tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni MODE.

AME
EMOVIE
PC

USER

1280x1024/60Hz
[E0

12 (s))

4 Pritisnite na tipko ¥/4 za izbiro Zelenega modula,
nato pritisnite tipko OK.
Osnovna nastavitev je MOVIE.
e GAME:Svetla slika.
e MOVIE:Cista slika z mo¢nim kontrastom.
e PC: Slika z neznim tonom.
e USER:Slika s slabotno osvetlitvijo.

Opozorilo
Lahko izvedete fino nastavitev slike v vsakem modulu.

Bl Nastavite osvetlitve ozadja
(BACKLIGHT)

S pravilno nastavitvijo osvetlitve ozadja dosezZete boljso
vidljivost.

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

2 Pritiskaijte tipki ¥/4 za izbiro [&] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro |20 (BACKLIGHT),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni BACKLIGHT.

4 Pritiskajte tipki ¥/4 za nastavitev nivoja osvetlitve,
nato pritisnite tipko OK.

B Nastavitev kontrasta
(CONTRAST)

Nastavite kontrast slike.

Opozorilo
Ce je COLOR nastavljeno na SRGB, potem ne morete nastavljati
CONTRAST, BRIGHTNESS ali GAMMA.

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

2 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro [g] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro @ (CONTRAST), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni CONTRAST.

4 Pritiskajte tipki #/4 za nastavitev kontrasta, nato
pritisnite tipko OK.

Bl Nastavitev érnega nivoja slike
(BRIGHTNESS)

Nastavite osvetlitev slike (nivo ¢rne barve).

Opozorilo
Ce je COLOR nastavljeno na sSRGB, potem ne morete nastavljati
CONTRAST, BRIGHTNESS ali GAMMA.

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.



2 Pritiskaijte tipki ¥/4 za izbiro [2] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro O (BRIGHTNESS),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni BRIGHTNESS.

4 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro osvetlitve, nato
pritisnite tipko OK.

Bl Nastavitev toplote barve
(COLOR)

Nivo barve belega polja slike lahko izberete iz nastavitve
privzete toplote barve.

Po potrebi lahko tocno nastavite toploto barve.

Zeleno toploto barve lahko nastavite za vsak nacin svetlosti
zaslona.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

2 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro [&] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro [-] (COLOR), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni COLOR.

4 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro Zelene toplote barve,
nato pritisnite tipko OK.
Beli odtenki se spreminjajo od modrikastega odtenka
proti rdeckastemu odtenku, ko toploto znizujte od 9.300
K (osnovna nastavitev) proti 6.500K.
Ce izberete »sRGBx«, se barve nastavijo na profil sSRGB.
(sRGB barvna nastavitev je industrijski standard
protokola barvnega prostora, ki je namenjen za
racunalniske izdelke.) Ce izberete »sSRGB«, morajo biti
barvne nastavitve vasega racunalnika nastavljene na
sRGB profil.

Opombe

o Ce prikljuceni ra¢unalnik ali druga oprema nista skladna s SRGB,
ne morete nastaviti barve na SRGB profil.

¢ Ceje COLOR nastavljeno na sSRGB, potem ne morete nastavljati
CONTRAST, BRIGHTNESS ali GAMMA.

Fina nastavitev toplote barve
(USER ADJUSTMENT)

Toplota barve se lahko nastavlja v vsakemu modulu
(GAME/MOVIE/PC/USER).

5
R == 128
G === 1 2 8

B === 12 8

1280x1024/60Hz
[E

1 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro ADJUST, nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni USER ADJUSTMENT.

2 Pritiskajte tipki 4/4 za izbiro R (rdeéa) ali B (modra),
nato pritisnite tipko OK. Nato pritiskajte tipki 4/4 za
nastavitev toplote barve, nato pritisnite tipko OK.
Ker ta nastavitev spreminja toploto barve s
povecevanjem komponent R in B v razmerju z G
(zelena), je komponenta G fiksna.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro %, nato pritisnite
tipko OK.
Nova nastavitev barve se shrani v pomnilnik in se
samodejno ponovno priklice z izbiro USER.
Na zaslonu se pojavi meni COLOR.

B Sprememba nastavitve - gama
(GAMMA)

Lahko zdruzite barvno senco slike na zaslonu z izvirno
barvno senco slike.

Opozorilo
Ce je COLOR nastavljeno na sSRGB, potem ne morete nastavljati

CONTRAST, BRIGHTNESS ali GAMMA.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA4 ]

1280x1024/60Hz

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro [g] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro 7 (GAMMA), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni GAMMA.

4 Pritiskajte tipki 4/4 za izbiro zelenega modula, nato
pritisnite tipko OK.
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B Nastavitev ostrine
(SHARPNESS)

Nastavitev izostritve robov, slik, itd.

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro [&] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskaijte tipki ¥/4 za izbiro (1) (SHARPNESS),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni SHARPNESS.

4 Pritiskajte tipki /4 za nastavitev ostrine, nato
pritisnite tipko OK.

B Meni MODE RESET (povrnitev nastavitev
v prvotno stanje) >«
Nastavitve lahko povrnete v prvotno stanje.

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskajte tipko ¥/4 za izbiro [&] (PICTURE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni PICTURE.

3 Pritiskaijte tipki ¥/4 za izbiro >+« (MODE RESET),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni MODE RESET.

4 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro zelenega modula, nato
pritisnite tipko OK.
e OK: Za prestavitev v prvotno stanje vseh
modulov v meniju PICTURE.
e CANCEL: Za prekinitev postopka vrnitve v prvotno
stanje in povratek v meni PICTURE.

A\ SCREEN meni (samo analogni
RGB signal)

Z uporabo menija SCREEN lahko nastavitve naslednje
elemente.
e AUTO ADJUST

e PHASE -

e PITCH
e H CENTER PHASE

e V CENTER H CENTER

V CENTER
1680x1050/60Hz

¢ RESOLUTION
(samo SDM-G206W)

Opozorilo
Ni potrebno nastavljanje pri sprejemanju digitalnih RGB
signalov iz vhodnega konektorja DVI-D za INPUTI.

14 (s))

B Funkcija samodejne nastavitve kakovosti
slike

Ko monitor sprejme vhodni signal, samodejno nastavi polozaj
in ostrino slike (fazo/razlogéljivost) in zagotovi, da se na zaslonu
pojavi jasna slika (strani 19).

Opombe

¢ Ko je aktivirana funkcija samodejne nastavitve kakovosti slike,
deluje le stikalo () (tok).

e Medtem lahko pride do utripanja slike, vendar to ni napaka.
Pocakajte nekaj trenutkov, da se izvedejo nastavitve.

Ce se vam zdi, da funkcija samodejne nastavitve kakovosti
slike tega monitorja ni popolnoma nastavila slike

lahko za trenutni vhodni signal napravite nadaljnje samodejne
nastavitve kakovosti slike (Glej AUTO ADJUST).

Ce so za kakovost slike potrebne nadaljnje nastavitve
lahko rocno nastavite ostrino slike (faza/razlocljivost) in polozaj
(vodoraven/navpicen polozaj).

Te nastavitve se shranijo v pomnilnik in se samodejno
priklicejo, kadarkoli monitor sprejme predhodni vhodni in
registrirani vhodni signal.

B Za trenutni vhodni signal (AUTO ADJUST)
napravite nadaljnje samodejne nastavitve
kakovosti slike

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

2 Pritiskajte tipki $/4 za izbiro A\ (SCREEN), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni SCREEN.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro AUTO ADJUST, nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni AUTO ADJUST.

4 Pritiskajte tipki /4 za izbiro ON ali OFF, nato
pritisnite tipko OK.

e ON: Ustrezno nastavite fazo zaslona, razlocljivost ter
vodoravni/navpicni poloZaj za trenutni vhodni
signal ter jih shranite.

Opozorilo

Ce vklopite monitor ali e se spremeni vhodni signal,
bo funkcija AUTO ADJUST samodejno izvedla
nastavitve,

e OFF: AUTO ADJUST funkcije ni na voljo.
Opozorilo
Funkcija AUTO ADJUST deluje samodejno, ko se
spremeni vhodni signal.

5 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro %, nato pritisnite
tipko OK.
Vrnite se v meni zaslon.

B Rocna nastavitev ostrine slike (PITCH/
PHASE/H CENTER/V CENTER)

Ostrino slike lahko nastavite kot sledi. Ta nastavitev deluje,

ko je racunalnik priklju¢en na izhodni konektor HD15

monitorja (analogni RGB).
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12

V racéunalniku nastavite resolucijo 1.280 x 1.024 za
SDM-G76D in SDM-G96D, 1.680 x 1.050 za SDM-
G206W.

Nalozite CD-ROM.

Zazenite CD-ROM.

Za uporabnike Windows

Ko deluje samodejni potek:

Izberite podrocje, jezik in model in kliknite Orodje za
nastavitve monitorja (UTILITY).

Kliknite nastavitev - »Adjust« in potrdite trenutno
resolucijo (zgornja vrednost) in priporocljivo
resolucijo (spodnja vrednost), in kliknite naprej -
»Next«.

Testna mreZa za pojav razlocljivosti - PITCH.

Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro A\ (SCREEN), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni SCREEN.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro PITCH , nato pritisnite
tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe nastavitveni meni PITCH.

Pritiskajte tipko ¥/4 tolikokrat, da izginejo
vertikalni pasovi.
Nastavljajte toliko Casa, da vertikalni pasovi izginejo.

: 1
i1 1 1
Pritisnite tipko OK.

Na zaslonu se prikaze glavni meni.
Ce se preko vsega zaslona pojavijo horizontalni pasovi,
nastavite PHASE z naslednjimi postopki.

Kliknite naprej »Next«.
Testna mreza za pojav - PHASE.

Pritiskajte tipki %/4 za izbiro PHASE, nato pritisnite
tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe nastavitveni meni PHASE.

Pritiskajte tipki ¥/4 tolikokrat, da dosezete
minimalne horizontalne pasove.

Nastavljajte toliko Casa, da doseZete minimalne
horizontalne pasove.

13 Pritisnite tipko OK.

Na zaslonu se prikaze glavni meni.

14 Kiliknite naprej »Next«.

Testna mreza za pojav - CENTER.

15 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro H CENTER ali V

CENTER, nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe nastavitveni meni H CENTER ali
V CENTER.

16 Pritiskajte tipki $/4 za izravnavo preizkusnega

vzrorca zaslona na sredino.

17 Kliknite naprej »Next«.

Za izklop testnega vzorca kliknite konec- »End« ali
izhod- »IZHOD«.

Ce samodejni potek ne deluje:

1

Odprite funkcijo »moj ra¢unalnik« in z desno tipko
na racunalniski miski kliknite na ikono CD-ROM.
Pojdite na »Explorer« in odprite ikono CD-ROM.

Odprite [Utility] in potem izberite [WINDOWS].

Start [WIN_UTILITY.EXE].
Pojavi se preizkusni vzorec. Pojdite na korak 4.

Za uporabnike Macintosh

1
2

3

15 (s1)

Odprite CD-ROM.
Odprite [Utility] in potem izberite [MAC].

Odprite [MAC UTILITY] in potem vklopite
[MAC_CLASSIC_UTILITY] ali [MAC_OSX_UTILITY].
Pojavi se preizkusni vzorec. Pojdite na korak 4.

Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro 4, (SCREEN), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni SCREEN.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro PHASE , nato pritisnite
tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe nastavitveni meni PHASE.

Pritiskajte tipki $/4 tolikokrat, da dosezete
minimalne horizontalne pasove.

Nastavljajte toliko Casa, da doseZete minimalne
horizontalne pasove.




8 Pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.
Ce se preko vsega zaslona pojavijo navpicni pasovi,
nastavite (postavitev) - PITCH z naslednjimi postopki:

9 Pritiskajte tipki /4 za izbiro PITCH, nato pritisnite
tipko OK.
Na zaslonu se prikaZe nastavitveni meni PITCH.

10 Pritiskajte tipko 4/4 tolikokrat, da izginejo
vertikalni pasovi.
Nastavljajte toliko Casa, da vertikalni pasovi izginejo.

Na zaslonu se prikaze glavni meni.

11 Pritisnite tipko OK.

12 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro H CENTER ali V
CENTER, nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se prikaze nastavitveni meni H CENTER ali
V CENTER.

13 Pritiskajte tipki ¥/4 za izravnavo preizkusnega
vzrorca zaslona na sredino.

14 Kliknite konec - »END« na zaslonu, za izklop
preizkusnega vzorca.

B Nastavitev monitorja na ustrezno resolucijo
(RESOLUTION) (samo za SDM-G206W)

Izhodni signal racunalnika se ne bo uposteval v primeru, ko
je monitor nastavljen na odsotnost resolucije - »default«. V
tem primeru je resolucija v meniju zaslona- »\SCREEN
menu« nastavljena na drugacno vrednost, kot je dejanska
izhodna resolucija, ki prihaja iz raCunalnika. Uporabite to
funkcijo, ¢e Zelite pravilno nastaviti meni zaslona-
»SCREEN menux.

1 Pritisnite MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

2 Pritiskajte gumba ¥/4 zaizbiro A\ (SCREEN), nato
pa pritisnite OK gumb.
Na zaslonu se prikaZze meni SCREEN.

3 Pritiskajte gumba ¥/4, daizberete RESOLUTION, in
pritisnite gumb OK.
Na zaslonu se prikaZze meni RESOLUTION.

27

®1680x 1050
1400x1050
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]
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1680x1050/60Hz
0K
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4 Pritiskajte gumba ¥/4, da izberete loéljivost, ki jo
zelite prikazati, nato pa pritisnite gumb OK.

7 ZOOM meni (samo za SDM-
G206W)

Monitor je nastavljen tako, da prikaze sliko ¢ez celoten
zaslon, ne glede na nacin slike ali razlocCljivost v privzetih
nastavitvah (FULL).

Sliko si lahko ogledate tudi v dejanskem razmerju stranic ali
razlocCljivosti.

Nastavitev menija ZOOM se lahko izvede za trenutni vhod.
Prav tako lahko izvedete nastavitve za druge vhode.

5

EEULL ]
NORMAL
REAL

1280x1024/60Hz
K [ED

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se pojavi glavni meni.

2 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro = (ZOOM), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni ZOOM.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro zazelenega modula,
nato pritisnite tipko OK.

e FULL (Privzeta nastavitev): Vhodni signal se na
zaslonu prikaze v celo-zaslonskem nacinu, ne
glede na nacin slike ali razlocljivost.

e NORMAL: Vhodni signal je na zaslonu prikazan v
njegovem dejanskem slikovnem razmerju. Zato
se lahko na levi ali desni strani slike pojavijo ¢rni
trakovi, kar je odvisno od signala.

Zaradi casovnega usklajevanja signala lahko
pride do nedosegljivosti menija ZOOM.

e REAL: Vhodni signal se na zaslonu prikaze v dejanski
razlocljivosti. Signali, niZji od 1.680 x 1.050, so
prikazani na sredini zaslona in obkroZeni so s
¢rnim okvirjem.

Zaradi casovnega usklajevanja signala lahko
pride do nedosegljivosti menija ZOOM.

Opozorilo

Kadar uporabljate signale lo¢ljivosti 1.680 x 1.050, prej omenjene
nastavitve niso na voljo. Slika je na zaslonu prikazana v celo-
zaslonskem nacinu.



MENU POSITION meni

PoloZaj menija na zaslonu lahko spremenite, ¢e vam zastira
sliko na zaslonu.

1280x1024/60Hz
MENU

Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro =3 (MENU POSITION),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni MENU POSITION.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro Zelenega polozaja,
nato pritisnite tipko OK.

Obstajajo trije polozaji in sicer na vrhu, v sredini in na
dnu zaslona.

e AUTO OFF:Vhod se samodejno ne spremeni.
Pritisnite tipko INPUT in spremenite
vhod.

E1 INPUT SENSING meni

Ko izberete AUTO ON v INPUT SENSING meniju,
monitor samodejno odkrije vhodni signal na vhodnih
sponkah in samodejno spremeni vhod preden gre monitor v
nacin varcevanja energije.

1

EAUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
MENU

Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaze glavni meni.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro =] (INPUT SENSING),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni INPUT SENSING.

Pritiskaijte tipki 4/4 za izbiro Zelenega modula, nato

pritisnite tipko OK.

e AUTO ON: Ceizbrana vhodnasponkanima vhodnega
signala ali e izberete vhodno sponko z
gumbom INPUT na monitorju in vhodna
sponka nima signala, se na zaslonu pojavi
sporocilo (strani 19) in monitor
samodejno preveri vhodni signal na drugi
vhodni sponki ter zamenja vhod.

Pri zamenjavi vhoda, se izbrani vhodni
terminal prikaZe na zgornjem levem delu
zaslona.

Ce ni vhodnega signala, se monitor
samodejno preklopi v nacin varCevanja
energije.

LANGUAGE meni

Lahko spremenite jezik, ki ga uporabljate v menijih ali
sporocilih prikazanih na tem monitorju.

[WENGLTSH ]
FRANCA IS
DEUTSCH
ESPANOL

I TALIANO
+

1280x1024/60Hz
MENU

1 Pritisnite tipko MENU.

Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro (LANGUAGE), nato
pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni LANGUAGE.

Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro jezkika, nato pritisnite
tipko OK.

* ENGLISH: anglesko

* FRANCAIS: francosko

¢ DEUTSCH: nemsko

* ESPANOL: $pansko

¢ ITALIANO: italijansko

¢ NEDERLANDS: nizozemsko
e SVENSKA: svedsko
*PYCCKWIA: rusko

® A7:E: japonsko

e f137: kitajsko

»+< RESET meni (povrnitev
nastavitev v prvotno stanje)

Nastavitve lahko povrnete v prvotno stanje.

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz
[E

Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskajte tipki 4/4 za izbiro >« (RESET), nato

pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni RESET.



3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro Zelenega modula, nato

pritisnite tipko OK.

e OK: Za povrnitev vseh nastavitev v prvotno
stanje. Upostevajte, da se nastavitev
LANGUAGE tem postopkom, ne povrne v
prvotno stanje.

e CANCEL:Preklic povrnitve nastavitev v prvotno stanje
in povratek v glavni meni.

O MENU LOCK meni

Lahko zaklenete upravljanje tipk, tako da se zavarujete pred
nezazelenim spremembam nastavitev.

1280x1024/60Hz
MENU

1 Pritisnite tipko MENU.
Na zaslonu se prikaZe glavni meni.

2 Pritiskaijte tipki ¥/4 za izbiro 0y (MENU LOCK),
nato pritisnite tipko OK.
Na zaslonu se pojavi meni MENU LOCK.

3 Pritiskajte tipki ¥/4 za izbiro ON ali OFF.

e ON: Delujeta samo stikalo () (tok) in tipka MENU.
Ce poizkusite kaksno drugo funkcijo, se na
zaslonu prikaze ikona Q=y. Z O=n MENU
LOCK nastavljeno na ON, se lahko izbere samo
ta toCka menija.

¢ OFF: ©0-n MENU LOCK je nastavljeno na izklop-
OFF.
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Tehnicne znacilnosti

Funkcija varéevanja energije

Ta monitor izpolnjuje priporocila za varCevanje energije,
dologenih s strani VESA, ENERGY STAR, in NUTEK. Ce
je monitor prikljucen na racunalnik ali video graficno
kartico, ki ustreza DPMS (Display Power Management
Standard) za analaogni vhod/DMPM in (DVI Digital
Monitor Power Management) za digitalni vhod, potem bo
monitor samodejno zmanjsal porabo energije, kot je
prikazano spodaj.

SDM-G76D

Modul
napajanja

Poraba energije

O (tok) indikator

normalno
delovanje

45 W (maks.)

zelen

aktiven
izklopljen*
(globoko
spanje)**

1,0 W (maks.)

oranzen

napajanje
izklopljeno

1,0 W (maks.)

izklop

SDM-G96D

Modul
napajanja

Poraba energije

& (tok) indikator

normalno
delovanje

48 W (maks.)

zelen

aktiven
izklopljen*
(globoko
spanje)**

1,0 W (maks.)

oranzen

napajanje
izklopljeno

1,0 W (maks.)

izklop

SDM-G206W

Modul
napajanja

Poraba energije

& (tok) indikator

normalno
delovanje

70 W (maks.)

zelen

aktiven
izklopljen*
(globoko
spanje)**

1,0 W (maks.)

oranzen

napajanje
izklopljeno

1,0 W (maks.)

izklop

* Ko vas racunalnik preide v nacin »aktivni izklop« se vhodni signal
prekine in na zaslonu se pojavi NO INPUT SIGNAL. Po 5
sekundah se monitor vklopi v nacin varCevanja energije.

**Globoko spanje - »deep sleep« je varCevanje energije, definirano
s strani - Environmental Protection Agency.



Funkcija samodejne nastavitve
kakovosti slike
(samo analogni RGB signal)

Ko monitor sprejme vhodni signal, samodejno
nastavi polozaj in ostrino slike (fazo/razlocljivost)
in zagotovi, da se na zaslonu pojavi jasna slika.

TovarniSka nastavitev

Ko monitor prejme vhodni signal, ga samodejno primerja s
tovarnisko nastavljenim, shranjenim v pomnilniku monitorja
ter tako zagotovi visoko kakovost slike na sredini zaslona. Ce
vhodni signal ustreza tovarnisko nastavljenemu, se slika z
ustreznimi izhodis¢nimi nastavitvami samodejno pojavi na
zaslonu.

Vhodni signali ne ustrezajo tistim iz tovarniSke
nastavitve

Ko monitor sprejme vhodni signal, ki se ne ujema s
tovarnisko nastavljenimi nacini, se aktivira funkcija
samodejne nastavitve kakovosti slike tega monitorja in
zagotovi, da se na zaslonu vedno pojavi jasna slika (v
naslednjih frekvencnih podrocjih monitorja):
Horizontalna frekvenca: 28-80 kHz (SDM-G76D/
SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Vertikalna frekvenca: 56-75 Hz (SDM-G76D/
SDM-G96D)
56-75 Hz (<1.680 x 1.050),
56-60 Hz (=1.680 x 1.050)
(SDM-G206W)
Ko monitor prvi¢ sprejme vhodne signale, ki ne ustrezajo
tovarnisko nastavljenim nacinom, lahko monitor potrebuje
veC Casa za prikaz slike na zaslonu kot obic¢ajno. Podatki za
nastavitev so samodejno shranjeni v pomnilnik, tako da bo
monitor naslednji¢ deloval na enak nacin, kot ¢e monitor
sprejme signal, ki ustreza tovarnis$ko nastavljenem nacinu.

Ce ste roéno nastavili fazo, razloéljivost in
pozicije slike, medtem, ko je bil izbran OFF na
AUTO ADJUST

Funkcija samodejne nastavitve kakovosti tega monitorja za
nekatere vhodne signale ne izvede nastavitve polozaja slike,
faze in razlocljivosti. V tem primeru lahko ro¢no nastavite te
prilagoditve (strani 14). Ce ro¢no nastavite te prilagoditve,
se shranijo v pomnilniku kot uporabniski nacini in se
samodejno priklicejo, ko monitor sprejme enake vhodne
signale.

Opombe

¢ Ko je aktivirana funkcija samodejne nastavitve kakovosti slike,
deluje le stikalo () (tok).

¢ Slika lahko v tem Casu utripa, vendar to ni napaka. Enostavno,
samo pocakajte nekaj trenutkov, da se izvedejo nastavitve.

Odpravljanje napak

Preden vzpostavite stik s tehnicno pomocjo, si oglejte to
poglavje.

Sporocila na zaslonu

V primeru tezav z vhodnim signalom, se na zaslonu prikaze
eno od naslednjih sporocil. Za resitev problema glej
»Simptomi teZav in njihovo odpravljanje« na strani 21.

Ce se na zaslonu prikaze OUT OF RANGE

to pomeni, specifikacija monitorja ne podpira vhodnega
signala. Preverite naslednje elemente.

Primer
@I NFORMAT | ON

OUT OF RANGE
INPUT1:DVI-D
XXX.XxkHz/ xxxHz

Ce se prikaze »xxx.x kHz/xxx Hz«

to pomeni, da specifikacija monitorja ne podpira niti
horizontalne niti vertikalne frekvence.

Slike prikazujejo horizontalne in vertikalne frekvence
trenutnega vhodnega signala.

Ce se pojavi \RESOLUTION > 1.280 x 1.024«
(SDM-G76D/SDM-G96D)

To pomeni, da monitor ne podpira te resolucije s podatki
(1.280 x 1.024 ali manj).

Ce se prikaze »RESOLUTION > 1.680 x 1.050«
(SDM-G206W)

To pomeni, da tehni¢ni podatki (1.680 x 1.050 ali manj)
ne podpirajo resolucije monitorja.

Ce se na zaslonu prikaze NO INPUT SIGNAL
to pomeni, da na vhodu ni signala.

Primer
@I NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D

GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor bo v ca. 5 s po prikazu sporocila vstopil v stanje
varCevanje energije.
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Ce se na zaslonu pojavi CABLE DISCONNECTED
To pomeni, da je bil kabel odstranjen.

Primer
O NFORMAT | ON

CABLE DISCONNECTED
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor bo v ca. 45 s po prikazu sporocila vstopil v stanje
varéevanje energije.
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Simptomi tezav in njihovo odpravljanje

Ce problem povzroéi prikljuéeni ra¢unalnik ali druga oprema, poglejte v ustrezna navodila za to opremo.

Simptom Preverite naslednje elemente

Ni slike
Ce indikator () (tok) ne svetipo  ® Preverite, ali je napajalni kabel prikljuéen pravilno.
prikljucitvi kabla,

Ce indikator () (tok) ne sveti po
pritisku na stikalo,

Ce se na zaslonu pojavi »CABLE
DISCONNECTEDx,

Preverite, Ce je video kabel pravilno prikljucen in e so vsi konektorji trdno v svojih
vticnicah (strani 8).

Preverite, da ¢epki vhodnega video konektorja niso zviti ali stlaceni.

Preverite, da je nastavitev izbire vhoda pravilna (strani 10).

Priklju¢en je video kabel, ki ni bil dobavljen v nasi posiljki. Ce prikljugite kabel, ki
ga nismo dobavili mi, se lahko na zaslonu pojavi sporocilo »\CABLE
DISCONNECTED«, Se preden monitor vstopi v nacin varc¢evanje energije. To ni
napaka v delovanju.

Ce se na zaslonu pojavi napis
»NO INPUT SIGNAL« ali
indikator (D (napajanja) sveti
oranzno,

Preverite, Ce je video kabel pravilno prikljucen in e so vsi konektorji trdno v svojih
vti¢nicah (strani 8).

Preverite, da ¢epki vhodnega video konektorja niso zviti ali stlaceni.

Preverite, da je nastavitev izbire vhoda pravilna (strani 10).

M Probleme povzroc¢a prikljuéeni racunalnik ali druga oprema in ne monitor

Racunalnik je v nacinu varéevanje energije. Pritisnite katerokoli tipko na tipkovnici
ali premaknite misko.

Preverite, da je graficna kartica pravilno vstavljena v racunalnik.

Posodobite gonilnik vase graficne kartice na najnovejSega. Ali pa uskladite verzijo
vaSe grafine kartice s trenutnim OS.

Pri uporabi prenosnega racunalnika nastavite izhod vasega racunalnika na video
(za podrobnosti o nastavitvi video kontaktirajte proizvajalca racunalnika).
Preverite, da je racunalnik vklopljen.

Ponovno zazZenite racunalnik.

Ce se na zaslonu prikaze »OUT
OF RANGEXc,

B Probleme povzroé€a prikljuceni ra¢unalnik ali druga oprema in ne monitor

Preverite, ali je frekven¢no podrocje znotraj frekvenénega podrocja monitorja. Ce
ste nadomestili stari monitor s tem monitorjem, ponovno prikljuite stari monitor
in nastavite racunalniSko graficno kartico v naslednjih obsegih:

Horizontalno: 28-80 kHz (analogni RGB), 28-64 kHz (digitalni RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)

28-81 kHz (analogni RGB), 28-66 kHz (digitalni RGB)
(SDM-G206W)

56-75 Hz (analogni RGB), 60 Hz (digitalni RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)

56-75 Hz (<1.680 x 1.050 analogni RGB), 56-60 Hz (=1.680 x 1.050
analogni RGB)

60 Hz (digitalni RGB) (SDM-G206W)

1.280 x 1.024 ali manj (SDM-G76D/SDM-G96D)

1.680 x 1.050 ali manj (SDM-G206W)

Zazenite va$ OS v varnem nacinu ter po nastavitvi locljivosti ponovno zaZenite
racunalnik. Nastavitve varnega nacina se razlikujejo glede na vas OS. Za dodatne
informacije se obrnite na proizvajalca racunalnika.

Vertikalno:

Resolucija:

Ce uporabljate Windows in ste
nadomestili stari monitor s tem
monitorjem,

Ce ste stari monitor nadomestili s tem monitorjem, prikljuéite stari monitor in
naredite naslednje. Izberite »SON Y« s seznama »proizvajalcev« in izberite »SDM-
G76D« , »SDM-G96D« ali »SDM-G206W« s seznama »modeli« v Windows orodni
vrstici za izbiro naprav. Ce se ime modela tega monitorja ne pojavi na seznamu
»Models«, poskusite »Plug&Play«.

Ce uporabljate sistem Macintosh,

Ce uporabljate Macintosh adapter (ni dobavljen), preverite, da sta Macintosh
adapter in kabel za video signal pravilno prikljucena.
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Simptom

Preverite naslednje elemente

Slika migeta, se odbija, niha ali je
popacena

¢ Nastavite razlocljivost in fazo (samo analogni RGB signal) (strani 14).
e Poskusite vklopiti monitor v drugo omreZno vti¢nico, po moznosti v drugem
tokokrogu.

B Probleme povzroéa priklju¢eni ra¢unalnik ali druga oprema in ne monitor
e Poglejte v prirocnik vase graficne kartice, kako je potrebno nastaviti monitor.

* Potrdite, da monitor podpira grafieni nagin (VESA, Macintosh 19" Color itd.) in
frekvenco izhodnega signala. Tudi ¢e je frekvenca v pravilnem podrogju, imajo nekatere
grafiene kartice preozek sinhronizacijski impulz, da bi pravilno sinhroniziral monitor.
Nastavite osvezevanje racunalnika (vertikalno frekvenco) tako, da dobite najboljso
mozno sliko.

Slika ni ostra

¢ Nastavite osvetlitev in kontrast (strani 12).
¢ Nastavite razlocljivost in fazo (samo analogni RGB signal) (strani 14).

H Probleme povzroc¢a prikljuéeni racunalnik ali druga oprema in ne monitor
¢ V racunalniku nastavite resolucijo SXGA (1.280 x 1.024) za SDM-G76D in SDM-

GI6D, ali WSXGA+(1.680 x 1.050) za SDM-G206W.

Slika ima sence

¢ QOdstranite kabelske podaljske za video kable in/ali video stikalne omarice.
e Preverite, ali so vsi konektorji trdno v svojih vticnicah.

Slika ni na sredini ali ni prave
velikosti (samo za analogne RGB
signale)

¢ Nastavite razlocljivost in fazo (strani 14).
¢ Nastavite polozaj slike (strani 14). Upostevajte, da nekateri video nacini ne
zapolnijo zaslona do vogalov.

Slika je vertikalno raztegnjena ali
izgleda nenavadno.

¢ Locljivost prikazovalnika nastavite na najvisjo vrednost, ki jo omogoca racunalnik.
(samo SDM-G206W)

Slika je premajhna

H Probleme povzroéa priklju¢eni ra¢unalnik ali druga oprema in ne monitor
¢ V racunalniku nastavite resolucijo SXGA (1.280 x 1.024) za SDM-G76D in SDM-

G96D, ali WSXGA+(1.680 x 1.050) za SDM-G206W.

Slika je temna

¢ Nastavite osvetlitev (strani 12).
¢ Nastavite osvetlitev ozadja (strani 12).
e Monitor potrebuje po vklopu nekaj minut, da zaslon postane svetel.

Na zaslonu je viden valovit ali
elipsasti vzorec

¢ Nastavite razlocljivost in fazo (samo analogni RGB signal) (strani 14).

Barva ni enotna

¢ Nastavite razlocljivost in fazo (samo analogni RGB signal) (strani 14).

Bela barva ne izgleda belo

¢ Nastavite toploto barve (strani 13).

Gumbi monitorja ne delujejo
(O se pojavi na zaslonu)

¢ Ceje gumb MENU LOCK nastavljen na ON, ga izklju¢ite OFF (strani 18).

Monitor se po doloéenem €asu
izkljué€i

M Probleme povzroc¢a prikljuéeni racunalnik ali druga oprema in ne monitor
e Nastavite nacin varcevanje energije racunalnika na izklop.

Na zaslonu prikazana resolucija je
nepravilna

¢ V odvisnosti od nastavitev na grafi¢ni kartici, se razlocljivost prikazana na meniju
nujno ne ujema s tisto, ki je nastavljena na racunalniku.

Resolucija ne ustreza signalu, ki
prihaja iz ra¢unalnika.

¢ Lahko spremenite resolucijo zaslona (samo SDM-G206W) (stran 16).

Meni ZOOM ni dosegljiv. REAL ni
dosegljiv.

e Zaradi ¢asovnega usklajevanja signala lahko pride do nedosegljivosti funkcije
ZOOM (samo SDM-G206W) (stran 16).

Ce ne morete odpraviti tezave, pokli¢ite pooblaséenega
prodajalca Sony opreme in mu posredujte naslednje

informacije:

e Naziv modela: SDM-G76D, SDM-G96D ali SDM-G206W

e Serijska Stevilka
e Natancen opis tezave
e Datum nakupa

kartice

Naziv in tehni¢ni podatki vaSega racunalnika in grafi¢ne
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Tehniéni podatki

SDM-G76D
LCD panel Vrsta panela: a-Si TFT z aktivno
matrico
Velikost slike: 17,0 "'
Oblika vhodnega signala Delovna frekvenca RGB*
Horizontalna: 28-80 kHz (analogni
RGB)
28-64 kHz (digitalni
RGB)
Vertikalna:  56-75 Hz (analogni
RGB)
60 Hz (digitalni
RGB)
Horizontalna: najve¢ 1.280 tock
Vertikalna: najvec 1.024 vrstic
Nivo vhodnega signala  Analogni RGB video signal
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiven
SYNC signal
TTL nivo, 2,2 kQ,
pozitiven ali negativen
(Locen horizontalen in
vertikalen)
Digitalni RGB (DVI) signal:
TMDS (enojna povezava)
Zahteve za prikljucitev elektricnega toka
100-240 V, 50-60 Hz,
najve¢ 1,0 A
Delovna temperatura ~ 5-35°C
Dimenzije (Sirina/visSina/globina)
Zaslon (pokoncen):
pribliZno.
383,5 x 404,5 x 163 mm
(15 1/8 x 16 x 6!/2 inches)

Resolucija

Masa priblizno. 5.1 kg (11 1b 3 7/s oz)
Plug & Play DDC2B
Dodatki Glej stran 8.

SDM-G96D
LCD panel Vrsta panela: a-Si TFT z aktivno
matrico
Velikost slike: 19,0 "
Oblika vhodnega signala Delovna frekvenca RGB*
Horizontalna: 28-80priblizno. kHz
(analogni RGB)
28-64 kHz (digitalni
RGB)
Vertikalna:  56-75 Hz (analogni
RGB)
60 Hz (digitalni
RGB)
Horizontalna: najve¢ 1.280 tock
Vertikalna: najvec 1.024 vrstic
Nivo vhodnega signala  Analogni RGB video signal
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiven
SYNC signal
TTL nivo, 2,2 kQ,
pozitiven ali negativen
(Locen horizontalen in
vertikalen)
Digitalni RGB (DVI) signal:
TMDS (enojna povezava)
Zahteve za prikljucitev elektricnega toka
100-240 V, 50-60 Hz,
najve¢ 1,0 A
Delovna temperatura ~ 5-35°C
Dimenzije (Sirina/vi§ina/globina)
Zaslon (pokoncen):
priblizno.
4225 x 435,5 x 163 mm
(16 3/4 x 17 /4 x 6 1/2 inches)

Resolucija

Masa priblizno. 5.6 kg (12 1b 5 12 0z)
Plug & Play DDC2B
Dodatki Glej stran 8.

* Priporoceni horizontalni in vertikalni casovni pogoji
o Sirina horizontalnega delovnega signala mora biti vedja
0d 4,8% skupnega horizontalnega Casa ali 0,8 us, kar koli
je daljse.
e Horizontalna Sirina brisanja naj bo vec kot 2,5 psec.
e Vertikalna Sirina brisanja naj bo ve¢ kot 450 psec.

Oblikovanje in specifikacije so predmet sprememb brez
obvestila.
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SDM-G206W
LCD panel Vrsta panela: a-Si TFT z aktivno
matrico
Velikost slike: 20,1 "
Oblika vhodnega signala Delovna frekvenca RGB*
Horizontalna: 28-81priblizno. kHz
(analogni RGB)
28-66 kHz (digitalni
RGB)
Vertikalna:  56-75 Hz (<1.680 x
1.050 analogni
RGB)
56-60 Hz (=1.680 x
1.050 analogni
RGB)
60 Hz (digitalni
RGB)
Resolucija Horizontalna: najvec 1.680 tock
Vertikalna: najvec 1.050 vrstic
Nivo vhodnega signala  Analogni RGB video signal
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitiven
SYNC signal
TTL nivo, 2,2 kQ,
pozitiven ali negativen
(Locen horizontalen in
vertikalen)
Digitalni RGB (DVI) signal:
TMDS (enojna povezava)
Zahteve za prikljucitev elektricnega toka
100-240 V, 50-60 Hz,
najve¢ 1,5 A
Delovna temperatura ~ 5-35°C
Dimenzije (Sirina/visina/globina)
Zaslon (pokoncen):
pribliZno. 485,5 x 410 x 178 mm
(19 /8 x 16 1/3 x 7 inches)

Masa priblizno. 5,2 kg (11 1b. 7 %8 0z.)
Plug & Play DDC2B
Dodatki Glej stran 8.

* Priporoc€eni horizontalni in vertikalni ¢asovni pogoji
« Sirina horizontalnega delovnega signala mora biti vecja
0d 4,8% skupnega horizontalnega casa ali 0,8 ps, kar koli
je daljse.
e Horizontalna Sirina brisanja naj bo vec kot 2,5 usec.
e Vertikalna Sirina brisanja naj bo vec¢ kot 450 psec.

Oblikovanje in specifikacije so predmet sprememb brez
obvestila.
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Owner’s Record

The model and serial numbers are located at the rear of the unit.
Record these numbers in the spaces provided below. Refer to them
whenever you call upon your dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric shock, do not
expose this apparatus to rain or moisture.

Dangerously high voltages are present inside the
unit. Do not open the cabinet. Refer servicing to
qualified personnel only.

FCC Notice
This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications not expressly
approved in this manual could void your authority to operate this
equipment.

NOTICE
This notice is applicable for USA/Canada only.
If shipped to USA/Canada, install only a UL LISTED/CSA
LABELLED power supply cord meeting the following
specifications:
SPECIFICATIONS

Plug Type Nema-Plug 5-15p

Cord Type SVT or SJT, minimum 3 x 18 AWG
Length Maximum 15 feet
Rating Minimum 7 A, 125 V

NOTICE

Cette notice s’applique aux Etats-Unis et au Canada
uniqguement.
Si cet appareil est exporté aux Etats-Unis ou au Canada, utiliser
le cordon d’alimentation portant la mention UL LISTED/CSA
LABELLED et remplissant les conditions suivantes:
SPECIFICATIONS

Type de fiche Fiche Nema 5-15 broches

Cordon Type SVT ou SJT, minimum 3 x 18 AWG
Longueur Maximum 15 pieds
Tension Minimum 7 A, 125V

= oo 106

As an ENERGY STAR Partner, Sony
Corporation has determined that this product
meets the ENERGY STAR guidelines for

energy efficiency.

o

ENERGY STAR

IMPORTANTE

Para prevenir cualquier mal funcionamiento y evitar dafios, por
favor, lea detalladamente este manual de instrucciones antes
de conectar y operar este equipo.

If you have any questions about this product, you may call;
Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model: SDM-G76D
SDM-G96D
SDM-G206W

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause
undesired operation.
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Uyarilar

Giic baglantilaniile ilgili uyan

* Verilen gli¢ kablosunu kullanin. Eger farkli bir gii¢ kablosu
kullaniyorsaniz, gii¢ kaynaginizla uyumlu oldugundan emin
olun.
A.B.D. deki miisteriler icin
Eger uygun kablo kullanmazsaniz, bu monitor zorunlu FCC
standartlarina uygun olmayacaktir.
Ingiltere’deki miisteriler icin
Eger bu monitérii ingiltere’de kullaniyorsaniz, Ingiltere’ye
uygun gii¢ kablosu kullanin.
Fis tiplerinin drnekleri

Ak
s &

100ila 120 VACicin  200ila240V ACicin sadece
240V ACicin

Cihaz, kolaylikla erisilebilen bir prize yakin olarak
yerlestirilmelidir.

Kurulum

Monitori asagidaki yerlerde kurmayin veya birakmayin:

* Asiri sicak yerler, 6rnegin radyator yani, 1sitici yani veya
dogrudan giines 15181 alan yerlerde. Monitorii, mesela giines
altinda park edilmis araba icinde veya 1sitict yaninda, asir1
sicaga maruz birakmak, kasada deformasyona ve arizalara
sebep olabilir.

Mekanik vibrasyon veya soka acik yerlerde.

TV veya diger ev aletleri gibi giiclii manyetik alan yaratan
cihazlarin yakininda.

Asir1 derecede toz, kir veya kum olan yerlerde, 6rnegin agik
pencere kenari veya ¢ikis kapisi gibi. Eger gegici olarak dig
ortamda kullanilmasi gerekiyorsa, havadaki toza ve kire kars1
gerekli onlemleri almalisiniz. Aksi takdirde tamiri miimkiin
olmayan arizalar olusabilir.

Isinabileceginden, ekranin iist kismindaki havalandirma
agikliklarina dokunmamaya dikkat edin.

Bu {initeyi diiz bir yiizeye yerlestirin. Masa kenari gibi uygun
olmayan yiizeylere yerlestirmeyin. Bu {linitenin herhangi bir
kismi yiizeyden disari tagtyorsa, diisebilir ve hasar veya
yaralanmaya neden olabilir.

Havalandirma

Gerekli havalandirma igin iist ve alt kisimlarda acikliklar vardir.
Setin glivenilir sekilde ¢alismasini saglayabilmek ve asir1
isinmadan korumak i¢in, bu acikliklarin kapatilmamasi veya
uzerlerinin Ortiilmemesi gerekir.

Gazeteler, masa Ortiileri, perdeler, vb. ile havalandirma
acikliklarinin kapatilarak havalandirmanin engellenmemesi
gerekir.

LCD ekrani kullanma

» LCD ekrani glinese bakar sekilde birakmayin, bu LCD
ekrana zarar verebilir. Monitorii pencere yanina
yerlestirirken dikkatli olun.

4 (TR)

* LCD ekrana bastirmayin veya ekrani ¢izmeyin. LCD ekran
uzerine agir nesneler koymayin. Bu ekranin diizglinliigiinii
kaybetmesine veya LCD panel arizasina sebep olabilir.

» Eger monitor soguk bir yerde kullanilirsa, ekranda hayalet
gOriintii olusabilir. Bu bir ariza degildir. Sicaklik normal
caligma seviyesine dondiigiinde, ekran normale doner.

» Eger sabit bir resim uzun siire gosterilirse, bir stire igin
hayalet goriintii olusabilir. Hayalet goriintii daha sonra yok
olur.

* LCD panel caligma sirasinda 1sinir. Bu bir ariza degildir.

LCD ile ilgili not (Sivi Kristal Ekran)

Liitfen LCD ekranin yiiksek hassasiyet teknolojisi ile
yapildigini unutmayin. Bununla birlikte, LCD ekran
iizerinde sabit siyah noktalar veya parlak isik
noktalari (kirmizi, mavi veya yesil) ve diizensiz renkli
seritler ya da parlaklik belirebilir. Bu bir ariza
degildir.

(Etkili noktalar: %99,99 dan fazla)

Bakim

* Monitoriiniizli temizlemeden 6nce gii¢ kablosunu elektrik
prizinden cekin.

» LCD ekrani yumusak bir bez ile temizleyin. Eger cam
temizleme sivisi kullanacaksaniz, LCD’nin kaplamasini
cizebileceginden anti statik ¢cozelti veya benzeri katki iceren
bir temizleyici kullanmayin.

» Kasayi, paneli ve kontrolleri hafif deterjanli soliisyonla
1slatilmig yumusak bir bez ile temizleyin. Agindirici ped,
temizleme tozu veya alkol ya da benzin gibi ¢oziiciiler
kullanmayin.

+ Ekran ylizeyini tiikenmez kalem veya tornavida gibi keskin
veya asindirict maddelerle, silmeyin, dokunmayin ve temas
etmeyin. Bu tiir bir temas resim tiiptinde ¢izilmeye yol
agabilir.

» Eger monitor bocek ilaglari gibi gliclii solventlere maruz kalir
veya kauguk yada vinil malzemelerle sert temasta bulunursa
malzemede bozulma veya LCD ekran kaplamasinda
bozulma meydana gelebilir.

» Bakim personeli onarim sirasinda bazi parcalari degistirirse,
bu parcalar alikoyulabilir.

Tasima

* Tagima esnasinda monitordeki tiim kablolar1 ayirin ve ekran
iki elle sikica kavrayin. Eger monitori dustiriirseniz
yaralanabilirsiniz veya monitor hasar gorebilir.

* Bu monitdrii tamir veya teslimat icin tasirken orijinal
kutusunu ve ambalaj malzemelerini kullanin.

Bir duvar veya baglanti koluna montaj

Ekrani duvara veya baglant1 koluna monte etmek istiyorsaniz,
kalifiye bir personele danigin.

Monitoriin atilmasi

* Bu monitorii genel ev atiklari ile birlikte atmayin.

¢ Bu monitorde kullanilan fliloresan tiipte civa
bulunmaktadir. Bu monitdriin atiimasinda yerel
temizlik idarenizin yonetmeliklerine uyulmasi
gereklidir.



A.B.D. deki miisteriler icin

Bu {irtin civa icerir. A.B.D’de satildiginda, bu {iriiniin imha
edilmesi yonetmeliklere tabi tutulabilir. imha etme veya geri
donitistim bilgileri icin, yerel makamlarla veya Elektronik
Endustrisi Birligi ile temas kurun (http://www.eiae.org).
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Bollimlerin ve kontrol
diigmelerinin tanimlanmasi

Dabha fazla detay i¢in parantez icindeki sayfalara bakiniz.
O (Giig) diigmesi ve kontrol diigmeleri, monitériin 6n

kisminda sag altta yer almaktadir.

Ekranin onii

ssssss

.

MENU [O)
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Ao (Giic) diigmesi ve 1s1g1 (sayfalar 9, 19)

Ekran1 agmak ve kapatmak i¢in, 0 (Gli¢) diigmesi yukari
dogru acin.

Glig 15181, monitor acildiginda yesil yanar, monitor enerji
tasarrufu modundayken ise turuncu olarak yanar.

o

o

r 1

O

[2] MENU diigmesi (sayfa 11)
Bu diigme ana meniiyii ekrana getirir veya kapatir.
Bu diigmeye 5 saniye siireyle basilmast, gecerli DDC/CI
ayarini gosterir. Diigmeye 3 saniye daha basilmasi ayar1
degistirir.

Ekraniacmak veya kapatmak
icin basin.

¥/4 diigmeleri (sayfa 11)
Menti 6gelerini segerken ve ayarlamalar yaparken bu
diigmeler ¥ /4 diigmeleri gibi islev goriirler.

[4] OK diigmesi (sayfa 11)
Bu diigme menii boliimlerini se¢gmeye ve yapilan ayarlari
uygulamaya yarar.

(5] {§¢ (PICTURE MODE) diigmesi (sayfa 11)
Bu diigme, PICTURE MODE ayari i¢in kullanilir.

[6] INPUT diigmesi (sayfa 10)
Bu diigme, monitore iki bilgisayar baglandiginda video giris
sinyalinin INPUT1 ve INPUT?2 arasinda gecis yapmasini
saglar.



Monitoriin arka kismi Giivenlik Kilidi Boslugu
Giivenlik kilidi boslugu Kensington Micro Saver Security

System ile birlikte kullanilmaya uygundur.
Micro Saver Security System, Kensington’un tescilli
markasidir.

SONY

AC IN soketi (sayfa 9)
Giic kablosunu baglayin (saglanmistir).

B[]

(8] ] ‘ [9] INPUT1 icin DVI-D giris soketi (dijital RGB)
ey (sayfa 8)

Bu soket DVI Rev. 1.0 ile uyumlu dijital RGB video
sinyallerini verir.

] INPUT2 icin HD15 girig soketi (analog RGB)
(sayfa 8)
— = Bu soket analog RGB video (0,7 Vp-p, pozitif) ve SYNC

sinyallerini verir.
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Kurulum

Monitoriiniizii kullanmaya baglamadan 6nce, asagidakilerin

kutuda bulundugundan emin olun:

* LCD ekran

+ Giig kablosu

*+ HD15-HD15 video sinyal kablosu (analog RGB)

» DVI-D video sinyal kablosu (dijital RGB)

+ Kablo tutucu

+ CD-ROM (Windows/Macintosh icin program yazilimi,
Isletim Talimatlar, vb.)

+ Garanti kart1

+ Kolay Kurulum Kilavuzu

Adim 1:Standi kullanin

B Verilen standin kullanimi
Standi acin.

Not
Stand fabrikada katlanmustir. Ekrani stand ile birlikte oldugu gibi dik
yerlestirmemeye dikkat edin. Aksi takdirde, ekran devrilebilir.

B VESA uyumlu standin kullanimi
Verilmemis VESA uyumlu bir baglanti kolu veya standini
kullanirken, baglanti icin VESA

uyumlu vidalar kullanin.

SONY

VESA uyumlu standin

vida konumlari

75mm: SDM-G76D/
SDM-G96D

100 mm: SDM-G206W

I

verilen standin vida
e8] konumlari

Alt-yandan goérinim

Ekrani verilen stand ile veya standsiz olarak kullanabilirsiniz.

8 (TR

Adim 2: Ekrani bilgisayariniza
baglayin

Baglamadan 6nce monitorii ve bilgisayarinizi kapatin.

Notlar

* Video sinyal kablosu baglayicisinin pinlerine dokunmayin,
dokunmak, pinlerin egilmesine yol acabilir.

* Video sinyal kablosu soketi pinlerinin biikiilmesini engellemek icin
HDI15 ve DVI-D soketinin yoniinii kontrol ediniz.

B DVI cikis soketi olan bir bilgisayar baglayin
(dijital RGB)

Saglanan DVI-D video sinyal kablosunu (dijital RGB)

kullanarak, bilgisayar1 monitoriin DVI-D giris soketine (dijital

RGB) baglayin.

SONY

~

DVI-D giris
soketine
(dijital RGB)

bilgisayarin DVI ¢ikis o
soketine <=
(dijital RGB) 1

DVI-D video sinyal kablosu
(dijital RGB) (saglanmigtir)

B HD15 cikis soketi olan bir bilgisayar
baglayin (analog RGB)
Saglanan HD15-HD15 video sinyal kablosunu (analog RGB)

kullanarak, bilgisayari monitériin HD15 girig soketine (analog
RGB) baglayin.

SONY

HD15 giris
soketine
(analog RGB)

o I [

bilgisayarin HD 15 cikis 3
soketine (analog RGB) [

=
HD15-HD15 video sinyal
kablosu (analog RGB)
(saglanmigtir)



Adim 3:Giic kablosunu baglayin

Monitor ve bilgisayar kapaliyken, dnce gii¢ kablosunu
monitore baglayin, daha sonra prize takin.

SONY

AC IN girigine

PG YN

= AT T

prize
—_—

guc kablosu (saglanmistir)

Adim 5: Monitorii ve bilgisayari
acin

O (Giicg) diigmesine basin.
O (Giig) Monitoriin giic 15131 yesil yanacaktir.

o

O

r 1

O

Monitoriiniiziin kurulumu tamamlanmistir. Gerekiyorsa,
goriintiiyli ayarlamak i¢in monitoriin kontrol diigmelerini

Bilgisayari acin.

Adim 4:Kablolar sabitleyin

1 Kablolar birbirine baglayin.
Verilen kablo tutucu ile, kablolar1 ve kordonlari birbirlerine
baglayn.

sony

Kablo tutucu (saglanmigtir)
\ J

Bu sekil SDM-G76D model monitoriin arka tarafini
gostermektedir.
Ayni sekil diger modeller icinde gecerlidir.

kullanin.

+ Eger ekraninizda goriintii yoksa

Monitoriin bilgisayariniza diizgiin olarak baglandigindan

emin olun.

» Eger ekranda NO INPUT SIGNAL goruntiilenirse:
Bilgisayar enerji tasarrufu modundadir. Klavyede herhangi
bir tusa basmay1 veya fareyi hareket ettirmeyi deneyin.

* Eger ekranda CABLE DISCONNECTED
goriintiilenirse:
Video sinyal kablosunun diizgiin sekilde bagli olup
olmadigini kontrol edin.

» Eger ekranda OUT OF RANGE goriintiilenirse:
Eski monitorii yeniden takin. Ardindan bilgisayarin ekran
kartini, asagidaki araliklara gore ayarlayin.

Analog RGB Dijital RGB
Yatay 28—80 kHz 28—64 kHz
frekans (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
28—81 kHz 28—66 kHz
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
Dikey 56—75Hz 60 Hz
frekans (SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
56—75Hz (<1.680 X 60 Hz
1.050) (SDM-G206W)
56—60 Hz (=1.680 %
1.050)
(SDM-G206W)
Coziiniirliik 1.280 x 1.024 veya 1.280 x 1.024 veya
daha diisiik daha diisiik
(SDM-G76D/ (SDM-G76D/
SDM-G96D) SDM-G96D)
1.680 x 1.050 veya 1.680 x 1.050 veya
daha diisiik daha diisiik
(SDM-G206W) (SDM-G206W)
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Ekran mesajlar1 hakkinda daha genis bilgi i¢in, bkz “Hata
belirtileri ve olas1 giderme yontemleri” sayfa 21.



Ozel siiriiciilere gerek yoktur

Bu monitor “DDC” Tak ve Calistir (Plug & Play) standartlarina
uygundur ve otomatik olarak monitor bilgilerini algilar. Bilgisayariniza
Ozel bir siiriicli yiiklenmesine gerek duyulmaz.

Monitoriintizii bilgisayariniza bagladiktan sonra bilgisayari ilk kez
calistirdiginizda Kurulum Sihirbazi ekranda belirebilir. Bu durumda,
ekranda beliren talimatlari takip edin. Tak ve Kullan monitor otomatik
olarak secilir, bdylece monitorii kullanabilirsiniz.

Dikey frekans 60 Hz seviyesine gecer.
Titremeler ortadan kalktiginda monit6rii bu haliyle kullanabilirsiniz.
Belli bir yiiksek degere dikey frekansi ayarlamaniza gerek yoktur.

Egikligi ayarlama

Monitor asagida belirtilen acgilarda ayarlanabilir.
Yaklasik 20°

Monitdrii rahat bir sekilde kullanmak icin

Bu monitor, en rahat goriis agisina ayarlanabilecek sekilde
tasarlanmistir. Monitoriintiziin goriis acisini, lizerinde
bulundugu masa ve kullandiginiz sandalyenin yiiksekligine gore
ve 151k monitorden goziiniize yansimayacak sekilde ayarlayin.

Not
Ekran egimini ayarlarken, monitdrii masaya ¢carpmamaya dikkat
ederek, yavas ve dikkatli hareket edin.
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Giris sinyalinin secimi
(INPUT diigmesi)

INPUT diigmesine basin.
Bu diigmeye her bastiginizda giris sinyali degisir.

INPUT

-
O

Ekran mesaji Giris sinyali yapilandirmasi
(Sol uist kosede yaklasik 5
saniye gozukiir.)

INPUT1 : DVI-D DVI-D girig soketi
(dijital RGB) INPUT]1 i¢in
INPUT2: HDI15 HD15 giris soketi

(analog RGB) INPUT?2 i¢in




Monitoriin kullaniciya
bagh ayari

Ayarlari yapmadan once

Monitorii bilgisayara baglayin ve ikisini de caligtirin.
En iyi sonucu almak i¢in ayar yapmadan once en az 30
dakika bekleyin.

Ekranda beliren meniiyli kullanarak monitoriiniizde pek cok
ayar degisikligi yapabilirsiniz.

Meniiyu kullanma

B MENU, ¥/4 ve OK diigmelerini kullanma

1 Ana meniiyii goriintiileme.
Ekrandaki ana meniiyl goriintiilemek icin MENU
diigmesine basiniz.

MENU

-
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2 Ayarlamak istediginiz meniiyii secin.
istediginiz meniiyii goriintiillemek icin ¥ /4 diigmelerine
basin. Menii boliimlerini secmek i¢in OK diigmesine basin.

¥ 2 )
3 Meniiyii ayarlama
Ayarlamalari yapmak icin ¥ /4 diigmelerine daha sonra da
OK diigmesine basin.

OK diigmesine bastiginizda ayarlar saklanir ve ekran bir
onceki meniiye doner.
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4 Meniiyii kapatma.

Normal gortintitye donmek icin MENU diigmesine bir kez

basin. Eger herhangi bir diigmeye basilmazsa menii 45
saniye icinde otomatik olarak kapanir.

MENU

-
O

MODE ayan (PICTURE MODE)

Monit6riin sag alt kismindaki -(} diigmesine arka arkaya
basarsaniz, MOVIE — PC — USER —+ GAME
seceneklerinden MODE secebilirsiniz.

{} diigmesine arka arkaya basin.

MODE varsayilan ayart MOVIE olarak ayarlanmistir. -0
diigmesine bir defa bastiginizda, MOVIE (varsayilan ayar)
goriintiilenir ve bir defa daha bastiginizda, PC goriintiilenir.

Q diigmesine her bastiginizda, mod asagidaki gibi degisir.

—

¢ :MOVIE
!
.0 & :PC
0 -
—_— {# :USER
b (T 50
|
3 :GAME

—

Her mod ekranda gortintiilenir ve MODE degistirilir. Yaklasik

5 saniye sonra menii otomatik olarak kaybolur.

USER secenegi secildiginde, arka 1sik seviyesini %/4
diigmelerine basarak veya MENU’den arka 15181 segerek
ayarlayabilirsiniz.

Not
Her mod icin resim kalitesini hassas sekilde ayarlayabilirsiniz.

Bl Ayarlan sifirlama

Ayarlari, RESET mendiisiinii kullanarak sifirlayabilirsiniz.
Ayarlan sifirlamayla ilgili daha fazla bilgi i¢in, bkz. sayfa 18.
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B Bilgisayar ile monitoriin kontrolii

En az 5 saniye stireyle MENU diigmesine basin. Ekranda,
gecerli ayar1 gosteren bir mesaj goreceksiniz. 3 saniyenin
ardindan, asagida gosterildigi gibi DDC/CI ayar1 agilir veya
kapatilir.

Ekran mesajlan
(Bir siire goriiniir)

DDC-CI : ON Bilgisayarin menii ayarlarini
(varsayilan ayar) kontrol etmesini saglar.
DDC-CI : OFF Bilgisayarin menii ayarlarini
kontrol etmesine izin vermez.
Not

Bu fonksiyon sadece, DDC/CI (Display Data Channel Command
Interface) arabirimini destekleyen bilgisayarlar i¢in gegerlidir.

] PICTURE menisii

PICTURE mentistini kullanarak asagidaki 6geleri

ayarlayabilirsiniz.

« MODE
(GAME/MOVIE/PC/
USER)

+ BACKLIGHT [:Cn

« CONTRAST O

« BRIGHTNESS &

+ COLOR [

« GAMMA 7

« SHARPNESS ()

* MODE RESET >+«

B MODE meniisi

Amaciniza uygun ekran parlakligini secebilirsiniz.
PICTURE ayarlari her mod icin ayarlanabilir.

Degistirilen ayar her giris icin (INPUT1/INPUT?2) otomatik
olarak uygulanir.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.

|I| (PICTURE) secenegini tercih etmek icin /4
diigmesine ve ardindan OK diigmesine basin.
PICTURE mentisii ekranda gortintiilenir.

¥/4 MOVIE secenegini tercih etmek icin
diigmesine ve ardindan OK diigmesine basin.
MODE meniisii ekranda goriintiilenir.

AME
EMOVIE
C

P
USER

1280x1024/60Hz
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4 istediginiz modu secmek icin ¥/4 diigmesine ve
ardindan OK diigmesine basin.
Varsayilan ayar MOVIE’dir.
+ GAME: Parlak resim.
* MOVIE: Gliglii kontrasta sahip resim.
* PC: Yumusak tonlu resim.
* USER: Diisiik parlakliga sahip resim.

Not
Her mod icin resim kalitesini hassas sekilde ayarlayabilirsiniz.

B Arkaisigi ayarlama
(BACKLIGHT)

Eger ekran cok parlaksa, arka 15181 ayarlayin ve ekranin daha
kolay goriinmesini saglayin.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlntiilenir.

[&] (PICTURE) secenegini tercih etmek igin $/4
diigmelerine ve ardindan OK diigmesine basin.
PICTURE mentisti ekranda goriintiilenir.

|:cx (BACKLIGHT) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
BACKLIGHT mentisii ekranda goriintiilenir.

Isik seviyesini ayarlamak icin, ¥/4 diigmelerine
basin ve sonra OK diigmesine basin.

Bl Kontrasti ayarlama
(CONTRAST)

Resim kontrastini ayarlayin.

Not
COLOR, sRGB olarak ayarliyken;CONTRAST, BRIGHTNESS veya
GAMMA segenegini ayarlayamazsiniz.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gortintiilenir.

[&] (PICTURE) secenedgini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
PICTURE mentisii ekranda goriintiilenir.

@ (CONTRAST) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
CONTRAST meniisii ekranda goriintiilenir.

Kontrasti ayarlamak icin, /4 dugmelerine basin
ve sonra OK diigmesine basin.



B Goriintliniin siyah seviyesini ayarlama
(BRIGHTNESS)

Resmin parlakligini ayarlayin (siyah seviyesi).

Not
COLOR, sRGB olarak ayarliyken; CONTRAST, BRIGHTNESS veya
GAMMA segenegini ayarlayamazsiniz.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlintiilenir.

2 [&] (PICTURE) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
PICTURE meniisii ekranda goriintiilenir.

3 O (BRIGHTNESS) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
BRIGHTNESS meniisii ekranda goriintiilenir.

4 Parlakhg: ayarlamak icin, ¥/4 diigmelerine basin
ve sonra OK diigmesine basin.

B Renksisini ayarlama
(COLOR)

Gortintiiniin beyaz renk alanindaki renk seviyesini, varsayilan
renk 1s1s1 ayarlarindan segebilirsiniz.

Ayrica, gerekirse, renk 1sisina ince ayar da yapabilirsiniz.
Ekranin parlaklik moduna gore arzu ettiginiz renk 1sisini
ayarlayabilirsiniz.

K
K

30
50
RG
USE
LADJUST

1280x1024/60Hz
MENU

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorilintiilenir.

2 [&] (PICTURE) secenegini secmek icin $/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
PICTURE meniisii ekranda gortintiilenir.

3 [~] (COLOR) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
COLOR meniisii ekranda goriintiilenir.

4 istediginiz renk isisini segcmek igin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
Isiy1 9.300K’dan 6.500K’ya (varsayilan ayar)
indirdiginizde, beyazlar mavimsi tondan kirmizimsi tona
dogru kayacaktir.

“sRGB” segenegini tercih ettiginizde renkler sSRGB
profiline gore ayarlanir. (SRGB renk ayari, bilgisayar
tirtinleri i¢in dizayn edilmis endiistri standardi renk alan
protokoliidiir.) Eger “sRGB” se¢enegini tercih ederseniz,
bilgisayarinizin renk ayarlar1 SRGB profiline ayarl
olmalidir.

Notlar

» Eger bagh olan bilgisayar ya da baska bir ekipman sRGB 06zelligine
sahip degilse, renkler sSRGB profiline gore ayarlanamaz.

* COLOR segenegi sSRGB olarak ayarliyken, CONTRAST,
BRIGHTNESS veya GAMMA seceneklerini ayarlayamazsiniz.

Renk isisina ince ayar yapma
(USER ADJUSTMENT)

Renk 1s1s1 her mod icin ayarlanabilir.
(GAME/MOVIE/PC/USER).

ko)
R === 12 8
G 1 2 8

B === 1 2 8

1280x1024/60Hz
MENU

1 ADJUST secenegini secmekicin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
USER ADJUSTMENT mentisii ekranda gortintiilenir.

2 R (Kirmizi) veya B (Mavi) secenegini secmek icin
¥/4 diigmelerine ve sonra da OK diigmesine
basin. Ardindan, istediginiz renkisisini ayarlamak
icin /4 diigmelerine ve sonra da OK diigmesine
basin.

Bu ayar, renk 1sisin1 R ve B boliimlerini G (yesil) boliimiine
gore arttirarak veya azaltarak degistirdiginden, G boliimu
sabittir.

3 5 secenegini secmek icin ¥/4 diigmelerine ve
OK diigmesine basin.
Yeni renk ayari bellekte saklanir ve USER her secildiginde
otomatik olarak geri cagrilir.
COLOR meniisii ekranda goriintiilenir.

B Gama ayarinin degistiriimesi

(GAMMA)
Goruntuiniin renk golgesini, goriintiiniin orijinal renk golgesi
ile birlestirebilirsiniz.
Not
COLOR, sRGB olarak ayarliyken;CONTRAST, BRIGHTNESS veya
GAMMA secenegini ayarlayamazsiniz.

MOVIE

GAMMA 1

GAMMA 2

GAMMA 3
[EGAMMA 4]

1280x1024/60Hz
MENU

1 MENU diigmesine basin.
Ana menti ekranda goriintiilenir.

2 [&] (PICTURE) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
PICTURE meniisii ekranda goriintiilenir.
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3 7 (GAMMA) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
GAMMA meniisti ekranda gortinttilenir.

4 Iistediginiz modu secmek icin ¥/4 diigmelerine
basin ve sonra OK diigmesine basin.

B Keskinligi ayarlama

(SHARPNESS)
Gortintiilerin, vb. kenarlarini keskinlestirmek icin ayarlama
yapin.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.

2 [&] (PICTURE) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
PICTURE mentisii ekranda gortintiilenir.

3 (I (SHARPNESS) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
SHARPNESS meniisii ekranda goriintiilenir.

4 Keskinligi ayarlamakicin, ¥ /4 diigmelerine basin
ve sonra OK diigmesine basin.

H MODE RESET menisii (her modu
varsayilana ayarlama) >+«

Yaptiginiz ayarlar1 varsayilan ayarlara geri
dondiirebilirsiniz.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlintiilenir.

2 [&] (PICTURE) secenegini tercih etmek icin ¥/4
diigmesine ve ardindan OK diigmesine basin.
PICTURE meniisii ekranda goriintiilenir.

3 -« (MODE RESET) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
MODE RESET meniisii ekranda goriintiilenir.

4 istediginiz modu secmek icin ¥/4 diigmelerine
basin ve sonra OK diigmesine basin.
+OK: PICTURE mentisiindeki her modu
varsaylilan ayarlara geri dondiirmek igin.
* CANCEL: Sifirlamayi iptal eder ve PICTURE
meniisiine geri dondiirtir.
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A\ SCREEN meniisii (sadece
analog RGB sinyali)

SCREEN meniistinii kullanarak agagidaki 6geleri

ayarlayabilirsiniz.

+ AUTO ADJUST

* PHASE 5

* PITCH
« H CENTER PHrgE

« VCENTER H CENTER

V CENTER
* RESOLUTION

(sadece SDM-G206W)

1680x1050/60Hz

Not
DVI-D giris soketinden INPUT1 icin dijital RGB sinyalleri
alirken, ayar gereksizdir.

B Otomatik goriintii kalitesi ayarlama
fonksiyonu

Monitor bir giris sinyali aldiginda, otomatik olarak resmin
pozisyonunu ve keskinligini (faz/aralik) ayarlar ve ekranda
net bir resmin goriintiilenmesini saglar (sayfa 19).

Notlar

+ Otomatik gortintii Kalitesi fonksiyonu aktif durumda oldugunda
sadece () (glig) diigmesi calisir.

» Resim bu asamada kirpigma yapabilir, ancak bu bir ariza degildir.
Ayarlama tamamlanana dek bir siire bekleyin.

Eger bu monitoriin otomatik goriinti kalitesi fonksiyonu,
goruntiiyii tam olarak ayarlayamazsa

Gegerli giris sinyali icin, daha ileri otomatik goriintii kalitesi ayarlari
yapabilirsiniz (Bkz. AUTO ADJUST).

Eger goriintu kalitesiyle ilgili daha fazla ayar yapmak
isterseniz

Gortintiiniin keskinligini (faz/aralik) ve konumunu (yatay/dikey
konumunu) manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Bu ayarlar, bellekte saklanir ve monitor 6nceden girilmis veya
kayith giris sinyalini aldiginda, otomatik olarak geri ¢agrilir.

B Gecerli giris sinyali icin, dahaiileri
otomatik goriintu kalitesi ayarlan
yapabilirsiniz (AUTO ADJUST)

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gortintiilenir.

2 M\ (SCREEN) secenegini secmekicin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
SCREEN meniisii ekranda goriintiilenir.



3 AUTO ADJUST secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
AUTO ADJUST meniisii ekranda goriintiilenir.

4 ON veya OFF seceneklerini tercih etmek icin l/f
diigmelerine ve ardindan OK diigmesine basin.
* ON: Gecerli giris sinyali i¢in ideal faz, adim ve
yatay/dikey konumu ayarlayin ve bunlari
kaydedin.
Not
Monitor agildiginda veya giris sinyali
degistirildiginde, AUTO ADJUST otomatik
ayarlamalari yapar.

« OFF:  AUTO ADJUST kullanilamaz.
Not
Girig sinyali degistirildiginde, AUTO ADJUST
otomatik olarak ayarlamalari yapar.

5 4 secenegini secmekicin ¥/4 diigmelerine ve
sonra da OK diigmesine basin.
Menii ekranina geri dontin.

B Resmin keskinligini ve konumunu manuel
olarak ayarlama (PITCH/PHASE/H
CENTER/V CENTER)

Resmin keskinligini asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz. Bu

ayar, bilgisayar monitoriin HD15 giris soketine (analog RGB)

baglandiginda etkindir.

1 Bilgisayar kullanarak, SDM-G76D ve SDM-G96D
icin coziiniirliigu 1.280 x 1.024’e, SDM-G206W
icin 1.680 x 1.050 degerine ayarlayin.

2 CD-ROM’u yerlestirin.

3 CD-ROM’u baslatin
Windows icin
Auto run calistiginda:
Bolgeyi, dili ve modeli secin ve Monit6r azarlama aract
(UTILITY) tlizerine tiklayin.

4 “Adjust” 6gesine tiklayin ve gecerli coziinurliigii
(ustteki deger) ve onerilen coziiniirlugii (alttaki
deger) onaylayin, ardindan “Next” 6gesine
tiklayin.

PITCH icin 6rnek test goriintir.

5 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorintiilenir.

6 M\ (SCREEN) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
SCREEN meniisti ekranda goriintiilenir.

7 PITCH secenegini secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
PITCH ayar meniisii ekranda goriintiilenir.

8 Dikey cizgiler kaybolana kadar ¥/4 diigmelerine
basin.
Ayari, dikey ¢izgiler kaybolacak sekilde yapin.

TR
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9 OKdiigmesine basin.
Ana menii ekranda gortintiilenir.
Tiim ekranda yatay cizgiler goriiniiyorsa, asagidaki
prosediirleri kullanarak PHASE secenegini ayarlayin.

10 “Next” iizerine tiklayin.
PHASE icin 6rnek test gortiniir.

11 PHASE secenegini secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
PHASE ayar mentisii ekranda gortintiilenir.

12 Yatay cizgiler minimum seviyeye inene kadar /4
dugmelerine basin.
Ayart, yatay ¢izgiler minimum seviyede olacak sekilde
yapin.

—

=

13 OK diigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.

14 “Next” iizerine tiklayin.
MERKEZ i¢in ornek test gortiniir.

15 HCENTER veya V CENTER secenegini secmekicin
¥/4 diigmelerine ve sonra da OK diigmesine
basin.

H CENTER ayar mentisi veya V CENTER ayar mentisti
ekranda goriintiilenir.

16 Ornek testi ekranda ortalamak icin, ¥/4
duigmelerine basin.

17 “Next” iizerine tiklayin.
Ornek testi sona erdirmek i¢in “End” veya “CIKIS”
lizerine tiklayin.

Auto run calismadiginda:

1 “My Computer” klasoriinii acin ve CD-ROM
simgesi iizerine sag tiklayin.
“Explorer” iizerine gidin ve CD-ROM simgesini agin.

2 [Utility]’yi acin ve ardindan [WINDOWS]’u secin.

3 [WIN_UTILITY.EXE] secenegini tercih edin.
Test ornegi gorlintiilenir. Adim 4’e gidin.
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Macintosh icin
1 CD-ROM’u acin.

2 [Utility]’yi acin ve ardindan [MACY’i secin.

3 [MAC UTILITY]’yi acin ve ardindan
[MAC_CLASSIC_UTILITY] veya
[MAC_OSX_UTILITY]’yi baslatin.
Test ornegi gortintiilenir. Adim 4’e gidin.

4 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.

5 M\ (SCREEN) secenegini secmekicin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
SCREEN meniisti ekranda goriintiilenir.

6 PHASE secenegini secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
PHASE ayar mentisti ekranda gortintiilenir.

7 Yatay cizgiler minimum seviyeye inene kadar ¥/4
diigmelerine basin.
Ayari, yatay ¢izgiler minimum seviyede olacak sekilde

yapin.

8 OKdiigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.
Eger tim ekranda dikey cizgiler goriintiilenirse, asagidaki
prosediirleri takip ederek PITCH secenegini ayarlayin.

9 PITCH secenegini secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
PITCH ayar mentiisii ekranda goriintiilenir.

10 Dikey cizgiler kaybolana kadar ¥/4 diigmelerine
basin.
Ayari, dikey cizgiler kaybolacak sekilde yapin.

Ana menii ekranda goriintiilenir.

11 OK diigmesine basin.

12 HCENTERveya V CENTER secenegini secmekicin
¥/4 diigmelerine ve sonra da OK diigmesine
basin.

H CENTER ayar mentisii veya V CENTER ayar mentisii
ekranda gortintiilenir.
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13 Ornek testi ekranda ortalamak icin, ¥/4
diigmelerine basin.

14 Test ornegini kapatmak icin “END” 6gesine
tiklayin.

B Ekranin uygun coziinurliige ayarlanmasi
(RESOLUTION) (yalnizca SDM-G206W
icin)

Bilgisayarimizdan gelen cikis sinyali yok sayildiginda ekran

varsayilan ¢oziintrliige ayarlanmistir. Bu durumda, SCREEN

mentisi, bilgisayardan gelen gercek giristen bagka bir
¢oziiniirliige ayarlanir. SCREEN meniistinii dogru sekilde
ayarlamak istediginizde bu fonksiyonu kullanin.

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorintiilenir.

2 /4 diigmelerine basarak A\ (SCREEN) secinve
OK diigmesine basin.
SCREEN mentisii ekranda goriintiilenir.

3 RESOLUTION 6gesini secmek icin ¥/4
diigmelerine basin ve sonra OK diigmesine basin.
RESOLUTION meniisii ekranda goriintiilenir.

1680x1050/60Hz

4 Goruntiilemek istediginiz ¢coziiniirlugii secmek
icin ¥/4 diigmelerine basin ve sonra OK
diigmesine basin.

<+ ZOOM meniisii (yalnizca SDM-
G206W icin)

Varsayilan ayardaki (FULL) resim modu veya ¢oziintirliige
bakilmaksizin, monitor ekrani tam dolduracak sekilde
gostermek lizere ayarlanir.

Ayrica goriintiiyli gercek oran ve ¢oziiniirliigliinde
izleyebilirsiniz.

ZOOM meniistindeki ayarlar mevcut giris icin de yapilabilir.
Ayrica diger girigler icin de ayarlar degistirebilirsiniz.

5

FULL ]
NORMAL
REAL

1280x1024/60Hz

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlintiilenir.

2 =3 (ZOOM) 6gesini secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra OK diigmesine basin.



ZOOM meniisii ekranda gortintiilenir.

3 istenilen konumu secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra OK diigmesine basin.

» FULL (Varsayilan ayar): Resim modu veya ¢oziiniirliige
bakilmaksizin giris sinyali ekranda tam dolu olarak
gosterilir.

* NORMAL: Giris sinyali ekranda gercek gortintii
oraninda goruintiilenir. Bu nedenle resmin solunda
ve saginda, sinyale bagli olarak siyah renkte kusaklar
goriilebilir.

Sinyal zamanlamasina bagli olarak ZOOM meniisi
kullanilamayabilir.

* REAL: Giris sinyali ekranda gercek ¢ozlintirliiglinde
gosterilir. 1.680 x 1.050 ¢ozlniirliikten daha az
sinyaller siyah bir ¢erceve ile cevrilmis sekilde
ekranin orta kisminda goriintiilenir.

Sinyal zamanlamasina bagli olarak ZOOM meniisi
kullanilamayabilir.

Not

1.680 x 1.050 ¢oziindrliigiinde sinyaller kullanirken yukarida sozi
edilen ayarlar kullanilamaz. Resim, ekran {izerinde tam olarak
gortintiilenir.

MENU POSITION meniisii

Eger ekrandaki bir nesneyi géormenizi engelliyorsa, menii
konumunu degistirebilirsiniz.

1280x1024/60Hz
VENU

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlintiilenir.

2 (MENU POSITION) secenegini secmekicin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
MENU POSITION meniisii ekranda goriintiilenir.

3 Istediginiz konumu secmek icin ¥/4 diigmelerine
ve sonra da OK diigmesine basin.
Ekranin tistiinde, ortasinda ve altinda olmak tizere ticer
pozisyon bulunur.

] INPUT SENSING mendiisii

INPUT SENSING meniisiinde AUTO ON secenegini
sectiginizde, monitér otomatik olarak bir girig terminaline bir
girig sinyali saptar ve enerji tasarruf moduna girmeden 6nce
girisi otomatik olarak degistirir.

®AUTO ON
AUTO OFF

1280x1024/60Hz
[ED

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda goriintiilenir.

2 =] (INPUT SENSING) secenegini secmekicin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
INPUT SENSING meniisii ekranda gortintiilenir.

3 istediginiz modu secmek icin ¥/4 diigmelerine
basin ve sonra OK diigmesine basin.

* AUTOON:  Secilen giris terminalinde girig sinyali
yoksa veya INPUT diigmesi ile bir girig
terminali sectiginizde ve terminalde giris
sinyali yoksa, ekran mesaji gortintiilenir
(sayfa 20) ve monitor, girisi otomatik
olarak degistirmek icin baska bir girig
terminaline yonelik giris sinyalini kontrol
eder.

Giris degistirildiginde, se¢ilen giris
terminali ekranin sol iist kisminda
gorlintiilenir.

Giris sinyali yoksa, monitor otomatik
olarak enerji tasarruf moduna gecer.

+ AUTO OFF:  Giris otomatik olarak degistirilmez.
Girisi degistirmek i¢cin INPUT
diigmesine basin.

LANGUAGE meniisii

Bu monitérdeki mentilerde ve mesajlarda kullanilan dili
degistirebilirsiniz.

[FENGLTSH ]
FRANCA IS
DEUTSCH
ESPANOL
ITAL 1 ANO
+

1280x1024/60Hz
MENY

1 MENU diigmesine basin.
Ana menti ekranda goriintiilenir.

2 (LANGUAGE) secenegini secmek icin ¥/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
LANGUAGE mentisii ekranda gortintiilenir.
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3 Bir dil secmek icin, ¥/4 diigmelerine ve sonra da
OK diigmesine basin.
« ENGLISH: ingilizce
* FRANCAIS: Fransizca
* DEUTSCH: Almanca
« ESPANOL: Ispanyolca
« ITALIANO: italyanca
* NEDERLANDS: Felemenkge
* SVENSKA: isvegce
*PYCCKWI: Rusga
* BA&:E: Japonca
* 13 : Cince

-« RESET meniisii (varsayilan
ayara geri dondurme)

Yaptiginiz ayarlar varsayilan ayarlara geri dondiirebilirsiniz.

OK
CANCEL

1280x1024/60Hz

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gortintiilenir.

2 -« (RESET) secenegini secmek icin §/4
diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
RESET mentisti ekranda gortintiilenir.

3 istediginiz modu secmek icin ¥/4 diigmelerine
basin ve sonra OK diigmesine basin.

*OK: Yapilan ayarlari, fabrika ayarlarina geri
dondiirmek i¢in iy LANGUAGE ayar1 bu
yontemle degismez.

* CANCEL: Sifirlamayi iptal etmek ve menti ekranina
donmek igin.

O MENU LOCK meniisii

Istenmeyen ayarlar1 ve sifirlamalar1 dnlemek icin, diigmelerin
kontrollerini kilitleyebilirsiniz.

1280x1024/60Hz
MENU

1 MENU diigmesine basin.
Ana menii ekranda gorlntiilenir.

2 O- (MENU LOCK) secenegini secmek icin 2 % ;

diigmelerine ve sonra da OK diigmesine basin.
MENU LOCK meniisti ekranda goriintiilenir.
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3

ON veya OFF secenegini secmek icin §/4

diigmelerine basin.

* ON: Sadece (O (glic) digmesi ve MENU duigmesi
calisacaktir. Eger herhangi bir islem yapmaya
calisirsaniz, ekranda Qm=n simgesi belirir. Q=n
MENU LOCK segenegini ON konumuna
getirdiginizde, sadece bu menti 6gesi secilebilir.

* OFF:  ©= MENU LOCK ayarin1 OFF konuma
getirir.



Teknik Ozellikler

Enerji tasarrufu fonksiyonu

Bu monitor VESA, ENERGY STAR ve NUTEK enerji
tasarrufu standartlari ile uyumludur. Monitor eger, Analog giris
icin DPMS (Display Power Management Standard), Dijital
giris icin DMPM (DVI Digital Monitor Power Management)
Ozelligine sahip bir bilgisayara veya video grafik kartina bagl
ise, monitor agagida gosterilen sekilde otomatik olarak enerji

tiiketimini azaltacaktir.

SDM-G76D
Enerji modu Enerji tiiketimi G (giig)
gostergesi
normal 45 W (maks.) yesil
calisma
aktif 1,0 W (maks.) turuncu
kapanma*
(derin uyku)**
gii¢ kapali 1,0 W (maks.) kapali
SDM-G96D
Enerji modu Enerji tiiketimi O (giic)
gostergesi
normal 48 W (maks.) yesil
calisma
aktif 1,0 W (maks.) turuncu
kapanma*
(derin uyku)**
giic kapal 1,0 W (maks.) kapali
SDM-G206W
Enerji modu Eneriji titkketimi & (giic)
gostergesi
normal 70 W (maks.) yesil
calisma
aktif 1,0 W (maks.) turuncu
kapanma*
(derin uyku)**
gii¢ kapali 1,0 W (maks.) kapali

*  Eger bilgisayariniz “aktif kapali” moduna gegerse, giris sinyali
kesilir ve ekranda NO INPUT SIGNAL gortintiilenir. 5 saniye
sonra monitor enerji tasarrufu moduna geger.

**  “deep sleep” (derin uyku) Environmental Protection Agency
tarafindan tanimlanan enerji tasarrufu modudur.

Otomatik resim kalitesi ayarlama
fonksiyonu (sadece
analog RGB sinyali)

Monitor bir giris sinyali aldiginda, otomatik
olarak resmin pozisyonunu ve keskinligini (faz/
aralik) ayarlar ve ekranda net bir resmin
goriintilenmesini saglar.

Temel (fabrika ayarh) mod

Monitor bir giris sinyali aldiginda, ekranin ortasinda yliksek
kaliteli bir goriintii elde edebilmek i¢in, bu sinyali monitoriin
belleginde sakli olan temel modlardan biri ile eslestirir. Giris
sinyali temel mod ile uyusursa, resim otomatik olarak uygun
varsayilan ayarlarla ekranda goriintiilenir.

Giris sinyalleri temel modlardan biri ile
uyusmazsa

Monitor temel modlardan birine uymayan bir giris sinyali
alirsa, ekranda daima net bir goriintii saglamak lizere, otomatik

gortlintii kalitesi ayar fonksiyonu aktive edilir (asagidaki
monitor frekans araliklar dahilinde):

Yatay frekans: 28-80 kHz (SDM-G76D/SDM-G96D)
28-81 kHz (SDM-G206W)
Dikey frekans: 56-75 Hz (SDM-G76D/SDM-G96D)

56-75 Hz (<1.680 x 1.050),

56-60 Hz (=1.680 x 1.050)

(SDM-G206W)
Sonuc olarak, monitdr ilk defa, temel ayarlarina (fabrika ayari)
uymayan bir giris sinyali aldiginda monit6riin ekranda
goriintliyli gostermesi normalden daha uzun siirebilir. Bu ayar
verisi otomatik olarak hafizada saklanir ve daha sonra tekrar
algilandiginda sanki monitor temel ayarlarina uyan bir giris
sinyali almig gibi islem gortir.

AUTO ADJUST seceneginde OFF konumu
secildiginde faz, aralik ve goriintii konumunu
manuel olarak ayarlarsaniz

Otomatik goriintii kalitesi ayar fonksiyonu, bazi girig
sinyallerinde goriintii konumunu, fazi ve araligi tam olarak
ayarlayamayabilir. Bu durumda, bu ayarlar1 manuel olarak
yapabilirsiniz (sayfa 15). Yaptiginiz manuel ayarlar hafizada
saklanir ve monitOr ayni girig sinyalini algiladiginda yeniden
kullanr.

Notlar

» Otomatik goriintii kalitesi fonksiyonu aktif durumda oldugunda
sadece () (gli¢) diigmesi calistr.

* Bu asamada resimde titreme gortilebilir, fakat bu bir ariza degildir.
Sadece ayarlama tamamlanana dek bir siire bekleyin.

19 R)



Sorun giderme

Teknik destege bagvurmadan 6nce bu boliime bakin.

Ekran mesajlari

Eger giris sinyalinde sorun yasaniyorsa, asagidaki mesajlardan
bir tanesi ekranda goriintiilenir. Sorunu gidermek i¢in, bkz
“Hata belirtileri ve olasi giderme yontemleri” sayfa 21.

Ekranda OUT OF RANGE mesaiji goriintiilenirse

Bu, giris sinyalinin monitor 6zellikleri tarafindan
desteklenmedigini gosterir. Asagidaki 6geleri kontrol edin.

Ornek
@I NFORMAT I ON

OUT OF RANGE

INPUT1:DVI-D
xXxX.xkHz/ xxxHz

“xxx.x kHz/xxx Hz” goriintiileniyorsa

Bu, yatay ve dikey frekanslarin ikisinin de monitor
tarafindan desteklenmedigi anlamina gelir.
Rakamlar, gecerli giris sinyalinin yatay ve dikey
frekanslarini gosterir.

“RESOLUTION > 1.280 x 1.024” goruntiilenirse
(SDM-G76D/SDM-G96D)

Bu, ¢o6ziintirliigiin monitor 6zellikleri tarafindan
desteklenmedigini gosterir (1.280 x 1.024 veya daha diistik).

“RESOLUTION > 1.680 x 1.050” goriintiilenirse
(SDM-G206W)

Bu uyarti, ¢oziiniirliiglin monitor 6zellikleri (1.680 x 1.050
veya daha diisiik) tarafindan desteklenmedigini belirtir.

Eger NO INPUT SIGNAL mesaji ekranda
goriuntiilenirse
Bu mesaj, giris sinyali olmadig1 anlamina gelir.

Ornek
@1 NFORMAT | ON

NO INPUT SIGNAL
INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor, ekranda mesaj belirdikten yaklasik 5 saniye sonra
enerji tasarrufu moduna girer.
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CABLE DISCONNECTED mesaji ekranda
goriintuilenirse
Bu mesaj, video sinyal kablosunun cikarildigini belirtir.
Ornek
CABLE DISCONNECTED

INPUT1:DVI-D
GO TO POWER SAVE

GO TO POWER SAVE
Monitor, ekranda mesaj belirdikten yaklasik 45 saniye
sonra enetji tasarrufu moduna girer.



Hata belirtileri ve olasi giderme yontemleri

Eger sorun bagli bulunan bilgisayardan veya diger ekipmandan kaynaklaniyorsa liitfen ilgili donaninin kullanim talimatlarina bakiniz.

Belirti
Goriintu yok

Bu d6geleri kontrol edin

Giic kablosu baglandiktan sonra b Giic kablosunun takili olup olmadigini kontrol edin.
(glic) gostergesi yanmiyorsa,

veya gli¢ diigmesi basildiktan sonra

®» (gli¢) gostergesi yanmiyorsa,

Ekranda “CABLE
DISCONNECTED” mesaji
gorintiilenirse

* Video sinyal kablosunun ve diger donanimlarin ilgili soketlerde takili durumda olup
olmadigini kontrol edin (sayfa 8).

* Video giris soketi pinlerinin biikiilmemis veya i¢ine kagmamig oldugundan emin olun.

+ Girig se¢im ayarinin dogru olup olmadigini kontrol edin (sayfa 10).

+ Saglanmamuis bir video sinyal kablosu takili. Eger saglanmamuisg bir video sinyal kablosu
takili durumda ise, “CABLE DISCONNECTED” mesaji enerji tasarruf moduna
gecmeden once ekranda goriintiilenebilir. Bu bir ariza degildir.

Eger ekraninizda “NO INPUT
SIGNAL” belirirse, veya (O (glig)
gostergesi turuncu ise,

* Video sinyal kablosunun ve diger donanimlarin ilgili soketlerde takili durumda olup
olmadigini kontrol edin (sayfa 8).

* Video giris soketi pinlerinin biikiilmemis veya i¢ine kagmamig oldugundan emin olun.

* Giris secim ayarinin dogru olup olmadigini kontrol edin (sayfa 10).

B Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkli bir cihaz

nedeniyle olusan problemler
« Bilgisayar enerji tasarrufu modundadir. Klavyede herhangi bir tusa basmayi veya fareyi

hareket ettirmeyi deneyin.

+ Ekran kartinizin diizgiin sekilde takildigindan emin olun.

* Ekran kartinizin en son stiriiciilerini ylikleyin. Veya ekran kartinizin versiyonunu
mevcut igletim sistemiyle uyumlu hale getirin.

+ Bir diziistii bilgisayar kullanirken, bilgisayarimizin ¢ikisini video out olarak ayarlayin
(video out ayari ile ilgili daha fazla bilgi icin bilgisayar {ireticinize bagvurun).

* Bilgisayarin acik konumda olup olmadigini kontrol edin.

+ Bilgisayar1 yeniden baslatin.

Ekranda “OUT OF RANGE”
mesaj1 gorlintiilenirse,

H Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkh bir cihaz

nedeniyle olusan problemler
* Video (gortintii) frekansinin monitoriin destekledigi 6zellikler icinde olup olmadigini

kontrol edin. Eger eski bir monitoriin yerine, bu monitori taktiysaniz, eski monitori
yeniden takin ve bilgisayarin ekran kartini agagida belirtilen araliklarda ayarlayin:

Yatay: 28—80 kHz (analog RGB), 28—64 kHz (dijital RGB)
(SDM-G76D/SDM-G96D)
28—81 kHz (analog RGB), 28—66 kHz (dijital RGB) (SDM-G206W)
Dikey: 56—75 Hz (analog RGB), 60 Hz (dijital RGB)

(SDM-G76D/SDM-G96D)
56—75 Hz (<1.680 x 1.050 analog RGB), 56-60 Hz (=1.680 % 1.050
analog RGB)
60 Hz (dijital RGB) (SDM-G206W)
Coziintirliik: 1.280 x 1.024 veya daha diisiik (SDM-G76D/SDM-G96D)
1.680 % 1.050 veya daha diisiik (SDM-G206W)
Isletim sisteminizi Giivenli modda baslatin ve ¢dziiniirliigii ayarladiktan sonra
bilgisayar1 yeniden baslatin. Giivenli mod ayari igletim sisteminize gore degisiklik
gosterir. Daha fazla bilgi icin bilgisayar {ireticinize bagvurun.

Eger Windows kullaniyorsaniz ve
eski bir monitoriin yerine, bu
monitori kullanacaksaniz,

Eger eski bir monitoriin yerine, bu monitori taktiysaniz, eski monitorii yeniden takin
ve asagidaki talimatlar1 uygulayin. Windows aygit se¢imi ekraninda, “Manufacturers”
(tiretici) listesinden “SONY”’yi, “Models” (modeller) listesinden “SDM-G76D”,
“SDM-G96D” veya “SDM-G206W” modelini se¢in. Bu monitdriin model ismi
“Models” (Modeller) listesinde goriintiilenmiyorsa, “Plug & Play” (Tak ve Calistir)
secenegini deneyin.

Eger Macintosh sistem
kullaniyorsaniz,

Eger Macintosh adaptorii (saglanmamustir) kullaniyorsaniz, adaptori kontrol edin ve
video sinyal kablosunun dogru takili oldugundan emin olun.
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Belirti Bu 6geleri kontrol edin

Goriintu titremesi, oynamasi, * Araligi (pitch) ve faz1 (phase) ayarlayin (sadece analog RGB sinyal) (sayfa 15).
sallanmasi ya da karismasi * Monitort, tercihen farkl bir elektrik devresi tizerindeki, farkl bir AC prizine takmay1
deneyin.

B Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkl bir cihaz
nedeniyle olusan problemler
+ Grafik kartinin monit6re uygun sekilde ayarlanmis oldugundan emin olun.

+ Grafik modunun, (VESA, Macintosh 19" Color, vb.) ve giris sinyali frekansinin bu
monitor tarafindan desteklendiginden emin olun. Frekans uygun aralikta olsa bile,
bazi ekran kartlari bu monit6riin dogru senkronizasyon yapabilmesi icin ¢ok dar
senkronizasyon darbesine sahip olabilir.

» Miimkiin olan en iyi kalitedeki goriintii kalitesi i¢in bilgisayarin tazeleme oranini
(dikey frekans) ayarlayin.

Goriintii bulanik + Parlaklig1 ve kontrast1 ayarlayin (sayfa 12).
+ Aralig1 (pitch) ve fazi (phase) ayarlayin (sadece analog RGB sinyal) (sayfa 15).

H Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkl bir cihaz
nedeniyle olusan problemler
+ Bilgisayariizi kullanarak, ¢oziiniirliigii SDM-G76D ve SDM-G96D icin SXGA

(1.280 x 1.024) veya SDM-G206W icin WSXGA+(1.680 x 1.050) konumuna

ayarlayin.
Hayalet goriintii * Video kablosunun ya da video yonlendiricinin uzatma kablosunu iptal edin.
» Tiim parcalarin (donanimlarin) ilgili soketlerde dogru bir sekilde takili oldugundan
emin olun.
Resim ortalanmamis veya * Araligi (pitch) ve fazi (phase) ayarlayin (sayfa 15).
boyutlarn diizgiin degil (sadece + Gorintii konumunu ayarlayin (sayfa 15 ). Bazi video modlarinin ekrani tam olarak
analog RGB sinyalleri) doldurmadigini unutmayin.
Goriintu dikey olarak uzatilir + Bilgisayarinizin maksimum ¢oziiniirliiglinii ayarlayin. (yalnizca SDM-G206W
veya resim boyutu garip gorunr. modelinde)
Goriintii cok ufak H Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkl bir cihaz

nedeniyle olusan problemler
+ Bilgisayarinizi kullanarak, ¢oziiniirliigii SDM-G76D ve SDM-G96D icin SXGA

(1.280 x 1.024) veya SDM-G206W icin WSXGA+(1.680 x 1.050) konumuna
ayarlayin.

Goriintii cok karanhk * Parlaklig1 ayarlayin (sayfa 13).
* Arka 15181 ayarlayin (sayfa 12).
* Monitor agildiktan sonra parlakligin gelmesi birkac dakika siirebilir.

Dalgali veya oval (moire) bir * Araligi (pitch) ve faz1 (phase) ayarlayin (sadece analog RGB sinyal) (sayfa 15).
goriintii var

Renk diizenli degil * Araligi (pitch) ve faz1 (phase) ayarlayin (sadece analog RGB sinyal) (sayfa 15).
Beyaz renk tam olarak beyaz * Renk 1sisin1 ayarlayin (sayfa 13).

goriintiilenmiyor

Monitor diigmeleri calismiyor * MENU LOCK ON durumda ise OFF’a getirin (sayfa 18).

(O ekranda goriintiilenir)

Monitor kisa bir zamandan sonra l Monitor nedeniyle degil, bir bilgisayar veya baglanan farkh bir cihaz
kapaniyor nedeniyle olusan problemler
* Bilgisayarda enerji tasarrufu modunu kapatin.

Menii ekraninda goriintiilenen + Ekran kart1 ayarina bagli olarak, menii ekraninda goriintiilenen ¢ézlintirliik,
coziiniirlikk yanhs bilgisayarda ayarli olanla ayni olmayabilir.

Cozuniirluk bilgisayardan alinan + Ekran ¢oziiniirligiini degistirebilirsiniz (yalnizca SDM-G206W modelinde)
sinyallere uygun degildir. (sayfa 16)

ZOOM meniisii ku!lanllgm_az. + Sinyal zamanlamasina bagli olarak ZOOM kullanilamayabilir. (yalnizca SDM-G206W
REAL ayar gecerli degildir. modelinde) (sayfa 16)
Eger sorun devam ederse yetkili Sony saticisina bagvurun ve + Satin alma tarihi
asagidaki bilgileri verin: * Bilgisayarimizin ve ekran kartinizin ismi ve 6zellikleri

* Model ismi: SDM-G76D, SDM-G96D veya SDM-G206W
+ Seri numarasi
* Problemin detayl agiklamast
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Ozellikler

SDM-G76D
LCD panel

Giris sinyali formati

Coziinurluk

Giris sinyal seviyesi

Gilig gereksinimleri

Caligma sicaklig

Panel tipi: a-Si TFT Aktif Matriks
Gorunti boyutu: 17,0 ing
RGB caligma frekansi*
Yatay: 28—80 kHz (analog RGB)
28—64 kHz (dijital RGB)
Dikey: 56—75 Hz (analog RGB)
60 Hz (dijital RGB)
Yatay: Maks.1.280 nokta
Dikey: Maks.1.024 satir
RGB video sinyali
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitif
SYNC sinyali
TTL seviye, 2,2 kQ,
pozitif veya negatif
(Ayr yatay ve dikey)
Dijital RGB (DVI) signal:
TMDS (Tek baglanti)
100—-240V, 50—60 Hz,
Maks. 1,0 A
5—35°C

Boyutlar (genislik/yiikseklik/derinlik)

Agirlik
Tak ve Kullan

Aksesuarlar

Ekran (dik durumda):
Yakl. 383,5 x404,5% 163 mm
(15 /8 x 16x 6'/2 ing)
Yakl. 5.1 kg (111b37/8 0z)
DDC2B
Bkz sayfa 8.

SDM-G96D
LCD panel

Giris sinyali formati

Cozilintirliik

Giris sinyal seviyesi

Giic gereksinimleri

Calisma sicakligi

Panel tipi: a-Si TFT Aktif Matriks
Goriintii boyutu: 19,0 ing
RGB caligma frekansi*
Yatay: 28—80 kHz (analog RGB)
28—64 kHz (dijital RGB)
Dikey: 56—75 Hz (analog RGB)
60 Hz (dijital RGB)
Yatay: Maks.1.280 nokta
Dikey: Maks.1.024 satir
RGB video sinyali
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitif
SYNC sinyali
TTL seviye, 2,2 kQ,
pozitif veya negatif
(Ayr yatay ve dikey)
Dijital RGB (DVI) signal:
TMDS (Tek baglant1)
100—240V, 50—60 Hz,
Maks. 1,0 A
5—35°C

Boyutlar (genislik/ytikseklik/derinlik)

Agirlik
Tak ve Kullan

Aksesuarlar

Ekran (dik durumda):
Yakl. 422,5 % 435,5x 163 mm
(163/4x17 /ax 6 ' /2ing)
Yakl. 5.6 kg (12165 /2 02)
DDC2B
Bkz sayfa 8.

* Tavsiye edilen yatay ve dikey zamanlama kosulu
* Yatay sync genisligi toplam yatay zamanin %4,8 sinden
veya 0,8 ps, den fazla olmalidir, hangisi daha biiytik ise.
* Yatay bosluk genisligi 2,5 psec den fazla olmalidir.
+ Dikey bosluk genisligi 450 psec den fazla olmalidir.

Tasarim ve 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.
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SDM-G206W

LCD panel Panel tipi: a-Si TFT Aktif Matriks
Gorunti boyutu: 20,1 ing
Giris sinyali formati RGB caligma frekansr*

Yatay: 28—81 kHz (analog RGB)
28—66 kHz (dijital RGB)
Dikey: 56—75 Hz (<1.680 x 1.050
analog RGB)
56—60 Hz (=1.680 x 1.050
analog RGB)
60 Hz (dijital RGB)
Coziintirlik Yatay: Maks.1.680 nokta
Dikey: Maks.1.050 satir
Giris sinyal seviyesi RGB video sinyali
0,7 Vp-p, 75 Q, pozitif
SYNC sinyali
TTL seviye, 2,2 kQ,
pozitif veya negatif
(Ayr yatay ve dikey)
Dijital RGB (DVI) signal:
TMDS (Tek baglant1)
Giic gereksinimleri 100—240V, 50—60 Hz,
Maks. 1,5 A
Caligma sicakligt 5—-35C
Boyutlar (genislik/yiikseklik/derinlik)
Ekran (dik durumda):
Yakl. 485,5x 410 x 178 mm
(19 '/8x 16 /8 x 7 ing)

Agirlik Yakl. 5,2 kg (11 1b. 7 3/8 0z.)
Tak ve Kullan DDC2B
Aksesuarlar Bkz sayfa 8.

* Tavsiye edilen yatay ve dikey zamanlama kosulu
* Yatay sync genisligi toplam yatay zamanin %4,8 sinden
veya 0,8 ps, den fazla olmalidir, hangisi daha biiyiik ise.
* Yatay bosluk genisligi 2,5 psec den fazla olmalidir.
+ Dikey bosluk genisligi 450 psec den fazla olmalidir.

Tasarim ve ozellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

24 (1R



	JP
	目次
	使用上のご注意
	各部の名前とはたらき
	接続と設定
	手順1：スタンドを使う
	手順2：コンピュータにつなぐ
	手順3：電源コードをつなぐ
	手順4：コード類をまとめる
	手順5：電源を入れる
	ディスプレイの向きを変える
	入力を切り換えるには （INPUTボタン）

	調整する
	メニュー操作のしかた
	モード（画質）の切り換えを行う
	画質メニュー
	画調整メニュー（アナログ RGB信号のみ）
	ズームメニュー （SDM-G206Wのみ）
	メニューの表示位置を変える （メニュー位置）
	自動で入力を切り換える （自動入力センサー）
	メニュー言語を変える （LANGUAGE）
	お買い上げ時の設定に戻す （リセット）
	調整値を変えられないように する（メニューロック）

	機能解説
	省電力機能（パワーセーブ機能）
	自動画質調整機能 （アナログRGB信号のみ）

	故障かな？と思ったら
	表示メッセージについて
	本機の症状と対処のしかた

	保証書とアフターサービス
	保証書
	アフターサービスについて

	主な仕様

	GB
	Table of Contents
	Precautions
	Identifying parts and controls
	Setup
	Step 1: Use the stand
	Step 2: Connect the display to your computer
	Step 3: Connect the power cord
	Step 4: Secure the cords
	Step 5: Turn on the monitor and computer
	Adjusting the tilt
	Selecting the input signal (INPUT button)

	Customizing Your Monitor
	Navigating the menu
	Setting the MODE (PICTURE MODE)
	PICTURE menu
	SCREEN menu (analog RGB signal only)
	ZOOM menu (for SDM-G206W only)
	MENU POSITION menu
	INPUT SENSING menu
	LANGUAGE menu
	RESET menu (reset to the default setting)
	MENU LOCK menu

	Technical Features
	Power saving function
	Automatic picture quality adjustment function (analog RGB signal only)

	Troubleshooting
	On-screen messages
	Trouble symptoms and remedies

	Specifications

	FR
	Table des matières
	Précautions
	Identification des composants et des commandes
	Installation
	Étape 1 : Utilisez le support
	Étape 2 : Raccordez l’écran à votre ordinateur
	Étape 3 : Branchez le cordon d’alimentation
	Étape 4 : Fixez les cordons
	Étape 5 : Mettez le moniteur et l’ordinateur sous tension
	Réglage de l’inclinaison
	Sélection du signal d’entrée (Touche INPUT)

	Personnalisation de votre moniteur
	Pilotage par menu
	Réglage du MODE (MODE IMAGE)
	Menu IMAGE
	Menu ÉCRAN (signal RVB analogique uniquement)
	Menu ZOOM (pour SDM-G206W uniquement)
	Menu POSITION MENU
	Menu DÉTECTE ENTRÉE
	Menu LANGUAGE
	0 Menu REINITIALISATIO (restauration des valeurs par défaut)
	Menu VERROU DU MENU

	Spécifications techniques
	Fonction d’économie d’énergie
	Fonction de réglage automatique de la qualité de l’image (signal RVB analogique uniquement)

	Dépannage
	Messages affichés
	Symptômes de défaillances et remèdes

	Spécifications

	DE
	Inhalt
	Sicherheitsmaßnahmen
	Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente
	Installation
	Schritt 1: Verwenden des Ständers
	Schritt 2: Anschließen des Bildschirms an den Computer
	Schritt 3: Anschließen des Netzkabels
	Schritt 4: Befestigen der Kabel
	Schritt 5: Einschalten von Monitor und Computer
	Einstellen der Neigung
	Auswählen des Eingangssignals (Taste INPUT)

	Einstellen des Monitors
	Navigieren in den Menüs
	Einstellen von MODUS (BILDMODUS)
	Menü BILD
	Menü BILDSCHIRM (nur analoges RGB-Signal)
	Menü ZOOM (nur für SDM-G206W)
	Menü POSITION MENÜ
	Menü EINGANGSERKENN
	Menü LANGUAGE
	0 Menü ZURÜCKSETZEN (Zurücksetzen auf die Standardwerte)
	Menü MENÜ-SPERRE

	Technische Merkmale
	Die Energiesparfunktion
	Automatische Einstellung der Bildqualität (nur analoges RGB- Signal)

	Störungsbehebung
	Bildschirmmeldungen
	Fehlersymptome und Abhilfemaßnahmen

	Technische Daten

	ES
	Índice
	Precauciones
	Identificación de piezas y controles
	Instalación
	Paso 1: Uso del soporte
	Paso 2: Conecte la pantalla al PC
	Paso 3: Conecte el cable de alimentación
	Paso 4: Asegure los cables
	Paso 5: Encienda el monitor y el PC
	Ajuste de la inclinación
	Selección de la señal de entrada (botón INPUT)

	Personalización del monitor
	Navegación del menú
	Ajuste del MODO (MODO IMAGEN)
	Menú IMAGEN
	Menú PANTALLA (solamente señal RGB analógica)
	Menú ZOOM (solamente para SDM-G206W)
	Menú POSICIÓN MENÚ
	Menú SIN SEÑAL ENTR
	Menú LANGUAGE
	0 Menú REST (restablece los valores por defecto)
	Menú BLOQ DE AJUSTES

	Funciones técnicas
	Función de ahorro de energía
	Función de ajuste automático de la calidad de imagen (solamente para señal RGB analógica)

	Solución de problemas
	Mensajes en pantalla
	Problemas y soluciones

	Especificaciones
	REFERENCIA DE TERMINOLOGÍA


	IT
	Indice
	Precauzioni
	Identificazione delle parti e dei comandi
	Installazione
	Punto 1: Uso del supporto
	Punto 2: Collegamento del display al computer
	Punto 3: Collegamento del cavo di alimentazione
	Punto 4: Fissaggio dei cavi
	Punto 5: Accensione del monitor e del computer
	Regolazione dell’inclinazione
	Selezione del segnale di ingresso (tasto INPUT)

	Personalizzazione del monitor
	Modalità di spostamento all’interno del menu
	Impostazione di MODO (MODO IMMAGINE)
	Menu IMMAGINE
	Menu SCHERMO (solo segnale RGB analogico)
	Menu ZOOM (solo per SDM- G206W)
	Menu POSIZIONE MENU
	Menu RILEV INGRESSO
	Menu LANGUAGE
	0 Menu RIPRISTINO (ripristino alle impostazioni predefinite)
	Menu BLOCCO MENU

	Funzionalità tecniche
	Funzione di risparmio energetico
	Funzione di regolazione automatica della qualità dell’immagine (solo segnale RGB analogico)

	Guida alla soluzione dei problemi
	Messaggi a schermo
	Sintomi e soluzioni dei problemi

	Caratteristiche tecniche

	PT
	Conteúdos
	Precauções
	Identificação das peças e controlos
	Configuração
	Configuração 1: Utilize o suporte
	Configuração 2: Ligue o ecrã ao computador
	Configuração 3: Ligar o cabo de alimentação
	Configuração 4: Fixe os fios
	Configuração 5: Ligar o monitor e o computador
	Regular a inclinação
	Seleccionar o sinal de entrada (botão INPUT)

	Personalizar O Monitor
	Navegar no menu
	Definir o MODE (PICTURE MODE)
	Menu PICTURE
	Menu SCREEN (apenas sinal RGB analógico)
	Menu ZOOM (apenas para SDM-G206W)
	Menu MENU POSITION
	Menu INPUT SENSING
	Menu LANGUAGE
	0 Menu RESET (repor as predefinições)
	Menu MENU LOCK

	Características Técnicas
	Função de economia de energia
	A função de regulação automática da qualidade da imagem (apenas sinal RGB analógico)

	Resolução de problemas
	Mensagens no ecrã
	Sintomas e soluções dos problemas

	Especificações

	RU
	характеристики
	Меры предосторожности
	Идентификация деталей и органов управления
	Подготовка к работе
	Шаг 1: Использование подставки
	Шаг 2: Подключите дисплей к компьютеру
	Шаг 3: Подключите кабель питания
	Шаг 4: Закрепите кабели
	Шаг 5: Включите монитор и компьютер
	Регулировка наклона
	Выбор входного сигнала (кнопка INPUT)

	Установка пользовательских настроек монитора
	Перемещение по экранному меню
	Установка функции РЕЖИМ (РЕЖИМ ИЗОБРАЖЕНИЯ)
	Меню ИЗОБРАЖЕН
	Меню ЭКРАН (только для аналогового сигнала RGB)
	Meню ZOOM (только для SDM-G206W)
	Meню ПOЗ MEHЮ
	Meню РАСПОЗН ВХОДА
	Meню LANGUAGE
	Меню СБРОС (восстановление значения по умолчанию)
	Meню БЛOKИPOBKAMEHЮ

	Технические характеристики
	Функция экономии энергии
	Функция автоматической регулировки качества изображения (только для аналогового RGB сигнала)

	Поиск и устранение неисправностей
	Экранные сообщения
	Симптомы неполадок и действия по их устранению

	Технические характеристики

	SE
	Innehållsförteckning
	Försiktighetsåtgärder
	Placering av reglage och anslutningar
	Installation
	Steg 1: Använda stativet
	Steg 2: Anslut bildskärmen till din dator
	Steg 3: Anslut nätkabeln
	Steg 4: Fäst kablarna
	Steg 5: Slå på strömmen till bildskärm och dator
	Justera lutningen
	Välja insignal (INPUT-knapp)

	Anpassa bildskärmen
	Navigera i menysystemet
	Ställa in LÄGE (BILDLÄGE)
	Menyn BILD
	Menyn BILD (endast analog RGB-signal)
	Menyn ZOOM (endast för SDM- G206W)
	Menyn MENYPOSITION
	Menyn INGÅNGSSÖKNING
	Menyn LANGUAGE
	0 Menyn ÅTERSTÄLL (återställer standardinställningen)
	Menyn MENYLÅS

	Tekniska funktioner
	Energisparfunktion
	Automatisk justering av bildkvaliteten (endast för analog RGB-signal)

	Felsökning
	Skärmmeddelanden
	Problem - symtom och åtgärder

	Specifikationer

	NL
	Voorzorgsmaatregelen
	Plaats en functie van de bedieningsorganen
	Installatie
	Stap 1: Gebruik de stand
	Stap 2: Het scherm aansluiten op de computer
	Stap 3: Het netsnoer aansluiten
	Stap 4: De snoeren bevestigen
	Stap 5: De monitor en de computer aanzetten
	De hellingshoek instellen
	Het ingangssignaal selecteren (INPUT toets)

	De monitor instellen
	Het menu gebruiken
	De MODUS instellen (BEELDMODUS)
	BEELD menu
	SCHERM menu (alleen voor analoog RGB-signaal)
	ZOOM menu (allen voor SDM-G206W)
	POSITIE MENU menu
	INGANG ZOEKEN menu
	LANGUAGE menu
	RESET menu (terugzetten naar de standaardinstelling)
	TOETSEN SLOT menu

	Technische kenmerken
	Energiespaarfunctie
	Functie voor het automatisch aanpassen van de beeldkwaliteit (alleen voor analoog RGB-signaal)

	Problemen oplossen
	Schermberichten
	Problemen en oplossingen

	Technische gegevens

	CS
	目录
	使用前注意事项
	识别部件和控制钮
	安装
	步骤1: 使用支架
	步骤2: 将显示器连接到计算机
	步骤3: 连接电源线
	步骤4: 扎住电线
	步骤5: 打开显示器和计算机
	调节倾斜度
	选择输入信号（INPUT按钮）

	设定显示器
	导航菜单
	设置模式（图像模式）
	图像菜单
	屏幕效果菜单（仅用于模拟RGB 信号）
	缩放菜单（仅适用于SDM-G206W）
	菜单位置菜单
	输入检测菜单
	LANGUAGE菜单
	复原菜单（复原为默认设定）
	菜单锁定菜单

	技术特点
	省电功能
	自动图像质量调整功能（仅用于模拟 RGB信号）

	故障排除
	画面信息
	故障现象和排除方法

	规格

	CZ
	Obsah
	Bezpečnostní opatření
	Díly a ovládací prvky
	Instalace
	Krok 1:Použijte podstavec
	Krok 2: Připojte displej k počítači
	Krok 3: Připojte napájecí kabel
	Krok 4: Zajistěte kabely
	Krok 5: Zapněte monitor a počítač
	Nastavení náklonu
	Výběr vstupního signálu (tlačítko INPUT)

	Nastavení monitoru
	Ovládání nabídky
	Nastavení MODE (PICTURE MODE)
	Nabídka PICTURE
	SCREEN nabídka (pouze analogový signál RGB)
	Nabídka ZOOM (pouze pro SDM-G206W)
	Nabídka MENU POSITION
	Nabídka INPUT SENSING
	Nabídka LANGUAGE
	Nabídka RESET (obnovení výchozích nastavení)
	Nabídka MENU LOCK

	Technické vlastnosti
	Úsporný režim
	Funkce automatického nastavení kvality obrazu (pouze analogový signál RGB)

	Odstraňování problémů
	Zprávy na obrazovce
	Příznaky problémů a jejich odstranění

	Technické údaje

	HU
	Tartalomjegyzék
	Óvintézkedések
	Alkatrészek és kezelõelemek
	Üzembe helyezés
	1. lépés: Használja az állványt
	2. lépés: Csatlakoztassa a monitort a számítógéphez
	3. lépés: Csatlakoztassa a tápkábelt
	4. lépés: Kábelek biztosítása
	5. lépés: Kapcsolja be a monitort és a számítógépet
	A dõlésszög beállítása
	A bemenõjel kiválasztása (INPUT gomb)

	A monitor beállítása
	Mozgás a menüben
	A MODE beállítása (PICTURE MODE)
	PICTURE menü
	SCREEN menü (csak analóg RGB jel esetében)
	Zoom menü (csak SDM-G206W esetén)
	MENU POSITION menü
	INPUT SENSING menü
	LANGUAGE menü
	0 RESET menü (az alapbeállítások visszaállítása)
	MENU LOCK menü

	Mûszaki jellemzõk
	Energiatakarékos funkció
	Automatikus képminõség-beállító funkció (csak analóg RGB jel eletén)

	Hibaelhárítás
	Képernyõn megjelenõ üzenetek
	Hibajelenségek és elhárításuk

	Mûszaki adatok

	PL
	Spis treści
	Środki ostrożności
	Identyfikacja części i elementów
	Konfiguracja
	Krok 1: Korzystanie z podstawy
	Krok 2:Podłączanie monitora do komputera
	Krok 3:Podłączanie kabla zasilania
	Krok 4: Zabezpieczanie kabli
	Krok 5:Włączanie monitora i komputera
	Regulacja nachylenia ekranu
	Wybór sygnału wejściowego (przycisk INPUT)

	Regulacja ustawień monitora
	Nawigacja
	Ustawianie opcji MODE (PICTUREMODE)
	Menu PICTURE
	Menu SCREEN (tylko analogowy sygnał RGB)
	Menu ZOOM (jedynie dla SDM-G206W)
	Menu MENU POSITION
	Menu INPUT SENSING
	Menu LANGUAGE
	0 Menu RESET (przywracanie wartoœci domyœlnych ustawieñ)
	Menu MENU LOCK

	Dane techniczne
	Funkcja oszczêdzania energii
	Funkcja automatycznej regulacji jakości obrazu (tylkoanalogowysygnałRGB)

	Rozwiązywanie problemów
	Komunikaty ekranowe
	Objawy i działania zaradcze

	Specyfikacje

	SI
	Kazalo
	Pozor
	Deli monitorja in elementi za upravljanje
	Nastavitev
	Korak 1: Uporabite podstavek
	Korak 2: Priključite monitor na vaš računalnik
	Korak 3: Priključitev napajalnega kabla
	Korak 4: Zaščita kabla
	Korak 5: Vklop monitorja in računalnika
	Nastavitev naklona
	Izbira vhodnega signala (tipka INPUT)

	Prilagoditev monitorja
	Pomikanje po meniju
	Nastavitev slike MODE (PICTURE MODE)
	Meni slike - PICTURE
	SCREEN meni (samo analogni RGB signal)
	ZOOM meni (samo za SDM-G206W)
	MENU POSITION meni
	INPUT SENSING meni
	LANGUAGE meni
	RESET meni (povrnitev nastavitev v prvotno stanje)
	MENU LOCK meni

	Tehnične značilnosti
	Funkcija varčevanja energije
	Funkcija samodejne nastavitve kakovosti slike (samo analogni RGB signal)

	Odpravljanje napak
	Sporočila na zaslonu
	Simptomi težav in njihovo odpravljanje

	Tehnični podatki

	TR
	İçindekiler
	Uyarılar
	Bölümlerin ve kontrol düğmelerinin tanımlanması
	Kurulum
	Adım 1:Standı kullanın
	Adım 2:Ekranı bilgisayarınıza bağlayın
	Adım 3:Güç kablosunu bağlayın
	Adım 4:Kabloları sabitleyin
	Adım 5:Monitörü ve bilgisayarı açın
	Eğikliği ayarlama
	Giriş sinyalinin seçimi (INPUTdüğmesi)

	Monitörün kullanıcıya bağlı ayarı
	Menüyü kullanma
	MODE ayarı (PICTURE MODE)
	PICTURE menüsü
	SCREEN menüsü (sadece analog RGB sinyali)
	ZOOM menüsü (yalnızca SDM-G206W için)
	MENU POSITION menüsü
	INPUT SENSING menüsü
	LANGUAGE menüsü
	RESET menüsü (varsayılan ayara geri döndürme)
	MENU LOCK menüsü

	Teknik Özellikler
	Enerji tasarrufu fonksiyonu
	Otomatik resim kalitesi ayarlama fonksiyonu (sadece analog RGB sinyali )

	Sorun giderme
	Ekran mesajları
	Hata belirtileri ve olası giderme yöntemleri

	Özellikler




