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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or
adapter other than one described in the manual, on the name
plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The
smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a
cart, etc., is used, please observe all safety markings and
instructions that accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves the
right to change or modify any of the specifications without
notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for long periods of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as
optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches
are stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No
other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to
how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’'s warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products
and the production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery
which (if applicable) is soldered in place. The average life span
of this type of battery is approximately five years. When
replacement becomes necessary, contact a qualified service
representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of
these may be rechargeable. Make sure that the battery being
charged is a rechargeable type and that the charger is intended
for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
batteries of a different type. Batteries MUST be installed
correctly. Mismatches or incorrect installation may result in
overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep
all batteries away from children. Dispose of used batteries
promptly and as regulated by the laws in your area. Note: Check
with any retailer of household type batteries in your area for
battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end, please
observe all local, state, and federal regulations that relate to the
disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc. If
your dealer is unable to assist you, please contact Yamaha
directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the rear of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial number,
and the date of purchase in the spaces provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this
manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another
product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow
instructions could void your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential environment will not
result in harmful interference with other electronic devices. This equipment
generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to
the instructions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which

can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”", please try to
eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If
the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-
axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If
you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha
Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, aven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspzeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
séleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket pa apparatets aforyder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

(class B)




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista de precauciones en un lugar seguro para futuras consultas.

& ATENCION

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar
lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio,
etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/Adaptador de corriente

« Utilice tnicamente la tension especificada para el instrumento. La
tension requerida aparece rotulada en la placa de caracteristicas
del instrumento.

* Uilice tnicamente el adaptador especificado (PA-300 o equivalente
recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador incorrecto
podria ocasionar dafios en el instrumento o sobrecalentamientos.

* Revise periddicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo
que pueda haberse acumulado en él.

* No sitGe el cable del adaptador de corriente cerca de fuentes de
calor (calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en
el que alguien pueda pisarlo, tropezarse o enredar algin objeto.

* No abra el instrumento ni intente desmontar los componentes
internos de ninguna manera. El instrumento no contiene nin-
guna pieza utilizable por el usuario. Si surge alguna anomalia,
deje inmediatamente de usarlo y solicite una revision al per-
sonal del servicio técnico de Yamaha.

& PRECAUCION

Agua y humedad

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos himedos, ni coloque encima de él reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por cual-
quiera de las aberturas.

* No inserte ni extraiga nunca un conector con las manos
himedas.

Riesgo de incendio

* No coloque objetos en combustion (velas, etc.) sobre la uni-
dad, ya que podrian caerse y provocar un incendio.

Si advierte alguna anomalia

* S el cable o el conector del adaptador se desgastan o resul-
tan dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido
durante la utilizacion del instrumento, o si despide olores
extrafios 0 humo, apague inmediatamente la unidad, desco-
necte el adaptador de la toma de corriente y haga revisar el
instrumento por personal cualificado del servicio técnico de
Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar
dafios personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se

deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

* Cuando desconecte la alimentacion del instrumento o de la
toma, sostenga siempre el propio conector, no el cable.

+ Desconecte el adaptador de corriente cuando no vaya a utili-
zar el instrumento, asi como durante las tormentas eléctri-
cas.

* No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de
una base mdltiple. Tal accion podria dar lugar a una degrada-
cion de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalen-
tamiento de la toma.

Emplazamiento

* No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o
vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante el dia) para
evitar que se deforme el panel o sufran dafios los componen-
tes internos.

« No utilice el instrumento cerca de televisores, radios, equipos
estéreo, teléfonos maviles u otros dispositivos eléctricos. El
instrumento, TV, radio, etc. podrian generar ruido.

* No cologue el instrumento en una posicion inestable que pue-
da ocasionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables, entre ellos el del adaptador.

« Utilice unicamente el estante o mueble especificado para el
instrumento. Cuando proceda a su montaje, emplee exclusi-
vamente los tornillos facilitados. De lo contrario, podria oca-
sionar dafios en los componentes internos o provocar la caida
del instrumento.
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Conexiones

* Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
tronicos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o apagar-
los, ajuste los niveles de volumen al minimo. Asi mismo,
reduzca todos los niveles de volumen de los componentes al
minimo y vaya elevandolos gradualmente hasta el nivel dese-
ado mientras toca el instrumento.

Mantenimiento

« Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave.
No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni
pafios tratados con productos quimicos.

Manipulacion

* No introduzca los dedos ni las manos por ninguna abertura
del instrumento.

* No inserte ni deje caer nunca objetos metélicos, de papel u
otros materiales en los orificios del panel. Si se introduce
algun objeto, apague de inmediato la unidad y desconecte el
cable de alimentacion de la toma. A continuacion haga revisar
el instrumento por personal cualificado del servicio técnico de
Yamaha.

* No coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel.

* No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

* No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incomodos, pues podria cau-
sar una pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si expe-
rimenta una pérdida de audicion o campanilleo en los oidos,
consulte a su médico.

Almacenamiento de datos

Copia de seguridad de los datos del usuario

* Los ajustes de los parametros de voz/performance/multi se
perderan si apaga el instrumento sin guardarlos. Procure
guardar los datos importantes en la memoria interna (User)
(véase la pagina 49).

* Tenga en cuenta que los datos guardados podrian perderse
por alguna anomalia u operacion incorrecta. Procure guardar
los datos importantes en soportes externos de almacena-
miento (véase la pagina 48).

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan
grabando datos en la memoria interna (mensaje “Exe-
cuting...” 0 “Please keep power on”). Si lo hace, se per-
deran todos los datos de usuario.

Cuando salga del modo de utilidades o de la categoria
de favoritos, el pardmetro modificado en la pantalla
quedara automaticamente almacenado. No obstante,
estos ajustes personalizados se perderan si apaga la
unidad sin salir del modo de utilidades.

Copia de seguridad del soporte externo

» Como medida de proteccion contra la pérdida de datos por
anomalias en el soporte de almacenamiento, recomendamos
guardar la informacion importante en dos soportes externos.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizacién incorrecta o a modificaciones
realizadas en el instrumento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.

Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de espera (“STANDBY"), el instrumento continGa consumiendo una cierta canti-
dad de corriente. Si no va a utilizar el instrumento durante un periodo prolongado, procure desconectar el adaptador de la toma

mural.

2/2



iEnhorabuena!

Gracias por adquirir el generador de tonos Yamaha MOTIF-RACK ES.
Para obtener el maximo rendimiento del MOTIF-RACK y de sus sofisticadas funciones, le sugerimos que lea
atentamente el manual y que lo guarde en un sitio seguro y comodo para su consulta cada vez que sea necesario.

Contenido del embalaje

O Adaptador de c.a.*
O CD-ROM

O Guia de instalacién
O Manual de uso

O Lista de datos

*Quiza no se incluya en todas las areas. Compruébelo con su distribuidor Yamaha.

Acerca del CD-ROM incluido

Este CD-ROM contiene software especial para el instrumento. Por ejemplo, Voice Editor pone a su disposicién herramientas
completas e intuitivas para la edicién de sonidos, y Multi Part Editor para la edicion de los parametros de mezcla de los multis. Si
desea conocer mas detalles, consulte la guia de instalacién adjunta o los manuales en linea facilitados con el software.

Caracteristicas principales

Amplia seleccidn de voces auténticas y dinamicas, en un generador de tonos de montaje en

1U de rack

» Nuevo banco de usuario mejorado, con la incorporacion de 128 voces normales a la extensa gama de voces dindmicas y
auténticas del excepcional sintetizador MOTIF ES de Yamaha, para brindarle cualquier sonido que necesite, de cualquier
estilo musical.

» Completo sistema de procesamiento de efectos, con insercion para ocho partes, ecualizadores independientes de tres
bandas y reverberacion de alta calidad, para ofrecer un sonido de nivel profesional en las creaciones e interpretaciones
musicales.

Compatibilidad con la tarjetas Plug-in, con un amplio margen de expansiéon de sonido

» Con los dos conectores de sistema Plug-in de sintesis modular y las tarjetas Plug-in opcionales, el MOTIFRACK ES se
puede ampliar con motores de procesamiento de sonido completamente nuevos. Estas tarjetas Plug-in ponen a su
disposicion més voces, efectos y partes instrumentales. Ademas, las voces Plug-in especiales ya estan programadas y
almacenadas en el MOTIF-RACK ES, listas para la reproduccién en cuanto se instale la tarjeta apropiada.

Distribucién de panel sencilla e intuitiva

» Una detallada pantalla grafica de 160x64 puntos ofrece un control completo y facil de entender sobre la practica totalidad
de las operaciones. Utilice los botones PAGE, las teclas de cursor y la rueda de datos para editar facil y rapidamente los
parametros.

Reproduccion de sonidos superpuestos — Modo Performance
* El MOTIF-RACK ES incorpora 128 actuaciones (performances) diferentes, que le permiten usar juntas cuatro voces
distintas, en capas o en teclado dividido.

Extensa seleccion de juegos de voces de gran versatilidad para realizar configuraciones
instantaneas — Modo Multi
« EI MOTIF-RACK ES también incorpora 32 multis diferentes, cada uno especialmente programado con sus propios ajustes

de efectos, ecualizador, etc., y disefiado expresamente para un estilo de musica o aplicacion, lo que le permite recuperar
facilmente los ajustes necesarios.

Amplia variedad de terminales de salida

« Cuatro terminales ASSIGNABLE OUTPUT para enviar distintas partes del MOTIF-RACK ES a dispositivos y procesadores
externos. Ademas, dos terminales digitales (DIGITAL y OPTICAL) garantizan una salida de sonido completamente libre de
ruido y distorsion.

« Utilice el terminal USB para conectar sencilla y directamente el MOTIF-RACK ES al ordenador. Asi mismo, las voces y los
multis del MOTIF-RACK ES se pueden editar cdmodamente desde el ordenador con el software Voice Editor y Multi Part
Editor (incluido en el CD-ROM).

MO TIF-RACK ES
Manual de uso



Acerca de este manual

El manual consta de las siguientes secciones:
Controles y conectores (pagina 12)
Antes de empezar (pagina 14)

Guiarapida (pagina 20)
En esta seccion se explican las funciones basicas del MOTIF-RACK y cdmo empezar a usarlo de la manera mas
rapida posible.

Estructura basica (pagina 51)
Esta seccién ofrece una vision general de las principales funciones y caracteristicas del MOTIF-RACK ES.

Referencia (pagina 65)
Explica los parametros de los distintos modos del MOTIF-RACK ES.

Apéndice (pagina 92)
Esta seccién incluye informacion detallada sobre el MOTIF-RACK ES: MIDI, instrucciones para la instalacion de tarjetas
Plug-in opcionales, mensajes de pantalla, soluciéon de problemas y especificaciones.

Guia de instalacion (cuaderno adjunto)
En ella encontrara instrucciones para la instalacion en el ordenador de los programas facilitados (en el CD-ROM).

Lista de datos (cuaderno adjunto)
Incluye varias listas importantes, tales como voces, ondas y multis, asi como la tabla de implementacion MIDI, para usar en
combinacion con la seccion “Acerca de MIDI” (pagina 93) de este manual.

« Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden
diferir de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

« Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de archivos de audio digital de uso comercial,
excepto para uso personal.

« Este producto incorpora y utiliza programas y contenidos informaticos sobre los que Yamaha posee derechos de copyright o
licencia para usar derechos de terceros. Este material protegido por la ley incluye, sin limitacion, todo el software, archivos
de estilos, archivos MIDI, datos WAVE y grabaciones de sonido. La legislacién en esta materia prohibe la utilizacién sin
permiso de tales programas y contenidos salvo para uso personal. La vulneracién de los derechos de copyright esta
perseguida por ley. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

» Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son las marcas comerciales o registradas de
sus respectivos titulares.

En la pantalla LCD apareceran distintas paginas y menus dependiendo del modo o funcion seleccionada.

A lo largo del manual se utilizan flechas para indicar brevemente el proceso de seleccion de determinadas pantallas y
funciones. El siguiente ejemplo de instrucciones significa: 1) pulsar el botén [VOICE], 2) seleccionar una voz normal,
3) pulsar el botén [EDIT], 4) pulsar el botén [COMMON] ([3/7/11/15]) mientras se mantiene presionado el bot6n
[SHIFT], 5) seleccionar la pantalla general pulsando los botones PAGE [4][P], y 6) seleccionar el parametro de
categoria.

[VOICE] O seleccionar voz normal O [EDIT] O [SHIFT] + [COMMON] -> seleccionar pantalla general con PAGE [«€][»]
0 “Category”

Nota) Si en la pantalla aparece un mensaje de confirmacion (pagina 92), pulse [EXIT] para cerrar la indicacion y siga las instrucciones como
en el ejemplo anterior.

Recuperacion de los ajustes originales de fabrica del MOTIF-RACK ES

El MOTIF-RACK ES incluye la funcién Factory Set para reiniciar la memoria con sus ajustes originales de fabrica. Esta operacién
permite restablecer las voces, actuaciones y multis de usuario originales del sintetizador, asi como los ajustes de sistema y otros
valores. Tenga en cuenta que una vez que edite cualquier ajuste, los valores de fabrica correspondientes seran reemplazados y
se perderan. Puede utilizar la operacién Factory Set para restablecer estos ajustes cuando sea necesario.

Si desea mas detalles sobre la funcion Factory Set, consulte la pagina 49.

/\ PRECAUCION

Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos los ajustes actuales de todos los multis, actuaciones y voces de usuario seran reemplazados
por los valores predeterminados originales. Asegulrese de que no reemplaza ningun dato importante. Convendra realizar una copia de
seguridad de cualquier dato importante en su ordenador antes de usar la funcién de trasvase de bloque (pagina 48).

MO TIF-RACK ES
Manual de uso
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Panel frontal
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© Mando [VOLUME] (pagina 14)

(3]

© Toma de auriculares (PHONES) (pagina 15)

© LCD (pantalla de cristal liquido)
La pantalla (LCD) retroiluminada del MOTIF ES ofrece los
parametros y valores relacionados con la operacién o modo
seleccionado en ese momento.

O Rueda de datos
Se utiliza para la edicion (cambio de valor) del parametro
seleccionado. Aumente el valor girando la rueda a la derecha
(sentido horario), y dismintyalo hacia la izquierda
(antihorario). Si se selecciona un parametro con un amplio
margen de valores, puede cambiarlos en pasos mas largos
girando rapidamente la rueda.

© Botones de cursor [A][V]
Estos botones sirven para desplazar el “cursor” por la
pantalla a la hora de resaltar y seleccionar los distintos
parametros.

0O Botén [EXIT]
Los menus y las pantallas se organizan en una estructura
jerarquica. Pulse este boton para salir de la pantalla actual y
regresar al nivel anterior.

@ Botones PAGE [«][>]
Use estos botones para cambiar de pantalla y seleccionar
otras paginas cuando estén disponibles.

O Boton [MUTE/SEL/ENTER] (paginas 22, 26)

© Botones PART/ELEMENT (paginas 26, 33, 37,
39)

@ Botones BANK [€[»] (pagina 23)
® Boton [SHIFT] (véase a la derecha)
@ Boton [CATEGORY] (pagina 24)
® Botones MODE (péagina 21)
Use estos botones para acceder a los modos o ajustar

diversos parametros.

@ Interruptor [STANDBY/ON] (pagina 14)
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Botones de doble funcion (con [SHIFT])
Algunos botones del panel realizan dos funciones. La
primera aparece impresa encima y la segunda debajo del
botén. Utilice el boton [SHIFT] (@) para seleccionar la
funcién secundaria: mientras lo mantiene pulsado,
accione el boton correspondiente.

Por ejemplo, el botén [EXIT] (@) tiene dos funciones:
Exit (salir) y Demo (demostracion). Para seleccionar la
funcién principal (salir), pulse el boton [EXIT] Y para
seleccionar la demostracion, mantenga presionado
[SHIFT] y pulse [EXIT].

En este manual se indica el nombre secundario de un
boton cuando se hace referencia a la funcion secundaria.
Por ejemplo, la descripcion de la demostracion puede
contener la frase “Pulse el boton [DEMO] mientras
mantiene presionado [SHIFT]".

1. Mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT]...

MUTE/SEL/
EXIT <4 PAGE » ENTER 4 BANK >
L)) LU
DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16 CATEGORY
< PART » COMMON  AUDITION SHIFT RITES

2. Pulse el botén [DEMO].

En este manual, las instrucciones del tipo “Pulse [SHIFT]
+ [***]” indican que se debe mantener presionado el
botén [SHIFT] y al mismo tiempo pulsar el boton
correspondiente.

Botones de doble funcién

0 Boton [EXIT]

© Boton [1/5/9/13]
Bot6n [2/6/10/14]
Boton [3/7/11/15]
Botdn [4/8/12/16]

@ Botén [CATEGORY]

® Boton [MULTI]
Boton [VOICE]
Bot6n [UTILITY]
Bot6én [EFFECT]
Boton [EDIT]
Boton [ARPEGGIO]

Bot6n [DEMO]
Botén PART [E ]
Boton PART [F ]
Botén [COMMON]
Botdn [AUDITION]
Botdon [FAVORITES]
Botdn [LIBRARY]
Boton [DRUM]
Botén [STORE]
Botdn [BYPASS]
Boton [COMPARE]
Botén [ARP EDIT]

Oooooooooooog
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Panel posterior

}
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@YAMAHA THIS DEVICE COWPLIES WITH PART 15 OF
S HE FCC RULES. OPERATION IS SUBJECT
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oC IN THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES
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SER NO.

@om ©©©©©®© e ©

c
]
&

4974485, 5250748,
5652797, RE38003

0

o @Ha@@

@ Terminal DC IN (pagina 14)

@ Terminal USB (pagina 18)

@ Terminales MIDI IN/OUT/THRU (pagina 16)

@ Conector DIGITAL OUTPUT (pagina 16)

@® Conector OPTICAL OUTPUT (péagina 16)

@ Conectores ASSIGNABLE OUTPUT 1-4 (pagina 15)
@ Conectores OUTPUT L/MONO & R (péagina 15)

uUsSB
USB significa “bus serie universal”, una interfaz serie para conectar el ordenador y los dispositivos periféricos. Permite conectar
y desconectar los equipos “sobre la marcha”, es decir, con el ordenador encendido.
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Alimentacion eléctrica —

‘n‘mnn

Antes de conectar el adaptador, compruebe que el T
interruptor [STANDBY/ON] se encuentra en la posicion [
STANDBY (apagado). Maestro MIDI (transmisor)

' ENCENDIDO

OooOooo oooono @®

i i i i i i )
: MOTIF-RACK ES como esclavo

2. Inserte el conector del PA-300 en el terminal DC IN MIDI (receptor)

del panel posterior del MOTIF-RACK ES.

1. conecte un extremo del cable de alimentacién al
PA-300.

3. Conecte el cable de c.a. a una toma de
alimentacién apropiada.

T Wil M

o

@ MADE IR JAP
Equipos de audio (primero la mesa de
DC i

=
@ Py g
" @ A la toma de corriente mezclas y después el amplificador)

Encendido y apagado del

S MOTIF-RACK ES

NOTA Siga el procedimiento inverso para desconectar el adaptador de corriente. A PRECAUCiON
Para proteger los altavoces, antes de encender o apagar el MOTIF-RACK
ES reduzca el volumen tanto del instrumento como de todos los equipos
de audio conectados.

/\ PRECAUCION

Utilice nicamente el adaptador especificado (PA-300 o equivalente 1 Pulse el interruptor [STANDBY/ON]

recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador incorrecto podria
ocasionar dafios en el instrumento o sobrecalentamientos.
AL STANDBY/.= ON FO

/\ PRECAUCION

Compruebe que el MOTIF-RACK ES esta preparado para la tension de red

de lazonaen la que se va a utilizar (véase el panel posterior). La conexién
de launidad a un suministro de corriente indebido puede ocasionar serios
dafios en los circuitos internos y entrafiar un riesgo de descarga eléctrica. Q

/\ PRECAUCION - _
) . En la pantalla aparece el mensaje de inicio. Tras unos instantes

Aunque el interruptor se encuentre en la posicion de espera (“STANDBY”), aparecera la pantalla estandar

el instrumento contindia consumiendo una cierta cantidad de corriente. Si p P :

no va a utilizar el MOTIF-RACK ES durante un periodo prolongado,

desconecte el adaptador de corriente de la toma mural. NOTR) La pantalla estandar se puede definir con el parametro

“PowerOnMode” ([UTILITY] -> pantalla general).

Si la pantalla no es perfectamente legible, quiza tenga que ajustar el
contraste. Para ello, mantenga pulsado el boton [UTILITY] y gire la

rueda de datos.

Procedimiento de encendido

Una vez realizadas todas las conexiones necesarias (pagina
15) entre el MOTIF-RACK ES y el resto de equipos,
asegurese de que todos los ajustes de volumen estan a cero
y proceda a encenderlos en el siguiente orden: maestros
MIDI (transmisores), esclavos MIDI (receptores) y equipos
de audio (mesas de mezclas, amplificadores, altavoces,
etc.). Asi se garantizara un recorrido de sefial uniforme
desde el primer dispositivo hasta el Gltimo (primero MIDI,
después audio).

2. Eleve el volumen del sistema de sonido hasta un
nivel razonable.

3. Gire el mando [VOLUME] hacia la derecha hasta
alcanzar un nivel adecuado.

4. cuando apague el MOTIF-RACK ES, desactive
primero todos los equipos de audio conectados o
baje el volumen del equipo.

NOTA) Para apagar, primero baje el volumen de todos los equipos de audio
y proceda en orden inverso al encendido (primero los dispositivos de

audio y después los equipos MIDI).

m MO TIF-RACK ES
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Conexiones

Conexion a eq_mpos de au d 0 ext

EI MOTIF-RACK ES no incorpora altavoces, por lo que
necesitara un equipo de audio externo o un juego de
auriculares estéreo para oir el sonido producido. También
puede usar una pareja de auriculares normales.

Existen varias formas de conectar la unidad a un equipo de
audio externo, tal como se muestra en las siguientes
ilustraciones. Las siguientes figuras ilustran varios ejemplos
de conexién, entre los que debera elegir el méas parecido a
la configuracion deseada.

Conexion de unos altavoces estéreo activos

Una pareja de altavoces autoamplificados puede producir
con precisién toda la riqueza de sonidos del instrumento y
sus ajustes de panoramico y efectos.

Conecte los altavoces activos a los terminales OUTPUT
L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz activo
(derecha)

Altavoz activo
(izquierda)

O@O

OUTPUT L/MONO @ OUTPUTR

DoooD ooood @@
o ° o

Auriculares

o i i

MOTIF-RACK ES

PHONES

Cuando utilice un solo altavoz activo, conéctelo al terminal OUTPUT
L/MONO del panel posterior.

Conexion a una mesa de mezclas

Conexiones - Conexion a equipos de audio externos I

Envio de partes individuales de una performance
Se define con el parametro OutSel (véase seleccion abajo).

[SHIFT] + [PERFORM] O seleccionar performance O [EDIT]
(modo Performance Edit) 0 [MUTE/SEL/ENTER] (se apaga
el LED) O seleccionar parte 0 pantalla Output O “OutSel”

Envio de partes individuales de un multi
Se define con el parametro OutSel (véase seleccion abajo).

[MULTI] (el LED se ilumina en verde) O seleccionar multi
0 [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (se apaga el LED) O
seleccionar parte 0 pantalla Otput O “OutSel”

Los siguientes ajustes pueden realizarse desde las paginas
de parametros arriba indicadas.

Indicacion de f 3
pantalla Salidas Estéreo/mono
L&R OUTPUT L and R Stereo
asi12 ASSIGNABLE OUTPUT 1 and 2 Stereo (1: L, 2: R)
as34 ASSIGNABLE OUTPUT 3 and 4 Stereo (3: L, 4: R)
asi ASSIGNABLE OUTPUT 1 Mono
as2 ASSIGNABLE OUTPUT 2 Mono
as3 ASSIGNABLE OUTPUT 3 Mono
as4 ASSIGNABLE OUTPUT 4 Mono
(s6lo voz de DE!‘ |acK definido en el parametro “OutputSel” Depende del valor
bateria) de “Envio de, notas (tecla§) |nd!V|dua\es de una “OutputSel”
voz de batera”, véase mas arriba.utputSel”. :
Mesa de mezclas
0-0-
| 0000000000005 o5z |JLPUTUR
OUTPUT LIMONO :mooooocoooooo ° 85 ° oo
OUTPUT R o
Auriculares ASSIGNABLE OUTPUT 1

——————————
ASSIGNABLE OUTPUT 2
/ASS\GNABLE OUTPUT 3
Y
ASSIGNABLE OUTPUT 4

Cooooooooooooooo oo
Oooooooooooooooo ooo

LA

Amplificador

= O]

ol & @ S L ) @@
ERC) 0 oooo o0 oo ° 5

@ MOTIF-RACK ES

La unidad incorpora terminales de salida asignable 1-4
aparte de las salidas LIMONO y R. Conecte estas salidas a
una mesa de mezclas para controlar por separado las
salidas analogicas de las teclas de bateria o de las partes
(performance y multi). Si desea mas detalles sobre las
asignaciones entre partes y salidas, consulte la siguiente
tabla.

Envio de notas (teclas) individuales de una voz de
bateria

Se define con el parametro OutputSel (véase seleccion
abajo) como datos de voz de bateria.

[SHIFT] + [DRUM] O seleccionar voz de bateria O [EDIT]
0 seleccionar tecla con [SHIFT] + PART [«][»>] O
pantalla OSC O “OutputSel”

Este ajuste esta disponible para las partes cuyo parametro
“OutputSel” esta configurado como “drum”.

El parametro “OutputSel” estara disponible Ginicamente cuando el
parametro “InsEFOut” esté ajustado a “thru” en la pantalla OSC.

PHONES

Altavoz
(derecho)

Altavoz
(izquierdo)

Acerca de los terminales de salida principales y asignables

« La conexion de una pareja de auriculares no afecta a la salida de
audio de los terminales OUTPUT (L/MONO y R). Se reciben los
mismos sonidos por los auriculares que por los terminales
OUTPUT.

« Las partes o teclas de bateria asignadas a los terminales
ASSIGNABLE OUTPUT no se enviaran por OUTPUT L/IMONO y R
ni por PHONES.

« Los efectos de sistema (reverberacion, chorus), la EQ general y los
efectos globales no se aplican al sonido enviado por los terminales
ASSIGNABLE OUTPUT. (Sélo se aplican la EQ de parte y el efecto
de insercién.)

« La salida de los terminales ASSIGNABLE OUTPUT no se ve
afectada por el mando [VOLUME].

« En el modo Voice, la voz normal no se enviara por los terminales
ASSIGNABLE OUTPUT.

MO TIF-RACK ES
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I Conexiones - Conexion a equipos de audio externos

Conexion de un dispositivo digital

El sonido enviado por los terminales OUTPUT como sefial
analdgica también puede ser transmitido en digital a través
de OPTICAL OUTPUT y de DIGITAL OUTPUT. A través de
estas salidas digitales, podréa grabar la reproduccion de este
sintetizador en un soporte externo (p. €j., grabadora de MD)
con una calidad de sonido excepcional y libre de ruidos.

Grabacion
—
Cable coaxial Cable 6ptico
——
Recording
DIGITAL OPTICAL
INPUT INPUT

[ o | [ |

o=@ 00 HHH o=r=rmn 00 HHH

Grabadora de DAT o CD

TICAL OUTPUT @ LEJ DIGITAL OUTPUT

- CoO000 00000 @@
© 0O OEEE O CHEE ° o

MOTIF-RACK ES

La salida de los terminales DIGITAL u OPTICAL no se ve afectada por
el mando [VOLUME].

MO TIF-RACK ES
Manual de uso

Conexion de equos MIDI externos

0000 OGOOGOOFNOSONOO OO0 00000000000 000
Con un cable MIDI estandar (no incluido), podra conectar un
equipo MIDI externo y controlarlo desde el MOTIF-RACK
ES. Igualmente, puede usar un dispositivo MIDI externo (por
ejemplo, un teclado o un secuenciador) para controlar los
sonidos del MOTIF-RACK ES.

A continuacién se ofrecen varios ejemplos de conexion

MIDI, entre los que debera elegir el mas parecido a la
configuracion deseada.

Cuando realice la siguiente conexion, ajuste el parametro “MIDI
IN/OUT” ([UTILITY] -> pantalla MIDI) a “MIDI.”

Si desea mas detalles sobre MIDI, consulte “Acerca de MIDI" en la
péagina 93.

Control desde un teclado MIDI externo o
sintetizador

Utilice un teclado externo para seleccionar y reproducir
voces del MOTIF-RACK ES.
l MIDI OUT

EEEE mae ==

I

Teclado MIDI externo o sintetizador, como el

MOTIF ES.
@
EE

Canales de transmisién y recepcién MIDI
Asegurese de que coincide el canal de transmisién
MIDI del instrumento MIDI externo con el canal de
recepcién MIDI del MOTIFRACK ES.

Si desea detalles sobre el ajuste del canal de
transmision MIDI del instrumento externo, consulte su
manual de instrucciones. Si desea detalles sobre el
ajuste del canal de recepcion MIDI del MOTIF-RACK
ES, compruebe los siguientes puntos:

! MIDI IN

@ [ o i R o )
e e e e

MOTIF-RACK ES

En el modo de voz o performance (usando el
MOTIFRACK ES como generador de tonos
monotimbrico, pagina 57)

Compruebe el canal de recepciéon MIDI basico como
se indica a continuacion.

[UTILITY] O pantalla MIDI O “BasicRcvCh”

Si es necesario, cambie este parametro al mismo ndmero
de canal de transmision MIDI del instrumento externo.

En el modo Multi (usando el MOTIF-RACK ES como
generador de tonos multitimbrico; pagina 57)
Compruebe el canal de recepcion MIDI de cada parte
del multi, siguiendo este procedimiento:

[MULTI] O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (se apaga el
LED) O seleccionar parte O pantalla Voice 00 “RcvCh”

Cambie los ajustes de las partes deseadas para que
coincidan con los ajustes de canal de transmision
MIDI del instrumento externo. Observe que todas las
partes cuyos canales de recepcion MIDI coincidan con
el canal de transmision MIDI del instrumento externo
seran reproducidas cuando toque el teclado.

Si desea més detalles sobre las funciones del generador de
tonos interno, consulte la pagina 51.




Reproduccion con un secuenciador MIDI externo

Conexiones - Conexion a equipos de audio externos I

En este caso, asegurese de que el MOTIF-RACK ES se
encuentra en el modo Multi. Si el instrumento esta en el
modo de voz o de performance en el que no se reconocen
los mensajes MIDI multicanal, los datos de secuencia
externos (que contienen informacion multicanal) no se
reproduciran correctamente en el MOTIF-RACK ES.
Ademads, cuando use la funcién de arpegio (pagina 42), es
posible que tenga que realizar algunos ajustes de
sincronizacion MIDI (véase a continuacion).

MIDI IN
1]

...
)

e e

J0000000 00000001

Reproduccién en el MOTIF-RACK ES
desde un secuenciador MIDI, por
ejemplo las serie QX/QY, RM1x, RS7000

R

MIDI IN !! MIDI OUT

@ o o o it
=) r:rmf_’rg] 0o oo

MOTIF-RACK ES

Sincronizacién con un instrumento MIDI
externo (maestro y esclavo)

Cuando utilice varios dispositivos MIDI, los ajustes de
tempo de los equipos MIDI deberéan estar
sincronizados por la sefial de relo;.

El dispositivo ajustado con el reloj interno servira de
referencia para todos los equipos conectados, y se
denomina instrumento “maestro”. Los dispositivos
conectados, ajustados por el reloj externo, se
denominan “esclavos”.

Cuando use datos de reproduccion de un
secuenciador MIDI externo para activar la funcién de
arpegio del MOTIF-RACK ES, compruebe que el
parametro de sincronizacion MIDI del modo de
utilidades estéa ajustado de forma que se utiliza el reloj
externo (como se muestra a continuacion).

[UTILITY] O pantalla MIDI O MIDI Sync = MIDI

Ademas, asegurese de que el secuenciador MIDI
externo esta configurado como maestro o para
sincronizacion interna.

Es posible que algunos secuenciadores no envien sefiales de
reloj a un dispositivo externo mientras esta detenida la
reproduccion. Cuando “MIDI Sync” esta ajustado a “MIDI”, la
funcién de arpegio sélo estara disponible mientras el MOTIF-
RACK ES reciba sefiales de reloj del instrumento maestro.

Control de otro instrumento MIDI a través de
MIDI THRU

Si dispone de mas sintetizadores y generadores de tonos
que puertos MIDI, puede usar el terminal de retransmision
MIDI THRU para conectar y controlar dispositivos
adicionales. En este caso, los datos de reproduccién de un
secuenciador MIDI externo se envian a través de MIDI

THRU.
! MIDI IN

Generador de tonos MIDI EE

[==2]
S0 o
JO0000000 K000

MIDI OUT

Secuenciador MIDI, como
la serie QY/QX, RM1x,

RS7000
®
=H.

MIDI'IN ! ! MIDI THRU

@ 0O00T 00000
0 OoOOE 08 &oE

MOTIF-RACK ES

En este caso, asegurese de que el MOTIF-RACK ES se
encuentra en el modo Multi. Si el instrumento esté en el
modo de voz o de performance en el que no se reconocen
los mensajes MIDI multicanal, los datos de secuencia
externos (que contienen informacién multicanal) no se
reproduciran correctamente en el MOTIF-RACK ES. De
igual forma, asegurese de ajustar el generador de tonos
MIDI (conectado a MIDI THRU) al modo multitimbrico.
Ademas, es posible que tenga que realizar algunos ajustes
de sincronizacion MIDI (véase a continuacion). También
tendrd que ajustar los parametros relacionados con la
sincronizacién MIDI (para que el MOTIF-RACK ES se
adapte al reloj externo), en la siguiente pantalla.

[UTILITY] O pantalla MIDI O MIDI Sync = MIDI

[leNS=h[el Division del sonido entre el

MOTIFRACK ESy un generador de
tonos externo através del canal MIDI

En este ejemplo de conexion, puede dividir las pistas
de reproduccion de secuencias entre el MOTIF-RACK
ES y otro instrumento conectado a MIDI THRU, para
gue suenen partes diferentes en cada uno.

Por ejemplo, en el MOTIF-RACK ES asigne las partes
de multi a los canales de recepcion MIDI 1 a 9 por el
siguiente procedimiento, y desactive el resto de las
partes (las que no quiere que suenen).

[MULTI] O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (se apaga
el LED) O seleccionar parte O pantalla Voice O
“RevCh”

En el generador de tonos MIDI conectado, asigne las
partes que desea que suenen a los canales de
recepcién MIDI 10 a 16, y desactive el resto de las
partes (para que no suenen).

MO TIF-RACK ES
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I Conexiones - Conexion a un ordenador

Conexion a un ordenador

OO0 0 0000000000000 0O0OCEOEOGEOSGOEOSEOSOSOSOONOO
La conexion de este instrumento a un ordenador a través de
MIDI abre todo un mundo de posibilidades musicales, desde
el uso de software de secuenciador para grabar y reproducir
composiciones con los sonidos del MOTIFRACK ES hasta la
utilizacion del programa Voice Editor facilitado para crear y
editar voces personalizadas.

Uso de un conector USB

Cuando utilice este método de conexion, compruebe que el
siguiente parametro esta ajustado a “USB”.

[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDI IN/OUT" = “USB”

Cable USB

Ordenador con interfaz USB
E)
° o

Cuando realice la conexion a un ordenador (Windows o Macintosh) a
través de USB, asegurese de instalar el controlador USB-MIDI en el
ordenador ademas del software deseado (software de
secuenciacion, Voice Editor, etc.). Si desea mas detalles, consulte la
guia de instalacién adjunta.

Los datos de audio no se pueden transmitir ni recibir a través de
USB en el MOTIF-RACK ES.

R —
E:mg@ L] @ 0 oooo 0D ogo

MOTIF-RACK ES

Canales y puertos MIDI

Si un cable MIDI puede transferir mensajes MIDI de 16
canales al mismo tiempo, un cable USB puede hacerlo
por mas canales.

Los datos MIDI se asignan a uno de los dieciséis
canales, y este sintetizador es capaz de reproducir al
mismo tiempo 16 partes individuales por estos

16 canales MIDI. No obstante, podemos superar este
limite utilizando otros “puertos” MIDI, cada uno con
capacidad para 16 canales. Un cable USB admite datos
MIDI por ocho puertos, lo que le permite usar hasta 128
canales (8 puertos x 16 canales) en el ordenador.

Si instala una tarjeta Plug-in multiparte y otra de parte
simple en el MOTIF-RACK ES, podra usar un maximo
de 33 partes a través de USB.

Este sintetizador puede reconocer y usar hasta tres puertos al
mismo tiempo (pagina 58).

Cuando utilice una conexién USB, asegurese de que
coincidan los puertos de transmision y recepcién MIDI, asi
como los canales de transmisién y recepcion MIDI.

MO TIF-RACK ES
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Uso de una interfaz MIDI

Uso de la interfaz MIDI del ordenador

Cable MIDI

Ordenador con interfaz MIDI

=R

MIDI IN !! MIDI OUT

M%) O OO0 00 G0
0O EEEE OE FHEo

MOTIF-RACK ES
Uso de una interfaz MIDI externa

Interfaz MIDI

PR—= ] . .
Puerto serie (médem

o impresora) o puerto
= USB

MIDI cable

Ordenador

MIDI IN !! MIDI OUT

% - o o
E Dmﬂﬁg] O 1o

MOTIF-RACK ES

NN

Utilice la interfaz MIDI apropiada para su ordenador.

Si utiliza un ordenador con interfaz USB, procure conectar el
ordenador y este sintetizador mediante USB. (La transferencia de
datos es mas rapida que con MIDI, y tendra a su disposicién varios
puertos MIDI.)



Conexiones - Conexién a un ordenador I

[SelN=h[el Acerca del ajuste Thru Port

Los puertos MIDI pueden usarse para dividir la
reproduccidn entre varios sintetizadores, asi como
para expandir la capacidad MIDI a mas de dieciséis
canales.

En el siguiente ejemplo, un sintetizador conectado al
MOTIF-RACK ES suena con los datos MIDI recibidos
a través del puerto 5, tal y como esta configurado el
parametro “ThruPort”:

[UTILITY] O pantalla MIDI O “ThruPort”

MIDIIN - Cable MIDI  Cable USB

== _Eoobbb g

S6lo se transmitiran los datos &

MIDI del puerto 5 a través del &=

MOTIF-RACK ES a este LOS,dBIUS MIDI se )

generador de tonos. envian por USB a través
MIDI OUT UsB de varios puestos

MO 00000 DO OUD @@
o i Y e ° o
Sélo se reconocen los datos MIDI de los puertos 1, 2y 3.

Si desea mas detalles sobre la relacion entre el puerto MIDI y el bloque
del generador de tonos, consulte la pagina 58.

Precauciones en el uso del conector USB

/\ PRECAUCION

Cuando conecte el ordenador al terminal USB, procure observar
los siguientes puntos:

De lo contrario, el ordenador podria bloquearse o apagarse, o bien
provocar la corrupcién o incluso la pérdida de datos. Si el
ordenador o el instrumento se bloquean, apague el instrumento o
reinicie el ordenador.

« Antes de conectar el ordenador al terminal USB, desactive
cualquier modo de ahorro energético (suspension, desconexién
automatica, espera) del ordenador.

« Antes de encender el instrumento, conecte el ordenador al
terminal USB.

* Proceda de la siguiente manera antes de encender o apagar el
instrumento o de conectar o desconectar el cable USB en el
terminal USB.

- Cierre cualquier aplicacion que haya abierta.

- Compruebe que no se estan transmitiendo datos desde el
instrumento.

* Si hay conectado un dispositivo USB al instrumento, debera
esperar como minimo tres segundos antes de ejecutar estas
operaciones: Cuando apague el instrumento y luego vuelva a
encenderlo, asi como al conectar y desconectar el cable USB.

[ele]\IS=A[el Con un ordenador y un teclado

MIDI externo

Si va a usar un ordenador con software de
secuenciacion para controlar el MOTIFRACK ES,
puede conectar un teclado MIDI externo para grabar
datos de nota y de otros tipos (e incluso reproducir
datos grabados). Observe las siguientes directrices, si
bien cada caso concreto dependera del ordenador y el
software utilizado. Ademas, ajuste el parametro “MIDI
IN/OUT” a “USB” de la siguiente manera:

[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDI IN/OUT” = “USB”

Teclado MIDI externo o sintetizador

BEEE e mes
Q =sm=mmss=a—

855 - semmoee

MIDI OUT
" MIDI IN
Generador
de tonos Ordenador con software
A de aplicacion

MOTIF-RACK ES

Cable USB j
—_— =

Echo Back activado

Nota) Cuando use el terminal USB (“MIDI IN/OUT” ajustado a
“USB"), el MOTIF-RACK ES también recibira y retransmitira
los datos que lleguen a la entrada MIDI IN, para después

enviarse por el puerto USB 1.

El eco MIDI (“Echo”) es una funcién de los
secuenciadores con la que recogen los datos por la
entrada MIDI IN y los retransmiten integros por la
salida MIDI OUT. En algunos programas esta funcion
también se conoce como “MIDI Thru”. En el manual de
uso del software encontrara instrucciones mas
detalladas.
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Guia rapida

Modos del MOTIF-RACK ES y funcionamiento basico

En esta seccién veremos las operaciones convencionales basicas del MOTIF-RACK ES. Aqui aprendera los fundamentos,
esto es, cémo seleccionar los modos y las diversas funciones. EIl MOTIF-RACK ES se puede utilizar en los tres modos que
se indican a continuacion. Seleccione el que mejor se adapte a su estilo interpretativo personal, género musical o ambito de

produccion.

Modo de voz (.pa‘glna 23)

o000 0O0GCOGOONOO .............0..

El modo Voice permite reproducir una amplia variedad de

sonidos instrumentales de gran autenticidad y dinamismo

(las voces). S6lo se puede tocar una voz en cada momento.

Use este modo cuando quiera tocar una sola Parte.

Hay tres tipos de voces, como se indica a continuacion.

* Voces normales (sonidos de instrumentos)

« Voces de bateria (sonidos de percusion/bateria)

« Voces de tarjeta Plug-in (con tarjeta Plug-in de parte
simple)

Modo de Loerformance (pagma 30)

o000 O0OO o0 000O0OGFOO O.....O..
El modo Performance le permite reproducir una performance
superponiendo varias voces al mismo tiempo, asi como
asignando distintas voces a diferentes margenes del

teclado. Puede crear sonidos solapados de una gran riqueza
o reproducir dos partes diferentes al mismo tiempo, por
ejemplo de piano y de bajo. Este modo es muy Uutil para las
actuaciones en solitario.

Modo Multi (p gma 36)

000000 OCGOFOS 000000000 O0OGCOEONOGOSOS
El modo Multi le permite configurar el MOTIF-RACK ES
como generador de tonos multitimbrico para el uso con
software musical de ordenador o secuenciadores externos.
Puede tocar varias voces (hasta 33 partes)
simultaneamente.

Si asigna distintas voces a cada pista de un archivo de
cancion del secuenciador, puede reproducir los complejos
sonidos de un grupo o conjunto con un tnico MOTIF-RACK ES.

Ademas, el MOTIF-RACK ES ofrece las siguientes
funciones.

Esta funcién le permite activar patrones de ritmo,
riffs y frases utilizados por la voz actual con sélo
tocar las notas en el teclado.

Arpegio
(pagina 42)

Grupo de control |Esta funcién le permite controlar las diversas funciones
(pagina 45) del MOTIF-RACK ES desde un controlador MIDI externo.

Las operaciones (jobs) le permiten reiniciar el MOTIF-RACK ES a
sus ajustes originales de fabrica (Factory Set), copiar y restablecer
datos o guardarlos en un dispositivo externo (Bulk Dump).

Job (operacion)
(péagina 47)

Store (almacenamiento) | Se utiliza para guardar las voces editadas y los

(pagina 49) distintos ajustes en el MOTIF-RACK ES.
Utilidades Para configurar el sistema global del MOTIF-RACK
(pagina 89) ES.
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[N =h[e@ Funcion de audicion

Mientras mantiene pulsado
el botén [SHIFT]...

MUTE/SEL/
EXIT <4 PAGE » ENTER <4 BANK »
L)) LU
DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16 CATEGORY
T —| | — — T
<4 PART D» SHIFT RITES

Pulse el botén [AUDITION].

Esta practica funcién permite oir una frase de audicion
reproducida por la voz seleccionada. Para ello,
mantenga presionado [SHIFT] y pulse [AUDITION].
Mantenga pulsados ambos botones para prolongar la
reproduccion de la frase.

Edicién de una frase de audicion

[VOICE]/[SHIFT]+[DRUM] O seleccionar voz O
[EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar
pantalla general con PAGE [€][>]

El tipo y el tono de la frase puede cambiarse en el
modo de edicion de voces. Hay tres parametros
relacionados con la frase de audicién en la pantalla
“General” de la edicion comun de voces (pagina 65).

A.PhraseNo. (nimero de frase de audicion)
Selecciona el tipo de la frase de audicion.

A.PhrNtSft (cambio de frase de audicién)
Determina los ajustes de tono de la frase de audicion
en semitonos.

A.PhrVelSft (cambio de velocidad de pulsacion de
la frase de audicion)

Selecciona la velocidad de pulsacion de la frase de
audicion.

La frase de audicion puede transmitirse via MIDI. El canal de
transmision de la frase de audicién también puede cambiarse
(pagina 90).

Dependiendo de la frase de audicion, el caracter del sonido
también puede modificarse mediante mensajes de cambio de
control MIDI.

NoTR) Si se utiliza un arpegio como frase de audicion, el sonido
reproducido puede diferir en los modos de voz y multi.




Modos del MOTIF-RACK ES y funcionamiento basico I

Las funciones de cada modo y la forma de acceder a ellas son las siguientes:

Botén [VOICE]/Boton [DRUM]

MULTI VOICE UTILITY

Botén [MULTI)/ ] [ ] Boton [UTILITY)
Botén [PERFORM] —— [ T Botén [STORE]
PERFORM  DRUM STORE
EFFECT  EDIT  ARPEGGIO
Bot6n [EFFECTY/ [ == 1 — 1 BsownarrEGGIO) |
Botn [BYPASS] | Boton [ARP EDIT]

BYPASS COMPARE ARP EDIT

Bot6n [EDIT]/Botén [COMPARE]

Modo Funcién | Seleccion de un modo

Modo de voz/performance

Reproduccién Reproduce una voz o performance [VOICE)/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM]
Edicion Edicion/creacion de una voz o performance [VOICE)/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM] - [EDIT]
Edicion de efectos Edicién de los ajustes de efectos [VOICE)/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM] - [EFFECT]
Edicion de arpegio Edicion de los ajustes de arpegio [VOICE)/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM] - [SHIFT]+[ARP EDIT]
Almacenamiento Almacenamiento de una voz o performance [VOICE)/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM] - [SHIFT]+[STORE]
Utllidades (s6lo Edicion de los ajustes del ecualizador maestro, etc. [VOICEV[SHIFT]+[DRUM] - [UTILITY]
modo de voz)
Modo Multi
Reproduccion Reproduccion de un multi [MULTI]
Edicion de mezcla |Ediciéon de los ajustes de mezclas [MULTI] - [MULTI]
Edicion Edicién/creacion de un multi [MULTI] - [EDIT]
Edicion de efectos  |Edicion de los ajustes de efectos [MULTI] - [EFFECT]
Edicién de arpegio  |Edicion de los ajustes de arpegio [MULTI] - [SHIFT]+[ARP EDIT]
Almacenamiento Almacenamiento de un multi [MULTI] - [SHIFT]+[STORE]
Otras funciones
Utilidades Ajustes generales del sistema [UTILITY] - seleccionar cada pantalla
Job (operacion) E::f:hczlgr ggptii;\ge;sts.s funciones, como reiniciar, [UTILITY] - seleccionar pantalla de operaciones
Omision de efectos | Activacion y desactivacion del efecto [SHIFT]+[BYPASS]

Para abandonar la pantalla actual

Si desea regresar de la pantalla actual a la anterior, pulse el boton [EXIT].
Puede volver a cualquiera de los modos basicos seleccionados anteriormente (Voice Play, Performance Play, Multi Play)
pulsando varias veces el botén [EXIT].

EXIT

DEMO

* Los parametros se dividen en dos grupos basicos: (1) funciones relacionadas con cada voz, performance y multi, y (2) funciones que afectan a todas las
voces, actuaciones y multis. Los primeros se configuran en el modo de edicion de voces, actuaciones o multis, y los segundos en el modo de utilidades.

* Los ajustes de parametros del modo de voz/performance/multi se pueden guardar en la memoria de usuario con la funcién de almacenamiento (pagina 49).

/N PRECAUCION

Cuando salga del modo de utilidades o de la categoria de favoritos, el pardmetro modificado en la pantalla quedara automaticamente almacenado. No
intente nunca apagar la unidad mientras se visualiza un mensaje “Executing..” o “Please keep power on”. No obstante, estos ajustes personalizados se
perderan si apaga la unidad sin salir del modo de utilidades.

MO TIF-RACK ES
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I Demostracion  Cémo reproducir las canciones de demostracion

Demostracion

Con el MOTIF-RACK ES se incluyen varias canciones de demostracion que muestran su dinamico sonido y sus sofisticadas
funciones. A continuacion se explica su reproduccion.

NOTA) Aseglrese de que el MOTIF-RACK ES esté listo para la reproduccion. Méas detalles en el apartado “Antes de comenzar” de la pagina 14.

Como reproducirl canciones de demostracion
o0 0000 O 00000000000 000000000000 000000000000 000000000 0 0 0

1. puise el botén [DEMQ] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

1) Mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT]...

MUTE/SEL/
EXIT <« PAGE » ENTER <4 BANK »

e

1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16 CATEGORY
<

PART » COMMON AUDITION SHIFT (ORITES

2) Pulse el botén [DEMO].

2. A continuacién se visualizara la pantalla DEMO. Seleccione la cancién con larueda de datos o los botones

de cursor [A][V]
B2
3. Pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER] para iniciar la reproduccion de la cancién de demostracion.

Puede detener la cancion DEMO en cualquier momento pulsando el boton [MUTE/SEL/ENTER].
También puede reanudarla pulsando de nuevo [MUTE/SEL/ENTER].

4. Para detener la reproduccién, pulse el botén [EXIT].
Si pulsa el botén [EXIT] mientras la cancion esta detenida, se cerrara la ventana Demo Song.

5. paracerrar Ia pantalla de demostracion, pulse de nuevo [EXIT].

MO TIF-RACK ES
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Modo de voz

En esta seccién se explica el modo de voz, el mas basico
del MOTIF-RACK ES.

L4

Regroduccmn de voces
[ ]

00 000000000000 OCOOCOEONOGOEONOGOEONOEOSOS OO
En el modo Voice Play se puede seleccionar y reproducir
una voz.
Las voces del MOTIF-RACK ES se dividen en los tres
siguientes tipos:

Voces normales

Las voces normales son principalmente sonidos de
instrumentos afinados (piano, érgano, guitarra, etc.) que
pueden reproducirse en todo el margen del teclado.

Voces de bateria

Las voces de bateria son principalmente sonidos de
percusién/bateria asignados a notas individuales. Estas
VOCes se usan para ejecutar partes de ritmos.

Voz de tarjeta Plug-in de parte simple

También se pueden reproducir voces de tarjeta adicionales y
voces Plug-in, instalando previamente una tarjeta Plug-in
opcional. Las voces de tarjeta son voces originales creadas
en la tarjeta Plug-in, mientras que las voces Plug-in son
voces de tarjeta especialmente programadas y procesadas
para un uso 6ptimo en el MOTIF-RACK ES (pagina 52).

La tarjeta Plug-in multiparte sélo puede usarse en el modo Multi.

En el modo Voice Play puede seleccionar la voz deseada de
distintos bancos de voces para su reproduccion.

Bancos predefinidos

Los bancos predefinidos contienen un juego completo de
voces especialmente programadas. Las voces editadas por
el usuario no pueden guardarse en los bancos predefinidos.

Banco de usuario
Estos bancos contienen las voces editadas y guardadas por
el usuario.

Banco GM
El banco GM contiene las voces asignadas conforme al
estandar GM (péagina 55).

Banco Plug-in
El banco Plug-in sélo esté disponible si se ha instalado una
tarjeta Plug-in (pagina 52).

Modo de voz  Reproduccion de voces I

Acerca de los bancos de usuario

Los bancos de usuario contienen diversas voces estandar
de fabrica.

» Bancos de usuario 1, 3 (USR1, 3): Estos bancos
contienen voces originales para el MOTIF-RACK ES.

« Banco de usuario 2 (USR2): Este banco contiene las
voces copiadas de los bancos predefinidos.

Si una voz de un banco de usuario (voz de usuario) se
sobrescribe o reemplaza, dicha voz de usuario se
perdera.

Cuando guarde una voz editada, tenga cuidado de no
sobrescribir voces de usuario importantes.

Mas detalles sobre las voces en la pagina 53. Si desea una
relacion de las voces disponibles, puede consultarla en la lista de
datos adjunta.

Los bancos de usuario (pagina 49) pueden contener hasta 384 voces
normales y 32 de baterfa. Los ajustes se realizan en el modo de

edicién de voces (paginas 25).

A continuacién procederemos a reproducir algunas de las
voces. El ejemplo siguiente da por sentado que el usuario
tiene un teclado MIDI externo conectado al MOTIF-RACK
ES.

Asegurese de que coincide el canal de transmision

MIDI del teclado MIDI externo con el canal de
recepcién MIDI del MOTIF-RACK ES (pagina 16).

Seleccion de una voz

1. Entre en el modo de reproduccion de voces.

Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de
reproduccion de voces. A continuacion se iluminara el
diodo del boton [VOICE] de color verde, indicando que
se ha seleccionado el modo de reproduccién de voces
(voz normal).

Cuando seleccione una voz de bateria, mantenga
pulsado el boton [SHIFT] y pulse el boton [DRUM]. A
continuacion se iluminara el diodo de color naranja para
indicar que se ha seleccionado el modo de reproduccion
de voces (voz de bateria).

*Voces normales
*Voces de tarjeta Plug-in (PLG150-AN/DX/PF/AP/VL)

MULTI VOICE UTILITY

(]

STORE
ARPEGGIO

BYPASS

COMPARE ARP EDIT

*Voces de bateria
* Voces de tarjeta Plug-in (PLG150-DR/PC)

< BANK > MULTI | VOICE = UTILITY
L)
PERFORM
CATEGORY  EFFECT

SHIFT FAVORITES BYPASS COMPARE ARP EDIT

1) Mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT]...

2) Pulse el botén [DRUM].

2. Seleccione un banco de voces con los botones
BANK [€][»]
En esta situacion, tocando el teclado externo se
reproducird la voz indicada en la pantalla. A continuacion
se describen brevemente los parametros del modo de
reproduccion de voces.

NUmero de programa  Arpegio seleccionado (pagina 42)

| |
[0 T e T
Banco —( PRE ):(@01

e e
caegoria —(AP:[Full Grand _ygr\?:zre

EER AEG-Atk BEERAFLT-Fr4
EEE AEG-5u=s EEA FewSend

J

|
Funciones asignadas a “ASA/B/1/2"
(ASSIGN A/B/1/2) (pagina 45)

Bancos de voces normales
Hay 10 bancos distintos para las voces normales. PRE1-6 (bancos
predefinidos), GM (banco GM), USR1-3 (bancos de usuario)

Bancos de voces de bateria
Hay 3 bancos distintos para las voces de bateria. PRE (banco
predefinido), GM (banco GM), USR (banco de usuario)

MO TIF-RACK ES
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Bancos de voces de tarjeta Plug-in

Cuando instale tarjetas Plug-in, seleccione la tarjeta (PLG1,
PLG2) con los botones BANK [€][»] y después los
siguientes bancos con los botones [SHIFT] + BANK [€][»>]
« Banco de voces predefinidas Plug-in (PLGPRE)

» Banco de voces de usuario Plug-in (PLGUSR)

« Banco de voces de tarjeta

Cuando seleccione un banco de voces de tarjeta, el MSB/LSB de
seleccién de banco de la voz de tarjeta aparecera en la pantalla. Si
desea més detalles sobre el MSB/LSB de seleccién de banco,
consulte el manual de uso de la tarjetaPlug-in.

3. Seleccione un nimero de programa del banco actual
con larueda de datos o los botones de cursor [A][V]

[N =A[el Scleccion de voces desde un

ordenador

Puede seleccionar voces de este instrumento desde el
software de su ordenador, especificando los siguientes
mensajes MIDI: Para ello, deben transmitirse los tres
mensajes MIDI siguientes al MOTIF-RACK ES.

* MSB de seleccién de banco (control n° 000)

« LSB de seleccién de banco (control n® 032)

» Cambio de programa

Por ejemplo, transmita los siguientes mensajes MIDI
para seleccionar “Or:Tiny (nimero de programa:12)”
de PRE2.

1. Transmita un valor MSB de seleccion de banco
(control n®000) de 63.

2. Transmita un valor LSB de seleccién de banco
(control n®032) de 1.

3. Transmita un valor de cambio de programa de 12.

Si desea mas detalles de los valores que se asignan a
los bancos de voces y nimeros de este sintetizador,
consulte el apartado “(3-1-3) CAMBIO DE CONTROL”
de la seccién de “Formato de datos MIDI” (pagina 97).
Para conocer nimeros especificos de cambio de
programa y las voces correspondientes, consulte la
lista de datos adjunta.

Ajuste el canal MIDI con el mismo nimero que el parametro
“BasicRcvCh” parameter (pagina 91).

4. Toque el teclado conectado.
La voz seleccionada se reproducira de acuerdo con el
mensaje MIDI recibido.

NOTA) Recuerde que existe una funcién de audicion (pagina 20) que
permite oir y probar cada una de las voces durante su seleccion.
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Uso de la funcién de busqueda por categoria

El MOTIF-RACK ES incorpora una eficaz funcion de
busqueda de categorias que proporciona acceso
instantaneo a los sonidos deseados, con independencia de
la ubicacion del banco.

1. Active Ia funcién de bUusqueda por categoria
pulsando el boton [CATEGORY].

<4 BANK p

L]

CATEGORY

SHIFT FAVORITES,

——Nombre de categoria

LIDTCE
CATEGORY
SUE

2 BriteGrand
3 Dark Grand
4 RDmanticPf_

]
iE Hﬂt EEE% S Lista de voces
O MML PREL ®

EIENE),

Para salir de la funcién de categoria, pulse de nuevo [CATEGORY],
o bien pulse el botén [EXIT].

2. seleccione una categoria principal con los botones
BANK [«€][>]

3. seleccione una subcategoria con los botones
[SHIFT] + BANK [€][»>]

4. Seleccione la voz deseada utilizando los botones de
cursor [A][V] o larueda de datos, y pulse
[CATEGORY].

Categoria de favoritos

Utilice esta funcion para guardar todas las voces favoritas
de uso frecuente en un solo sitio, al que podré& acceder
facilimente, y recupérelas manteniendo pulsado el boton
[SHIFT] mientras pulsa [FAVORITES] (desde la funcién
de busqueda por categoria antes explicada). Seleccione
las voces que desee, de cualquier categoria, y guardelas
en Favoritos. Asi podra acceder faciimente a las voces
gue mas utilice sin tener que recorrer otras categorias:
una gran ayuda para las actuaciones en directo.

Seleccione la voz deseada en la lista de voces y luego
pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER] para marcar el
recuadro situado junto al nombre de la voz. (Puede
quitar la marca pulsando de nuevo el boton
[MUTE/SEL/ENTER].) Visite otras categorias y
continue registrando sus selecciones favoritas.

[LIO T CE ™ SETCLF & MUT
FAUORITE SELECT

B HEL_FEEL Ba] Full =]
E HML PRE1 8B4 RomanticPf
E WML PRE1 BB2 Radtime

Después de marcar todas las voces deseadas,
mantenga pulsado el boton [SHIFT] y presione
[FAVORITES] para guardarlas en la categoria de
favoritos. Todas las voces marcadas, y sélo ellas,
apareceran en la lista. Para salir de Favoritos,
simplemente pulse [CATEGORY].

Pulse el boton [EXIT] para regresar al modo de
reproduccion de voces.
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/A\ PRECAUCION

Cuando salga de la categoria de favoritos, el parametro modificado
en la pantalla quedara automéaticamente almacenado. Sin embargo,
estos datos editados se perderan si apaga la unidad y no abandona
correctamente la pantalla.

/\ PRECAUCION

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan guardando
datos (mensaje “Executing..” o “Please keep power on”). Si lo hace,
se perderan todos los datos de usuario.

Edicion de voces

OO0 0 0000000000000 00O OEOEOEOGEOSOSOSOOINOO
El modo Voice Edit pone a su disposicion una completa serie
de herramientas para crear sus propias voces, bien
partiendo de cero y cambiando los sonidos basicos, o bien
modificando los diversos parametros de voz.

Cree sonidos personalizados seleccionando una voz
predefinida y editandola a su gusto. Los parametros
disponibles y los métodos de edicién dependeran del tipo de
voz.

Edicion de voces normales

Una voz normal puede constar de cuatro elementos. Hay
dos tipos de pantallas de edicion de voz: Common Edit
(edicion comun) para los ajustes comunes a los cuatro
elementos, y Element Edit para los elementos individuales.

Edicion de voces de bateria

Hay dos tipos de pantallas de edicion de voces de bateria:
Common Edit para los ajustes aplicables a todas las teclas
de bateria de la voz, y Element Edit para las teclas
individuales (elementos).

Ediciéon de voces Plug-in

Basicamente igual que la edicion de voces normales. Como
Unica diferencia, las voces Plug-in sélo tienen un elemento
para la edicion.

Acerca de los elementos

El elemento es la unidad basica mas pequefia de una
voz, y se crea aplicando los diversos parametros (efectos,
EG, etc.) a la onda del sonido del instrumento. Cada voz
del MOTIF-RACK ES consta de varios elementos.

[ele)\IS=A[el Funcion de comparacion

Cuando edite una voz, performance o multi, esta
funcién le permitird oir de forma rapida y sencilla el
efecto de las operaciones de edicion realizadas, con lo
que podra conmutar entre los ajustes de
voz/performance/multi originales, sin editar, y los
ajustes recién editados.

1. En el modo de edicién (con el indicador [E] en la
pantalla y EDIT iluminado), pulse los botones
[SHIFT] y [COMPARE].

El indicador [C] aparecera en la parte superior de
la pantalla (en lugar del indicador [E]), y la voz
original sin editar se recupera para poder
comparar.
|
EFFECT ~~ EDIT —~ARPEGGIO
N ]

BYPASS COMPARE ARP EDIT

I covmon [ General 1 @
Ar:Full Grand

Catedory = Ar

SubCatedory AMD
1 Grand]

APl
[Ful
Morno-Paold Fold

N

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse al
mismo tiempo [COMPARE] para cerrar la funcion
de comparacion y restablecer los ajustes de la voz
gue esta editando.

Compare el sonido editado con el sonido sin editar
repitiendo los pasos 1y 2 a conveniencia.

La funcién de comparacién también esta disponible en
los modos de edicién de actuaciones y de multis.

Mientras la funcién de comparacién esté activada, no
podra editar los parametros.

Edicion de voces normales

1. pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de voz,

y a continuacion seleccione lavoz normal que va a
editar (pagina 23).

Si va a crear una voz partiendo de cero, utilice la practica
funcion Initialize (JUTILITY] -> pantalla JobSel) para
inicializar una voz de los bancos de usuario (pagina 47).

. Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de

edicién de voces.

EFFECT EDIT  ARPEGGIO

BYPASS COMPARI EDIT

. Acceda a la pantalla Common Edit o Element Edit.

Si desea editar parametros de caracter general
relacionados con la voz global y su procesamiento, tales
como nombre de voz, volumen, panoramico o controlador
(pagina 45), acceda a la pantalla Common Edit.

Si desea editar los sonidos que constituyen una voz y los
pardmetros basicos que determinan el sonido (pagina 51),
tales como oscilador, tono, filtro, amplitud o EG (generador
de envolvente), acceda a la pantalla Element

MO TIF-RACK ES
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Acceso a la pantalla Common Edit

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y al mismo tiempo pulse
el botén [COMMON] para abrir la pantalla de edicion comun.

MUTE/SEL/
EXIT < PAGE » ENTER < BANK b
Lo Ly
DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14 3/7/11/15 4/8/12/16 CATEGORY
7 —J
< PART COMMON AUDITION SHIFT RITES
Indica una pantalla de ediciéon comun
DNFIESA | corron | [ General 1
A Fuli—Srand
Cat.edoryd = Ar
|
SubCatedord|| H.FIAND
e [Full Grand]l
Moho<Paoly Pold

Acceso a la pantalla Element Edit

Para abrir la pantalla de edicion de elementos, aseglrese de
apagar el diodo del botén [MUTE/SEL/ENTER] y a
continuacion seleccione el elemento deseado con los
botones [1/5/9/13]-[4/8/12/16] correspondientes. Si el boton
[MUTE/SEL/ENTER] est& iluminado, pulse de nuevo
[MUTE/SEL/ENTER] para apagarlo.

Apague este
indicador.

EXIT <4 PAGE b

L L]

DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16

<4 PART » COMMON AUDITION

Indica la pantalla para la edicién del elemento 1.

OIS ereil | [OSC 1
AEiFul i —Srand
ElementSw = an

Edicién elemento 1

L , Edicién elemento 2
Ediciéon comdn

Edicién elemento 3

Edicién elemento 4

e N=h[el Conmutacion (silenciamiento) y

seleccion de elementos

Cada vez que pulse el boton [MUTE/SEL/ENTER],
conmutara el estado del LED.

Cuando los LEDs estan iluminados (silenciamiento)
Puede silenciar cualquier elemento pulsando el boton de
parte/elemento [1/5/9/13] a [4/8/12/16] correspondiente.
Para saber qué elemento esta silenciado, observe las
lamparas de los botones Part/Element. Los LEDs de
los botones de elementos silenciados estaran
apagados, y los de los elementos activos, iluminados.

Cuando los LEDs estan apagados (seleccion)
Puede seleccionar cualquier elemento pulsando el
botén de parte/elemento [1/5/9/13] a [4/8/12/16]
correspondiente.

Si selecciona el elemento silenciado, el LED del boton
parpadeara.

(NOoTR) También puede cambiar el estado activo/inactivo de cada
parte en el modo de performance o multi.
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4. seleccione la pantalla deseada con los botones PAGE
[«€][™] y cambie los ajustes.
Para cambiar de pagina, use los botones PAGE. [€][»]
Seleccione el pardmetro deseado con los botones de
cursor [A][V], y cambie los ajustes con la rueda de datos.

MUTE/SEL/

A EXIT <« PAGE »
) L& 8 )
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16
) Byl ey
PART COMMON AUDITION

Nombre de pantalla

Nombre de
pardmetro

EeuSend
ChoSend

I coviton [DutPut ]
ARsFull Eran
Unlume
Valor de

‘ F'an

parametro

A continuacion se describen brevemente los principales
pardmetros de performance.

Ediciéon comun

General

Ajusta parametros generales, como nombre de
voz, mono/polifénico, afinacién, portamento,
inflexion de tono, frase de audicion, etc.

Output

Ajusta los parametros de salida de voz, tales
como volumen, panoramico, nivel de envio de
reverb/chorus, etc.

EG/FLT (generador
de envolvente/filtro)

Ajusta los parametros de variacion de tiempo,
tales como ataque, caida, abandono y sustain,
asi como los parametros de filtro como el corte
y la resonancia.

CtrlSet (grupo de
controladores)

Ajustalas funciones del controlador MIDI externo.

LFO (oscilador de baja
frecuencia) (para
voces normales)

Ajusta los parametros del LFO. EI LFO utiliza
una forma de onda de baja frecuencia. Si
desea mas informacién sobre el LFO, consulte
la pagina 57.

LFO USR (usuario)

Esta pantalla sélo esta disponible si se ha
seleccionado la opcién “user” (onda LFO de
usuario) en la pantalla LFO anterior.

Edicion de elemento

OSC (oscilador)

Ajusta los diversos parametros que controlan
las formas de onda en que se basa la voz.
Puede seleccionar la onda utilizada por el
elemento, el volumen y el margen de notas de
cada elemento, entre otras posibilidades.

Pitch (tono)
PEG (generador de
envolvente del tono)

Ajusta los parametros de tono béasicos de cada
elemento. Asi mismo, ajustando el PEG podra
controlar el cambio del tono en el tiempo.

Filter (filtro)
FEG (generador de
envolvente del filtro)

Cambia las caracteristicas tonales de cada
elemento, ajustando los sobretonos incluidos
en la forma de onda del elemento. También
puede ajustar el FEG para la variacién en
tiempo del funcionamiento del filtro, en otras
palabras, cambiar dinAmicamente el tono y el
timbre del sonido en el tiempo.

AMP (amplitud)
AEG (generador de
envolvente de la amplitud)

Ajusta el volumen de cada elemento después
de la aplicacién de los pardametros OSC
(oscilador), PITCH (tono) y FILTER (filtro), asi
como el volumen general final de la sefial
enviada a las salidas. Asi mismo, ajustando el
AEG podra controlar el cambio del volumen en
el tiempo.

Native (parametros
nativos de parte:
s6lo voces Plug-in)

Ajusta los parametros nativos. Consulte el
manual de uso de la tarjeta Plug-in.

FO (oscilador de
recuencia)

Ajusta los parametros LFO de las voces baja
normales.

EQ (ecualizador)

Ajusta las cualidades tonales de cada elemento.




5. Repita los pasos 3 a 4 a conveniencia.

6. Asigne un nombre a la voz normal editada.

Seleccione la pantalla general de Common Edit, e
introduzca un nombre en el pardmetro Name.

Si desea més detalles sobre la introduccion de nombres,
consulte la pagina 50.

O covirion [Generall B
HiEiFull Erag

vl LouiET]
Hame =([@:11 Grand] | _Introduzca el
= nombre de voz

Cat.edaord A

deseado.

Maoho<Poly Fald

7 . Guarde la voz editada en el banco de usuario (USR1-
3) de voces normales.
Més detalles en la pagina 49.

Edicion de voces de bateria

1. puise los botones [SHIFT] + [DRUM] para acceder al

modo Voice Play, y a continuacion seleccione una
voz de bateria para su edicion (pagina 23).

Si va a crear una voz partiendo de cero, utilice la préactica
funcion Initialize (JUTILITY] -> pantalla JobSel) para
inicializar una voz de los bancos de usuario (pagina 47).

2. Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de
edicion de voces.

EFFECT EDIT  ARPEGGIO

BYPASS COMPARI EDIT

3. Accedaala pantalla Common Edit o Key Edit.

Si desea editar parametros de caracter general
relacionados con la voz global y su procesamiento, tales
como nombre de voz, volumen, panoramico o controlador
(pagina 45), acceda a la pantalla Common Edit.

Si desea editar los sonidos que constituyen una tecla y
los parametros béasicos que determinan el sonido (pagina
51), tales como oscilador, tono, filtro, amplitud o EG
(generador de envolvente), acceda a la pantalla Key Edit.

Acceso a la pantalla Common Edit

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y al mismo tiempo
pulse el botén [COMMON] para abrir la pantalla de
edicion comun.

Indica una pantalla de edicién comudn

RN corrion | [ General 1
D HYb 5
Catedoryd = Ir

SubCatedord]| DRUMS
MHame [H4rRer Std ]
MEGR! Liow + B
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Acceso a la pantalla Key Edit

Cuando abra la pantalla Key Edit, mantenga pulsado
[SHIFT] y use los botones PART [«][»] para seleccionar la
tecla deseada. También puede seleccionarla desde un
teclado conectado (mediante datos de nota activada o Note
On). Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse al mismo
tiempo la tecla correspondiente del teclado.

MUTE/SEL/
ENTER

EXIT <4 PAGE » 4 BANK b
N N I R
DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14 3/7/1/15 4/8/12/16 CATEGORY
<4 PART » COMMON AUDITION SHIFT RITES

Indica la pantalla para la edicién de la tecla CO.

DNFIN=A | cevs @) [OSC 1
I Hube o

= Presetlave

T 0
EEe maEE
C.O_Tj LL[101’_| ‘ c6
SN @ 2

Teclal Tecla5 Teclal0 Tecla18 Tecla21 Tecla 73

WaweT4ke
ElementSw ah
Elyl ——=
Mumbetr B33

Edicién comdn

Edicién de tecla (1-73)

4. seleccione la pantalla deseada con los botones

PAGE [«][»] y cambie los ajustes.

Los parametros principales disponibles son basicamente
los mismos que en la edicién de voces normales (pagina
25). Lo que se llama edicién de tecla en una voz de
bateria se corresponde con la edicién de elemento en
una voz normal. Tenga presente que los parametros
LFO no estan disponibles para las voces de bateria.

5. Repita los pasos 3 a4 a conveniencia.

6. Asigne un nombre a la voz de bateria editada.

Seleccione la pantalla general de Common Edit, e
introduzca un nombre en el parametro Name.

Si desea mas detalles sobre la introduccién de nombres,
consulte la pagina 50.

7 . Guarde la voz editada en el banco de usuario (USR)
de voces de bateria.
Més detalles en la pagina 49.
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e\ =A[el Asignacion de instrumentos de

bateria/percusion a teclas
individuales

[SHIFT] + [DRUM] O seleccionar voz de bateria O
[EDIT] O seleccionar tecla O seleccionar pantalla
OSC O “Number”

En el modo de edicion de voces de bateria, podra
crear sus propios kits de bateria asignando sonidos de
instrumentos especificos a teclas individuales, en
cualquier orden, y editar parametros detallados para el
sonido de cada tecla.

1. Accedaala pantalla Key Edit en el modo de
edicién de voces.
Consulte el paso 3 de la pagina 27.

2. Seleccione la pantalla OSC con los botones
PAGE [€[™]

P evC G | [OSC 1
Or i HyFrer Std

MaveTdyke = Presethlave
ElementSw =13

Bank o
Mumber B933

3. Seleccione lateclaala que desea asignar un
sonido, utilizando los botones [SHIFT] + PART [€][»]

LIC T N dulcis 1
T2 HdPer—Soa

HaveTyre = Presetllave
Element.Sw =13}

Ean ——=

Number 1488

4., seleccione laforma de onda deseada que vaaasignar.

Mueva el cursor a “Number” y cambie el valor con
la rueda de datos.

OO cevE @ [OSC 1 B
OriHyrer Std  [SdBErSweALE]
MHumber = 1402

WaveTdyke Presetlauve
Element.Sw I3l

También puede seleccionar la forma de onda deseada en
la categoria correspondiente (parametro “WaveCtgy”). Si
desea una relaciéon de ondas y categorias, consulte las
formas de onda en la lista de datos adjunta.

5. cree su propio kit de bateria siguiendo los
pasos 3y 4.

6. Guarde la voz editada en el banco de usuario
(USR) de voces de bateria.
Mas detalles en la pagina 49.
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e =h[el Ajuste de tecla de bateria para

producir por separado los sonidos
de charles abierto y cerrado

[SHIFT] + [DRUM] O seleccionar voz de bateria O
[EDIT] O seleccionar tecla O seleccionar pantalla
OSC 0O “AltnateGrp” (grupo alternativo)

En una bateria auténtica, es fisicamente imposible
tocar simultdneamente algunos sonidos, como los
charles abierto y cerrado. Es posible evitar que los
instrumentos de bateria se reproduzcan
simultdneamente asignandolos al mismo grupo
alternativo (Alternate Group).

Las voces de bateria predefinidas incluyen muchas
asignaciones de grupo alternativo, para conseguir asi
un sonido mas auténtico y natural. Cuando cree una
voz partiendo de cero, puede utilizar esta funcion tanto
para obtener un sonido auténtico como para crear
efectos especiales, de manera que cuando se toque
un sonido se cancele el anterior.

1. Accedaala pantalla Key Edit en el modo de
edicion de voces.
Consulte el paso 3 de la pagina 27.

2. Seleccione la pantalla OSC con los botones
PAGE

P kevC 8| [OSC 1
D= Hdrer Std

MaveTdyrre = Presethave
ElementSw =13}

EBank ——=

MNumber HIE3

3. S Seleccione la tecla que corresponda a “Hi-Hat
Open” (charles abierto) y ajuste el parametro
“AltnateGrp” a “1”.sonido, utilizando los botones
[SHIFT] + PART

DOFES ke @ [OSC 1 B
D2 HdPer Std

Althatebre = 1

OutrutSel LE&R
EeYA=sdnilode|| sindle

4. seleccoine la tecla que corresponda a “Hi-Hat
Close” (charles cerrado) y ajastela al mismo
grupo alternativo (1) del paso 3.

DRI e D0 [0SO 1 B
Ot HupPer Std
Althatesbre = 1

OutreutSel LER
keYAsdnklodel| sindle

o

Confirme si ha ajustado correctamente el

grupo alternativo.

Inmediatamente después de pulsar la tecla “Hi-Hat
Open”, pulse la tecla “Hi-Hat Close”. Al pulsar la
segunda tecla, la primera dejara de sonar.

Puesto que los ajustes anteriores van incluidos en los
datos de voz de bateria, guardelos como Drum Voice
en el modo Voice Store (almacenamiento de voces).




e N=h[el Para determinar larespuestade la

voz de bateria a la liberacion de la
tecla

[SHIFT] + [DRUM] -> seleccionar voz de bateria O
[EDIT] O seleccionar tecla O seleccionar pantalla
OSC O “RcvNoteOff” (recepcion nota desactivada)

Es posible determinar si la tecla de bateria
seleccionada respondera o no a los mensajes MIDI de
nota desactivada (Note Off).

Ajustar el parametro “RcvNoteOff” a “off” puede ser util
para sonidos de platos y demas sonidos sostenidos.
De esta forma, los sonidos seleccionados tendran un
sustain que durard lo que su caida natural, incluso si
se libera la nota, o hasta que se reciba el mensaje de
nota desactivada. Si se ajusta el parametro a “on”, el
sonido se detendra inmediatamente al recibir un
mensaje de nota desactivada.

P w5 B [OSC ]
D2 Hdirer Std
Roculoteldff = off
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@ Entradas de efectos

Si se selecciona una voz normal o de bateria, determina el
efecto (1 6 2) que se utilizara para procesar cada elemento o
tecla individual. Si se selecciona una voz Plug-in, no
aparece en la pantalla porgue las voces Plug-in soélo tienen
un elemento.

@ Efectos de insercion (pagina 59)

Determina los tipos o asignaciones de los efectos de
insercién 1y 2.

© Efecto de sistema (reverb/chorus) (pagina 59)
Determina el tipo y el nivel de envio/retorno del efecto de
sistema (reverberacién/chorus).

« La pantalla anterior muestra un ejemplo del modo de voz normal. Si

selecciona una voz de bateria o Plug-in, la pantalla sera diferente.
« Si no aparece esta pantalla, pulse de nuevo el botén [EFFECT].

3. Ajuste los efectos de insercion. Los ajustes que
realice aqui afectaran a las voces de las partes de
performance o multi.

Seleccione los parametros de (@) y (@) con los botones de

cursor [A][V] o PAGE [«][»], y después cambie los

ajustes con la rueda de datos. Los siguientes parametros se
utilizan para editar el efecto de insercion.

@ Entradas de efectos

e =A[el Ajuste del terminal de salida para

cadatecla

[SHIFT] + [DRUM] O seleccionar voz de bateria O
[EDIT] O seleccionar tecla -> seleccionar pantalla
OSC O “OutputSel” (seleccion de salida)

Es posible cambiar el terminal de salida del panel
posterior para la sefial de tecla de bateria individual.
Esta funcion resulta util cuando se desea aplicar un
efecto externo (conectado a la unidad) al instrumento
de bateria especifico.

Més detalles en la pagina 15.

El pardmetro “OutputSel” estara disponible

Unicamente cuando el parametro “InsEFOut” esté
ajustado a “thru” en la pantalla OSC.

Uso de los efectos de voz

OO0 0 0000000000000 00O OEOEOEOGEOSOSOSOOINOO
En los estadios finales de la programacion, puede ajustar los
parédmetros de efectos para cambiar aln mas el caracter del
sonido. En el modo de voz, puede configurar y guardar los
efectos con cada una de las voces. Si desea més detalles
sobre la estructura de los efectos, consulte la pagina 59.

A continuaciéon mostraremos un ejemplo de edicion de
ajustes de efectos.

1. seleccione la voz que desee editar (pagina 23).

2. pulse el botén [EFFECT] una o dos veces para abrir
el modo Effect Connection Edit.
El diodo del botén [EFFECT] se ilumina, y aparece la
siguiente pantalla.
Aparecen el nombre y el valor del parametro seleccionado.

|
[[TIELT O N ——

| AriFull Grand
EL1 In=EFOut = insl

- ,
E:milmgl [FEGER l:H

3ins

w:insl || IHS 0' el ° —‘

@ Entradas de efectos

2] E1ectos de insercion © Efectos de sistema

(reverberacién, chorus)

Determina el efecto (1 6 2) que se usara
para procesar cada elemento individual. El
ajuste “thru” omite los efectos de insercion
para el elemento o tecla en cuestion.

EL1InsEFOut - EL4InSEFOut
(salida del efecto de
insercion)

« Cuando edite la voz de bateria, seleccione primero la tecla con el
parametro “Key”, y después especifique el efecto (1 6 2) que desea
usar para la tecla seleccionada, con el parametro “InsEFOut”.

« También puede seleccionar la tecla deseada utilizando un teclado
conectado (mediante datos de nota activada), manteniendo pulsado
el botén [SHIFT] y pulsando la tecla correspondiente del teclado.

@ Efectos de insercion

Ins1Ctgry, Ins2Ctgry
(categoria insercion 1/2)
Ins1Type, Ins2Type
(tipo insercion 1/2)
InsEFCnct (tipo de conexion

de efecto de insercion)

Determinan la categoria de tipos de
efecto para insercion 1y 2

Determinan el tipo de efecto para
insercion 1y 2
Determina la ruta del efecto para
insercion 1y 2.

4, Ajuste de los efectos de sistema (reverberacién/chorus)

Los ajustes que realice aqui no afectaran a las voces de
las partes de performance o multi.

Realice ajustes para los parametros del siguiente punto
(©) igual que para los efectos de insercién del punto 3
anterior.

Primero seleccione el tipo Reverb/Chorus, y luego ajuste
el nivel de envio y el panoramico. Los siguientes
parametros se utilizan para editar el efecto de sistema.

NOTR) Sidesea informacién sobre los tipos de reverberacion y chorus,
consulte la lista de datos adjunta.

MO TIF-RACK ES
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© Efectos de sistema (reverberacion, chorus)

Ajusta los parametros del efecto de
reverberacion.

ReverbType (tipo reverberacion)
RevSend (envio de reverberacion)
ReverbRtn (retorno de reverberacion)
ReverbPan (panoramico de reverberacion)
ChoCtgry (categoria de chorus)
ChoType (tipo de chorus)
ChoSend (envio de chorus)
ChoRitn (retorno de chorus)
ChoPan (panoramico de chorus)

Ajusta los parametros del efecto de chorus.

Ajusta el nivel de envio del efecto de chorus

ChoToRev (chorus a reverberacion) ”
al de reverberacion.

5. Ajuste los pardmetros de efecto detallados, segun

sea necesario.

Pulse el botén [EFFECT] para abrir la pantalla Effect
Edit. Desde esta pantalla podra editar los parametros
detallados.

Tipo de efecto (Ins1, Ins2, Rev, Cho)

DO errect ([ INsl 1) B
ARiFull Grano

Insl T4Yre =M3C:3 Band EQ
M. Ered 313Hz

M. Gain - 3dBE

M. Width 1.8

Modo de performance

Pueden usarse los botones PAGE [€][™] para conmutar
entre los tipos de efectos. Seleccione el parametro que
desea editar con los botones de cursor [Al[V], y cambie los
ajustes con la rueda de datos.

Los parametros disponibles diferiran segun el tipo de efecto
seleccionado. Si desea informacion sobre los parametros de efectos,
consulte la lista de datos adjunta.

Si se selecciona “thru” u “off” como tipo de efecto, no se podra editar
ninguno de los parametros de efectos.

6. sies necesario, ajuste Master Effect o Master
Equalizer en las pantallas MEF o MEQ, en modo de
voz O [UTILITY].

Si desea més detalles sobre la estructura de los efectos,
consulte la pagina 59.

Cuando ajuste los efectos generales, asegurese de activar Master
Effect. (Pulse [SHIFT] + [BYPASS], y luego cambie el parametro

“Master” a “effect on”).

7. Guarde la voz editada.

Si desea guardar los nuevos ajustes, guardelos con los
otros parametros de voz como una voz individual antes
de salir de la voz seleccionada (pagina 49).

/N\ PRECAUCION

Si recupera otra voz o accede a otro modo sin realizar la operacién de
almacenamiento, los ajustes editados pueden perderse.

En esta seccion aprenderd a seleccionar y reproducir actuaciones (performances), a editarlas y a configurar sus efectos.

ReQroducci()n de actuaciones
[ N )

00 000000000 O0OOCOEOCOEOEONOEONOEONOSEOSOS OO
Igual que el modo de reproduccién de voces, el modo
Performance Play se utiliza para seleccionar y reproducir los
sonidos instrumentales de este generador de tonos.
Aqui le indicaremos cémo tocar en el modo de reproduccién
de actuaciones.
Cada performance puede contener hasta cuatro partes
diferentes. Puede crear una performance superponiendo
varias voces o asignando voces diferentes a margenes
distintos del teclado.

Asegurese de que coincide el canal de transmisién MIDI del teclado
MIDI externo con el canal de recepcién MIDI del MOTIF-RACK ES
(pagina 16).

Seleccion de una performance

Cuando sale de fabrica, este generador de tonos contiene
un juego completo con 128 actuaciones especialmente
programadas en el banco de usuario. En el modo
Performance Play podréa seleccionar y reproducir
actuaciones de usuario individuales. Puesto que s6lo hay un
banco para ellas, no sera necesario seleccionar un banco de
actuaciones.

Banco de usuario de actuaciones

Tenga en cuenta que si sobrescribe una performance del banco de
usuario, la performance se perdera. Cuando guarde una
performance editada, tenga cuidado de no sobrescribir actuaciones

de usuario importantes.

MO TIF-RACK ES
Manual de uso

1. Pulse los botones [SHIFT] + [PERFORM] para

acceder al modo de reproduccién de actuaciones.

El diodo del boton [PERFORM] se iluminara en naranja.
En esta situacion, tocando el teclado externo se
reproducira la performance indicada en la pantalla.

A continuacién se describen brevemente los pardmetros
del modo de reproduccién de actuaciones.

<4 BANK b MULTI VOICE UTILITY
PERFOI RUM STORE
CATEGORY EFFEC DIT ARPEGGIO

I LI T

SHIFT FAVORITES BYPASS

COMPARE ARP EDIT

Numero de programa Arpegio seleccionado (pagina 42)

| |
Il'ﬁ?ﬂi& ARF I 1 1
Banco ( USER :

Categoria _(C_0] . C v b ar S t & |2} — Nombre de

performance
GER AEG-Atk | | GER + @
GEE AEG-Sus | |RER + B

7-C J

[
Valores de
AS1/2 (ASSIGN
1/2) (pagina 45)

I
Funciones asignadas
a ASA/B (ASSIGN
A/B) (pagina 45)

2. Seleccione un nimero de programa con larueda de
datos o los botones de cursor [A][V].
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Seleccion de actuaciones desde un ordenador

Igual que en el modo de voz, puede seleccionar las
actuaciones de este instrumento con el software del
ordenador especificando los siguientes mensajes MIDI
(pagina 24). Los valores MSB/LSB de seleccion de banco
para cambiar de performance son:

* MSB de seleccién de banco (control n° 000) = 63
« LSB de seleccién de banco (control n® 032) = 64

Cuando cambie de modo (por ejemplo, del de voz al de
performance), transmita al MOTIF-RACK ES el mensaje de
cambio de modo apropiado (exclusivo de sistema) antes que el
MSB de seleccion de banco (pagina 95).

NOTA) Después del MSB/LSB de seleccion de banco, transmita el
mensaje de cambio de programa apropiado para elegir el
ndimero de programa de la performance.

e\ =A[eM Silenciamiento de una parte de la

performance

[MUTE/SEL/ENTER] (se ilumina el diodo) O
seleccionar parte con [1/5/9/13] — [4/8/12/16]

Cada performance puede contener un maximo de cuatro
partes, cada una de las cuales puede activarse o
desactivarse independientemente. La operacién de
silenciamiento de partes individuales es igual que la de
silenciamiento de elementos individuales de una voz
(pagina 26).

[elelNJ=N[el Uso de la funcion de basqueda por

categoria

[CATEGORY] O seleccionar categoria principal con
BANK [4I™] [ seleccionar subcategoria con [SHIFT] +
BANK [MI™1 O seleccionar performance 0 [CATEGORY]

Igual que en el modo de reproduccién de voces, puede
usar las funciones de blsqueda por categoria y favoritos
en el modo de reproduccién de actuaciones (pagina 24).

Asignacion de las voces deseadas a
cada parte

o000 0 00000000000 OCEOEOEONOEONOSIOOSOOS
Las actuaciones constan de hasta un maximo de cuatro
partes (voces), seleccionadas de las partes del generador
de tonos interno 1 — 4 y de las partes de tarjeta Plug-in 1 -2.
Puede crear una performance superponiendo varias voces o
asignando voces diferentes a margenes distintos del

teclado.

Layer (superposicion) (ejemplo)
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in*

1 2 3 4 PLG1 PLG2

<

Split (divisién) (ejemplo)
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in*

1 2 3 4 PLG1 PLG2

* Disponibles si se ha instalado la tarjeta Plug-in.

1. pulse los botones [SHIFT] + [PERFORM] para acceder
al modo Performance, y a continuacion seleccione una
performance para su edicion (pagina 30).

Si va a crear una performance partiendo de cero, utilice
la practica funcion Initialize ([UTILITY] -> pantalla
JobSel) para inicializar una performance de los bancos
de usuario (pagina 47).

2. Pulse una o dos veces el botén [EDIT] para abrir el

modo de asignacién de voces de performance.
Aparecerd la siguiente pantalla.

Pantalla de voz

IFEEF % [Uaice 1
Co: Cdber Ster
Fart.5u = Partdl

11 PRED BZALD-ERER Kitl ]
HEIPREE BEd[Me:Clusters ]
97 [Co: Ster Dancel

Pantalla de limite

IFEEF % [Limit. 1]
Co!Cyber Ster
Motelimitl = C -2

-G S = 1127 -
HC -2+-5 3 == ]-]Z77: —
EHC -2-5 53 = ]-]27 —

MO TIF-RACK ES
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I Modo de voz  Reproduccion de voces

3. seleccione la pantalla de voz con los botones PAGE
(]

4, Asigne lavoz deseada a cada parte.

Lleve el cursor al ajuste deseado con los botones de
cursor [A][V]. Ajuste los parametros con la rueda de

datos.
IFEEF % [Uaice 1
CoiCyber Ster
FPart.Sw = Part@:z
Interruptor de R\FRED A2ALDriEEE Kitl ]
12 |PREE BEd[Me:Clusters ]
parte (PartSw) —[gylpRe, | |BS7CCoiSter Dancel

|
Banco de voces (Bank) Numero de voz (Number)

Determina si se van a usar las voces internas o de

el =A[el Establezca el margen de notao

velocidad de pulsacién con un
mensaje de nota activada

También puede fijar directamente el margen de nota o
velocidad de pulsacion desde un teclado MIDI conectado,
pulsando las teclas correspondientes.

1. seleccione Ia pantalla Limit y pulse los botones
[SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER].

2. La indicacién del teclado aparece en el angulo
superior derecho de la pantalla.

IFEEF % [Limit
Co: Cduber Ster
MotelimitL = C -2
nm--g g = ]

c -2

Interruptor de parte (PartSw)

tarjeta Plug-in.

Banco de voces (Bank)

Seleccione un banco para la parte seleccionada.

Namero de voz (Number)

Seleccione un nimero de voz del banco especificado.

127 =
HC 2-§ & (= [-137:i=
HC -2-6 & (= 1-157:i=

NOTA) Las voces de la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-XG no pueden
asignarse a partes de la performance.

También puede asignar voces a una performance desde la pantalla
Part Edit (pagina 33).

Cuando se asigna una voz de tarjeta Plug-in a una parte, los

bancos de voces disponibles diferirdn dependiendo de la
tarjeta instalada. Encontrara mas detalles en el manual de
uso de la tarjeta Plug-in.

3. Pulse la tecla deseada del teclado para transmitir el
mensaje Note On al MOTIF-RACK ES.

4. si el cursor est4 situado en “NoteLimitH" o
“NoteLimitL", el parametro se ajustara a la nota de la
tecla pulsada (nimero de nota).

Si el cursor esta situado en “VelLimitH” o “VelLimitL”,
el parametro se ajustara al volumen del teclado
pulsado (velocidad de pulsacion).

[ele)\I=A[el Uso de labusqueda por categoria

para asignar voces a las partes

Modo Performance Voice Assign O seleccionar
pantalla Voice con PAGE [€»] 0 mover cursor a
“Bank” o “Number” O [CATEGORY]

Si selecciona “Bank” o “Number”, podra usar la funcion de
blusqueda por categoria igual que en el modo de voz
(pagina 24).

5. seleccione la pantalla Limit con los botones PAGE
[4][™]y luego especifique las notas superior e
inferior del margen (NoteLimitH/NoteLimitL) y la
velocidad de pulsacion méaximay minima
(VelLimitH/VelLimitL) para cada parte.

Lleve el cursor al parametro deseado con los botones de
cursor [A][V] Ajuste los pardmetros con la rueda de datos.

[FEEF % [Limit. 1 @
Co: Cduber Ster
MotelimitL = C -2

NoteLimitH Determina la nota superior/inferior de cada parte.
NoteLimitL

VelLimitH Determina la velocidad de pulsacién

VelLimitL méaxima/minima para cada parte.

MO TIF-RACK ES
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6. Asigne un nombre a la performance editada.

Seleccione la pantalla general de Common Edit, e
introduzca un nombre en el pardmetro Name.

Si desea mas detalles sobre la introduccién de nombres,

consulte la pagina 50.

7. Guarde la performance editada en el banco de

usuario (USER) de la performance.
Mas detalles en la pagina 49.




Edicion de actuaciones
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El modo Performance Edit ([SHIFT] + [PERFORM] ->
[EDIT]) le permite crear sus propias actuaciones originales
—con un maximo de cuatro partes (voces) diferentes—
mediante la edicion de los diversos pardmetros. Las voces
se pueden seleccionar del generador de tonos interno o de
las tarjetas Plug-in instaladas. Después de asignar voces
diferentes a distintos rangos del teclado, edite los
parédmetros detallados desde el modo de edicion de
actuaciones.

Modo de voz  Edicion de actuaciones I

Funcién de comparacion

Cuando edite una voz, performance o multi, esta funcién
le permitird oir de forma rapida y sencilla el efecto de las
operaciones de edicion realizadas, con lo que podra
conmutar entre los ajustes de voz/performance/multi
originales, sin editar, y los ajustes recién editados.

1. pesde el modo de edicién, mantenga presionado
[SHIFT] y pulse [COMPARE].
El diodo de EDIT parpadeara, y los ajustes
anteriores a la edicion se restableceran
temporalmente para hacer la comparacion. (El
indicador C aparece en la parte superior de la
pantalla en lugar del indicador E.)

N

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse al mismo
tiempo [COMPARE] para cerrar la funcién de
comparacion y restablecer los ajustes recién
editados.

NOTR) ° La funcién de comparacién también esta disponible en los
modos de edicién de voces y de multis.

NOTR) °* Mientras la funcién de comparacion esté activada, no podra
editar los parametros.

1. puise los botones [SHIFT] + [PERFORM] para
acceder al modo Performance, y a continuacion
seleccione una performance para su edicién (pagina
30).

Si va a crear una performance partiendo de cero, utilice
la practica funcion Initialize (JUTILITY] -> pantalla
JobSel) para inicializar una performance de los bancos
de usuario (pagina 47).

2. pulse el botén [EFFECT] una o dos veces para abrir
el modo Performance Edit.
Aparecerd la siguiente pantalla.
Pantalla de edicion comin
EST3 corrion | [ General ]

Co: Cuber—3oer
Catedard = Co

SubCatedordl| SER
MHame [Cyber Ster]
MER Low + B

Pantalla de edicién de parte

I3 FrrTEl | [Uoice ]
Cot Cdb

5 aT=T s =T
Fart5w = =131

i oni__oni
Eank FRED: FREE | FRE
Number|[ 826 084 @97
Maode ———imohoifoldi

3. Acceda a la pantalla Common Edit o Part Edit.
Utilice Common Edit para editar los parametros que
afectan a todas las partes. Utilice Part Edit para editar los
parametros de cada una de las partes.

Acceso ala pantalla Common Edit
Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y al mismo tiempo pulse
el boton [COMMON] para abrir la pantalla de edicién comun.

Indica una pantalla de edicién comun
573 corron | [ General 1

Cot Cubesr— S0
Cat.edord = Co

SubCatedord|| SEQ
Hame [C4ber Stek]
MER Lo + A

Acceso a la pantalla Part Edit

Para abrir la pantalla de edicion de partes, asegurese de
apagar el diodo del botén [MUTE/SEL/ENTER] y a
continuacion seleccione la parte deseada con los botones
[1/5/9/13]-[4/8/12/16] correspondientes. También puede
recorrer las partes por orden, manteniendo pulsado el botén
[SHIFT] y usando los botones PART [€][P].

Si el botén [MUTE/SEL/ENTER] esta iluminado,
simplemente pulse de nuevo [MUTE/SEL/ENTER] para
apagarlo.

Si se han instalado una o mas tarjetas Plug-in, puede seleccionar la
parte Plug-in 1 6 2 pulsando varias veces [1/5/9/13] o [2/6/10/14].

Apague este

EXIT <4 PAGE b indicador.

Y S S p A

DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16

eI

<4 PART » COMMON AUDITION

Indica la pantalla para la edicion de la parte 1.

33 FrrTAl |[Uoice ]

Coi CYbesr—So=¢

Fart5w = =13}

i ani oni
EBark FEELD : FEEG | PRE
Humbetr|| BZBi B&4i A9
Mode ———imohoiralyi

Puede crear una performance seleccionando y activando
hasta cuatro partes (usando los parametros “PartSw").

También puede asignar la voz deseada a cada parte desde el modo
de asignacion de actuaciones (pagina 33).

Edicion de parte 1 Partes a las

que se
asignan las

Edicién de parte 2

Edicién coman Edicién de parte 3

Edicién de parte 4
Edicién de parte Plug-in 1 (PLG1)

AN

Partes a las
que se

Edicion de parte Plug-in 2 (PLG2) | asignan voces

de tarjeta
Plug-in

MO TIF-RACK ES
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I Modo de voz  Reproduccion de voces

[l NIS=h[elM Conmutacion (silenciamiento) y

seleccion de partes

Cada vez que pulse el boton [MUTE/SEL/ENTER],
conmutara el estado del LED.

Cuando los LEDs estan iluminados (silenciamiento)
Puede silenciar cualquier parte pulsando el botén de
parte/elemento [1/5/9/13] a [4/8/12/16] correspondiente.

Para saber qué parte esta silenciada, observe las
lamparas de los botones Part/Element. Los LEDs de los
botones de partes silenciadas estaran apagados, y los de
las partes activas, iluminados.

Cuando los LEDs estan apagados (seleccion)

Puede seleccionar cualquier parte deseada pulsando el
bot6n de parte/elemento [1/5/9/13] a [4/8/12/16]
correspondiente. Si selecciona la parte silenciada, el LED
del botén parpadeara.

También puede cambiar el estado activo/inactivo
de cada parte en el modo de multi.

4. seleccione la pantalla deseada con los botones
PAGE [«][»] y cambie los ajustes.
Para cambiar de pagina, use los botones PAGE [€][™]
Seleccione el pardmetro deseado con los botones de
cursor [A[V], y cambie los ajustes con la rueda de
datos.

MUTE/SEL/
AN EXIT < PAGE » ENTER

O )& 8]

DEMO
1/5/9/13 2/6/10/14 3/7/11/15 4/8/12/16

) LT T

PART > COMMON AUDITION

Nombre de pantalla

__ |
[F33 corron ([HER 1
CoiCYber Ster
LowShake =sheluing

Nombre de
parametro

Valor de
parametro

A continuacion se describen brevemente los principales
pardmetros.

Edicién comun

General Para ajustar parametros generales de
Common Edit, como nombre de

performance, portamento, etc.

MEQ (ecualizacion
general)

Para ajustar la ecualizacion general de
cada performance. Master EQ también
dispone de parametros de forma de EQ
independientes para las bandas de graves y
agudos, asi como de controles de
frecuencia, ganancia y Q para cada banda.

MEF (efecto global) Para ajustar el tipo de efecto global y otros

parametros.

CtrlAsn (asignacion
de control)

Para ajustar los nimeros de control
generados por el uso de un controlador MIDI
externo.

NOTA) Las funciones que se asignan a los controladores externos
dependen de los ajustes de la voz de cada parte editados en el

modo Voice Edit.

m MO TIF-RACK ES
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Output (salida) Ajusta los parametros de salida de voz, tales
como volumen, panoramico y nivel de envio

de reverb/chorus.

EG (generador de
envolvente)

Ajusta los parametros de variacién de
tiempo, tales como ataque, caida, abandono
y sustain, asi como los parametros de filtro
como el corte y la resonancia.

Edicion de parte

Voice (voz) Determina los parametros de voz (voces
asignadas a la parte, margen de nota o
velocidad de pulsacion, arpegio
activado/desactivado, ajuste de portamento,
inflexion de tono, etc.) para cada parte.
También puede configurar la voz para la
asignacion a cada parte y al margen de nota
o velocidad de cada parte, desde el modo
Performance Voice Assign (pagina 31).

Output (salida) Asigna cada voz de parte individual para su
envio por una salida especifica del panel
posterior. También puede ajustar los
parametros de salida de voz, tales como
volumen, panoramico y nivel de envio de

reverb/chorus.

Tone (tonalidad) Para ajustar parametros basicos del
sintetizador, tales como oscilador, tono, filtro

y amplitud.

EQ (ecualizador)
RcvSw (interruptor
de recepcion)

Ajuste del ecualizador para cada parte.
Para determinar si se reconocen o no los
mensajes de cambio de control, inflexion de
tono, rueda de modulacion, etc., para cada
parte.

5. Repita los pasos 3 a 4 a conveniencia.

6. Asigne un nombre a la performance editada.

Seleccione la pantalla general de Common Edit, e
introduzca un nombre en el pardmetro Name.

Si desea més detalles sobre la introduccion de nombres,
consulte la pagina 50.

a3 covivon [Generall B

CoiCYber Ster Introduzca el

Hame = [[@dber Sterl— — nombre de

Catedard Co performance
deseado.

MER Lo + A

7. Guarde la performance editada en el banco de

usuario (USER) de la performance.
Més detalles en la pagina 49.



Uso de los efectos de [.)erformance
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En los estadios finales de la programacion, puede ajustar los
parédmetros de efectos para cambiar aln mas el caracter del
sonido. En el modo de performance, puede configurar y
guardar los efectos con cada una de las actuaciones. Si
desea maés detalles sobre la estructura de los efectos,
consulte la pagina 59.

A continuacién mostraremos un ejemplo de edicién de
ajustes de efectos en el modo de performance.

1. seleccionela performance que desee editar (pagina 30).

2. Pulse el botén [EFFECT] una o dos veces para abrir

el modo Effect Connection Edit.
El diodo del botén [EFFECT] se ilumina, y aparece la
siguiente pantalla.

Aparecen el nombre y el valor del parametro seleccionado.

|
[EEEE W ::::r'rlrnuu:rr

CoiCyber Ster
UoiceE fPartl=_ on

ICE IHZ ) ’c L & FED Efectos de
Efectos de % o o Slsten;a 3
insercion > 4 (reverberacion
, chorus)

Efectos de insercién Seleccione las partes a las que desea aplicar
los efectos de insercién. Los ajustes de los
efectos de insercién dependen de la
configuracion de la voz asignada a cada parte

(realizados en el modo de voz, pagina 29).

Modo de voz  Uso de los efectos de performance I

Eectos de sistema
(reverberacion, chorus)

Determina el tipo y el nivel de envio/retorno
del efecto de sistema (reverberacion/chorus).

3. Seleccione las partes alas que desea aplicar los

efectos de insercion.

En esta pantalla, active los recuadros de las partes a las
gue desea aplicar efectos de insercion, y desactive el
resto. Lleve el cursor con los botones [AllV] o PAGE
[4][™] al recuadro deseado, y active (“on”) o desactive
(“off") el parametro.

4, Ajuste de los efectos de sistema (reverberacion/chorus)
Seleccione los parametros de efectos de sistema con los
botones de cursor [Al[V] o PAGE [€][™], y después
cambie los ajustes con la rueda de datos.

Primero seleccione el tipo Reverb/Chorus, y luego ajuste
el nivel de envio y el panoramico. Los siguientes
pardmetros se utilizan para editar el efecto de sistema.

Si desea informacién sobre los tipos de reverberacién y chorus,
consulte la lista de datos adjunta.

Los ajustes de los efectos de insercién dependen de la
configuracion de la voz asignada a cada parte (realizados en el
modo de voz, pagina 29).

Ajusta los parametros del efecto
de reverberacion.

ReverbType (tipo reverberacion)
ReverbRtn (retorno de reverberacion)
ReverbPan (pan. de reverberacion)

Ajusta los parametros del efecto
de chorus.

ChoCtgry (categoria de chorus)
ChoType (tipo de chorus)
ChoRtn (retorno de chorus)

ChoPan (panoramico de chorus)
ChoToRev (chorus
a reverberacion)

Ajusta el nivel de envio del efecto
de chorus al de reverberacion.

5. pulse el botén [EFFECT] para acceder al modo de
edicion de parametros de efectos.
Desde esta pantalla podra editar los parametros
detallados.
Tipo de efecto (Rev, Cho)

|
[Cha 1 B

IFEEF =004

CofCdber Step

Cho T4re =0LY: Temreally 2
FELewel +16

FEHiDme 1.8

Diffuse —18m=

Pueden usarse los botones PAGE [«][®] para conmutar
entre los tipos de efectos.

Seleccione el pardmetro que desea editar con los botones
de cursor [A][V], y cambie los ajustes con la rueda de datos.

Los parametros disponibles diferiran segun el tipo de efecto
seleccionado. Si desea mas detalles, consulte la lista de datos
adjunta.

Si se selecciona “off” como tipo de efecto, no se podra editar ninguno
de los parametros de efectos.

6. Si es necesario, ajuste Master Effect o Master
Equalizer en las pantallas MEF o MEQ.

SHIFT] + [PERFORM] O seleccionar performance O
seleccionar modo de edicién de actuaciones
pulsando una o dos veces [EDIT] O [SHIFT] +
[COMMON] O pantalla MEF o MEQ

Si desea més detalles sobre la estructura de los efectos,
consulte la pagina 59.
Cuando ajuste los efectos generales, aseglrese de activar Master

Effect. (Pulse [SHIFT] + [BYPASS], y luego cambie el parametro
“Master” a “effect on”).

7. Guarde la performance editada.

Si desea almacenar los nuevos ajustes, guardelos con
los otros parametros Performance Edit como una
performance individual antes de salir de la performance
seleccionada.

Si desea més detalles sobre el almacenamiento de
actuaciones, consulte la pagina 49.

/\ PRECAUCION

Si recupera otra performance o accede a otro modo sin realizar la
operacién de almacenamiento, los ajustes editados pueden perderse.

MO TIF-RACK ES
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I Modo Multi  Reproduccién de Multi

Modo Multi

El modo Multi le permite configurar el MOTIF-RACK ES como generador de tonos multitimbrico para el uso con software
musical de ordenador o secuenciadores externos. Si cada pista de una cancién utiliza un canal MIDI diferente, puede asignar
por separado cada una de las partes de un multi a dichos canales MIDI. De esta manera, podra reproducir los datos de
cancion en un secuenciador y que cada pista reproduzca una voz diferente.

Puede crear un multi que contenga hasta 16 partes utilizando el generador de tonos interno. Cuando instale tarjetas Plug-in,
también podra crear un multi que contenga hasta 33 partes (pagina 57). Puesto que sélo hay un banco para ellos, no sera

necesario seleccionar un banco de multis.

Acerca del banco de usuario de multis

Cuando sale de fabrica, este generador de tonos contiene un juego completo con 32 multis especialmente programados en el banco de usuario. Si un
multi de un banco de usuario (voz de usuario) se sobrescribe, dicha voz de usuario se perderd. Cuando guarde el multi editado, tenga cuidado de no
sobrescribir multis de usuario importantes. En el banco de usuario se pueden almacenar hasta 128 multis.

Be[.)roduccién de multi
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En el modo Multi Play se puede seleccionar y reproducir
cualquiera de los multis.
Si desea mas detalles sobre los multis, consulte la pagina
53. Aqui aprendera a reproducir los archivos de cancion del
software de secuenciador del ordenador con el MOTIF-
RACK ES.

Configuracion para usar un ordenador

1. Conecte el ordenador al instrumento con un cable USB.

También puede usar cables MIDI para conectar el instrumento a un
ordenador.
Si desea detalles sobre la forma de conectar el instrumento a un
ordenador, consulte la pagina 18.

2. Encienda el ordenador e inserte el CD-ROM “Tools
for MOTIFRACK ES” en la unidad de CD.

3. Encienda el MOTIF-RACK ES.

4. Instale el controlador MIDI USB en el ordenador.

En un ordenador con Windows, es posible que se abra el
asistente para agregar nuevo hardware. En tal caso,
instale el controlador siguiendo las instrucciones de la
pantalla. Consulte la guia de instalacion adjunta.

5. Ajuste el parametro “MIDI IN/JOUT” a “USB” (en

[UTILITY] O seleccionar pantalla MIDI con PAGE [€][™]
y después pulsar [EXIT] para guardar los ajustes.

/N\ PRECAUCION

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan guardando datos
(mensaje “Executing..” o “Please keep power on”). Si lo hace, se

perderan todos los datos de usuario.

MO TIF-RACK ES
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Uso de los sonidos del MOTIF-RACK ES para
la reproduccion de canciones desde un
secuenciador

1. Siga las instrucciones de “Configuracién para usar
un ordenador”.

2. Inicie el software de secuenciador en el ordenador, y
a continuacion abra el nuevo archivo de cancién del
secuenciador.

Realice los ajustes de puerto y canal MIDI de cada una
de las pistas del archivo de cancién del secuenciador.

Ajustes de puerto MIDI

Si esta usando el generador de tonos interno del MOTIF-
RACK ES, ajuste el puerto MIDI de cada pista del
secuenciador a “1". Si esta usando la voz de tarjeta Plug-
in, ajuste el puerto MIDI de la pista o pistas al mismo
ndmero de puerto que el pardmetro “PortNo.” ([UTILITY]
O pantalla PLG1/2Sys) (pagina 38).

Ajustes de canal MIDI

Haga que concuerden los canales de transmision MIDI
del secuenciador con los canales de recepcion de las
partes del multi (paso 6). Los canales de recepcion del
multi pueden determinarse en la pantalla Voice del modo
Multi Part Edit (pagina 84).

Encontrard mas informacion en el manual de uso del
secuenciador.

Los puertos MIDI 1-8 de USB se muestran en Windows como
“YAMAHA USB IN/OUT 0-1" - “YAMAHA USB IN/OUT 0-8", y en
Macintosh como “YAMAHA MOTIF-RACK ES Port 1" - “YAMAHA
MOTIF-RACK ES Port 8".

Cuando use la funcién de arpegio del MOTIF-RACK ES,
configure el secuenciador como “maestro” y el MOTIF-RACK ES
como “esclavo” (pagina 17).

3. Pulse una o dos veces el botdn [MULTI] para acceder
al modo Multi.
El diodo del botén [MULTI] se iluminaré en verde.

0]

RFORM  DRUM STORE
EFFECT EDIT ARPEGGIO

BYPASS  COMPARE

4

ARP EDIT

Numero de programa

ARFI]M A

USER:(BE1
Nombre del muli-{ Ney R&B

IR Larde Hall
HIWWE UntFPhsr25t

)

I
Tipos de efecto de sistema del multi (pagina 41)



4. Seleccione un multi con la rueda de datos o los

botones de cursor [Al[V]
Configure la voz para las asignaciones de parte de multi,
canales de recepcion y efectos para la cancion deseada.
Si desea més informacion, consulte “Funciones de mesa
de mezclas simple (modo de ediciéon de mezcla)” en la
pagina 37, y “Funciones de mezcla detallada (modo de
edicién de multis)” en la pagina 39.

Cuando sale de fabrica, este generador de tonos contiene un

juego completo con 32 multis especialmente programados en
el banco de usuario.

Modo Multi  Funciones simples de mesa de mezclas (modo Mixing Edit) I

[l NS =h[el Secleccion de multis desde un

ordenador

Igual que en el modo de voz, puede seleccionar un multi
de este instrumento con el software del ordenador
especificando los siguientes mensajes MIDI (pagina 24).
Los valores MSB/LSB de seleccién de banco para
cambiar de multi son:

* MSB de seleccion de banco (control n® 000) = 63
« LSB de seleccion de banco (control n° 032) = 65

Nota) ° Cuando cambie de modo (por ejemplo, del de voz al de multi),
transmita al MOTIF-RACK ES el mensaje de cambio de modo
apropiado (exclusivo de sistema) antes que el MSB de seleccion
de banco (pagina 95).

NOTA) ° Después del MSB/LSB de seleccién de banco, transmita el

mensaje de cambio de programa apropiado para elegir el nimero
de programa del multi.

5. Grabe sus datos de cancién en el archivo de cancién
del secuenciador.
Encontrara mas detalles en el manual de uso del
secuenciador.

6. Reproduzca el archivo de cancién del secuenciador
utilizando los sonidos del MOTIF-RACK ES.
Cuando se reciba un mensaje de nota activada, se
reproducira la parte correspondiente. Por ejemplo,
cuando reproduzca pistas del secuenciador, sonara la
parte cuyo canal de recepcion coincida con el canal de
transmision de la pista del secuenciador. Si dos 0 mas
partes tienen seleccionado el mismo canal de recepcion
MIDI, sonaran al unisono.
En la pagina 16 encontrard mas detalles sobre los
ajustes de canal.

Modo de reproduccién de multi

Teclado externo Teclado externo

Generador de tonos

Multi '

Part 1 | 2| 3|4

Reproduccién de
cancion

6

}
voz [l Pill

T

T

Reproduccion de un multi

Funciones simples de mesa de mezclas
(modo Mlxmg Edit
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El modo Mixing Edit (edicion de mezcla) le permite editar de
manera sencilla algunos pardmetros bésicos, con una
presentacion gréfica de tipo mesa de mezclas para
comprobar facilmente la configuracion de cada parte.Este
modo resulta Gtil para cambiar parametros en cada una de
las partes, incluso mientras se estén reproduciendo datos de
cancion desde un secuenciador conectado.

En este modo dispondré de funciones sencillas de mesa de
mezclas y de parametros béasicos, como seleccién de voces,
cambio de ajustes de efectos, etc. Si desea editar un multi
con mayor detalle, consulte el modo Multi Edit (pagina 39).

1. pulse el botén [MULTI] una o dos veces, hasta que el
diodo del botéon [MULTI] se ilumine en verde. A
continuacion, seleccione el multi que desea editar.
Si va a crear un multi partiendo de cero, utilice la practica
funcion Initialize ((UTILITY] -> pantalla JobSel) para
inicializar un multi de los bancos de usuario (pagina 47).

2. Pulse el botén [MULTI] para acceder al modo de
edicion de mezcla.
El diodo del botén [MULTI] cambiara de verde a rojo,
indicando que se ha seleccionado el modo Mixing Edit.

MULTI VOICE uTILITY

I

RFORM  DRUM STORE
EFFECT EDIT ARPEGGIO

L L]

BYPASS COMPARE ARP EDIT

¥

MIx FRETELI[Uoice ]

3. Pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER] para apagar el
indicador luminoso, y luego seleccione la parte
deseada con los botones de parte/elemento.
Cuando pulse de forma repetida uno de los botones,
alternara entre los numeros de parte. Por ejemplo, si
pulsa repetidamente el botén [1/5/9/13], recuperara las
partes 1, 5, 9y 13 por ese orden.

También puede recorrer las partes por orden,
manteniendo pulsado el boton [SHIFT] y usando los
botones PART [«][>] .

Si se han instalado una o mas tarjetas Plug-in, puede seleccionar la
parte Plug-in 1 6 2 pulsando varias veces [1/5/9/13] o [2/6/10/14].

Apague este indicador.

EXIT <« PAGE » 4 BANK b
DEMO

1/5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16 CATEGORY

ettty L)L)
< PART » COMMON AUDITION SHIFT FAVORITES
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I Modo Multi  Funciones simples de mesa de mezclas (modo Mixing Edit)

4. seleccione la pantallay luego edite los parametros

deseados.

El modo Mixing Edit dispone de tres pantallas de edicion:
Voice, Output y Effect. Seleccione la pantalla deseada
con los botones PAGE [«][P].

Voice (voz)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
una de las partes. Seleccione un banco de voces con el
parametro “BankMSB/BankLSB” y seleccione la voz
deseada con el parametro “VoiceNo.”.

[WF ri1: PRRTELL Uoice 13

LoiceMo.=H17 : Hokhead

| LICE ECH ] i 4] E]E| 7]E
=tOFOrEAGL Ld=t L

BankMSE 62| 65| 62| 65| 62| 65| 63| 65
EankLSE zlzzlzzl wl ol el 2l =
1F-3 FD FD F.5 F-2 -6 F-3 F-d |}~ Bancos
NOTA Banco

Si pulsa los botones BANK [«][»] o selecciona el parametro
BankMSB/BankLSB con los botones de cursor [A][V]y la rueda da
datos, podra recuperar los bancos de voces indicados a
continuacion.

Effect (efectos)
Desde esta pantalla se pueden ajustar los efectos de
reverberacion/chorus para cada parte. También puede

seleccionar las partes a las que se aplicara el efecto de

insercion.

[GF s 11 PARTALLEffoct. 1 3
FeuSend = 38
[UCE ED &) i HEHREOEEE

———— e SN N L ]
ﬂ

[-]
ChoSend a2
DLl ]
InzEF &l

]

2
o
]
EIEIE

| | [
| (o | (G (|
A0 |0 (o0 ||
EEEEEE|E

En la pagina 40 se ofrece un ejemplo practico de como usar
los efectos.

5. Guarde el multi editado.

Es posible guardar hasta 128 Multis en la memoria
interna. Si desea mas detalles sobre el almacenamiento
de multis, consulte la pagina 49.

NOTA) Pulse el botén [MULTI] para regresar al modo de reproduccién de
multis.

NOTA) Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicion de multis.

Voz normal Voz de bateria Voz Plug-in
Pr1-6: Bancos PD: Banco de Pp (Pp1-2): Banco(s)
predefinidos bateria predefinido predefinido(s) de Plug-in
GM: Banco GM GD: Banco de Pul-2: Bancos de

bateria GM usuario Plug-in
Us1-3: Bancos de UD: Banco de PB: Banco de voces
voces de usuario bateria de usuario de tarjeta Plug-in*

* Si desea mas detalles sobre las voces de tarjeta Plug-in, consulte la
péagina 52.

[ele)\S=A[el Uso de labusqueda por categoria

para asignar voces a las partes

Puede seleccionar voces usando la funcién de blsqueda
por categoria, igual que en el modo de reproduccion de
voces (pagina 24).

[ole) IS =h[el Asignacion de voces a las partes

desde un ordenador

Puede usar un ordenador para seleccionar las voces que
desea asignar a las partes, especificando los mensajes
MIDI apropiados. Si transmite los mensajes adecuados
de cambio de programa y de MSB/LSB de seleccion de
banco al MOTIF-RACK ES, podra cambiar la voz de parte
correspondiente al canal MIDI de estos mensajes (pagina 24).

NOTA) Compruebe que el canal MIDI del mensaje enviado tiene el
mismo valor que el canal de recepcion de la parte en cuestion.

Reproduccidn de voces de tarjeta Plug-in en el modo
Multi

Cuando reproduzca una voz Plug-in o una voz de tarjeta,
asegurese de realizar los siguientes ajustes.

Asigne la voz de tarjeta o la voz Plug-in a la parte Plug-in.
En la pantalla Voice del modo de edicién de mezclas o del
modo de edicion de parte Multi, seleccione el banco
correspondiente y el nimero de voz deseado (paginas 38,
39). Por ejemplo, cuando reproduzca una voz de tarjeta
Plug-in instalada en PLG1, seleccione PRE1 (banco de
voces Plug-in predefinidas 1) o Ppl (banco de voz de
tarjeta 1) con el parametro Bank. 1) con el parametro Bank.

En el modo Mixing Edit/ Multi Part Edit, puede seleccionar
partes sucesivas manteniendo pulsado el botén [SHIFT] y
utilizando los botones PART [€][>] . Las partes Plug-in pueden
seleccionarse a partir de la parte 16.

Ajuste el canal de recepcion de la parte Plug-in al mismo
numero que el canal de transmision de la pista del
dispositivo conectado (como un secuenciador) desde el
gue se reproduciran los datos. Este ajuste puede
cambiarse con el parametro “ReceiveCh” en la pantalla
Voice del modo Multi Part Edit.

Los ajustes estandar son 1 para la parte PLG1 y 2 para
la parte PLG2.

Si se recibe un mensaje de nota activada, también se
reproduciran las partes internas que estén configuradas con el
mismo canal de recepcién que la parte Plug-in. Para evitarlo,
desactive el canal de recepcion de las partes que no desea
reproducir , o bien ajuste el puerto MIDI de las partes Plug-in a
“2" 0 “3" (pagina 58).

Output (salida)
Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el
volumen de cada una de las partes.

REE st FrRTEI0 Outlot 1 3
Fan =

[ Lrce ED i FrFT I
ﬁ-DPDPBaEL L=t L

ﬁﬂ"coaoaoo
T

o

Seleccione “Pan” o “Volume” con los botones de cursor
[A][V] VY utilice la rueda de datos para realizar los ajustes.

MO TIF-RACK ES
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Si el MOTIF-RACK ES esta conectado a un ordenador, pueden
cambiarse los puertos MIDI de las partes Plug-in. ((UTILITY] ->
pantalla PLG1Sys/PLG2Sys -> “PortNo.,” pagina 91)

(noTR)

el =Alel Edicion de lavoz de cada parte

(Multi Voice Edit)
[MULT]I] (el LED se ilumina en verde) O seleccionar
multi O [MULTI] (el LED se ilumina en rojo) O Multi
Mixing O seleccionar parte [0 [SHIFT] + [EDIT]
En el modo Multi, también se puede editar la voz normal asignada
a cada parte. Se trata de la misma funcién que en Common Edit
(pagina 26) y Voice Element Edit (pagina 26) del modo de voz.

Algunos parametros no pueden editarse en el modo de edicion
de voces de multi.

Sélo se pueden editar voces normales.

La voz editada con esta funcion se guardard como voz de
usuario.




Funciones detalladas de mesa de
mezclas (modo Multi Edlt)

OO0 0 0000000000000 00000 OCGEOCEOSOEOGOSOSOIN
El modo de edicién de multis incluye una funcién de mezcla
detallada que le permite cambiar los ajustes de parametros
de multi de la misma manera que el modo de edicion de
voces. Hay dos tipos de pantallas de edicion de multi: las de
ediciébn comun (Common Edit) y las de edicion de partes
individuales (Part Edit).

Utilice Common Edit para editar los ajustes comunes a todas
las partes, y Part Edit para editar las partes individuales.

1. puise el botén [MULTI] para acceder al modo Multi, y
a continuacion seleccione un multi para su edicion
(pégina 36).

Si va a crear un multi partiendo de cero, utilice la
practica funcion Initialize (JUTILITY] O pantalla JobSel)
para inicializar un multi de los bancos de usuario (pagina
47).

2. pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de
edicion de multis.

3. Accedaala pantalla Common Edit o Part Edit.
Utilice la ediciébn comun para editar los parametros de
todas las partes. Utilice Part Edit para editar los
pardmetros de cada una de las partes.

Acceso a la pantalla Common Edit
Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y al mismo tiempo pulse
el boton [COMMON] para abrir la pantalla de edicién comun.

MUTE/SEL/
EXIT <4 PAGE b ENTER

i o |

1/5/9/13 2/6/10/14 3/7/11/15 4/8/12/16 CATEGORY

T |— & }—f T — T  —
< PART j i 2IOOMMON AUDITION SHIFT é f fRITES

Indica una pantalla de edicién comudn

4 BANK »

U oo | [General ]
Hew REo
Hame = [few REE ZI

MEE Lo + a
MEG LowMid + B
MER HighMid + B

Acceso a la pantalla Part Edit

Para abrir la pantalla de edicion de partes, aseglrese de
apagar el diodo del botéon [MUTE/SEL/ENTER] y a
continuacién seleccione la parte deseada pulsando varias
veces los botones [1/5/9/13]-[4/8/12/16] correspondientes.
También puede recorrer las partes por orden, manteniendo
pulsado el botén [SHIFT] y usando los botones PART [«][»]
Si el botén [MUTE/SEL/ENTER] esté iluminado,
simplemente pulse de nuevo [MUTE/SEL/ENTER] para
apagarlo.

- Si se han instalado una o mas tarjetas Plug-in, puede seleccionar la
parte Plug-in 1 6 2 pulsando varias veces [1/5/9/13] o [2/6/10/14].

Modo Multi  Funciones detalladas de mesa de mezclas (modo Multi Edit) I

Apague este

EXIT PAGE s
< PAGE ¥ indicador.

OE@ms

1/5/9/13 2/6/10/14 3/7/11/15 4/8/12/16

< PART | 2 COMMON AUDITION

Indica la pantalla para la edicién de la parte 1.

ReEd (. Faral | [Uoice 1
Hew = éEgPhead ]

R&S
EBank =
i iPRES
Humbet : 4i @13
Mode imano
ArESw =I5 off

4. seleccione la pantalla deseada con los botones

PAGE [€][™] y cambie los ajustes.

Seleccione el pardmetro que desea editar con los
botones de cursor [A][V], y cambie los ajustes con la
rueda de datos.

Edicion comun

General Para ajustar parametros generales,
tales como nombre de voz, valores de

compensacion de EQ general, etc.

MEQ (ecualizacion
general)

Para ajustar la ecualizacion general de
cada multi.

MEF (efecto global) Para ajustar el tipo y los parametros de

los efectos globales.

CtrlAsn (asignacion
de control)

Para ajustar los nimeros de control
generados por el uso de un controlador
MIDI externo.

NOTA) Las funciones que se asignan a los controladores externos
dependen de los ajustes de la voz de cada parte editados en el
modo Voice Edit.

Edicién de parte

Voice (voz) Para ajustar los parametros de voz de cada parte.
Aqui puede configurar la voz que se va a asignar
a cada parte, asi como el canal de recepcion, el
margen de nota o velocidad de pulsacion, la
activacion del arpegio, el portamento, el margen
de inflexién de tono, etc. La voz asignada a cada
parte también se puede determinar en el modo
de edicion de mezcla (pagina 37).

Para establecer el terminal de salida
correspondiente a las partes individuales. Esta
opcion le permite aplicar efectos externos a
partes especificas. Ademés, puede ajustar los
parametros de salida de voz tales como
volumen, panoramico, nivel de envio de
reverb/chorus, etc.

Output (salida)

Tone (tonalidad) Para ajustar los pardmetros que determinan el

sonido de la voz, tales como tono, filtro y amplitud.

EQ (ecualizador) Para ajustar la ecualizacion general de cada

multi.
RevSw (interruptor de Para establecer si se reconocen 0 no
recepcion) determinados mensajes MIDI (seleccién de

banco, cambio de control, inflexion de tono,
rueda de modulacion, etc.) para cada parte.

[N =h[el Uso de lablsqueda por categoria

para asignar voces a las partes

Pantalla Part Edit O seleccionar pantalla Voice con PAGE
[«][™] seleccionar parte con [1/5/9/13] — [4/8/12/16] O
mover cursor a “Bank” o “Number” 0 [CATEGORY]

Puede seleccionar voces usando la funcién de busqueda
por categoria, igual que en el modo de reproduccion de
voces (pagina 24).

MO TIF-RACK ES
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I Modo Multi  Uso de los efectos de multi

5. Ajuste los efectos.

A continuacion se ofrece un ejemplo practico de como
usar los efectos.

6. Guarde el multi editado.

Es posible guardar hasta 128 Multis en la memoria
interna. Si desea mas detalles sobre el almacenamiento
de multis, consulte la pagina 57.

Tenga en cuenta que no se pueden almacenar los ajustes de las
partes Plug-in multiparte (17-32).

A\ PRECAUCION
Cuando ejecute esta funcién, los ajustes de los datos de destino seran

reemplazados. Conviene que guarde siempre una copia de seguridad de
sus datos importantes en el ordenador (pagina 48).

Flujo de ajustes de efectos en el modo Multi

Uso de los efectos de multi

OO0 0 0000000000000 OOCOEOCEOEOGEOSEOEOSEOSOSOOINO
En los estadios finales de la programacion y creacion de
sonidos, puede utilizar efectos para realzar y cambiar ain
mas el caracter del sonido, por ejemplo, aplicando una
reverberacién ambiental profunda, o utilizando el chorus
para que ciertos sonidos suenen mas plenos y animados.
Cuando edite los parametros Multi Effect, tenga en cuenta
gue hay dos tipos:

Parametros especificos de cada parte, que incluyen:
@ Alustes del ecualizador de parte editados en el modo Multi Part Edit

@ Estado activado/desactivado de los efectos de insercion y ajustes
de nivel de envio de los efectos de sistema editados en el modo
Mixing Edit mode

Parametros comunes a todas las partes, que incluyen:

@® Ajustes de efectos de sistema editados en el modo Effect Edit

@ Ajustes del ecualizador general editados en el modo Multi Common
Edit

@ Efecto general del modo Multi Common Edit

' ) O

System
Effects
/ﬁBloque de ReverbType
generador de tonos \ ReverDRI
Parte 1 [ The Insertion ChoToRev Eﬁvgb —
Parte 2 ] Effect is RevSend ChOP n
o appliedtoupto ChoSend ChoCtgry oPan
\ 3 @ eight Parts. ChoType 4 4
: —
; > EQ i INSEF = |
E > e DryLvl
Parte IGG MEF MEQ =~ Salida
Parte PL l
(tarjeta Plug-in
multiparte)
Partes 17-32 P =

—

NoTAa) Los efectos de .insercién y el efecto de sistema no se aplican a las
partes de la tarjeta Plug-in multiparte.

NOTA) El ecualizador de parte no se aplica a las partes de la tarjeta Plug-in.

A continuacién mostraremos un ejemplo de edicién de
ajustes de efectos en el modo Multi.

1. seleccione un Multi gue desee editar en el modo
Multi (pagina 36).

2. pulse el botén [MULTI] una o dos veces para acceder

al modo Mixing Edit.
El diodo del botén [MULT]I] se iluminara en rojo.

MO TIF-RACK ES
Manual de uso

g J g J

3. seleccione las partes (hasta ocho) a las que desea

aplicar los efectos de insercion (@).

Utilice los botones PAGE para acceder a la pantalla
“Effect”, y seleccione el parametro “InsEF” con los
botones de cursor [€4][P].

[QN s+ FARTALLEf foct 1 B

InsEF off

| L'CE ED 3 i HEERHIEAOEHE

Reuwsend

ChoSend o0 | D
uﬁ o0 |0 [ | | [

iﬁih HAE BB EAE

Utilice los botones de parte/elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
para seleccionar la parte deseada para los efectos de
insercion, y marque el recuadro con la rueda de datos.

NOTA) LoOs ajustes de parametros de cada uno de los efectos de insercion
se realizan en Voice Effect Edit de la voz asignada.



4, Ajuste el nivel de efecto de Reverb/Chorus para cada
parte (A).
Existen tres parametros: “RevSend” (envio de
reverberacion), “ChoSend” (envio de chorus), y
“DryLevel” (nivel sin efecto).

RF ri1: FRRTBPLEffect 13

FeuwSend = &7

| UCE ED B 7

T 3|5 3|05 |60 3]

e
=

IEEEE O BB EE

Seleccione el parametro deseado con los botones de cursor
[A][V], y seleccione la parte que desee editar con los
botones de parte/elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]). A
continuacion utilice la rueda de datos para ajustar el nivel de
envio de efecto para cada parte.

Por ejemplo, con las instrucciones siguientes, aumentaremos
la profundidad del efecto de reverberacion para la parte 7.

1. Seleccione “RevSend” con los botones de cursor [Al[V]
2. Compruebe que el diodo del botén [MUTE/SEL/ENTER]
esta apagado.
Si el boton [MUTE/SEL/ENTER] esté iluminado,
simplemente pulselo de nuevo para apagarlo.
3. Utilice el botén [3/7/11/15] para seleccionar la parte 7.
4. Gire larueda de datos a la derecha para aumentar el
nivel de envio de reverberacion.

El efecto Reverb/Chorus no se aplicara a ninguna parte cuyo
“RevSend” o “ChoSend” esté ajustado a “0”".

5. Acceda al modo de edicién de efectos.

Entre en el modo Effect Edit pulsando el boton
[EFFECT]. El diodo del botén [EFFECT] se ilumina, y
aparece la siguiente pantalla.

MuLTI VOICE UTILITY

PERFORM  DRUM STORE
EFFECT EDIT ARPEGGIO

BYPASS ‘COMPARE ARP EDIT
TN, EFFECT COMNECT [E]
MHew REER
ChioCt -y = PHA

o—-g@
Bie AT

En esta pantalla pueden editarse los ajustes de los efectos
de sistema.

[+

Si no aparece esta pantalla, pulse de nuevo el botén [EFFECT].

6. Ajuste los efectos de sistema (reverberacion/chorus)
(pagina 40, B).
Los siguientes parametros se utilizan para editar los efectos
de sistema. Primero seleccione el tipo Reverb/Chorus, y
luego ajuste el nivel de retorno y el panordmico.

Si desea informaci6n sobre los tipos de reverberacién y chorus,
consulte la lista de datos adjunta.

ReverbType (tipo reverberacion)
ReverbRtn (retorno de reverberacion)
ReverbPan (pan. de reverberacion)

Ajusta los parametros del efecto
de reverberacion.

ChoCtgry (categoria de chorus)
ChoType (tipo de chorus)
ChoRtn (retorno de chorus)

Ajusta los parametros del efecto
de chorus.

ChoPan (panoramico de chorus)
ChoToRev (chorus
a reverberacion)

Ajusta el nivel de envio del efecto
de chorus al de reverberacion.

Modo Multi  Uso de los efectos de multi I

Seleccione el pardmetro que desea editar con los botones
de cursor [A][V], y cambie los ajustes con la rueda de datos.

7. Ajuste los parametros de efecto detallados, segln sea
necesario.
Pulse el botén [EFFECT] para abrir la pantalla Effect Edit.

Tipo de efecto (Rev, Cho)

|}
RE errect [Cho 1 B
Hew EEE
Cho T4Pe =PHA: UntPhzr25t
Manuwal 49
Derth 127
FELewel 1686

Pueden usarse los botones PAGE [€][®] para conmutar

entre los tipos de efectos.

Seleccione el pardmetro que desea editar con los botones

de cursor [A][V], y cambie los ajustes con la rueda de datos.

Los parametros disponibles diferiran segin el tipo de efecto
seleccionado. Si desea mas detalles, consulte la lista de datos adjunta.

Nota) Si se selecciona “off” como tipo de efecto, no se podra editar
ninguno de los pardmetros de efectos.

8. Ajuste los parametros de efectos globales (pagina 40, C).
El efecto global (Master Effect) comun a todas las partes
puede editarse en el modo Multi Common Edit (pagina 39).

NOTA) Cuando ajuste los efectos generales, aseglrese de activar Master
Effect. (Pulse [SHIFT] + [BYPASS], y luego cambie el parametro

“Master” a “effect on”).

0. Ajuste los parametros del ecualizador (pagina 40, Dy E).
El MOTIF-RACK-ES dispone de dos tipos de
ecualizacion: ecualizadores independientes de tres
bandas para cada una de las partes, y un ecualizador de
cinco bandas que se aplica a todas las partes. Su edicién
se realiza en el modo Multi Edit (pagina 39).

NOTA) Sidesea mas detalles sobre los ecualizadores, consulte la pagina 60.

En primer lugar, realice los ajustes de ecualizador de parte
en la pantalla EQ de Multi Part Edit (pagina 39).

N FArTE7 [EQR 1 B
Mew REER
L.Fred = 58.3

TH 162k i 9.5 IR 6235
L.Gain|| —32: —32i -32i —32
M. Fred| | 2.688 | BAEE BF5.1: BTS.1
M.Gainld +32% =321 + B + B

Luego proceda a realizar los ajustes del ecualizador general
en la pantalla MEQ de Multi Common Edit (pagina 39).

[N corton [HER 1 B
New REE i
LowShake  =zheluind

QUWMID HMID HIGHMID

B 7o@ 1.0k 3,
o+ ED o+ B+
i BV B.7i BLT

NOTA) Sidesea mas detalles acerca de cada uno de los parametros,
consulte la seccién de referencia.

10 Guarde el multi editado.

Si desea almacenar los nuevos ajustes, guardelos con los
otros parametros Multi como un multi individual antes de
salir del multi seleccionado. Si desea mas detalles sobre
el almacenamiento de multis, consulte la pagina 49.

/\ PRECAUCION

Si recupera otro multi o accede a otro modo sin realizar la operacion de
almacenamiento, los ajustes editados pueden perderse.

MO TIF-RACK ES
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Uso de la funcién de arpegio

Descripcion de la funcion de arpegio
[ ]

o000 0 OO0 00000 000000000000 0000000000000 0000000000000 0 90 0 0
Esta funcién activa automaticamente frases de arpegio predefinidas, riffs y patrones ritmicos segin las notas
interpretadas. Resulta particularmente Util para tocar muasica dance, pop y tecno. Puede asignar los cinco tipos de
arpegio a cada voz. También es posible ajustar el método de reproduccién de arpegios, el margen de velocidad de
pulsacion y los efectos de reproduccion para crear sus propios grooves originales. Es mas, la reproduccion de
arpegio puede transmitirse por la salida MIDI, permitiendo grabar los datos de arpegio en un secuenciador.

[Se)NS=h[el Transmision de reproduccion de arpegio como datos MIDI (por MIDI Out)

Si desea usar los arpegios para activar otros generadores de tono MIDI o grabar los datos MIDI de los arpegios
en un secuenciador para seguir editandolos, puede hacer que los datos de reproduccion del arpegio se
transmitan como datos MIDI a través del terminal USB/MIDI OUT. Para ello hay que activar (“on”) los siguientes
parametros de conmutacion:

Arpegio de voz: Modo de voz O [UTILITY] O seleccionar pantalla Voice O “ArpOutSw”

Arpegio de performance o multi: seleccionar performance/multi O [SHIFT] + [ARP EDIT] O “OutputSw”

Estructura de un arpegio

Cada voz, performance o multi puede incluir cinco tipos distintos de arpegio

( 2\
Performance -
< Datos de arpegio — "
1787 tipos

(18 categorias)

Arpeggio 1

Performance

Arpeggio 1

Voz

Arpeggio 1

Multi Multi

Arpeggio 1 Arpeggio 1

Tipos de arpegio
El MOTIF-RACK ES incorpora 1.787 tipos de arpegio (en 18 categorias), tales como sintetizador, piano, guitarra,
bajo, cuerda, bateria, etc. Mas detalles en la pagina 63.
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n de arpeglos

1. Seleccione unavoz, performance o multi.

2. Active la funcién de arpegio con el botén
[ARPEGGIQ].

MULTI VOICE UTILITY
PERFORM  DRUM STORE
EFFECT EDIT ARPEGGIO

BYPASS COMPARE ARP EDIT

Si se ha activado un arpegio y esta listo para su uso, el diodo del botén
[ARPEGGIOQ] se iluminara al seleccionar la voz, performance o multi.

3. seleccione el arpegio deseado entre los cinco tipos
disponibles durante la reproduccién.
Las voces, actuaciones o multis predefinidos incluyen
hasta cinco tipos de arpegio. Pueden usarse los botones
PAGE [€][™] para conmutar entre los tipos de arpegio
(1-5). El arpegio seleccionado quedaré resaltado.

H: Indica que este arpegio ha sido almacenado.

“Indica que este arpegio no se ha aimacenado todavia.
El: Indica que el arpegio cambiara en el siguiente compas.

Arpegios 1-5

HORMAL  ARE B

LT %
PRE1: 881

AP:Full Grand

EER AEG-Atk EERAFLT-Frd
EEE AEG-5u=  [BEEA RevwSend

[Sle\=h[el Cambio de tipo de arpegio con

mensajes de cambio de control

Los arpegios 1-5 también se pueden conmutar desde un
dispositivo externo mediante mensajes de cambio de
control.

1. seleccione el parametro “ArpAsgn” (en [UTILITY] O
pantalla CtrlAsn), y después ajuste el nimero de
control para conmutar entre los arpegios 1-5.

2. Ajuste el parametro “ArpAsgnMode” a una de las
siguientes opciones.

inc: Cada vez que el MOTIF-RACK ES recibe un
mensaje de cambio de control segun se ha
establecido en el punto 1, podran conmutarse los 1-5.
El valor real de cambio de control no tiene ninguna
influencia.

direct: Puede seleccionar el arpegio correspondiente
al valor del mensaje de cambio de control establecido
en el punto 1. Mas detalles en la pagina 90.

3. Transmita el mensaje de cambio de control al MOTIF-
RACK ES desde un dispositivo externo.

Uso de la funcién de arpegio Reproduccién de arpegios I

4. Toque el MOTIF-RACK ES utilizando la funcién de
arpegio.
Mantenga pulsadas una o varias teclas del teclado
conectado (o use datos de nota de un secuenciador)
para reproducir el arpegio. El arpegio se reproduce
conforme a los ajustes de numero de nota, tipo de
arpegio, tempo, limite de nota, etc.

En el modo de voz, el arpegio se reproduce con la voz seleccionada.

En el modo de performance o multi, el arpegio se reproduce con la
voz 0 voces asignadas a las partes para las que se ha activado el
parametro “ArpSwitch” (pagina 44).

Tenga en cuenta que cuando reproduzca el arpegio y los datos
incluyan mensajes de cambio de control, la voz podria cambiarse
inadvertidamente y el indicador de edicion podria aparecer en el
angulo superior derecho de la pantalla.

Cambio de los ajustes de arpegl. teeee

0000000 0O0OOGFOGOEOEONOEONOEONOIOIO

Los ajustes de arpegio basicos se realizan en el modo
Arpeggio Edit.

El modo de edicién de arpegio esta disponible en los modos
de voz, performance y multi.

La siguiente explicacion corresponde al modo Multi.

l. Seleccione una voz, performance o multi.

2. Seleccione la pantalla de edicién de arpegio.

Pulse el botén [ARP EDIT] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

< BANK » MULTI | VOICE = UTILITY
L) ]
PERFORM  DRUM STORE
CATEGORY  EFFECT EDIT  ARPEGGIO
Bl il By
SHIFT FAVORITES COMPARE ARP EDIT
INi[lliikaMMnH ARp[F]E R R R
=1
Catedard = Strn
Tdre A19: HewREEZE
TempPo | 1338
ChaATimind measure

3. Seleccione una categoriay un tipo de arpegio.
Lleve el cursor al parametro “Category” (use los botones
de cursor [A][V]) y seleccione la categoria con la rueda
de datos. A continuacién, mueva el cursor al parametro
“Type” (use los botones de cursor [A][V]) y seleccione el
tipo de arpegio con la rueda de datos.

[N cotion Arr RRER B
Mew REER

Catedard = Bras

Tuke BEl: BrasSecl
Temfo | 138
ChaTiming measure
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4. Guarde el tipo seleccionado en el paso 3 en
Arpegios 1-5.
Mientras mantiene pulsado [SHIFT], pulse el botén
[MUTE/SEL/ENTER] para acceder a la pantalla
Arpeggio Store. Desde esta pantalla podra guardar el
tipo seleccionado en el paso 3 en cualquiera de los
arpegios 1-5, o bien eliminar cualquiera de los tipos
almacenados en los arpegios 1-5.

[[LILT T Wity B
Hew REE
toff

F|r'~F'.
ﬁr[wilig NewR&BEB]

FREZZ ELllAW+EaliSa 70 STORE.

Almacenamiento del arpegio

1. Seleccione uno de los arpegios 1-5 con la rueda de datos.

2. Pulse el boton [ARPEGGIQ] para que se ilumine su
indicador.

3. Pulse los botones [SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER] para
guardar el arpegio.

Eliminacién del arpegio

1. Seleccione uno de los arpegios 1-5 con la rueda de datos.

2. Pulse el botén [ARPEGGIO] para que se apague su
indicador.

3. Pulse los botones [SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER] para
suprimir el arpegio.

NOTA) El botén [ARPEGGIQ] enciende y apaga alternativamente el diodo
indicador.

5. Pulse una vez el botén [EXIT] pararegresar a la
pantalla de edicion de arpegio.

6. Ajuste el tempo.

Lleve el cursor al pardametro “Tempo” (use los botones
de cursor [A][V])y ajuste el tempo del arpegio con la
rueda de datos.

WEGMMGH sre[IIERER B
=10

TemPo = 138

Catedard Br*ag
ChaTiming measuke

NoTta) Si el parametro “MIDI Sync” esta ajustado a “MIDI” ([UTILITY] ->
pantalla MIDI), el tempo no podra cambiarse.

7. Realice los ajustes que desee en el arpegio.

Use los botones de cursor [A][V] para ir al parAmetro
deseado (limite de nota, limite de velocidad de
pulsacién, etc.) y ajustelo. Si desea mas detalles acerca
de cada uno de los parametros, consulte la seccién de
referencia.

8. Guarde los ajustes del arpegio.

Los ajustes del arpegio pueden guardarse con cada voz,
performance o multi. Si desea mas detalles sobre el
almacenamiento de voces, actuaciones o multis,
consulte la pagina 49.

MO TIF-RACK ES
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[N =h[el Uso de arpegios en los modos de

performance o multi

[SHIFT] + [PERFORM] o [MULTI] O [EDIT] O
seleccionar parte (paginas 33 y 39) O seleccionar
pantalla de voz con PAGE [«][>] O “ArpSw”

En el modo de performance o multi se puede activar o
desactivar la reproduccion de arpegio para cada parte,
ajustando el parametro “ArpSw” desde la pantalla de voz
del modo Part Edit. Una aplicacion practica seria asignar
una voz de bateria a una parte y usar la reproduccién de
arpegio so6lo en esa parte, de manera que suene un
acompafiamiento de patrén de ritmos mientras se toca
otra voz.

ol FrrTAl [Uoic b|
Cos CHbEP SteP [R&B Kitl 1
ArrSwitch =

Humber[] 826! B&d4i @IF: ———
———moroiProld
Poffi _off!
NLLmtLUC —2iC —2ic —2|

En el modo de performance se pueden activar (“on”) los
parametros “ArpSw” de varias partes simultdneamente. En el
modo Multi s6lo se pueden activar simultaneamente las partes
que utilicen el mismo canal de recepcion.




Control desde un teclado MIDI externo  Controladores externos compatibles con el MOTIF-RACK ES I

Control desde un teclado MIDI externo

Para usar el MOTIF-RACK ES necesitara un teclado externo (con diversos controladores, como una rueda de inflexion de
tono, una rueda de modulacion, etc.).

El bloque de generador de tonos del sintetizador produce el sonido en funcién de los mensajes MIDI recibidos del teclado y
del secuenciador.

Controladores externos compatlbles con el MOTIF-RACK ES

OO0 000000000000 0000000000000 00000000000 00000000000 000 90 0 0
El MOTIF-RACK ES puede tocarse conectando un teclado MIDI externo o sintetizador, y se puede gestionar por
medio de los controladores MIDI del teclado (rueda de inflexion de tono, rueda de modulacién, controlador de cinta,
mandos, deslizantes, etc.). También puede utilizar con el MOTIF-RACK ES un controlador de soplido BC3 opcional de
Yamaha, un pedal conmutador FC4/5, un pedal controlador FC7, etc., conectandolos al dispositivo externo.

FC4 o FC5 ASA/B (asignacién A/B):
Control del sistema global
Mensajes MIDI
(aftertouch de canal, -
inflexién de tono, cambio Voice
BC3 de control, etc.) Grupo de controladores 1-6:
— Control de cada voz
ﬂ g g g MIDI OUT %
M = — e =
> ©

MIDI IN

DEIEIEI ooooD @®
Dﬂﬂﬂ [ il il ©

MOTIF ES, etc. MOTIF-RACK ES

Control de una voz con el grupo de controladores

[VOICE] O seleccionar voz 0O [EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O pantalla CtriSet (pagina 66)

Puede asignar libremente diversas funciones a los controladores externos. Por ejemplo, podria asignar la resonancia a la
rueda de modulacion y configurar el aftertouch para que aplique vibrato. Estos ajustes que afectan a todos los controladores
externos se denominan “Grupo de controladores” (“Controller Set”), y se pueden crear hasta seis de ellos para cada voz.

Voz Grupo de controladores

T

Grupo de controladores 1-6 |,

% N Fuente = Controlador
N N Profundidad = Grado en gue el controlador
afecta al sonido

Interruptores de elementos
ON/OFF ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

Volumen, nivel de envio de reverberacion, nivel
de envio de chorus, frecuencia de corte del filtro,
resonancia del filtro, etc.

NOTA) Puede establecer si el controlador va a afectar a cada uno de los elementos activando o desactivando el interruptor de elemento segin
convenga. Tenga en cuenta que esto sélo es aplicable a las voces normales.

NOTR) Los pardmetros Element Switch (interruptor de elemento) no estan disponibles cuando se establece como destino una funcién no relacionada
con los elementos.

[Sle NS =h[el Fuente y destino

El término “fuente” se refiere al controlador fisico, y “destino” al parametro o funcién que se controla. Hay
disponible una gran variedad de parametros de destino, muchos mas de los arriba enumerados. Encontrara una
relacion completa de los parametros de destino en la lista de datos adjunta.
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Por ejemplo, en las siguientes instrucciones controlaremos
el panoramico con un controlador asignable externo.
1. Ajuste el parametro “Set1Source” a “AS1” (ASSIGN

1) en la pantalla CtrlSet, y después confirme el
numero de control de “AS1”.

m-:nhmun [CtrlSet]l B
AR REadtim
SELISDLI.F‘DE' = A51C167

AR 1) ]
Setl1lest PCHNFiw
Set1lekth + 4

NUmero de control

Acerca de los parametros fuente, consulte “Set1-6Source” en la
pagina 66.

Puede cambiar el nimero de control correspondiente al controlador
fuente (véase a la derecha).

2.Enel dispositivo controlador externo, aseglrese de
que el ajuste “AS1” coincide con el numero de
control generado al utilizar el controlador
correspondiente.
Si desea més detalles sobre el procedimiento, consulte
el manual de uso del dispositivo en cuestion.

3. Ajuste el parametro “SetlDest” a “ELM-Pan
(panoramico de elemento)”.

NOTA) Sidesea mas detalles sobre los ajustes disponibles del
parametro Dest, consulte la lista del manual adjunto.

4. petermine la profundidad de control cambiando el
ajuste del parametro “Set1Depth”.

5. Repita los pasos 1y 3 anteriores para asignar los
grupos de control 2 a 6 restantes.

6. Las funciones asignadas (destinos) se gestionan
desde el controlador externo.

Control del sistema global con ASSIGN Ay B

Modo de voz O [UTILITY] O pantalla CtrlAsn O
“ASA/B Asgn”, “ASA/B Dest”

Los ajustes de asignacion Ay B (ASA y ASB) le permiten
controlar las funciones que afectan a todas las voces,
actuaciones y multis.

1. Lieve el cursor alos parametros “ASA Asgn” y “ASB
Asgn”,y después confirme los nimeros de control.

Puede cambiar el numero de control
correspondiente al controlador fuente (véase a
continuacion).

2. seleccione los destinos de los controladores ASA y
ASB con los parametros “ASA Dest” y “ASB Dest”.

3. Asigne cada nimero de control de “ASA Asgn” y
“ASB Asgn” a un dispositivo controlador externo.

4. Las funciones asignadas (destinos) pueden
controlarse en todos los modos por medio del
controlador externo.

Asignacion de numeros de control

OO0 0 0000000000000 0000 OCEOGOEOGEOSOEOSOSOOIONO
Cada controlador externo tiene un nimero de cambio de
control preasignado. Cuando utilice el controlador externo, se
transmitiran al MOTIF-RACK ES los mensajes de cambio de
control asignados a cada controlador. Después se utilizara el
destino (funcién) correspondiente al nimero de control.

Por ejemplo, si asigna el mismo nimero de control que AS1
a un controlador externo, podra utilizar el destino (funcion)
del AS1 con el controlador.

En la siguiente tabla se indica como asignar los niUmeros de
control al controlador (fuente) del MOTIF-RACK ES.

Mensaje MIDI

generado Pantalla

Controlador

Uso de una fuente para controlar varios destinos

Por ejemplo, ajuste el parametro Source (fuente) del grupo de
control 1 a MW (rueda de modulacion) y el parametro Destination
(destino) a ELFO-PM (profundidad de modulacién del tono del LFO
del elemento). A continuacion ajuste el pardmetro Source del grupo
de control 2 a MW, pero el parametro Destination a ELM PAN
(panoramico de elemento). En este ejemplo, cuando mueva la
rueda de modulacion hacia arriba, el grado de modulacién del tono
aumentara y el elemento sera panoramizado de izquierda a
derecha. De esta manera, puede hacer que el sonido cambie de
varias formas diferentes, con solo ajustar un controlador.

Uso de varias fuentes para controlar un destino

Por ejemplo, ajuste el parametro Source (fuente) del grupo de control
1 a MW (rueda de modulacién) y el pardmetro Destination (destino) a
ELFO-PM (profundidad de modulacién del tono del LFO del
elemento). A continuacion ajuste el pardmetro Source del grupo de
control 2 a FC (pedal controlador), y el pardmetro Destination también
a ELFO-PM (profundidad de modulacién del tono del LFO del
elemento). Asi, la modulacion del tono queda asignada tanto a la
rueda de modulacién como al pedal controlador. Puede resultar Gtil en
situaciones de actuaciones en directo, ya que le permite utilizar
cualquiera de los controladores dependiendo del que sea mas
adecuado en un cada momento. De esta manera, podré hacer que
varios controladores diferentes afecten al mismo aspecto del sonido.

Aftertouch (presion posterior | Aftertouch de —

ala pulsacion) (AT) canal (DnH)

Rueda de inflexién  |Inflexién de tono —
de tono (EnH)

Rueda de Cambio de control —
modulacion (MW) (BnH, 01H)

Controlador asignable |Cambio de control [[UTILITY] U pantalla CtriSet L]

(ASA, ASB)* (BnH) ASA Asgn, ASB Asgn

Pedal conmutador  |Cambio de control |[UTILITY] £ pantalla CtrlSet L] FS

(FS) (BnH) Asgn

Controlador de cinta Modo de voz (ajustes que afectan a

(RB) todas las voces): [VOICE] O [UTILITY]

Controlador asignable / pantalla Voice

(AS1, AS2) Cambio de o

Foot Controller control Modo de performance/Multi (aJuste_s que

(FC1, FC2) (BnH) afectan a cada performance o multi):
[SHIFT] + [PERFORMANCE}[MULTI] OJ

Breath Controller seleccionar performance/multi £ [EDIT] O

(BC) [SHIFTI+{COMMON] O pantalla CtrlAsn

El grupo de controladores editado en el modo Voice Edit esta
disponible cuando la voz correspondiente se ha seleccionado en el
modo de performance y en el modo Multi.

En el modo de performance, controla la voz asignada a cada parte en
funcién de los ajustes de controlador realizados en el modo de voz. En
el modo Multi, controla las partes asignadas al mismo canal que el del
mensaje MIDI generado por el uso de un controlador externo.

m MO TIF-RACK ES
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* Este controlador no se utiliza en la funcién Controller Set

NOTA) El mensaje MIDI real puede diferir en funcién de los ajustes del
controlador externo.




Uso de las operaciones (Jobs)

Uso de las operaciones (Jobs) Ejecucion de una operacion I

En el modo de utilidades hay seis operaciones (Jobs) relacionadas con datos: Initialize (inicializar), Copy (copiar), Bulk Dump
(trasvase de datos en bloque), Plug-in Save (guardar Plug-in), Plug-in Load (cargar Plug-in) y Factory Set (ajuste de fabrica).
Por ejemplo, puede inicializar las voces/actuaciones/multis a sus valores originales (incluyendo los que esté editando) o

copiar elementos/partes.

Ejecucion de una operacion
00 0000000000000 00000FOCGEOGEOSGNOSNOSOSOOIOS

1. En cada uno de los modos, seleccione la
voz/performance/multi en que desee ejecutar la
operacion.

N

Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de
utilidades.

3. Utilice los botones PAGE [€)[»] paraseleccionar
la pantalla “JobSel” (la Gltima pagina), y luego
seleccione la operacion deseada con los botones de

cursor [A][V].

>

Pulse el boton [MUTE/SEL/ENTER].
Se visualizara la operacién seleccionada.

5. si selecciona “ Initialize”, “Copy”, “Bulk Dump” o
“Plug-in Save”, cambie los ajustes con los botones
de cursor [A][V] y larueda de datos.

6. Pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER].
Ante la solicitud en pantalla, pulse [MUTE/SEL/ENTER]
de nuevo para ejecutar la operacion, o bien [EXIT] para
cancelarla.

7. pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER] para ejecutar la
operacion.
Cuando la operacién haya concluido, apareceré el
mensaje “Completed”.

/N PRECAUCION

Durante las operaciones cuyo procesamiento requiere mas tiempo,
aparecerd el mensaje “Executing...”. No intente nunca apagar la unidad
mientras se estan grabando datos en la memoria interna (mensaje
“Executing...” o “Please keep power on”). Si lo hace, se perderan todos
los datos de usuario.

8. Pulse el botén [EXIT] pararegresar al modo de
utilidades.
Para regresar al modo anterior, pulse de nuevo [EXIT].

Initialize (reinicio de los parametros de
una voz o multi)

OO0 0 0000000000000 00O OCOEOGEOSGOEOGEOSEOSOSOOION
Esta operacion es util para configurar una “pizarra en
blanco” si desea crear una voz o performance totalmente
nueva partiendo de cero. Tenga en cuenta que esta
operacién no devuelve la voz/multi a su estado original
anterior a la edicion.

Seleccione los datos objetivo (que desee inicializar) con los
botones de cursor [A][V]y gire la rueda de datos para
marcar el recuadro situado junto a los datos.

IUTTLITY [ Job ]
Initialize Woice

Tipo de parametro 1 1 User Uoice

urrent. 1 Uoiced(Al1X

que sevaa ECommon
inicializar [ HEL1 HELZ _ _
EELZ EHEL4 EHECUTE JEMTEFR

Tipo de parametro que se va a inicializar

Modo de voz

Todas las voces de los bancos de usuario
Voz seleccionada (todos los parametros)

All User Voice
Current 1 Voice (All)

Common Datos comunes para la voz seleccionada

EL 1-4 (Voz normal) Datos de elemento para la voz
seleccionada

EL CO-C6 (Voz de bateria) Datos de tecla para la voz

seleccionada

Si se ha seleccionado una voz Plug-in, sélo aparecera un elemento
en la pantalla (pagina 25).

Modo de performance

All User Performance Todas las actuaciones
Current 1 Perf (All) Performance seleccionada (todos los pardmetros)
Common Datos comunes para la performance seleccionada
P 1-4 Datos de parte 1-4 para la performance
seleccionada
PLG1-2 Datos de parte Plug-in para la performance
seleccionada
Modo Multi
All User Multi Todos los multis
Current 1 Multi (All) Multi seleccionado (todos los parametros)
Common Datos comunes para el multi seleccionado
P 1-16 Datos de parte 1-16 para el multi
seleccionado
PLG1-2 Datos de parte Plug-in para el multi
seleccionado

También puede usar los botones Part/Element ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
para seleccionar la parte o el elemento.

/\ PRECAUCION

Si se marcan los recuadros “All User Voice”, “All User Performance” o
“All User Multi”, la operacién de inicializar borraréa todos los datos de
voz/performance/multi de usuario. Tenga cuidado de no inicializar ningin
dato importante.
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I Uso de las operaciones (Jobs) Copy (copia)

PY (co ia)

Desde esta pantalla puede copiar los ajustes de los
parametros Element/Key/Part de cualquier
voz/performance/multi en la voz, performance o multi que
esté editando. En los modos de performance o multi también
puede copiar los ajustes de los efectos.

NOTR) Si desea copiar una voz/performance/multi completo, utilice la funcién
Store (pagina 49).

Mueva el cursor a la opcion de tipo de datos (fuente) con los
botones de cursor [A][V], y después seleccione el tipo con
la rueda de datos. Seleccione también el tipo de datos
(destino) con la rueda de datos.

Modo de voz

[LITILITY N [ Job 1
EDPH Uoice

—
EIE’II LAR: ;uéé EE%HE% ——— Tipo de datos (fuente)

Tdres Comman —__ Tipo de datos (destino)
| EHECUTE JEHTEF;]

|__ Voz fuente

Eurrent

Tipo de datos que se van a copiar

Modo de voz

« Common: Copia los ajustes de edicion comin

* Elem1-4 (teclas C0-C6): Copia los ajustes de edicion de
cada elemento/tecla

(NoTR) Si se ha seleccionado una voz Plug-in, sélo aparecera un elemento
en la pantalla (pagina 25).

Modo de performance/Multi
 Part01-04 (performance), Part01-16 (Multi), Part P1, Part
P2: Copia los ajustes de parte de cada parte/Plug-in

En los modos de performance o multi, también puede seleccionar
“Effect” y “Arp” en tipo de datos (destino).

« Effect: Los ajustes de efectos de sistema
(reverb/chorus) de la voz usada por la parte,
seleccionada en tipo de datos (fuente), pueden
copiarse en los efectos de sistema de la performance
o multi actual.

* Arp: Los ajustes de arpegio de la voz usada por la
parte, seleccionada en tipo de datos (fuente), pueden
copiarse en el arpegio de la performance o multi actual.

Copia de los ajustes de performance en el multi

En el modo Multi, también puede seleccionar la pantalla
“Copy Multi from Perf” con el boton PAGE [»].

Esta pantalla le permite copiar los ajustes de cada
performance en el multi actual.

MWErA. = [Job 1
Cobd Multi From Perf§

TN Lo Clber. St ] | Tipo de datos de performance (fuente)

[ﬁu Kew MLho LIHRP LIMEG LIMEF ) - )
OInsEFSw [ Ajustes (distintos de los ajustes

* LUFFent Fartil. .5 Part) que se van a copiar

Ajustes que se van a copiar

« Todos los ajustes de parte incluidos en una performance

 Rev (reverberacién), Cho (chorus), Arp (arpegio), MEQ
(EQ general), MEF (efectos globales), o InsSEFSw
(interruptor de efecto de insercion)

Por ejemplo, si se selecciona “001: Cyber Step” en “Tipo de

datos de performance” y el recuadro “Cho” estd marcado

como se indica arriba, las partes 01-03 de la actuaci’'no

podran copiarse en las partes 01- 03 del multi actual. Ademas,

los ajustes del efecto de chorus de la performance podran

copiarse igualmente en el efecto chorus del multi actual.

NOTA) Todas las partes de la performance se copian al instante. Advierta
que no se pueden copiar una o varias partes especificas.
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Bulk Dump (almacenamiento de datos
en un dISpOSItIVO externo)

OO0 0 0000000000000 000 OCOEOEOGOEOGEOSOEOSOSOSOINO
Puede archivar o realizar una copia de seguridad de sus
ajustes personales del MOTIF-RACK mediante la funcion de
trasvase de datos en bloque, que transmite los datos al
software de secuenciador externo. Seleccione los datos
objetivo (los datos que se transmitiran) con los botones de
cursor [A][V], y gire la rueda de datos para marcar el
recuadro situado junto a los datos.

Tipo de datos que se van a transmitir
All Bulk Dump: Guarda los datos de todos los tipos
siguientes mediante un trasvase en bloque.

Voice Nrml (todas las voces normales de usuario),
Drum (todas las voces de bateria de usuario),
0 PLG (todas las voces Plug-in de usuario)

Perf Todas las actuaciones

Multi Todos los multis

System Ajustes generales de sistema

Current 1 Voice/Performance/Multi: Guarda la voz,
performance o multi actual mediante un trasvase en bloque.

Almacenamiento de datos

1. inicie la funcién de grabacion en tiempo real en el
software de secuenciador externo.
2. Transmita los datos de bloque deseados del MOTIF-

RACK ES al secuenciado.
Los datos de blogue se grabaran en el archivo de
cancion del secuenciador.

Carga de datos
1. pesdeel secuenciador, reproduzca el archivo de
cancion que contiene los datos de bloque.

2. Los datos de bloque se transmiten al MOTIF-RACK
ES y los ajustes se restablecen.

/\ PRECAUCION

Cuando el MOTIF-RACK ES reciba los datos de bloque, los ajustes seran
sobrescritos y reemplazados por los del trasvase en bloque. Tenga
cuidado de no sobrescribir ningin dato importante.

« Para utilizar correctamente el trasvase en bloque, debe
determinarse el nimero de dispositivo MIDI adecuado. Mas detalles
en la pagina 91.
« Si la transmision de datos en bloque no funciona debidamente,
pruebe a incrementar el valor del intervalo de transmision
(parédmetro “Bulkintrval”). Véase la pagina 90.

« Si desea detalles sobre la forma de conectar el instrumento a un
ordenador, consulte las paginas 18 y 36.
« Si desea detalles sobre los ajustes del secuenciador, consulte su
manual de uso.



Store (almacenamiento de los ajustes) Plug-in Save (almacenamiento de voces de tarjeta) I

Plug-in Save (almacenamiento de
voces de tarjeta)

OO0 0 0000000000000 0000 OCOEOGOEOGEOSOEOSOSOSOINS
Esta operacion permite guardar en el MOTIF-RACK ES las
voces de tarjeta modificadas en un ordenador con el Editor de
tarjetas Plug-in (denominadas voces personalizadas de tarjeta
0 Board Custom Voices). Como las tarjetas Plug-in no
disponen de memoria de usuario y los datos de voz editados
se perderan al apagar la unidad, los datos editados de la voz
personalizada de tarjeta deben guardarse con esta operacion.
Tenga en cuenta que los parametros de una voz de tarjeta no

pueden editarse en el MOTIF-RACK ES. Utilice el Editor con cada
una de las tarjetas Plug-in. Si desea mas detalles sobre las voces de

tarjeta, consulte la pagina 52.

1. seleccione el destino (donde desea guardar los
ajustes) con los botones de cursor [A][V], y gire la
rueda de datos para marcar el recuadro situado
junto alos datos.

Puede seleccionarse PLG1 y/o PLG2.

LUTTL ITY [Tob ]

Flud-in Saue 00 de d

—_— |_Tipo de datos

EBII:E% EE@E??:ﬁH previamente guardados.

2. pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER] para guardar la
voz de tarjeta.

Plug-in Load (carga de voces de
leta

00 0000000000000 OCEOENOGOEONOGOEONOSIOSOS OO
Esta operacion permite cargar los ajustes de los pardmetros
de tarjeta Plug-in guardados con Plug-in Save en la tarjeta
instalada. El tipo de datos guardados se visualizaran en la
pantalla.
Esta operacion sélo esta disponible cuando el tipo de datos

almacenados coincide con el de la tarjeta instalada. Si no coinciden,
el tipo de datos aparecera entre paréntesis.

Factory Set (recuperacion de los
ajustes de fabrlca)

0 0 0000000000000 OCNOCEONOGOEONOGOEONOIOOS OIS
Esta operacion permite restablecer las voces internas
estandar (voces de usuario), actuaciones y multis del
sintetizador, asi como los ajustes de sistema y otros valores.
Una vez que edite cualquier ajuste, los valores de fabrica
correspondientes seran reemplazados y se perderan. Utilice
la operacion Factory Set para restablecer los ajustes de
fabrica.

/\ PRECAUCION

Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos los ajustes actuales de
todos los multis y voces de usuario seran reemplazados por los valores
de fabrica. Aseglrese de que no reemplaza ningtin dato importante.
Antes convendra hacer una copia de seguridad de los datos importantes
en el ordenador.

Store (almacenamiento de los ajustes)

Puede almacenar (guardar) los ajustes de parametros originales en la memoria de usuario, tal como se indica a continuacion.

/N PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcidn, los ajustes de los datos de destino seran reemplazados. Los datos importantes deberén guardarse siempre en el

ordenador u otro dispositivo de almacenamiento (pagina 48).
Si desea cambiar el nombre, consulte la pagina 50.

1. Acceda al modo Store.

Una vez editada la voz, performance o multi, mantenga
pulsado el botén [SHIFT] y pulse [STORE]. Aparecera la
pantalla de almacenamiento.

<4 BANK MULTI VOICE = UTILITY
LI ] L]
PERFORM  DRUM STORE
CATEGORY  EFFECT EDIT ARPEGGI
Nl g il
SHIFT FAVORITES ASS COMPARE ARP EDIT
Voz normal

RIS HoRHAL
PREl:@81 AR:iFull Grand

Vojes_=
to (05RD B Gt s Une lugged

FRESS EIEA T0 STORE.

1 |
Banco de destino  NUmero de voz de destino

2. Seleccione el banco de destino con los botones
BANK [€][™] (sélo voz normal).

3. Seleccione el nimero de voz, performance o multi
de destino utilizando la rueda de datos.

4. Ejecute la operacion de almacenamiento.

Pulse el botén [MUTE/SEL/ENTER]. La pantalla pedira
confirmacion.

R HoRHAL
FRE12AAT ARIFO11 Grand
YES B
ok
[ EHIT]

Are Youw sure?

Pulse el boton [MUTE/SEL/ENTER] para ejecutar la
operacién de almacenamiento.

Cuando haya guardado los datos, aparecera el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla original.

NOTA) Puede pulsar el botén [EXIT] para cancelar la operacion de
almacenamiento y volver a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan guardando datos
(mensaje “Executing..” o “Please keep power on”). Si lo hace, se

perderéan todos los datos de usuario.

MO TIF-RACK ES
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I Plug-in Save (almacenamiento de voces de tarjeta)

Indicador de edicién

Si cambia algun parametro, el indicador @ aparecera en
el angulo superior derecho de la pantalla. Indica que se
ha modificado la voz o performance actual pero ain no
ha sido almacenada.

DO covvion [Generall (3B
HFEFull Grand
Catedard = AKr

)_ Indicador de edicion

SubCatedory

ane
Morno-FPold

/\ PRECAUCION

Cuando seleccione otro niUmero de programa u otro modo, el
indicador de edicién desaparecerdy todos los datos editados se
perderan. Convendra guardar siempre los datos editados con la
funcién Store.

MO TIF-RACK ES
Manual de uso

Ajustes de nombre de voz/performance/multi
(introduccion de caracteres)

En la pantalla General del modo de edicién comin de
voz/performance/multi, el parametro “Name” le permite
asignar nombres a sus datos. En esta seccion se explica
la introduccion de caracteres en la pantalla Name (modo
Voice/Performance/Multi Edit).

1. seleccione el parametro “Name” en el modo
Voice/Performance/Multi Common Edit (paginas 27, 34).

D covition [Generall B
Ar:Full Grand
Mame = [[@ull Grandl

Catedord Ak

Morno<Pold Foly

2. Utilice los botones BANK [€][™] para mover el
cursor a la posicion del primer caracter.

3. Utilice la rueda de datos para introducir el caracter
deseado.

4. Utilice los botones BANK [4][™] para mover el
cursor a la posicion del siguiente caracter.

5. Repita los pasos 2 a 4 hasta que haya introducido el
nombre deseado.

Uso de la lista de caracteres

Durante la introduccion de caracteres, puede acceder a
una lista especial desplegable de caracteres manteniendo
pulsado el botén [SHIFT].

Para volver a la pantalla original, libere el boton [SHIFT].

O covition [Gererall 3
ARIFull Grand
D Hame = [@u11 Grand]
SHIFT Catedard {5l
Makna-Paold =N ]

&

O covition [Gererall B
HEiFull Grand
Name = [[@ull Grandl

o HERET Okt - B Z3ATETED
13 4=3FARBCTD HIJELMHOPRES
TULEYED- 1~ _" abode f9hidk 1m
ate e - AT e -

SHIFT ‘

Para seleccionar los caracteres de la lista, mantenga
pulsado el boton [SHIFT] y use los botones BANK [«][P]
o la rueda de datos.




Estructura basica

Esta seccion le ofrece una vision general del MOTIF-RACK ES: su amplia gama de avanzadas prestaciones, el control MIDI
y las funciones de performance.

Descripcion del sistema

Este sintetizador se compone de varios bloques, como se muestra a continuacion.

Generador de ( )

Effect (efectos)
tonos

- = AWM2 IReverberacién l I Insercion 1 l
=S = | . H
Ordenadorcon Tarjeta Plug-in [ Chous ][ nsercion2 |
software de aplicacion
— MIDI IN Ecualizador de parte .H.
2 3 @ @
i-.l == S5 s E2 Ecualizador general
Teclado MIDI externo Efecto global Altavoz externo
.

J
N J NS J

Dispositivo de transmision MIDI

Auriculares

MOTIF-RACK ES Salida

Bloque de generador de tonos

El bloque de generador de tonos es el que realmente produce sonido en respuesta a los mensajes MIDI generados en el
teclado externo, usando los controladores externos, y por la reproduccién del secuenciador.

Cambia la calidad tonal de la
salida de sonido procedente de
la unidad PITCH (tono).

[

\
[(osc Jmp[ erc |mp( F.LTER].;[A L

Envia la onda que

conforma el sonido.
Generador

de tonos

A

/1 /1
Controla el tono del sonido. ] Controla el nivel de salida (amplitud) del sonido procedente
de la unidad FILTER (filtro). Las sefiales se envian

posteriormente a este nivel del bloque de efectos.

Generador de tonos AWM2 interno y tarjetas Plug-in opcionales

El bloque del generador de tonos de este sintetizador consta de la fuente de sonido AWM2 interna y de tarjetas Plug-in
opcionales.

Generador de tonos AWM2 interno Tarjetas Plug-in (opcionales)

=
uh

Pueden instalarse una o dos tarjetas.

MO TIF-RACK ES
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I Bloque de generador de tonos Generador de tonos AWM2 interno y tarjetas Plug-in opcionales

AWM?2 (memoria avanzada de ondas 2)

AWM2 (memoria avanzada de ondas 2) es un sistema de
sintesis basado en el uso de ondas muestreadas (material de
sonido) y que se utiliza en muchos sintetizadores Yamaha.
Para conferir un mayor realismo, cada voz AWM2 utiliza
multiples muestras de la forma de onda de un instrumento real.
Ademas se pueden aplicar una amplia variedad de parametros,
como generador de envolvente, filtro, modulacion, etc.

Tarjeta Plug-in

La instalacién de una tarjeta Plug-in opcional le permite
ampliar considerablemente el muestrario de sonidos del
instrumento.

Pueden instalarse dos tarjetas en el MOTIF-RACK ES
(véanse las tarjetas disponibles en el recuadro inferior).
Estas tarjetas no son simplemente una fuente mas de voces,
sino también generadores de tonos completos y editables
gue amplian las especificaciones de nivel de sistema, como
por ejemplo la polifonia méaxima. Las voces Plug-in se
reproducen igual que las normales internas y se utilizan
como partes de una performance o multi.

El MOTIF-RACK ES es compatible con el sistema Plug-in de
sintesis modular. Hay dos tipos de tarjeta Plug-in
compatibles con la sintesis modular que se pueden instalar
en el MOTIF-RACK ES: de parte simple y de parte multiple.
Con ellas podra construir su propio sistema basandose en
los sonidos que desee o necesite.

La tarjeta Plug-in de efectos no puede usarse con el MOTIF-RACK ES.
La tarjeta Plug-in multiparte s6lo puede usarse en el modo Multi.

Tarjetas Plug-in disponibles

¢ Parte simple (Single Part)

Modelado fisico anal6gico (PLG150-AN)

Con la sintesis AN, el sonido de los sintetizadores
analégicos se reproduce con precision mediante las mas
avanzadas tecnologias digitales. Si instala una de estas
tarjetas, controlara totalmente la reproduccién de los sonidos
clasicos de sintetizador, asi como los mas novedosos tonos
de la musica de vanguardia.

Piano (PLG150-PF/PLG150-AP)

Una impresionante memoria de formas de onda (16 MB)
especial para la reproduccién de los sonidos de piano. La tarjeta
PLG150-PF ofrece 136 sonidos estéreo, incluidos diversos
pianos acusticos y eléctricos. La tarjeta PLG150-AP ofrece 32
sonidos estéreo, entre ellos una amplia variedad de sonidos de
piano acustico, auténticos y de excepcional calidad, asi como
una seleccion de sonidos de piano con procesamiento de
efectos inusuales. Cada una de las tarjetas le permite expandir
la polifonia del instrumento en 64 notas. Incluso puede instalar
dos de estas tarjetas para duplicar la polifonia a 128 notas.
DX/TX avanzada (PLG150-DX)

Los sonidos del DX7 estan disponibles en esta tarjeta Plug-in. A
diferencia de los generadores de tonos basados en PCM, utiliza
el potente sistema de sintesis FM —igual que los sintes de la
serie DX— para ofrecer un potencial de modelado
excepcionalmente versatil y dindmico. Los sonidos son
compatibles con los del DX7, y la tarjeta puede incluso recibir
datos del DX7 mediante trasvases de bloque MIDI.

Virtual Acoustic (PLG150-VL)

Con la sintesis Virtual Acoustic (VA), los sonidos de los
instrumentos reales se modelan (simulan) en tiempo real, con un
grado de realismo que no se puede lograr con las técnicas de
sintesis convencionales basadas en PCM. Cuando reproduzca
estos sonidos con un controlador de soplido MIDI opcional
(WX5), incluso puede capturar algunas de las sensaciones
fisicas de los instrumentos de viento-madera.

MO TIF-RACK ES
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Bateria (PLG150-DR) / Percusién (PLG150-PC)

Una vez conectada e instalada, la PLG150-DR/PLG150-
PC se convierte en una fuente de sonido AWM2
perfectamente integrada en el generador de tonos o
sintetizador anfitrion, afiadiendo un total de 88 voces de
bateria/percusion. Por su gran capacidad interna de
procesamiento, la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC
incorpora dos bloques independientes de efectos (insercién
y reverberacion) que pueden aplicarse a cada kit.

¢ Parte miiltiple o multiparte (Multi-Part)

Estas tarjetas permiten ampliar la polifonia vocal del
MOTIF-RACK ES con 16 partes instrumentales
independientes adicionales. Resulta ideal para reproducir
datos de cancion de un secuenciador (desde la tarjeta
multiparte), y aun asi disponer de polifonia plena en el
MOTIF-RACK ES para las partes de performance en directo.

XG (PLG100-XG)

Es un generador de tonos XG de 16 partes. Puede
reproducir archivos de cancién XG/GM con su gran
variedad y riqueza de sonidos y efectos.

SisTEMA PLUG-IN
DE SiNTESIS MoDULAR

SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

El sistema Plug-in de sintesis modular (MSPS) de
Yamaha brinda unas excelentes posibilidades de
ampliacion a los sintetizadores compatibles, asi como
generadores de tonos y tarjetas de sonido. Con total
comodidad, podra aprovechar las Ultimas y mas
sofisticadas tecnologias de sintetizador y de efectos, para
seguir el compés de los vertiginosos avances que se
suceden en la produccién musical de nuestros dias.

Voces Plug-in y voces de tarjeta

Las voces de una tarjeta Plug-in de parte simple instalada
en este sintetizador pueden dividirse en dos tipos: voces
de tarjeta y voces Plug-in. Las de tarjeta son voces sin
procesar, intactas, contenidas en la tarjeta Plug-in: la
“materia prima” de las voces Plug-in.

Las voces Plug-in, por el contrario, son voces de tarjeta
editadas, esto es, procesadas y programadas de manera
especial para optimizar su uso con el sintetizador
anfitrion.

Voz Plug-in

Voz de tarjeta

Parametros de
+ voz Plug-in

Puesto que el MOTIF-RACK ES incluye voces Plug-in
predefinidas para todas las tarjetas Plug-in, es posible
recuperar y reproducir las voces correspondientes para
cada tarjeta inmediatamente después de instalarlas.

NOTR) Las voces Plug-in pueden editarse en el modo de edicion de
voces.

Las voces de tarjeta pueden editarse con el software
suministrado para cada tarjeta Plug-in. Las voces de tarjeta
editadas en un ordenador pueden guardarse en el MOTIF-RACK
ES utilizando la funcién Plug-in Save (pagina 49).




Voz, p.erformance y multi

o000 o000 0OG0OGOOS 0000000 0OC0OCEOOSOSOS
Este instrumento incorpora tres tipos diferentes de
programas que constituyen la base para crear y reproducir
sonidos.

Voz

El programa que contiene los elementos acusticos
necesarios para generar el sonido de un instrumento
musical especifico se denomina “Voz". Cada voz consta de
un maximo de cuatro elementos (voz normal) o 73 teclas
(voz de bateria). Una voz se crea editando los parametros
exclusivos de cada elemento o tecla y los parametros
comunes a todos los elementos o teclas, en el modo de voz
(pagina 25) o en el modo de edicion de voces de multi
(pagina 83).

Bloque de generador de tonos Voz, performance y multi I

Performance

El programa que combina varias voces (partes), superpuestas
(en capas o layers) o en otras configuraciones, se denomina
“performance” o “performance”. Cada performance puede
contener hasta cuatro partes (voces) diferentes.

Se puede crear una performance editando los parametros
exclusivos de cada parte y los parametros comunes a todas las
partes, en el modo de performance o Performance (pagina 33).

Multi

El programa en el que a las partes se les asignan varias
voces para su reproduccién multitimbrica en el modo Multi
se denomina “Multi”. Cada multi puede contener 33 partes
(pagina 58). Se puede crear un multi editando los
parametros exclusivos de cada parte y los pardmetros
comunes a todas las partes, en el modo Multi (pagina 39).

La siguiente ilustracion muestra la estructura y la relacion existente entre voces, actuaciones y multis.

Unavoz

Hasta cuatro elementos (voz normal)
Hasta 73 teclas (voz de bateria)

il

voz Elemento 1-4 o tecla CO-C6

+ Parametros de edicién comin
Arpegio, efectos, grupo de controladores, etc.

Voz | 4 |Parémetros de edicion de parte

+

Parametros de edicién comun |

Una voz diferente para cada parte

Un multi
Una performance o— )
D =+ E] Hasta cuatro partes * Partes 1 - 16 (del gener_ador de _tonos interno)
SHIFT PERFORM E] « Partes 17 - 32 (de la tarjeta opcional PLG100-
XG instalada)
Una parte * Partes PLG1 - 2 (de las tarjetas opcionales

Plug-in de parte simple instaladas)

Una parte CH1 .

[ Voz ] + |Parémetros de edicion de parte

Parametros de edicion de
elemento o de edicién de tecla

LFO
oscilador de baja
frecuencia

Una voz diferente para cada parte

PEG
generador de
envolvente del tono

FEG
generador de
envolvente del filtro

(Og:ﬁlcéltor) PITCH { FzER \ AMP
w(ilv?lf&r)m » (tono) » (filtro) » (amplitud)
A

o X L L}

AEG
generador de
envolvente de la amplitud

Se ajustan en el modo de edicién de voces (pagina 25)

NOTA) Los pardmetros Drum Voice Key Edit (edicién de
tecla de voces de bateria) no contienen ajustes LFO.

Megavoces del teclado

voz de acuerdo con la fuerza ejercida al tocar el teclado.

combinada para conseguir el efecto deseado.

Las voces normales utilizan conmutacion de velocidad de pulsacion para conseguir la calidad y/o el nivel del sonido de la

De esta manera se consiguen voces auténticas y naturales. Sin embargo, con las megavoces de teclado, cada uno de
los margenes de velocidad de pulsacion (la medida de fuerza de la interpretacion) tiene un sonido completamente
diferente. Por ejemplo, una voz de guitarra incluye los sonidos de distintas técnicas de interpretacién. En los instrumentos
convencionales, habria que acceder por MIDI a las diferentes voces que poseen tales sonidos y tocarlas de manera

Pero con las megavoces es posible reproducir una parte de guitarra convincente, sélo con una voz individual, utilizando
valores de velocidad de pulsacion especificos para reproducir los sonidos deseados.

Los nombres de las megavoces de teclado aparecen como “Mega **” en la pantalla.

MO TIF-RACK ES
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I Bloque de generador de tonos Voz, performance y multi

Las siguientes ilustraciones pueden ayudar a entender la estructura de memoria de las voces, actuaciones y multis.

7
Voces voice Voz normal Voz de bateria
E] VOICE
- ] L )+
SHIFT DRUM
Voz predefinida Preajuste 1 Preajuste 4
Voces normale; 768 (128 voces) (128 voces)
Voces de bateria: 64
(32 o] | | [2]2 [o]oas]
Preajuste 2 Preajuste 5 Bateria predefinida
(128 voces) (128 voces) (64 voces)
e | | ] ]2
Preajuste 3 Preajuste 6
(128 voces) (128 voces)
(2] 2 [ofuas] | | [2]2 [on]iog
ggczese‘r’:grmales- 128 Preajuste GM Bateria GM
: 128 voces 1voz
Voz de bateria: 1 ( ) ( )
EIEIENED
Voz de usua”_o Usuario 1 Usuario 3 Bateria de usuario
Voces normales: 256 (128 voces) (128 voces) (32 voces)
Voces de bateria: 32
(3 o] | | [2] 2 [o]uos] 2]
Usuario 2
(128 voces)
Voz Plug-in PLG1 predefinido PLG2 predefinido
* Si esta instalada la tarjeta (64 voces) (64 voces)
PLG150-VL, hay tres bancos
predefinidos y 192 voces ‘ ! ‘ 2 ‘ """ ‘ 64 ‘ ‘ ! ‘ 2 ‘ """ ‘ 64 ‘
predefinidas.
PLG1 usuario PLG2 usuario
(64 voces) (64 voces)
e o] || [2]2 o] o]
\
4 N 4
Performance Multi
Usuario 1
- (128 multis)
muLTi Usuario 1 MutT!
|:] + [j (128 actuaciones) E] ‘ 1 ‘ 2 ‘ ------ ‘ 32 ‘ ------ ‘ 128‘
e —
1 . PERFORM — o
SHFT PERFORM . Cuando sale de fabrica, la unidad incorpora
multis predefinidos de 32 tipos diferentes en
los nimeros de programa 1 a 32.
\ y, \
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Bloque de generador de tonos Parametros del generador de tonos que producen el sonido de la voz I

Voces normales y voces de bateria

Existen dos tipos de voces internas: normales y de bateria.
Las voces normales son principalmente sonidos de
instrumentos afinados que pueden reproducirse en todo el
margen del teclado. Las voces de bateria son principalmente
sonidos de percusion/bateria asignados a notas individuales
del teclado. El conjunto de ondas de percusién/bateria o
voces normales asignadas se conoce como kit de bateria
(drum Kit).

Voz normal
Forma de onda (predefinidas 1-1859, usuario 1-1024)

AWAWAN N
[RVAVA
I
A e —
) y
VeIo<:|dad_ ) 1 Elemento 3 L 4
de pulsacion [ Elemento 2 I/ Una voz
Elemento 1
. Elemento 4

Voz de bateria

Sonidos de
bateria
individuales
(diferente S
& )
e DEGE 0
tecla) Teclal Tecla5 Tecla10 Teclal8 Tecla2l Tecla 73

Voces GM

GM (General MIDI) es un estandar mundial para la
organizacion de voces y funciones MIDI de sintetizadores y
generadores de tonos. Originalmente se disefié para
garantizar que los datos de cancién creados con un
dispositivo GM especifico pudieran reproducirse
practicamente igual en cualquier otro dispositivo GM, al
margen del fabricante o el modelo. El banco de voces GM
de este sintetizador esta disefiado para reproducir
apropiadamente los datos de cancion GM. Tenga en cuenta,
no obstante, que el sonido puede no ser exactamente igual
gue el reproducido por el generador de tonos original.

Parametros del generador de tonos
que producen el sonido de la voz
[ N J

00 00000000000 OCEOEOCOEOEOEONOOSOSO OO
Entre los diversos parametros que constituyen una voz, los
de oscilador, tono, filtro, amplitud, LFO y tres generadores
envolventes (PEG, FEG, AEG), indicados en las
ilustraciones de las paginas 55-57, son los parametros
béasicos para crear el sonido de la voz.

Los parametros de oscilador, tono, filtro y amplitud
determinan los tres elementos basicos del sonido: el tono (o
altura), el timbre (la calidad global del sonido) y el volumen
(el nivel acustico) de la voz. Los parametros como LFO y EG
determinan la transicion de estos tres elementos basicos del
sonido desde el momento en que se inicia hasta cesa.

En las secciones siguientes se explicaran en detalle los
parametros relacionados con el sonido y se ofrecera una
introduccion a los fundamentos de la sintesis electrénica.

Oscilador

[VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) 0
seleccionar elemento/tecla O pantalla OSC

Esta unidad genera la onda que determina el tono basico.
Es posible asignar la onda (o material basico del sonido) a
cada elemento de la voz normal o cada tecla de la voz de
bateria.

En el caso de la voz normal, es posible ajustar el margen de
notas del elemento (el margen de notas del teclado en el
que sonara el elemento), asi como la respuesta a la
velocidad de pulsacion (el margen de velocidades de
pulsacién de notas en el que sonara el elemento). Por
ejemplo, podria ajustar un elemento para que suene en el
margen superior del teclado y otro para que suene en el
margen inferior. De esta manera, incluso dentro de la misma
voz, puede tener dos sonidos diferentes para distintas zonas
del teclado, o puede hacer que dos rangos de elementos se
superpongan para que suenen en un margen determinado.
Ademas, puede ajustar cada elemento para que responda a
margenes de velocidades de pulsacion diferentes, de
manera que un elemento suene con velocidades de
pulsacién bajas y otro elemento con velocidades de
pulsacién altas. Véase la ilustracion de la parte izquierda de
esta pantalla.

Tono (pitch)

[VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) [0 seleccionar
elemento/tecla O pantalla Pitch, pantalla PEG

Esta unidad controla el tono del sonido (onda) emitido por el
oscilador. En el caso de la voz normal, puede desafinar
elementos individuales, aplicarles escala de tono, etc. Asi
mismo, ajustando el PEG (generador de envolvente del
tono) podré controlar el cambio del tono en el tiempo.

PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG, puede controlar la transicion de tono desde el
momento en que se inicia el sonido hasta que cesa. El PEG
puede crearse ajustando los parametros como se indica en
la siguiente ilustraciéon. Cuando el instrumento reciba un
mensaje de nota activada, el tono de la voz cambiara de
acuerdo con estos ajustes de envolvente. Resulta muy util
para crear cambios automaticos de tono, muy practicos para
metales sintetizados, por ejemplo. Ademas, pueden
ajustarse diferentes parametros PEG para cada elemento o
cada tecla.
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A Nivel de
Tono ataque
Nivel de )
mantenimientt Nivel de
caida 1

(hold)
Nivel de sustain
(Nivel de caida 2) Nivel de

abandono

0" I I I I ; ‘ >

<—> Tiempo

iTiempo de iTiempodeiTiempo de iTiempo de

Tiempo de
‘mantenimiento: ataque  icaidal :caida2 : abandono
Q

Pulsacién de la tecla (nota activada)  Liberacion de la tecla (nota desactivada)

Filtro (filter)

[VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) 00 seleccionar
elemento/tecla O pantalla Filter, pantalla FEG

Esta unidad modifica la tonalidad del sonido procedente de
la seccién de tono, cortando (filtrando) la salida de una
porcion especifica de frecuencias del sonido.

Frecuencia de corte y resonancia

En el ejemplo siguiente (un filtro de paso bajo), se permite el
paso de una parte de la sefial situada por debajo de la
frecuencia dada, y se cortan las sefiales situadas por
encima. Esta frecuencia se denomina frecuencia de corte.
Puede producir un sonido relativamente brillante u oscuro
ajustando el corte. La resonancia es un parametro que
realza el nivel de la sefial en la zona de la frecuencia de
corte. Enfatizando los sobretonos de esta zona, se puede
producir un tono distintivo, “punzante”, para conseguir un
sonido mas brillante e intenso.

Frecuencia de corte

Nivel :
mmmmmmem .
] \\
! \
1 A}
1 \
: \
i \
1 \
1 \
i i L
El filtro permite el paso Frecuencia (tono)
de estas frecuencias.
Nivel ! Resonancia

Frecuencia (tono)

Frecuencia de corte

Acerca de los principales tipos de filtro

En la ilustracién anterior se ilustra el filtro de paso bajo, si
bien este sintetizador dispone de otros tipos de filtros (cuatro
en total), como se indica a continuacion.

* Filtro de paso bajo (ejemplo anterior)

Este filtro s6lo deja pasar las sefiales situadas por debajo de
la frecuencia de corte. Luego puede usar el parametro Reso
(resonancia) para afiadir mas caracter al sonido.

MO TIF-RACK ES
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* Filtro de paso alto

Este filtro s6lo deja pasar las sefiales situadas por encima
de la frecuencia de corte. Luego puede usar el parametro
Reso (resonancia) para afiadir mas caracter al sonido.

El filtro permite el paso de
estas frecuencias.

Nivel 4

Resonancia

\

Frecuencia central

* Filtro de paso de banda

Este filtro s6lo deja pasar una banda de sefiales situadas
alrededor de la frecuencia de corte.

La amplitud de esta banda puede variarse.

Margen permitido
Nivel genp

-
-

Frecuencia

| T |
Frecuencia central

Margen de corte

* Filtro de eliminacion de banda

Este filtro atenda una banda de sefiales situada alrededor de
la frecuencia de corte, pero permite el paso de todas las
demas.

A Margen de corte
Nivel

o g —

~

S
\

-
.

+
Y 4
Y I
Y .
Y '
[} '
1 1
1 '
! 1
! 1
1\ '

I

Margen permitido

.

Frecuencia

Frecuencia central

FEG (generador de envolvente del filtro)

Con el FEG, puede controlar la transicién de tonalidad
desde el momento en que se inicia el sonido hasta que
cesa. El FEG puede crearse ajustando los parametros como
se indica en la siguiente ilustraciéon. Cuando el instrumento
reciba un mensaje de nota activada, la frecuencia de corte
de la voz cambiara de acuerdo con estos ajustes de
envolvente. Resulta muy Util para crear efectos de wah-wah
automaticos o barridos de filtro, por ejemplo. Ademas,
pueden ajustarse diferentes parametros FEG para cada
elemento o cada tecla.

4

Frecuencia Nivel de

de corte ataque
Nivel de Nivel de
mantenimiento, caida 1
(hold)

Nivel de sustain .
(Nivel de caida 2) Nivel de

abandono

ot : : ; : ' -

-~

; o ol e : o : Tiempo
:Tiempode : Tiempo de : Tiempo de : Tiempo de : {Tiempo de
‘mantenimiento : ataque  :caidal  : caida2 ‘abandono

N

Pulsacion de la tecla (nota activada)  |iperacion de la tecla (nota desactivada)
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Amplitud

[VOICE] O seleccionar voz 00 [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O seleccionar
elemento/tecla O pantalla AMP, pantalla AEG

Controla el nivel de salida (amplitud) del sonido procedente
de la unidad Filter (filtro). Las sefiales se envian
posteriormente a este nivel del blogue de efectos. Asi
mismo, ajustando el AEG (generador de envolvente de la
amplitud) podra controlar el cambio del volumen en el
tiempo.

AEG (generador de envolvente de la amplitud)

Con el AEG, puede controlar la transicién de volumen desde
el momento en que se inicia el sonido hasta que cesa. El
AEG puede crearse ajustando los parametros como se
indica en la siguiente ilustracion. Cuando el instrumento
reciba un mensaje de nota activada, el volumen de la voz
cambiara de acuerdo con estos ajustes de envolvente.
Ademas, pueden ajustarse diferentes parametros AEG para
cada elemento o cada tecla.

A Nivelde

Nivel ataque
(volumen)

Nivel de

caida 1

Nivel de sustain

Nivel (Nivel de caida 2) Nivel de
inicial D abandono

0: : : :
§Tiempo éTiempo de : Tiempo de :
‘deataque icaidal :caida2

I e——— Tiemro
‘Tiempode P
: abandono

\\\\

-

Pulsacién de la tecla (nota activada) Liberacion de la tecla (nota desactivada)

LFO (oscilador de baja frecuencia)

VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O
seleccionar elemento/tecla O pantalla LFO

[VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[SHIFT]+[COMMON] O pantalla LFO

Como su nombre sugiere, el LFO produce una onda de baja
frecuencia.

Estas ondas pueden utilizarse para variar el tono, el filtro o
la amplitud de cada elemento y crear efectos como vibrato,
wah-wah y trémolo.

Generador de tonos monotimbrico
(modo de voz/performance) y
multitimbrico (modo Multi)

OO0 0 0000000000000 0000000000 000
El bloque del generador de tonos interno funciona de dos
maneras diferentes (un solo timbre y multitimbrico), segun el
modo seleccionado.

La diferencia entre los dos es si aceptan o no varios canales
MIDI al mismo tiempo.

Generador de tonos de un solo timbre (modo
de voz/performance)

Un generador de tonos MIDI que recibe datos por un solo
canal MIDI y reproduce una sola parte de instrumento se
denomina generador de tonos “monotimbrico” o de un solo
timbre. Este es el estado operativo del generador de tonos
interno en los modos de voz y performance.

Para ajustar el canal de recepcién MIDI a un solo timbre (modos de

voz y performance), siga este procedimiento en el modo de
utilidades. [UTILITY] O pantalla MIDI O BasicRcvCh

Generador de tonos multitimbrico (modo
Multi)

Un generador de tonos MIDI que recibe datos
simultdneamente por multiples canales MIDI y reproduce
multiples partes de instrumento se denomina generador de
tonos “multitimbrico”. De esta forma se pueden reproducir
datos de cancién MIDI multicanal, por ejemplo, los de un
secuenciador MIDI o un ordenador, quedando cada parte
interna asignada a una pista o canal diferente para su
reproduccion. Este es el estado operativo del generador de
tonos interno en el modo Multi.

Para ajustar el canal de recepcién MIDI a multitimbrico (modo Multi),
siga este procedimiento en el modo Multi. [MULTI] O seleccionar
Multi O [EDIT] O[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) ->
seleccionar parte O pantalla de voz O RcvCh

Polifonia méxima

La polifonia maxima hace referencia a la cantidad
maxima de notas que el generador de tonos interno del
instrumento puede reproducir simultaneamente.

La polifonia maxima de este sintetizador es de 128.Si el
bloque del generador de tonos interno recibe un nimero
de notas superior a la polifonia maxima, las notas
reproducidas anteriormente se interrumpiran. Téngalo en
cuenta, especialmente con las voces que tienen una
caida o un sustain prolongados.

Ademas, la polifonia maxima se aplica al nimero de
elementos de voz utilizados, no al nUmero de voces. Si se
utilizan voces normales que incluyen hasta cuatro
elementos, el nlmero méaximo de notas simultaneas
puede ser inferior a 128.

Si se ha instalado una tarjeta Plug-in, la reproduccion de las
voces de tarjeta no afecta a la polifonia méxima del MOTIF-
RACK ES. Si desea detalles sobre la polifonia méaxima con las
tarjetas Plug-in, consulte el manual de uso de la tarjeta en
cuestion.

MO TIF-RACK ES
Manual de uso



I Bloque de generador de tonos  Estructura de partes del bloque de generador de tonos

Estructura de partes del bloque de
generador de tonos

OO0 0000000000000 0OCOOCEONOGOEONOGOEOSNOOSOS OO
El MOTIF-RACK ES reproduce los sonidos en el bloque del
generador de tonos en respuesta a los mensajes MIDI
recibidos de controladores externos o de un secuenciador.
Los mensajes MIDI se asignan a dieciséis canales
independientes, y el instrumento es capaz de reproducir al
mismo tiempo 16 partes individuales por los 16 canales
MIDI. No obstante, podemos superar este limite utilizando
otros “puertos” MIDI, cada uno con capacidad para
16 canales.

Las mdltiples fuentes de sonidos de este sintetizador
(generador de tonos interno y tarjetas Plug-in) aprovechan
los tres puertos MIDI que incorpora el instrumento.

Nota) El cable USB admite hasta ocho puertos MIDI individuales. Sin
embargo, el MOTIFRACK ES admite un maximo de tres puertos
MIDI.

Un Unico cable o conexién MIDI no puede transportar datos por
multiples puertos MIDI.

Estructura de partes del bloque del
generador de tonos en el modo de voz

En este modo, una voz se reproduce por medio de una parte
simple. Esta parte también se utiliza cuando se selecciona la
voz Plug-in. En el modo de voz, el bloque del generador de
tonos recibe los datos MIDI por un solo canal.

Por eso, los datos de cancion de un secuenciador externo
gue incluyen mdltiples canales MIDI no se reproduciran
correctamente en este modo. Si utiliza un secuenciador
MIDI externo o un ordenador para tocar el instrumento,
utilice el modo Multi.

Bloque de generador de tonos

|

| Modo de voz Puerto MIDI 1

« Para ajustar el canal de recepcién MIDI a un solo timbre (modos de
voz y performance), siga este procedimiento en el modo de utilidades.
[UTILITY] O pantalla MIDI O BasicRcvCh

« En el modo de voz, el instrumento reconoce Unicamente los datos
transferidos por el puerto MIDI 1.

La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) no puede utilizarse en el
modo de voz.

Estructura de partes del bloque del generador
de tonos en el modo de performance

Este modo le permite reproducir una performance (en la que
se combinan mdltiples voces o partes, en superposicion o en
otras configuraciones). Aunque este modo dispone de seis
partes (como se ilustra debajo), sélo pueden utilizarse
simultaneamente cuatro partes. Y aunque este modo le
permite reproducir varias partes al mismo tiempo, todas se
configuran para recibir por el mismo canal MIDI individual,
como en el modo de voz.

Por eso, los datos de cancion de un secuenciador externo
gue incluyen mdltiples canales MIDI no se reproduciran
correctamente en este modo. Si utiliza un secuenciador
MIDI externo o un ordenador para tocar el instrumento,
utilice el modo Multi.

MO TIF-RACK ES
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Bloque de generador de tonos

Modo de performance

Puerto MIDI 1

Parte 1

Parte 2 Partes para el generador de

Parte 3 tonos interno

Parte 4

Parte 5
PLG2 (parte 15) - "

Partes para las tarjetas

PLG1 (parte 16) :| Plug-in de parte simple

|:| Las partes 5-14 no se utilizan.

I:l Estas seis partes (1, 2, 3, 4, PLG1, PLG2) se reservan para el modo de

performance. Sin embargo, sélo pueden utilizarse cuatro partes al
mismo tiempo. Se reproducen las partes seleccionadas con el
parametro “PartSw” ([SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance
O [EDIT] O pantalla de voz).

NOTA) * Para ajustar el canal de recepcion MIDI a un solo timbre (modos de voz
y performance), siga este procedimiento en el modo de utilidades.
[UTILITY] O pantalla MIDI O BasicRcvCh
« En el modo de voz, el instrumento reconoce Gnicamente los datos
transferidos por el puerto MIDI 1.
NOTA) La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) no puede utilizarse en el

modo de performance.

Estructura de partes del bloque del
generador de tonos en el modo Multi

Este modo le permite usar varias partes y asignar voces
diferentes para ser reproducidas con cada parte. Como se
pueden establecer distintos canales MIDI para cada parte
del bloque del generador de tonos, podra utilizar un
secuenciador MIDI externo para reproducir los sonidos.
Como se ilustra a continuacion, los datos de secuencia de
cada pista reproducen las partes correspondientes (las que
tienen la misma asignacion de canal MIDI) en el bloque del
generador de tonos.

Hay disponibles hasta 48 partes para el modo Multi. No
obstante, el nUmero de partes que se utilizan realmente es
como maximo 33, como veremos mas adelante en el
ejemplo.

Bloque de generador de tonos
" Modo Multi
Puerto MIDI 1 Puerto MIDI 2 Puerto MIDI 3
(para el generador de tonos ~ (para la tarjeta Plug-in) (para la tarjeta Plug-in)
interno o tarjeta Plug-in)
Parte 1 Parte 1 Parte 1
Parte 2 Parte 2 Parte 2
Parte 14 Parte 14 Parte 14
Parte 15 Parte 15 Parte 15
Parte 16 Parte 16 Parte 16




Este ejemplo es aplicable si se instalan
una tarjeta Plug-in multiparte y una de
parte simple, asignandose la primera al
puerto 1y la segunda al puerto 3.

Cuando use el generador de tonos
interno del MOTIF-RACK ES, ajuste el
puerto MIDI de cada pista del
secuenciador a “1”. Recuerde que los
datos recibidos por los puertos 2 6 3 no
pueden sonorizar el bloque del
generador de tonos interno. El generador
de tonos de la tarjeta Plug-in instalada
puede sonorizarse a través de cualquiera
de los puertos MIDI 1 - 3.

Para ajustar el canal de recepcion MIDI a

multitimbrico (modo Multi), siga este
procedimiento en el modo Multi.

[MULTI] O seleccionar Multi O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O
seleccionar parte 0 pantalla de voz O “RcvCh”
Para ajustar la asignacién de nimero de

puerto de la tarjeta Plug-in, siga este
procedimiento:

Bloque de efectos Estructura de los efectos I

7 N " N ( )
Secuenciador externo (ejemplo) Bloque de generador de tonos (ejemplo)
La siguiente ilustracién muestra posibles ejemplos de
configuracion cuando se usa un secuenciador 0
software de ordenador para tocar el MOTIF-RACK ES. Puerto MIDI 1
lPls&a 1 Canal de transmision=1 (Puerto 1) }— —\_/— —» | Parte 1 (Canal de recepcion=2)
" — Parte 2 | ion=
l Pista 2 Canal de transmision=2  (Puerto 1) }— \ | Pare (Canalde recepeién=3)
\ —» | Parte 3 (Canal de recepcion=4)
l Pista3  Canal de transmision=3 ~ (Puerto 1) )— N1 o [Pates (Canal de recepcion=1) Generador de tonos
n interno
lPls&a 4 Canal de transmision=4 ~ (Puerto 1) }— :
— | Parte 15 (Canal de recepcion=5)
l Pista5 Canal de transmision=5  (Puerto 1) }— ] —
_/— — | Parte 16 (Canal de recepcion=6)
l Pista 6 Canal de transmision=6 (Puerto 1) }—
Puerto MIDI 2
l Pista 7 Canal de transmision=7  (Puerto 3) }—
Par
l Pista 8 Canal de transmision=8 ~ (Puerto 3) }— g
l Pista9  Canal de transmision=des. (Puerto des.) ] Parte 15 ) >
— | PLG 1 (Parte 16) (Canal de recepcion=16) ==
l Pistal0  Canal de transmision=10  (Puerto 3) }— Tarjeta Plug-in de
arte simple
lPisIa 11 Canal de transmision=11  (Puerto des.) l \\— Puerto MIDI 3 P P
\— —w- | Parte 17 (parte 1) (Canal de recepcion=8)
Pistal2  Canaldetr isién=des. (Puerto des.)
l ista anal de transmisién=des. (Puerto des.) ] \_ |, oo 18 (pare 2 (Canal de recepcion=T)
l Pista13  Canal de transmision=13  (Puerto 3) }— T~ — | Parte 19 (parte 3) (Canal de recepcion=10)
~_ P .
l Pistal4  Canal de transmision=14  (Puerto 3) )— N\ | Parte 20 (parte 4) (Canal de recepcion=13)
— \ : Tarjeta Plug-in
[Pistats _Canl d ransmison=15 _(Puerod) |——~ \ - | Parte 31 (parte 15) (Canal de recepcién=14) | |multiparte
l Pistal6  Canal de transmision=16  (Puerto 2) }— —»- | Parte 32 (parte 16) (Canal de recepcién=15)
S . 7

[UTILITY] O pantalla PLG1Sys/PLG2Sys 0 “PortNo.”

|:| Estas partes no se utilizan.

Las partes 1-16 del puerto MIDI de la tarjeta Plug-in
multiparte se corresponden con las partes 17-32 de un
multi.

La tarjeta Plug-in le permite utilizar sélo una voz individual cada vez. Tenga en cuenta que no

es posible asignar multiples voces de la tarjeta Plug-in a multiples partes al mismo tiempo.

La tarjeta Plug-in multiparte sélo puede instalarse en la ranura 2 (PLG2).

La voz y los ajustes relacionados (volumen, panoramico, etc.) se sonorizan conforme a los

parametros Part de la parte actual. Otros ajustes, como los controladores o los tipos de efectos,
responden a los parametros comunes (Common) del multi actual.

Bloque de efectos

Este bloque aplica efectos a la salida del bloque del generador de tonos, procesando y realzando el sonido mediante una
sofisticada tecnologia DSP (procesamiento digital de sefial). Los efectos se aplican en la etapas finales de la edicion,
permitiéndole cambiar a su gusto el sonido de la voz creada.

La tarjeta Plug-in de efectos no puede usarse con el MOTIF-RACK ES.

Estructura de los efectos

OO0 0 0000000000000 000 OEOCEOGOEOGEOSEOSOOSOION
El procesamiento de efectos de este sintetizador incluye
efectos de sistema, efectos de insercion, efecto global o
maestro (Master Effect), ecualizador de parte (Part EQ) y
ecualizador general (Master EQ). Si desea detalles sobre las
pantalla de cada modo relacionadas con efectos, consulte

las paginas 61y 62.

Efectos de sistema (reverberacion, chorus)

Los efectos de sistema se aplican al sonido general, tanto si
es una voz como si es una performance completa o un multi.
Con los efectos de sistema, el sonido de cada una de las
partes es enviado al efecto segun el ajuste de nivel de envio
de efecto de cada parte. El sonido procesado (“wet”) se
envia de vuelta a la mesa de mezclas segun el nivel de
retorno, y se transmite después de mezclarse con el sonido
sin procesar (“dry”). Esta disposicion le permitira establecer
un equilibrio 6ptimo entre el sonido procesado y el sonido

original de las partes.

Reverberacién

Estos efectos afiaden un ambiente calido al sonido, simulando
las complejas reflexiones de los espacios de performance
reales, como una sala de conciertos o un pequefio club. Hay
disponibles un total de 20 tipos de reverberacién diferentes.

Chorus

Los efectos de chorus utilizan diversos procesos de
modulacién, tales como flanger y phaser, para realzar el
sonido de varias maneras. En total hay 49 tipos disponibles,
incluidos efectos de reverberacion y retardo.

Efectos de insercion 1y 2

Los efectos de insercion pueden aplicarse individualmente a
cada una de las partes. Estos efectos se utilizan
principalmente para procesar directamente una parte
individual. Puesto que un efecto de insercion solo se puede
aplicar a una parte determinada, debera utilizarse con
sonidos a los que se deseen aplicar cambios drasticos o que
utilizan un efecto no indicado para otros sonidos.

La profundidad se ajusta determinando el balance entre la
sefial sin procesar y la sefial procesada (Dry/Wet).

También puede ajustar el balance para que sélo se oiga el
efecto, aplicando un 100% de Wet (procesado).

EI MOTIF-RACK EF dispone de ocho grupos de efectos de
insercion (un grupo se compone de las unidades 1y 2).
Pueden aplicarse a todas las partes de la performance y a
ocho partes (méaximo) del multi.

Hay disponibles un total de 116 tipos diferentes.

En el modo de voz sélo esta disponible un grupo de efectos de
insercion.
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I Bloque de efectos Estructura de los efectos

Efecto global (Master Effect)

Este bloque aplica efectos a la sefial final de salida estéreo
de todo el sonido. Hay disponibles un total de 8 tipos de
efecto global.

Omisidn de los efectos (Effect Off)

Desde la pantalla que se abre pulsando los botones
[SHIFT]+[BYPASS], puede seleccionar los efectos
concretos que desea desactivar.

<4 BANK » MULTI VOICE UTILITY
L) O] ]
PERFORM  DRUM STORE

CATEGORY EFFECT EDIT  ARPEGGIO

SHIFT FAVORITES BYPASS IPARE

g

[EF_EBYFHSS
InstIntrnll= effect on

ARP EDIT

Irns CPLGY effect on
Reuverh effect on
Chorus effect. on

Los ajustes de omision de efectos se aplican a todas las
voces, actuaciones o multis. Si desea mas detalles sobre
cada uno de los parametros, consulte la pagina 87.

Ecualizador (EQ)

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir el
sonido proyectado por un amplificador o unos altavoces y
adaptarlo al caracter especial de la habitacion, o para
cambiar el caracter tonal del sonido. El sonido es dividido en
varias bandas de frecuencias, y los ajustes se realizan
elevando o disminuyendo el nivel de cada banda.
Ajustando el sonido de acuerdo con el género (la musica
clasica es mas refinada, la muasica pop mas chispeante y el
rock mas dinamico), puede destacar las caracteristicas
especiales de la musica y conseguir que la interpretacion
resulte més placentera.

El instrumento incorpora tres secciones de ecualizador: EQ
de elemento, EQ de parte y EQ general.

EQ de elemento

[VOICE] O seleccionar voz O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O
seleccionar elemento/tecla 0 pantalla EQ

La EQ de elemento se aplica a cada elemento de la voz
normal y a cada tecla de la voz de bateria. Es posible
especificar la curva que se utilizara (entre las dos curvas
descritas a continuacién) y ajustar los parametros
relacionados.

Tipo “peaking” (de picos)
Este tipo de curva de EQ le permite atenuar o realzar la
sefial en el ajuste de frecuencia determinado.

Ganancia
+

0 Frecuencia
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Tipo “shelving”

Este tipo de curva de EQ le permite atenuar o realzar la
sefial en las frecuencias situadas por encima o por debajo
del ajuste de frecuencia especificado.

Ganancia  Ganancia en graves Ganancia en agudos

—/

Bajas frecuencias

Frecuencia

Altas frecuencias

NoTa) Ademas de los controles de ganancia individuales, existe un
pardmetro de nivel general que atenta o realza todo el margen de
frecuencias.

EQ de parte
Performance

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O
seleccionar edicion de performance pulsando [EDIT]
una o dos veces O [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se
apaga) O seleccionar parte 0 pantalla EQ

Multi

[MULTI] O seleccionar multi O [EDIT] O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O
seleccionar parte O pantalla EQ

Esta EQ de tres bandas se aplica a cada parte de la
performance o multi. La banda de agudos y la de graves son
del tipo “shelving”. La banda de medios es de tipo “peaking”

Ganancia Q (ancho de banda de la frecuencia)

+

Frecuencia

AGUDOS

3bandas — . GRAVES  MEDIOS

La EQ de parte no esta disponible en el modo de voz.

EQ general

La ecualizacion general (Master EQ) se aplica al sonido
global final (post-efectos) del instrumento. Esta EQ permite
ajustar todas las bandas como “peaking”, o las bandas de
graves y agudos como “shelving” (véase a continuacion).

Voz
VOICE] O [UTILITY] O pantalla MEQ

Performance

[SHIFT]+H[PERFORM] O seleccionar performance 0
seleccionar edicion de performance pulsando [EDIT]
una o dos veces 0 [SHIFT] + [COMMON] O pantalla EQ

Multi

[MULTI] O seleccionar multi O [EDIT] O
[SHIFT]+[COMMON] O pantalla EQ



EQ con la que todas las bandas se ajustan a “peaking”

Ganancia .
Q (ancho de banda de la frecuencia)

+

Frecuencia

3bands —» GRAVES  AGUDOS MEDIOSAGUDOS MEDIOS MEDIOSGRAVES

Bloque de efectos Conexion de efectos en cada modo (Effect Connection Edit) I

EQ con la que las bandas de graves y agudos se ajustan
a “shelving”

Ganancia

+

5bands - cives

Q (ancho de banda de la frecuencia)

Frecuencia

MEDIOSAGUDOS  MEDIOS  MEDIOSGRAVES

AGUDOS

* Modo de voz: Puede configurar una Master EQ aplicable en comun

a todas las voces.
* Modo de performance/Multi: Puede realizar ajustes de Master EQ
independientes para cada performance o multi individual.

Conexion de efectos en cada modo (Effect Connection Edit)

Seleccione el parametro que desea editar con los botones de cursor [A][V], y cambie los ajustes con la rueda de datos.

Modo de voz

Los parametros de efectos del modo de voz se ajustan para cada una de las voces y se almacenan como voz de usuario.
Tenga en cuenta que los parametros Master Effect y Master EQ se ajustan para todas las voces en el modo de utilidades.
Una vez realizados los ajustes Master Effect y EQ, pueden guardarse como ajustes de sistema pulsando el botén [EXIT].

[VOICE]O seleccionar voz O seleccionar

Effect Connection Edit pulsando [EFFECT]
una o dos veces

H

+—

L]
']

Efecto de sistema
Reverberacion (REV),
chorus (CHO)

REV
e O
L4

INWFTR = EFFECT COMMECT
Ar:Full Grand
EL1InsEFOut = insl =
1 - -
Eﬂ;_lnéil GINE 1 C:CHO- - H{REY -
snciplemmp e o0 "
|
Bloque de Efecto de
generador de tonos insercién

Elemento o tecla
EQ de elemento

\
]\

Puede determinar el efecto de insercion (1

[VOICE] U [UTILITY] O pantalla
MEF (para todas las voces)

Efecto global
(Master Effect)

EQ general

Salida
(Master EQ)

[VOICE] O seleccionar voz [
[EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O

6 2) que se aplicara a cada elemento (0 a
cada tecla, en el caso de la voz de
bateria). El efecto de insercién también
puede omitirse.

Insla2

Ins2al

-

Puede seleccionar la conexion de insercion entre los tres tipos indicados a continuacion.

pantalla general O “MEQ”
Parelelo

[VOICE] O [UTILITY] O pantalla
MEQ (para todas las voces)

Lo —H

NOTA) La conexion en paralelo no esta disponible para las voces Plug-in.
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I Modo Multi  Uso de los efectos de multi

Modo de performance

Los parametros de efectos del modo de performance se ajustan para cada una de las actuaciones y se almacenan como
performance de usuario.

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O
seleccionar Effect Connection Edit pulsando Efecto de sistema
[EFFECT] una o dos veces Reverberacion (REV),
chorus (CHO)

1 [SHIFT[+[PERFORM] O seleccionar performance [
seleccionar edicién de performance pulsando [EDIT]
una o dos veces O [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se

IS EFFECT COHHECT apaga) [ seleccionar parte [ pantalla EQ
EE;EEE?EEEE?E o FEL *2 [SHIFTI+[PERFORM] O seleccionar performance 0
VCE INS seleccionar edicién de performance pulsando [EDIT]
o ¢ 0 una o dos veces O [SHIFT] + [COMMON] O
| f L' 9 L' pantalla Output
l < | =3 SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O

seleccionar edicion de performance pulsando [EDIT]

*2 ) una o dos veces O [SHIFT] + [COMMON] O
Bloque de Parte 1 Nivel de Nivel de pantalla MEQ o general 0 parametros MEQ
generador de tonos Efecto de insercion envio retorno
CE INS
v ) Efecto global EQ general .
Parte 1 Salida
EQ de parte 1 (Master Effect) (Master EQ)

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O
El tipo de conexion de insercion seleccionar edicién de performance pulsando [EDIT] una

depende del ajuste de la voz asignada 0 dos veces [ [SHIFT] + [COMMON] O pantalla MEF
a la parte seleccionada.

Modo Multi

Los parametros de efectos del modo Multi se ajustan para cada uno de los multis y se almacenan como multi de usuario.

[MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi O

) ) i Efecto de sistema
seleccionar Effect Connection Edit pulsando [EFFECT] una o dos veces

Reverberacion (REV),

MBEFFEET COMHECT [E] chorus (CHO)
(=10}
CholCtaru = FHA &—FEV
FoHT}-0 e e |20
o0 (00
Ll Ll
niveldel  WNivelde  [MULTI (el diodo se ilumina en verde) O
Blogque de ) Parte 1 envio retorno  seleccionar multi O [EDIT] O
generador de tonos | Efecto de insercion [SHIFT]+[COMMON] O pantalla MEF
Parte 1-16 (VCE INS)
—— Efecto global EQ general Salida
EQ de parte 2 ' (Master Effect) (Master EQ)

Partes Plug-in 1-2
(Si se ha instalado
la tarjeta Plug-in de
parte simple)

1. Puede seleccionar las partes (hasta ocho) a las que desea aplicar los
efectos de insercion.
. [MULTI] (el LED se ilumina en verde) O seleccionar multi O [MULTI]
> (el LED se ilumina en rojo) 0 pantalla Effect O “InsEF” Los ajustes de
los efectos de insercién dependen de la configuracion de la voz

asignada a cada parte (realizados en el modo de voz, pagina 29).

—_—

*2 [MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) 0 [MUTE/SEL/ENTER] (el
Bloque de generador de tonos diodo se apaga) [ seleccionar parte [J pantalla EQ
Partes 17-32 *3
(Si se ha instalado la tarjeta Plug-in
multiparte PLG100-XG)

[MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi I
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O [MUTE/SEL/ENTER] (el
diodo se apaga) [J seleccionar parte [J pantalla Output

*4 %4 [MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi C [EDIT]
-> [SHIFT]+[COMMON] O pantalla MEF o general [J pardmetros MEQ

El efecto de insercién, el efecto de insercién Plug-in y el efecto de sistema no pueden aplicarse a las partes 17-32 (cuandos se usa la tarjeta Plug-in
multiparte PLG100-XG).

NOTR) El ecualizador de parte no puede aplicarse a las partes de la tarjeta Plug-in.

Los efectos de sistema (reverberacion, chorus), la EQ general y los efectos globales no se aplican al sonido enviado por los terminales ASSIGNABLE
OUTPUT. (Sélo se aplican la EQ de parte y el efecto de insercion.)
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Arpegio

Esta funcion le permite activar (disparar) automaticamente frases musicales y ritmicas con la voz actual, simplemente
pulsando una o varias notas en el teclado. La secuencia de arpegio también cambia en respuesta a las notas o acordes
reales interpretados, facilitandole una gran variedad de inspiradoras frases e ideas musicales, para componer o en directo.

Arpegio Categoria del tipo de arpegio I

NOTA) Tenga en cuenta que sélo se puede usar/reproducir un tipo de arpegio cada vez, con independencia del modo que esté activado.

Categoria del tipo de arp.egio

Los tipos de arpegio se dividen en las 18 categorias

siguientes:

Pantalla | Nombre de categoria Descripcion

Seq Secuencia de sintetizador |Diversas frases de arpegio adecuadas para voces de sintetizador.

ChSq  [Secuencia de acordes |Diversas frases de acordes ritmicos adecuadas para

de sintetizador voces de sintetizador.

HySq  |Secuencia hibrida de  |Diversos tipos de arpegio programados para que las

sintetizador frases de bajo se reproduzcan con las teclas del registro
inferior y los acordes o melodias con las teclas de los
registros medio y superior. Estos tipos de arpegios
resultan Gtiles para combinaciones de voces divididas
(split). Ademas, existen tipos de velocidad de pulsacion
hibridos (“HybVel...") que disponen de diferentes frases
para diferentes margenes de velocidad de pulsacion,
permitiendo cambiar la frase de arpegio segun la fuerza
con que se toque el teclado.

APKb | Piano actstico y Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de piano

teclado y de otros teclados, como piano eléctrico y clavinet.

Orgn | Organo Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de drgano.

GtPI . i i i

Guitarra y plectro Dlyersos tipos de arpegio adecuados para voces de
guitarra y arpa.
GtKM | Megavoz de Diversos tipos de arpegio adecuados para megavoces de
guitarra/teclado guitarra/teclado (véase nota en pagina 53).

Bass Baio Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de bajo

! 0 bajo sintetizado.

BaKM | Megavoz de Diversos tipos de arpegio adecuados para megavoces de
bajo/teclado bajo/teclado (véase nota en pagina 53).

Strn i i i
Cuerdas Diversos tlpps _de arpegio adecuados para voces de

cuerdas y pizzicato.

Bras Metales Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de metales.

RdPp Caftay lengiieta Dlverslos tipos de arpegio adecuados para voces de
saxofon y flauta.

Lead . . i i

Sintetizador solista leer§as frase; de arpegio adecuadas para voces de
sintetizador solista.

PdMe I i i i

Pad de sintetizador y Diversos tipos de arpegio adgcuados para voces de_pad
efectos musicales de §|ntet|zador y efgctos musicales especiales, incluidos
sonidos de percusion.

CPrc i i i

Percusin cromética Dwersq; tipos d,e.arpeglo adecuados para voces de
percusion cromatica.

DrPc . » Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de

Baterfa y percusion y S .
bateria y percusion (kits de bateria).

Comb | Combinacion Son arpegios de combinacién, con frases independientes
adecuadas para voces de bateria, de bajo, e
instrumentos para acordes y melodias. Diversos tipos de
arpegio adecuados para actuaciones.

Cntr Control Diversos tipos de arpegio programados principalmente

con datos de cambio de control y de inflexion de tono.
Estos tipos de arpegios cambian el timbre o el tono del
sonido, en lugar de reproducir notas especificas. De
hecho, algunos tipos no contienen ningdn dato de nota en
absoluto. Cuando utilice un tipo de esta categoria, ajuste
el parametro KeyMode a “direct” en cada modo.

'.I'iPos de reproduccién de arpggios

o000 0O 0000 O0OCGOONOIOO 00000
El MOTIF-RACK ES dispone de un total de 1.787 tipos de
arpegio divididos en 18 categorias, cada una con su propio
tipo de reproduccion para usarlo con los tipos particulares de
voces, como se ilustra a continuacién. Estas descripciones
son aplicables si hay conectado un teclado externo al
MOTIF-RACK ES.

Arpegios para voces normales

Los tipos de arpegio (pertenecientes a las categorias,
excepto DrPC y Cntr) creados para el uso con las voces
normales ofrecen los dos tipos siguientes de reproduccion.

Reproduccién Gnicamente de las notas interpretadas
El arpegio se reproduce s6lo con la nota tocada y sus
octavas.

Reproduccién de una secuencia programada segun el

acorde interpretado

Estos tipos de arpegio tienen varias secuencias, cada una

de las cuales es indicada para un tipo de acorde

determinado. Incluso si pulsa sélo una nota, el arpegio se

reproducira con la secuencia programada, lo que implica

que pueden sonar notas distintas de las interpretadas.

Si se afladen notas a las ya mantenidas, la secuencia

cambiara en consonancia; en otras palabras, el arpegio se

reproduce conforme al acorde que se toque.

Los dos tipos de reproduccién anteriores no se diferencian por
nombre de categoria o de tipo. Deberé tocar realmente los tipos y oir

la diferencia.

Puesto que estos tipos se han programado para voces normales, si
se utilizan con voces de bateria es posible que no se consigan
resultados musicales adecuados.

Arpegios para voces de bateria/percusion —
Categoria: DrPc

Estos tipos de arpegios se han programado especialmente
para usarlos con voces de bateria, facilitando un acceso
instantaneo a diversos patrones de ritmo.

Hay disponibles tres tipos de reproduccion diferentes.

Reproduccion de una patréon de bateria
Cualquier nota o notas que pulse, activara el mismo patrén
de ritmo.

Reproduccion de un patrdn de bateria mas las notas
adicionales interpretadas (instrumentos de bateria
asignados)

Cualquier nota que pulse, activara el mismo patrén de ritmo.
Si agrega notas a la ya pulsada, se produciran sonidos
adicionales (instrumentos de bateria asignados) en el patron
de bateria.
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I Arpegio Parametros relacionados con el arpegio

Reproduccion Unicamente de las notas interpretadas
(instrumentos de bateria asignados)

La pulsaciéon de una o mas notas activara un patrén de ritmo
usando solo las notas tocadas (instrumentos de bateria
asignados). Tenga en cuenta que, aunque toque las mismas
notas, el patrén de ritmo activado diferird segun el orden de
las notas interpretadas. Este tipo le da acceso a diferentes
patrones de ritmo con los mismos instrumentos,
simplemente cambiando el orden de interpretacién de las
notas.

NOTA) Los tres tipos de reproduccion anteriores no se diferencian por
nombre de categoria o de tipo. Deber4 tocar realmente los tipos y oir
la diferencia.

Puesto que estos tipos se han programado para voces de bateria, si
se utilizan con voces normales es posible que no se consigan
resultados musicales adecuados.

Arpegios para actuaciones — Categoria: Comb

Los tipos de arpegio de la categoria “Comb” se han
programado para que se activen arpegios diferentes, un
arpegio para una voz normal y otro para una voz de bateria,
seguln la nota interpretada. Estos tipos resultan utiles en el
modo de performance, en el que se combinan multiples
voces (de bateria y normales) en un layer, ya que activan el
arpegio para la voz normal y de bateria al mismo tiempo.

Arpegios formados principalmente por
eventos distintos de nota — Categoria: Cntr

Estos tipos de arpegio se han programado principalmente
con datos de cambio de control y de inflexion de tono. Se
utilizan para cambiar el timbre o el tono del sonido, en lugar
de reproducir notas especificas.

De hecho, algunos tipos no contienen ningln dato de nota
en absoluto. Cuando utilice un tipo de esta categoria, ajuste
el parametro KeyMode a “direct” por el siguiente
procedimiento.

Modo de voz [VOICE] U seleccionar voz U [SHIFT] +

[ARP EDIT] O “KeyMode”

Modo de performance [SHIFT] + [PERFORM] O seleccionar
performance O [SHIFT] + [ARP EDIT] O

“KeyMode”

Modo Multi [MULTI] O seleccionar multi O [SHIFT] +

[ARP EDIT] O “KeyMode”

MO TIF-RACK ES
Manual de uso

Parametros relacionados con el ar.pegio
[ ]

000000 00O0OCOEOGONOGOEONOEONOEONOIOSOIOIO [N X ]
Estos parametros pueden ajustarse en las siguientes
pantallas, segin el modo seleccionado.

Modo de voz

Parametros de tipo de arpegio a los que se accede al
seleccionar unavoz

[VOICE] O seleccionar voz 0O [SHIFT] + [ARP EDIT]
(paginas 43, 88)

Parametros de salida MIDI para la reproduccion de
arpegios con todas las voces

[VOICE] o [UTILITY] O pantalla Voice (pagina 90)

NOTA) Los parametros de salida MIDI para la reproduccién de arpegios se
ajustan para todas las voces en el modo Voice. En los deméas modos,
sin embargo, pueden ajustarse para cada performance y multi.

Modo de performance

Parametros de tipo de arpegio a los que se accede al
seleccionar una performance (por ejemplo, parametros de
salida MIDI para reproduccion de arpegio)

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O
[SHIFT] + [ARP EDIT] (paginas 43, 88)

Activacion y desactivacion de arpegio (para cada parte)

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O seleccionar
edicion de performance pulsando [EDIT] una o dos veces O
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O seleccionar parte O
pantalla Voice 0 ArpSwitch (ArpSw) (paginas 44, 80)

Modo Multi

Parametros relacionados con el tipo arpegio a los que
se accede al seleccionar un multi (por ejemplo,
parametros de salida MIDI para reproduccion de
arpegio)

[MULTI] o seleccionar multi 0 [SHIFT] + [ARP EDIT]
(paginas 43, 88)

Activacién y desactivacion de arpegio (para una sola parte)

MULTI] (el diodo se ilumina en verde) -> seleccionar multi O
[SHIFT] + [ARP EDIT] 0 [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se
apaga) O seleccionar parte 0 pantalla Voice 0 ArpSwitch
(ArpSw) (paginas 44, 80)

Durante la reproduccion, puede seleccionar el arpegio deseado entre
los nimeros 1-5 (guardados en cada voz, performance o multi) con
los botones PAGH][»] (pagina 43).



Referencia

Esta seccion del manual explica detalladamente todos los pardmetros y ajustes disponibles en el MOTIF-RACK ES.

Modo de voz

Edicion de voces (para voz normal)

Cuando se selecciona una voz normal, los parametros de edicion de voz (Voice Edit) se dividen en edicién comin (Common
Edit, parAmetros comunes a los cuatro elementos), y edicion de elemento (Element Edit, parametros de los elementos

individuales).

o [ToiTo]aNet0 24191 s [VOICE] O seleccionar voz normal O [EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar cada pantalla con PAGE [4][P>]

Estos pardmetros sirven para aplicar cambios globales (o comunes) a los cuatro elementos de la voz normal seleccionada.

General
Categoria
Category 9 Desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la voz seleccionada, y
SubCategory Subcategoria crear un nombre para la voz. El nombre de la voz puede contener hasta 10 caracteres. Si
desea mas detalles sobre la introduccién de nombres, consulte la pagina 50.
Name Nombre
Mono/Poly Mono/Polifénico Detlerm\na silavoz se lreproduce en _rrjodo_monofomco (s6lo notas |n<j|\/|duales) o polwfonwgo_
(multiples notas simultaneas). Especifica si cada parte va a reproducirse en modo monofénico
(s6lo notas simples) o polifénico (notas multiples simultaneas).
Ajustes: mono, poly
KeyAsgnMode Modo de asignacion de Se\ecqona la asignacion dg .tecla Unica o mgmple‘ Cuando se sqleccwona §\ngle (umcg), se evita la QOb\e reerodq?cwon de
teclas una misma nota. Para permitir la reproduccion de cada ocurrencia de la misma nota, ajuste este pardmetro a 'multi".
Ajustes: single, multi
M.TuningNo. NGmero de microafinacion Dgterrlﬂlma el sistema dg afmaaorj para la voz. Hay disponibles trece S|lsterrl1,as adicionales de
afinacion para conseguir una variedad de aplicaciones y efectos de afinacion.
Ajustes: Véase la lista de microafinacion de la pagina 77.
M.TunRoot Raiz de microafinacion Determina la nota raiz de la microafinacién ajustada en el apartado anterior.

Ajustes: C ~ B

MEQ Low/LowMid/

Compensacion de
ecualizacion general

Establece los ajustes de ecualizacion general (méster) para toda la voz. Estos ajustes se
aplican como compensaciones de los ajustes de ecualizacién (con la excepcion de "MID") del

HighMid/High - ; T .
g g modo de utilidades, mediante la siguiente operacion: [VOICE] O [UTILITY] O pantalla MEQ.
Ajustes: -64 ~ +63
PortaSwitch Activa o desactiva la funcion de portamento. El portamento se utiliza para suavizar el tono en
Interruptor de portamento la transicion de la primera nota tocada a la siguiente.
Ajustes: off, on
PortaTime Tiempo de portamento De_termma etl tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos dan como resultado un tiempo de cambio de tono mas largo.
Ajustes: 0 ~ 127
PortaMode Modo de portamento D_eterm\f]av coémo se aphcara el portamento a su interpretacion al teclado.
Ajustes: fingered, fulltime
fingered......Sélo se aplica el portamento si toca legato (tocar la siguiente nota sin liberar la anterior).
fulltime....... El portamento se aplica siempre.
PortaT.Mode Modo de tiempo de D_eterm\lna la for_ma en que e\_ parametro Time afectara al portamento.
portamento Ajustes: rate1, time1, rate2, time2
ratel ....... El tono cambia a la velocidad especificada.
timel....... El tono cambia en el tiempo especificado.
rate2....... El tono cambia a la velocidad especificada dentro de una octava.
time2....... El tono cambia en el tiempo especificado dentro de una octava.
PortalLgtSIp Curva de legato Determina la velocidad de ataque de las notas ligadas, con PortaSwitch activado y Mono/Poly

ajustado a mono. (Las notas ligadas se van solapando una a otra, tocando la siguiente antes
de soltar la anterior). Cuanto més alto sea el valor, mas lenta serd la velocidad de ataque.
Ajustes: 0 ~ 7

PB Upper/Lower

Margen superior/inferior de
inflexion de tono

Estos dos parametros determinan el margen de cambio de tono de la rueda de inflexién de tono.
Ajustes: -48 ~ +24

A.PhraseNo. Numero de frase de Selecciona el tipo de la frase de audicion.
audicion Ajustes: 000 ~ 285
A.PhrNtSft Cambio de nota de frase de | Ajusta el tono en incrementos de semitono.
audicion Ajustes: -24 ~ +24
A.PhrVelSft Cambio de velocidad de Selecciona la velocidad de pulsacion de la frase de audicion.
pulsacion de la frase de audicion | Ajustes: -64 ~ +63
AssignA/B/1/2 Asignacion A/B/1/2 Compensa el valor de cada uno de los parametros Dest (destino). Tenga en cuenta que

algunos destinos de la asignacion A/B cambian el valor absoluto.
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Volume

Volumen

Determina el nivel de salida de la voz.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan

Panoramico

Determina la posiciéon de panoramico estéreo de la voz.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

NOTA Cuando se selecciona una voz estéreo, el ajuste de este pardmetro puede que no sea efectivo. Las voces con elementos en ajustes
de panorémico opuestos (en edicién de elemento / pantalla AMP), es decir, una a L63 y otra a R63, se consideran voces estéreo.

RevSend

Envio de reverberacion

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de insercién 1/2 (o la sefial
omitida) al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend

Envio de chorus

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de insercion 1/2 (o la sefial
omitida) al efecto de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127

EG/FLT (generador

de envolventeffiltro)

Tiempo de ataque, caida 'y

AEG Attack/Decay/ abandono, y nivel de
Sustain/Release sustain del AEG

Tiempo de ataque, caida 'y
FEG Attack/Decay/ | ahandono, y profundidad
Release/Depth del FEG
Cutoff/Resonance Corte y resonancia

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto volumen como filtro, para la voz, asi
como los ajustes de resonancia y frecuencia de corte del filtro. Estos ajustes se aplican como
compensaciones a los de AEG y FEG del modo de ediciéon de elemento.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

CtrlSet (grupo de c

ontroladores)

Setl-6EImSw

Interruptor de elemento del
grupo de controladores

Selecciona si el controlador afectard o no a cada elemento individual. Puede recorrer los
elementos con los botones BANK [€][»] .
Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (“1” a “4”) o desactivados (“-“)

NOTR Este parametro estara desactivado si el destino (Dest) antes descrito se ajusta a un parametro no

Setl-6Source

Fuente de grupo de
controladores

relacionado con los elementos de voz.
Determina el controlador que se asignard y utilizara para el grupo seleccionado. Este controlador
luego se usara para controlar el parémetro ajustado en Dest.
Ajustes: PB (rueda de inflexion de tono), MW (rueda de modulacion), AT (aftertouch), FC1/FC2 (pedal
controlador 1/2), FS (pedal conmutador ), BC (controlador de soplido), AS1/AS2 (asignacion 1/2)
Tenga en cuenta que, a diferencia de los demas controladores, Assign A 'y B pueden ser asignados

Setl-6Dest

Destino del grupo de
controladores

cada uno de ellos a una funcién comun a todo el sistema del sintetizador, y no a diferentes funciones
para cada voz individual. Véase también la seccién de utilidades (pagina 90).

Determina el parametro que seré controlado por el controlador fuente (véase anterior).

Ajustes: Consulte los controles en la lista de datos adjunta.

Setl-6Depth

Profundidad del grupo de
controladores

Determina el grado en que afecta el controlador fuente al parametro de destino. Con los
valores negativos, el funcionamiento del controlador se invierte, produciendo los ajustes
maximos del controlador cambios minimos en los parametros.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

LFO (oscilador de baja frecuencia)

Wave Onda del LFO Determina la forma de onda del LFO utilizada para variar el sonido.
Ajustes: tri, tri+, sawup, sawdwn, squ1/4, squ1/3, squ, squ2/3, squ3/4, trpzp, S/H 1, S/H 2, user

Speed Velocidad Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto més alto sea el valor, mayor sera la velocidad.
Ajustes: 0 ~ 63

TempoSync Sincronizacion del tempo Determina si el LFO estara sincronizado o no con el tempo del arpegio.
Ajustes: off (sin sincronizar), on (sincronizado)

TempoSpeed Velocidad del tempo Este pardmetro sdlo estara disponible si se ha activado TempoSync (anterior). Permite ajustes de valor de nota
detallados que determinan la sincronfa de los pulsos del LFO con el arpegio.
Ajustes: 16th (semicorcheas), 8th/3 (tresillos de corcheas), 16th. (semicorcheas con puntillo), 8th (corcheas), 4th/3 (tresillos
de negras), 8th. (corcheas con puntillo), 4th (negras), 2nd/3 (tresillos de blancas), 4th. (negras con puntillo), 2nd (blancas),
whole/3 (tresillos de redondas), 2nd. (blancas con puntillo), 4th x 4 (cuatrillos de negras; cuatro negras por tiempo de
compas), 4th x 5 (quintillos de negras; cinco negras por compas), 4th x 6 (sextillos de negras; seis negras por compas), 4th x
7 (septillos de negras; siete negras por compas), 4th x 8 (octillos de negras; ocho negras por compas)
La duracion real de la nota depende del ajuste de tempo MIDI interno o externo.

RndSpdDpt Velocidad aleatoria Determina el grado en que la velocidad del LFO cambia aleatoriamente. Un ajuste de “0”
produce la velocidad original. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré el cambio de velocidad.
Ajustes: 0-127

1

MO TIF-RACK ES

Manual de uso



Modo de voz  Edicion de voces (para voz normal) I

KeyReset

Reajuste de tecla activada

Determina si el LFO se va a reiniciar o no cada vez que se recibe un mensaje de nota activada.
Estan disponibles los tres ajustes siguientes:
Ajustes: off, each-on, 1st-on
off. EI'LFO realiza los ciclos libremente sin sincronizarse con ninguna nota. Al recibir un mensaje de nota
activada, la onda del LFO se inicia sea cual sea la fase del LFO en ese punto.
.EI'LFO se reinicia con cada mensaje de nota activada e inicia una forma de onda en la fase especificada
por el pardmetro Phase (a continuacion).
EI'LFO se reinicia con nota que se toca e inicia una forma de onda en la fase especificada por el pardmetro
Phase (a continuacién). Sin embargo, si se toca una segunda nota mientras se mantiene pulsada la primera,
el LFO continda realizando ciclos de acuerdo con la misma fase activada por la primera nota. En otras
palabras, el LFO solo se reinicia si la primera nota se libera antes de pulsar la segunda.

con primera nota

N/ NN
VIV

each-on (con cada nota)................

1st-on (con la primera nota).................

descativado

Tiempo

\//\ Tiempo. \/ \
Nota activada

Nota activada (segunda nota)

Nota activada
(primera nota)

Nota activada
(segunda nota)

Nota activada
(primera nota)

Phase

Fase

Determina el punto de inicio de fase
para la onda LFO cuando se reinicia.
Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

/

Tiempo

Fase 0o g0°! 180° |270°
1200 240°

Delay

Retardo

Determina el tiempo de retardo entre el momento en que se recibe un mensaje de nota activada y el
momento en que entra en accion el LFO. Cuanto més alto sea el valor, mayor sera el tiempo de retardo.
Ajustes: 0 ~ 127

Fadeln

Fundido de entrada

Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de entrada (una vez transcurrido
el tiempo del retardo). Cuanto mas alto sea el valor, mas lento sera el fundido de entrada.

Ajustes: 0 ~ 127 Valor alto de fundido de entrada
(més lento)

Fundido de entrada

Valor bajo de fundido de entrada

(maés réapido)

Fundido de entrada

Max ‘ Max

Tiempo

Tiempo

Retardo __| Retardo —{

ik

Nota activada

il

Nota activada

Hold

Hold (mantenimiento)

Determina la cantidad de tiempo
durante la cual el LFO se va a
mantener en su maximo nivel. Cuanto
mas alto sea el valor, mayor sera el
tiempo de mantenimiento. Si se
ajusta a “127”, la onda no admitira
fundido de salida (a continuacion).
Ajustes: 0 ~ 127

Mantenimiento

JUYU™

AN
vV

FadeOut

Fundido de salida

Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de salida (una vez
transcurrido el tiempo de mantenimiento). Cuanto mas alto sea el valor, méas lento sera el
fundido de salida.

Ajustes: 0 ~ 127 Valor bajo de fundido de salida

Valor alto de fundido de salida

(mas rapido) (més lento)
Mantenimiento Mantenimiento
Max |

R — Max ‘ 1

Tiempo . Tiempo

Dest1-3EImSw

Interruptor de elemento de
destino del LFO

Determina si se permiten o no variaciones en la onda del LFO para cada elemento. El nimero de elemento (1-
4) aparece cuando el LFO est4 activado: un guion (-) indica que el LFO esta desactivado para ese elemento.

Dest1-3Dest

Destino del LFO

Determina los parametros que seran controlados.
Ajustes: amd, pmd, fmd, reso (resonancia), pan, ELFOSpd (velocidad del LFO de elemento)

Dest1-3Depth

Profundidad del LFO

Determina la profundidad de la onda del LFO.
Ajustes: 0 ~ 127
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Este menu sélo esta disponible si se ha seleccionado la onda LFO de usuario. Puede crear una
onda de LFO personalizada con un méaximo de dieciséis pasos.
Pulse [SHIFT] para ver el estado actual de la onda. También puede editar los ajustar mientras
observa el estado actual. Lleve el cursor al paso deseado manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando
BANK [4][’], y después ajuste los pardmetros con la rueda de datos.

Template Plantilla de onda de Selecciona una plantilla preprogramada para la onda del LFO.
usuario
Los valores de todos los pasos se ajustan a 0.
.Los valores de todos los pasos se ajustan a 64.
.Los valores de todos los pasos se ajustan a 127.
.Crea un onda con forma de sierra ascendente.
.Crea un onda con forma de sierra descendente.
even step... Los valores de todos los pasos pares se ajustan a 0, y los valores de todos los pasos impares se ajustan a 127.
odd step ...coevviiiiannn Los valores de todos los pasos impares se ajustan a 0, y los valores de todos los pasos pares se ajustan a 127.
TotalStep Pasos totales de onda de Determina el nimero de pasos de la onda del LFO.
usuario Ajustes: 2, 3,4, 6, 8, 12, 16
Slope Pendiente de onda de Determina las caracteristicas de inclinacién o pendiente de la onda del LFO.
usuario Ajustes: off (sin pendiente), up (ascendente), down (descendente), up&down (mixta)
Step1-16Val Valor de paso de ondade | Determina el valor de cada paso. El niimero de pasos se ajusta en el pardmetro “TotalStep”.

usuario

Ajustes: 0 ~ 127

Element Edit

[VOICE] -> seleccionar voz normal O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O seleccionar elemento con
[1/5/9/13]-[4/8/12/16] O seleccionar cada pantalla con PAGE [4][P]

Estos pardmetros sirven para editar los elementos individuales que componen una voz normal.

OSC (oscilador)

ElementSw (EImSw)

Interruptor de elemento

Determina si el elemento seleccionado en ese momento esté activado o desactivado.
Ajustes: off (inactivo), on (activo)

WaveNo. (WvNo.)

Numero de forma de onda
Categoria

Determina la forma de onda del elemento seleccionado. Consulte las formas de onda en la lista de
datos adjunta.

WaveCtgry (WvCtgr)

KeyOnDelay Retardo de tecla activada | Determina el tiempo (retardo) entre el momento en que se recibe un mensaje de nota activada y el momento

en que se reproduce el sonido. Puede determinar diferentes tiempos de retardo para cada elemento.

(KOnDly) . ;

Ajustes: 0 ~ 127

KOnDIyTpSyn Sincronizacién de tempo del | Determina si el pardmetro “KeyOnDelay” estar sincronizado o no con el tempo del arpegio.

(TmpSyn) retardo de nota activada Ajustes: off (sin sincronizar), on (sincronizado)

Tempo del retardo de tecla | Determina el tempo del retardo de tecla activada cuando “KOnDlyTpSyn” esta ajustado a “on”

KOnDlyTempo . - )

Tempo) activada (sincronizado).

( p Ajustes: 16th (semicorcheas), 8th/3 (tresillos de corcheas), 16th. (semicorcheas con puntillo), 8th (corcheas), 4th/3 (tresillos de
negras), 8th. (corcheas con puntillo), 4th (negras), 2nd/3 (tresillos de blancas), 4th. (negras con puntillo), 2nd (blancas),
whole/3 (tresillos de redondas), 2nd. (blancas con puntillo), 4th x 4 (cuatrillos de negras; cuatro negras por tiempo de
compas), 4th x 5 (quintillos de negras; cinco negras por compas), 4th x 6 (sextillos de negras; seis negras por compas),
4th x 7 (septillos de negras; siete negras por compas), 4th x 8 (octillos de negras; ocho negras por compas)

Salida del efecto de Determina el efecto de insercion (1 6 2) que se usaré para procesar cada elemento individual. El

InsEFOut (InSEF) ; > . —— . = ! . P B

insercion ajuste “thru” omite el efecto de insercion. Esté conectado a los pardametros “EL1-4InsEFOut” del
modo Effect Connection Edit: ([VOICE] -> seleccionar voz -> seleccionar Effect Connection Edit
pulsando [EFFECT] una o dos veces).
Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercion 1), ins2 (efecto de insercion 2)
NoteLmtLow/High Limite de nota Especifica las notas méas baja y méas alta del margen de notas para cada elemento. El elemento
(NtLMtL/H) inferior/superior seleccionado solo sonara cuando se toquen notas comprendidas en este rango.

Ajustes: C-2 ~ G8
Si especifica en primer lugar la nota més alta y en segundo lugar la méas baja, por ejemplo, "C5 a C4," el

VelLmtLow/High
(VILmtL/H)

Limite de velocidad de
pulsacién inferior/superior

margen de notas cubierto comprendera de C-2 a C4y de C5 a G8.
Especifica los valores minimo y méximo del margen de velocidad de pulsacion en los que va a responder cada
elemento. Cada elemento sonard Unicamente con las notas tocadas en el margen de velocidad especificado.
Por ejemplo, puede hacer que suene un elemento cuando toque suave y otro cuando toque fuerte.
Ajustes: 1 ~ 127
NOTA Si especifica el valor méaximo en primer lugar, y el minimo en segundo lugar, por ejemplo, "93 a 34", el

VelCrsFade (CrsFd)

Cruce de fundidos por
velocidad de pulsacion

margen de velocidad de pulsacion cubierto sera de 1a 34y de 93 a 127.
Determina la gradacion con que el sonido de un elemento disminuird de volumen en proporcién a
la distancia de los cambios de velocidad de pulsacién que se sitten fuera del limite de velocidad
de pulsacion (ajuste anterior). Cuanto mas alto sea el valor, mas gradual seré el cambio de nivel.
Ajustes: 0 ~ 127

Tono
CoarseTune (Coarse) Aproximado Determina el tono de cada elemento en semitonos.
Ajustes: -48 ~ 0 ~ +48
Fino Determina la afinacién exacta del tono de cada elemento.

FineTune (Fine)

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

FineScalSns (SclSns)

Sensibilidad al escalado
fino

Determina el grado en que las notas (especialmente su posicién o margen de octava) afectaran al tono
en la afinacion exacta (ajustado en el pardmetro anterior) del elemento seleccionado, considerando C3
(Do3) como tono base. Un ajuste positivo haré que el tono de las notas graves sea mas grave y que el de
las notas agudas resulte mas agudo. Un ajuste negativo tendré el efecto contrario.

Ajustes: -64 ~ +63
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RandomTune Aleatorio Le permite variar al azar el tono del elemento con cada nota que toque. Cuanto mas alto sea el
valor, mayor serd la variacion de tono. Un valor de "0" no produce ningun cambio de tono.
(Random) ) .
Ajustes: 0 ~ 127
PitchVelSns (VelSns) Sensibilidad del tono a la Determina la sensibilidad del tono a la velocidad de pulsacién. Los valores extremos producen una mayor variacion en la profundidad del PEG.

velocidad de pulsacién

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

FlwPchSns (FlwSns)

Sensibilidad del tono al
seguimiento de tecla

Determina la sensibilidad del efecto de seguimiento de tecla (Key Follow, el intervalo de tono de las notas adyacentes)
. El pardmetro CntrKy (tecla central, a continuacién) se usa como tono béasico. A +100 (ajuste normal), las notas
adyacentes estaran separadas por un semitono (100 centésimas). A 0, todas las notas tendrén el mismo tono. A +50,
una octava se extenderd a 24 notas. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

Este parametro resulta util para crear afinaciones alternativas, o para utilizar con sonidos que no

FlwCntrKey (CntrKy)

Tecla central de la
sensibilidad del tono al
seguimiento de tecla

necesitan estar separados por semitonos, como los sonidos de baterias tonales de una voz normal.
Determina la nota bésica para el parametro

“FlwSns” anterior. El nimero de nota
ajustado tiene el mismo tono que el normal,

Sensibilidad el tono al seguimiento de teclay tecla central
Con sensibilidad de tono 100

independientemente del ajuste “FlwSns”. ‘G’a"de
Ajustes: C-2 ~ G8 i~
3 “\.. Pequefio
Alcance del cambio de tono ‘ q
Margen — Cnery — Margen
inferior (tecla central) superior

FEG (generador de

envolvente del filtro)

Hold Time (HoldTm)

Tiempo de mantenimiento (hold) del PEG

AttackTime (AtkTm) | Tiempo de ataque del PEG
(DDeé;%]z'/%Ili)me Tiempo de caida del PEG

ReleaseTime (RelTm)

Tiempo de abandono del PEG

HoldLvl (HoldLv)

Nivel de mantenimiento (hold) del PEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel de ataque del PEG

Configura todos los ajustes de tiempo y nivel para el EG del tono, el cual establece la forma de
cambiar el tono en el tiempo. Puede controlar la transicién de tono desde el momento en que se
inicia el sonido hasta que cesa.

Ajustes:

HoldTm, AtkTm, Dcy1Tm, Dcy2Tm, RelTm: 0 ~ 127

HoldLv, AtkLv, Dcy1Lv, Dcy2lyv, RelLv: -128 ~ 0 ~ +127

Profundidad: -64 ~ 0 ~ +63

Si desea més detalles sobre el PEG, consulte la pagina 55.

Decay1/2Lvl Nivel de caida del PEG

(Dcyl/2Lv)

ReleaseLvl (RelLv) Nivel de abandono del PEG

Depth (Depth) Profundidad del PEG

EGTmVelSns (TmVel) | Senshiided el empo el PEG 2 velocidadde pusacitn Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los pardmetros de tiempo del PEG.
biidad Seleccione el segmento (“Segmnt”), y después fije el pardmetro de tiempo (“TmVel”). Los ajustes

SgmntVelSns Selgmento EOT Sensi III a positivos de “TmVel” reproduciran el segmento especificado més rapidamente, y los valores

(Segmnt) el tiempo del PEG a la negativos lo reproducirdn més lentamente. Un ajuste negativo tendré el efecto contrario.

velocidad de pulsacion

Ajustes: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63
atk (ataque)
atk+dcy (ataque + caida)
dcy (caida)
atk+rls (ataque + abandono)..

Ajustes: Segmnt: atk, atk+dcy, dey, atk+rls, all
....El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque.

.El pardametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/caidai.
....El parametro "TmVel” afecta al tiempo de caida.
.El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/abandono.
TmVel” afecta a todos los parametros de tiempo del PEG.

EGLvVelSns (LviIVel)

Sensibidad del nivel del PEG aa velocidad de pulsacion

CurvVelSns (CrvVel)

Curva de sensibilidad del
nivel del PEG a la
velocidad de pulsacion

Determina la sensibilidad del nivel del PEG a la velocidad de pulsacion. Los ajustes positivos haran
que se incremente el cambio de tono cuanto mas fuerte toque la nota, y los valores negativos haran
que descienda. El parametro “CrvVel” le permite seleccionar entre cinco curvas predefinidas de
velocidad de pulsacién, que determinan cémo afecta la velocidad de pulsacion al valor “LvIVel”.
Ajustes: LviVel: -64 ~ 0 ~ +63 Ajustes: CrvVel: 0 ~ 4

FIWEGTmMSns Sensibilidad del tiempo del | Determina el grado en que las notas (concretamente, su posicion 0 margen de octava) afectan a los tiempos del
I PEG al seguimiento de EG del tono del elemento seleccionado. El pardmetro “CntrKy” (tecla central, a continuacion) se usa como tono
(FlwSns) o . oo SE | T @
tecla bésico. Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas graves cambie mas lentamente y que la de las notas
agudas cambie mas deprisa. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FlwCntrKey (CntrKy) Tecla central para la Determina la nota central para el parametro Sensibilidad del tiempo del EG al seguimiento

sensibilidad del tiempo del
PEG al seguimiento de
tecla

de tecla, y tecla central

Valor positivo / \ /3\
Valor negativo / \ Maés velocidad / \
+63

430 ¢
i Margen superior

“FlwSns” anterior. Cuando se toca la tecla
central, el PEG responde segun sus ajustes
reales. Con otras notas, las caracteristicas de
cambio tonal variaran en proporcioén a los
ajustes del parametro “TmVel”.

Ajustes: C-2 ~ G8

Margen inferior :

4
Menos velocidad

| z

Tecla central (CntrKy)

MO TIF-RACK ES
Manual de uso



I Modo de voz  Edicién de voces (para voz normal)

Filtro

Type Tipo de filtro Ajustes completos para la unidad de filtro. Los parametros diferiran en funcién del tipo.
Béasicamente hay cuatro filtros diferentes: un LPF (filtro de paso bajo), un HPF (filtro de paso
alto), un BPF (filtro de paso de banda) y un BEF (filtro de eliminacién de banda). Cada uno tiene
una respuesta en frecuencia diferente. También hay combinaciones de LPF y HPF.
Ajustes: Véase la pagina 77.

Gain Ganancia del filtro Determina la ganancia (la cantidad de realce aplicado a la sefial que se envia a la unidad de filtro).
Ajustes: 0 ~ 255

Cutoff Frecuencia de corte del Determina la frecuencia de corte del filtro. Se utiliza como frecuencia basica para el tipo de filtro seleccionado.

filtro

Ajustes: 0 ~ 255

Resonance (Reso)

Resonancia del filtro

La funcién de este parametro varia de acuerdo con el tipo de filtro seleccionado. Si el filtro seleccionado es
un LPF, HPF, BPF (excepto el BPFw), o BEF, este pardmetro afecta a la cantidad de resonancia. Se puede
usar en combinacion con el parametro de frecuencia de corte (Cutoff) para afiadir mas caracter al sonido.
Con el BPFw, se usa para ajustar el ancho de banda de las frecuencias de sefial cuyo paso admite el filtro.
Ajustes: 0 ~ 127

Distance (Dstnce)

Distancia de filtro

Determina la distancia entre las frecuencias de corte, para los tipos de filtro duales (dos filtros
combinados en paralelo y el tipo LPF12 + BPF6).
Ajustes: 0 ~ 255

CutofVelSns (CtofVI) Sensibilidad del corte del Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a la frecuencia de corte del generador de envolvente del filtro
filtro a la velocidad de (FEG). Los valores positivos elevaran la frecuencia de corte cuanto méas fuerte toque las notas (con un valor alto de velocidad
pulsacién de pulsacion), produciendo un cambio drastico en los sonidos. Un ajuste negativo tendré el efecto contrario.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
ResoVelSns (ResoVI) | Sensibilidad de la Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a la resonancia del generador de

resonancia del filtro a la
velocidad de pulsacion

envolvente del filtro (FEG). Con valores positivos, cuanto mas fuerte toque las notas mayor sera
el cambio en la resonancia. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

FIwFItSns (FIwSns)

Sensibilidad de la
frecuencia de corte del
filtro al seguimiento de
tecla

Determina el grado en que las notas (concretamente, su posicion o margen de octava) afectan al filtro del elemento
seleccionado. Como ajuste basico se utiliza un ajuste de corte C3. Un ajuste positivo disminuira la frecuencia de corte
para las notas mas graves, y lo elevara para las notas mas agudas. Un ajuste negativo tendr4 el efecto contrario.
Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

ScaleBP1-4 (BP1-4)

Punto de ruptura de la
escala de corte del filtro

El escalado de filtro controla la frecuencia de corte del filtro en funcién de los nimeros de nota.
Puede dividir el teclado con cuatro puntos de ruptura, y asignarles respectivamente diferentes
valores de compensacion de la frecuencia de corte. Consulte el ajuste de ejemplo de la pagina 78.

ScaleOfst1-4 (Ofst1-4) gstgf;egzi%?tg Zzllznro Ajustes: BP (punto de ruptura) 1-4: C-2 ~ G8
Ajustes: Ofset (offset, compensacion) 1-4: -128 ~ 0 ~ +127
HPF Cutoff (HPCtof) Corte del HPF Determina la frecuencia central para el parametro “HPF FlwSns” (a continuacion).

El parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo de filtro “LPF12" o0 “LPF6".
Ajustes: 0 ~ 255

HPF FlwSns (HP Fiw)

Sensibilidad de la
frecuencia de corte del
HPF al seguimiento de
tecla

Determina el seguimiento de tecla para la frecuencia de corte del parametro “HPF Cutoff”. Este parametro
varia la frecuencia central de acuerdo con los nimeros de nota. Un ajuste positivo elevaré la frecuencia
central para las notas mas agudas, y la disminuird para las notas mas graves. Un ajuste negativo tendra el
efecto contrario. El parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo de filtro “LPF12" 0 “LPF6".
Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

FEG (generador de

envolvente del filtro)

HoldTime (HoldTm)

Tiempo de mantenimiento (hold) del FEG

AttackTime (AtkTm)

Tiempo de ataque del FEG

Decayl1/2Time
(Dcy1/2Tm)

Tiempo de caida del FEG

ReleaseTime (RelTm)

Tiempo de abandono del FEG

HoldLvl (HoldLv)

Tiempo de mantenimiento (hold) del FEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel de ataque del FEG

Nivel de caida del FEG

Configura todos los ajustes de tiempo y nivel para el EG del filtro, el cual establece la forma de
cambiar la calidad tonal del sonido en el tiempo. Estos ajustes pueden utilizarse para controlar
el cambio de la frecuencia de corte desde el momento en que se recibe un mensaje de nota
activada hasta el momento en que el sonido cesa.

Ajustes:

HoldTm, AtkTm, Dcy1Tm, Dcy2Tm, RelTm: 0 ~ 127

HoldLv, AtkLv, Dcyllyv, Dcy2Ly, RellLv: -128 ~ 0 ~ +127

Profundidad: -64 ~ 0 ~ +63

NOTA) Sidesea mas informacion sobre el FEG, consulte la pagina 56.

Decayl/2Lvl
(Dcy1/2Lv)
ReleaseLvl (RelLv) Nivel de abandono del FEG
Depth Profundidad del FEG
EGTmVelSns (TmVel) 5&33}325%%%25??&? delFEGala | Determina la sensibilidad a la velc‘)‘udad de" pulsacmn,de los parametros de tiempo dfel FEG’.’
S ‘Biidad Seleccione primero el segmento (“Segmnt”), y después fije el parametro de tiempo (“TmVel”).
SgmntVelSns delgr_nento ZOTFSEES' III ad |Los ajustes positivos de “TmVel” reproduciran el segmento especificado mas rapidamente, y los
(Segmnt) el tlgcrjn%od e | ala valores negativos lo reproduciran mas lentamente. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
velocidad de pulsacion Ajustes: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63 Ajustes: Segmnt: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all
atk (ataque) .... .El pardmetro "TmVel" afecta al tiempo de ataque.
atk+dcy (ataqu . .El pardmetro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/caidal.
dey (caida).....cceeeeeeereninns .El parametro "TmVel” afecta al tiempo de caida.
atk+rls (ataque + abandono) ....El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/abandono.
All (t0dOS) ..o "TmVel” afecta a todos los parametros de tiempo del FEG.
Sensibilidad del nivel del FEG a la i ibili i i i0 i iti 4
EGLvVelSns (LvIVel) | veloadad de puisacion petermma la sgn5|b|||dad del ,I'IIVE| del FEG a la velocidad de pulsamon.' Los aju§tes posmvo; haran que se
c a Diidad dei incremente el nivel cuanto mas fuerte toque la nota, y los valores negativos haran que descienda. El parametro
urvVelSns (CrvVe rvVel” le permite seleccionar entre cinco curvas predefinidas de velocidad de pulsacion (indicadas
CurwelSns (CrvVel urva de sensibilidad del  |«cpver | te sel t definidas de velocidad de pul (indicad

nivel del FEG a la
velocidad de pulsacion

graficamente en la pantalla), que determinan como afecta la velocidad de pulsacién al valor “LviVel”.
Ajustes: LvlVel: -64 ~ 0 ~ +63Ajustes: CrvVel: 0 ~ 4
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Modo de voz  Edicion de voces (para voz normal) I

FIWEGTmMSns Sensibilidad del tiempo del | Determina el grado en que las notas (concretamente, su posicién o0 margen de octava) afectan a los tiempos del EG del
(FlwSns) FEG al seguimiento de filtro del elemento seleccionado. La velocidad basica de cambio para el FEG corresponde a la nota especificada en el
tecla parametro “CntrKy” (tecla central, a continuacion). Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas graves cambie
mas lentamente y que la de las notas agudas cambie més deprisa. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FiwCntrKey (CntrKy) Tecla central para la Determina la nota central para el pardametro “FlwSns” anterior. Cuando se toca la tecla central,

sensibilidad del tiempo del
FEG al seguimiento de
tecla

el FEG responde segun sus ajustes reales. Con otras notas, las caracteristicas de cambio del
filtro variaran en proporcion a los ajustes del parametro “TmVel”.

Ajustes: C-2 ~ G8

m Si desea mas detalles sobre la relacion entre la tecla central y la sensibilidad del tiempo del EG al seguimiento de tecla, consulte la pagina 69.

AMP (amplitud)

Level Nivel Determina el nivel de salida para el elemento seleccionado.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Panoramico Determina la posicién de panoramico estéreo para el elemento seleccionado. También se usara como

posicién de panoramico basica para los ajustes de panoramico alternativo, aleatorio y escalado.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

AltnatePan (AltPan)

Panoramico alternativo

Determina el grado en que el sonido sera panoramizado alternativamente a la izquierda y a la derecha con
cada mensaje recibido de nota activada. El ajuste Pan se toma como posicién basica de panoramico.
Ajustes: L64 ~ -0 ~ R63

RandomPan
(RdmPan)

Panoramico aleatorio

Determina el grado en que el sonido de la tecla de bateria seleccionada sera panoramizado aleatoriamente a la izquierda y
a la derecha con cada mensaje recibido de nota activada. El ajuste Pan se toma como posicion central de panoramico.
Ajustes: 0 ~ 127

ScalingPan (SclPan)

Panoramico en escala

Determina el grado en que el sonido ser& panoramizado alternativamente a la izquierda y a la derecha segn el nimero de nota de
cada mensaje de nota activada. En la nota C3, el ajuste de panoramico principal (Pan) se usa como posicion de panoramico bésica.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

LvIFlwSns (FlwSns)

Sensibilidad del nivel al
seguimiento de tecla

Determina el grado en que las notas (concretamente, su posicién o margen de octava) afectan al volumen del
elemento seleccionado. El nivel en C3 se utiliza como ajuste basico. Un ajuste positivo disminuira el nivel para
las notas mas graves, y lo elevara para las notas mas agudas. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

ScaleBP1-4 (BP1-4)

Punto de ruptura de la escala de nivel

ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)

Compensacion de la
escala de nivel

Controla el nivel (Level, pardmetro anterior) segdn los nimeros de nota. Puede dividir el teclado con cuatro puntos de
ruptura, y asignarles respectivamente diferentes valores de compensacion de la amplitud. Mas detalles en la pagina 78.
Ajustes: BP (punto de ruptura) 1-4: C-2 ~ G8

Ajustes: Ofset (offset, compensacion) 1-4: -128 ~ 0 ~ +127

AEG (generador de

envolvente de la amplitud)

AttackTime (AtkTm)

Tiempo de ataque del AEG

Decay1/2Time
(Dcy1/2Tm)

Tiempo de caida del AEG

ReleaseTime (RelTm)

Tiempo de abandono del AEG

InitLvl (InitLv)

Nivel inicial del AEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel de ataque del AEG

Configura todos los ajustes de tiempo y nivel para el EG de la amplitud, que establecen la forma
de cambiar el volumen del sonido en el tiempo. Estos ajustes pueden utilizarse para controlar el
cambio de volumen desde el momento en que se toca una nota hasta el momento en que el
sonido cesa.

Ajustes: 0 ~ 127

NOTA) Sidesea mas detalles sobre el AEG, consulte la pagina 57.

Decay1/2Lvl Nivel de caida del AEG
(Dcyl/2Lv)
Sensibilidad del tiempo del AEG | Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los parametros de tiempo del AEG.
EGTmVelSns (TmVel i i6
GTmVelSns (TMVel)| aa velocidad de pulsacion Seleccione primero el segmento (“Segmnt”), y después fije el parametro de tiempo (“TmVel”).

SgmntVelSns Segmento con sensibilidad | | o ajustes positivos de “TmVel” reproduciran el segmento especificado mas rapidamente, y los

mn del tiempo del AEG ala valores negativos lo reproduciran méas lentamente. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
(Segmnt)

velocidad de pulsacion

Ajustes: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63
atk (ataque)

Ajustes: Segmnt: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all
..El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque.

atk+dcy (ataque + caida). ..El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/caidal.

dcy (caida).. ..El parametro "TmVel” afecta al tiempo de caida.

atk+rls (ataque + abandono) ....El parametro "TmVel” afecta al tiempo de ataque/abandono.
All (t0d0S) ..covveviieeiieieiceienes "TmVel” afecta a todos los parametros de tiempo del FEG.

EGLvVelSns (LvIVel)

Sensibilidad del nivel del AEG a la
velocidad de pulsacion

‘

CurvVelSns (CrvVel)

Curva de sensibilidad del
nivel del AEG a la
velocidad de pulsacion

Determina la sensibilidad del nivel del AEG a la velocidad de pulsacién. Con los valores
positivos, cuanto mas fuerte toque la nota, mas cambiara el volumen. Los ajustes negativos al
revés: cuanto mas suave toque, mas cambiara el volumen. El parametro “CrvVel” le permite
seleccionar entre cinco curvas predefinidas de velocidad de pulsacion (indicadas graficamente
en la pantalla), que determinan como afecta la velocidad de pulsacion al EG de la amplitud.
Ajustes: LvIVel: -64 ~0 ~ +63  Ajustes: CrvVel: 0 ~ 4

FIWEGTmSns Sensibilidad del tiempo del | Determina el grado en que las notas (concretamente, su posicion o margen de octava) afectan a los tiempos
(FlwSns) AEG al seguimiento de del EG de la amplitud del elemento seleccionado. El parametro “CntrKy” (tecla central, a continuacion) se usa
tecla como amplitud basica. Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas graves cambie més lentamente y
que la de las notas agudas cambie mas deprisa. Un ajuste negativo tendrd el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FlwCntrKey (CntrKy) Tecla central para la Determina la nota central para el parametro “FlwSns” anterior. Cuando se toca la tecla central,

sensibilidad del tiempo del
AEG al seguimiento de
tecla

el AEG responde segun sus ajustes reales. Con otras notas, las caracteristicas de cambio de
amplitud variaran en proporcion a los ajustes del parametro “FlwSns”.

Ajustes: C-2 ~G8
Si desea més detalles sobre la relacion entre la tecla central y la sensibilidad del tiempo del EG al seguimiento de tecla, consulte la pagina 69.
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LFO (oscilador de baja frecuencia)

Esta pantalla pone a su disposicién una completa serie de controles sobre el LFO para cada
elemento individual. El LFO puede usarse para crear vibrato, wah-wah, trémolo y otros efectos
especiales, aplicandose a los parametros de tono, filtro y amplitud.

Wave Onda del LFO Determina la forma de onda del LFO utilizada para variar el sonido.
Ajustes: saw, tri, squ
saw (onda de sierra) tri (onda triangular) squ (onda cuadrada)
Speed Velocidad del LFO Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto mas alto sea el valor, mayor serd la velocidad.
Ajustes: 0 ~ 63
KeyOnSync Sincronizacion de tecla Si se activa, la forma de onda del LFO se reinicia cada vez que se toca una nota.
(KOnSyn) activada del LFO Ajustes: off, on
Desactivado Activado
Tiempo Tiempo
Nota activada Nota activada
KeyOnDelay Retardo de tecla activada Determina el tiempo de retardo entre el momento en que se recibe un mensaje de nota activada y el
(KOnDly) del LFO momento en que entra en accion el LFO. Cuanto mas alto sea el valor, mayor serd el tiempo de retardo.
Ajustes: 0 ~ 127
Pmod Profundidad de Determina la cantidad (profundidad) en que la forma del LFO varia (modula) el tono del sonido. -
modulacion del tono del Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
LFO Ajustes: 0 ~ 127
Fmod Profundidad de Determina la cantidad (profundidad) en que la forma de onda del LFO varia (modula) la frecuencia
modulacion del filtro del de corte del filtro. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré la profundidad de control.
LFO Ajustes: 0 ~ 127
Amod Profundidad de Determina la cantidad (profundidad) en que la forma de onda del LFO varia (modula) la amplitud o ,
modulacion de la amplitud | volumen del sonido. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré la profundidad de control.
del LFO Ajustes: 0 ~ 127
Fadeln Tiempo de fundido de Determina el tiempo que tarda el efecto de LFO en realizar el fundido de entrada (una vez transcurrido
entrada del LFO el retardo “KeyOnDelay”). Cuanto mas alto sea el valor, mas lento seré el fundido de entrada.
Ajustes: 0 ~ 127
PhaseOffset (Offset) Compensacion de fase del | Determina los valores de compensacion del parametro “Phase” ([VOICE] A Ediciéon comun A&

LFO

pantalla LFO) para los elementos correspondientes.
Ajustes: +0, +90, +120, +180, +240, +270

Destl1-3Ratio
(D1-3Rtio)

Relacion de destino del
LFO

Determina la profundidad de la onda del LFO.
Ajustes: 0 ~ 127

EQ (Equalizador)

Type

Tipo de EQ

Determina el tipo de ecualizador. Este sintetizador incorpora una amplia seleccion de tipos de ecualizador, que pueden
utilizarse no sélo para realzar el sonido original, sino incluso para cambiar totalmente el caracter del mismo. Los
parametros y ajustes particulares disponibles dependen del tipo de ecualizador seleccionado.

Ajustes: EQ L/H (L/H), P.EQ, Boost6 (B6), Boost12 (B12), Boost18 (B18), thru

EQ L/H (graves/agudos).... ...Es un ecualizador de tipo “shelving” (escalonado), que combina bandas de bajas y altas
frecuencias independientes.

P.EQ (paramétrico) ...........ccoceeueens El ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar o realzar los niveles de sefial (ganancia) en
torno a la frecuencia. Este tipo cuenta con 32 ajustes “Q” diferentes, que determinan la anchura
de la banda de frecuencias del ecualizador.

Boost6 (realce 6 dB) / Boost12 (realce 12 dB) / Boost18 (realce 18 dB)

Se pueden usar para realzar el nivel de toda la sefial en 6, 12 y 18 dB, respectivamente.

thru (OMIt).....vvevveeecereeessseeeeneennnnnn. Si SEIECCIONA €StA OPCION, l0S ECUAliZAdOrES SON desestimados y la sefial no se ve afectada en absoluto.

NOTA) Los parametros disponibles diferiran segun el tipo de filtro seleccionado aqui.

Si se selecciona EQ L/H
Baja frecuencia
Ajustes: 20,1 Hz — 2,00 kHz
: Alta frecuencia
Ajustes: 503,8 Hz — 10,1 kHz

Si se seleccionar P.EQ

Q (caracteristica de
frecuencia)

Ganancia

Frecuencia

Ganancia
Ajustes: -32 -0 — +32

: \/_ 0
0 /¥ Frecuencia

] __| B

— I
Alta ganancia

Baja ganancia
Ajustes: -32 -0 — +32 Ajustes: 32 -0 - +32

Frecuencia
Ajustes: 139,7 Hz — 12,9 kHz
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Modo de voz  Edicion de voces (para voz normal) I

Edicion de voces (para voz de bateria)

Cuando se selecciona una voz de bateria, los parametros de edicion de voces se dividen en edicion comudn (parametros
comunes a todas las teclas, hasta 73) y edicién de teclas (parametros para teclas individuales).

Edicion comun

[4>]

[SHIFT]+[DRUM] O seleccionar voz de bateria [J [EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar cada pantalla con PAGE

Estos parametros se Utilizan para aplicar cambios globales (0 comunes) a todas las teclas de la voz de bateria seleccionada.

General

Igual que en la pantalla general de ediciéon comun de voces normales. Véase la pagina 65.
Los siguientes parametros no estan disponibles para la voz de bateria: Mono/polifénico, modo de
asignacion de tecla, portamento, microafinacion

Output (salida)

Igual que en la pantalla de salida de edicién comin de voces normales. Véase la pagina 66.
Ademas estan disponibles los dos parametros siguientes:

InsRevSend Envio a reverberacion Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera (todas las teclas), que se envia del efecto
desde insercion de insercion 1/2 al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0-127
InsChoSend Envio a chorus desde Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera (todas las teclas), que se envia del efecto

insercion

de insercion 1/2 al efecto de chorus.
Ajustes: 0 -127

NOTA) El nivel de envio (a reverberacion y a chorus) no se puede fijar individualmente para cada tecla de bateria.
(NOTR) El valor para cada voz normal esta fijo en 127 (maximo).

EG/FLT (generador de envolvente/filtro)

Igual que en la pantalla de salida de edicién comin de voces normales. Véase la pagina 66.
Ademas estan disponibles los dos parametros siguientes:

CtrlSet (grupo de controladores)

Igual que en la pantalla de salida de edicion comin de voces normales. Véase la pagina 66.
Ademas estan disponibles los dos parametros siguientes:

Edicién de tecla

[SHIFT]+[DRUM] -0 seleccionar voz de bateria O [EDIT] O seleccionar tecla con [SHIFT]+PART [«][»] O seleccionar
cada pantalla con PAGE [«][P]

Estos parametros sirven para editar las teclas individuales que componen una voz de bateria.

OSC (oscilador)

WaveType Tipo de onda Determina si se utilizara una onda o una voz normal para la tecla seleccionada. Ademas, utilice los parametros
de banco, nimero y categoria (véanse a continuacion) para especificar la onda o la voz normal deseada.
Ajustes: PresetWave (predefinido/onda), Voice (voz)
Dependiendo de estos ajustes, es posible que algunos de los pardmetros no estén disponibles.

ElementSw Interruptor de elemento Este parametro esta disponible cuando el tipo de onda “WaveType” esté ajustado a “PresetWave”. Determina si la tecla
seleccionada en ese momento esta activada o desactivada, o en otras palabras, si la onda esta activa o inactiva para la tecla.
Ajustes: on, off

Bank Banco Este parametro esta disponible cuando el tipo de onda “WaveType” esta ajustado a “Voice”. Se
puede seleccionar cualquiera de los bancos de voces normales.
Las voces Plug-in no pueden seleccionarse.

Number Namero Determina el nimero de onda/voz normal. El nimero diferira dependiendo del tipo seleccionado.
Encontrard mas detalles sobre las ondas y las voces en la lista de datos adjunta.
Ajustes:
Si “WaveType" esté ajustado a “PresetWave™ off 0001 ~ 1859
Si “WaveType” esta ajustado a “Voice”: 001 ~ 128

WaveCtgry Categoria de onda Determina la categoria de la onda/voz. Si cambia a otra categoria, se seleccionaré la primera
onda/voz de esa categoria.
Ajustes: Si desea mas informacién sobre las categorias, consulte la lista de datos adjunta.

InsEEOut Salida del efecto de Determina el efecto de insercién (1 6 2) que se usara para procesar cada tecla de bateria individual.

insercion El efecto de insercion se omitira si selecciona “thru”.

Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercion 1), ins2 (efecto de insercion 2)

RevSend/ChoSend Envio a Determina el nivel del sonido de la tecla de bateria (la sefial sin efecto de insercion) que se envia al efecto de

reverberacion/chorus reverberacion/chorus. Sélo esta disponible cuando “InsEFOut” (parametro anterior) esta ajustado a “thru”.

Ajustes: 0 -127

OutputSel Seleccioén de salida Asigna cada tecla de bateria a una salida. Puede asignar el sonido de cada tecla de bateria
individual para enviarlo por una salida especifica del panel posterior. Sélo esta disponible cuando
“InsEFOut” (parametro anterior) esta ajustado a “thru”.
Ajustes: Véase la pagina 29.

KeyAsgnMode Modo de asignacion de Selecciona la asignacion de tecla tnica o mdltiple. Cuando se selecciona "single” (Unica), se evita la doble reproduccién

teclas

de una misma nota. Para permitir la reproduccion de cada ocurrencia de la misma nota, ajuste este parametro a "multi".
Ajustes: single, multi
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RcvNoteOff

Recepcion de nota
desactivada

Determina si cada tecla de bateria va a responder o no a los mensajes MIDI de nota desactivada.
Ajustes: off, on
NOTA) Este parametro s6lo esta disponible si el parametro “WaveType” de la pantalla OSC esté ajustado a “PresetWave”.

AltnateGrp

Grupo alternativo

Determina el grupo alternativo al que se va a asignar la onda. En un kit de bateria auténtico, es fisicamente
imposible tocar simultineamente algunos sonidos, como los charles abierto y cerrado. Puede evitar que las ondas
suenen simultaneamente asignandolas al mismo grupo alternativo. Se pueden definir hasta 127 grupos
alternativos. También puede seleccionar “off” si desea permitir la reproduccién simultanea de sonidos.

Ajustes: off, 1 ~ 127

Este parametro sélo esta disponible si el parametro “WaveType” de la pantalla OSC esta ajustado a “PresetWave”.

Tono

CoarseTune

vAfinacion aproximada

Determina el tono de cada onda de tecla de bateria (o voz normal) en semitonos.
Ajustes: -48 ~ +48
Con una voz normal, este parametro ajusta la posicion de su nota (no su tono) en relacién con la nota C3.

FineTune

Afinacion exacta

Determina la afinacion exacta para el tono de cada onda de tecla de bateria (o0 voz normal).
Ajustes: -64 ~ +63

PitchVelSns

Sensibilidad del tono a la
velocidad de pulsacion

Desde esta pantalla puede determinar la forma de responder el tono de la tecla de bateria a la
velocidad de pulsacién. Con los valores positivos, cuanto mas fuerte toque la nota, mas se elevara
el tono. Con los valores positivos, cuanto mas fuerte toque la nota, mas bajo sera el tono.
Ajustes: -64 ~ +63

(m) Este parametro sélo esta disponible si el parametro “WaveType” de la pantalla OSC esta ajustado a “PresetWave”.

CtrlSet (grupo de controladores)

Puede aplicar ajustes de filtro a la voz de bateria. El MOTIF-RACK ES le permite aplicar un filtro
de paso bajo y un filtro de paso alto a cada tecla de bateria individual.

NOTA) Este parametro solo esta disponible si el parametro “WaveType” de la pantalla OSC esta ajustado a “PresetWave”.

Cutoff Corte del LPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
Ajustes: 0 ~ 255
Resonance Resonancia del LPF Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte.
Ajustes: 0 ~ 127
Cutof\VelSns Sensibilidad del corte del Determina la sensibilidad de la frecuencia de corte del filtro de paso bajo a la velocidad de pulsacion. Los ajustes positivos
LPF a la velocidad de haran que la frecuencia de corte se eleve cuanto mas fuerte toque la nota. Un ajuste negativo tendrd el efecto contrario.
pulsacién Ajustes: -64 ~0 ~ +63
HPE Cutoff Corte del HPF Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.

Ajustes: 0 ~ 255

CtrlSet (grupo de controladores)

Los parametros “AltnatePan”, “RandomPan”, “AttackTime”, “Decay1Time”, “DecaylLvl", “Decay2Time”
y “LvVelSns” s6lo estan disponibles si “WaveType” en la pantalla OSC esta ajustado a “PresetWave”.

Level Nivel Determina el nivel de salida de cada tecla. Le permite realizar ajuste detallados de balance
entre los diversos sonidos de la voz de bateria.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan Panoramico Determina la posicién de panordmico para cada sonido de una voz de bateria (kit de bateria). También
se usard como posicién de panoramico basica para los ajustes de panoramico alternativo y aleatorio.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

AltnatePan Panoramico alternativo Establece el grado en que el sonido sera panoramizado alternativamente a la izquierda y a la derecha con
cada mensaje recibido de nota activada. El ajuste Pan se toma como posicion basica de panoramico.
Ajustes: L64 ~ 0 ~ R63

RandomPan Panoramico aleatorio Determina el grado en que el sonido de la tecla de baterfa seleccionada sera panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a
la derecha con cada mensaje recibido de nota activada. El ajuste Pan se toma como posicion central de panoramico.
Ajustes: 0 ~ 127

AttackTime Tiempo de ataque de AMP | Ajustes: 0 ~ 127

Decayl1Time Tiempo de caida 1 de AMP | Ajustes: 0 ~ 127

DecaylLvl Nivel de caida 1 de AMP Ajustes: 0 ~ 127

Decay2Time Tiempo de caida 2 de AMP | Ajustes: 0 ~ 127

Tiempo de caida2 =0~ 126 Tiempo de caida 2 = hold
Niver }  Nivel de ataque Nivel Nivel de ataque
Nivel de caida 1 Nivel de caida 1
o : - Tiempo 8 3 Tiempo
Tiempo  "Tiempo de Tiempo de P Tiempo  Tiempo de Tiempo de P
de ataque ) calfia 1 caida de ataque caida 1 caida

Nota activada Nota activada

LvVelSns Sensibilidad del nivel a la Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del nivel de salida del generador de

velocidad de pulsacion

envolvente de la amplitud (AEG). Con los valores positivos, cuanto mas fuerte toque la nota,
mas cambiara el volumen. Un ajuste negativo tendra el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

CtrlSet (grupo de controladores)

Igual que en la edicion de elementos de voces normales. Véase la pagina 72.
NOTA) Este parametro sélo esta disponible si el parametro “WaveType” de la pantalla OSC esté ajustado a “PresetWave”.
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Modo de voz Edicion de voces (para voz Plug-in) I

Edicion de voces (para voz Plug-in)

Estos parametros son basicamente los mismos que los de la edicion de voces normales. Como Unica diferencia, las voces Plug-
in solo tienen un elemento para la edicién.

NOTAR) Dependiendo de la tarjeta Plug-in concreta que esté usando, es posible que no estén disponibles algunos de los parametros aqui descritos.

NOTR) Sidesea més detalles sobre las tarjetas Plug-in disponibles en la actualidad, consulte la pagina 52.

[=leITe3Te]aMeJe 10 [YIs Il [\VOICE] O seleccionar voz Plug-in O [Edit] O [SHIFT+[COMMON] O seleccionar cada pantalla con PAGE [«][»>]

General

Igual que en la pantalla general de edicién comdn de voces normales. Véase la pagina 65. Los

siguientes parametros no estan disponibles para la voz Plug-in:

» Modo de portamento, modo de tiempo y curva de legato * Ajustes de microafinacion

A diferencia de la edicion de voces normales, aqui los margenes superior e inferior no se pueden

ajustar por separado.Ademas estan disponibles los dos parametros siguientes:

Output (salida)

Igual que en la pantalla de salida de edicion comin de voces normales. Véase la pagina 66.

EG/FLT (generador de envolvente/filtro)

Igual que en la pantalla EG/FLT de edicién comun de voces normales. Véase la pagina 66.
Los siguientes parametros sélo estan disponibles para la voz Plug-in: Ataque AEG, caida AEG,
abandono AEG, corte, resonancia

CtrlSet (grupo de controladores)

Igual que en la pantalla CtriSet de edicién comUn de voces normales. Véase la pagina 66. Advierta
que el parametro de interruptor de elemento no esta disponible en edicién comun de voces Plug-in.

Set1/2Source Fuente de grupo de controladores | !gual que en la pantalla CtriSet de edicion comdn de voces normales. Véase la pagina 66.
Advierta que el parametro de interruptor de elemento no esta disponible en edicién comin de voces
Setl/2Dest Destino del grupo de controladores | Plug-in.
Setl/2Depth Profundidad del grupo de controladores
MW Eilter Filtro de la rueda de Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la frecuencia de corte del filtro.
modulacion Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
MW PMod Profundidad de modulacion | Determina la profundidad de control de la rueda de modulacion sobre la modulacion del tono.
del tono de la rueda de Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré la profundidad de control.
modulacion Ajustes: 0 ~ 127
MW FMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la modulacion del corte del
del filtro de la rueda de filtro. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
modulacion Ajustes: 0 ~ 127
MW AMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la modulacién de la amplitud.
de la amplitud de la rueda | Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
de modulacion Ajustes: 0~ 127
AT Pitch Aftertouch sobre el tono Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre el tono. Puede ajustar un valor
(en semitonos) de hasta dos octavas.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24
AT Filter Aftertouch sobre el filtro Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la frecuencia de corte del filtro.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63
AT PMod Profundidad del aftertouch | Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacién del tono. Cuanto
en la modulacién del tono mas alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
Ajustes: 0 ~ 127
AT FMod Profundidad del aftertouch | Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacion del corte del
en la modulacion del filtro filtro. Cuanto més alto sea el valor, mayor serd la profundidad de control.
Ajustes: 0 ~ 127
AT AMod Profundidad del aftertouch | Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacion de la amplitud.
en la modulacion de la Cuanto mas alto sea el valor, mayor serd la profundidad de control.
amplitud Ajustes: 0 ~ 127
AC Source Fuente de control Determina el namero de control MIDI usado para controlar el filtro, PMod, FMod y AMod.
asignable Ajustes: 0 ~ 95
AC Filter Filtro de control asignable | Determina la profundidad de control que tienen los nimeros de cambio de control, fijados en el
parametro anterior “AC Source”, sobre la frecuencia de corte del filtro.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
AC PMod Profundidad de modulacion | Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control, fijados en el parametro “AC
del tono de control Source”, sobre la modulacién del tono. Cuanto més alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
asignable Ajustes: 0 ~ 127
AC FMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control, fijados en el parametro “AC
del filtro de control Source”, sobre la modulacién del corte del filtro. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
asignable Ajustes: 0 ~ 127
AC AMod Profundidad de modulacién | Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control, fijados en el pardmetro “AC

de la amplitud de control
asignable

Source”, sobre la modulacion de la amplitud. Cuanto més alto sea el valor, mayor sera la profundidad de control.
Ajustes: 0 ~ 127
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e [Tile [ e LRI} [VOICE] O seleccionar voz Plug-in O [EDIT] O [1/5/9/13] O seleccionar cada pantalla con PAGE [<d][P]

NOTA) Como tnica diferencia, las voces Plug-in sélo tienen un elemento para la edicién.

OSC (oscilador)

Primero seleccione el banco de voces de tarjeta, y después el nimero de voz de tarjeta.

Bank Numero de banco
Number Ajustes: Dependen de cada tarjeta Plug-in; consulte el manual de la tarjeta Plug-in en cuestion.
VelSensDpt Profundidad de la Determina la sensibilidad de la voz Plug-in a la velocidad de pulsacion. Con los valores mas altos,
sensibilidad a la velocidad | cuanto mas fuerte toque la nota, méas sonaré la voz.
de pulsacion Ajustes: 0 ~ 127
VelSensOfst Desviacion de la Permite especificar un valor de desviacion para la profundidad de la sensibilidad a la velocidad de pulsacion. En
sensibilidad a la velocidad | otras palabras, puede aumentar la velocidad de pulsacion relativa (o el nivel) de la voz en una cantidad
de pulsacion determinada, de forma que todas las notas que toque dispongan de una velocidad de pulsacion afiadida.
Ajustes: 0 ~ 127
NoteShift Desplazamiento de nota Determina el ajuste de transposicion para la voz Plug-in, o la cantidad (en semitonos) en la que se

eleva o se disminuye el tono. Puede ajustar un valor de hasta dos octavas.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24

PEG (generador de envolvente del tono)

AttackTime Tiempo de ataque del PEG | Establece diversos ajustes de tiempo y Tono Tono original
- nivel para el EG del tono. Con el PEG, Nivel
ReleaseTime Tiempo de abandono del PEG puede controlar la transicién de tono inicial l ivel de aband
InitLyl Nivel inicial del PEG desde el momento en que se inicia el Nivel de abandono
sonido hasta que cesa.
Releaselvl Nivel de abandono del
PEG
0 — — .
Tiempo de ataque * : Tiempo de abandono Tiempo
Nota desactivada
Filtro
HPE Cutoff Corte del HPF Determina la frecuencia de corte para el filtro de paso alto.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Native (parametro nativo)

Si tiene instalada una tarjeta Plug-in en el MOTIF-RACK ES, puede crear una voz de tarjeta editando
tanto los parametros nativos (aquellos pardmetros exclusivos de la tarjeta en concreto) como los
parametros Unicos (relacionados especificamente con el MOTIF-RACK ES). Los parametros variaran
dependiendo de la tarjeta. Si desea detalles sobre cada parametro y sus funciones, remitase al
manual de uso o a la ayuda on-line de su tarjeta Plug-in.

LFO (oscilador de baja frecuencia)

Esta pantalla ofrece un juego completo de controles del LFO. El LFO puede usarse para crear vibrato,
wah-wah, trémolo y otros efectos especiales, aplicandose a los parametros de tono, filtro y amplitud.

Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Los ajustes positivos incrementan la

Speed Velocidad del LFO
velocidad, y los valores negativos la disminuyen.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
KeyOnDelay Retardo de tecla activada Determina el tiempo de retardo entre el momento en que se recibe un mensaje de nota activada y
del LFO el momento en que entra en accion el LFO. Como se observa en la ilustracion, los valores
positivos alargan el retardo y los negativos lo acortan.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
PMod Profundidad de modulaciéon| Determina la cantidad en que la forma de onda del LFO controla el tono. Los ajustes positivos

del tono del LFO

aumentan la velocidad, y los valores negativos la disminuyen.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

EQ (ecualizador)

Desde esta pantalla puede aplicar ajustes de
ecualizador a la voz Plug-in. Es un ecualizador
del tipo “shelving” con dos bandas, una para
las altas frecuencias y otra para las bajas
frecuencias.

Ganancia

Baja ganancia Alta'ganancia

NOTA) Mas detalles sobre el ecualizador en la : : Frecuencia
pagina 60. —l : :
I ! : -

~ Baja ganancia Alta ganancia

Determina el punto “shelving” (de escalonado) para las bajas frecuencias. Los niveles de sefial por debajo de

LowFreq EQ bajas frecuencias
esta frecuencia seran realzados/ atenuados en la cantidad que se determine con el pardmetro “LowGain”.
Ajustes: 32Hz ~ 2,0kHz

LowGain EQ ganancia bajas Determina la cantidad en que las frecuencias por debajo del ajuste “LowFreq” seran realzadas o

frecuencias atenuadas.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

HighFreq EQ altas frecuencias Determina el punto “shelving” (de escalonado) para las altas frecuencias. Los niveles de sefial por encima de
esta frecuencia seran realzados/ atenuados en la cantidad que se determine con el parametro “HighGain”.
Ajustes: 500 Hz ~ 16 kHz

HighGain EQ ganancia altas Determina la cantidad en que las frecuencias por encima del ajuste “HighFreq” seran realzadas o

frecuencias

atenuadas.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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Informaciéon complementaria

Lista de microafinacion

Modo de voz Informacién complementaria I

[VOICE] O seleccionar voz normal [J [EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] [0 pantalla general 0 “M.TuningNo."/ “M.TunRoot” (pagina 65)

Namero Tipo Raiz Comentarios
00 Equal Temp (temperamento - La afinacion de "compromiso” generalizada en los dltimos 200 afios en la mdsica occidental, y la normal en la mayoria de los
igual) teclados electronicos. Cada medio tono es exactamente 1/12 de una octava, y la msica puede reproducirse en cualquier
clave o tono con idénticos resultados. Sin emhargo, ninguno de los intervalos esta perfectamente afinado.

01 PureMaj (mayor pura) C~B Esta afinacion esta disefiada de manera que la mayoria de los intervalos (especialmente la tercera
mayor y la quinta perfecta) de la escala mayor sean puros. Esto significa que los demas intervalos
estaran consecuentemente fuera de tono. Tendra que especificar la clave (C~B) en la que vaya a tocar.

02 PureMin (menor pura) C~ Igual que "mayor pura", pero disefiada para la escala menor.

03 Werckmeist (Werckmeister) C~ Andreas Werckmeister, contemporaneo de Bach, disefi6 esta afinacion para que los
instrumentos de teclado pudieran tocarse en cualquier clave. Cada clave tiene un caracter Unico.

04 Kirnberger C~B Johann Phillipp Kirnberger, compositor del s. XVIII, cre6 esta escala temperada para
permitir interpretaciones en cualquier clave.

05 Vallot&Yng (Vallotti y Young) C~B Francescatonio Valloti y Thomas Young (ambos de mitad del siglo XVIII) idearon este ajuste de la
afinacion pitagdrica en que las seis primeras quintas son mas bajas en la misma cantidad.

06 1/4 Shift (1/4 desplazada) - Es la escala temperada igual normal elevada en 50 centésimas.

07 1/4 de tono - Veinticuatro notas equidistantes por octava (hay que tocar veinticuatro notas para desplazarse una octava).

08 1/8 de tono - Cuarenta y ocho notas equidistantes por octava (hay que tocar cuarenta y ocho notas para desplazarse una octava).

09 India - La habitual en la musica india (sélo teclas blancas).

10 Arabe 1 C~B Normalmente observada en la musica arabe.

11 Arabe 2

12 Arabe 3

Lista de tipos de filtro

[VOICE] -> seleccionar voz normal -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) -> seleccionar elemento con [1/5/9/13]-[4/8/12/16] ->

pantalla de filtro -> “Type” (pagina 70)

LPF24D (filtro de paso bajo digital de 24 dB/oct.)
Un LPF dinamico de -24 dB/oct. con un sonido
digital caracteristico. Comparado con el tipo
LPF24A (siguiente), este filtro puede producir un
efecto de resonancia mas pronunciado.

) Resonancia

El filtro permite el paso

5 de estas frecuencias.

LPF24A (filtro de paso bajo analdgico de 24 dB/oct.)
Un LPF dindmico digital con un caracter similar al
de los filtros de 4 polos de los sintetizadores
analogicos.

Resonancia

LPF18 (filtro de paso bajo de 24 dB/oct.)

Un LPF dindmico de 3 polos de 18 dB/oct.
LPF18s (filtro de paso bajo escalonado de 18 dB/oct.)
Un LPF dindmico de 3 polos de 18 dB/oct. Este
filtro tiene una curva de corte menos pronunciada
que el LPF18.

Resonancia

A —

LPF18

\ LPF18s

LPF12 (filtro de paso bajo de 12 dB/oct.)

Filtro de paso bajo de 12 dB/oct. Este filtro esta
disefiado para usarse en combinacién con un
HPF (filtro de paso alto).

Resonancia

LPF6 (filtro de paso bajo de 6 dB/oct.)

Un LPF de 1 polo de 6 dB/oct. Sin resonancia.
Este filtro esta disefiado para usarse en
combinaciéon con un HPF (filtro de paso alto).

HPF24D (filtro de paso alto digital de 24 dB/oct.)
Un HPF dindmico de 24 dB/oct. con un sonido
digital caracteristico. Puede producir un efecto
pronunciado de resonancia.

, Resonancia

HPF12 (filtro de paso alto de 12 dB/oct.)
Filtro de paso alto dindmico de 12 dB/oct.

Resonancia

BPF12D (filtro de paso de banda digital de 12 dB/oct.)

Nivel Resonancia

Margen de corte

/é- 12db/oct
L]
I

Frecuencia

Margen de corte

Margen permitido

BPFw (filtro de paso de banda amplio)

Un BPF de 12 dB/oct que combina filtros HPF y LPF

para admitir ajustes mas amplios de anchura de banda.
Nivel

Margen de corte Margen de corte

l La anchura se l
F«—1— puede aumentar —
L
I

Frecuencia

Margen permitido
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I Modo de voz Informacién complementaria

BPF6 (filtro de paso de banda de 6 dB/oct.) Dual HPF (doble filtro de paso alto) LPF12 + BPF6 (filtro de paso bajo de 12 dB/oct +
) Dos filtros de paso alto de 12 dB/octava conectados en paralelo. . filtro de paso de banda de 6 dB/oct)
‘Nivel Resonancia Nivel Filtro combinado de paso bajo y paso alto.
Margen de corte Margen de corte ) Distancia Nivel
%— 6db/oct —>\
L]
i H Frecuencia - - .
| _ " Frecuencia La frecuencia de corte inferior se ——— Frecuencia
Margen permitido ajusta directamente en la pantalla. :  Distancia

La frecuencia He corte inferior se
ajusta directamente en la pantalla.
BEF12 (filtro de eliminacion de banda de 12 dB/oct.)  Dual BPF (doble filtro de paso de banda)

BEF® (filtro de eliminacion de banda de 6 dB/oct.)  Dos filtros de paso de banda de 6 dB/octava conectados en paralelo. o
thru (sin filtro)

Nivel Margen de corte Nivel Distancia Los filtros se omiten y la sefial permanece intacta.
.
o
N
Vi
Yid
.
T : T : Frecuencia
N i N Frecuencia La frecuencia de corte inferior se
Margen permitido i Margen permitido ajusta directamente en la pantalla.
Frecuencia central
) . Dual BPF (doble filtro de eliminacién de banda,
Dual LPF (doble filtro de paso bajo) y ( T )
. ) Dos filtros de eliminacion de banda de 6 dB/octava conectados
Dos filtros de paso bajo de 12 dB/octava conectados en paralelo.
en paralelo.
Nivel . . .
Distancia : Nivel . Distancia

—

Frecuencia

La frecuencia de corte inferior se . o :
ajusta directamente en la pantalla. La frecuencia de corte inferior se
ajusta directamente en la pantalla.

Frecuencia

Ejemplo de ajuste de escalado del filtro

[VOICE] O seleccionar voz normal O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O seleccionar elemento con
[1/5/9/13]-[4/8/12/16] O pantalla de filtro O “ScaleBP1-4 (BP1-4)", “ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)” (pagina 70)

Frecuencia de corte 81

ScaleBP1-4 ScaleOfst1-4
D ELez  [Filter 1 OO piei?2 [Filter 1 B
Ar:Full Grand AriFull Grand
ScaleBPl = C#l Scalelfstl = -

O#a |[EFEC A iC#l + ] + @i+ @
EFZ C 2 |D#2 |C 1 iD#2 ofst2 ||+ - &i+ @
EP3 C 4 |C3 IC 2 IC3 Ofst3 g+ + Bi- 35
EP4 C5S|A4 65 (A 4 0¥=t4 [+ + Hi+ @

. é é & Nota
C#1 D#2 C3 Ad
Puntode Puntode Puntode Puntode
ruptural ruptural ruptural ruptura 1

Ejemplo de ajuste de escalado de la amplitud

[VOICE] O seleccionar voz normal O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) O seleccionar elemento con
[1/5/9/13]-[4/8/12/16] O pantalla AMP O “ScaleBP1-4 (BP1-4)", “ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)” (pagina 71)

Amplitud 97
ScaleBP1-4 ScaleOfst1-4 0
eLemZ  [AMP 1 3 1 3
Ar:Full Grand
ScaleBPl =Cc1
C I (FEEC I C i i+ Bi+ @
BP2 F#Z [C 2 (F#3 iC 2 i+ gi+ @
EP3 F#d [C 3 iF#d iG 3 i+ 8i+ A
EP4 55 [C4 55 iCF {— 25i- ZF

5 ; Py Py Nota
Ci1 c2 C3 C4
Puntode Puntode Puntode Puntode
ruptura 11 ruptural ruptural ruptural
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Modo de performance  Asignacion de voces de performance I

Modo de performance
Asignacion de voces de performance

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance [
seleccionar edicion de performance pulsando [EDIT] una o

Pantalla de voz Pantalla de limite

. IFEEF_ % [Uoice 1 IFEEF N [Limit. 1
dos veces [ seleccionar cada pantalla con PAGE [€][™] Cot Cuber SLEP CofC4ber Stek
FartSw FartBl NDLEleltL =C -2
Desde _este modo puede seleccionar una voz para cada parte y II%IEEEE EEEEHQ E%Esf;::é % E m '3 g a :E % %%;E
determinar el margen de notas desde el que se puede reproducir. EIFREE  :B37[CoiSter Dancel| |H C 2 8B = 1-19nE

Aparecera la pantalla ilustrada a la derecha.

Voz (asignacion de voz)

PartSw Interruptor de parte Determina si las voces internas o de tarjeta Plug-in se van a asignar a las partes de la
performance (hasta cuatro partes). “Part01-04” indica que se van a usar las voces internas.
“PartP1”y “PartP2” indican que se van a usar las voces Plug-in.
Ajustes: 1 ~ 4 (Part01 ~ Part04), P1 (PartP1), P2 (PartP2), off

Bank NUmero de banco Determina el banco y el nimero que se asignan a la parte seleccionada con el parametro

Number “PartSw”.

También puede especificar los ajustes de limite utilizando un mensaje de nota activada desde

LG Tiie ce e un dispositivo externo. Véase la pagina 32.

Limite de nota inferior/superior | Use estos ajustes para establecer el margen de notas inferior y superior para la voz de la parte.

NoteLimitL/H
VelLimitL/H

Limite de velocidad de pulsacion inferior/superior | Use estos ajustes para establecer el margen de velocidad de pulsacion inferior y superior para la voz de la parte.

Pantalla de edicién comdn Pantalla de edicién de parte

a3 rrrtA1 [Voice 1
CoiCyber Ster
Fart5w oh

EBank [|FRED: PRES F'REISE
Humber(| BZBi BE4: B97:
Made ———imohoiraldi

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance 0O seleccionar edicion de performance pulsando
[EDIT] una o dos veces O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar cada pantalla con PAGE [€][»]

Edicion de actuaciones

Cuando se selecciona una performance, los parametros de
edicién de performance (Performance Edit) se dividen en edicion
comun (Common Edit, parametros comunes a las cuatro partes),
y edicién de parte (Part Edit, pardmetros de las partes
individuales).Aparecera la pantalla ilustrada a la derecha.

Edicién comln

T3 cotvion [ General 1
CoiCdber Ster
Catedory

Cao

SubCatedoryl| SER
Mame [C4ber Stek]
MEER Laow + B

[

Estos parametros sirven para aplicar cambios globales (o comunes) a las cuatro partes de la performance seleccionada.

General
Category Categoria Desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la performance
- seleccionada, y crear un nombre para la performance.
SubCategory Subcategoria El nombre de performance puede contener hasta 10 caracteres.
N Nombre Si desea més detalles sobre la introduccién de nombres, consulte la pagina 50.
ame

MEQ Low/LowMid/ Compensacion de Establece los ajustes de ecualizacion general (méster) para toda la performance. Estos ajustes se

HighMid/High ecualizacion general aplican como compensaciones de los ajustes de ecualizacion (con la excepcién de “MID") de la
pantalla MEQ. Ajustes: -64 ~ +63

PortaSwitch Interruptor de portamento | Determina si el portamento va a estar activado o desactivado. El portamento se utiliza para
suavizar el tono en la transicion de la primera nota tocada a la siguiente.
Ajustes: off, on

PortaTime Tiempo de portamento Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos dan como resultado un tiempo de cambio de tono més largo.
Ajustes: 0 ~ 127

AssignA/B/1/2 Asignacién A/B/1/2 Compensa el valor de cada uno de los parametros Dest (destino). Tenga en cuenta que algunos
destinos de la asignacién A/B cambian el valor absoluto.
Ajustes: -64 ~ +63

Determina los nimeros de control correspondientes a las asignaciones Ay B de la pantalla CtrlAsn
del modo de utilidades (pagina 90). Determina las nimeros de control correspondientes a las
asignaciones 1y 2 de la pantalla CtrlAsn del modo de edicién com(n de actuaciones.

Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas (graves, medios-graves,

MEQ (ecualizador general) medios, medios-agudos, agudos) a todas las partes de la performance seleccionada.
Mas detalles sobre el ecualizador en la pagina 60.
Forma Determina si el tipo de ecualizador utilizado es Shelving o Peaking. El tipo Peaking atentia o

Low/High Shape

realza la sefial en el ajuste de frecuencia especificado, mientras que el tipo Shelving atenda o
realza la sefial a frecuencias por encima o por debajo del ajuste especificado. Este parametro
s6lo esta disponible para las bandas de frecuencia LOW y HIGH.

Ajustes: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)
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I Modo de performance  Asignacion de voces de performance

Low/LowMid/Mid/ Frecuencia Determina la frecuencia central. El ajuste de ganancia atenda o realza las frecuencias en torno a
HighMid/High Freq este punto. _ _
Ajustes: LOW: Shelving 32 Hz ~ 2,0 kHz, Peaking 63 Hz ~ 2,0 kHzLOWMID, MID, HIGHMID:
100 Hz ~ 10,0 kHz HIGH: 500 Hz ~ 16,0 kHz
Ganancia Determina la ganancia de nivel para la frecuencia (parametro anterior), o la cantidad de

Low/LowMid/Mid/
HighMid/High Gain

atenuacion o realce de la banda de frecuencia seleccionada.
Ajustes: -12dB ~0dB ~ +12 dB

Low/LowMid/Mid/ Caracteristica de Varfa el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
HighMid/High Q frecuencia Ajustes: 0.1 ~12.0
MEE (efecto alobal Determina el efecto global de cada performance. Los pardmetros disponibles, excepto los dos
(efecto global) siguientes, diferiran en funcion del tipo de efecto seleccionado. Méas detalles en la lista de datos adjunta. ,
Switch Interruptor Activa y desactiva el efecto global.
Ajustes: on, off
Type Tipo Determina el tipo de efecto global.
Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.
CtrlAsn (asignacion de control) Determina los niimeros de control correspondientes a los controladores externos. Mas detalles en la pagina 46.

BC Controlador de soplido Determina el niamero de control correspondiente al controlador de soplido.
RB Controlador de cinta Determina el nimero de control correspondiente al controlador de cinta.
AS1/AS2 Asignacion Determina el nimero de control correspondiente a las asignaciones 1/2.
FC1/FC2 Pedal controlador Determina el nimero de control correspondiente al pedal controlador.

Output (salida)

Volume Volumen Determina el nivel de salida de la performance seleccionada. Puede ajustar el volumen global y
mantener el balance entre todas las partes.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan Panoramico Determina la posicion de panoramico estéreo de la performance seleccionada. Este parametro reajusta el mismo
parametro de la edicion de parte. Con el ajuste “C” (central) se mantienen los ajustes de panoramico de cada parte.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

RevSend/ChoSend Envio a Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de insercién 1/2 (o la sefial

reverberacién/chorus omitida) al efecto de reverberacién o chorus.
Ajustes: 0 ~ 127
EG (generador de envolvente)

AEG Attack/Decay/
Sustain/Release

ase

Attack/Decay/Sustain/Rele

FEG Attack/Decay/
Release/Depth

Tiempo de ataque, caiday

abandono, y profundidad del FEG

Cutoff/Resonance

Corte y resonancia

Tiempo de ataque, caida y abandono, y nivel de sustain del AEG Esta pantalla contiene los
ajustes basicos del EG, tanto de volumen como de filtro, asi como los de resonancia y
frecuencia de corte del filtro. Estos ajustes se aplican como compensaciones a los de AEG y
FEG del modo de edicién de parte.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Edicion de part

(S

[SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O seleccionar edicién de performance pulsando [EDIT] una o
dos veces 0 [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) [ seleccionar parte con [1/5/9/13]-[4/8/12/16] O
seleccionar cada pantalla con PAGE [€][P]

Estos parametros sirven para editar las partes individuales que componen una performance.
NOTA Puede conmutar entre la parte 1y la parte Plug-in 1 con el bot6n [1/5/9/13], y entre la parte 2 y la parte Plug-in 2 con el bot6n [2/6/10/14].

Voz Puede seleccionar una voz para cada parte.

PartSw Interruptor de parte Activa o desactiva cada una de las partes. Como una performance puede constar de hasta cuatro
partes, podra seleccionar cuatro de las partes 1 - 4 y las partes Plug-in 1 -2. Observara que aparece
la indicacién “(on)” si selecciona mas de cuatro partes. “(on)” indica que no hay partes disponibles.
Ajustes: on, off

Bank Numero de banco Determina el banco de voces y el nimero de voz para cada parte. Encontrara mas informacion

Number sobre la voz Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

Mono/Poly (Mode) Mono/Polifénico Selecciona la reproduccién mono o polifénica para cada parte. Especifica si cada parte va a

reproducirse en modo monofdnico (sélo notas simples) o polifénico (notas multiples simultaneas).
Ajustes: mono, poly
(NOTR) Este parametro no esté disponible para la parte que tenga asignada una voz de bateria.

ArpSwitch (ArpSw)

Interruptor de arpegio

Determina si el arpegio esté activado (on) o desactivado (off) para la parte seleccionada.
Ajustes: on, off

MO TIF-RACK ES

Manual de uso



Modo de performance  Asignacion de voces de performance I

NoteLimitL/H Limite de nota
(NtLmtL/H) inferior/superior
VelLimitL/H Limite de velocidad
(VILmtL/H) bajo/alto

Determina los méargenes de nota y los limites de velocidad de pulsacion para cada parte. Igual
que la pantalla de limite del modo de asignacion de voces de performance (pagina 79).
Si especifica en primer lugar la nota méas alta y en segundo lugar la mas baja, por ejemplo, “C5 a C4,” el
margen de notas cubierto comprendera de C-2 a C4 y de C5 a G8 (excepto con las partes Plug-in).
Si especifica el valor maximo en primer lugar, y el minimo en segundo lugar, por ejemplo, “93 a 34", el
margen de velocidad de pulsacion cubierto sera de 1 a 34 y de 93 a 127 (excepto con las partes Plug-in).

PortaSwitch (PrtSw)

Interruptor de portamento

Determina los parametros de portamento para cada parte. El portamento se utiliza para suavizar el tono en la transicion
de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente. Determina si el portamento va a estar activado o desactivado.
Ajustes: off, on

PortaTime (PrtTm)

Tiempo de portamento

Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos dan como resultado un tiempo de cambio de tono mas largo.
Ajustes: 0 ~ 127

PortaMode (PrtMd)

Modo de portamento

Determina el modo de portamento.

Ajustes: fingr (digitado), full (tiempo completo)

fingr (digitado)  Sélo se aplica el portamento si toca legato (tocar la siguiente nota sin liberar la anterior).
full (tiempo completo) EIl portamento se aplica siempre.

El ajuste Mode no esta disponible para la parte Plug-in.

PB Upper/Lower
(PB Up/Low)

Margen superior/inferior de
inflexion de tono

Los parametros de portamento anteriores no estan disponibles para la parte que tiene asignada la voz de bateria.
Estos dos pardmetros estan disponibles para las partes 1 - 4 a las que se han asignado voces normales
internas. Determinan el margen de cambio de tono (en semitonos) de la rueda de inflexion de tono para la
voz de la parte. Por ejemplo, un ajuste Lower de -12 da lugar a un descenso de tono maximo de una octava
(12 semitonos) cuando se gira la rueda de inflexion de tono hacia abajo. Igualmente, si ajusta el pardmetro
Upper a +12, el incremento de tono maximo sera de una octava cuando se gira la rueda hacia arriba.
Ajustes: -48 ~0 ~ +24

VelSensDpt (VelDpt)

Profundidad de la
sensibilidad a la velocidad
de pulsacién

Determina el grado en que el volumen
resultante del generador de tonos va a
responder a la fuerza con que se toquen las
teclas. Cuanto mas alto sea el valor, mas
cambiara el volumen en respuesta a la
intensidad de pulsacion (como se indicaala Velocidad de

Si Offset (abajo) esta ajustado a 64:

Depth = 127

Depth = 64
127 P

derecha). pulsacion real
Ajustes: 0 ~ 127 resultante [t T Depth = 32
(afecta al
generador de
tonos) Depth = 0
—>
0 127

VelSensOfs (VelOfs)

Desviacion de la
sensibilidad a la velocidad
de pulsacion

Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsacién ejecutadas para lograr el efecto de velocidad
de pulsacion real. Le permite elevar o disminuir todas las velocidades de pulsacién en la misma medida.
Ajustes: 0 ~ 127

Cuando Depth (arriba) =
64, y Offset = 32

Cuando Depth (arriba)
=64, y Offset = 96

Cuando Depth (arriba) =
64, y Offset = 64

127 127

............. [

Velocidad de
pulsacion real
resultante
(afecta al
generador de
tonos)

127 0 64 127 0 64 1
Velocidad de pulsacién con que se toca una nota

0 64

Output (salida)

Volume Volumen Determina el volumen de cada parte para poder optimizar el balance de nivel entre todas ellas.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Panoramico Especifica la posicion de panoramico estéreo para cada parte.

Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

VoiceELPan (ELPan)

Panoramico de elemento
de voz

Determina si se van a aplicar o no los ajustes de panoramico individuales de cada voz, realizados
en la pantalla AMP (pag. 71) del modo de edicion de elementos de voz. Cuando este parametro se
ajusta a “off”, la posicién basica de panoramico para la parte seleccionada sera la central.
Ajustes: on, off

m El ajuste “VoiceELPan” no esté disponible para la parte Plug-in.

RevSend (RevSnd)/
ChoSend (ChoSnd)

Envio a
reverberacion/chorus

Especifica el nivel de envio para el efecto de reverberacién/chorus de la parte seleccionada, y
permite controlar con detalle el balance de reverberacién/chorus entre las partes.
Ajustes: 0 ~ 127

DryLevel (DryLvl)

Nivel sin efecto

Determina el nivel de sonido sin procesar (dry) de la parte seleccionada, y permite controlar el
balance global de efectos entre las partes.
Ajustes: 0 ~ 127

OutputSel (OutSel)

Seleccion de salida

Especifica la salida o salidas especificas para la parte individual. Con esta funcién puede determinar
que cada voz de parte individual sea enviada por una salida especifica del panel posterior.
Ajustes: Véase la pagina 15.
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Asignacion de voces de performance

Tone (tonalidad)

Se pueden ajustar los parametros relacionados con el tono y la tonalidad de cada parte. Recuerde
que los ajustes realizados aqui se aplicaran como desviaciones de los ajustes de la edicién de voces.

NoteShift (NTShft) Desplazamiento de nota Especifica el ajuste de tono (transposicién de tecla) para cada parte en semitonos.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24

Detune (Detune) Detune Afinacion Establece la afinacién exacta para cada parte.
Ajustes: -12,8 Hz ~ +12,7 Hz

Cutoff (Cutoff) Corte Determina la frecuencia de corte para cada parte. Si esta usando LPF (filtro de paso bajo) y HPF
(filtro de paso alto) combinados, los parametros de la pagina de filtro QED solo afectaran al LPF.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Resonancia Determina la cantidad de resonancia del filtro. El ajuste atenuara o realzara la resonancia

Resonance (Reso)

aplicada al elemento de la voz asignada a cada parte.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

FEG Depth (FEGDpt)

Profundidad del FEG

Especifica la profundidad del generador de envolvente del filtro (cantidad de frecuencia de corte) para cada parte.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

El ajuste de profundidad FEG no esta disponible para las partes Plug-in.
NoTA Mas detalles sobre el filtro en la pagina 56.

Ataque del FEG

Determina los parametros del FEG para cada parte. Mas detalles sobre el FEG en la pagina 70.

FEG Attack (FEGAtk) i ASHES: 64 - b~ +63

FEG Decay (FEGDcy) alda de (NOTR) El ajuste de FEG no esté disponible para las partes Plug-in.

FEG Sustain (FEGSus) Sustain del FEG It;:ts;ijsstes de FEG (excepto la profundidad) no estan disponibles para las partes de las voces de

FEG Release (FEGRel) | Abandono del FEG

AEG Attack (AEGAK) Ataque del AEG Qetermina los parametros deI‘ AEG’ para cada parte. Advierta que e'I qivel de sustain no esta

Calda deT AEG disponible para la parte Plug-in. Méas detalles sobre el AEG en la pagina 71.

AEG Decay (AEGDcy) aida de (_)NOTH Los ajustes de sustain y abandono del AEG no estéan disponibles para las partes de las voces de
. i bateria.

AEG Sustain (AEGSus) | Sustain del AEG Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

AEG Release (AEGRel)

Abandono del AEG

EQ (ecualizador)

Desde esta pantalla se pueden realizar los ajustes de ecualizacion para cada parte. Si desea mas
detalles sobre la conexién de efectos en el modo de performance, incluida la EQ, consulte la pagina
NOTA) 62. Estos parametros no estan disponibles para las voces Plug-in.

L.Freq Bajas frecuencias Determina la frecuencia central de la banda de EQ de bajas frecuencias que se atentia o se realza.
Ajustes: 50,1 ~ 2,00 k

L.Gain Ganancia en graves Determina la cantidad de realce o atenuacion que se aplica a la banda de EQ de bajas frecuencias.
Ajustes: -32 ~ +32

M.Freq Frecuencias medias Determina la frecuencia central de la banda de EQ de frecuencias medias que se atenla o se realza.
Ajustes: 139,7 ~ 10,1 k

M.Gain Ganancia en medios Determina la cantidad de realce o atenuacion que se aplica a la banda de EQ de frecuencias medias.
Ajustes: -32 ~ +32

M.Q Caracteristica de Determina la caracteristica de frecuencia central que se aplica a la banda de EQ de medios.

frecuencias medias Ajustes: 0 ~ 31

H.Freq Altas frecuencias Determina la frecuencia central de la banda de EQ de altas frecuencias que se atenta o se realza.
Ajustes: 503,8 ~ 14,0 k

H.Gain Ganancia en agudos Determina la cantidad de realce o atenuacion que se aplica a la banda de EQ de altas frecuencias.

Ajustes: -32 ~ +32

RcvSw (interruptor de recepcion)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta de cada parte individual a los distintos datos MIDI, tales como
los mensajes de cambio de control y de cambio de programa. Cuando el parametro correspondiente esta activado
(“on”), la parte correspondiente respondera a los datos MIDI adecuados. Determina los mensajes de cambio de
control que corresponden a los controladores externos de la pantalla CtrlAsn de edicion comdn de actuaciones.
Ajustes: on, off (“*" indica que los pardmetros no estan disponibles para las partes Plug-in).

Cambio de control

CtrIChange (CC) Indica todos los mensajes de cambio de control.
PB (PB) nflexion de tono Mensajes MIDI generados cuando se acciona la rueda de inflexion de tono.
MW (MW) Rueda de modulacién Mensajes MIDI generados cuando se acciona la rueda de modulacion.
RB* Controlador de cinta Mensajes MIDI generados cuando se acciona el controlador de cinta.
ChAT (ChAT) Aftertouch de canal Mensajes MIDI generados cuando se pulsa y mantiene una nota en el teclado.
BC (BC)* Controlador de soplido Mensajes MIDI generados cuando se acciona el controlador de soplido.
AS1 (AS1)/AS2 (AS2)* Asignacion Mensajes MIDI generados cuando se usan los controladores asignables correspondientes a Assign 1y Assign 2.
FC1 (FC1)/FC2 (FC2)* Pedal controlador Mensajes MIDI generados cuando se acciona el pedal controlador.
Exp (Exp) Expresion Mensajes MIDI (expresién) generados cuando se usa el pedal controlador.
Sustain Mensajes MIDI (sustain) generados cuando se usa el pedal conmutador.

Sustain (Sus)

NOTA) El ajuste de sustain no esta disponible para las partes de voz de bateria.

FS (FS)*

Pedal conmutador

Mensajes MIDI generados cuando se usa el pedal conmutador.
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Modo Multi

Mezcla de multis

[MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi O [MULT]I] (el diodo se ilumina en rojo) O seleccionar cada
pantalla con PAGE [€][™]

Voice (voz) Determina las voces para la asignacion a cada parte.

VoiceNo. Ndmero de voz Determina el banco de voces y el nimero de voz para cada parte.
— NOTA También se puede usar aqui la funcion de bisqueda por categoria para seleccionar voces,
Bank MSB/Bank LSB |MSB/LSB de seleccién de banco | axceptuando las voces de las partes Plug-in mdltiples 17 - 32 (con la tarjeta PLG100-XG instalada).

Output (salida) Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volumen de cada una de las partes.
Pan Panoramico Especifica la posiciéon de panoramico estéreo para cada parte.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)
Volume Volumen Determina el volumen de cada parte para poder optimizar el balance de nivel entre todas ellas.
Ajustes: 0 ~ 127
Effect (efectos) Desde esta pantalla puede realizar ajustes de efectos basicos para cada parte: estado activado/desactivado
de los efectos de insercion y envio de nivel para efectos de sistema (reverberacion, chorus).
RevSend/ChoSend |Envio a Establece el nivel de envio de cada parte a los efectos de sistema (reverberacion, chorus).
reverberacién/chorus Ajustes: 0 ~ 127
DryLvl Nivel sin efecto Establece el nivel sin procesar (dry) enviado a los efectos de insercion en cada parte.
Ajustes: 0 ~ 127
InSEF Interruptor de efectos de Selecciona las partes a las que se va a aplicar el efecto de insercion. Los efectos de insercion se
insercion pueden aplicar a ocho partes.

Ajustes: on, off

(VarSend) Envio de variacion Este parametro aparece nicamente cuando esté instalada la tarjeta Plug-in PLG100-XG y se ha seleccionado
alguna de las partes 17-32. Determina el nivel de envio transmitido a los efectos de variacion en cada parte.
Ajustes: 0 ~ 127

Edicion de voces de multi

[MULTI] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi -> [MULTI] (el diodo se ilumina en rojo) 0 Multi Mixing 0
[MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) [ seleccionar parte 0 [SHIFT]+[EDIT]

En el modo Multi Voice Edit puede editar detalladamente los ajustes de la voz normal asignada a cada parte. Son los mismos
gue en los modos de edicién comun de voces (pagina 65) y edicion de elementos de voz (pagina 68). Tenga en cuenta que
algunos parametros no se pueden editar en el modo de edicién de voces de multi.

NOTA) Solo se pueden editar voces normales.

o lTe3e Jalele ] 0410 1AMl Multi Voice Edit O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar cada pantalla con PAGE [€][P]

Multi Voice Edit 0 [MUTE/SEL/ENTER] (el diodo se apaga) Ol seleccionar elemento con [1/5/9/13]-[4/8/12/16] O

Edicion de elemento seleccionar cada pantalla con PAGE [€][P]

Edicion de efectos de voces de multi

En el modo Multi Voice Effect Edit puede editar los efectos de insercién de la voz asignada a cada parte. Funciona igual que la edicion de efectos de voces
(pagina 85). Tenga en cuenta que los efectos de sistema no se pueden editar en el modo de edicién de voces de multi.

Edicién comun Multi Voice Edit O pulsar [EFFECT] una o dos veces ‘

Edicién comun Multi Voice Edit O pulsar [EFFECT] una o dos veces [ seleccionar cada pantalla con PAGE [€][P] ‘
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Edicién comuln

pantalla con [€][P>]

[MULT]I] (el diodo se ilumina en verde) O seleccionar multi O [EDIT] O [SHIFT]+[COMMON] O seleccionar cada

Utilice Common Edit para editar los ajustes comunes a todas las partes.

multiparte.

Las operaciones de edicién comin no pueden realizarse en las partes 17-32 de Plug-in

General

Name

Nombre

Determina el nombre del multi que se esta editando. El nombre del multi puede contener hasta 10
caracteres. Si desea mas detalles sobre la introducciéon de nombres, consulte la pagina 50.

MEQ Low/LowMid/
HighMid/High

Compensacion de
ecualizacion general

Establece los ajustes de ecualizacién general (méaster) para todo el multi. Estos ajustes se aplican como
compensaciones de los ajustes de ecualizacion (con la excepcion de “MID”) de la pantalla MEQ.
Ajustes: -64 ~ +63

AssignA/B/1/2

Asignacion A/B/1/2

Compensa el valor de cada uno de los parametros Dest (destino). Tenga en cuenta que algunos

destinos de la asignacion A/B cambian el valor absoluto.

Ajustes: -64 ~ +63

Dg?ermina I0§ pﬂmeros de coptrol corrgspondientes alas asignaciongs AyBdela pantglla CtrlAsn de
utilidades (pagina 90). Determina las nimeros de control correspondientes a las asignaciones 1y 2 de la

pantalla CtrlAsn del modo de edicién comin de multis.

MEQ (ecualizador general)

Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con el ecualizador global (pagina
60). Puede asignar cualquiera de las cinco bandas de ecualizador diferentes a todo el multi. Los
parédmetros son los mismos que en el modo de ediciéon comin de actuaciones. Véase la pagina 79.

MEF (efecto global)

Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con el efecto global (pagina 60). Los
parametros son los mismos que en el modo de edicién comln de actuaciones. Véase la pagina 80.

CtrlAsn (asignacion de control)

Determina los nimeros de control correspondientes a los controladores externos. Los parametros son los
mismos que en el modo de edicién comdn de actuaciones (pagina 80). Mas detalles en la pagina 46.

Edicion de parte

[MULT]I] (el LED se ilumina en verde) O seleccionar multi O [EDIT] O [MUTE/SEL/ENTER] (se apaga el LED) O
seleccionar parte con [1/5/9/13]-[4/8/12/16] U seleccionar cada pantalla

Estos parametros sirven para editar las partes individuales que componen un muilti.
NOTA) Puede conmutar entre las partes internas y la parte Plug-in 1 con el botdn [1/5/9/13], y entre las partes internas y la parte Plug-in 2 con el botdn [2/6/10/14].

Voice (voz) Puede seleccionar una voz para cada parte.
Bank Numero de banco Determina el banco de voces y el nimero de voz para cada parte. Encontrara mas informacion
Number sobre las voces Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.
Mono/Poly (Mode) Mono/Polifénico Especifica si cada parte va a reproducirse en modo monofénico (sélo notas simples) o polifénico

(notas multiples simultaneas).
Ajustes: mono, poly
NOTA) Este parametro no esta disponible para la parte que tenga asignada una voz de bateria.

ArpSwitch (ArpSw)

Interruptor de arpegio

Determina si el arpegio esta activado (on) o desactivado (off) para la parte seleccionada.
Ajustes: on, off
« El interruptor de arpegio se aplica a una sola parte cada vez. Esto es, no se puede aplicar a varias partes simultaneamente.
No obstante, sélo se pueden aplicar simultineamente las partes del mismo canal de recepcion.
« El parametro “ArpSwitch” no esté disponible para las partes Plug-in multiparte 17~32.

ReceiveCh (RcvCh)

Canal de recepcion

Determina el canal de recepcion MIDI de la parte seleccionada. Como los datos MIDI pueden
provenir de muchos canales al mismo tiempo, debe ajustarse este pardmetro para que concuerde
con el canal particular por el que se envian los datos de control deseados.

Ajustes: 01 ~ 16, off

NoteLimitL/H Limite de nota Determina el margen de notas y el margen de velocidad de pulsacién para cada parte. Los parametros
(NtLmtL/H) inferior/superior son los mismos que en el modo de edicion de partes de performance. Véase la pagina 81.
VelLimitL/H Limite de velocidad de Determina los parametros de portamento para cada parte.

(VILmtL/H) pulsacion inferior/superior

PortaSwitch (PrtSw)

Interruptor de portamento

PortaTime (PrtTm)

Tiempo de portamento

PortaMode (PrtMd)

Modo de portamento

Los parametros son los mismos que en el modo de edicién de partes de performance. Véase la pagina 81.

NOTA) ° El ajuste del parametro “PortaMode” no esta disponible para las partes de las voces Plug-in.
« Estos pardmetros no estan disponibles para las partes de voz de bateria. PortaTime (PrtTm)

PB Upper/Lower
(PB Up/Low)

Margen superior/inferior de
inflexion de tono

Profundidad de la sensibilidad a

VelSensDpt (VelDpt) | ia velocidad de pulsacion
Desviacion de la sensibilidad a
VelSensOfs (VelOfs) | Rvelodidad de puisacion

Los parametros son los mismos que en el modo de edicion de partes de performance. Véase la pagina 81.

NOTR) Paratodas las partes Plug-in multiples 1-17 y las partes Plug-in 1-2, los valores superior e inferior de
inflexién de tono se unen en un tnico pardmetro: PB Range. Los valores superior e inferior no pueden
ajustarse independientemente para las partes Plug-in.
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Output (salida)

Los parametros son los mismos que en la pantalla Output del modo de edicion de partes de performance. Véase la pagina 81.
NOTA) El ajuste del parametro “VoiceELPan” no esté disponible para las partes Plug-in mditiples 17 - 32 ni para las partes Plug-in 1 -2.

Tone (tonalidad)

Se pueden ajustar los parametros relacionados con el tono y la tonalidad de cada parte. Recuerde que los ajustes realizados
aqui se aplicaran como desviaciones de los ajustes de la edicion de voces.
Los parametros son los mismos que en la pantalla Tone del modo de edicién de partes de performance. Véase la pagina 82.
*Los ajustAes FEG no estén disponibles para las partes Plug-ir,1 ml]_ltiples_ 17 - 32 ni para las partes Plug-in 1 -2:

« De los ajustes FEG, solo los de profundidad del FEG estan disponibles para las partes de voz de bateria.

« El ajuste de sustain del AEG no esta disponible para las partes Plug-in ni para las partes con voces de bateria asignadas.

« El ajuste de tiempo de abandono del AEG no esta disponible para partes a las que se hayan asignado voces de bateria.

EQ (Ecualizador)

Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con la EQ de partes. Los parametros son
los mismos que en la pantalla EQ del modo de edicion de partes de performance (pagina 82).
NOTR) Estos parametros no estan disponibles para las partes Plug-in simples o miiltiples.

RcvSw (interruptor de recepcion)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta de cada parte individual a los distintos datos MIDI, tales como los
mensajes de cambio de control y de cambio de programa. Cuando el pardmetro correspondiente esté activado (‘on”),
la parte correspondiente responderé a los datos MIDI adecuados. Determina los mensajes de cambio de control que

corresponden a los controladores externos de la pantalla CtrlAsn de edicion comdn de multis (pagina 84).

Parametros disponibles: BnkSel (BankSel) (seleccion de banco), Pgm (Pgm Change) (cambio de programa), Volume (volumen), Pan (panordmico)

NotR) ° Paraelresto de parametros, consulte la pantalla RcvSw de edicion de partes de performance (pagina 82).
+ Si el parametro “Volume” esta desactivado, tampoco podra recibirse el mensaje de expresion.

Effect (efectos)

Aqui puede editar los ajustes de efectos para los modos de voz, performance

y multi. Aparecera la pantalla ilustrada a la derecha.

Si desea mas detalles sobre la conexion de efectos, consulte la pagina 61.

Pantalla de edicion de conexidn de efectos Pantalla de edicion de pardmetros de efectos

[NFIN S EFFECT CONNECT
HeiFull Grand
EL1InsEFOut = insl

[In=1 1
=MSC:3 Band ER

L0 TCE W
AriFull Grand
Ins1l Tyke

2000 €0
1+ +

Estas pantallas aparecen en el modo de voz (Normal Voice). Cuando seleccione otras voces o modos, las pantallas pueden diferir.
Acerca del efecto global (Master Effect)

* Modo de voz

Puede configurar un efecto global comin a todas las voces. El efecto global puede ajustarse en la pantalla MEF de utilidades (pagina 90).

« Modo de performance o multi
El efecto global se puede ajustar para cada performance o multi. El efecto global puede ajustarse en la pantalla MEF de ediciéon comun de actuaciones o multis (paginas 80, 84).

Edicion de efectos de voces (para voz normal)

Puede conmutar entre la edicion de conexion de efectos de voces (Voice Effect Connection Edit) y la edicion de
parametros de los efectos de voces (Voice Effect Parameter Edit).
Los ajustes de efectos de voces son comunes a todos los elementos.

=TI XD L= MO [VOICE] O seleccionar voz normal [ pulsar [EFFECT] una o dos veces

Si desea mas detalles sobre la conexion de efectos, consulte la pagina 61.

adjunta.

Y si desea detalles sobre los tipos de efectos, puede consultar la lista de datos

EL1-4InsEFOut

Salida de efecto de
elemento 1-4

Determina el efecto de insercion (1 6 2) que se usara para procesar cada elemento individual. El
ajuste “thru” omite los efectos de insercion para el elemento en cuestion.
Ajustes: ins1, ins2, thru

Categoria/Tipo de insercién 1

Ins1Ctgry/Ins1Type Determina la categoria y el tipo de efecto para insercion 1.
InsEECnct Conexion del efecto de Determina la conexion entre los efectos de insercion 1y 2. Los cambios del ajuste se muestran
insercion en el diagrama de la pantalla, dandole una idea clara del recorrido de la sefial.

Ajustes: Para (paralelo), Ins1to2, Ins2tol (véase la pagina 61)

Ins2Ctgry/ins2Type | Categoria/Tipo de insercién 2. | petermina la categoria y el tipo de efecto para insercion 2.

ReverbSend Envio de reverberacion Determina el nivel de envio de la sefal transmitida desde el efecto de insercion 1/2 (o la sefial
omitida) al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoCtgry/ChoType Categoria/Tipo de chorus | Determina la categoria y el tipo del efecto de chorus.

ChoSend Envio de chorus Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de insercién 1/2 (o la sefial
omitida) al efecto de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoRtn Retorno de chorus Determina el nivel de retorno del efecto de chorus.

Ajustes: 0 ~ 127
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ChoToRev Chorus a reverberacion Especifica el nivel de envio de la sefial trasmitida desde el efecto de chorus al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoPan Panoramico de chorus Determina la posicién de panoramico del sonido producido por el efecto de chorus.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

ReverbType Tipo de reverberacion Determina el tipo de efecto de reverberacion.

ReverbRtn Retorno de reverberacion | Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ReverbPan Panoramico de Determina la posicién de panoramico del sonido producido por el efecto de reverberacion.

reverberacion Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

Edicion de parémetros (SN [VOICE] O seleccionar voz normal O pulsar [EFFECT] una o dos veces O seleccionar cada pantalla con PAGE [4][}]

Ins1, Ins2 (efecto de insercion 1, 2

Cho (chorus)

Rev (reverberacion)

Desde estas pantallas puede realizar ajustes detallados para los efectos de insercién, chorus y
reverberacion seleccionados en edicion de conexion de efectos (anterior). Si desea més detalles
sobre los parametros, consulte la lista de datos adjunta.

Edicion de efectos de voces (para voz de bateria)

Igual que en la edicién de efectos para voces normales. Véase la pagina 85.

La unica diferencia es que los parametros “Key” e “InsEFOut” aparecen en edicion de conexion de efectos para voces de
bateria en lugar de “EL1-4InsEFOut” (ediciéon de conexién de efectos para voces normales).

Edicion de efectos de voces (para voz Plug-in)

Igual que en la edicion de efectos para voces normales. Véase la pagina 85.
La Unica diferencia es que no estan disponibles los ajustes de salida de efectos para los elementos, ni tampoco el ajuste
paralelo (conexion de insercion) en edicién de conexion de efectos.

Edicion de efectos de actuaciones

Los ajustes de efectos de performance son comunes a todas las partes.

Edicion de conexion de efectos [SHIFT]+[PERFORM] O seleccionar performance O pulsar [EFFECT] una o dos veces

Si desea més detalles sobre la conexion de efectos en el modo de performance, consulte la pagina 62.

Si desea detalles

sobre los tipos de efectos, consulte la lista de datos adjunta.

VoiceEfPart1/2/3/4/ Interruptor de insercion Esta pantalla le permite especificar las partes a las que se aplicaran los efectos de insercion.
PLG1/PLG2

ChoCtgry/ChoType Categoria/Tipo Las mismas funciones que en la edicién de conexién de efectos del modo de voz.

ChoRtn Retorno de chorus

ChoToRev Chorus a reverberacion

ChoPan Panoramico de chorus

ReverbType Tipo de reverberacion

ReverbRtn Retorno de reverberacion

ReverbPan Panoramico de reverberacion

Edicion de par&metros de efectos

[SHIFT]+[PERFORM] [ seleccionar performance [ pulsar [EFFECT] una o dos veces [J seleccionar cada pantalla

con PAGE [€][>]

Cho (chorus)

Rev (reverberacion)

Desde estas pantallas puede realizar ajustes detallados para los efectos de chorus y reverberacion
seleccionados en edicién de conexién de efectos (anterior). Si desea méas detalles sobre los
parametros, consulte la lista de datos adjunta.
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Edicion de efectos de multis

Los ajustes de efectos de multis son comunes a todas las partes.

= [T R X D MR LR [MULTI] O seleccionar multi O pulsar [EFFECT] una o dos veces

Si desea mas detalles sobre la conexion de efectos en el modo Multi, consulte la pagina 62. Si desea detalles sobre los tipos de efectos, consulte la

lista de datos adjunta.

Modo Multi  Edicién de efectos de multis I

ChoCtgry/ChoType | Categoria/Tipo
ChoRtn Retorno de chorus
ChoToRev Chorus a reverberacion
ChoPan Panoramico de chorus
ReverbType Tipo de reverberacion
ReverbRtn Retorno de reverberacion
ReverbPan Panoramico de reverberacion

Las mismas funciones que en la edicién de conexion de efectos del modo de voz.

IO EES 0 [MULTI] O seleccionar multi O pulsar [EFFECT] una o dos veces [ seleccionar cada pantalla con PAGE [€][P]

Cho (chorus)

Desde estas pantallas puede realizar ajustes detallados para los efectos de chorus y reverberacion
seleccionados en edicion de conexion de efectos (anterior). Si desea mas detalles sobre los

Rev (reverberacion)

parametros, consulte la lista de datos adjunta.

Omision de efectos

Modo de voz, performance o multi 0 [SHIFT]+[BYPASS]

Selecciona los efectos que no han sido procesados. Estos ajustes pueden aplicarse a todas las voces, actuaciones y multis.
Més detalles sobre efectos en la pagina 59.
Ajustes: effect on (efecto activado), effect off (efecto desactivado)

Efecto de insercion

Ins (Intrnl) Determina si se pueden usar o no los efectos de insercion.

Ins (PLG) Efecto de insercion de Determina si se pueden usar o no los efectos de insercion de la tarjeta Plug-in.
Plug-in Este parametro no afecta a determinadas tarjetas Plug-in.

Reverb Reverberacion Determina si se puede usar o no el efecto de reverberacion.

Chorus Chorus Determina si se puede usar o no el efecto de chorus.

Master Efecto global Determina si se puede usar o no el efecto global (Master Effect).
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Arpegio

Puede guardar hasta cinco tipos de arpegio en cada voz, performance o multi. Si desea mas informacion sobre el arpegio, consulte la pagina 42.

S [TleJa M R TfoSIo ol Modo de voz, performance o multi O [SHIFT] + [ARP EDIT]

Determina los ajustes de arpegio para cada voz, performance o multi. Los pardmetros distintos de categoria y tipo son comunes
a los cinco arpegios asignados a cada voz, performance o multi.

Category

Categoria

Type

Tipo

Determina el tipo de arpegio, y lo almacena en cada voz, performance o multi. Si desea detalles
sobre el almacenamiento de arpegios, consulte la seccién correspondiente de la pagina 89.
Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

Tempo

Tempo

Determina el tempo del arpegio. Tenga en cuenta que el ajuste de tempo no podra cambiarse si el
parametro “MIDI Sync” esta ajustado a “MIDI” ((UTILITY] -> pantalla MIDI -> “MIDI Sync”).
Ajustes: 1 ~ 300

ChgTiming

Temporizacion de cambio

Determina la medida de tiempo a la que se cambia el tipo de arpegio cuando se selecciona otro
tipo durante la reproduccién de arpegios.

Ajustes: realtime (tiempo real), measure (compas)

realtime------| El tipo de arpegio cambia inmediatamente cuando se selecciona otro distinto.

measure -----El tipo de arpegio cambia al principio del siguiente compas después de seleccionar otro distinto.

Switch

Interruptor

Determina si el arpegio va a estar activado o desactivado. También puede activar o desactivar este
pardmetro desde el panel frontal con el boton [ARPEGGIO].
Ajustes: off, on

Hold

Mantenimiento

Cuando se selecciona “on”, el arpegio hace un ciclo automaticamente, incluso si se levantan los

dedos de las teclas, y continuara haciendo el ciclo hasta que se pulse la siguiente tecla. Determina

si la reproduccion del arpegio se “mantendra” o no.

Ajustes: sync-off (véase a continuacion), off, on

sync-off ....... Con la opcién “sync-off”, la reproduccion del arpegio continua en silencio, incluso aunque libere las
teclas de un teclado externo. Si pulsa alguna tecla, el arpegio se reproduce de nuevo. En otras
palabras, podra utilizar la tecla para “sonorizar” o “silenciar” (no para iniciar ni detener) la reproduccion
del arpegio, manteniéndola pulsada o liberandola.

KeyMode

Modo de tecla

Determina como se reproduce el arpegio cuando se toca el teclado.

Ajustes: sort, thru, direct, sortdirect, thrudirect

SOMt .o Cuando toque notas especificas (las de un acorde, por ejemplo), se reproducira la misma secuencia,
independientemente del orden en que toque las teclas.

thru ............. Cuando toque notas especificas (las de un acorde, por ejemplo), la secuencia resultante diferira segin

el orden de las notas.

Los eventos de nota de la secuencia del arpegio no se reproducen; sélo se oiran las notas

interpretadas al teclado. Este ajuste se utiliza con datos de arpegio que no son de nota, como el

cambio de control o la inflexién de tono. Cuando se reproduzca el arpegio, estos eventos se aplicaran

al sonido del teclado. Utilice este ajuste cuando los tipos de arpegio incluyan datos que no sean de

nota o cuando el tipo de categoria seleccionado sea “Ctrl".

sortdirect .....El arpegio se reproduce conforme al ajuste “sort” anterior, y también suena la nota pulsada.

thrudirect.....El arpegio se reproduce conforme al ajuste “thru” anterior, y también suena la nota pulsada.

. Algun_os tipos de grpegio de la categoria “Cntr” es posibl_e que no incluyan eventos de not.a_ (pagina 64). $i se selecciona
este tipo de arpegio y el modo de tecla (Key Mode) se ajusta a “sort” o “thru”, no se producira ningtin sonido aunque
toque la nota en el teclado.

« Con los ajustes “sort” y “thru”, el orden en que se reproducen las notas depende de los datos de secuencia del arpegio

VelMode

Modo de velocidad de
pulsacion

Determina la velocidad de pulsacion en la reproduccion del arpegio, o la respuesta del arpegio a la
intensidad con que se toca. Ajustes: original, thru

original...........El arpegio se reproduce con las velocidades de pulsacion predeterminadas. ) )
thru. ....El arpegio se reproduce conforme a la velocidad de pulsacion (intensidad) con que se toque. Por ejemplo, si se tocan las notas
con fuerza, el volumen de reproduccién del arpegio aumentara.

NoteLimit

Limite de nota

Determina las notas inferior y superior del margen de notas del arpegio. Las notas tocadas en este
margen activaran el arpegio.
Ajustes: C-2 ~G8
« Por ejemplo, un ajuste de limite de nota de “C5 - C4” le permite activar el arpegio tocando notas comprendidas entre los dos
méargenes, C-2 a C4 y C5 a G8; las notas tocadas entre C4 y C5 no tienen efecto sobre el arpegio.
« Tenga presente que no se producira sonido si el modo de tecla es “sort” o “thru” y se tocan notas fuera del margen aqui
establecido.

VelLimit

Limite de velocidad de
pulsaciéon

Determina las velocidades de pulsacién minima y maxima del margen de velocidad de pulsacion
del arpegio. Las notas tocadas en este margen activaran el arpegio.
Ajustes: 1~127
También puede crear mérg_e_nes de ac_tivaci(’)n inferior y s_uperior se_parados para_la reproduc_ci()n del arpegi_o, con un
“hueco” en el medio, especificando primero el valor maximo. Por ejemplo, un limite de velocidad de pulsacion de 93 —
34 le permite reproducir el arpegio desde dos margenes de velocidad de pulsacion diferentes: suave (1 - 34) y fuerte
(93 - 127). Las notas interpretadas en las velocidades de pulsacién medias, entre 35y 92, no reproduciran el arpegio.

UnitMItply

Multiplicacién de unidad de
arpegio

Determina el tiempo de reproduccion del arpegio. Por ejemplo, si ajusta un valor del 200%, el tiempo de
reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por dos. Y al revés, si ajusta un valor del 50%, el tiempo de
reproduccion se reducira a la mitad y el tempo se duplicara. El tiempo de reproduccién normal es el 100%.
Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing

Swing

Retarda las notas en los tiempos de compas pares (backbeats) para producir una sensacién de swing.
Ajustes: -120 ~ +120

QuntValue

Valor de cuantizacion

Determina con qué tiempos de compas se alinearan los datos de nota de la secuencia del arpegio,
0 a qué tiempos de compas de la secuencia de arpegio se aplicara el swing.

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240
(corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (negra)
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QuntStrngth

Intensidad de cuantizacién

El valor Strength determina la “fuerza” con que los eventos de nota son desplazan hacia los tiempos de
compas de cuantizacion mas proximos. Un ajuste del 100% producira unos tiempos exactos, conforme a los
valores establecidos en el parametro QuntValue anterior. Un ajuste del 0% no produce ninguna cuantizacion.
Ajustes: 0%~100%

VelocityRt

Factor de velocidad de
pulsacién

Establece el factor de velocidad de pulsacién. Determina cuanto se incrementan o reducen las velocidades de

pulsacion originales durante la reproduccién del arpegio. Un ajuste del 100% significa que se utilizan los

valores originales. Los ajustes por debajo del 100% reduciran la velocidad de pulsacién de las notas del

arpegio, mientras que los ajustes por encima del 100% aumentaran las velocidades de pulsacion.

Ajustes: 0% ~ 200% La velocidad de pulsacion no puede disminuir ni aumentar més alla de su margen normal de 1 a
127; cualquier valor fuera de este margen se limitara automaticamente al minimo o al maximo.

GateTimeRt

Factor de tiempo de puerta

Determina cuanto se va a desviar el tiempo de puerta (duracién) de las notas del arpegio de su

valor original. Es decir, cuanto se incrementan o reducen los tiempos de puerta originales durante la

reproduccion del arpegio. Un ajuste del 100% significa que se utilizan los valores originales. Los

ajustes por debajo del 100% acortaran los tiempos de puerta de las notas del arpegio, mientras que

los ajustes por encima del 100% alargaran dichos tiempos.

Ajustes: 0% ~ 200% El tiempo de puerta no se puede disminuir més alla de su minimo normal de 1; cualquier valor
fuera de este margen se limitara automaticamente al minimo.

OutputSw

Interruptor de salida

Activa o desactiva la transmisién de datos MIDI con la funcién de arpegio. Cuando estéa activado,
los datos de arpegio se transmiten via MIDI, permitiéndole enviar datos de arpegio a un
secuenciador externo o reproducir los arpegios en generadores de tonos MIDI conectados. Este
parametro soélo esta disponible en los modos de performance y multi. En el modo de voz, puede
configurarlo con el parametro “ArpOutSw” ([UTILITY] O pantalla Voice) (pagina 90).

Ajustes: off, on

TransmitCh

Canal de transmision

Determina el canal de transmision MIDI para los datos de reproduccion de arpegio. Este parametro
s6lo esta disponible en los modos de performance y multi. En el modo de voz, puede configurarlo
con el pardmetro “ArpOutSw” ([UTILITY] O pantalla Voice) (pagina 90).

Ajustes: 1-16, System TCh (canal de transmision de sistema)

Si selecciona “System TCH”, los datos de arpegio se transmitiran por el canal especificado en el parametro
NOTR) . .
TransmitCh” de utilidades.

de arpegio

Almacenamiento JYEEER RIS performance o multi 0 [SHIFT]+[ARP EDIT] O seleccionar tipo de arpegio (categoria, tipo) [
[SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Puede guardar hasta cinco tipos de arpegio en cada voz, performance o multi. Para seleccionar uno de los arpegios guardados con cada voz, performance o
multi, utilice los botones PAGE [«][P] durante la reproduccion. De la misma manera puede eliminar los arpegios almacenados.

Almacenamiento

Edicién de arpegio -> seleccionar el tipo deseado [ [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER] O seleccionar el nimero deseado con la
rueda de datos J [ARPEGGIOQ] (el diodo se ilumina) [I [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Eliminacion

Edicion de arpegio [J [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER] U seleccionar el nimero deseado con la rueda de datos [] [ARPEGGIO]
(el diodo se apaga) [J [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Utilidades

Modo de voz, performance o multi ] [UTILITY] [ seleccionar cada pantalla con PAGEL][P]

Aqui puede ajustar los parametros que se aplican a todo el sistema. En realidad se trata de un submodo de los modos de voz, performance y multi. Pulse el
botén [UTILITY] desde cada modo para entrar en el de utilidades, y el boton [EXIT] después de realizar los ajustes para regresar al modo anterior.

General

Volume Volumen Determina el volumen global del instrumento.
Ajustes: 0 ~ 127

NoteShift Desplazamiento de nota Determina la cantidad (en semitonos) en que se desplaza o transpone el tono de todas las notas.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24

Tune Afinacion Determina la afinacion del sonido general del MOTIF-RACK ES. La afinacion se ajusta en pasos de 0,1 cents (centésimas).
Ajustes: -102.4 ~ +102.3

PowerOnMode Modo de encendido Este parametro determina el modo de encendido por defecto (y el banco de memoria), permitiendo

seleccionar el estado que se recuperara automaticamente al encender la unidad.

Ajustes: multi, voice (USR1), voice (PRE1), GM, Performance

multi.......cocoeeeee La préxima vez que encienda el instrumento, accedera al modo de reproduccién de multis y se
seleccionara automaticamente el primer nimero de programa (001).

voice (USR1) ... La préxima vez que encienda el instrumento, accederé al modo de reproduccién de voces y se
seleccionara automaticamente el primer nimero de programa de las voces de usuario (USR1: 001).

voice (PRE1) .... La préxima vez que encienda el instrumento, accederé al modo de reproduccién de voces y se
seleccionard automaticamente el primer nimero de programa de las voces predefinidas (PRE1: 001).

(€117 La préxima vez que encienda el instrumento, accedera al modo de reproduccion de voces y se
seleccionara automaticamente el primer nimero de programa de las voces GM (GM: 001).

performance...... La préxima vez que encienda el instrumento, accedera al modo de reproduccion de actuaciones y se
seleccionard automaticamente el primer nimero de programa (USR: 001).
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I Utilidades

CtrIReset Reinicio de controladores | Determina el estado de los controladores externos cuando se cambia de una voz a otra. Si se
desactiva, los controladores conservan su ajuste actual. Si se activa, los controladores
recuperan sus configuraciones estandar (a continuacion).

Ajustes: reset, hold
Si selecciona “reset”, los controladores se reiniciaran a los siguientes estados o posiciones:
Inflexién de tono: Central Pedal de volumen: Maximo
Pedal conmutador: Desactivado Pedal controlador: Maximo
Rueda de modulaciéon: Minimo Sustain: Desactivado
Expresion: Maximo Controlador de soplido: Maximo
Aftertouch: Minimo
LCD Cntrst Contraste LCD Ajusta la pantalla LCD para optimizar la legibilidad.
Ajustes: 1~16
PlgAutoLoad Carga automatica de Plug- | Determina si los datos de voz de tarjeta se van a cargar automaticamente (on) o no (off) cuando
in se encienda el instrumento (funcion de carga Plug-in en la pantalla JobSel).
Ajustes: On, Off
Bulkintrval Intervalo de trasvase de Determina el intervalo de transmisién del trasvase de datos en bloque (Bulk Dump).

bloque

Ajustes: 1~5
Cuanto més alto sea el valor, mayor sera el intervalo de transmision.

Output (salida)

L&R Gain Ganancia izquierda y derecha
Asn1/2Gain Ganancia asignable 1/2.
Asn3/4Gain Ganancia asignable 3/4.

Ganancia izquierda y derecha Establece la ganancia de sefial de cada terminal de salida.
Ajustes: 0dB, +6dB

MEQ (ecualizador general)

Estos ajustes especiales relacionados con la voz estan disponibles Ginicamente cuando se accede a las utilidades desde el modo de
voz. En esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas (graves, medios-graves, medios, medios-agudos, agudos) a todas
las voces. Los pardmetros son los mismos que en la pantalla MEQ del modo de edicién comdn de performance o multi (pagina 79).

NOTA) Mas detalles sobre el ecualizador en la pagina 60.

MEF (efecto global)

Estos ajustes especiales relacionados con la voz estan disponibles Ginicamente cuando se accede a las utilidades desde el
modo de voz. Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con el efecto global que se aplican a todas las
voces. Los pardmetros son los mismos que en la pantalla MEF del modo de edicién comdn de performance o multi (pagina 80).

Voice (voz) Estos ajustes especiales relacionados con la voz estan disponibles inicamente cuando se accede a las utilidades
desde el modo de voz. Desde esta pantalla puede realizar ajustes que se aplican en comin a todas las voces.
ArpOutSw Interruptor de salida de Activa o desactiva la transmision de datos MIDI con la funcién de arpegio. Si se activa (on), los
arpegio datos de arpegio se transmiten via MIDI en el modo de voz. En los modos de performance o
multi, puede ajustarlo con el parametro “OutputSw” de edicién de arpegios.
Ajustes: on, off
ArpTransCh Canal de transmision de Determina el canal MIDI por el que se enviaran los datos de reproduccién de arpegio (estando
arpegio activado el interruptor de salida anterior). En los modos de performance o multi, puede ajustarlo
con el parametro “TransmitCh” del modo de edicion de arpegios (pagina 89).
Ajustes: 1~16
AS1/2 Assign Asignacion 1/2 Ajusta los parametros relacionados con los controladores en el modo de voz. Los parametros
I - son los mismos que en la pantalla CtrlAsn del modo de edicion comin de performance o multi
BC Assign Controlador de soplido (pAgina 80).
RB Assign Controlador de cinta
FC1/2 Assign Pedal controlador

CtrlAsn (asignacion de

control)

Determina los nimeros de control correspondientes a los controladores externos. Mas detalles en la pagina 46.

ArpSwitch Interruptor de arpegio Determina el nimero de control que gestiona la activacion o desactivacién para la reproduccién de arpegio.
Ajustes: off, 1~95

ArpHold Mantenimiento (hold) de arpegio | petermina el nimero de control que gestiona la activacion o desactivacién del parametro “Hold” (pagina 88).

ASA/B Asgn Asignacion A/B Determina los nimeros de control correspondientes a las asignaciones Ay B, y establece los

- : — destinos (funciones) asignados a los nimeros de control.
ASA/B Dest Destino de asignacion A/B | Ajustes: Consuilte la lista de datos adjunta.
FS Asgn Asignacion de pedal Determina el nimero de control correspondiente al pedal conmutador.
conmutador Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

ArpAsgn Asignacion de arpegio Determina el nimero de control para la conmutacion entre los arpegios 1-5, almacenados con
cada voz, performance o multi. Mas detalles en la pagina 44.

ArpAsgnMode Modo de asignacion de Determina el modo para la conmutacion entre los arpegios 1-5, aimacenados con cada voz, performance o multi.

arpegio

Ajustes: inc, direct

iNC.ocvrine, Cada vez que el MOTIF-RACK ES recibe un mensaje a través del nimero de cambio de control seleccionado,
podran conmutarse los 1-5. El valor real de los datos de cambio de control no tiene ninguna influencia.

........... Puede seleccionar el arpegio correspondiente al valor del nimero de cambio de control especificado:
0~25 (arpegio 1), 26~50 (arpegio 2), 51~76 (arpegio 3), 77~101 (arpegio 4), 102~127 (arpegio 5)
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Output (salida)

BasicRcvCh

Canal de recepcién basico

Determina el canal de recepciéon MIDI para el modo de voz o performance.

Ajustes: 1~16, omni (todos los canales), off

En el modo Multi, cada parte recibe los datos MIDI segln el canal de recepcién MIDI asignado
(Multi Part Edit O pantalla Voice O “ReceiveCh”).

TransmitCh

Canal de transmision

Determina el canal de transmisién MIDI para la voz o performance.
Ajustes: 1~16, off
NOTA) El canal de salida de arpegio esta determinado por los ajustes de canal de transmision de arpegio en cada uno de los modos.

DeviceNo.

Numero de dispositivo

Determina el nimero de dispositivo MIDI. Este niimero debe coincidir con el nimero del dispositivo MIDI externo al
transmitir/recibir un trasvase de datos en bloque, cambios de parametros u otros mensajes exclusivos de sistema.
Ajustes: 1~186, all (todos), off

BankSelSw

Interruptor de seleccién de
banco

Este parametro activa o desactiva los mensajes de seleccién de banco, tanto en la transmisién como en la
recepcion. Si selecciona “on’”, el sintetizador respondera a los mensajes de seleccion de banco entrantes y
ademas transmitira los mensajes de seleccion de banco correspondientes (utilizando el panel).

Ajustes: off, on

PgmChangeSw

Interruptor de cambio de
programa

Este parametro activa o desactiva los mensajes de cambio de programa, tanto en la transmisién como en la
recepcion. Si selecciona “on”, el sintetizador respondera a los mensajes de cambio de programa entrantes
y ademas transmitird los mensajes de cambio de programa correspondientes (utilizando el panel).
Ajustes: off, on

CC Mode

Modo de cambio de control

Determina la manera en que el sintetizador recibird y reconocera el mensaje MIDI de
sustain del AEG. Si selecciona “model”, se recibird como cambio de parametro. Si
selecciona “mode2”, se recibird como mensaje de cambio de control.

Ajustes: model, mode2

RcvBulkSw

Interruptor de recepcion de
bloque

Determina si se pueden o no recibir datos de trasvase de bloque.
Ajustes: protect (no se reciben), on (se reciben)

MIDI Sync

Sincronizacién MIDI

Determina si la reproduccion de arpegio se sincronizara con el reloj interno del

instrumento o con un reloj MIDI externo.

Ajustes: internal, MIDI

internal ........... Sincronizacion con el reloj interno. Use este ajuste cuando vaya a utilizar el MOTIF-RACK ES en solitario.

[V[0] IS Sincronizacién con un reloj MIDI recibido de un instrumento MIDI externo via MIDI. Use este ajuste
cuando el dispositivo externo se va a utilizar como maestro.

MIDI IN/OUT

Entrada/salida MIDI

Determina el terminal o terminales fisicos de salida que se usaran para transmitir o recibir datos MIDI:

Ajustes: MIDI, USBN

Los dos tipos de terminales indicados no se pueden usar al mismo tiempo. Cualquiera de ellos
puede usarse para transmitir o recibir datos MIDI.

ThruPort

Puerto de retransmision

Cuando utilice el terminal USB para la transmisién/recepcion MIDI, puede hacer que este sintetizador
responda a los datos MIDI por un puerto mientras retransmite los datos a otro nimero de puerto
(puede ajustarse aqui) para un generador de tonos aparte (conectado al terminal MIDI OUT).
Ajustes: 1 ~8

PLG1Sys, PLG2Sys (sistema de tarjeta Plug-in)

Estos ajustes s6lo estan disponibles si se ha instalado la tarjeta Plug-in en el MOTIF-RACK ES.
*Los pardmetros nativos de sistema disponibles dependeran de cada tarjeta Plug-in.

PolyExpand

Expansién polifénica

A este parametro sélo se puede acceder cuando se han instalado dos tarjetas Plug-in idénticas
(excepto PLG150-DR/PC) en el instrumento. El ajuste “off” permite que dos o tres tarjetas
funcionen independientemente (puede seleccionarlas en dos o tres partes diferentes). Cuando
ajuste el parametro a “on”, las dos tarjetas funcionaran como una sola (utilizada en una parte
simple), lo que duplica la cantidad de notas polifénicas que se pueden tocar al mismo tiempo.
Ajustes: off, on

DeviceNo.

NuUmero de dispositivo

Determina el nimero de dispositivo MIDI de la tarjeta Plug-in. Este nimero debe coincidir
con el nimero del dispositivo MIDI externo al transmitir/recibir un trasvase de datos en
bloque, cambios de parametros u otros mensajes exclusivos de sistema.

Ajustes: 1~16, all (todos), off

PortNo.

Numero de puerto

Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in recibira datos MIDI. Puede
especificarse un puerto para la tarjeta Plug-in multiparte, y dos para la tarjeta Plug-in de parte simple.
Ajustes: off, 1~3

(m) Si desea informacion sobre las tarjetas Plug-in y el blogue de generador de tonos interno, consulte la pagina 52.

RcvGM/XG

Recepcion GM/XG

Determina si los mensajes “GM on” y “XG on” serén reconocidos (on) o no (off). Este parametro
s6lo esté disponible cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 2.

Native System
Parameter

Parametro de sistema nativo

Configura varios pardmetros de sistema nativo para la tarjeta Plug-in. Si desea detalles
sobre los pardmetros, consulte el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

JobSel (seleccion de operacion)

Modo de voz, performance o multi O [UTILITY] O pantalla JobSel O seleccionar operacion
(“job”) con [MUTE/SEL/ENTER]

Las funciones disponibles son las siguientes: Initialize (inicializar), Copy (copiar), Bulk
Dump (trasvase de datos en bloque), Plug-in Save (guardar Plug-in), Plug-in Load (cargar
Plug-in) y Factory Set (ajuste de fabrica). Si desea méas detalles, consulte la seccién “Uso
de las operaciones (Jobs)” en la pagina 47.
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Mensajes de pantalla

Mensajes

Informacién

¢Esta seguro?

Confirma si desea ejecutar una operacion especifica o no.

Datos de bloque protegidos.

Datos de bloque recibidos cuando RcvBulkSw se ajust6 a “protect”.

Terminado.

La operacion de almacenamiento, formateo, etc., ha concluido.

Numero de dispositivo desactivado.

No se pueden transmitir ni recibir datos en bloque porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Numero de dispositivo incorrecto.

No se pueden transmitir ni recibir datos en bloque porque los nimeros de dispositivo no concuerdan.

Plug-in de efectos no compatible

La tarjeta Plug-in de efectos no puede usarse con el MOTIF-RACK ES.

En ejecucion...

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan grabando datos en la memoria interna. Si lo
hace, se perderan todos los datos de usuario y podria bloquear el sistema.

Bufer MIDI lleno.

No se pueden procesar los datos MIDI porque se han recibido demasiados datos al mismo tiempo.

Error en suma de comprobacion MIDI.

Se ha producido un error durante la recepcion de datos en bloque.

Error de datos MIDI.

Se ha producido un error durante la recepcién de datos MIDI.

La tarjeta Plug-in multi no esta
en laranura PLG2.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona debido a que no se ha instalado en la ranura PLG2. La
tarjeta debe instalarse en la ranura PLG2.

Comprobando tarjeta Plug-in.

El MOTIF-RACK ES esta comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in durante el
encendido.

Mantenga encendido.

No intente nunca apagar la unidad mientras se estan grabando datos en la memoria interna. Si lo
hace, se perderan todos los datos de usuario.

Error de comunicacion Plug-in 1.

No funciona la tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura PLG1.

Error de comunicacion Plug-in 2.

No funciona la tarjeta Plug-in que se ha instalado en la ranura PLG2.

Recibiendo trasvase en bloque MIDI.

El MOTIF-RACK ES esta recibiendo un trasvase de datos MIDI en bloque.

Memoria de sistema con fallos.

No se han podido escribir datos en la memoria interna porque se ha apagado la unidad durante la operacion.
Los datos de usuario se han inicializado automaticamente. Apague la unidad y vuelva a encenderla.

Demasiados favoritos.

Ha intentado asignar mas de 256 voces o 128 actuaciones a la categoria de favoritos.

Transmitiendo bloque MIDI.

El MOTIF-RACK ES esta transmitiendo datos MIDI en bloque.

MO TIF-RACK ES
Manual de uso




Acerca de MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface
(interfaz digital de instrumentos musicales), que permite la
comunicacion de instrumentos musicales electrénicos entre si
enviando y recibiendo datos de nota, cambio de control, cambio
de programa y otros tipos de datos 0 mensajes compatibles con
MIDI.

El MOTIF-RACK ES puede controlar un dispositivo MIDI
transmitiendo datos de nota y diversos tipos de datos de
controlador. El MOTIF-RACK ES puede ser controlado mediante
mensajes MIDI recibidos que determinaran automaticamente el
modo del generador de tonos, seleccionaran los canales MIDI,
las voces y los efectos, cambiaran los valores de los parametros
y, légicamente, reproduciran las voces especificadas para las
diferentes partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan con nimeros
hexadecimales o binarios. Los nimeros hexadecimales pueden
incluir la letra “H” como sufijo. La letra “n” indica un namero
entero.

Canales MIDI

0000000000000 0000000000000000
Los datos de performance MIDI se asignan a uno de los
dieciséis canales MIDI. Con estos canales 1-16, pueden
enviarse simultdneamente los datos de performance de
dieciséis partes de instrumento diferentes por un cable MIDI.

Imaginese los canales MIDI como si fueran canales de
television. Cada emisora de TV transmite por un canal
especifico.

El televisor recibe simultAneamente muchos programas
diferentes por varios canales de television, y el usuario
selecciona el canal apropiado para ver el programa que desee.

Parte (e
” [—
meteoroldgico

News

e
-
2

Noticias

MIDI funciona con el mismo principio basico.

El instrumento transmisor envia datos MIDI al instrumento
receptor por un solo cable a través de un canal especifico (canal
de transmisién MIDI). Si el canal MIDI del instrumento receptor
(canal de recepcion MIDI) concuerda con el canal de
transmision, el instrumento receptor sonara de acuerdo con los
datos enviados por el instrumento transmisor.

Si desea informacién sobre cémo ajustar los canales de
transmisién y recepcion MIDI, consulte la pagina 16.

o0

DORLECOl
; =
MIDI

Canal de recepcién MIDI 2

Canal de transmisiéon MIDI 2

Canales y puertos MIDI

Los datos MIDI se asignan a uno de los dieciséis canales. No
obstante, podemos superar este limite utilizando otros “puertos”
MIDI, cada uno con capacidad para 16 canales. Méas detalles en
la pagina 18.

Acerca de MIDI  MIDI Canales I

Mensajes MIDI transmitidos /
reconocidos

OO0 0 0000000000000 00000 OCGEOCEOSOEOGOSOSOIN
Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes
de canal y mensajes de sistema. A continuacion se ofrece una
explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que puede
transmitir/recibir este sintetizador. Los mensajes transmitidos y
recibidos por este sintetizador se muestran en las tablas de
formato de datos MIDI e implementacién de la lista de datos
adjunta.

MENSAJES DE CANAL

Estos mensajes contienen datos relacionados con el
comportamiento del teclado para el canal especificado.

m Nota activada/Nota desactivada (tecla activada/tecla
desactivada)

Son mensajes generados cuando se toca el teclado.

Margen de recepcion de notas = C-2 (0) — G8 (127), C3 = 60

Margen de velocidad de pulsacion = 1 — 127 (sélo se recibe la

velocidad de pulsacién de nota activada)

Nota activada: mensaje generado cuando se pulsa una tecla

Nota desactivada: mensaje generado cuando se libera una tecla

Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que

corresponde a la tecla pulsada, ademas de un valor de velocidad

de pulsacion basado en la fuerza ejercida al tocar la nota.

m Cambio de control

Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar un
banco de voces, controlar el volumen, el panoramico, la
modulacién, el tiempo de portamento, el brillo y otros
parametros de controlador, mediante nimeros de cambio de
control determinados que corresponden a cada uno de los
diversos parametros.

MSB de seleccién de banco (control n° 000)

LSB de seleccién de banco (control n° 032)

Son mensajes que seleccionan nimeros de banco de voces de
variacién combinando y enviando el MSB y el LSB desde un
dispositivo externo. Los mensajes MSB y LSB funcionan de
manera diferente segun el modo de generador de tonos. Los
nimeros MSB seleccionan tipos de voces (normal o de bateria),
y los nimeros LSB seleccionan bancos de voces.

(Si desea mas informacién acerca de bancos y programas,
consulte las voces de la lista de datos adjunta).

Una seleccién de banco nueva no sera efectiva hasta que se
reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

Modulacion (control n° 001)

Son mensajes que controlan la profundidad del vibrato mediante
la rueda de modulacién.

El ajuste 127 produce el maximo vibrato, mientras que un valor
de 0 desactiva el vibrato.

Tiempo de portamento (control n° 005)

Son mensajes que controlan la duracién del portamento o el
deslizamiento continuo del tono entre notas interpretadas
sucesivamente.

Cuando se activa el parametro de interruptor de portamento
(control n° 065), con el valor especificado puede ajustarse la
velocidad de cambio del tono.

El ajuste 127 produce el maximo tiempo de portamento,
mientras que un valor de 0 produce el minimo tiempo de
portamento.

MSB de entrada de datos (control n° 006)

LSB de entrada de datos (control n® 038)

Son mensajes que ajustan el valor del parametro especificado por
RPN MSB/LSB (pagina 94) y NRPN MSB/LSB (pagina 94). El valor
del parametro esta determinado por la combinacién de MSB y LSB.
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I Acerca de MIDI  Mensajes MIDI transmitidos / reconocidos

Volumen principal (control n° 007)
Mensajes que controlan el volumen de cada parte.
El ajuste 127 produce el maximo volumen, y 0 anula el volumen.

Panoramico (control n° 010)

Mensajes que controlan la posicion panoramica estéreo de cada
parte (para la salida estéreo).

El ajuste 127 sitda el sonido en el extremo derecho, y 0 lo sitta
en el extremo izquierdo.

Expresion (control n° 011)

Mensajes que controlan la expresion de entonacién de cada
parte durante la performance.

El ajuste 127 produce el maximo volumen, y 0 anula el volumen.

Hold1 (control n° 064)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del sustain.
Los ajustes entre 64 y 127 activan el sustain, y entre 0 y 63 lo
desactivan.

Interruptor de portamento (control n°® 065)

Mensajes que controlan la activacion/desactivacion del
portamento.

Los ajustes entre 64 y 127 activan el portamento, y entre 0 y 63
lo desactivan.

Sostenuto (control n° 066)

Son mensajes que controlan la activacion/desactivacion del
sostenuto.

Si se tocan notas y se mantiene pisado el pedal de sostenuto,
se sostendran dichas notas cuando se toquen las siguientes,
hasta que el pedal sea liberado.

Los ajustes entre 64 y 127 activan el sostenuto, y entre 0 y 63 lo
desactivan.

Contenido armoénico (control n° 071)

Mensajes que ajustan la resonancia del filtro para cada parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara de los datos de voz. Los valores altos producen un
sonido mas caracteristico y resonante. Dependiendo de la voz,
el margen efectivo puede ser menor que el margen disponible
para el ajuste.

Tiempo de abandono (control n® 072)

Mensajes que ajustan el tiempo de abandono del AEG para
cada parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara de los datos de voz.

Tiempo de ataque (control n® 073)

Mensajes que ajustan el tiempo de ataque del AEG para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara de los datos de voz.

Brillo (control n° 074)

Mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumara o
restara de los datos de voz. Los valores bajos producen un
sonido més suave.

Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser menor
gue el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de caida (control n® 075)

Mensajes que ajustan el tiempo de caida del AEG para cada
parte. El valor ajustado es un valor de compensacion que se
sumara o restara de los datos de voz.

Profundidad de efecto 1 (nivel de envio de reverberacion)
(control n° 091)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de
reverberacion.
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Profundidad de efecto 3 (nivel de envio de chorus) (control
n° 093)
Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de chorus.

Incremento de datos (control n° 096)

Decremento (control n® 097) para RPN

Mensajes que aumentan o disminuyen el valor MSB de la
sensibilidad a la inflexion de tono, afinacion exacta o afinacion
aproximada en pasos de 1. Antes deberé asignar uno de estos
pardmetros con el RPN del dispositivo externo. El byte de datos
se desestima. Cuando se alcance el maximo o el minimo, el
valor no aumentara ni disminuira mas. (El aumento de la
afinacion exacta no hara que aumente la afinacién aproximada.)

NRPN (numero de pardmetro no registrado)

LSB (control n®098) (sélo tarjeta Plug-in)

NRPN (numero de pardmetro no registrado)

MSB (control n® 099) (s6lo tarjeta Plug-in)

Mensajes que ajustan el vibrato, filtro, EG, configuracion de
bateria u otros parametros de una voz.

Primero deben enviarse el MSB y el LSB del NRPN para
especificar el parametro que se desea controlar. Luego debe
utilizarse la introduccién de datos (Data Entry, pagina 93) para
ajustar el valor del parametro especificado.

Tenga en cuenta que una vez ajustado el NRPN para un canal,
la siguiente introduccién de datos sera reconocida como el
mismo cambio de valor del NRPN. Por tanto, después de utilizar
el NRPN debera ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar
resultados inesperados. Encontrara mas detalles en el manual
de uso de la tarjeta Plug-in correspondiente.

LSB de RPN (numero de pardmetro registrado) (control n° 100)
MSB de RPN (control n° 101)

Mensajes que compensan, 0 se suman o se restan, a los
ajustes de valores de los parametros de sensibilidad a la
inflexion de tono, afinacién y otros pardmetros de una parte.
Primero deben enviarse el MSB y el LSB del RPN para
especificar el parametro que se va a controlar.

Después debe ajustarse el valor del parametro especificado con
la funcion de incremento/decremento de datos (pagina 94).
Tenga en cuenta que una vez ajustado el RPN para un canal, la
siguiente introduccion de datos sera reconocida como el mismo
cambio de valor del RPN. Por tanto, después de utilizar el RPN
debera ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
inesperados.

Pueden recibirse los siguientes nimeros de RPN.

MSB de RPN | LSB de RPN PARAMETRO
00 00 Sensibilidad inflexién tono
00 01 Afinacion exacta
00 02 Afinacion aproximada
7F 7F Nulo

m Mensajes de modo de canal
Pueden recibirse los siguientes mensajes de modo de canal.

2° byte 3er byte MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reiniciar todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0-16 Mono
127 0 Poly

Todos los sonidos desactivados (control n° 120)

Anula todos los sonidos que se estan emitiendo por el canal
especificado.

No obstante, se mantiene el estado de los mensajes de canal
tales como Note On y Hold On.



Reajuste de todos los controladores (control n° 121)
Los valores de los siguientes controladores se reajustaran a sus
valores de fabrica.

Acerca de MIDI  Mensajes MIDI transmitidos / reconocidos I

CONTROLADOR VALOR
Cambio de inflexion de tono |0 (centro)
Aftertouch 0 (desactivado)
Aftertouch polifénico 0 (desactivado)
Modulacion 0 (desactivado)
Expresion 127 (méaximo)
Hold1 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)
Sostenuto 0 (desactivado)
Pedal de sordina 0 (desactivado)
Control de portamento Cancela el nimero de tecla fuente del portamento
RPN Numero no especificado, los datos internos no cambian
NRPN Namero no especificado, los datos internos no cambian

Todas las notas desactivadas (control n° 123)

Anula todas las notas activadas del canal especificado.

Sin embargo, si Hold1 o Sostenuto estan activados, las notas
seguiran sonando hasta que se desactiven.

Mono (control n° 126)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe un mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y si el tercer byte (nimero
monofdnico) se encuentra en el margen de 0 — 16, ajusta el
canal correspondiente al modo Mono (Modo 4: m = 1).

Poly (control n® 127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y ajusta el canal
correspondiente al modo Poly.

m Cambio de programa

Mensajes que determinan la voz que se selecciona para cada
parte. Con una combinacion de selecciones de banco, es
posible determinar no sélo los nimeros de voces béasicos sino
también los nimeros de banco de las voces de variacion.
Encontrara una relacion de las voces en la lista de datos
adjunta.

m Inflexion de tono

Son mensajes de controlador continuos que permiten subir o
bajar el tono de las notas especificadas en la cantidad y el
tiempo indicados.

m Aftertouch de canal

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presion
posterior a la pulsacion inicial de las teclas, y se aplican a todo
el canal.

MENSAJES DE SISTEMA

Estos mensajes son datos relacionados con el sistema general
del dispositivo.

m Mensajes exclusivos de sistema

Son mensajes que controlan diversas funciones del sintetizador,
tales como el volumen y la afinacién general, el modo del
generador de tonos, el tipo de efecto y otros parametros.

Sistema GM (General MIDI) activado

Cuando se recibe un mensaje de “Sistema GM activado”, el
instrumento recibira mensajes MIDI compatibles con el nivel 1
del sistema GM, y en consecuencia no recibird mensajes NRPN
ni de seleccion de banco.

Cuando el instrumento recibe el mensaje “GM System On”, cada
uno de los canales de recepcion de las partes 1-16 (de un multi)
se asignara a “1- 16", y los canales de recepcion de las partes
Plug-in se asignaran a “off".

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

Aseglirese de que el intervalo entre este mensaje y la primera informacion
de nota de la cancién dura al menos una nota negra.

Volumen general

Cuando se recibe este mensaje, el MSB de volumen se aplicara
al parametro de sistema.

* mm (MSB) = valor de volumen adecuado, Il (LSB) =
desestimado

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)

Cambio de modo

Cuando se recibe este mensaje, el MOTIF-RACK ES cambiara
de modo.

* n = ndmero de dispositivo (pagina 91)

*m =0, 16 3 (0: modo de voz, 1: modo de performance, 2: no
disponible, 3: modo Multi)

FO 43 1n 7F 00 OA 00 01 Om F7 (hexadecimal)

m Mensajes en tiempo real del sistema
Estos mensajes controlan el secuenciador, es decir, las
canciones y los patrones.

Deteccidn activa (FEH)

Una vez que se ha recibido un FEH (deteccion activa), si no se
reciben mas datos MIDI durante un intervalo superior a
aproximadamente 300 ms, el MOTIF-RACK ES realizara la
misma funcién que cuando se reciben mensajes de
desactivacion de todos los sonidos, desactivacion de todas las
notas y reajuste de todos los controladores, y luego volvera a un
estado en el que no se controlan los FEH.

Reloj de temporizacién (F8H)

Este mensaje se transmite con un intervalo fijo (24 veces por
nota negra) para sincronizar los instrumentos MIDI conectados.
Puede seleccionar si el MOTIF-RACK ES va a utilizar el reloj de
sincronizacién interno o los mensajes de reloj externos recibidos
en MIDI IN, ajustando el parametro MIDI Sync: [UTILITY] ->
pantalla MIDI -> “MIDI Sync”
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I Formato de datos MIDI

Formato de datos MIDI (1) TRANSMIT FLOW
Muchos mensajes incluidos en la seccion de formato de datos M DI < +-[SW]--+--[SW]--- BANK SEL NGB BnH, 00H
MIDI se expresan con nimeros hexadecimales o binarios. Los ar } } BANK SEL LSB BnH, 20H
numeros hexadecimales pueden incluir la letra “H” como sufijo. \ +-- - [ SVB] - - - PROGRAM CHANGE o
La letra “n” indica un nimero entero. PV SYSTEM REALTI VE NESSAGE
La siguiente tabla ofrece una lista de los nimeros decimales } TIMNG CLOCK FBH
gue se corresponden con cada nimero hexadecimal/binario. +- [ SVB] - - +- - - [ SV6] - - - <BULK DUVP>
| | FOH 43H OnH VFH 00H bhH bl H ahH anH al H ddH. . . ddH ccH F7H
. - ) I I
Los valores 144 -159 (decimal) (o 9nH) indican los mensajes de nota | +---[ SV] - - - <PARAVETER CHANGE>
activada para los canales 1 a 16, respectivamente. Los valores 176-191 (o | FOH 43H 1nH 7FH O0H ahH anH al H ddH. .. ddH F7H
BnH) indican mensajes de cambio de control para los canales, en tanto 192- I
207 (CnH) indican mensajes de cambio de programa. Todos los mensajes A ISEELTE:\ATEXSEETLVE VESSAGE
exclusivos de sistema empiezan por un valor de 240 (FOH) y terminan con FOH 7EH 7FH 06H 02H 43H 00H 41H 19H 06H 0OH OOH 00H 7FH F7H
uno de 247 (F7H).
[SW1]  MIDI Transmit Channel
[SW4]  Seq MIDI Control
[SW5]  MIDI Device Number
When set to all, transmitted via 1
- - — — — — [SW6]  The System data can be transmitted/recognized in any mode.
Decimal | Hexadecimal Binario Decimal | Hexadecimal Binario The User Voice, User Performance, and User Multi data can be transmitted/recognized in any mode.
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000 Regarding other types of data, it depends on the current mode whether they can be transmitted/recognized or not.
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001 [SW7]  SYSTEM Bank Select Switch
> 02 0000 0010 66 42 0100 0010 [SW8]  SYSTEM Program Change Switch
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111 (2) RECEIVE FLOW
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001 MDI > +-[ SWMO] -+ == --nn--- NOTE OFF 8nH
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010 I I
11 0B 0000 1011 75 1B 0100 1011 } ‘* -~ NOTE OV CFF onH
12 0C 0000 1100 76 4C 0100 1100 | O KEY' S AFTER TOUCH AnH (Seq only)
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101 | |
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110 I - CONTROL CHANGE
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111 } } PWJORT:@:\‘?; e :":v gé:
nH,
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000 | | DATA ENTRY. NGB Bt 06t
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001 | | DATA ENTRY LSE BnH, 26H
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010 | | VAN VOLUVE BnH, 07H
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011 I | PAN BnH, 0AH
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 } } Eﬁ:ﬁsﬁg\jﬂm 2:: Z;‘:
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101 | | PORTAMENTO SW TCH Bt 414
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110 | | SOSTENUTO BH, 42H
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111 | | HARMONI C CONTENT BnH, 47H
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000 I | EG RELEASE TI ME BnH, 48H
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001 } } A onn Ao
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010 | | EG DECAY TI NE BnH 48H
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011 | | EFFECT1 DEPTH BnH, 5BH
28 1Cc 0001 1100 92 5C 0101 1100 I | EFFECT3 DEPTH BnH, 5DH
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101 } } DATA ENTRY | NC BnH, 60H
DATA ENTRY DEC BnH, 61H
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110 | | L oD ot Bkt 781
31 1F 0001 1111 95 SF 0101 1111 I | ASSI GNABLE CONTROLLER  BnH, (00H. . 5FH)
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000 | | NRPN BnH, 62H, 63H *2
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001 I I RPN
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010 | | PI TCH BEND SENS. BnH, 64H, 00H, 65H, 00H, 06H, nH
| | FI NE TUNI NG BnH, 64H, 01H, 65H, 00H, 06H, mH, 26H, | | H *1
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011 | | COARSE TUNI NG BnH, 64H, 02H, 65H, 00H, 06H, mH *1
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100 | | RPN RESET BrH, 64H, 7EH, 65H, 7EH
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101 | |
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110 I +---[SV] - - - EG SUSTAI N LEVEL BnH, 1FH
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111 } L W] - - BANK SEL 16 N
.- .- nH,
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000 | | OANK SEL LS8 Bt 2001
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001 | |
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010 | s CHANNEL MODE MESSAGE
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011 I I RESET ALL CONTROLLERS BnH, 79H
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100 } } (L;fN‘JI*L mgg; 2:: ;g:
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101 | | an mDCE pul B 704
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110 | | NONO MDDE ON BnH, 7EH
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111 I | POLY MDDE ON BnH, 7FH
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000 I I
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001 } OnH
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010 | o
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 |
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100 I EnH
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101 | (s - —
[ SVB] e - oM
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110 | \TC. QUARTER FRAVE NESSAGE FLH
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111 |
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000 [ SWA] - m e SYSTEM COMVON NESSAGE
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001 I SONG POSI TI ON POINTER  F2H
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010 } SONG SELECT F3H
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011 LSVB) SYSTEM REALTI VE MESSAGE
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100 | 1M NG CLOCK F8H
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101 |
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110 R ACTI VE SENSI NG FEH
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111 I
I
» aaH (hexadecimal) / Oaaaaaaa (binario) indica las direcciones
de los datos. La direccién de datos consta de byte superior,
medio e inferior.
» bbH/Obbbbbbb indica la cantidad de bytes.
« ccH/Occccccc indica las sumas de comprobacion.
» ddH/0ddddddd indica datos / valores.
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[sw2]
[SwW3]
[SW5]

[Swe)

[sw7]
[sw8]

[Sw9]

[sw10]

[SW11]

|
+ [ SVB] - SYSTEM EXCLUSI VE MESSAGE
| M DI MASTER VOLUVE FOH 7FH 7FH 04H O1H |1 H mH F7H
+---[ SW9] - - - <BULK DUVP>
| FOH 43H OnH 7FH OOH bhH bl H ahH anH al H ddH. . . ddH ccH F7H *3
|
+---[ SV6] - - - <PARAVETER CHANGE>
| FOH 43H 1nH 7FH 00H ahH anH al H ddH. . . ddH F7H *3
|
+---[ SV6] - - - <BULK DUMP REQUEST>
| FOH 43H 2nH 7FH 00H ahH anH al H ddH. . . ddH F7H
|
+---[ SV6] - - - <PARAVETER REQUEST>
| FOH 43H 3nH 7FH 00H ahH anH al H F7H
|
+-[ SWLL] - - - XG SYSTEM ON
| FOH 43H 1nH 4CH 0OH 00H 7EH OOH F7H
|
+-[ SWL1] - - - GV MODE ON
FOH 7EH 7FH 09H O1H F7H

R LR L LR R R SYSTEM EXCLUSI VE MESSAGE
| DENTI TY REQUEST FOH 7EH OnH 06H 01H F7H

MIDI Control Mode

MIDI Sync (can be set to “internal,” “MIDI,” or “MTC")

MIDI Device Number

When this is not set to off, the MIDI Master Volume can be recognized in any mode

The System data can be transmitted/recognized in any mode

Regarding other types of data, it depends on the current mode whether they can be transmitted/recognized or not

In an exception to this, Normal Voice Parameter Changes can be also recognized in the Multi mode when the Normal

Voice is assigned to the current Part in the Multi Voice Edit mode (except for the parameters that duplicate the Multi

data)

SYSTEM Bank Select Switch

SYSTEM Program Change Switch (Among the Play modes, this message can be recognized only in the Voice

Mode.)

SYSTEM Bulk Protect and same as SW6

The User Voice, User Performance, and User Multi data can be transmitted/recognized in any mode.

In an exception to this, the bulk data of the Normal Voice can be also recognized in the Multi mode when the Normal

Voice is assigned to the current Part in the Multi Voice Edit mode.

MIDI Receive Channel and Receive Filter

In the Performance/Multi mode: complies with Part Receive Channel and Part Receive Switch.

In the other mode: complies with Basic Receive Channel

SYSTEM Receive GM/XG On

*1: Performance Mode and Multi Mode

*2: Available only for the Plug-in Voices

*3: Recognized/transmitted only when the Plug-in Voice (MODEL ID = 0x64) is selected.

However, specific parameter blocks (Common, Plug-in XG Part, and Native) cannot recognize Parameter Change

messages

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA

(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES

(3-1-1)

(3-1-2)

(3-1-3)

NOTE OFF
STATUS 1000nnnn( 8nH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
NOTE No. Okkkkkkk k=0 (C2) - 127 (G8)
VELOCI TY Ovvvvvvv v: ignored
Receive only
NOTE ON/OFF
STATUS 1001nnnn(9nH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
NOTE NUMBER Okkkkkkk k =0 (CG2) - 127 (@)
VELOC TY NOTE ON Ovvvvvvv(vz0)
NOTE OFF Ovvvvvvv(v=0)
CONTROL CHANGE
STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER Occccecce
CONTROL VALUE Ovvvvvvyv
*TRANSMITTED CONTROL NUMBER
c= 0 BANK SEL M5B ;v=0- 127 *3
c =32 BANK SEL LSB ;v =0- 127 *3

*RECEIVED CONTROL NUMBER

c BANK SEL MSB ;v 0 - 127 *3
c BANK SEL LSB ;v 0 - 127 *3
c MODULATI ON ;v=0- 127

c PORTAMENTO TI VE ;v=0- 127 *2
c DATA ENTRY NMBB ;v 0 - 127 *1
c DATA ENTRY LSB ;v=0- 127 *1
c MAIN VOLUVE ;v=0- 127

c PAN ;v 0 - 127

c EXPRESSI ON ;v=0- 127

c EG SUSTAIN LEVEL ;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2,*5
c SUSTAI N SW TCH ;v 0 - 63:0FF, 64 - 127:ON *2
c PORTAMENTO SW TCH ; v=0- 630FF 64 - 127:ON *2
c SOSTENUTO ; v=0- 63:C0FF 64 - 127:ON *2
c HARMONI C CONTENT ;v 0:-64 - 64:0 - 127:+63

c EG RELEASE TI ME ;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
c EG ATTACK TI ME ;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63

c BRI GHTNESS ;v 0:-64 - 64:0 - 127:+63

c EG DECAY TI ME ;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63

c EFFECT1 DEPTH ;ov=0- 127

c EFFECT3 DEPTH ;v=0- 127

c DATA ENTRY | NC sovo= 127 *1
c DATA ENTRY DEC LoV =127 *1
c =0..95 ASSI GNABLE CONTROLLER ;v=0- 127 *6
c 0..95 ARPEGG O SW ; v=0- 630FF 64 - 127:ON *6
c 0..95 ARPEGG O HOLD ; v=0- 630FF 64 - 127:ON *6

*1 Used only when a value is set using RPN.
*2 Invalid with Drum Voices.

Formato de datos MIDI

(3-1-4)

(3-1-5)

(3-1-6)

*3 Relation between BANK CHANGE and PROGRAM is as follows

CATEGORY VBB LSB PROGRAM No.
GM Voi ce 0 0 0..127(1..128)
GM Drum Voi ce 127 0 0 (1)
Normal Voice Preset 1 63 0 0..127(1..128)
Preset 2 63 1 0..127(1..128)
Preset 3 63 2 0..127(1..128)
Preset 4 63 3 0..127(1..128)
Preset 5 63 4 0..127(1..128)
Preset 6 63 5 0..127(1..128)
User 1 63 8 0..127(1..128)
User 2 63 9 0..127(1..128)
User 3 63 10 0..127(1..128)
Drum Voi ce Preset 63 32 0..63 (1..64)
User 63 40 0..31 (1..32)
Plug-in Voice User 1 63 24 0..63 (1..64)
User 2 63 25 0..63 (1..64)

Plug-in Voice Preset 1 (Slot 1) 63 70 0..63 (1..64) *4
Preset 2 (Slot 1) 63 71 0..63 (1..64) *4
Preset 3 (Slot 1) 63 72 0..63 (1..64) *4
Preset 1 (Slot 2) 63 73 0..63 (1..64) *4
Preset 2 (Slot 2) 63 74 0..63 (1..64) *4
Preset 3 (Slot 2) 63 75 0..63 (1..64) *4

Per f or mance User 63 64 0..127(1..128)
Ml ti User 63 65 0..127(1..128)

When switching the modes, MODE CHANGE must be transmitted to the instrument (3-
*4 Can be selected only when the corresponding Plug-in Board has been installed

*5 Transmitted/received only when MODE 2 is selected in CONTROL CHANGE MODE.
*6 The default CONTROL NUMBERs of ASSIGNABLE CONTROLLER are as follows:

2)

BREATH CONTROLLER 2
FOOT CONTROLLER 4
Assign 1 16
Assign 2 17
Assign A 18
Assign B 19
FOOT SW TCH 88
ARPEGG O HOLD 89
ARPEGG O SW TCH 90

PORTAMENTO TIME sets the time it takes for the pitch to reach the next note played when PORTAMENTO SWITCH
is settoon

PAN position relatively changes according to the preset value for each Voice,

EFFECT1 DEPTH controls reverb send level

EFFECT3 DEPTH controls chorus send level

HARMONIC CONTENT adjusts the resonance preset for each Voice. Setting a value adds to or subtracts from the
center value, 64, since it is an offset parameter. The larger the value more resonant sound will be produced. The
effective range may be narrower than the range you can designate depending on the selected Voice.

The parameters, EG ATTACK TIME, EG DECAY TIME, EG SUSTAIN LEVEL, EG RELEASE TIME adjust the envelopes
preset for each Voice. Setting these values add to or subtract from the center value, 64, since these are offset
parameters.

BRIGHTNESS adjusts the cutoff frequency preset for each Voice. Setting a value adds to or subtracts from the center
value, 64, since it is an offset parameter. The smaller the value the cutoff frequency will be lowered. The effective
range may be narrower than the range you can designate depending on the selected Voice

Bank Select will be actually executed when the Program Change message is received. Bank Select and Program
Change numbers that are not supported by Yamaha will be ignored, but transmitted to the Plug-in Board

PROGRAM CHANGE

STATUS 1100nnnn( CnH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
PROGRAM NUMBER Oppppppp p=0- 127

CHANNEL AFTER TOUCH

STATUS 1101nnnn( DnH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
VALUE Ovvvvvvy v =0 - 127 AFTER TOUCH VALUE
PITCH BEND CHANGE

STATUS 1110nnnn( EnH) n =0 - 15 CHANNEL NUVBER
LSB Ovvvvvvv PI' TCH BEND CHANGE LSB
MsB Ovvvvvvy PI TCH BEND CHANGE MSB

Transmitted with a resolution of 7 bits.

(3-2) CHANNEL MODE MESSAGES

(3-2-1)

(3-2-2)

STATUS
CONTROL NUVBER
CONTROL VALUE

1011nnnn(BnH) n =0 - 15 CHANNEL NUMBER
Occceeee c = CONTROL NUMBER
Ovvvvvvy v = DATA VALUE

ALL SOUND OFF (CONTROL NUMBER = 78H, DATA VALUE = 0)

Al the sounds currently played including the channel messages such as note-on and hold-on in a certain channel
are muted when receiving this message

RESET ALL CONTROLLERS (CONTROL NUMBER = 79H, DATA VALUE = 0)

Resets the values set for the following controllers.

PI TCH BEND CHANGE 0 (center)
CHANNEL AFTER TOUCH 0 (i ni num
MODULATI ON 0 (mini nuny
EXPRESSI ON 127 (maxi mun

BREATH CONTROLLER
FOOT CONTROLLER

127 (maxi mum)
127 (maxi mum

Assign A 0 (center)

Assign B 0 (center)

Assign 1 0 (center)

Assign 2 0 (center)

SUSTAI N SW TCH 0 (off)

SOSTENUTO SW TCH 0 (off)

RPN Not assigned; No change

Doesn't reset the following data:

PROGRAM CHANGE, BANK SELECT MSB/LSB, VOLUME, PAN, HARMONIC CONTENT, SUSTAIN LEVEL, RELEASE
TIME, ATTACK TIME, DECAY TIME, BRIGHTNESS, EFFECT SEND LEVEL 1, EFFECT SEND LEVEL 3, PORTAMENTO
SWITCH, PITCH BEND SENSITIVITY, FINE TUNING, COARSE TUNING
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I Formato de datos MIDI

(3-2-3) ALL NOTE OFF (CONTROL NUMBER = 7BH, DATA VALUE = 0)

All the notes currently set to on in certain channel(s) are muted when receiving this message. However, if Sustain or
Sostenuto is on, notes will continue sounding until these are turned off.

(3-2-4) OMNI MODE OFF (CONTROL NUMBER = 7CH, DATA VALUE = 0)
Performs the same function as when receiving ALL SOUNDS OFF.
Sets VOICE RECEIVE CHANNEL to “OMNI OFF" channel 1

(3-2-5) OMNI MODE ON (CONTROL NUMBER = 7DH, DATA VALUE = 0)
Performs the same function as when receiving ALL SOUNDS OFF.
Sets VOICE RECEIVE CHANNEL to “OMNI ON.”

(3-2-6) MONO (CONTROL NUMBER = 7EH, DATA VALUE = 0..16)
Performs the same function as when receiving ALL SOUNDS OFF. If the 3rd byte (mono) is within O through 16, the
channel will be Mode 4 (m = 1)
In the Voice mode, the mode can be Mode 2 (m = 1) according to VOICE RECEIVE CHANNEL.

(3-2-7) POLY (CONTROL NUMBER = 7FH, DATA VALUE = 0)

Performs the same function as when receiving ALL SOUNDS OFF. The channel will be Mode3.
In the Voice mode, the mode can be Mode 1 according to VOICE RECEIVE CHANNEL.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER

STATUS 1011nnnn(BnH) n = 0 - 15 CHANNEL NUMBER

LsSB 01100100( 64H)

RPN LSB Oppppppp p = RPN LSB (Refer to the table as shown bel ow. )
VBB 01100101( 65H)

RPN VBB 0qqqqqaq q = RPN MSB (Refer to the table as shown bel ow.)
DATA ENTRY MSB 00000110( 06H)

DATA VALUE Onmmmmmm m = Data Val ue

DATA ENTRY LSB 00100110( 26H)

DATA VALUE [URRRRRN | = Data Val ue

First, designate the parameter using RPN MSB/LSB numbers. Then, set its value with data entry MSB/LSB.

RPN D. ENTRY
LSB M5B MSB LSB PARAMETER NAMVE
00H 00H nmH --- PI TCH BEND SENSI TI VI TY
01H 00H mH I I H MASTER FI NE TUNE
{mH, 11 H ={ 00H, 00H} - { 40H, O0H} - { 7FH, 7FH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*100/8192)
02H 00H nmH --- MASTER COARSE TUNE
28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 senitones)
TFH 7FH  --- --- RPN RESET

RPN nunbers will be left not designated.
The internal values are not affected.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER
There are no applicable parameters.
These are transmitted to the Plug-in Board

(3-5) SYSTEM REAL TIME MESSAGES

(3-5-1) ACTIVE SENSING

STATUS 11111110( FEH)

Once this code is received, the instrument starts sensing. When neither status nor data is received for over
approximately 350 ms, MIDI receiving buffer will be cleared, and the sounds currently played and the sustain switch
are forcibly turned off. In this case, each control data will be reset to a certain value.

(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

(3-6-1) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE
(3-6-1-1) GENERAL MIDI MODE ON
FOH 7EH 7FH 09H 01H F7H
The PLG100-XG Plug-in Board installed to the instrument will receive this message when the instrument

is in the Multi mode and SYSTEM Receive GM/XG is set to on.
The internal Part values will be reset according to the SYSTEM when the Port is set to 1

(3-6-1-2) IDENTITY REQUEST (Receive only)
FOH 7EH OnH 06H 01H F7H
(“n" = Device No. However, this instrunment receives under “omi.")
(3-6-1-3) IDENTITY REPLY (Transmit only)
FOH 7EH 7FH 06H 02H 43H 00H 41H ddH ddH 00H 00H 00H 7FH F7H
dd; Device Number Code
MOTI F- RACK ES: 19 06
(3-6-2) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1) MIDI MASTER VOLUME
FOH 7FH 7FH 04H O1H || H mH F7H

Sets the MASTER VOLUME value
The value “mm” is used to set the master volume (the value “Il" should be ignored).

(3-6-3) PARAMETER CHANGE
(3-6-3-1) XG SYSTEM ON

11110000 FO Excl usive Status
01000011 43 YAVAHA | D
0001nnnn in Devi ce Nunber
01001100 4c Model ID
Oaaaaaaa 0 Address Hi gh
Oaaaaaaa 0 Address Md
Oaaaaaaa 7E Address Low

0 0 Dat a

11110111 F7 End of Exclusive

In MULTI MODE, received only when the PLG100-XG is installed and SYSTEM Receive GM/XG on is set
to on.

Be aware that executing this message takes about 170 ms and that, therefore, a certain interval before
executing the following message is needed.
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(3-6-4)

(3-6-5)

(3-6-6)

(3-6-3-2) NATIVE PARAMETER CHANGE, MODE CHANGE

11110000 FO Excl usive Status
01000011 43 YAVAHA | D
0001nnnn in Devi ce Nunber
01111111 F Model 1D
00000000 00 Model 1D
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Hi gh
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Md
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Low
0ddddddd ddddddd Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive

For parameters with data size of 2 or more, the appropriate number of data bytes will be transmitted
For Address, see the MIDI Data Table in the separate Data List.

BULK DUMP
11110000 FO Exclusive Status
01000011 43 YAMAHA | D
0000nnnn on Devi ce Nunber
01111111 7F Mdel 1D
00000000 00 Model |ID
Obbbbbbb bbbbbbb Byte Count
Obbbbbbb bbbbbbb Byte Count
Oaaaaaaa aaaaaaa Address H gh
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Md
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Low
Data
Occceeee cceeeee Check-sum
11110111 F7 End of Exclusive

For Address and Byte Count, see the MIDI Data Table in the separate Data List
The Check sum is the value that results in a value of 0 for the lower 7 bits when the Byte Count, Start Address, Data
and Check sum itself are added.

DUMP REQUEST

11110000 FO Excl usive Status
01000011 43 YAVAHA | D
0010nnnn 2n Devi ce Nunber
01111111 7F Model ID
00000000 00 Model |ID
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Hi gh
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Md
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For Address and Byte Count, see the MIDI Data Table in the separate Data List.

PARAMETER REQUEST

11110000 FO Excl usive Status
01000011 43 YAVAHA | D
0011nnnn 3n Devi ce Nunber
01111111 7F Model ID
00000000 00 Model ID
Oaaaaaaa aaaaaaa Address H gh
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Md
Oaaaaaaa aaaaaaa Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For Address, see the MIDI Data Table in the separate Data List.



Instalacion de tarjeta Plug-in
opcional

Existe una gran variedad de tarjetas Plug-in opcionales (pagina
52), a la venta por separado, que permiten ampliar la libreria de
voces de su instrumento.

Con el instrumento pueden utilizarse los siguientes tipos de
tarjeta Plug-in:

* PLG150-AN * PLG150-DX
* PLG150-PF * PLG150-DR
* PLG150-AP * PLG150-PC
* PLG150-VL * PLG100-XG

Precauciones de instalacion

OO0 0 0000000000000 00000 OCGEOCEOSOEOGOSOSOIN
Antes de proceder a instalar el hardware opcional, debera
disponer de un destornillador de estrella.

/A ATENCION

« Antes de comenzar la instalacién, apague el MOTIF-RACK ES 'y los
periféricos conectados, y desenchufelos de la toma de corriente.

A continuacion, retire todos los cables que conectan el MOTIF-RACK
ES con otros dispositivos (si deja el cable de alimentacion conectado
mientras realiza el trabajo, puede sufrir una descarga eléctrica, mientras
que los demas cables pueden interferir con la tarea).

« Tenga cuidado de que no caigan tornillos en el interior del instrumento
durante la instalacién (puede evitarlo apartando las unidades opcionales
y la tapa del instrumento durante la colocacion). Si de todos modos
ocurriera, asegurese de retirar el tornillo que se haya introducido en la
unidad antes de encenderla.

Un tornillo suelto dentro del instrumento puede causar graves dafios o
un funcionamiento defectuoso. Si no puede retirar el tornillo, consulte al
distribuidor Yamaha.

« Instale las unidades opcionales con cuidado, tal como se describe a
continuacion.

Una instalacion incorrecta puede ocasionar cortocircuitos que conlleven
dafios irreparables y riesgos de incendio.

« No desmonte, modifique ni apliqgue demasiada fuerza en las tarjetas y
conectores de las unidades opcionales. Si dobla o fuerza las tarjetas o
los conectores, pueden producirse descargas eléctricas, incendios o
fallos en el equipo.

/N PRECAUCION

« Se recomienda usar guantes para proteger las manos de las
proyecciones metalicas, tanto de las unidades opcionales como de otros
componentes. Si toca los cables o conectores con las manos
descubiertas, puede producirse cortes en los dedos, establecer
contactos eléctricos deficientes o provocar dafios electrostaticos.

« Manipule las unidades opcionales con cuidado. Si se caen o se
someten a impactos, pueden causar dafios o anomalias operativas.

« Tenga cuidado con la electricidad estatica. La descarga electrostatica
puede dafiar los chips IC de la tarjeta Plug-in. Antes de manipular dicha
tarjeta, y para disminuir la posibilidad de descarga electrostatica, toque
las partes metalicas que no sean las zonas pintadas, o bien el cable de
puesta a tierra si el dispositivo dispone de esta toma.

« No toque las partes metdlicas expuestas de la tarjeta de circuitos. Si lo
hace, puede crear un falso contacto.

« Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no quede atrapado con
la tarjeta Plug-in de circuitos. Si fuerza el cable, podria cortarlo, causar
dafios o dar lugar a anomalias operativas.

« Tenga cuidado de no perder ninguno de los tornillos, ya que se utilizan
todos ellos.

« No utilice tornillos distintos de los instalados en el instrumento.

Instalacion de tarjeta Plug-in opcional  Precauciones de instalacion I

Instal?gipn de la taljeta Plug-in

1. Apague el MOTIF-RACK ES y desconecte el cable de

alimentacion.
Ademés, asegurese de desconectar el MOTIF-RACK ES de
cualquier dispositivo externo.

2. Colbquese delante del panel frontal del dispositivo y
retire los tornillos (seis de cabeza plana) de la tapa de la
tarjeta Plug-in, situada en la parte superior del panel,
con un destornillador de estrella.

Notp) CGuarde los tornillos (6) extraidos en un sitio seguro. Los necesitara para
volver a colocar la tapa de la tarjeta Plug-in en el dispositivo.

3. Retire la tapa de la tarjeta Plug-in.

A continuacion quedara a la vista la placa de la tarjeta Plug-
in. Pueden instalarse dos tarjetas Plug-in: PLG1 a la
derechay PLG2 a la izquierda.

NOTA) La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) sélo puede instalarse en PLG2.

/\ PRECAUCION

Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional (desde que retire la
cubierta hasta que la vuelva a colocar), todas las operaciones
deberan realizarse con el cable de alimentacién desconectado.

4. Extraiga la tarjeta Plug-in del envoltorio antiestético.

Cuando instale la tarjeta, el lado del conector y los IC debe
gquedar encima.
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I Instalacion de tarjeta Plug-in opcional ~ Precauciones de instalacion

5. Inserte el conector del cable en el de la tarjeta Plug-
in hasta que las dos muescas del conector del cable
gueden acopladas en las ranuras de la tarjeta, tal
como se indica en lailustracion.

6. Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalla
en los siguientes pasos.

6-1 Inserte uno de los lados de la tarjeta Plug-in (el lado
del conector) en los ganchos 1, como se indica en la
ilustracion, asegurandose de que el cable queda por
encima de la tarjeta.

gancho 1

MO TIF-RACK ES
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6-2 Presione el otro lado hacia abajo hasta que quede
bien asegurado en los ganchos 2.

gancho 2

6-3 Coloque el cable en el MOTIF-RACK ES, observando
gue no sobresalga del instrumento ninguna parte del
cable.

. Vuelva a colocar la tapa de la tarjeta Plug-in con los
seis tornillos de cabeza plana extraidos en el paso 2.



Retirada de los topes de goma para el montaje en rack I

Extraccion de la tarjeta Plug-in del MOTIF-
RACK ES

1. Presione los ganchos 2 hacia abajo como se indica en
la ilustracion, y extraiga la tarjeta de los ganchos 2
levantando uno de los lados.

gancho 2

2. Retire el otro lado de la tarjeta de los ganchos 1
mientras presiona el gancho 1 como se indica en la
ilustracion.

Plug-in.

Retirada de los topes de goma para el
montaje en rack

El MOTIF-RACK ES incorpora cuatro topes de goma
desmontables. Si el MOTIF-RACK ES no cabe en el mueble de
montaje en rack porque los topes chocan con otro equipo, retire
los topes como se explica a continuacion.

Antes de retirarlos, procdrese un objeto fino y afilado
(imperdible, clip).

/N\ PRECAUCION

No utilice un objeto que se doble o se rompa facilmente (palillo, alambre fino).

1. Apague el MOTIF-RACK ES y desconecte el cable de

alimentacion.
Ademaés, asegurese de desconectar el MOTIF-RACK ES de
cualquier dispositivo externo.

2. Coloque el MOTIF-RACK ES boca abajo.

3. Inserte el utensilio entre el tope de gomay el
remache de plastico (véase la ilustracion).

| Utensilio fino
Remache

Tope de goma

|

4. Tire del remache hacia arriba para extraerlo del panel.

Para volver a colocarlos, invierta el procedimiento anterior
insertando los remaches en perpendicular.
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I Solucién de problemas

Solucidn de problemas

¢No hay sonido? ¢ Sonido incorrecto? Cuando se encuentre con un problema asi, compruebe los siguientes puntos antes de pensar
gue se trata de una anomalia del producto. En muchos casos, encontrara la solucion a su problema. No obstante, si el problema
persiste, pongase en contacto con el distribuidor o servicio técnico de Yamaha (pagina 111).

No hay sonido

Volumen:
* ¢ Ha realizado todos los ajustes de nivel pertinentes, incluyendo el volumen general del MOTIF-RACK ES y el volumen de los
equipos externos? (paginas 12, 14).

Ajustes determinados:
« ¢ Esta bien ajustado el nivel de volumen?
Compruebe los siguientes parametros:

Edicién de elemento de voz / edicion de tecla O pantalla AMP O “LeVel” ......ccocoiiiiiiiieiiiiiiieiteieceeeiee e péaginas 71, 74

Edicién comun de voz o performance O pantalla Output O “VOIUME” .......ccccoviiiiiiiriiiiiieiieeee et péaginas 66, 80

Edicion de parte de performance o multi, o ediciéon de mezcla de multi 0 pantalla Output O “Volume” ...... paginas 81, 85, 83
* ¢ Esta silenciado algln elemento 0 PAME? .......ociiiiiiiiiiiie e e péaginas 26, 31, 34
* ¢ Se ha asignado una voz a cada parte de la performance 0 MUII? ..........ccoociiiiiiiiiiici e péaginas 32, 38
* ¢ Se ha desactivado alguno de los parametros ElementSw?

Edicion de elemento de voz normal o de tecla de voz de bateria 0 pantalla OSC ..........cccooiiiiiiiiieiiiieeiieeee paginas 68, 73
* ¢ Se han ajustado los filtros de elemento o bateria para que corten casi todo el Sonido? .........c.ccecvevieriieneeinen. pagina 56
* £, S0N COIreCtos 10S QJUSEES @ BFECIOS?.......oiiiiiiiiecie ettt péaginas 29, 35, 40
* ¢ Se ha desactivado cada tipo de fECIOP ........ociiiiiiii e e paginas 29, 35, 40
* ¢ Se han ajustado correctamente los valores de sensibilidad a la velocidad de pulsacién?

Edicién de parte de performance o multi O pantalla Voice O “VelSensDpt”, “VelSensOfs” .........ccccccecienienieenne péaginas 81, 84
* ¢ Se han ajustado correctamente el limite de nota y el limite de velocidad de pulsacion de cada parte?

Edicién de elemento de vOz [ pantalla OSC .........oouiiiiiiiieiieie ettt pagina 68

Edicién de parte de performance o multi O pantalla Voice 0 NtLMU/VILME ........ccooiiiiiiiiiiiiieeeeeeseee péaginas 81, 84
* ¢ Se han ajustado correctamente los canales de recepcion MIDI?

[UTILITY] O pantalla MIDI 0 “BASICRCVCN” ........iiiiiiieiiiii ettt ettt e st e bt e e e ente e e e smte e e e sbseeeanbeeeannneaean pagina 91

Edicién de parte de multi O pantalla VoiCe [ “RCVCN” .......cciiiiiiiiiiieiet et pagina 84
* ¢ Se ha ajustado correctamente la seleccion de salida de cada parte?

Edicién de parte de performance o multi O pantalla Output 0 “OUtPULSEl” ...........cocviiiiiiiiiiiiiiiieieee e péaginas 81, 85

 Con el arpegiador activado, ¢,se ha seleccionado la opcién “Ct” como categoria de arpegio y se ha ajustado el pardmetro de modo
de tecla a un valor distinto de “direct”?

Edicion de arpegio [ “KEYMOOE” .........ooiiiiiiiie ittt ettt b e bt e bt sttt r e e e s pagina 88
« Si el arpegio no produce ningln sonido, ¢,se han ajustado correctamente el limite de nota y el limite de velocidad de pulsacion?
Edicion de arpegio O “NOteLimit”, “VeILIMIt” ........c.oooiiiiiiieie et pagina 88

Ajustes de sistema (utilidades):
* ¢ Se han ajustado correctamente los canales de recepcion MIDI?

[UTILITY] O pantalla MIDI 0 “BASICRCVCN” ........iiiiiiiiiii ettt ettt e ettt e e bt a e emte e e e snsee e e abseeeanbeeeannneeean pagina 91
« ¢ Es correcto el ajuste MIDI IN/OUT?
[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDIIN/OUT ...ttt ettt ettt e sbe e sate e st e e sbeesbeessteesseesnbeanseeasbeesseaaneeas pagina 91

Ajustes de dispositivo externo o secuenciador:
« Si utiliza este MOTIF-RACK ES con un secuenciador MIDI externo, ¢,se han configurado correctamente los canales de transmision
para cada pista del secuenciador y los canales de recepcion para cada parte del multi?
Edicién de parte de multi O pantalla VoiCe [ “RCVCN” ........oiiiiiiiiiiieiieit et pagina 84
* ¢ Estan bien configurados los ajustes de eco MIDI (retransmisién MIDI 0 “MIDI through”)? .........cccoeviiiiiiniciiieiinneeee pagina 19
* Si reproduce datos de cancién utilizando el secuenciador externo, ¢.estan bien ajustados los pardmetros de volumen y expresion?

Dispositivos de audio externos o cables:

* ¢ Esta bien conectado el eqUIPO 08 AUAIO? ........couiiiiiiiieiie ettt b et et e st e sb e et e et et pagina 15
* ¢Hay algun cable MIDI dafiado?

« ¢ Esté ajustado a un nivel apropiado el volumen del dispositivo externo?
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Solucién de problemas I

Sonido distorsionado

* ¢, Son correctos los ajustes de efectos?

El uso de un efecto con determinados ajustes podria producir diStorsion. ............ccceeeeviieiieiiieniie e paginas 29, 35, 40
« ¢ Son correctos los ajustes de filtro?
Los ajustes de resonancia del filtro excesivamente altos pueden causar diStorsion. ...........ccceevveeeviieeesiieesneee e pagina 56
* ¢ Se ha ajustado MASTER VOLUME tan alto que se produce SatUraCion? ............ccocverieeeieenieeiieenieenreesiee s e péaginas 12, 14
* ¢ Se ha ajustado demasiado alto el volumen de cada elemento del modo de voz o el volumen de cada parte del modo de performance o
IMIUII? ettt ettt et e e st e e skt e e he e e bt e eab e e b e e esbe e b e e eR s 222 be e eR bt e b £ e eR b e e eh e e 4R bt e ket eRbe e R e e e Rbe e eheeeRbe e bt e anbeeteeanes péaginas 66, 81

El sonido es demasiado suave.

« ¢ Se ha ajustado demasiado bajo el volumen o la expresién MIDI?
* ¢, Se ha ajustado demasiado baja la frecuencia de corte de 10S filtrOS? ........cc.ooiiiiiiiiiiii e pagina 56

La reproduccion continua sin interrupcion.

« Si esta encendido el botén [ARPEGGIQ], pllselo de nuevo para que se apague su indicador.

El tono es incorrecto.

* ¢ Esté bien ajustada la afinacion?

[UTILITY] O pantalla general [1 “TUME” .....oiueiiiieeeaitee ettt e ettee ettt e et e e e aee e e e abe e e s abe e e sabs e e e abbeeeaabbeeesabseeeaabeeeabeeesanneanan pagina 89
« ¢ Esta bien ajustado el desplazamiento de nota?

[UTILITY] O pantalla general O “NOtESHIfL” ........oioioiiiiiieiie ettt sttt nb ettt e e e sbeeseeeas pagina 89
* ¢, Se han ajustado los parametros de microafinacién a una escala no convencional?

Edicién comin de voz O pantalla general O “M.TUNINGNO.” .....c.oiiiiiiiiiiiierie ittt pagina 65
* ¢, Se han ajustado correctamente los parametros relacionados Con €l tONO? ........cccccviiiiiiiiiiiieiii e pagina 55
* ¢ Se ha ajustado demasiado alta la profundidad de modulacién del tono?

Edicién de elemento de voz O pantalla Pitch 0 “PmOd” .........ooiiiiiiiiieiieeiie ettt pagina 72
¢ Se han ajustado los siguientes parametros a valores distintos de “0"?

Edicion de elemento de voz / edicién de tecla O pantalla Pitch O “CoarseTune”, “FineTune” .........c.ccccecvveernnnen. paginas 68, 74

Edicion de elemento de voz Plug-in O pantalla OSC

Edicién de parte de performance o multi O pantalla Tone O “NoteShift”, “Detune” ...........ccccooviviieiieniiienieenieens péaginas 82, 85

[UTILITY] - O pantalla general [ “NOTESKIfL” ........ooo ittt e e bt e e s st e e e sab e e e abeeeeanbeee s pagina 89

El sonido se corta.

* ¢,Se ha sobrepasado la polifonia maxima del INSIIUMENTO?  .........coiiiiiiiii e e pagina 57.

So6lo suenan las notas simples (no los acordes).

* ¢, Se ha ajustado el parametro Mono/Poly a “mono”?
Edicién comin de voz O pantalla general O “MONO/POLY” .........couiiiiieiieiieeiie ettt sttt beesbeeaneeas pagina 65
Edicién de parte de performance o multi O pantalla Voice 0 “MONO/POIY” .........ccouiiiiieiiriiieiie e péaginas 80, 84

No se aplica ningun efecto.

« ¢ Se han ajustado correctamente los parametros del modo de omisién de efectos (Effect Bypass)? .......ccccceeeeveennee. péaginas 60, 87
* ¢ Se han ajustado a “thru” el parametro de salida de efectos de alguno o todos los elementos?

¢ Se han ajustado a “thru” u “off” alguno o todos los tipos de efectos (en la pantalla Effect del modo de edicién de voces)? pagina 29
« ¢Se han especificado las partes del efecto de INSEICION? .........coiiiiiiiiiii et pagina 29

No se puede encontrar la voz de bateria.

« Las voces de bateria no se seleccionan igual que 1as VOCES NOIMMAIES. ...........coiuiiiiiiiiiiii i pagina 23

No se puede acceder al modo de edicion.

« Cuando estéa activada la funcion de bisqueda por categoria, no se puede acceder al modo de edicion (Edit).

No funciona la tarjeta Plug-in.

* ¢ Se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 1? (La tarjeta Plug-in multiparte debe instalarse en la ranura 2.) pagina 99
« ¢ Se ha asignado una voz Plug-in a la parte actual de la performance 0 MUIti? ...........ccooiieiiiieiiie e pagina 58

MO TIF-RACK ES
Manual de uso



I Modes

No funciona correctamente la comunicacion de datos entre el ordenador y el MOTIF-RACK ES.

» Compruebe si es correcto el ajuste de puerto del ordenador.
« ¢ Es correcto el ajuste MIDI IN/OUT?
[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDI IN/OUT”
Si el instrumento esté conectado a los terminales MIDI IN/OUT, sitlie el interruptor en “MIDI”.
Si el instrumento esté conectado al terminal USB, sitlie el interruptor €n “USB”. ........cccccooiiiiiiiieniiiieesieeee e péagina 91

No funciona correctamente la comunicacion de datos entre el instrumento MIDI y el MOTIF-RACK ES.

« ; Esta el parametro MIDI IN/OUT ajustado a “MIDI"?
[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDEINJOUT ......ouovieieesieeeeiesteeeseees e sees st eesee s esess s eenes st s s sse s s nennen pagina 91

El MOTIF-RACK ES no suena como debiera, ni siquiera cuando se reproducen los datos de cancion del ordenador
o el instrumento MIDI conectado al MOTIF-RACK ES.

« ¢ Tiene el MOTIF-RACK ES seleccionado el modo Multi?
Es posible que los modos de voz y performance no produzcan el sonido apropiado cuando se reproducen los datos de cancion del
instrumento MIDI u ordenador conectado al MOTIF-RACK ES.........ooiiiiiiii ettt pagina 36

No se pueden recibir datos en bloque.

« Si utiliza el editor de voz o el editor de parte de multi, ¢ha establecido un intervalo de trasvase suficiente?
El intervalo de trasvase en el didlogo de configuracion del editor debe ajustarse a 20 ms como minimo. Encontrard mas detalles en
el manual del Editor correspondiente.

« ¢ Es correcto el ajuste de nimero de dispositivo?
Si los datos se guardaron con la funcién de trasvase de bloque (Bulk Dump) del MOTIF-RACK ES, debera elegir el mismo nimero
de dispositivo antes de proceder al envio de datos en bloque.

[UTILITY] O pantalla MIDI [ “DEVICEND." .....couuiieiiiieeateeeaiiee ettt st e et e e sabe e e e bbe e e abaea e sabseeesbbeeeabseeeanbeeaaanneeaannns pagina 91
* ¢ Es correcto el ajuste MIDI IN/OUT?

[UTILITY] O pantalla MIDI O “MIDEIN/OUT ....oouiiitiiiieteiie ettt sttt ss e sb ettt sbeennentes pagina 91
« ¢ Se ha seleccionado la opcién “protect” en el parametro de interruptor de recepcién de bloque?

[UTILITY] O pantalla MIDI 0 “RCVBUIKSW ........oiiiiiiiiiiiie ettt ettt ettt e et e e e sabb e e e sbbeeeabeeesanbeeasanneeaannes pagina 91

« ¢ Hay algun cable MIDI dafiado?
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Especificaciones

Especificaciones I

Bloque de generador de tonos

Generador de tonos

AWM?2 (cumple con el sistema Plug-in de Sintesis Modular)

Polifonia maxima

128 notas + la polifonia de la tarjeta Plug-in (si esta

instalada)
Memoria de ondas 175 MB (cuando se convierte al formato lineal de 16 bits),
1.859 formas de onda
Voces Seleccion de voces Predefinidas 768 voces normales + 64 kits de bateria
GM: 128 voces normales +1 kit de bateria
Usuario: 384 voces normales + 32 kits de bateria
Voz Plug-in Predefinidas para PLG150-AN/DX/PF/AP/DR/PC: 64 voces
Predefinidas para PLG-150VL: 192 voces
Usuario: 64 voces para cada conector Plug-in
Performance Performance Usuario: 128 actuaciones
Multi Multi Usuario: 128 multis
Efectos Reverberacion 20 tipos
Chorus 49 tipos
Insercion 1 116 tipos (hasta 8 blogques disponibles en el modo Multi)
Insercion 2 116 tipos (hasta 8 bloques disponibles en el modo Multi)
Efecto global 8 tipos
Ecualizador general 5 bandas (agudos, medios-agudos, medios, medios-
graves, graves)
Ecualizador de parte 3 bandas (agudos, medios, graves)
Arpegio 1.787 tipos
* Se pueden ajustar la sincronizaciéon MIDI, el canal de transmision y
recepcion MIDI, el limite de velocidad de pulsacién y el limite de nota.
Controles Interruptor STANDBY/ON, mando VOLUME, rueda de

datos, botones de cursor, botones EXIT, PAGE,
MULE/SEL/ENTER, Part/Element, BANK, SHIFT,
CATEGORY, Mode.

Conectores y terminales

Panel frontal

PHONES (auriculares)

Controles del panel posterior

DC IN (entrada c.c.), USB, MIDI IN/OUT/THRU (entrada,
salida y retransmisién MIDI), DIGITAL OUTPUT (salida
digital), OPTICAL OUTPUT (salida 6ptica), ASSIGNABLE
OUTPUT 1-4 (salidas asignables 1-4), OUTPUT
L/MONO, R (salida izquierda/mono y derecha)

Panel superior

PGL1, PLG2

Otros

Pantalla

Cristal liquido con fondo grafico de 160 x 64 puntos

Accesorios incluidos

Adaptador de corriente, manual de uso, CD-ROM

Consumo

17 W (méaximo; 22 W si se instalan dos tarjetas Plug-in)

Salida digital/6ptica

44,1 kHz, 24 bits

Dimensiones

480 (ancho) x 372,4 (fondo) x 44 (alto) mm

Peso

4,1 kg

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un caracter informativo. Yamaha Corp. se
reserva el derecho a cambiar o reemplazar las especificaciones o los productos en cualquier momento sin previo aviso. Las
especificaciones, el equipamiento y las opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que debera comprobarlas con su

distribuidor Yamaha.
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I indice

indice alfabético

[ARP EDIT], boton . .21
[ARPEGGIQ], botdn 21,43
[AUDITION], botén .20

[BYPASS], botén
[CATEGORY], botén .
[COMPARE], botén
[DEMQ], boton ........
[DRUM], boton ........
[EDIT], botén ..........
[EFFECT], BOtON ...
[EXIT], botén ..........
[FAVORITES], botén .
[MULTI], botén
[MUTE/SEL/ENTER], boton ..........ccoconeeennee 12,26, 34
[PERFORM], botén .
[SHIFT], boton ........
[STANDBY/ON], interruptor
[STORE], botén
[UTILITY], botén ...
[VOICE], botén .......
[VOLUME], mando .

A

A.PhraseNo. (nimero de frase de audicion) ......... 20, 65
A.PhrNtSft (desplazamiento de nota de frase de
AUAICION) .o 20, 65
A.PhrVel Sft (cambio de velocidad de pulsacion de la
frase de audiCion) .........cccveeverrierieeneeeseieieisene 20, 65
AC AMod (profundidad de modulacion de laamplitud
de control asignable) .75
AC Filter (filtro de control asignable) .. .75
AC FMod (profundidad de modulacién del filtro de

control asignable) ..... .75
AC PMod (profundidad de modulacién del tono de

control asignable) ..... .75
AC Source (fuente de control asignable) ................... 75

AEG (generador de envolvente de laamplitud) ..26, 57,
71

AEGAtk (ataque AEG) ...
AEGDcy (caida AEG) ....
AEGRé (abandono AEG) ..
AEGSus (sustain AEG)
Afinacion ........
Aftertouch
Aftertouch de canal ..
Ajuste de fébrica
Alimentacion ..
All Bulk Dump
All Notes Off ..........
All Sounds Off .........
All User Multi .........
All User Performance
All User Voice .........
Almacenamiento
Almacenamiento de arpegio
Almacenamiento de Plug-in
AltnateGrp (grupo aternativo) ..
AltnatePan (panoramico alternativo)
AltPan (panorémico aternativo)
Amod (profundidad de modulacién de la amplitud del

LFO) .. 72
AMP (@amplitud) ......ccccvvernieiierireees 26,57,71, 74
APKb . 63
Arp (arpegio) ........... .48
ArpAsgn (asignacion de arpegio) ........cvveeeueenas 43,90
ArpAsgnMode (modo de asignacion de arpegio) .43, 90
Arpegio 42,63, 88
Arpegios 1-5 .43
ArpHold (mantenimiento de arpegio) ..........ccoueeerenes 90
ArpOutSw (interruptor de salidade arpegio) ....... 42, 90
ArpSw (interruptor de arpegio) ................ 44, 64, 80, 84
ArpSwitch (interruptor de arpegio) .......... 64, 80, 84, 90
ArpTransCh (canal de transmision de arpegio) .......... 90
as (asignable) ........... .15
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ASV/2 (asignacion 1/2) . 90
ASIAS2 (8SIgNACION 1/2) ..ooooeerveeesirnrenennd 66, 80, 82
ASUAS2/ASA/ASA

ASA/B Asgn (asignacion A/B) .

ASA/B Dest (destino de asignacion A/B) ............ 46, 90
Asignacion A/B/1/2

Asignacion de voces de performance .................. 31,79
Asnl/2/3/4/Gain (ganancia asignable 1/2/3/4) ........... 90
ASSIGNABLE OUTPUT (sdlidaasignable) ..13, 15, 62
AT (aftertouch) ...cccvevviccirccccccs 46, 66

AT AMod (profundidad del aftertouch enla
modulacion de laamplitud) ..
AT Filter (filtro de aftertouch)

AT FMod (profundidad del aftertouch en Iamodulam 6n

el filtrO) oo 75
AT Pitch (tono del aftertouch) .........cccccoeevviriniirinnnes 75
AT PMod (profundidad del aftertouch en lamodulacién
del tono) ..

AtkLV (nivel de ataque) ..........cccovveereverincniieininns
AtkTm (tiempo de ataque)

AtkTm (tiempo de ataque del FEG) .
AttackLvl (nivel de atague)

AttackTime (tiempo de atague) . .69, 70,71, 74,76

Audicién . 20, 65

AWM2 ... 51
B

63

63

54, 73, 76, 79, 80, 84

Banco de usuario . 23

Banco GM
Banco Plug-in ..
Banco predefinido
BANK [«][»™] , botones .
Bank MSB/Bank LSB (MSB/LSB de seleccién de
DANCO) .o 83
BankSel Sw (interruptor de seleccién de banco) ........ 91
BasicRcvCh (cana de recepcién bésico) . 16, 57, 58, 91
BC (controlador se soplido) ... 46, 66, 80, 82
BC Assign (controlador de soplido) .
BEF (filtro de eliminacién de banda)
Botones de cursor .
BP1-4 (punto de ruptura delaescalade corte del fi Itro)
70,78

BP1-4 (punto de rupturade laescalade nivel) .... 71, 78
BPF (filtro de paso de banda) .............cccovueriviuinee 70,77
BIllO oo 94
Bulkintrval (intervalo de bloque) ........ccccceveviecueees 90
Busqueda por categoria .........covuvunene 24,31, 32, 38,39
C

Cambio de CoNntrol .........ccceveeeeeeeevieeeeeeeeinns 82,93

Cambio de modo
Cambio de programa ..
Canal de recepcion .......
Canal detransmision ...
Canal MIDI ......
Cargade Plug-in ..
Categoria.
Categoriade favoritos ...
CC (cambio de CoNtrol) ........cooeeerereereenereenmcenicrrienne
CC Mode (modo de cambio de control) ...

ChAT (aftertouch de canal)
ChgTiming (temporizacién de cambio)
Cho (chorus) ...
ChoCtgry (categoria de chorus) ...
ChoPan (panoramico de chorus) ...
ChoRtn (retorno de chorus) ...
ChoSend (envio de chorus) .......... 66, 73, 80, 81, 83, 85
ChoToRev (chorus areverberacion) .
ChoType (tipo de chorus) ..

Chsg .......

Cntr ... 63,64
CntrKy (tecla central delasensibilidad a seguimiento
detecld) ........... .69, 71
CoarseTune (afinacion aproximada) ..............c..... 68, 74

Comb
Compare ..
Contenido @MONICO ........ccerveereereeereeereieereenseeneienne
Controlador ...........
Controlador asignable .
Controlador decinta ...

.. 66, 80, 82
Cortedel HPF .......ccooovirnninrieccececcies 70,74, 76
CPIC e 63
CrsFd (cruce de fundidos por velocidad de pulsacion) .
68

CrvVel (curvade sensibilidad alavelocidad de

pulsacion) 69, 70, 71
CtofVI (sensibilidad del corte del filtro alavelocidad de
pulsacion)

CtrlAsn (asignacion de control)
CtrlChange (cambio de control) ...
CtrlReset (reinicio controlador) ...
CitrlSet (grupo de controladores)
Current 1 Voice/Performance/Multi .
CurvVelSens (curva de sensibilidad ala velocidad de

pulsacion) 69, 70, 71
Cutoff (corte del filtro) ..
Cutoff (corte del LPF) ..

CutofVelSns (sensibil |dad del corte alavelocidad de

pulsacion) 70,74

D

D1-3Rtio (relacion de destino del LFO) .........cc........ 72
DCIN
Dcyl/2Lv (nivel de caida)
Dcy1/2Tm (tiempo de caida) .
Decay1/2L vl (nivel de caida)
Decay1/2Time (tiempo de caida) ..
Decremento de datos
Descripcion general del sistema
Dest (destino) ........
Dest1-3Depth (profundidad del LFO) ..
Dest1-3Dest (destino del LFO)
Dest1-3EImSw (interruptor de elemento de destino dd

LFO) e 67
Dest1-3Ratio (relacion de destino del LFO) .............. 72
Deteccion activa....
DeviceNo. (nimero de dispositivo)
DIGITAL OUTPUT (sdlidadigital)
direct ........

..69,70,71,74
...69,70,71,74

drum
Drum (todas | as voces de bateria del usuario) ........... 48
DryLevel (nivel Sin efecto) .......ocoevervrneccinnnens 41,81

DryLvl (nivel sin efecto) ...
Dstnce (distancia del filtro)
Dual BEF (filtro de eliminacion de banda) .
Dual BPF (filtro de paso de banda)
Dual HPF (filtro de paso alto)
Dual LPF (filtro de paso bgj0) .........cococeeeernercrcenenene 78

E

ECO o 19
Edicion comdn ... 25, 26, 27, 33, 39, 65, 73, 79, 83, 84
Edicidn de actuaCiones .........c.cceeeveeeeeevevenevennne. 33,79
Edicion de arpegio 21,43, 88
Edicién de conexion de efectos ......... 61, 83, 85, 86, 87

Edicion de efectos .
Edicién de efectos de actuaciones
Edicién de efectos de multis
Edicion de efectos de voces de multi
Edicién de efectos devoz ..
Edicién de elemento

21,41

..25, 26, 68, 76, 83

Edicién de mezcla. 21,37
Edicién de multis .. 39,84
Edicién de pardmetros de efectos . 83, 86, 87
Edicion de parte .33, 39, 80, 84




Edicién detecla ...
Edicién de voces ...
Edicion de voces de multi ........ccvvveevceercrnicnnnnnes 38,83
Efecto deinsercion ..........
Efecto de reverberacion
Efecto de sistema

Efecto global

Effect (efectos) .. .

effect on/off (act./desact. de efectos) ....... 30, 35,41, 87
Effectl/3 Depth .......... 94
EG (generador de envolvente) .............................. 34,80

EG/FLT (generador de envolvente/filtro) .26, 66, 73, 75
EGLVVelSns (sensibilidad del nivel del EG ala

velocidad de pulsacion) ... 69, 70, 71
EGTmVelSns (sensibilidad del tiempo del EG ala

velocidad de pulsacion) ...........cveereeninnnes 69, 70, 71
EL 1-4 47
EL CO-C6 ....... 47

EL 1-4InsEFOut (salida de efecto de elemento 1-4) ..68,
85

EL1InsEFOut - EL4InsEFOut (salida del efecto de
insercion) 29

ElementSw (interruptor de elemento) .
EImSw (interruptor de elemento) ..
EL Pan (panoramico de elemento de voz)
EQ (ecualizador) ...26, 34, 39, 60, 62, 72, 74, 76, 82 85

EQ deelemento .......cccovueeiininirieieciseeeead 60, 61
EQEPAIte ....cocveieriicccreee s 60, 62
EQ general (Master EQ) .....covveervrcereecereeneenns 60, 61, 62
Equipos MIDI 16
Escalado de laamplitud 78
Escalado del filtro 78
Esclavo ........... 17
Exp (expresion) ........... 82
Expresion 94
F

Fadeln (fundido de entrada) ...........ccccvvveeereceninineenns 67

Fadeln (tiempo de fundido de entrada del LFO) ........ 72
FadeOut (fundido de salida) ...
Fase
FC1/2 Assign (pedal controlador)
FC1/FC2 (pedal controlador)
FEG (generador de envolvente del filtro) ............. 56, 70
FEGAtk (ataque del FEG) .....ccveeveereenerrcenenn 66, 80, 82
FEGDcy (caida del FEG)
FEGDpt (profundidad del FEG) .
FEGRel (abandono del FEG) ..
FEGSus (sustain del FEG)
Filtro 56, 70, 74, 76
Filtro de paso bgo ......ccocceveevecenecericircncnns 56, 74, 77
Filtro de paso de banda 56, 78
Filtro de paso de banda amplio
FineScal Sns (sensibilidad a escalado fino) ...
FineTune (afinacion exacta) ...
FlwCntrKey (teclacentral de la sensibilidad al
seguimiento de tecla)
FIWEGTmSns (sensibilidad del tiempo al seguimiento
detecld) ......... 69, 71
FIwFItSns (sensibilidad de |a frecuencia de corte del
filtro @ seguimiento detecla) ........ccoevvvvivicirinnines 70
FlwPchSns (sensibilidad del tono al seguimiento de
tecla) . 69
FlwSns (sensibilidad de la frecuencia de corte del filtro
a seguimiento detecla) .......cooeeeevvnenceceiersees 70
FlwSns (sensibilidad del nivel a seguimiento detecla) ...71
FlwSns (sensibilidad del tiempo al seguimiento de tecla)
69, 71
FIans (sensibilidad del tono a seguimiento detecla) ..69
Fmod (profundidad de modulacién del filtro del LFO) .72
Formato de datos MIDI 96
Frecuencia de corte ... .56, 70, 74, 75, 80, 82
FS (pedal conmutador) . 46, 66, 82
FS Asgn (asignacion del pedal conmutador) ........ 46, 90
FUBNLE ..o 45, 66

.66, 80, 82

.69, 71

G
Gain (gananciadel filtro) .......cccvveeninncccniees 70
GateTimeRt (factor de tiempo de puerta) ...........cc..... 89
GD

Generador de envolvente de laamplitud ...
Generador de envolvente del filtro
Generador de envolvente del tono
Generador de tonos
Generador de tonos monotimbrico
Generador de tonos multitimbrico

GeNEral ..o 65, 73, 75, 79, 84 89
GM .23,55
GM on 91
Grupo de controladores ... .45
GtKM ..... 63
GUPL o 63
H

H.Freq (alta frecuencia)
H.Gain (ganancia de agudos)
HighFreq (EQ altas frecuencias) ....
HighGain (EQ altas frecuencias) ....
Hold (mantenimiento) ..........ccoeveerecrriernees

Hold Time (tiempo de mantenimiento del PEG) ....... 69
HOIAL o 94
HoldLvl (nivel de mantenimiento) ...........cc.cee.e. 69, 70
HoldTime (tiempo de mantenimiento del FEG) ........ 70
HoldTm (tiempo de mantenimiento) .. 69, 70
HP Flw (sensibilidad de la frecuencia de corte del HPF

a seguimiento de tecla) 70
HPCtof (corte del HPF) 70
HPF (filtro de paso alto) ........ccccceune 70, 74,76, 77, 82
HPF FlwSns (sensibilidad de |la frecuencia de corte del

HPF al seguimiento detecla) .........cccoeeervencrcenieenenes 70
HYST ettt sseen 63

inC .oeene.

Incremento de datos ..

Indicador de edicion . .
INFIEXION DB EONO ..o 95
Initiaize (inicializacion) ...........cccooveenee 31, 33, 37,47
InitLv (nivel inicid) ..... 71

InitLvl (nivel inicial) .
Ins (efecto deinsercion) ..
Ins (efecto de insercion de Plug-in)
Inslto2,Ins2tol
Insl, Ins2 (efecto deinsercion 1, 2)
Ins1/2Ctgry (categoriade insercion 1/2) ...
Insl/2Type (tipo de insercién 1/2)
InsChoSend (envio insercién chorus) .
InsEF (efecto deinsercién)
InsEF (interruptor del efecto de insercién)
InsEF (salida del efecto de insercion)
InsEFCnct ((conexion del efecto de insercién)
InsEFOuLt (salida efecto insercion) ..........ccueeeenee
InsEFSw (interruptor del efecto de insercion)
InsRevSend (envio insercion reverberacion) .............
Interfaz MIDI
Interruptor ...........
Interruptor de portamento
Intrnl (efecto deinsercién) ..

J

Job (operacion) ... .21, 47
JobSel (seleccion de operacion) ..........coeveeenne 47,91
K

KEY (EC1A) v 29
KeyAsgnMode (modo asignacion teclas) ............ 65, 73
KeyMode (modo de tecla)

KeyOnDelay (retardo de tecla activada)
KeyOnDelay (retardo de tecla activadadel LFO) ..... 76
KeyOnDelay (tiempo de retardo de tecla activada del

LFO) ......
KeyOnSync (sincronizacion LFO tecla activada) .

KeyReset (regjuste de tecla activada) ..
KOnDly (retardo de tecla activada) ..
KOnDly (tiempo de retardo de tecla actlvada del L FO)
72

KOnDIlyTempo (tempo del retardo de tecla activada) 68
KOnDIyTpSyn (sincronizacion de tempo del retardo de

teclaactivada) ..o 68
KOnSyn (sincronizacion LFO teclaactivada) ........... 72
L

L&R

L&R Gain (ganancial/D) ...
L.Freq (bajafrecuencia) ..
L.Gain (ganancia de bajas frecuencias) .
Layer (superposicién)
LCD (pantallade cristal liquido) .
LCD Cntrst (contraste LCD) ......cccoceevviviernininisinnnns
Lead

Legato ..... 65, 81
LFO (oscilador de baja frecuencia) ... 26, 57, 66, 72, 76
LFO USR (LFO de usuario)

Limit (Iimite de voz)
Limite ........
Lista de caracteres
Lista de microafinacion
Low/High Shape (forma graves/agudos)
Low/LowMid/Mid/HighMid/High (ganancia) .
Low/LowMid/Mid/HighMid/High Freq (frecuenma) 80
Low/LowMid/Mid/HighMid/High Q (caracteristicade

frecuencia) .. 80
LowFreq (EQ bajafrecuencia) ........c.ccovevevcenecunennes 76
LowGain (EQ ganancia bgjas frecuencias) ............... 76
LPF (filtro de paso bajo) .......cccvevvvverericininnne 70,77, 82

LSB de RPN (nimero de pardmetro registrado) ....... 94
LSB/MSB de NRPN (nGimero de pardmetro no
registrado)

LvIFlwSns (sensibilidad del nivel al seguimiento de

tecla) ........... W71
LvIVel (sensibilidad del nivel alavelocidad de
pulsacion) ... ...69,70,71
LvVelSns (sensibilidad del nivel alavelocidad de
pulsacion) ... .74
M

M.Freq (frecuencias medias)

M.Gain (ganancia de medios)
M.Q (caracteristica de frecuencias medias) ..
M.TuningNo. (niimero de microafinacion) ...
M.TunRoot (raiz de microafinacion)
Master (global, maestro) ..
MEF (efecto global) ...
Megavoz deteclado .......ococveeeerrencceeereeeeeena

Mensgje de canal
Mensgje de modo decanal .........coccvverninecnnienninnns
Mensgje de pantalla
Mensgje desistema ..
Mensgje MIDI
Mensajes en tiempo real del sistema ..
Mensagjes exclusivos de sistema
MEQ (ecualizacion general) ...
MEQ (ecualizador general) ...

.... 60, 61, 62
... 79, 84, 90
MEQ Low/LowMid/HighMid/High (compensacién EQ

....65,79, 84

MIDI THRU
MODE, botones .......
Modo .. .
Modo (Mono/Polifénico) .

Modo de performance ..

Modo de reproduccion de actuaCiones .............eevees 30
Modo de reproduccion de VOCES ...........c.ccveeererreeernes 23
Modo de voz 20, 58, 61, 65
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I Modes

MO0 MUItE ..o 20, 36, 58, 62, 83
MOdUIBCION ... 93
MONO <. 95
Mono/POlifONICO ......ccuveereeriecieieieieieeeeeieens 65, 80, 84
MSB de RPN ....cooiiiriireiiinrinnissieisieseseesiesisiees 94
MSB/LSB de banco ..........coeeveunee 24,31, 37, 38,93, 97
MSB/LSB deintroduccion de datos ............cccocenee. 93
Multi .. 48, 53, 54
MW (rueda de modulacion) ...........ccccrereeenne 46, 66, 82

MW AMod (profundidad de modulacién de laamplitud
de larueda de modulacion)
MW Filter (filtro de la rueda de modulacién) .
MW FMod (profundidad de modulacién del filtro de la

rueda de modulacion) 75
MW PMod (profundidad de modulacién del tono de la
rueda de modulacion) ... 75
N

Native (pardmetro Nativo) ..........cceeeveeercrrecuneens 26, 76
Nivel .. 71,74
Nombre .50
Note On/Note Off (Key On/Key Off) ......cvverrcrricnnccd 93
NoteLimit (Iimite de nota) ........cocceueeririiriinirreenninas 88

NoteLimitL/H (limite de notainferior/superior) .32, 79,
81,84

Notel mtLow/High (limite de notainferior/superior) .68
NoteShift (desplazamiento de nota) ............... 76, 82, 89
Nrml (todas las voces normales del usuario) .. .48
NtLmtL/H (limite de notainferior/superior) . 68 81, 84
NTShft (desplazamiento de NOta) ..........ccceevereeeerennnnns 82

Numero de control
NUmero de dispositivo
Ndmero de pardmetro no registrado ..
NUmero de pardmetro registrado

(0]

Offset (compensacion de fase del LFO) ..o 72
Ofst1-4 (compensacion de laescala de corte del filtro) .
70, 78

Ofst1-4 (compensacion de laescalade nivel) ...... 71,78
Omisién de efectos .. 21,87
OPTICAL OUTPUT (salidadptica) ..

46, 93

Orgn ...

OSC (0SCHadOr) ....cevveveviireieieirieiriceieinas

Oscilador

Oscilador de bajafrecuencia..........ccvcveeerecuneernennne
Output (salid@) ............ 62, 66, 73, 75, 80, 81, 83, 85, 90

OUTPUT L/MONO & R (sdlidaizg./monoy der.) ....13
OUTPUT L/R (salida /D)
OutputSel (seleccion de sdida) .
OutputSw (interruptor de salida) ...
OutSel (seleccion de salida)

P

P1-16 ..
P1-4 ...
PAGE [«][»] , botones
Panorémico
paralelo .61
Pardmetro de sistema nativo
PART/ELEMENT, DOtONES .....c.coovevevererceeeieeveeeas

Parte Plug-in
PartSw (interruptor de parte) .
PB (inflexion de tono)
PB Up/Low (margen superior/inferior de mflsqon de

TONO) .ot 81, 84
PB Upper/Lower (margen superior/inferior deinflexion
de tono) 65, 81, 84
PD ... 38
PdMe .. 63

Pedal conmutador ...
Pedal controlador
PEG (generador de envolvente del tono) ..
Perf ...
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Performance (performance) ...........cccoevviuenee 30, 53, 54
PgmChangeSw (interruptor de cambio de programa) 91
PhaseOffset (compensacion de fase del LFO) .
PHONES, toma de auriculares
PitchVel Sns (sensibilidad del tono ala velocidad de

pulsacion) 69, 74
PLG ......... e

PLG (efecto deinsercion de Plug-in) .........cccccocueune 87
PLG (todas las voces Plug-in del usuario) ................. 48
PLG1/2Sys (sistema de tarjeta Plug-in)

PlgAutoL oad (carga automética de Plug-in) ............. 90
PLGPRE . 24
PLGUSR . 24

PMod (profundidad de modulacién del tono del LFO) ... 72
PMod (profundidad de modulacién del tono del LFO) . 76
Polifonfaméxima........... 57

PolyExpand (expansion polifénica) ..
PortalgtSIp (curva de legato)
Portamento
PortaMode (modo de portamento)
PortaSwitch (interruptor de portamento) . 65, 79, 81, 84
PortaT.Mode (modo de tiempo de portamento) ......... 65
PortaTime (tiempo de portamento) .......... 65, 79, 81, 84
PortNo. (nimero de puerto) ... ..38,59,91
PowerOnMode (modo de encendido) ...

45,69, 70
Profundidad del FEG ... 82
PrtMd (modo de portamento) ..........coeveeereceninens

PrtSw (interruptor de portamento)
PrtTm (tiempo de portamento)

Pu

Puerto MIDI ..... ... 18,93
QuntStrngth (intensidad de cuantizacién) ................. 89
QuntValue (valor de cuantizaCion) ...........ccovereeenne 88
R

Random (aleatorio)
RandomPan (panorémico aeatorio) .
RandomTune (aleatorio)
RB (controlador de cinta)
RB Assign (controlador decinta) .
RevBulkSw (interruptor de recepcion en blogue) ..... 91
RevCh (canal de recepCion) .........occveeevennee 16, 57, 84
RcVGM/XG (recepcion GM/XG) ......cccvvevecenencunennes 91
RecvNoteOff (recepcion de nota desactivada) ...... 29,74
RevSw (interruptor de recepcion) . ... 34,39,82,85
RdmPan (panorémico aleatorio) ...
RdPp .......
ReceiveCh (canal de recepcion)
Reiniciar todos |os controladores .
ReleaseL vl (nivel de abandono) ...
ReleaseTime (tiempo de abandono) .

.. 69,70, 76
69, 70, 71, 76

RelLv (nivel de abandono) ... 69, 70
TEIOJ vttt 17
RelTm (tiempo de abandono) .........c.occeueenee 69, 70, 71
Reproduccion

Reso (resonanciadel filtro)

Resonancia (del filtro)
Resonancia (del LPF) ..o
ResoVel Sns (sensibilidad de laresonancia del filtro ala
velocidad de pulsacion) 70
ResoV| (sensibilidad de laresonanciadel filtro ala
velocidad de pulsacion)
Retardo
Rev (reverberacion) ...
REV (reverberacion)
Reverberacion
ReverbPan (panordmico de reverberacion) ..
ReverbRtn (retorno de reverberacion)

.. 48, 86, 87
61, 62
.59, 61, 62, 83, 87
.... 86, 87
... 86, 87

ReverbSend (envio de reverberacion) ...
ReverbType (tipo reverberacion)
RevSend (envio de reverberacion) .....
RevSnd (envio de reverberacion) ............cccccvveennnee.
RndSpdDpt (velocidad aleatoria) ...........covvreeeveeene
Rueda de datos ......
Rueda de inflexion de tono
Rueda de modulacion

S

SAVE (QUAIDEN) ..o 49
ScaleBP1-4 (punto de ruptura de la escala de corte del
filtro) ........ 70,78
ScaeBP1-4 (punto de rupturade laescadadenivel) . 71, 78
ScaleOfst1-4 (compensacion de la escala de corte del

filtro) ........ 70,78
ScaleOfst1-4 (compensacion de laescalade nivel) . 71, 78
ScalingPan (panoramico en escala) ........coceverereennns 71

SclPan (panorémico en escala)
SclSns (sensibilidad al escalado fino) ..
Secuenciador .........

17,36
Segmnt (segmento con sensibilidad del tiempo ala

velocidad de pulsacion) .
Seleccion (“Select”)
Seq ..
Set1/2Depth (profundidad del grupo de controladores) . 75
Set1/2Dest (destino del grupo de controladores) ....... 75
Set1/2Source (fuente del grupo de controladores) .... 75
Set1-6Depth (profundidad del grupo de
€oNtroladores) ........coceeererinenene e 46, 66
Set1-6Dest (destino del grupo de controladores) 46, 66
Set1-6EImSw (interruptor de elemento del grupo de
CONEFOIAdONES) ....uveeereeeieeere e 66
Set1-6Source (fuente del grupo de controladores) ... 46, 66
SgmntVel Sns (segmento con sensibilidad del tiempo ala
velocidad de pulSacion) .........ccceereceeeeninenenas
Silenciamiento ......
Sincronizacion ......
SincronizaCion MIDI ...
Sistema ...
Sistema GM (General MIDI) activado ....
SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS
MODULAR ...
Slope (pendiente de onda de usuario) ...
Sostenuto .
Speed (velocidad del LFO) .....cueerrerieneencenienennes
Split (division) ......
Stepl-16Val (vaor de paso de onda de usuario) ....... 68

.69, 70,71

SN s 63
SUB et 24
SubCategory (SUDCALEZONTA) .....c.cvrvererererrerrrererenes 65, 79
SUS (SUSLAIN) ..ot 82
SUSLAIN oo 82
SIWING ettt 88
T

Tarjeta Plug-in ... 23,51, 52,99

Tarjeta Plug-in de parte simple .
Tarjeta Plug-in multiparte ..
Teclado MIDI .......
Template (plantilla de onda de usuario) ............c.......
Tempo
Tempo (tempo del retardo de tecla activada) ...
TempoSpeed (velocidad del tempo)
TempoSync (sincronizacion de tempo) ...
Thru Port (puerto de retransmision)
ThruPort (puerto de retransmision) .
Tiempo de abandono
Tiempo de ataque ..
Tiempo de caida.....
Tiempo de POrtamento ...........cceeereeeeeeemeeneeeneeeens
Tiempo de puerta ..
Timing Clock (reloj de sincronizacion) .............c......
Tipo .
Tipo “peaking” (de PiCOS) .....c.crverererrurerinicecrenrereinend
Tipo “shelving” .....
Tipo defiltro .........




TmpSyn (sincronizacion de tempo del retardo de tecla

activada) ......... 68
TmVel (sensibilidad del tiempo ala velocidad de
pulsacion) 69, 70, 71
Tone (tonalidad) .......... 82, 85
Tono ...... ... 55, 68, 74,75
Tope de goma..

Total Step (pasos totales de onda de usuario) .............. 68
TransmitCh (canal de transmision) .
Trasvase en bloque ...

trémolo ...........
Tune (afinacion) .
Tuning (afinacion) ......

Type (tipo de EQ) .......

Type (tipo de filtro) ......ccoveevererercereereercereceneens

U

ubD 38
UnitMItply (multiplicacion de unidad) ...........cocevnene 88
Us 38
UsB 13,18, 19
USR 23
Utilidades ....... 21,89
\%

VarSend (envio de variacion) ..........cceveeneenencenecenes 83
VCEINS....... 62
Vel CrsFade (cruce de fundidos por velocidad de
pulsacion) 68
Vel Dpt (profundidad de la sensibilidad ala velocidad de
pulsacion) 81, 84
VelLimit (Iimite de velocidad de pulsacion) ............... 88

VelLimitH (Iimite superior de velocidad de pulsacion) ..
32

VelLimitL (Iimiteinferior de velocidad de pulsacién) 32
VelLimitL/H (limite inferior/superior de velocidad de
PUISACION) ..o 79,81, 84
VelLmtLow/High (Iimite inferior/superior de velocidad
de pulsacion)
VelMode (modo velocidad pulsacion) ...
Velocidad .......
VelocityRt (factor de velocidad de pulsacion) ... .
Vel Ofs (desviacion de lasensibilidad ala velocidad d

pulsacion) 81, 84
Vel SensDpt (profundidad de lasensibilidad ala
velocidad de pulsacion) ..........ccocoveneernienne 76, 81, 84
Vel SensOfs (desviacion de la sensibilidad ala velocidad
de pulsacion) 81, 84
Vel SensOfst (desviacion de la sensibilidad ala
velocidad de pulSacion) ..........ccceeviernienicrnieeniennns 76
Vel Sns (sensibilidad del tono alavelocidad de
pulsacion) 69
vibrato 66
VILmtL/H (Iimite inferior/superior de velocidad de
PUISACION) .o 68, 81, 84
V0ICE (VOZ) eervevnieriirecrieeesieenes 23, 53, 80, 83, 84, 90
VoiceEfPart1/2/3/4/PLGL/PLG2 (interruptor de
insercion) 86
VoiceEL Pan (panordmico de elemento de voz) ......... 81
VoiceNO. (NUMEr0 deVOZ) ........ccvurvveereerereriniricinenes 83

Volumen
Volumen general ...
Voz (asignacion) ...

Voz de bateria 23, 25, 27, 54, 55, 73, 86
Voz detarjeta . 23, 49, 52
Voz de usuario 23,54
Voz GM . 54, 55
VOZ NOrMal .....oevveeiieeeeeeeeeeee 23, 54, 55, 65, 85
Voz personalizada de tareta .........cooeveeeecernnincnens 49
Voz Plug-in 23,52, 75,86
Voz predefinida ........... 54
W

wah-wah ......... 66
Wave (ondadel LFO) ......coovveeerievnieicriiiricene 66, 72
WaveCtgry (categoriade onda) ........c.cococveeeererenenenns 73
WaveCtgry (categoria) 68

Waveform (forma de onda)
WaveNo. (nimero de formade onda) .
WaveType (tipo de onda) .
WvCtgr (categoria)

X

XG 0N (XG aCtivado) ........ccceeeeeeermeenmemienecenseeneens 91
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bel |hrer unten aufgefuhrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhéltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda'Yamaha més cercana o

¢l distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTHAMERICA

MEXICO
Yamaha de México SA.deC.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadaupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400
Sao Paulo-SP. Brasil
Tel: 011-3085-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, SA.
Sucursal deArgentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
BuenosAires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIEY
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, SA.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino dela Guardia,
Ciudad de Panamé, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Zrich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57
THE NETHERLANDS
Yamaha Music Central Europe,
Branch Nederland
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Belgium
Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium
Tel: 02-726 6032

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia SPA.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen M (sica, SA.
Ctra. de laCorunakm. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nagingspark 1
N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
PO.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

I ASIA

THE PEOPLE’'SREPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom LeeMusic Co,, Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha MusicAsia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya L ebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

SY36

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2445
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