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Mitsubishi projectors supporting 3D images* (as of November 2010)

HC9000D/HC9000DW

Supported projectors are subject to change without notice.

* Mitsubishi DLP™ Link projectors supporting 3D images are excluded.
For details about the 3D system, see the descriptions of the 3D in the User Manual
supplied with the projector.

This User Manual is important to you.
Please read it before using your 3D Glasses.



Safety precautions

Warning:

Do not store battery or nose pad in places where small children can reach.
There is a danger small children could swallow such parts by mistake. If a child
accidentally swallows such parts, seek immediate medical attention.

Caution:

Do not disassemble or modify the 3D Glasses.

Doing so may result in fire, or in a malfunction that may cause the user to feel
unwell.

Batteries must not be exposed to excessive heat such as sunshine, fire or
the like.

Danger of explosion occurs if battery is incorrectly replaced. Replace only
with the same or equivalent type.

Dispose of used batteries according to your local regulations.
Dispose of the used battery with cellophane tape wrapping both ends of it.

Do not use the 3D Glasses if you have a history of over-sensitivity to light,
heart problems, or have any other existing medical condition.
Using the 3D Glasses may cause the symptoms to worsen.

As a guide, 3D Glasses should not be used by children younger than 5 - 6
years old.

As it is difficult to judge younger children’s reactions to fatigue or discomfort,
their physical condition may deteriorate suddenly.

When this product is being used by a child, the parent or guardian should check
to ensure that the child’s eyes are not becoming tired.

Stop using the 3D Glasses immediately if you feel tired, discomfort, or any
other abnormality.

Continuing to use the 3D Glasses in such cases may cause you to feel unwell.
Please take the necessary rest before continuing use.

Stop using the 3D Glasses if you can clearly see double images when
viewing 3D content.
Prolonged use may cause eyesight fatigue.

When watching 3D movies, take an appropriate break after watching a
movie.

When watching 3D content on interactive devices such as 3D games or
computers, take an appropriate break every 30 - 60 minutes.

Prolonged use may cause eyesight fatigue.

When using the 3D Glasses, be careful not to strike the screen or other
people by mistake.

As the images are in 3D, you may mistake the distance from the screen, causing
to strike the screen which may result in injury.
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When using the 3D Glasses, do not place breakable objects near the
glasses.

You may move by mistaking the 3D objects you are viewing as the real objects,
causing damages to surrounding objects that may lead to injury.

Do not use if the 3D Glasses are cracked or broken.
Doing so may result in injury or eyesight fatigue.

If a malfunction or fault occurs in the 3D Glasses, stop use immediately.
Continuing to use the 3D Glasses may result in injury, eyesight fatigue, or may
cause you to feel unwell.

Do not move around while wearing the 3D Glasses.
The surrounding area appears dark, which may result in falling or other
accidents that may cause injury.

Use the 3D Glasses when viewing the 3D images.
Use the 3D Glasses only for the specified purpose.

Do not drop, apply force on, or step on the 3D Glasses.
Doing so may damage the glass section, which may result in injury.
Always store the 3D Glasses in the supplied case when not in use.

When using the 3D Glasses, make sure your eyes are on an approximate
horizontal level.

If you suffer from myopia (short sightedness), hyperopia (far-sightedness),
astigmatism, or have eyesight differences between the left and right eyes,
please use corrective glasses or other such methods to correct your
eyesight before putting on the 3D Glasses.

When you view the 3D images, keep a distance from the screen of about
three times the effective height of the screen.

Stop using the 3D Glasses immediately if your skin feels unusual.
In rare cases, the paint or materials used in the 3D Glasses may cause an
allergic reaction.

Stop using the 3D Glasses immediately if you experience any redness, pain,
or itching on the nose or temples.

Prolonged use may cause such symptoms due to excess pressure, which may
result in the user feeling unwell.

Be careful not to trap a finger in the hinge section of the 3D Glasses.
Doing so may result in injury.
Pay special attention when children are using this product.
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Safety precautions (continued)

Be careful of the tips of the frame when putting on the 3D Glasses.
Accidentally inserting the tip of the frame into the eye may cause injury.

Not for use in a computer room as defined in the Standard for the Protection of
Electronic Computer/Data Processing Equipment, ANSI/NFPA 75.

Using precautions

Lens (liquid-crystal shutter)

e Do not apply force on a lens. Also, do not drop or bend the product.

e Do not make a scratch on the surface of the lens with a sharp instrument. The
lens may be broken and it may lead to degrade the 3D image quality.

Infra-red reception section

e Do not contaminate or apply a sticker or other such item on the infra-red
reception section on the 3D Glasses. The 3D Glasses could not receive the
signal from the 3D Emitter and may not operate correctly.

e Other infra-red communication equipment may affect the 3D images.

e Operation of a remote control may cause a misoperation of the 3D Glasses.
It is not a malfunction. When you stop operating the remote control, the 3D
Glasses work properly.

* A remote control may operate improperly while you watch the 3D images,
however, it is not a malfunction.

When using the 3D Glasses

* Do not use a device that emits strong electromagnetic wave such as mobile
telephone near the 3D Glasses. It may cause misoperation of the 3D Glasses.

e Use the 3D Glasses under the condition beteween 0°C to 40°C.

e While watching the 3D images in a room with fluorescent lights, you may feel
the whole lights in the room are flickering. In this case, place the 3D Glasses
and 3D Emitter as far from the fluorescent lights as possible or turn off the
fluorescent lights.

e Wear the 3D Glasses appropriately. When you wear it upside down or back to
front, you can not get the correct 3D images.

e Using the 3D Glasses, it may be hard to see other displays such as that of

a personal computer, digital clock and calculator. Remove the glasses when

you watch images other than 3D images.

The 3D Glasses can not be used as sunglasses.

This 3D Glasses can not be used with incompatible products.

This 3D Glasses can not be used for movies in the movie theater.

You can not get 3D images when you lie down, even when wearing the 3D

Glasses.

e Do not pull the temple of the glasses. It may cause break.
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When using the device in Europe:

COMPLIANCE NOTICE

This device complies with the requirements of the EC Directive 2004/108/EC
“EMC Directive” and 2006/95/EC “Low Voltage Directive”.

The electro-magnetic susceptibility has been chosen at a level that gains proper
operation in residential areas, on business and light industrial premises and on
small-scale enterprises, inside as well as outside of the buildings.

COMPLIANCE NOTICE OF FCC

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a

Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits

are designed to provide reasonable protection against harmful interference

in a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate

radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with

the instructions, may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular

installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or

television reception, which can be determined by turning the equipment off

and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or

more of the following measures:

e Reorient or relocate the receiving antenna.

e Increase the separation between the equipment and receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

e Consult the dealer or an experienced Radio/TV technician for help.

Changes or modifications not expressly approved by Mitsubishi could void

the user’s authority to operate this equipment.

COMPLIANCE NOTICE OF INDUSTRY CANADA
This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Declaration of Conformity

Model number: EY-3DGS-1U

Trade name: MITSUBISHI ELECTRIC

Responsible party: Mitsubishi Digital Electronics America, Inc.
9351 Jeronimo Road, Irvine, CA 92618 U.S.A

Telephone number: +1-(949) 465-6000

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to

the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.

EN-5
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Using precautions (continued)

Note: This symbol mark is for EU countries only.

This symbol mark is according to the directive 2002/96/EC Article
10 Information for users and Annex IV, and/or to the directive
2006/66/EC Article 20 Information for end-users and Annex .

Your MITSUBISHI ELECTRIC product is designed and manufactured with high
quality materials and components which can be recycled and/or reused.

This symbol means that electrical and electronic equipment, batteries and
accumulators, at their end-of-life, should be disposed of separately from your
household waste.

If a chemical symbol is printed beneath the symbol shown above, this chemical
symbol means that the battery or accumulator contains a heavy metal at a
certain concentration. This will be indicated as follows:

Hg: mercury (0,0005%), Cd: cadmium (0,002%), Pb: lead (0,004%)

In the European Union there are separate collection systems for used electrical
and electronic products, batteries and accumulators.

Please, dispose of this equipment, batteries and accumulators correctly at your
local community waste collection/recycling centre.

Please, help us to conserve the environment we live in!

Information on Disposal in other Countries outside the European Union

This symbol mark is only valid in the European Union.
If you wish to discard this product, please contact your local
authorities or dealer and ask for the correct method of disposal.

Pt

Environment care information for users in China

10 This symbol mark is only valid in China.

©



Overview

With the 3D Glasses and 3D Emitter, you can enjoy 3D images when you watch
the 3D supporting programs on the projectors supporting 3D images.

You can wear the 3D Glasses over vision corrective glasses.

Make sure to read the “Safety precautions” on pages 2 to 4 before using

the 3D Glasses.

Battery case

A coin shaped lithium battery
(CR2032) is preinstalled.
When using for the first time,
remove the insulating sheet.

If necessary, attach
the nose pad.
(inside the 3D
Glasses)

-
Infra-red receiver
Receives infra-red signals from the
3D Emitter.
The liquid crystal shutter open/close
timing is controlled by receiving
infra-red signals from the 3D Emitter,
which provide the 3D expression of

the images.

Lens
(liquid crystal
shutter)

L the power.

-
Power button (ON/STANDBY)* and indicator Ingicat
* The status is changed between ON and STANDBY. neteater
When turning on the power:
Press the power button for about 1 second. Power
The indicator lights for about 2 seconds, then it button
turns off. (ON/STANDBY)

When turning off the power:
When you press the power button for about 1 second, the indicator will blink
3 times and the power turns off.

* When the infra-red signal from the 3D Emitter is interrupted, the power turns

off automatically after about 5 minutes.
* If the battery is running low, the indicator blinks 5 times when you turn on

EN-7
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What’s included in the box

Nose pad (2)

Case (1)

2

User Manual

Opening the case

e The 3D Glasses and nose
pads (2 types) are contained
in the case.

Push the part indicated by the arrow to open the case.

Preparations

Remove the in-
sulating sheet.

Pull the sheet slowly
to the direction of
the arrow in the
below figure.

Remove the protec-
tive sheets.

Remove the protective
sheets on the infra-red
reception area and lens (4
parts) by pulling up each
tab as shown below.

If necessary, attach
the supplied nose
pad.

ZL&

When you wear the 3D
Glasses over vision
corrective glasses,
removing the nose pad is
recommended.
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Using the 3D Glasses

A supported projector and 3D Emitter are required to watch the 3D images with
the 3D Glasses.
See the User Manual of the projector for the detailed operations.

1. Project a 3D image on the
screen.

Indicator

2. Press the power button on
the 3D Glasses for about 1 Power
second to turn the power on. button

e The indicator on the 3D Glasses lights up for (ON/STANDBY)

about 2 seconds. After that, the indicator goes
out even while the power is turned on.

3. Wear the 3D Glasses.

Visual distance of the 3D images

e When you view the 3D images, it is recommended to keep a distance from the
screen about three times of the effective height of the screen.

¢ Viewing images from closer distance than the recommended distance may lead to
deconditioning or eyestrain.

e The 3D Glasses may not work properly when it is used too far from the screen.

¢ Do not place any block in the communication area between the 3D Emitter and the
3D Gilasses.

When finishing watching

e Turn off the power of the 3D Glasses.

e Put the 3D Glasses in the supplied case and keep in a place where children can’t
get it. Be careful of the damage or accident.

¢ Avoid keeping this 3D Glasses in a place of high temperature or high humidity.

Important:

¢ |t may need to switch the 3D mode (such as 3D setting system) on the recorder/
player when projecting 3D images with the 3D image supporting recorder/player.
(For detail, see the User Manual of the recorder/player.)

e There is a difference in vision for each person. If you suffer from myopia (short
sightedness), hyperopia (far-sightedness), astigmatism, or have eyesight
differences between the left and right eyes, please use corrective glasses or other
such methods to correct your eyesight before putting on the 3D Glasses.

e At the start of watching 3D images, the image may be seen out of synchronization.
However, it is not a malfunction.

¢ The 3D Glasses stop working temporarily when the 3D Glasses can not receive the
infra-red signal from the 3D Emitter by the reason such as turning your head away
while watching 3D images. In this case, even when you turn around, you may see
double images until 3D images restart, however it is not a malfunction.

¢ 3D Glasses automatically turn off 5 minutes after the infra-red signal from the 3D
Emitter is interrupted.

EN-9
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Troubleshooting

Before asking for repair of the 3D Glasses, check the following.

Problem

Solution

Images are not 3D.

Are the image settings switched to 3D mode?

For the 3D mode, see the User Manual of the projector.

Is there any block in the communication area between the
3D Emitter and the 3D Glasses? Or, is there a sticker or
other such item on the infra-red reception section on the
3D Glasses?

The 3D Glasses operate by receiving signals from the

3D Emitter. Check that there is not any block in the
communication area between the 3D Emitter and the 3D
Glasses.

Is the distance between the 3D Emitter and 3D Glasses too
far, or too close?

Adjust the location of the 3D Emitter. For detail, see the
User Manual of the 3D Emitter.

Are the direction of the 3D Emitter and that of the infra-red
reception section on the 3D Glasses misaligned?

Adjust the direction and location of the 3D Emitter. For
detail, see the User Manual of the 3D Emitter.

Is the 3D Glasses turned off?

Press the power button of the 3D Glasses to turn it on.

It may need to switch the 3D mode (such as 3D setting
system) of the recorder/player when projecting 3D images
with the 3D image supporting recorder/player. (For detail,
see the User Manual of the recorder/player.)

Is the 3D mode of the projector set properly for the image?
Set the 3D mode of the projector (frame packing, side-by-
side, top and bottom) properly for the image.

Is the 3D Emitter connected to the projector?

The 3D Glasses may become out of sync due to fluorescent
light. Turn off the fluorescent light.

Is there any other 3D Emitter or 3D image supporting
television close to the 3D Glasses?

The 3D Glasses work by receiving signals from the 3D
Emitter. Check that there is no interference of the signals
from other infra-red emission section.

The 3D Glasses stop working temporarily when the 3D
Glasses can not receive the infra-red signal from the 3D
Emitter by the reason such as turning your head away
while watching 3D images. In this case, even when you
turn around, you may see double images until 3D images
restart, however it is not a malfunction.
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Problem

Solution

The power of the
3D Gilasses turns
off automatically.

¢ |s there any block in the communication area between the
3D Emitter and the 3D Glasses? Or, is there a sticker or
other such item on the infra-red reception section on the 3D
Glasses?
When the signal from the 3D Emitter is interrupted, the
power of the 3D Glasses automatically turns off 5 minutes
after the interruption. Check that there is not any block in
the communication area between the 3D Emitter and the 3D
Glasses.

There is something
wrong with the 3D
images.

e Depending on the 3D image status, you may feel something
wrong with the 3D images.
Switch the “3D Sync” setting of the projector to check
whether or not the uncomfortable feeling is disappeared.
When the signal from the 3D Emitter is interrupted, the
power of the 3D Glasses automatically turns off 5 minutes
after the interruption. Check that there is not any block in
the communication area between the 3D Emitter and the 3D
Glasses.

e The 3D Glasses may become out of sync due to fluorescent
light. Turn off the fluorescent light.

¢ |s there any other 3D Emitter or 3D image supporting
television close to the 3D Glasses?
The 3D Glasses work by receiving signals from the 3D
Emitter. Check that there is no interference of the signals
from other infra-red emission section.

The indicator blinks
five times when the
power of the 3D
Glasses is turned
on.

e The battery of the 3D Glasses dies.
Replace the battery with a new one.

The indicator does

not light up even if

the power button is
pressed.

e Does the battery of the 3D Glasses die?
Replace the battery with a new one if the indicator does not
light up even when you press the power button.

EN-11
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Maintenance

e When the 3D Glasses become dirty, wipe them with a soft and dry cloth.
If you wipe them with a dirt cloth, the lens (liquid crystal shutter) or the infra-
red reception section may be damaged.

e Do not use benzine or thinner to clean the 3D Glasses. It may cause
deformation of the surface.

¢ Do not soak the 3D Glasses in water.

e Avoid keeping the 3D Glasses in a place of high temperature or high humidity.

Replacing the battery

When the indicator blinks 5 times at turning on the 3D Glasses, replace the
battery with a new one.

Use one coin type lithium battery (CR2032) and a precision screwdriver (No. 0).

1 Loosen the screw Remove the old Attach the cover
as illustrated and battery and install and secure it with
remove the cover. a new one. the screw.

Install the battery with
the + side upward.

Take care not to get injured with the screwdriver.

Important:

Install the battery correctly.

The duration of the battery is about 75 hours in continuous use. (The duration varies
depending on the use.)
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Specifications

The specifications and outside appearance are subject to change without prior

notice.

Model

EY-3DGS-1U

Lens system

Liquid crystal shutter

Power supply

DC 3V, coin type lithium battery (CR2032) 1

Dimensions (W x H x D)

173 x 45 x 176 mm

Weight

Approx. 49 g (including the battery)

Materials

Body: PC+ABS resin
Lens: Liquid crystal glass

Operating temperatures

+32°F (0°C) to +104°F (+40°C)

EN-13
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Les projecteurs Mitsubishi supportent les images 3D*

(en novembre 2010)

HC9000D/HC9000DW

Les projecteurs supportés sont susceptibles d’étre modifiés sans préavis.

* Les projecteurs Mitsubishi DLP™ Link supportant les images 3D sont exclus.
Pour de plus amples détails concernant le systéme 3D, voir les explications 3D dans
Le Manuel utilisateur fourni avec le projecteur.

Ce manuel utilisateur contient des informations importantes.
Veuillez le lire attentivement avant d’utiliser votre Lunettes 3D.
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Précautions de sécurité

AVERTISSEMENT:

Ne pas ranger la pile ou le protége-nez dans des endroits facilement
accessibles aux petits enfants.

Il'y aurait danger qu’ils avalent de tels objets par distraction. Si un enfant avale
accidentellement de tels objets, faire immédiatement appel aux secours médicaux.

ATTENTION:

Ne pas désassembler ni modifier les Lunettes 3D.

Une telle opération risquerait d’entrainer un incendie ou un défaut de fonctionnement
susceptible de provoquer un malaise chez I'utilisateur.

Les piles ne doivent pas étre exposées a la chaleur comme par exemple aux
rayons solaires, au feu ou aux sources semblables.

Un danger de déflagration est a craindre si la pile est mal réinstallée. Ne la
remplacer uniquement qu’avec une autre du méme type ou I’équivalent.

Rebutez les piles usagées selon la réglementation locale en vigueur.

Mettre au rebut la pile usée en I’enveloppant avec de la bande cellophane aux
deux extrémités.

Ne pas utiliser les Lunettes 3D si vous avez des antécédents d’hypersensibilité a la
lumiére, des problémes cardiaques, ou étes affecté par toute autre trouble de santé.
L’'usage des Lunettes 3D dans de tels cas risque éventuellement d’empirer les
symptémes.

En principe, les Lunettes 3D ne doivent pas étre utilisées par les enfants plus
jeunes que 5 ou 6 ans.

Comme il est difficile de prévoir la réaction des enfants en cas de fatigue ou de géne,
leur état physique risquerait de se dégrader subitement.

Quand un enfant utilise cet instrument, le parent ou le responsable doit vérifier et
s’assurer que les yeux de I'enfant n’éprouvent pas de fatigue.

Cessez d'utiliser les Lunettes 3D en cas de fatigue, géne ou toute autre
anomalie.

Si I'on continue d’utiliser les Lunettes 3D dans ces circonstances, cela risque de
causer un malaise. Il convient donc de prendre du repos avant de continuer a les
utiliser.

Cessez d’utiliser les Lunettes 3D si vous percevez manifestement des images
doubles en visualisant le sujet 3D.
L’'usage prolongé peut causer de la fatigue oculaire.

En regardant des films 3D, prendre un repos suffisant aprés chaque séance.
En regardant un programme 3D sur des appareils interactifs tels que des jeux
3D ou d’ordinateur, prendre suffisamment de repos toutes les 30 a 60 minutes.
L'usage prolongé peut causer une fatigue oculaire.
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En utilisant les Lunettes 3D, prendre garde de ne pas heurter ’écran ou des
gens aux alentours par inadvertance.

Du fait que les images sont en 3D, vous risquez de méprendre la distance depuis
I’écran et par suite de le heurter avec pour conséquence des contusions.

En utilisant les Lunettes 3D, ne pas placer d’objets fragiles prés des lunettes.
Vous pourriez bouger et confondre les objets 3D que vous visualisez avec les objets
réels, puis causer des dommages aux objets alentours résultant dans des contusions.

Ne pas utiliser les Lunettes 3D si elles sont craquelées ou brisées.
Une telle pratique pourrait entrainer des contusions ou une fatigue oculaire.

Si un défaut de fonctionnement a lieu aux Lunettes 3D, cessez de les utiliser immédiatement.
Le fait de continuer a utiliser les Lunettes 3D risquerait alors d’entrainer des
contusions, une fatigue oculaire, ou déclencher un malaise.

Ne pas circuler aux alentours tout en portant les Lunettes 3D.
Les endroits alentours apparaissent sombres, ce qui peut entrainer la chute ou
d’autres accidents et causer des blessures.

Utilisez les Lunettes 3D en visualisant les images 3D.
Utilisez les Lunettes 3D seulement pour I’objectif spécifié.

Ne pas laisser tomber, exercer une contrainte ou marcher sur les Lunettes 3D.
Cette action risque d’endommager la partie cristalline, ce qui pourrait entrainer des blessures.
Toujours ranger les Lunettes 3D dans I'étui fourni quand on ne s’en sert pas.

En utilisant les Lunettes 3D, s’assurer que les yeux soient approximativement au
niveau horizontal.

Si vous souffrez de myopie (vue rapprochée), hypermétropie (vue éloignée),
astigmatisme, ou avez une différence d’acuité visuelle entre I'eil gauche et
le droit, veuillez utiliser des verres correctifs ou autres mesures pour corriger
votre acuité visuelle avant de porter les Lunettes 3D.

Quand vous visualisez les images 3D, maintenez un écart a partir de I’écran
d’environ trois fois la hauteur effective de I’écran.

Cessez immédiatement d’utiliser les Lunettes 3D si une sensation anormale de
la peau est perceptible.

Dans des cas rares, la peinture ou les matiéres utilisées dans les Lunettes 3D peuvent
causer une réaction allergique.

Cessez immédiatement d’utiliser les Lunettes 3D si vous constatez une rougeur,
une douleur ou une démangeaison sur le nez ou les tempes.

L'usage prolongé peut causer de tels symptdmes dus a la pression excessive, ce qui
peut occasionner un malaise chez I'utilisateur.

Prendre garde de ne pas se pincer un doigt dans la partie articulée des Lunettes 3D.
Cette action risquerait d’entrainer des blessures.

Faire particulierement attention quand les enfants utilisent cet appareil. FR-3
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Précautions de sécurité (suite)

Prendre garde aux pointes de I’larmature en mettant les Lunettes 3D.
Linsertion d’une pointe de I'armature dans I'ceil risque de causer une blessure.

Cet appareil ne doit pas étre utilisé dans une salle informatique conformément a la
Norme relative a la protection des ordinateurs et des équipements informatiques,
ANSI/NFPA 75.

Précautions a l'usage

Lentilles (objectif cristal liquide)

e Ne pas exercer de contrainte sur une lentille. Egalement, ne pas laisser
tomber ou fléchir I'appareil.

e Ne pas rayer la surface de la lentille avec un instrument aiguisé. La lentille risquerait
d’étre abimée et il en découlerait une diminution de qualité de I'image 3D.

Partie de réception infrarouge

¢ Ne pas souiller ni poser de produit autoadhésif ou autre article similaire sur la
partie de réception infrarouge des Lunettes 3D. Les Lunettes 3D risqueraient
alors de ne pas recevoir le signal provenant de I’'Emetteur 3D et de ne pas
fonctionner correctement.

e Tout autre équipement de communication infrarouge peut affecter les images 3D.

¢ | e fonctionnement d’une télécommande peut causer un défaut de fonctionnement
des Lunettes 3D. Mais il n’y a rien a craindre. Il suffit alors de stopper I'usage de la
télécommande, et les Lunettes 3D fonctionneront ensuite avec satisfaction.

e Une télécommande peut mal fonctionner quand on regarde des images 3D,
Cependant, cela n’est pas attribuable a un défaut de fonctionnement.

En utilisant les Lunettes 3D

e Ne pas utiliser de dispositif émettant des ondes électromagnétiques intenses
tel qu’un téléphone portable prés des Lunettes 3D. Cela risquerait de causer
un défaut de fonctionnement des Lunettes 3D.

e Utilisez les Lunettes 3D dans des conditions ambiantes situées entre 0°C et
40°C.

¢ Enregardant des images 3D dans une piéce a éclairage fluorescent, on
peut avoir I'impression que I’éclairage total dans la piéce scintille. Dans ce
cas, éloigner le plus possible les Lunettes 3D et I'Emetteur 3D des lampes
fluorescentes ou bien éteindre celles-ci.

e Portez convenablement les Lunettes 3D. Si vous les portez sens dessus
dessous ou a I’'envers, vous n’obtiendrez pas des images 3D convenables.

e En utilisant les Lunettes 3D, il s’avére difficile de distinguer les autres écrans
d’affichage tels que celui d’un ordinateur, d’une montre numérique ou
d’une calculatrice. Dans ce cas, retirez les lunettes pour voir clairement les
affichages autres que les images 3D.
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e |es Lunettes 3D ne peuvent pas servir comme lunettes de soleil.

e Les Lunettes 3D ne peuvent pas servir avec des produits incompatibles.

e |Les Lunettes 3D ne peuvent p as servir pour voir des films dans les salles de
cinéma.

e \ous ne pouvez pas obtenir des images 3D en étant couché, méme en
portant des Lunettes 3D.

e Ne pas tirer sur les branches des lunettes. Cela risque de les rompre.

En utilisant le dispositif en Europe :

DECLARATION DE CONFORMITE

Ce dispositif est conforme aux exigences de la Directive européenne 2004/108/
CE “Directive CE” et a la Directive 2006/95/CE “Directive Basse tension”.

Le niveau de susceptibilité électromagnétique a été choisi afin d’assurer le bon
fonctionnement en zones résidentielles, dans des locaux commerciaux et de
petite industrie et en petites entreprises, tant a I'intérieur qu’a I'extérieur des
batiments.

DECLARATION DE CONFORMITE FCC

Ce matériel a été testé et s’est avéré conforme aux limites pour les appareils

numériques de Classe B, conformément a la Partie 15 du réglement FCC.

Ces limites sont congues pour fournir une protection raisonnable contre les

interférences nuisibles dans une installation résidentielle. Ce matériel génére,

utilise et peut émettre de I’énergie de fréquence radio et, s’il n’est pas installé

et utilisé conformément aux instructions, il peut causer des interférences

nuisibles aux communications radio. Cependant, il n’est pas garanti que des

interférences ne se produiront pas sur certains types d’installations. Si ce

matériel cause des interférences nuisibles a la réception radio ou télé, cela

pouvant étre déterminé en éteignant et en allumant le matériel, il est conseillé

a I'utilisateur d’essayer de corriger ces interférences en prenant une ou

plusieurs des mesures suivantes:

e Réorientez ou déplacez I’antenne de réception.

e Augmentez I’écart entre le matériel et le récepteur.

e Connectez le matériel sur une prise de courant placée sur un circuit
différent de celui auquel le récepteur est connecté.

e Consultez votre revendeur ou un technicien Radio/TV expérimenté afin de
leur demander conseil.

Les changements ou modifications non-approuvés expressément par

Mitsubishi peuvent annuler le droit de I'utilisateur a faire fonctionner ce

matériel.

DECLARATION DE CONFORMITE D’INDUSTRY CANADA
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

FR-5
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Précautions a l'usage (suite)

Votre produit Mitsubishi Electric est congu et fabriqué avec des matériels et des
composants de qualité supérieure qui peuvent étre recyclés et/ou réutilisés.

Ce symbole signifie que les équipements électriques et électroniques, les
batteries et les accumulateurs, a la fin de leur durée de service, doivent étre
éliminés séparément des ordures ménageres.

Si un symbole chimique est imprimé sous le symbole illustré ci-dessus, il signifie
que la batterie ou I'accumulateur contient une certaine concentration de métal
lourd. Elle sera indiquée comme suit :

Hg : mercure (0,0005%), Cd : cadmium (0,002%), Pb : plomb (0,004 %)

Dans I’'Union Européenne, il existe des systémes sélectifs de collecte pour les
produits électriques et électroniques, les batteries et les accumulateurs usagés.
Nous vous prions donc de confier cet équipement, ces batteries et ces
accumulateurs a votre centre local de collecte/recyclage.

Aidez-nous a conserver I’environnement dans lequel nous vivons !

Les machines ou appareils électriques et électroniques contiennent souvent
des matiéres qui, si elles sont traitées ou éliminées de maniére inappropriée,
peuvent s’avérer potentiellement dangereuses pour la santé humaine et pour
I’environnement.

Cependant, ces matieres sont nécessaires au bon fonctionnement de votre
appareil ou de votre machine. Pour cette raison, il vous est demandé de ne

pas vous débarrasser de votre appareil ou machine usagé avec vos ordures
ménageéres.

Informations sur la mise au rebut dans les d’autres pays hors de I’'Union
Européenne

Cette marque symbolique n’est valable que dans I'Union

Européenne.

Si vous désirez vous débarrasser de ce produit, veuillez contacter

les autorités locales ou le distributeur et enquérez-vous de la
B 1 ¢ihode convenable pour la mise au rebut.

Informations sur ’environnement pour les utilisateurs en Chine

‘10' Cette marque symbolique n’est valable qu’en Chine seulement.



Présentation

Grace aux Lunettes 3D et & ’Emetteur 3D, vous pouvez profiter des images
3D quand vous regardez les programmes compatibles 3D avec les projecteurs

supportant les images 3D.

Vous pouvez porter les Lunettes 3D montées avec des verres de correction

visuelle.

Ne pas manquer de bien lire le paragraphe intitulé “Précautions de
sécurité” aux pages 2 a 4 avant d’utiliser les Lunettes 3D.

Logement de pile

Une pile au lithium sous forme de
piéce de monnaie (CR2032) est
pré installée. En I'utilisant pour la
premiere fois, enlevez la pellicule
isolante.

Si nécessaire,
mettre le
protége-nez.
(dans les
Lunettes 3D)

Récepteur infrarouge

Recoit les signaux infrarouges
provenant de I’'Emetteur 3D.

Le délai d’ouverture/fermeture de
I’obturateur a cristal liquide est
commandé par les signaux
infrarouges transmis par I'lEmetteur
3D, ce qui permet d’achever la

perception 3D des images.
L

Lentilles
(Obturateur a
cristal liquide)

Mise en fonction:

Mise hors fonction:

L la mise en fonction.

-
Bouton interrupteur (ON/STANDBY)* et voyant témoin
* Le statut est modifié entre ON et STANDBY.

Appuyez sur le bouton interrupteur pendant environ
1 seconde. Le voyant témoin s’allumera alors
pendant environ 2 secondes, puis s’éteindra.

Voyant témoin

Bouton
interrupteur
(ON/STANDBY)

Si vous appuyez sur le bouton interrupteur pendant environ 1 seconde, le
voyant témoin clignotera alors 3 fois et I'alimentation se coupera.

* Lorsque le signal infrarouge provenant de I'Emetteur 3D est interrompu,
I’alimentation se coupera automatiquement au bout d’environ 5 minutes.
* Si la pile commence a faiblir, le voyant témoin clignotera alors 5 fois lors de

J
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Fourni avec I'appareil

Protege-nez (2)

Etui (1)

2

Manuel utilisateur

Ouverture de I'étui

Les Lunettes 3D et les
protege-nez (2 types) sont
contenus dans I’étui.

Pressez a I’endroit indiqué par la fleche pour ouvrir I'étui.

Préparations

Enlévement
de la pellicule
isolante.

Tirez sur la pellicule
doucement dans

le sens de la fleche
comme il est illustré
ci-dessous.

Enlévement des pel-
licules protectrices.

Enlevez les pellicules
protectrices sur la partie
réceptrice des rayons
infrarouges et les lentilles (4
pieces) en tirant sur chaque
languette vers le haut comme
il est illustré ci-dessous.

Si besoin, fixez le
protege-nez fourni.

,)l/;m

Si vous portez les Lunettes
3D par-dessus les verres
de correction, il est
recommandé de retirer le
protége-nez.




Mode d’emploi des Lunettes 3D

Un projecteur supporté et un Emetteur 3D sont requis pour visualiser les images
3D avec les Lunettes 3D.
Se reporter au Manuel utilisateur du projecteur pour les opérations détaillées.

1. Projetez une image 3D sur
I’écran.

2. Pressez le bouton inter-
rupteur sur les Lunettes 3D
pendant environ 1 seconde

pour la mise en fonction. Bouton R

e Le voyant témoin sur les Lunettes 3D s’allume alors interrupteur
pendant environ 2 secondes. Ensite, le voyant témoin ( (ON/STANDBY)
s’éteint tandis que I'alimentation de I'appareil a lieu.

3. Portez les Lunettes 3D.

Distance visuelle des images 3D

e Lorsque vous visualisez les images 3D, il est recommandé de maintenir une distance
a partir de I’écran et égale a environ trois fois la hauteur effective de I’écran.

e |a visualisation des images a partir d’'une distance moindre que celle
recommandée peut provoquer un étourdissement ou une fatigue oculaire.

e |es Lunettes 3D peuvent ne pas fonctionner convenablement si on les utilise trop
loin de I’écran. ]

e Ne pas placer d’objet susceptible de bloquer la communication entre I'lEmetteur
3D et les Lunettes 3D.

Apreés la séance de visualisation

e Coupez I'alimentation des Lunettes 3D.

e Rangez les Lunettes 3D dans I'étui fourni et les mettre dans un endroit
inaccessible aux enfants. Prendre garde contre tout dommage ou accident.

e Evitez de placer les Lunettes 3D dans un endroit a température élevée ou trés humide.

Voyant témoin

FRANCAIS I

Important:

e |l peut étre nécessaire de commuter le mode 3D (tel que le systéme de réglage 3D)
sur I'enregistreur/lecteur en projetant les images 3D avec un enregistreur/lecteur
supportant les images 3D. (Pour de plus amples détails, veuillez vous reporter au
Manuel utilisateur concernant I’enregistreur/lecteur.)

e |’aptitude visuelle différe d’une personne a 'autre. Si vous souffrez de myopie (vue
rapprochée), d’hypermétropie (vue éloignée), d’astigmatisme, ou avez une différence
d’acuité visuelle entre I'ceil gauche et le droit, veuillez utiliser des verres correctifs ou
autres moyens pour corriger votre acuité visuelle avant de porter les Lunettes 3D.

e Au début de la visualisation des images 3D, I'image peut apparaitre hors
de synchronisation. Cependant, cela n’est pas attribuable a un défaut de
fonctionnement.

¢ Les Lunettes 3D cessent de fonctionner temporairement quand elles ne regoivent
pas de signal infrarouge depuis I'Emetteur 3D, par exemple, si vous détournez
la téte au moment de visualiser les images 3D. Dans un tel cas, méme si vous
retournez en position normale, il se peut que vous aperceviez des images doubles
jusqu’a ce que la projection des images 3D reprenne. Cependant, cela n’est pas
attribuable a un défaut de fonctionnement.

¢ Les Lunettes 3D seront coupées automatiquement 5 minutes aprés que le signal
infrarouge émis par I’Emetteur 3D est interrompu. FR-9



Dépannage

Avant de solliciter la réparation des Lunettes 3D, vérifiez les points suivants.

Probléme

Solution

Les images ne
sont pas en 3D.

Est-ce que les réglages d’image sont commutés au mode 3D?
Quant au mode 3D, voir le Manuel utilisateur concernant le projecteur.
Y a t-il une obstruction quelconque dans la zone de
communication située entre ’'Emetteur 3D et les Lunettes 3D?
QOu, y a t-il un produit autoadhésif ou tout autre élément sur la
partie réceptrice d’infrarouge des Lunettes 3D?

Les Lunettes 3D fonctionnent en recevant les signaux émis par
I’Emetteur 3D. Vérifiez s'il n’y a pas d’obstruction dans la zone
de communication entre 'Emetteur 3D et les Lunettes 3D.
Est-ce que la distance entre 'Emetteur 3D et les lunettes 3D
est trop éloignée, ou trop proche?

Ajustez la position de ’lEmetteur 3D et des Lunettes 3D. Pour
de plus amples détails, veuillez vous reporter au Manuel
utilisateur concernant I’'Emetteur 3D.

Est-ce que la direction de ’'Emetteur 3D et celle de la partie
réceptrice d’infrarouge des Lunettes 3D sont désalignées?
Ajustez la direction et la position de I’Emetteur 3D. Pour

de plus amples détails, veuillez vous reporter au Manuel
utilisateur de I’Emetteur 3D.

Est-ce que les Lunettes 3D sont mises hors fonction?

Pressez le bouton interrupteur des Lunettes 3D pour la mise
en fonction.

Il peut étre nécessaire de commuter au mode 3D (comme par
exemple le systéme de réglage 3D) de I'enregistreur/lecteur en
projetant des images 3D avec I’enregistreur/lecteur supportant
les images 3D. (Pour de plus amples détails, veuillez vous
reporter au Manuel utilisateur de I’enregistreur/lecteur.)

Est-ce que le mode 3D du projecteur est réglé
convenablement pour I'image?

Réglez convenablement le mode 3D du projecteur (Paquet
d’image, Cote a cote, Haut et bas) pour I'image.

Est-ce que I’Emetteur 3D est bien connecté au projecteur?
Les Lunettes 3D peuvent étre désynchronisées da a la lumiere
fluorescente. Eteignez tout éclairage fluorescent.

Est-ce qu’il y a un autre Emetteur 3D ou une télévision
supportant les images 3D a proximité des Lunettes 3D?

Les Lunettes 3D fonctionnent en recevant les signaux émis par
I'Emetteur 3D. Vérifiez qu’il n’y ait pas d’interférences des signaux
émis par toute autre source émettant des signaux infrarouges.
Les Lunettes 3D cessent de fonctionner temporairement lorsqu’elles
ne peuvent pas recevoir de signal infrarouge en provenance de
I’Emetteur 3D, par exemple, si vous détournez la téte au moment de
visualiser les images 3D. Dans un tel cas, méme si vous retournez en
position normale, il se peut que vous perceviez des images doubles
jusqu’a ce que la projection des images 3D reprenne. Cependant,
cela n’est pas attribuable & un défaut de fonctionnement.
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Probléme

Solution

Les Lunettes
3D se coupent
automatiquement.

Y a t-il une obstruction quelconque dans la zone de
communication située entre I’Emetteur 3D et les Lunettes
3D? Ou, y a t-il un produit autoadhésif ou autre objet de
cette nature sur la partie réceptrice des rayons infrarouges
des Lunettes 3D?

Quand le signal provenant de I’'Emetteur 3D est interrompu,
I’alimentation des Lunettes 3D se coupe automatiquement
5 minutes apres I'interruption. Vérifiez qu’il n’y ait pas
d’obstruction dans la zone de communication entre
I’Emetteur 3D et les Lunettes 3D.

Les images 3D sont
défectueuses.

Selon la qualité de I'image 3D, il peut arriver qu’on
soupgonne quelque chose d’erroné dans les images 3D.
Ajustez le réglage “Sync 3D” du projecteur et vérifiez si
cette sensation disparait ou pas.

Quand le signal provenant de I’Emetteur 3D est interrompu,
I’alimentation des Lunettes 3D se coupe automatiquement
5 minutes apres I'interruption. Vérifiez qu’il n’y ait pas
d’obstruction de la zone de communication entre I'Emetteur
3D et les Lunettes 3D.

Les Lunettes 3D peuvent étre désynchronisées di a la
lumiere fluorescente. Eteignez tout éclairage fluorescent.
Est-ce qu’il y a tout autre Emetteur 3D ou une télévision
supportant les images 3D a proximité des Lunettes 3D?
Les Lunettes 3D fonctionnent en recevant les signaux émis
par 'Emetteur 3D. Vérifiez qu’il n’y ait pas d’interférences
des signaux émis par toute autre source émettant des
sighaux infrarouges.

Le voyant témoin
clignote 5 fois
lors de la mise
en fonction des
Lunettes 3D.

Eventuellement, la pile des Lunettes 3D sera usée.
Il faudra alors la remplacer par une neuve.

Le voyant témoin
ne s’allume pas,

méme quand on

presse le bouton
d’alimentation.

Est-ce que la pile des Lunettes 3D est usée?
Remplacer la pile par une neuve si le voyant témoin ne
s’allume pas méme quand on presse le bouton interrupteur.
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Entretien

e Quand les Lunettes 3D deviennent maculées, les essuyer avec un chiffon
doux et sec.
Si I'on se sert d’un chiffon malpropre, les lentilles (obturateur a cristal
liquide) ou la partie réceptrice des rayons infrarouges risqueraient d’étre
endommageées.

e Ne pas utiliser de benzine ou de produit diluant pour nettoyer les Lunettes 3D.
Cela pourrait causer une déformation de la surface.

* Ne pas laisser tremper les Lunettes 3D dans I'eau.

e Evitez de garder les Lunettes 3D dans un endroit a température élevée ou tres
humide.

Remplacement de la pile

Si le voyant témoin clignote 5 fois lors de la mise en fonction des Lunettes 3D, il
conviendra de remplacer la pile par une neuve.

Utilisez une pile du type lithium (CR2032) en se servant d’un tournevis de
précision (n° 0).

1 Desserrez la vis 2 Enlevez la pile 3 Remontez le cou-
comme il est illus- usagée puis instal- vercle et le serrer
tré puis enlever le lez une neuve ala avec la vis.
couvercle. place.

——
L
B L
)
N

Installez la pile avec la
face marquée + dirigée
vers le haut.

Prendre garde de ne pas se blesser avec le tournevis.

Important:

Installer la pile correctement.

La durée de la pile est d’environ 75 heures a I’'usage continuel. (La durée varie en
fonction de la frequence d’utilisation.)
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Spécifications

Les spécifications et I'aspect extérieur sont susceptibles d’étre modifiés sans

préavis.

Modéle

EY-3DGS-1U

Systéme de lentille

Obturateur a cristal liquide

Alimentation

CC 3V, pile au lithium du type piéce de
monnaie (CR2032) 1

Consommation (L x H x P)

173 x 45 x 176 mm

Poids

Approx. 49 g (y compris la pile)

Matériaux

Corps: Résine PC+ABS
Lentilles: Verre a cristal liquide

Températures de
fonctionnement

0°C a +40°C

FR-13
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MITSUBISHI
ELECTRIC

3D-BRILLE
MODELL

EY-3DGS-1U

Bedienungsanleitung
[nhatt ]

Sicherheitshinweise..........cccc.c..... 2
Vorsichtshinweise zur Verwendung....4
Beschreibung .......cccoecciniinnnee 7
Lieferumfang .......cccccoevciiiiinnen. 8
Offnen des EtUiS .......oevevevevevennes 8
Vorbereitungen ........cccceceevrieenee. 8
Verwendung der 3D-Brille ........... 9
Fehlersuche
Wartung .....ccooeeeeeeeecieenennne
Ersetzen der Batterie
Spezifikation

Mitsubishi-Projektoren, die 3D-Bilder unterstiitzen*
(Stand: November 2010)

HC9000D/HC9000DW

Die Liste der kompatiblen Projektoren kann ohne vorherige Ankiindigung geéndert

werden.

* Mit Ausnahme von Projektoren der Serie Mitsubishi DLP™ Link, die 3D-Bilder
unterstitzen.
Fur weitere Einzelheiten zum 3D-System sich auf die relevanten 3D-Beschreibungen
in der Bedienungsanleitung beziehen, die beim Projektor mitgeliefert wurde.

Diese Bedienungsanleitung ist wichtig fur Sie.
Bitte vor der Verwendung der 3D-Brille durchlesen.
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Sicherheitshinweise

WARNHINWEISE:

Die Batterie oder das Nasenpolster nicht an einer Stelle aufbewahren, die von
Kleinkindern erreicht werden kann.

Es besteht die Gefahr, dass Kleinkinder diese Teile verschlucken kénnen. Sollte eines
dieser Teile verschluckt werden, unverzuglich &rztliche Hilfe in Anspruch nehmen.

ACHTUNG:

Die 3D-Brille nicht zerlegen oder modifizieren.

Bei Nichtbeachtung kann ein Feuer oder eine Funktionsstérung die Folge sein, die ein
Unwohlsein des Benutzers verursacht.

Batterien miissen vor starker Hitzeeinwirkung - wie zum Beispiel Sonnenlicht,
Feuer und dhnliche Warmequellen - geschiitzt werden.

Bei inkorrektem Einlegen der Batterie kann diese bersten. Beim Auswechseln nur
Batterien des gleichen Typs oder einer gleichwertigen Ausfiihrung verwenden.

Entsorgen Sie leere Batterien entsprechend der in lhrem Wohnort geltenden
Vorschriften.

Vor dem Entsorgen der Batterie beide Enden mit Zellophan-Klebeband umwickeln.

Die 3D-Brille nicht verwenden, wenn Sie unter einer Licht-Uberempfindlichkeit,
Herzst6érungen oder einem anderen Krankheitszustand leiden.
Durch Verwendung der 3D-Brille kann eine Verschlechterung des Zustands eintreten.

Als allgemeine Richtlinie gilt, dass die 3D-Brille nicht von Kindern benutzt
werden soll, die nicht élter als 5 - 6 Jahre sind.

Da es schwierig ist, bei Kindern die Reaktionen auf Ubermiidung und Beschwerden
einzuschétzen, kann sich deren kdrperlicher Zustand innerhalb kurzer Zeit verschlechtern.
Wenn das Produkt von einem Kind verwendet wird, mussen Eltern oder Aufsichtspersonen
sicherstellen, dass beim Kind keine Ubermiidung der Augen eintreten kann.

Bei Ubermiidung, irgendwelchen Beschwerden oder anderen Stérungen sofort
die Verwendung der 3D-Brille beenden.

Eine weitere Benutzung der 3D-Brille unter den oben beschriebenen Umstanden kann
Ubelkeit verursachen. Bei jeder Verwendung entsprechende Pausen einlegen.

Die Verwendung der 3D-Brille sofort unterbrechen, wenn beim Betrachten von
3D-Bildmaterial Doppelbilder auftreten.
Eine langere Verwendung kann eine Ubermiidung der Augen verursachen.

Bei der Betrachtung von 3D-Filmen in regelmaBigen Abstidnden eine Pause einlegen.
Beim Betrachten von 3D-Bildmaterial an interaktiven Geraten, wie zum Beispiel
an 3D-Bildschirmen oder Computern, sollte alle 30 - 60 Minuten eine Pause
eingelegt werden.

Eine langere Verwendung kann eine Ubermiidung der Augen verursachen.

Bei Verwendung der 3D-Brille vorsichtig vorgehen, um Kollisionen mit dem
Bildschirm oder andere Personen zu vermeiden.

Da die Wiedergabe der Bilder in 3D erfolgt, kann die Distanz zum Bildschirm leicht
falsch eingeschétzt werden, was zu Verletzungen fiihren kdnnte.
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Bei Verwendung der 3D-Brille keine leicht zerbrechlichen Gegenstédnde im
ndheren Verwendungsbereich der Brille aufbewahren.

3D-Objekte kénnen beim Betrachten als tatséchlich vorhandene Gegensténde
wahrgenommen werden; eine dadurch entstehende Verwirrung kann zu Verletzungen fuhren.

Die 3D-Brille nicht verwenden, wenn diese Risse oder Bruchstellen aufweist.
Bei Nichtbeachtung kann eine Ubermiidung der Augen oder sogar eine Verletzung die
Folge sein.

Wenn eine Funktionsstérung oder ein Defekt an der 3D-Brille festgestellt wird,
muss die Verwendung sofort abgebrochen werden.

Eine fortgesetzte Verwendung der 3D-Brille kann eine Ubermiidung der Augen,
Verletzungen oder Unwohlsein zur Folge haben.

Sich nicht umherbewegen, wahrend die 3D-Brille getragen wird.
Der Umgebungsbereich erscheint dunkel; dies kann zu Stirzen und anderen Unféllen
flhren, die Verletzungen verursachen koénnten.

Beim Betrachten von 3D-Bildern die 3D-Brille tragen.
Die 3D-Brille nur fiir den spezifizierten Zweck verwenden.

Die 3D-Brille nicht fallenlassen; die Brille muss vor Druck und Krafteinwirkung
geschiitzt werden.

Bei Nichtbeachtung kénnen die Glaser beschadigt werden, was eine Verletzung
verursachen kdnnte.

Bei Nichtverwendung die 3D-Brille stets im mitgelieferten Etui aufbewahren.

Bei Verwendung der 3D-Brille sich vergewissern, dass sich die Augen horizontal
zum Betrachtungspunkt befinden.

Falls Sie an Myopie (Kurzsichtigkeit), Hyperopie (Weitsichtigkeit) oder
Astigmatismus leiden, oder wenn eine Sehfahigkeitsdifferenz zwischen dem
rechten und linken Auge besteht, benutzen Sie bitte zur Korrektur eine Brille
oder ein anderes Hilfsmittel, bevor die 3D-Brille getragen wird.

Beim Betrachten von 3D-Bildern sollte der Abstand vom Bildschirm ungefahr
die dreifache effektive Hohe des Bildschirms betragen.

Bei Hautreizungen die 3D-Brille sofort abnehmen.

In seltenen Fallen kénnen die Lackierung oder die flir die 3D-Brille verwendeten
Materialien eine allergische Reaktion verursachen.

Beim Auftreten von Rétungen, Schmerzen oder Jucken an der Nase oder den
Schlafen die Verwendung der 3D-Brille sofort abbrechen.

Ein weitere Verwendung kann diese Symptome verstarken, was zum Unwohlsein des
Benutzers fihren kdnnte.

Vorsichtig vorgehen, damit Finger nicht im Scharnier der 3D-Brille eingeklemmt
werden.

Bei Nichtbeachtung kann eine Verletzung die Folge sein.

Besondere Vorsicht ist geboten, wenn Kinder dieses Produkt verwenden.
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Sicherheitshinweise (Fortsetzung)

Beim Aufsetzen der 3D-Brille darauf achten, dass die Enden der Biigel keine
Verletzungen verursachen.

Es besteht die Gefahr, dass das Bligel-Ende mit den Augen in Kontakt kommt und
eine Verletzung verursacht.

Nicht zur Verwendung in Computerrdumen, die nach dem Standard zum Schutz von
elektronischen Computern/Datenverarbeitungsanlagen, ANSI/NFPA 75, definiert sind.

Vorsichtshinweise zur Verwendung

Brillenglas (Fliissigkristall-Verschluss)

* Das Brillenglas vor Krafteinwirkung schiitzen. Das Produkt nicht fallen lassen oder
verbiegen.

e Darauf achten, dass die Oberflache des Brillenglases nicht durch einen spitzen
Gegenstand verkratzt wird. Dies kann einen Bruch des Brillenglases und eine
Verschlechterung der 3D-Bildqualitat verursachen.

Infrarot-Empfangsbereich

¢ Der Infrarot-Empfangsbereich muss saubergehalten werden; keinen Aufkleber
am Infrarot-Empfangsbereich der 3D-Brille anbringen. Andernfalls ist der
Signalempfang flir die 3D-Brille Gber den 3D-Emitter nicht mehr gewéhrleistet, was
zu Funktionsstérungen fihren kénnte.

e Das Vorhandensein von anderen Infrarot-Kommunikationseinrichtungen kann die
Wiedergabe der 3D-Bilder beeintréchtigen.

¢ Die Verwendung einer Fernbedienung kann Funktionsstérungen der 3D-Brille
verursachen. Dabei handelt es sich allerdings nicht um einen Defekt. Wenn die
Fernbedienung nicht mehr verwendet wird, funktioniert auch die 3D-Brille wieder normal.

e Beim Betrachten von 3D-Bildern kann die einwandfreie Funktion einer Fernbedienung
beeintréchtigt werden. Dabei handelt es sich allerdings nicht um einen Defekt.

Bei Verwendung der 3D-Brille

e |n der Nahe der 3D-Brille keine Gerate verwenden, die starke elektromagnetische
Wellen abgeben, wie zum Beispiel Mobiltelefone. Bei Nichtbeachtung kann eine
Fehlfunktion der 3D-Brille die Folge sein.

e Die 3D-Brille sollte innerhalb eines Temperaturbereichs von 0 und 40°C verwendet
werden.

e Wenn 3D-Bilder in einem mit Leuchtstofflampen beleuchteten Raum betrachtet
werden, kann der Eindruck entstehen, dass alle Leuchten im Raum zu flackern
beginnen. In diesem Fall missen 3D-Brille und 3D-Emitter in groBtmaoglichster
Entfernung von den Leuchtstofflampen positioniert oder die Leuchtstofflampen
ausgeschaltet werden.

e Die 3D-Brille muss korrekt getragen werden. Wenn die Brille auf dem Kopf stehend oder
umgedreht aufgesetzt wird, ist ein korrektes Betrachten der 3D-Bilder nicht mdglich.

e Bei Verwendung der 3D-Brille sind andere Displays, zum Beispiel an einem
Computer, einer Digitaluhr oder einem Taschenrechner, nur schwer zu erkennen.
Wenn anderes als 3D-Bildmaterial abgelesen werden soll, muss die 3D-Brille
abgenommen werden.

e Die 3D-Brille kann nicht als Sonnenbrille verwendet werden.

e Diese 3D-Brille kann nicht mit inkompatiblen Produkten verwendet werden.
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¢ Diese 3D-Brille kann nicht zum Betrachten von Filmen in einem Filmtheater
verwendet werden.

¢ Eine Wiedergabe von 3D-Bildern ist in liegender Position nicht mdglich, selbst
wenn die 3D-Brille getragen wird.

e Die Bugel der Brille vor Krafteinwirkung schiitzen, da diese leicht abbrechen
kénnen.

Verwendung des Gerats in Europa:

KONFORMITATSHINWEIS

Dieses Geréat entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 2004/108/EG ,EMV-
Richtlinie” und 2006/95/EG ,,Niederspannungsrichtlinie®.

Die Anforderungen zur Storfestigkeit wurden so ausgewahlt, dass bei einer
Benutzung im Wohnbereich, in Geschafts- und Gewerberdumen sowie in
Kleinbetrieben, sowohl innerhalb als auch auBerhalb der Gebdude, eine angemessene
Storfestigkeit gegeben ist.

Maschinenlarminformations-Verordnung - 3. GPSGV, der hochste
Schalldruckpegel betragt 70 dB(A) oder weniger gemass EN ISO 7779

FCC-Konformitatshinweis
Dieses Gerat wurde getestet und die Testergebnisse liegen innerhalb der
Grenzwerte fir ein digitales Gerét der Klasse B, entsprechend Teil 15 der
FCC-Richtlinien. Diese Grenzwerte sollen einen ausreichenden Schutz
gegen schadliche Stérungen in Wohnbereichen bieten. Da dieses Gerat
Hochfrequenz erzeugt, nutzt und abstrahlt, kann eine nicht der Anleitung
entsprechende Installation und der Gebrauch unter solchen Bedingungen
zu schédlichen Radio- Empfangsstérungen fiihren. Es kann jedoch nicht
garantiert werden, daB in einer bestimmten Installation keine Interferenzen
auftreten. Falls dieses Gerat schadliche Stérungen im Radio- oder TV-
Empfang verursacht (feststellbar durch Ein- und Ausschalten des Geréates),
sollte versucht werden, die Stérungen durch eine oder mehrere der folgenden
MaBnahmen zu beseitigen:
e Empfangsantenne ausrichten oder an anderer Stelle aufstellen.
e Abstand zwischen Gerat und Receiver vergroBern.
e Gerat in einer Steckdose einstecken, die mit einem anderen Stromkreis
als der Receiver verbunden ist.
e Handler oder erfahrenen Radio/TV-Techniker fiir Hilfe aufsuchen.
Werden Anderungen an diesem Gerét durchgefiihrt, die vom Mitsubishi
nicht ausdriicklich genehmigt sind, kann der Besitzer die Berechtigung zur
Geratebenutzung verlieren.

KONFORMITATSHINWEIS DER INDUSTRIE IN KANADA
Dieses digitale Klasse-B-Gerét entspricht der kanadischen ICES-008.
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Vorsichtshinweise zur Verwendung (Fortsetzung)

Ihr MITSUBISHI ELECTRIC-Produkt wurde unter Einsatz von qualitativ
hochwertigen Materialien und Komponenten konstruiert und gefertigt, die fur
Recycling und/oder Wiederverwendung geeignet sind.

Dieses Symbol bedeutet, dass elektrische und elektronische Geréte sowie
Batterien und Akkus am Ende ihrer Nutzungsdauer von Hausmdll getrennt zu
entsorgen sind.

Wenn ein chemisches Symbol unterhalb des oben abgebildeten Symbols
erscheint, bedeutet dies, dass die Batterie bzw. der Akku ein Schwermetall in
einer bestimmten Konzentration enthalt. Dies wird wie folgt angegeben:

Hg: Quecksilber (0,0005 %), Cd: Cadmium (0,002 %), Pb: Blei (0,004 %)

In der Européischen Union gibt es unterschiedliche Sammelsysteme fir
gebrauchte Elektrik- und Elektronikgerate einerseits sowie Batterien und Akkus
andererseits.

Bitte entsorgen Sie dieses Gerét, Batterien und Akkus vorschriftsmaBig bei lhrer
kommunalen Sammelstelle oder im 6rtlichen Recycling-Zentrum.

Bitte helfen Sie uns, die Umwelt zu erhalten, in der wir leben!

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Européaischen
Union

Dieses Symbol gilt nur in Landern der Européischen Union.
Wenn das Produkt entsorgt werden muss, ziehen Sie bitte die
ortliche Kommunalbehérde oder den Verkaufshandler fiir die
korrekte Entsorgungsmethode zu Rate.

I

Umwelthinweise fiir Benutzer in der Volksrepublik China

‘10' Dieses Symbol gilt nur fur die Volksrepublik China



Beschreibung

Durch die kombinierte Verwendung der 3D-Brille und des 3D-Emitters kénnen
3D-kompatible Programme an Projektoren betrachtet werden, die tber eine

3D-Bildfunktion verfligen.

Die 3D-Brille kann Uber einer normalen Sichtkorrekturbrille getragen werden.
Unbedingt den Abschnitt ,,Sicherheitshinweise* auf den Seiten 2 bis 4
durchlesen, bevor die 3D-Brille verwendet wird.

Batteriegehduse —

Eine Knopfzellen-Lithiumbatterie
(CR2032) wurde werkseitig
bereits eingesetzt. Vor der
erstmaligen Verwendung das
Isolierplattchen entfernen.

-
Infrarot-Empfanger
Dieser Bereich dient zum Empfang
der Infrarot-Signale des 3D-Emitters.
Die Zeitsteuerung fiir den
Offnen-/SchlieBen-Vorgang des
Flussigkristall-Verschlusses erfolgt
durch die empfangenen
Infrarot-Signale des 3D-Emitters; dies

Wenn erforderlich,
das Nasenpolster
anbringen (an der
Innenseite der

\vermittelt den 3D-Effekt der Bilder.

Brillenglas
(FlUssigkristall
-Verschluss)

Ausschalten der Stromversorgung:

| der Stromversorgung 5 Mal.

3D-Brille).
\
-
Einschaltknopf (ON/STANDBY)* und Anzeige N ansei
* Der Status wechselt zwischen ON und STANDBY. neeige
Einschalten der Stromversorgung:
Den Einschaltknopf ungeféhr 1 Sekunde gedrickt
halten.
Die Anzeige leuchtet nun ungeféhr 2 Sekunden auf, | Einschaltknopf
und erlischt danach. (ON/STANDBY)

Wenn der Einschaltknopf ungefahr 1 Sekunde gedrlickt gehalten wird, blinkt
die Anzeige 3 Mal; danach wird die Stromversorgung ausgeschaltet.

* Wenn das Infrarotsignal des 3D-Emitters unterbrochen wird, schaltet sich
die Stromversorgung automatisch nach 5 Minuten aus.
* Wenn die Leistung der Batterie abfallt,

blinkt die Anzeige beim Einschalten
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Lieferumfang

Nasenpolster (2)

Etui (1)

2

Bedienungsanleitung

Offnen des Etuis

Die 3D-Brille und

die Nasenpolster (2
Ausflhrungen) befinden sich
im Etui.

Um das Etui zu 6ffnen, den mit einer Pfeilmarkierung bezeichneten Bereich

hineindrlcken.

Vorbereitungen
Das Isolier- Die Schutzfolien ab- Nétigenfalls das
plattchen ziehen. mitgelieferte Nasen-
entfernen. Die Schutzfolien am polster anbringen.

Das Isolierplattchen
vorsichtig in
Pfeilrichtung
ziehen, wie in der
untenstehenden
Abbildung gezeigt.

Infrarot-Empfangsbereich
und den Brillenglasern
(vier Teile) durch Anziehen
an jeder Lasche entfernen,
wie in der untenstehenden
Abbildung gezeigt.

.)Zf/m

Wenn die 3D-Brille

Uber einer normalen
Korrekturbrille getragen
werden soll, wird
empfohlen, vorher das
Nasenpolster zu entfernen.




Verwendung der 3D-Brille

Um 3D-Bilder mit der 3D-Brille betrachten zu kénnen, sind ein hierfir
kompatibler Projektor und ein 3D-Emitter erforderlich.

Far weitere Einzelheiten zur Verwendung sich auf die Bedienungsanleitung des
Projektors beziehen.

1. Projizieren eines 3D-Bilds

Anzeige
auf eine Leinwand.
2. Den Einschaltknopf an der
3D-Brille ungefahr 1 Sekun-
de driicken, um die Strom- R
versorgung einzuschalten. Einschaltknopf

¢ Die Anzeige an der 3D-Brille leuchtet nun etwa 2 (ON/STANDBY)
Sekunden lang auf. Danach erlischt die Anzeige,
selbst wenn die Stromversorgung eingeschaltet bleibt.

3. Die 3D-Brille aufsetzen.

Betrachtungsabstand bei 3D-Bildern
Beim Betrachten von 3D-Bildern sollte der Abstand vom Bildschirm ungefahr die
dreifache effektive Hohe des Bildschirms betragen.

¢ Ein Betrachten der Bilder mit einem kirzeren als dem empfohlenen Abstand kann
eine Dekonditionierung oder Ubermiidung der Augen verursachen.

¢ Die 3D-Brille kann unter Umstanden nicht einwandfrei funktionieren, wenn sie in
einer zu groBBen Entfernung von der Leinwand benutzt wird.

e Keinen Gegenstand innerhalb des Kommunikationsbereichs zwischen dem
3D-Emitter und der 3D-Brille platzieren.

Nach Ende der Verwendungszeit

e Die Stromversorgung zur 3D-Brille ausschalten.

¢ Die 3D-Brille in das mitgelieferte Etui legen und an einer Stelle aufbewahren, die Kindern nicht
zugéanglich ist. Sorgfaltig vorgehen, um eine Beschédigung oder einen Unfall zu vermeiden.

e Die 3D-Brille nicht an Stellen mit hohen Temperaturen oder hoher Luftfeuchtigkeit
aufbewahren.

chhtlge Hinweise:

Es kann unter Umstanden erforderlich sein, den 3D-Modus (wie zum Beispiel
das 3D-Eingabesystem) am Aufzeichnungs-/Wiedergabegerat umzuschalten,
wenn 3D-Bilder Uber ein kompatibles 3D-Aufzeichnungs-/Wiedergabegerat
projiziert werden. (FUr weitere Einzelheiten sich auf die Bedienungsanleitung des
Aufzeichnungs-/Wiedergabegerats beziehen.)

e Die Sehkraft ist bei jeder Person verschieden. Falls Sie an Myopie (Kurzsichtigkeit),
Hyperopie (Weitsichtigkeit) oder Astigmatismus leiden, oder wenn eine
Sehféhigkeitsdifferenz zwischen dem rechten und linken Auge besteht, benutzen Sie bitte
zur Korrektur eine Brille oder ein anderes Hilfsmittel, bevor die 3D-Brille getragen wird.

* Bei Beginn des Betrachtens von 3D-Bildern kann der Eindruck entstehen, dass die
Bilder nicht synchronisiert sind. Dabei handelt es sich allerdings nicht um einen Defekt.

¢ Die 3D-Brille funktioniert kurzzeitig nicht mehr, wenn die 3D-Brille keine Infrarot-
Signale vom 3D-Emitter erhalten kann; dies geschieht dann, wenn zum Beispiel
der Kopf beim Betrachten von 3D-Bildern in eine andere Richtung gedreht wird.
In diesem Fall kénnen beim Drehen des Kopfes Doppelbilder wahrgenommen
werden, bis die 3D-Funktion wieder aktiviert ist. Dabei handelt es sich allerdings
nicht um einen Defekt.

e Die 3D-Brille wird automatisch ausgeschaltet, wenn 5 Minuten lang kein Signal
vom 3D-Emitter empfangen wird. DE-9
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Fehlersuche

Bevor die 3D-Brille zur Reparatur gegeben wird, tiberprifen Sie bitte die
nachfolgenden Punkte:

Problem Lésung

Die Bilder e \Wurde die Bildeinstellung auf den 3D-Modus umgeschaltet?
erscheinen Fur Hinweise zum 3D-Modus sich auf die Bedienungsanleitung des
nicht in 3D. Projektors beziehen.

e |st der Kommunikationsbereich zwischen dem 3D-Emitter und der

3D-Brille durch einen Gegenstand blockiert? Oder befindet sich
ein Aufkleber oder ein &hnlicher Gegenstand auf dem Infrarot-
Empfangsbereich der 3D-Brille?

Die 3D-Brille funktioniert nur dann, wenn die vom 3D-Emitter
ausgehenden Signale empfangen werden kénnen. Sich vergewissern,
dass der Kommunikationsbereich zwischen dem 3D-Emitter und der
3D-Birille nicht durch einen Gegenstand blockiert ist.

Ist der Abstand zwischen dem 3D-Emitter und der 3D-Brille zur
groB3 bzw. zu gering?

Den Aufstellort des 3D-Emitters &ndern. Fir weitere Einzelheiten
sich auf die Bedienungsanleitung des 3D-Emitters beziehen.

Ist der 3D-Emitter nicht korrekt mit dem Infrarot-Empfangsbereich
der 3D-Brille ausgerichtet?

Die Richtung und den Aufstellort des 3D-Emitters

entsprechend korrigieren. Fir weitere Einzelheiten sich auf die
Bedienungsanleitung des 3D-Emitters beziehen.

Ist die Stromversorgung zur 3D-Brille ausgeschaltet?

Zum Einschalten den Einschaltknopf der 3D-Brille driicken.

Es kann unter Umsténden erforderlich sein, den 3D-Modus

(wie zum Beispiel das 3D-Eingabesystem) am Aufzeichnungs-/
Wiedergabegerat umzuschalten, wenn 3D-Bilder Gber ein
kompatibles 3D-Aufzeichnungs-/Wiedergabegerét projiziert
werden. (FUr weitere Einzelheiten sich auf die Bedienungsanleitung
des Aufzeichnungs-/Wiedergabegerats beziehen.)

Wurde der 3D-Modus des Projektors korrekt auf das Bild eingestellt?
Den 3D-Modus des Projektors (Kombiniert, Nebeneinander, Oben
und unten) flr die Bilder korrekt einstellen.

Ist der 3D-Emitter mit dem Projektor verbunden?

Die Synchronisierung der 3D-Brille geht durch die Einwirkung einer
Leuchtstofflampe verloren.

Die Leuchtstofflampe ausschalten.

Befindet sich ein weiterer 3D-Emitter oder ein mit 3D-Bildern
kompatibles Fernsehgerét in der Nahe der 3D-Brille?

Die 3D-Brille funktionieren auf der Basis von Signalen, die vom
3D-Emitter Ubermittelt werden. Sich vergewissern, dass diese
Signale nicht durch eine andere Infrarot-Signalquelle gestort werden.
Die 3D-Brille funktioniert kurzzeitig nicht mehr, wenn die 3D-Brille
keine Infrarot-Signale vom 3D-Emitter erhalten kann; dies
geschieht dann, wenn zum Beispiel der Kopf beim Betrachten von
3D-Bildern in eine andere Richtung gedreht wird. In diesem Fall
kénnen beim Drehen des Kopfes Doppelbilder wahrgenommen
werden, bis die 3D-Funktion wieder aktiviert ist. Dabei handelt es
sich allerdings nicht um einen Defekt.
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werden nicht

normal angezeigt.

Problem Lésung

Die * st der Kommunikationsbereich zwischen dem 3D-Emitter

Stromversorgung und der 3D-Brille durch einen Gegenstand blockiert? Oder

zur 3D-Brille befindet sich ein Aufkleber oder ein &hnlicher Gegenstand

wird automatisch auf dem Infrarot-Empfangsbereich der 3D-Brille?

abgeschaltet. Die 3D-Brille wird automatisch ausgeschaltet, wenn fiinf
Minuten lang kein Signal vom 3D-Emitter empfangen wird.
Sich vergewissern, dass der Kommunikationsbereich
zwischen dem 3D-Emitter und der 3D-Brille nicht durch
einen Gegenstand blockiert ist.

Die 3D-Bilder e Abhangig vom Status der 3D-Bilder kann der Eindruck

entstehen, dass eine Funktionsstérung der 3D-Bilder
vorliegt.
Die ,3D-Synchronisierung“-Einstellung des Projektors
umschalten und Uberprifen, ob die Bilder normal
angezeigt werden. Die 3D-Brille wird automatisch
ausgeschaltet, wenn 5 Minuten lang kein Signal vom
3D-Emitter empfangen wird. Sich vergewissern, dass der
Kommunikationsbereich zwischen dem 3D-Emitter und der
3D-Brille nicht durch einen Gegenstand blockiert ist.

e Die Synchronisierung der 3D-Brille geht durch die
Einwirkung einer Leuchtstofflampe verloren.
Die Leuchtstofflampe ausschalten.

¢ Befindet sich ein weiterer 3D-Emitter oder ein mit
3D-Bildern kompatibles Fernsehgerat in der Nahe der
3D-Brille?
Die 3D-Brille funktioniert auf der Basis von Signalen, die
vom 3D-Emitter Ubermittelt werden. Sich vergewissern,
dass diese Signale nicht durch eine andere Infrarot-
Signalquelle gestort werden.

Die Anzeige
blinkt funf Mal,
nachdem die
Stromversorgung
zur 3D-Brille
eingeschaltet
wurde.

e Die Batterie der 3D-Brille ist leer.
Die Batterie durch ein Neuteil ersetzen.

Die Anzeige
leuchtet nicht
auf, obwohl der
Einschaltknopf
gedrlckt wurde.

¢ |st die Batterie der 3D-Brille leer?
Wenn die Anzeige nicht aufleuchtet, obwohl der
Einschaltknopf gedriickt wurde, muss die Batterie durch ein
Neuteil ersetzt werden.
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Wartung

e \Wenn die 3D-Brille verschmutzt ist, kann sie mit einem trockenen, weichen
Lappen abgewischt werden.
Keinen schmutzigen Lappen verwenden, da hierdurch die Brillenglaser
(FlUssigkristall-Verschluss) oder der Infrarot-Empfangsbereich beschadigt
werden kdnnen.

e Kein Benzol oder Verdlinner zur Reinigung der 3D-Brille verwenden. Bei
Nichtbeachtung kann eine Beschadigung der Oberflache die Folge sein.

e Die 3D-Brille nicht in Wasser einweichen.

e Die 3D-Brille nicht an Stellen mit hohen Temperaturen oder hoher
Luftfeuchtigkeit aufbewahren.

Ersetzen der Batterie

Wenn beim Einschalten der 3D-Brille die Anzeige fiinf Mal blinkt, muss die
Batterie durch ein Neuteil ersetzt werden.

Zum Auswechseln eine Knopfzellen-Lithiumbatterie (CR2032) und einen
Prazisionsschraubendreher (Nr. 0) verwenden.

Die Schraube 2 Die leere Batterie Die Abdeckung an-
l6sen, wie in entfernen, dann bringen und mit der
der Abbildung eine neue Batterie Schraube sichern.
gezeigt, dann einlegen.

die Abdeckung =
abnehmen. E/

L ,
T

Die Batterie mit der
+-Seite nach oben
weisend einbauen.

Darauf achten, dass der Schraubendreher keine Verletzungen verursacht.

Wichtige Hinweise:

Darauf achten, dass die Batterie korrekt eingelegt wird.

Die Lebensdauer der Batterie betragt im Dauerbetrieb ungefahr 75 Stunden (die
Lebensdauer héngt von der Verwendung ab).
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Spezifikation

Die technischen Daten und das &uBere Erscheinungsbild kdnnen jederzeit ohne
vorherige Benachrichtigung geéndert werden.

Modell

EY-3DGS-1U

Brillenglas-System

Flussigkristall-Verschluss

Stromversorgung

3-V-Gleichspannung, Knopfzellen-Lithiumbatterie

(CR2032) 1

MaBe BxHxT)

173 x 45 x 176 mm

Gewicht Ungeféhr 49 g (einschlieBlich Batterie)
Materialien Gehause: PC + ABS-Kunstharz

Brillenglas: Flussigkristall-Verschluss
Betriebstemperatur 0 bis +40°C
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2% MITSUBISHI ELECTRIC CORPORATION
1 Zusho Baba, Nagaokakyo-City, Kyoto Japan



MITSUBISHI
ELECTRIC

OCCHIALI 3D
MODELLO

EY-3DGS-1U

Manuale d’uso

Norme di sicurezza

Norme d’uso......ccccouvvveeeeieeeeennnne
Panoramica ........ccocovveeeieeeeeennnn. 7
Dotazione inclusa nella scatola...8
Come aprire la custodia.............. 8
Preparativi .......cccoeeeiniieeiiiiieeene 8
Uso degli Occhiali 3D.................. 9

Guida ai guasti
Manutenzione
Sostituzione della batteria......... 12
Specifiche......ccccvvieriieeiiieee, 13

Proiettori Mitsubishi capaci di immagini 3D* (al novembre 2010)

HC9000D/HC9000DW

L’elenco dei proiettori supportati &€ soggetto a modifiche senza preavviso.

* Sono esclusi i proiettori Mitsubishi DLP™ capaci di immagini 3D.
Per dettagli sul sistema 3D, vedere le descrizioni del sistema 3D contenute nel manuale
d’uso in dotazione al proiettore.

Questo manuale d’uso € importante.
Prima di fare uso dell’Occhiali 3D, leggerlo con attenzione.
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Norme di sicurezza

AVVERTENZA:

Non conservare la batteria o 'imbottitura per il naso in luoghi accessibili a
bambini.

E possibile che i bambini piccoli inghiottano questi pezzi per errore. Se un
bambino inghiotte per errore questi pezzi, chiamare immediatamente un medico.

ATTENZIONE:

Non smontare o modificare gli Occhiali 3D.

Facendolo si possono provocare incendi o guasti capaci di provocare malori
nell’'utente.

Le batterie non devono venire esposte a calore eccessivo generato da luce
solare, fiamme o altro.

Una batteria sostituita in modo scorretto puo causare esplosioni. Sostituire
la batteria con un’altra uguale o equivalente.

Disfatevi delle pile usate in conformita con le norme locali.

Smaltire la batteria scarica dopo averne coperto le estremita con nastro
adesivo.

Non usare gli Occhiali 3D se si soffre di ipersensibilita alla luce, problemi al
cuore o di altre condizioni mediche.
L’'uso degli Occhiali 3D potrebbe fare peggiorare i sintomi accusati.

Di norma, gli Occhiali 3D non devono venire usati da bambini aventi meno
di 5 0 6 anni.

Valutare le reazioni alla stanchezza o al disagio di bambini piccoli € difficile e le
loro condizioni possono peggiorare fortemente ed all’improvviso.

Se questo prodotto viene usato da un bambino, un genitore o custode deve
controllare che gli occhi del bambino stesso non si affatichino.

Smettere immediatamente di usare gli Occhiali 3D se ci si sente stanchi, si
prova disagio o si riscontrano altre anormalita.

Continuando ad usare gli Occhiali 3D in simili circostanze si potrebbero
accusare malori. Prima di continuare, riposarsi quanto necessario.

Smettere di usare gli occhiali se si vedono due immagini distinte invece di
una immagine 3D.
L'uso prolungato puo causare I’affaticamento degli occhi.

Dopo avere visto un film a 3D, riposarsi sempre quanto necessario.
Nel guardare materiale a 3D su dispositivi interattivi come le unita per
videogiochi a 3D o i computer, riposarsi ogni 30 - 60 minuti.

L'uso prolungato puo causare I'affaticamento degli occhi.
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Quando si portano gli Occhiali 3D, fare attenzione a non colpire lo schermo
o altre persone per errore.

Dato che le immagini sono 3D, possono causare errori di valutazione delle
distanze e quindi farvi colpire lo schermo, ferendovi.

Se si usano gli Occhiali 3D, non lasciare vicino a sé degli oggetti fragili.
Si potrebbero altrimenti scambiare degli oggetti virtuali in 3D con oggetti reali e
muoversi di conseguenza, causando danni.

Non usare gli Occhiali 3D se sono crepati o rotti.
Facendolo ci si potrebbe ferire o affaticare gli occhi.

Smettere immediatamente di usare gli Occhiali 3D se non funzionano
correttamente o sono guasti.

Continuando ad usare gli Occhiali 3D ci si potrebbe ferire, affaticarsi gli occhi o
sentire male.

Non camminare mentre si indossano gli Occhiali 3D.
La zona attorno a sé appare scura e potreste quindi cadere o avere altri
incidenti, causa di ferite.

Usare gli Occhiali 3D solo per vedere immagini 3D.
Usare gli Occhiali 3D solo per il loro scopo previsto.

Non fare cadere, applicare forza o calpestare gli Occhiali 3D.
Facendolo si potrebbero danneggiare le parti in vetro, ferendosi.
Quando non sono in uso, riporre sempre gli Occhiali 3D nella loro custodia.

Nell’usare gli Occhiali 3D, accertarsi sempre che gli occhi siano sempre piu
0 meno orizzontali.

Se si soffre di miopia, presbiopia, astigmatismo o i due occhi vedono
in modo diverso, usare sempre i propri occhiali o prendere sempre le
necessarie misure correttive prima di indossare gli Occhiali 3D.

Nel guardare delle immagini 3D, mantenere una distanza dalla schermo pari
ad almeno circa 3 volte ’altezza dello schermo.

Smettere di usare gli Occhiali 3D se si hanno disturbi cutanei.
In rari casi, la vernice o i materiali usati con gli Occhiali 3D possono causare una
reazione allergica.

Smettere immediatamente di usare gli Occhiali 3D se si accusano rossori,
dolori o pruriti al naso o alle tempie.

L'uso prolungato in simili circostanze puo causare simili sintomi dovuti ad
eccessiva pressione, che a loro volta causano malori nell’'utente.
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Norme di sicurezza (continua)

Fare attenzione a non pizzicarsi le dita con le cerniere degli Occhiali 3D.
Facendolo ci si potrebbe ferire.
Fare attenzione in particolare quando I'utente € un bambino.

Nell’indossare gli Occhiali 3D, fare attenzione agli spigoli della montatura.
Inserendo accidentalmente uno spigolo della montatura negli occhi ci si
potrebbe ferire.

Non adatto per I'utilizzo in una sala computer come stabilito nello Standard per
la protezione delle apparecchiature elettroniche di computer/apparecchiature
per elaborazione dati, ANSI/NFPA 75.

Norme d’uso

Lenti (diaframmi a cristalli liquidi)

e Non applicare forza alle lenti. Fare anche attenzione a non far cadere o
piegare il prodotto.

e Non graffiare la superficie di una lente con un oggetto aguzzo. La lente
potrebbe spezzarsi o la qualita dell’'immagine 3D potrebbe scadere.

Sezione del sensore di raggi infrarossi

e Non sporcare o applicare adesivi o altri oggetti alla sezione del sensore di
raggi infrarossi degli Occhiali 3D. Gli Occhiali 3D non sarebbero in grado di
ricevere segnali dall’Emettitore 3D e possono non funzionare correttamente.

e La presenza di altri dispositivi di comunicazione via raggi infrarossi puo
causare disturbi delle immagini 3D.

e |’uso di un telecomando nelle vicinanze puo disturbare il funzionamento
degli Occhiali 3D. Questo perd non & un guasto. Se si smette di usare il
telecomando, gli Occhiali 3D riprendono a funzionare normalmente.

e | telecomandi vicino agli occhiali possono non funzionare bene durante la
visione di immagini 3D, ma questo non € un guasto.

Durante 'uso degli Occhiali 3D

e Non usare vicino agli Occhiali 3D dei dispositivi che emettano forti onde
elettromagnetiche, ad esempio telefoni cellulari. Questo potrebbe causare
problemi di funzionamento degli Occhiali 3D.

e Gli Occhiali 3D devono venire usati solo a temperature comprese fra gli 0°C
ed i 40°C.

e Se si guardano immagini 3D in una stanza illuminata da luci a fluorescenza,
si pud avere I'impressione che le luci nella stanza sfarfallino. In tal caso,
allontanare il piu possibile gli Occhiali 3D e I'Emettitore 3D il piu lontano
possibile dalle luci a fluorescenza, oppure spegnere le luci a fluorescenza.

e Portare gli Occhiali 3D nella posizione indicata. Portandoli invertiti o rovesciati
non si otterranno le immagini 3D.
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e Mentre si indossano gli Occhiali 3D puo essere difficile vedere display come
quelli di un computer, di orologi digitali o calcolatrici. Per guardare immagini
che non siano 3D, togliersi gli Occhiali 3D.

Questi Occhiali 3D non possono venire usati come occhiali da sole.

Questi Occhiali 3D non possono venire usati con prodotti incompatibili.
Questi Occhiali 3D non possono venire usati per vedere film al cinema.

Non & possibile vedere immagini 3D sdraiati, anche indossando Occhiali 3D.
Non tentare di allargare le astine degli occhiali. Potrebbero rompersi.

Se il dispositivo viene usato in Europa:

CONFORMITA

Questo dispositivo € conforme ai requisiti della direttiva CE 2004/108/CE
“Direttiva EMC” e 2006/95/CE “Bassa Tensione”.

La suscettibilita elettro-magnetica € stata scelta ad un livello che permette

il corretto funzionamento nelle aree residenziali, in locali ad uso ufficio e a
modesto uso industriale e piccole aziende, sia all’interno che all’esterno degli
edifici.

CONFORMITA FCC

Questo apparecchio & stato collaudato e trovato conforme ai limiti degli

apparecchi digitali di Classe B, come da Parte 15 delle Norme FCC. Detti

limiti sono fissati per garantire protezione adeguata contro interferenze

dannose nelle installazioni residenziali. Questo apparecchio genera, usa e

puo irradiare energia di radio frequenza e, se non installato e usato secondo

le istruzioni, potrebbe causare interferenze alle radio comunicazioni. Tuttavia,

non vi & garanzia che non si possa verificare interferenza in una particolare

installazione. Se questo apparecchio causa interferenze dannose per la

ricezione di segnali radiofonici o televisivi, determinati dall’accensione o

dallo spegnimento dell’apparecchio stesso, I'utente & invitato a correggere

I'interferenza nei modi indicati di seguito:

e Orientare diversamente o riposizionare I'antenna ricevente.

e Allontanare I'apparecchio dal ricevitore.

e Collegare I'apparecchio ad una presa di un circuito diverso da quello a cui
€ collegato il ricevitore.

¢ Rivolgersi ad un rivenditore o a un tecnico esperto di Radio/TV.

Modifiche o interventi non approvati espressamente da Mitsubishi potrebbero

invalidare I'autorizzazione all’utente ad usare I'apparecchio.

CONFORMITA INDUSTRY CANADA
Questo apparecchio digitale di Classe B € conforme alla norma Canadian
ICES-003.
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Norme d’uso (continua)

Questo prodotto MITSUBISHI ELECTRIC ¢ stato progettato e fabbricato con
materiali e componenti di alta qualita, che possono essere riciclati e/o riutilizzati.
Questo simbolo significa che i prodotti elettrici ed elettronici, le batterie e gli
accumulatori, devono essere smaltiti separatamente dai rifiuti casalinghi alla fine
della loro vita di servizio.

Se sotto il simbolo mostrato sopra & stampato un simbolo chimico, il simbolo
chimico significa che la batteria o I'accumulatore contiene un metallo pesante
con una certa concentrazione. Cio viene indicato come segue:

Hg: mercurio (0,0005%), Cd: cadmio (0,002%), Pb: piombo (0,004%)
Nell’Unione Europea ci sono sistemi di raccolta differenziata per i prodotti
elettrici ed elettronici, le batterie e gli accumulatori usati.

Per disfarsi di questo prodotto, delle batterie e degli accumulatori, portarli al
centro locale di raccolta/riciclaggio dei rifiuti.

Aiutateci a conservare I’lambiente in cui viviamo!

Informazioni sullo smaltimento in paesi non dell’Unione Europea

Questo simbolo & valido solo nell’Unione Europea.
Per smaltire questo prodotto, entrare in contatto con le autorita
o negoziante locali e chiedere loro informazioni sulle modalita
corrette di smaltimento.

I

Informazioni sul rispetto dell’ambiente per gli utenti in Cina

‘10, Questo simbolo ¢ valido solo per la Cina.



Panoramica

Usando un Emettitore 3D ed Occhiali 3D potrete riprodurre immagini 3D da
programmi compatibili con il 3D su schermi capaci di immagini 3D.

E possibile indossare gli Occhiali 3D in aggiunta ai propri occhiali da vista.
Prima di usare gli Occhiali 3D, non mancare di leggere le “Precauzioni per

l'uso” alle pagine da 2 a 4.

Vano della batteria

E preinstallata una batteria a
bottone al litio (CR2032).

Prima di farne uso per la prima
volta, togliere la pellicola isolante.

p
Sensore di raggi infrarossi

Se necessario,
applicare
I'imbottitura per il
naso (all’interno
degli Occhiali 3D).

Riceve i segnali infrarossi emessi
dall’Emettitore 3D.

L'apertura e la chiusura dei diaframmi
a cristalli liquidi & controllata da
segnali a raggi infrarossi emetti
dall’Emettitore 3D, creando cosi
I'impressione di immagini a 3D.

Lente
(diaframma a
cristalli liquidi)

Per accendere il dispositivo:
secondo.

spegne.
Per spegnere il dispositivo:

accende il dispositivo.

.

p
Pulsante di accensione (ON/STANDBY)* ed indicatore
* Lo stato cambia tra ON e STANDBY.

Premere il pulsante di accensione per circa 1

L'indicatore si illumina per circa 2 secondi, poi si

Se si preme I'indicatore di accensione per circa 1 secondo, I'indicatore
lampeggia 3 volte e poi il dispositivo di spegne.
* Se il segnale a raggi infrarossi dall’Emettitore 3D si interrompe,

I’apparecchio si spegne automaticamente da solo dopo 5 minuti.
* Se la batteria & quasi scarica, 'indicatore lampeggia 5 volte quando si

Indicatore

Pulsante N

di accensione
(ON/STANDBY)
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Dotazione inclusa nella scatola

. . e Gli Occhiali 3D e i cuscinetti
Imbott|tura Custodia (1) per il naso (2 tipi) sono

per il naso contenuti nella custodia.

Manuale d’uso

Come aprire la custodia

Premere la parte indicata dalla freccia ed aprire la custodia.

Preparativi
Togliere la pel- 2 Rimuovere le pelli- Se necessario, appli-
licola isolante. cole protettive. care 'imbottitura per
Tirare la pellicola Rimuovere le pellicole il naso allegata.

nella direzione raggi infrarossi e dalle lenti =
indicata dalla freccia | (4 pezzi) tirando ciascuna /
nell’illustrazione che | linguetta nel modo visto ‘_/
segue. nell’illustrazione che

segue. —

isolante lentamente protettive dal sensore di )

Si raccomanda a chi fa uso
di occhiali da vista insieme
agli Occhiali 3D di evitare
I'uso dell'imbottitura per il
naso.
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Uso degli Occhiali 3D

La visione di immagini 3D con gli Occhiali 3D richiede I’'uso di un proiettore
compatibile e di un Emettitore 3D.
Per dettagli sulle norme di uso, consultare il manuale di uso del proiettore.

1. Proiettare un’immagine 3D
sullo schermo.

2. Premere il pulsante di ac-
censione degli Occhiali 3D
per circa 1 secondo finché

si accendono. Pulsante R

e Lindicator li Occhiali 3D si n di accensione
dpa ore deg Qcc ali 3 ) si acce de (ON/STANDBY)
per circa 2 secondi. Esso quindi si spegne
anche se il dispositivo rimane acceso.

3. Indossare gli Occhiali 3D.

Indicatore

Distanza di visione delle immagini 3D

e Per la visione di immagini 3D si raccomanda di mantenere una distanza dallo
schermo pari a circa 3 volte I'altezza effettiva dello schermo.

e |a visione di immagini a distanze inferiori a quella raccomandata pu¢ causare
malesseri o affaticamento degli occhi.

e Gli Occhiali 3D possono non funzionare correttamente se usati ad una distanza
eccessiva dallo schermo.

e Evitare la presenza di ostacoli nell’area compresa fra I'Emettitore 3D e gli Occhiali 3D.

Finita la visione

e Spegnere gli Occhiali 3D.

¢ Riporre gli Occhiali 3D nella custodia apposita in dotazione e tenerli in un luogo
lontano dalla portata di bambini. Fare attenzione ad evitare danni o incidenti.

e Evitare di riporre gli Occhiali 3D in luoghi a temperatura elevata o molto umidi.

Importante:

e Prima di proiettare immagini 3D con un registratore/lettore capace di immagini
3D, potrebbe essere necessario impostare la modalita 3D (ad esempio attivando
il sistema 3D) del registratore/lettore. (Per dettagli, vedere il manuale d’uso del
registratore/lettore.)

e La vista delle varie persone presenti € diversa. Se si soffre di miopia, presbiopia,
astigmatismo o i due occhi vedono in modo diverso, usare sempre i propri occhiali o
prendere sempre le necessarie misure correttive prima di indossare gli Occhiali 3D.

e All'inizio della riproduzione 3D le immagini possono mancare di sincronizzazione.
Questo non & un guasto.

e Gli Occhiali 3D smettono temporaneamente di funzionare quando non ricevono
segnale a raggi infrarossi dell’lEmettitore 3D per qualche tempo, ad esempio se
si gira la testa durante la visione di immagini 3D. In tal caso, si potrebbe vedere
doppio per qualche tempo quando le immagini 3D riprendono quando ci si gira
nuovamente, ma questo non & un guasto.

e Gli Occhiali 3D si spengono automaticamente 5 minuti dopo la cessazione del
segnale a raggi infrarossi dell’lEmettitore 3D.
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Guida ai guasti

Prima di chiedere la riparazione degli Occhiali 3D, controllare la seguente sezione.

Problema Soluzione
Le immagini e La modalita di immagini 3D & correttamente impostata?
non sono a 3D. Per quanto riguarda la modalita 3D, consultare il manuale d’uso

del proiettore.

e (C’e forse un ostacolo che si frappone fra I'Emettitore 3D e gli
Occhiali 3D? Si € applicato un adesivo o un altro oggetto al
sensore di raggi infrarossi degli Occhiali 3D?

Gli Occhiali 3D funzionano ricevendo il segnale dell’Emettitore
3D. Controllare che nessun ostacolo si frapponga fra
I’Emettitore 3D e gli Occhiali 3D.

e La distanza fra I'Emettitore 3D e gli Occhiali 3D & insufficiente o
eccessiva?

Correggere in tal caso la posizione dell’Emettitore 3D. Per
dettagli, controllare il manuale d’uso dell’Emettitore 3D.

e |’Emettitore 3D e il sensore di raggi infrarossi degli Occhiali 3D
sono rivolti I'uno verso l'altro?

Regolare se necessario la direzione e la posizione
dell’Emettitore 3D. Per dettagli, controllare il manuale d’uso
dell’Emettitore 3D.

e Gli Occhiali 3D sono spenti?

Premere il pulsante di accensione degli Occhiali 3D per
accenderli.

e Prima di proiettare immagini 3D con un registratore/lettore che
supporta le immagini 3D, potrebbe essere necessario impostare
la modalita 3D (ad esempio attivando il sistema 3D) del
registratore/lettore. Per dettagli in proposito, vedere il manuale
d’uso del registratore/lettore.

e | a modalita 3D impostata del proiettore & adatta alle immagini?
Impostare la modalita 3D del proiettore (Frame Packing,
Affiancato, Alto e basso) adatta alle immagini.

e |’Emettitore 3D & collegato al proiettore?

e Gli Occhiali 3D possono non essere in sincronia a causa della
presenza di luci a fluorescenza. Spegnere le luci a fluorescenza.

e Ci sono altri emettitori 3D o televisori capaci di immagini 3D
vicino agli Occhiali 3D?

Gli Occhiali 3D funzionano ricevendo segnale dall’Emettitore
3D. Controllare che non ci siano interferenze da segnali di altri
dispositivi a raggi infrarossi.

e Gli Occhiali 3D smettono temporaneamente di funzionare
se non ricevono segnali a raggi infrarossi dall’Emettitore 3D
per qualche tempo perché I'utente si volta durante la visione
di immagini 3D. In tal caso, ritornati in posizione normale si
potrebbe vedere doppio per qualche istante, ma questo non &
un guasto.
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Problema

Soluzione

Gli Occhiali 3D si
spengono da soli.

C’e forse un ostacolo che si frappone fra I'Emettitore 3D
e gli Occhiali 3D? Si & applicato un adesivo o un altro
oggetto al sensore di raggi infrarossi degli Occhiali 3D?
Se il segnale dell’Emettitore 3D si interrompe, gli
Occhiali 3D si spengono automaticamente 5 minuti dopo
I'interruzione. Controllare che fra I’'Emettitore 3D e gli
Occhiali 3D non si frapponga alcun ostacolo.

Le immagini 3D
non sono normali.

E possibile accada che le immagini 3D sembrino anormali.
Cambiare I'impostazione “Sincronia 3D” del proiettore

per vedere se la sensazione di anormalita scompare. Se il
segnale dell’Emettitore 3D si interrompe, gli Occhiali 3D si
spengono automaticamente 5 minuti dopo I’interruzione.
Controllare che fra I'Emettitore 3D e gli Occhiali 3D non si
frapponga alcun ostacolo.

Gli Occhiali 3D possono non essere in sincronia a causa
della presenza di luci a fluorescenza. Spegnere le luci a
fluorescenza.

Ci sono altri emettitori 3D o televisori capaci di immagini
3D vicino agli Occhiali 3D?

Gli Occhiali 3D funzionano ricevendo segnale
dall’Emettitore 3D. Controllare che non ci siano interferenze
da segnali di altri dispositivi a raggi infrarossi.

Quando gli Occhiali
3D vengono
accesi, I'indicatore
lampeggia per
cinque volte.

La batteria degli Occhiali 3D é scarica.
Sostituire la batteria con un’altra nuova.

L'indicatore non
si accende anche
se il pulsante di
accensione viene
premuto.

La batteria degli Occhiali 3D & scarica?
Sostituire la batteria con una nuova quando I'indicatore non
si accende neppure se si preme il pulsante di accensione.
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Manutenzione

e Se gli Occhiali 3D si sporcano, passarli con un panno soffice ed asciutto.
Passandoli con un panno sporco, le lenti (diaframmi a cristalli liquidi) o il
sensore di raggi infrarossi possono subire danni.

¢ Non pulire gli Occhiali 3D con benzina o diluente. Essi possono causare
deformazioni della superficie del dispositivo.

¢ Non immergere gli Occhiali 3D in acqua.

e Non conservare gli Occhiali 3D in luoghi esposti ad alta temperatura o
umidita.

Sostituzione della batteria

Se l'indicatore lampeggia cinque volte quando si tenta di accendere gli Occhiali
3D, sostituire la batteria con una nuova.

Usare una batteria a bottone al litio (CR2032) ed un cacciavite di precisione

(N. 0).

1 Allentare la vite 2 Rimuovere la 3 Applicare la coper-
nel modo visto in batteria vecchia tura e fissarla con
figura e toglierne ed inserire quella una vite.
la copertura. nuova.

)
.

Installare la batteria col
lato + rivolto in alto.

Fare attenzione a non ferirsi col cacciavite.

Importante:

Installare correttamente la batteria.

La durata della batteria € di circa 75 ore di uso continuo. (La durata varia a seconda
dell’'uso fatto.)
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Specifiche

Le caratteristiche tecniche e I'aspetto esterno del prodotto sono soggetti a
modifiche senza preavviso.

Modello EY-3DGS-1U

Tipo di lenti Diaframmi a cristalli liquidi

Alimentazione Batteria a bottone al litio a CC da 3V
(CR2032) 1

Dimensioni (L x A x P) 173 x 45 x 176 mm

Peso Circa 49 g (compresa la batteria)

Materiali Corpo: Policarbonato e resina ABS
Lenti: vetro con cristalli liquidi

Temperatura di Da 0°C a +40°C

funzionamento
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MITSUBISHI
ELECTRIC

GAFAS 3D
MODELO

EY-3DGS-1U

Manual de usuario

Precauciones de seguridad......... 2
Precauciones para la utilizacién..4
DescripCion .......cccevveeeieeeeneeenne 7
Qué se incluye en la caja............. 8
Abertura del estuche................... 8
Preparativos .........cccovveeeeiiiinenenn. 8
Empleo de las Gafas 3D.............. 9
Solucion de averias.........cccc...... 10
Mantenimiento.........cccceecvenineenne 12
Reemplazo de la pila................. 12
Especificaciones ..........cccceueee.. 13

Proyectores Mitsubishi compatibles con imagenes 3D*
(en noviembre de 2010)

HC9000D/HC9000DW

Los proyectores compatibles estan sujetos a cambios sin previo aviso.

* Los proyectores Mitsubishi DLP™ Link compatibles con imagenes 3D quedan
excluidos.
Para encontrar mas detalles sobre el sistema 3D, consulte las descripciones sobre 3D
en el Manual de usuario que se sirve con el proyector.

Es importante consultar este Manual de usuario.
Léalo antes de utilizar el Gafas 3D.
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Precauciones de seguridad

ADVERTENCIA:

No guarde la pila ni la almohadilla para la nariz en lugares que estén al alcance
de los nifos.

Existe el peligro de que los nifios pequefios se traguen involuntariamente estos
articulos. Si un nifio se traga accidentalmente uno de estos articulos, busque
inmediatamente asistencia médica.

PRECAUCION:

No desmonte ni modifique las Gafas 3D.

De lo contrario podria ocasionarse fuego o un mal funcionamiento que dejara
indispuesto al usuario.

Las pilas no deben exponerse a calor excesivo, como pueda ser bajo la luz del
sol, cerca de fuego ni en ningun otro sitio semejante.

Existe un peligro de explosidn si se reemplaza incorrectamente la pila.
Reemplacela sélo por otra del mismo tipo o equivalente.

Deshagase de las pilas de acuerdo con las normas locales.

Tire la pila usada después de haber envuelto sus dos extremos con cinta
adhesiva.

No emplee las Gafas 3D si tiene historial de hipersensibilidad a la luz, problemas
cardiacos o si en la actualidad padece cualquier otra enfermedad.
El empleo de las Gafas 3D puede causar el empeoramiento de los sintomas.

A modo orientativo, los ninos menores de 5 - 6 ainos no deberan utilizar las
Gafas 3D.

Puesto que es dificil juzgar las reacciones o la incomodidad de los nifios pequefos,
su condicion fisica podria deteriorarse subitamente.

Cuando un nifo utiliza este producto, su padre o tutor debera vigilarlo para
asegurarse de que el niflo no empieza a tener los ojos cansados.

Si se siente cansado, incomodo o nota alguna otra anormalidad, deje
inmediatamente de utilizar las Gafas 3D.

Si sigue utilizando las Gafas 3D en tales condiciones puede acabar sintiéndose mal.
Antes de volver a utilizarlas descanse el tiempo que sea necesario.

Deje de utilizar las Gafas 3D si ve con claridad imagenes dobles cuando mira un
programa 3D.
Si sigue utilizandolas podrian causarle cansancio de la vista.

Cuando mire peliculas 3D, tomese un descanso apropiado después de cada
pelicula.

Cuando mire programas 3D en dispositivos interactivos, como puedan ser los
juegos 3D u ordenadores, tomese un descanso apropiado cada 30 - 60 minutos.
Si sigue utilizandolas podrian causarle cansancio de la vista.
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Cuando utilice las Gafas 3D, tenga cuidado de no golpear la pantalla o a otras
personas por accidente.

Puesto que las imagenes son en 3D, es posible que calcule mal la distancia a la que
esta la pantalla y darse algun golpe con la pantalla y hacerse dafo.

Cuando utilice las Gafas 3D, no ponga objetos que puedan romperse cerca de
las gafas.

Usted podria moverse al mirar los objetos 3D tomandolos como objetos reales

y ocasionar dafos a los objetos reales del contorno, lo cual puede ser causa de
lesiones.

No utilice las Gafas 3D si estan agrietadas o rotas.
De lo contrario, podrian producirse heridas o cansancio de la vista.

Si ocurre un mal funcionamiento o se produce una averia en las Gafas 3D, deje
inmediatamente de utilizarlas.

Si sigue utilizando las Gafas 3D correra el riesgo de lesiones, cansancio de la vista o
puede acabar sintiéndose mal.

No se mueva por la habitacién mientras lleve puestas las Gafas 3D.
El contorno se veria mas oscuro y correria peligro de caerse o de sufrir otros
accidentes que podrian ocasionarle lesiones.

Emplee las Gafas 3D cuando mire imagenes 3D.
Emplee las Gafas 3D solo para las aplicaciones especificadas.

No tire al suelo las Gafas 3D, no les aplique fuerza ni las pise.

De lo contrario, podria dafiar la seccion de los cristales, lo que podria causarle
lesiones.

Guarde siempre las Gafas 3D en la caja suministrada cuando no las utilice.

Cuando utilice las Gafas 3D, asegurese de mantener los ojos aproximadamente
en un plano horizontal.

Si usted tiene miopia (vista corta), hiperopia (hipermetropia), astigmatismo o
tiene graduaciones de la vision distintas entre los ojos izquierdo y derecho,
emplee gafas graduadas para usted u otros métodos pertinentes para
corregirse la vista antes de ponerse las Gafas 3D.

Cuando mire las imagenes 3D, manténgase a una distancia de la pantalla de
unas tres veces la altura real de la pantalla.

Si nota algo raro en la piel, deje inmediatamente de utilizar las Gafas 3D.
En casos raros, la pintura o el material utilizado para la fabricacién de las Gafas 3D
pueden causar reacciones alérgicas.

Si le aparece irritacion, dolor o escozor en la nariz o en las sienes, deje
inmediatamente de utilizar las Gafas 3D.

La utilizacion prolongada puede causar tales sintomas debido a una presion
excesiva, lo cual puede causar malestar al usuario.
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Precauciones de seguridad (continuacion)

Tenga cuidado para no pillarse los dedos en la parte de las bisagras de las
Gafas 3D.

De lo contrario, podria sufrir lesiones.

Preste especialmente atencion cuando los nifios estén utilizando este producto.

Tenga cuidado con las puntas de la montura cuando se ponga las Gafas 3D.
Si se pinchara accidentalmente el ojo con la punta de la montura podria sufrir
lesiones.

En cumplimiento de la Normativa de Proteccion de Ordenadores Electronicos/
Equipamiento de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75, no utilice este dispositivo
en una sala de ordenadores.

Precauciones para la utilizacion

Lentes (obturador de cristal liquido)

¢ No aplique fuerza en las lentes. No tire al suelo ni doble el producto.

¢ No raye la superficie de las lentes con un objeto puntiagudo. Podria romper
las lentes y causar una pérdida de calidad de las imagenes 3D.

Seccion de recepcion de rayos infrarrojos

¢ No ensucie ni pegue adhesivos ni nada parecido a la seccion de recepcion de
rayos infrarrojos de las Gafas 3D. Es posible que las Gafas 3D no pudiesen
recibir la sefal del Emisor 3D y que no funcionasen correctamente.

e Otros dispositivos con comunicaciones mediante rayos infrarrojos pueden
afectar las imagenes 3D.

e La operacién de un mando a distancia puede causar errores de
funcionamiento de las Gafas 3D. Esto no indica que se trate de una averia.
Cuando deje de operar el mando a distancia, las Gafas 3D funcionaran
correctamente.

e Es posible que otro mando a distancia no funcione correctamente mientras
esté mirando imagenes 3D, aunque no se trata de ninguna averia.

Cuando emplee las Gafas 3D

e No emplee ningun dispositivo que emita ondas electromagnéticas potentes,
como pueda ser un teléfono movil, cerca de las Gafas 3D. Podria causar mal
funcionamiento de las Gafas 3D.

e Emplee las Gafas 3D en lugares que estén a una temperatura de 0°C a 40°C.

e Mientras mira imagenes 3D en una habitacién con luces fluorescentes, es
posible que note parpadeo en la iluminacién general de la habitacion. En este
caso, ponga las Gafas 3D y el Emisor 3D lo mas lejos que sea posible de las
luces fluorescentes o apague las luces fluorescentes.

e Poéngase correctamente las Gafas 3D. Si se las pone al revés, en cualquiera
de los sentidos, no podra ver correctamente las imagenes 3D.
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e Mientras esté utilizando las Gafas 3D es posible que tenga dificultad para ver
otras pantallas, como la de un ordenador, un reloj digital o una calculadora.
Para mirar imagenes que no sean 3D, quitese primero las gafas.

Las Gafas 3D no pueden utilizarse como gafas de sol.

Estas Gafas 3D no pueden utilizarse con productos que no sean compatibles.
Estas Gafas 3D no pueden utilizarse para mirar peliculas en una sala de cine.
Si esta acostado no podra obtener la vision de las imagenes en 3D, aunque
lleve puestas las Gafas 3D.

e No tire de la parte de las sienes de las gafas. Podria romperlas.

Cuando se emplea el dispositivo en Europa:

NOTIFICACION DE CONFORMIDAD

Este dispositivo cumple con los requisitos de la directiva CE 2004/108/CE
“Directiva EMC” y 2006/95/CE “Directiva de Baja Tension”.

La susceptibilidad electromagnética se ha seleccionado a un nivel que
proporciona un funcionamiento adecuado en areas residenciales, locales
comerciales, instalaciones industriales ligeras y empresas pequefias, dentro y
fuera de los edificios.

AVISO DE CONFORMIDAD CON FCC

Este equipo ha sido examinado y se ha determinado que cumple los limites

de un dispositivo digital de clase B, conforme al apartado 15 de las normas

FCC. Estos limites estan concebidos para la proteccién razonable contra

las interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo

genera, usa y puede radiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y usa

conforme a las instrucciones, pueden producirse interferencias perjudiciales

en las comunicaciones por radio. Sin embargo, no es posible garantizar que

no vayan a producirse interferencias en una instalacién concreta. Si el equipo

causa interferencias perjudiciales en la recepcion de radio o television, que

pueden determinarse apagando y encendiendo el equipo, se recomienda al

usuario que intente corregir las interferencias con una o mas de las siguientes

medidas:

e Reoriente o reubique la antena receptora.

e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

e Conecte el equipo en una toma de corriente o un circuito distinto al
utilizado para la conexién del receptor.

e Pida ayuda a su distribuidor o a un técnico de radio y television con
experiencia.

Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por Mitsubishi

podrian anular la autoridad del usuario para utilizar el equipo.

AVISO DE CONFORMIDAD CON LA INDUSTRIA CANADIENSE
Este aparato digital de clase B cumple la norma canadiense ICES-003.
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Precauciones para la utilizacion (continuacion)

Su producto MITSUBISHI ELECTRIC esta disefiado y fabricado con materiales y
componentes de alta calidad que pueden ser reciclados y/o reutilizados.

Este simbolo significa que el aparato eléctrico y electrénico, las pilas, baterias y
los acumuladores, al final de su ciclo de vida, se deben tirar separadamente del
resto de sus residuos domésticos.

Si hay un simbolo quimico impreso debajo del simbolo mostrado arriba, este
simbolo quimico significa que la pila, bateria o el acumulador contienen un
metal pesado con cierta concentracion. Esto se indicara de la forma siguiente:
Hg: mercurio (0,0005%), Cd: cadmio (0,002%), Pb: plomo (0,004 %)

En la Unién Europea existen sistemas de recogida especificos para productos
eléctricos y electrénicos, pilas, baterias y acumuladores usados.

Por favor, deposite los aparatos mencionados, las pilas, baterias y
acumuladores en el centro de recogida/reciclado de residuos de su lugar de
residencia local cuando quiera tirarlos.

i Ayudenos a conservar el medio ambiente!

Informacion sobre la eliminacion en paises de fuera de la Union Europea

La marca de este simbolo sélo es vélida en la Unién Europea.

Si usted desea deshacerse de este producto, péngase en
contacto con las autoridades de su localidad o con el distribuidor
y pregunteles el método correcto para su eliminacion.

Informacion sobre la proteccion del medio ambiente para los usuarios de
China

‘10' La marca de este simbolo sélo es vélida en China.



Descripcion

Con las Gafas 3D y el Emisor 3D podra disfrutar de imagenes 3D siempre
que mire programas compatibles con 3D en proyectores que ofrezcan

compatibilidad con imagenes 3D.

Podra ponerse las Gafas 3D encima de otras gafas de correccion de la visién.
Antes de utilizar las Gafas 3D no se olvide de leer las “Precauciones de

seguridad” de las paginas 2 a 4.

Compartimiento de la pila

Ya viene instalada una pila de
litio del tipo botén (CR2032).
Antes de utilizarlas por primera
vez, extraiga la lamina aislante.

-
Receptor de rayos infrarrojos
Recibe las sefales de rayos
infrarrojos procedentes del Emisor 3D.
La temporizacién de abertura/cierre
del obturador de cristal liquido, que
proporciona la expresién 3D de las
imagenes, se controla mediante las
sefales de infrarrojos que se reciben

Si es necesario,
coloque la
almohadilla para
la nariz. (Dentro
de las Gafas 3D)

del Emisor 3D.
\

Lentes
(obturador de
cristal liquido)

Para conectar la alimentacion:

Para desconectar la alimentacion:

L cuando conecte la alimentacién.

-
Botén de la alimentacién (ON/STANDBY)* e el
indicador

* El estado cambia entre ON y STANDBY.

Pulse el botén de la alimentacién durante 1 segundo
aproximadamente. El indicador se encendera
durante unos 2 segundos y luego se apagara.

Cuando pulse el boton de la alimentacién durante 1 segundo aproximadamente,
el indicador parpadeara 3 veces y se desconectara la alimentacion.

* Cuando se interrumpe la sefial de los rayos infrarrojos procedente del Emisor 3D,
la alimentacion se desconecta automaticamente después de unos 5 minutos.
* Cuando quede poca carga en la pila, el indicador parpadeara 5 veces

Indicador
Botén

dela R

alimentacion
(ON/STANDBY)
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Qué se incluye en la caja

Almohadilla
para la nariz (

I\A

Estuche (1)

2

Manual de usuario

Abertura del estuche

Las Gafas 3D y las
almohadillas para la nariz (2
tipos) estan guardadas en el
estuche.

Para abrir el estuche, empuije la parte indicada por la fecha.

Preparativos

Extraiga la la-
mina aislante.

Tire lentamente

de lalamina en la
direccion de la flecha
mostrada en la
ilustracion siguiente.

4

N\

Extraiga las laminas
protectoras.

Extraiga las laminas
protectoras del area

de recepcion de rayos
infrarrojos (4 partes)
tirando de cada apéndice
como se muestra abajo.

Si es necesario, colo-
que la almohadilla para
la nariz suministrada.

ZL&

Cuando se ponga las Gafas
3D encima de otras gafas
de correccion de la vision,
le recomendamos extraer la
almohadilla para la nariz.
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Empleo de las Gafas 3D

Para poder ver imagenes 3D con las Gafas 3D es necesario emplear un
proyector que sea compatible y el Emisor 3D.
Para ver los detalles de la operacion, consulte el Manual de usuario del proyector.

1. Proyecte una imagen 3D en la pantalla.

2. Para conectar la alimenta-
cion, pulse el botén de la
alimentacion de las Gafas
3D durante 1 segundo
aproximadamente.

e Elindicador de las Gafas 3D se encendera
durante unos 2 segundos. Después de
este tiempo, el indicador se apagara
aunque la alimentacion esté conectada.

3. Poéngase las Gafas 3D.

Indicador

Botén
dela

alimentacion
(ON/STANDBY)

Dlstan0|a para mirar las imagenes 3D
Cuando mire las imagenes 3D, se recomienda mantenerse a una distancia de la
pantalla de unas tres veces la altura real de la pantalla.

e Sise miran las imagenes a menos distancia de la recomendada, es posible que se
produzca malestar o cansancio de la vista.

e Sise emplean las Gafas 3D a una distancia excesiva de la pantalla, es posible que
no funcionen correctamente.

¢ No ponga nada que pueda bloquear la comunicacion entre el Emisor 3D y las
Gafas 3D.

Cuando haya terminado de utilizarlas

e Desconecte la alimentacion de las Gafas 3D.

e Ponga las Gafas 3D en el estuche suministrado y guardelo en un lugar que no esté
al alcance de los nifios. Tenga cuidado con los dafios y accidentes.

¢ No deje estas Gafas 3D en lugares con altas temperaturas o mucha humedad.

Importante:

e Es posible que deba seleccionar el modo 3D (como el del sistema de ajuste de
3D) en la grabadora/reproductor para proyectar imagenes 3D con grabadoras/
reproductores que sean compatibles con imagenes 3D. (Para encontrar mas
detalles, consulte el Manual de usuario suministrado con la grabadora/reproductor.)

e Existen diferencias de vision para cada persona. Si usted tiene miopia (vista corta),
hiperopia (hipermetropia), astigmatismo o tiene graduaciones de la vision distintas
entre los ojos izquierdo y derecho, emplee gafas graduadas para usted u otros
métodos pertinentes para corregirse la vista antes de ponerse las Gafas 3D.

e Cuando empiece a mirar imagenes 3D, es posible que se pierda la sincronizaciéon
de laimagen. Sin embargo, no se trata de una averia.

e Las Gafas 3D dejan de funcionar temporalmente cuando no pueden recibir la
sefal de rayos infrarrojos procedente del Emisor 3D debido a que usted ha girado
la cabeza mientras miraba las imagenes 3D. En este caso, incluso después de
haberse dado la vuelta, es posible que vea imagenes dobles hasta el reinicio de
las imagenes 3D, aunque no se trata de un mal funcionamiento.

e La alimentacién de las Gafas 3D se desconecta automaticamente 5 minutos
después de haberse interrumpido la sefial de rayos infrarrojos procedente del
Emisor 3D.
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Solucion de averias

Antes de solicitar la reparacion de las Gafas 3D, compruebe lo siguiente.

Problema

Solucién

Las imagenes
no son en 3D.

¢ ;Se ha seleccionado el modo 3D en los ajustes de la imagen?
Para los detalles sobre el modo 3D, consulte el Manual de
usuario del proyector.

e ;Hay algo que pueda bloquear la comunicacion en el area entre
el Emisor 3D y las Gafas 3D? ¢ 0, hay pegado algun adhesivo o
algo parecido a la seccion de recepcion de rayos infrarrojos de
las Gafas 3D?

Las Gafas 3D funcionan al recibir las sefales procedentes
del Emisor 3D. Verifique que no haya nada pueda bloquear la
comunicacién en el area entre el Emisor 3D y las Gafas 3D.

e ;Es excesiva o insuficiente la distancia entre el Emisor 3D y las
Gafas 3D?

Ajuste la situacion del Emisor 3D. Para encontrar mas detalles,
consulte el Manual de usuario del Emisor 3D.

e ;Esta mal alineada la orientacién del Emisor 3D y de la seccién
de recepcién de rayos infrarrojos de las Gafas 3D?

Ajuste la orientacion y la situacion del Emisor 3D. Para encontrar
mas detalles, consulte el Manual de usuario del Emisor 3D.

e ;Esta desconectada la alimentacién de las Gafas 3D?

Para conectar la alimentacion de las Gafas 3D, pulse el boton
de la alimentacién.

e Es posible que deba seleccionar el modo 3D (como el del sistema
de ajuste de 3D) de la grabadora/reproductor para proyectar
imagenes 3D con grabadoras/reproductores que sean compatibles
con imagenes 3D. (Para encontrar mas detalles, consulte el Manual
de usuario suministrado con la grabadora/reproductor.)

¢ ;Se ha ajustado correctamente para las imagenes el modo 3D
del proyector?

Ajuste correctamente el modo 3D del proyector (Empaquet.
fotogramas, Side by Side, Top and Bottom) para mirar las
imagenes.

* ;Se ha conectado el Emisor 3D al proyector?

e Las Gafas 3D pueden haber perdido la sincronizacién debido a
una luz fluorescente. Apague la luz fluorescente.

e ;Hay algun otro Emisor 3D o televisor compatible con imagenes
3D cerca de las Gafas 3D?

Las Gafas 3D funcionan al recibir las sefiales procedentes del
Emisor 3D. Verifique que no haya interferencia de las sefales
causada por otra seccion que emita rayos infrarrojos.

e Las Gafas 3D dejan de funcionar temporalmente cuando no
pueden recibir la sefal de rayos infrarrojos procedente del
Emisor 3D debido a que usted ha girado la cabeza mientras
miraba las imagenes 3D. En este caso, incluso después de
haberse dado la vuelta, es posible que vea imagenes dobles
hasta el reinicio de las imagenes 3D, aunque no se trata de un
mal funcionamiento.
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Problema Solucién

La alimentacion e ;Hay algo que pueda bloquear la comunicacioén en el area
de las Gafas 3D entre el Emisor 3D y las Gafas 3D? 40, hay pegado algin
se desconecta adhesivo o algo parecido a la seccién de recepcion de
automaticamente. rayos infrarrojos de las Gafas 3D?

Cuando se interrumpe la sefial procedente del emisor

de 3D, la alimentacién de las Gafas 3D se desconecta
automaticamente unos 5 minutos después de la
interrupcion. Verifique que no haya nada pueda bloquear la
comunicacion en el area entre el Emisor 3D y las Gafas 3D.

Hay algun e Dependiendo del estado de las imagenes 3D, es posible
problema con las que note algo raro en las imagenes 3D.
imagenes 3D. Seleccione el ajuste “Sincronismo 3D” del proyector para

comprobar si desaparece la sensacion de incomodidad.

Cuando se interrumpe la sefial procedente del emisor

de 3D, la alimentacién de las Gafas 3D se desconecta

automaticamente unos 5 minutos después de la

interrupcion. Verifique que no haya nada pueda bloquear la

comunicacion en el area entre el Emisor 3D y las Gafas 3D.
e |as Gafas 3D pueden haber perdido la sincronizaciéon

debido a una luz fluorescente. Apague la luz fluorescente.
e ;Hay algun otro Emisor 3D o televisor compatible con

imagenes 3D cerca de las Gafas 3D?

Las Gafas 3D funcionan al recibir las sefiales procedentes

del Emisor 3D. Verifique que no haya interferencia de

las sefales causada por otra seccién que emita rayos

infrarrojos.
El indicador * Se ha gastado la pila de las Gafas 3D.
parpadea cinco Reemplace la pila por otra nueva.
veces cuando
se conecta la
alimentacion de las
Gafas 3D.
El indicador no se | e ;Se ha gastado la pila de las Gafas 3D?
enciende al pulsar Si el indicador no se enciende ni cuando se pulsa el botén
el botén de la de la alimentacion, reemplace la pila por otra nueva.

alimentacion.
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Mantenimiento

e Cuando se ensucien las Gafas 3D, frotelas con un pafo suave y seco.
Si las frota con un pafio sucio, podrian dafarse las lentes (obturador de cristal
liquido) o la seccién de recepcién de rayos infrarrojos.

¢ No utilice bencina ni disolvente para limpiar las Gafas 3D. Podria causar
deformacion de la superficie.

e No moje las Gafas 3D con agua.

¢ No deje las Gafas 3D en lugares con altas temperaturas o mucha humedad.

Reemplazo de Ia pila

Cuando el indicador parpadee 5 veces al conectar la alimentacion de las Gafas
3D, reemplace la pila por otra nueva.

Emplee una pila de litio del tipo de botén (CR2032) y un destornillador de
precision (N.° 0).

1 Afloje los tornillos Extraiga la pila 3 Cierre la cubierta y
como se ilustra gastada y coloque fijela con el tornillo.
y luego quite la otra nueva.
cubierta.

= C

Ponga la pila con el lado
+ arriba.

Tenga cuidado para no hacerse dafio con el destornillador.

Importante:

Instale correctamente la pila.

La duracién de la pila es de unas 75 horas de utilizaciéon continua. (La duracion varia
segun el modo de utilizacién.)
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Especificaciones

Las especificaciones y el aspecto exterior estan sujetas a cambios sin previo

aviso.

Modelo

EY-3DGS-1U

Sistema de lentes

Obturador de cristal liquido

Alimentacion

3V CC, Pila de litio del tipo botén (CR 2032) 1

Dimensiones (An x Al x Prf)

173 x 45 x 176 mm

Peso

Aprox. 49 g (incluyendo la pila)

Materiales

Cuerpo: PC + Resina ABS
Lentes: Vidrio de cristal liquido

Temperatura de
funcionamiento

0°C a +40°C

ES-13

ESPANOL I



2% MITSUBISHI ELECTRIC CORPORATION
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XapakTepucTiku

MpoekTopbl Mitsubishi, noaaepxusatowwme 3D U306paxeHNa* (xa Hosops 2010r)

HC9000D/HC9000DW

Cnucok NoAAepKMBaEMbIX MPOEKTOPOB MOXET BbITb U3MEHEH 6€3 NPeABAPUTENBHONO OMOBELLEHNS.

* MpoekTops! Mitsubishi DLP™ Link, nogaepxusatome 3D 1306paxeHns UCKto4eHs! 13 cnucka. bonee
noApo6HYIo MHopMaLmio no 3D cucTemam MoXHO HaiTI B onucanmun 3D 13 PykoBoACTBO nonb3osarens,
noCTaB/ISIEMOr0 C MPOEKTOPOM.

370 pyKOBOACTBO MOML30BATENS 04EHb BaXHO Ans Bac.
[Tpocb6a npovecTb ero nepesd Tem, kak Brl 6yaete ucnons3osatb 3D ouku.
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Mepsi 6e3onacHocTn

Mpepynpexpexue:

He xpaHuTe 6aTapeto unu HOCOBYIO NPOKNAAKY B MeCcTax AOCTYMHbIX ANS ManeHbKNUX
neTei.

EcTb 0nacHoCTb, YTO ManeHbkue AT MOryT NPOrNOTUTb Takue AeTanu no ownbke. Ecam
pebeHOK HeYastHHO MPOrN0TUA NOAOGHbIE YACcTH, HE06X0AMMO He3aMeLMTENbHO 06paTUTLCS 3a
MEANLIMHCKO NOMOLLHO.

MpegocTepexeHue:

Mpocb6a He pa3bupatb U He MoaucMLMpoBaThb 3D OYKM.

OT0 MOXET NPMBECTU K NMOXKapy unm HeMCI‘IpaBHOVI pa60Te, KOTOpas MOXET Bbl3BaTb
HE3[0p0BbIE OLLYLLEeHNa Y N0N1b30BaTENS.

BaTapeu Henb3s noABepraTb AeCTBUIO CONHEYHOrO CBETA, OFHS U NOA06HBIM
MCTOYHMKaM neperpesa.

Mpu HenpaBUNbHOI 3aMeHe GaTapen BO3HMKAET OMacHOCTb B3pbiBa. 3aMeHa
OCYLLeCTBNAETCS TOMNbKO GaTapeeii TOro e Unu 3KBUBANEHTHOro TUNa.

MpoussoanTe yTMNM3auuio OTpaGOTaHHbIX 6aTapeeK B COOTBETCTBUU C MECTHbIMU
HOPMaTUBHbIMU aKTaMW.

BbibpocuTb Mcnonb3oBaHHylo 6aTapeto ¢ LiennodaHoBoii NeHTol, o6opayusaioLLyio 06a
KoHLia 6aTapeu.

Mpocb6a He ucnonb3osath 3D ouku, ecnu y Bac B npoLusioM 6bina M3NUIWHAS
YyBCTBUTENBHOCTb K CBETY, CEpAeYHble NpobnieMbl, unn y Bac ecTb Apyrue Tekywme
MeA LIMHCKME YCTOoBUS.

Ncnonb3osanme 3D 04KOB MOXET BbI3BATb MPOrPECCHPOBAHNE CUMMTOMOB.

Mo uHCTpyKLMKM 3D 0YKM He JOMKHBI UCTONb30BaTLCA AETbMMU, MITaALLE, YeM 5 - 6 NeT.

B BMAy TOr0, YTO CNOXHO CyAUTL O PeakUMM ManeHbkux 4eTel Ha yeTanocTb U1 AMCKOMAOPT,
X (PM3NYECKOE COCTOSIHUE MOXET BHE3AMHO YXYALWMTHCS.

Mcnonb3oBaHme HACTOSILLIEr0 NPOAYKTA PEGEHKOM AOIKHO OCYLLECTBAATLCS MO HAA30POM
poauTeneii unu onekyHa, YTobbl ObITb YBEPEHHBIMM, YTO TNa3a pedeHka He ycTanu.

He3sameanutenbHo npekpatute ucnonb3osaHue 3D 04KoB, ecnu Bbl noyyscTBOBaNU
yCcTanocTb, AUCKOM(OPT UNK Apyrie HeecTeCTBEHHbIE OLLYLEHMS.

lMpomonxerue ncnonb3osanmre 3D 04KOB B TaKUX CNy4asx, MOXET NPUBECTH Bac K He340pOBbIM
OLLYLLEHMAM.

MoxanyicTa, 0TAOXHYTb HEOOXOANMOE BPeMS Nepes NPOJ0SIKEHNEM UCTONb30BaHMS.

lMpekpatute ucnonb3osaHue 3D 04KOB, ecnn Bbl MOXETe YeTKO yBUAETb YABOEHHbIE
u3o6paxeHus npu npocMoTpe 3D KoHTeHTa.
MpoAOKMTENBHOE CMIONL30BAHNE MOXKET BbI3BATH NEPEYTOMMEHNE rNas.
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Mpw npocmoTpe 3D ¢punbMoB, npockbba ocylecTBAATL COOTBETCTBYIOLMIA NepepbIB nocne
npocMoTpa dunbma.

IMpu npocmoTpe 3D KOHTEHTa HAa MHTEPAKTUBHLIX YCTPOUCTBAX, TaKuX KaK 3D urpbl unm
KOMNbIOTEpbI, NPocbba ocyLecTBAATL COOTBETCTBYIOWMIA NepepbiB kaxable 30 - 60
MUHYT.

MpoAomKUTENbHOE UCMONb30BaHNE MOXET BbI3BATb NEPEYTOMIEHNE 3PEHNS.

Mpu ncnonb3oBanuu 3D 04KOB GyabTe OCTOPOXHDI, YTOObI N0 OLWKUOKE He YAAPUTD 3KpaH
UIK APpYrux niogei.

Tak kak n3obpaxenus B popmate 3D, Bbl MOXETE OWMOUTLCS C pacno3HaBaHNeM PACCTOSHUS
[0 3KpaHa, YTO MOXXET NPUBECTY K YAAPY MO 3KPaHY W BbI3BATb TPABMY.

Mpw ncnonb3osaxuu 3D 0YKOB, He KNaguTe Xpynkue npeamMeTbl B6NU3M 0YKOB.

Mo owmbke Bbl MoxeTe asuraTs 3D 06beKThl, KOTopble Bbl Hab0aaeTe, Kak peasbHble
NPeAMETI, 4TO MOXKET BbI3BATH MOBPEXAEHNE OKPY KAIOLLMX MPEAMETOB, KOTOPOE MOXET
NPUBECTY K TPaBMaMm.

He ucnonb3yeTte TpecHyslume unu nonomatHble 3D ouKu.
OT0 MOXET NPMBECTY K TPaBMaM Wiv NepeyTOMIEHNO 3PEHNS.

He3ameanuTtenbHO npekpaTuTe UCMONb30BaHWe B CllyYae BO3HUKHOBEHUS HEUCTIPABHOM
paboTbl unu Henonapok ¢ 3D oukamu.

lMpofonmxermne ncnonb3osanus 3D 04KOB MOXET BbI3BATL TPABMbI, NEPEYTOMIEHNE 3PEHNS UMK
MPVBECTY K HE3[0POBbIM OLLYLLEHWSIM.

He nepepsuraiitecb ¢ HageTbiMu 3D oukamu.
Okpy>katoLLee NPOCTPAHCTBO BbIFASAAUT TEMHBIM, HYTO MOXET NPUBECTY K NAAEHNSM UK APYTUM
HECYaCTHbIM CNy4asaM, KOTOPbIE MOTYT BbI3BATb TPABMbI.

Wcnonb3yiite 3D oukun npu npocMoTpe 3D nsobpaxeHuii.
Wcnonb3yiiTe 3D 04KM TONBKO B COOTBETCTBME C YKa3aHHOM Liesblo.

He 6pocaiiTe, He npuMeHsiiTe cuny U He HacTynaiTe Ha 3D oukM.
Q70 MOXET NOBPEAUTL IETaNN 0UKOB, YTO MOXET BbI3BATb TPABMbI.
Beerna xpanute 3D o4ku B npunaraeMomM dyTnspe, B Cyvae 0TCYTCTBUS UCTIONb30BAHMS.

ByabTe yBepeHbl, 4TO NpK Ucnonb3oBaHuK 3D 04YKOB Balum rna3sa pacnonoxeHs
NPaKTUYeCKU B FOPU3OHTANbHOM HanpaBeHuu.

Ecnu Bbl cTpagaeTe Muonueii (6n1M3opykocTy), runepMeTponuet (4anbHo30pKocTH),
acTUrMaTU3MoM unu y Bac pasnuumns B 3peHnUn MeXxay neBbIM M NPaBbiM rna3om, npocbba
MCNonb30BaTb KOPPEKTUPYIOLLME OYKM UAW [pYrue MeTo/bl KOPPEKTUPOBKYM Balero
3peHusi, npexae, 4eM HaaeTb 3D oukw.
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Mepbi 6e3onacHocTv (MpogosxerHne)

Mpu npocmoTpe 3D M306paxeHuid, NpuaepXMBaiTeCh AMCTAHLMMN OT 3KpaHa,
COOTBETCTBYIOLIEl NPMBNU3UTENbHO 3-M pa3Mepam AeiiCTBUTENbHOI BbICOTbI 3KpaHa.

HesameanutenbHo npekpatuTe ucnonb3osaHue 3D 04KOB B cryyae HEECTECTBEHHbIX
olyLeHuii Baweii Koxei.

B peskux cnyyasx, Kpacka Matepuanos, ucnosb3yembix B 3D 0ukax, MOXET BbI3BaTh
annepruyeckie peakumm.

HesameanutensHo npeKpaTuTe ucnosb3oBaHne 3D oukoB, ecnu Bbl oulyujaerte
nokKpacHeHue, 60nb unu 3YA Ha HOCY WUNu BUCKaX.

I'Ipouonwaeanoe 1CnoJib30BaHWe MOXET BbI3BaTb Takhe CUMMNTOMbI B BUAY NOBbILLEHNA
[aBNieHNA, YTO MOXXET NPUBECTN K HE3L0POBbIM OLLYLLEHUAM.

Byane BHUMaTebHbl, 4TOObI Baw naney He nonan B LIAPHUPHYIO 4YacCTb 3D oukoB.
3710 MOXET NPMBECTU K TpDABMaM.
Byane 0COBEHHO BHUMATENbHbI B Clly4ae ncnonb3oBaHns HacToALLEro NpoaykTa AeTbMU.

ByAbTe 0CTOPOXKHbI, C KOHYMKaMK OnpaBbl NpK HafeBaHnM 3D 04KoB.
HeuasaHHoe nonajiaHine KOHUMKOB OMpaBbl B r11a3 MOXET BbI3BaTb TDABMbI.

He ncnonbayiiTe B KOMMbIOTEPHOM 3afe Kak ONPeeneHo B CTaHAAPTE O 3aLUMTE KOMMbIOTEPHOMO
060pyA0BaHNs 1 YCTPOICTB 06paboTku AaHHbIX — ANSI/NFPA 75.

Mepb/ npegocToPOXXHOCTH 1PN UCIOJIb30BaHNN

JIMH3bI (KMAKOKPUCTANNNYECKUIA 3aTBOP)

+He npuknagbiBaiiTe cuny K nH3am. Takxe He 6pocaiiTe v He crbainTe NpoayKT.

* He uapanaiiTe noBepxHOCTb IMH3 OCTPbIMM NpeaMeTamu. JIMH3bl MOryT NONOMAThCS, a Takxe
9TO MOXET NPUBECTY K yXyALLeHnto kavectsa 3D n3obpaxkeHus.

[DeTanb uHdpakpacHoro npuema.

+ He Hapo nopTUTb 1 HaknemBaTh STUKETKM UK NOA0GHbIE NPeAMETh! Ha AeTanb
nHdpakpacHoro npuema 3D 04koB. 3D 04KkM He CMOryT NpuHUMATh curHan ¢ 3D amuTTepa u
He CMOryT KOPPEKTHO paboTatb.

+ [pyroe 060pynoBaHne MH(PAKPACHON CBA3MN MOXXET HEraTMBHO BO3AENCTBOBATH Ha 3D
n306paxkeHus.

+ YnpasneHue nynbtoM [1Y MOXET BbI3bIBATh HEKOPPEKTHYHO paboTy 3D 04koB. OO He
HeucnpasHoCTb. [pyn npexpalyeHnu ynpasnenns nynstom Y, 3D ouku paboTaroT AOMKHbIM
06pasom.
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« TynbT Y MOXeT paboTtaTb HEKOPPEKTHO Npy Batwem npocmoTpe 3D n3obparkeHui, Mexay
TEM, 9TO HE HEUCMPABHOCTb.

Ipu ucnonb3osanum 3D o4KoB

*He vcnonbayiTe yCTPOCTBA, UCTYCKAIOLLME CUITbHBIE 3MIEKTPOMArHUTHBIE BOMHbI, Takue
Kak MobunbHbI TenedoH Bosne 3D 04k0oB. ITO MOXET BbI3BaTh HEKOPPEKTHYHO paboTy 3D
OYKOB.

+ Vcnonb3yiite 3D ouku npy TemnepaTypHbix ycnosusx mexay 0°C n 40°C.

+ [Mpu npocmotpe 3D n306paxkeHuii B KOMHaTaX C (hNyopeCcLIEHTHbIM OCBELLIeH1eM Bbl MoXeTe
OLLyLLaTh, 4TO BCE OCBELLEHMe MepLaeT. B aTom cnyyae, yctaHosute 3D ouku u 3D amuTTep
KaK MOXHO AaribLue OT pryopecLeHTHbIX lamn 1 BbIKKOUUTE (yOPECLIEHTHOE 0CBELLIEHME.

+ Hapesaiite 3D o4ki co0TBETCTBYHOLMM 06pa3oM. [pu HafeBaHUM NEPEBEPHY TbIM 06PA3OM
KaK BEPTUKaSbHO, TaK W FOPU30HTANBHO, Bbl HE CMOXKETE NOoJyunTb KOppeKTHbIE 3D
n306paxeHus.

+ [pu ncnonb3o8aHni 3D 04KOB CTAHOBUTCS 3ATPYAHUTENBHBIM YBUAETH M306PaXKEHHS
NepCOHaNbHOr0 KOMMbIOTEPA, MEKTPOHHBIX HACOB UK KasbKynatopa. CHUMUTE O4KM Npu
MPOCMOTpPE 1300paXKeHuid, 0TanYHbIX oT 3D.

+ HacTtosiwme 3D 04Kkm He MOryT 6bITb UCMONb30BaHbI B KAYECTBE MPOTUBOCOIHEUHbIX O4YKOB.

+ HacTtosiwme 3D 04Kkm He MOryT 6bITb UCMONBb30BAHbI C HECOBMECTUMBIMU MPOAYKTaMU.

+ HacTosiwme 3D 04km He MOryT 6bITb CMONL30BaHb! A5 NPOCMOTPA (hUEMOB B KMHOTEATpaX.

+ Bbl He cMoxeTe yBuaeTb 3D n3obpaxerus, nexa Ha nony, aaxe ecnu Bol Hagenn 3D oukw.

+ He oTTaruBaiiTe ayKin 04KOB. ITO MOXKET BbI3BATb MONOMKY.

IMpun ncnonb3oBaHum ycTpoiicTea B EBpone:

MPUMEYAHWE OTHOCUTEJIbHO COOTBETCTBUA TEXHUWYECKUM TPEBOBAHUAM
HacTosiLiee ycTpoincTBO COOTBETCTBYET TpeboBaHusmM EBponelickux [Aupexktus 2004/108/EC
“[IMpeKT1Ba No aneKTPOMarHUTHOM coBMecTMocTH” 1 2006/95/EC “[IMpexTnBa no HU3KOMY
HanPsXKEHMO”.

OneKTpoMarH1THas YyBCTBUTENBHOCTb COOTBETCTBYET YPOBHIO, 06ecneymnBatoLLemMy padoTy

B XKUSIbIX NOMELLIEHNSIX, B paGOUNX M MPOU3BOACTBEHHbIX NOMELLEHUSIX U HA HEBOMbLUMX
NPEANPUATUSIX, BHYTPM, @ TaKXKe CHapY>Ku 3faHWH.
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Mepbi peaocTopoXXHOCTH NPy UC0Ib30BaHNH (POJOINEHHE)

COOTBETCTBUE FCC

V3genve npuaHaHo COOTBETCTBYHOLMM OrpaHnyeHnaM Knacca B ans undpoBbix ycTpoincTs
cornacHo Yactu 15 npasun FCC no ypoBHIO MarHUTHOrO U3Ny4YeHus 1 pagnonomex. [aHHble
HOPMbI paccunTaHbl 06ecneunBaTh PasyMHyto 3aLnTy NPOTUB BPEAHOMO U3AyUeHNs npu
YCTaHOBKE B XWMbIX MOMeLLeHNsX. [laHHoe 060pyA0BaHNE reHepupyeT, UCNOMb3YET 1 MOXKET
13ayyaTh SHEPTYI0 PAAMOYACTOT W, B Cly4ae YCTAHOBKY W AKCnyaTaLmun He B COOTBETCTBUM
C MHCTPYKLMENA, MOXET BbI3BaTh BPEAHOE BO3AEHCTBME Ha PafMocBa3b. HeT, 0aHaKo,
rapaHTuM TOro, YTO Takoe BO3AENCTBME HE BOSHUKAET B KOHKPETHOM Ciyyae yCTaHOBKY.
Ecnv aaHHoe yCcTPOiCTBO 0Ka3biBaEeT BpeAHOE BO3AEHCTBIME HA PAAMO UIN TENEBU3NOHHDIi
MpUeM, 4TO MOXHO OMpeAenTb, BKIKOYAs W BbIKNouas 060pyA0BaHKe, NoNb30BaTento
PEKOMEHAYETCS BbINOMHUTL CNeAytoLMe AeCTBIS:

* M3MeHNTb OpreHTaLmio B MPOCTPAHCTBE NPUEMHON @HTEHHI.

* YBENMUMTb PACCTOSHNE MEXAY U3AenneM 1 060pyAOBaHNEM.

+ [oAKmMoUNTE U3AENME U MPUEMHMK K Pa3fIniHbIM PO3ETKaM.

+ [TpOKOHCYNbTUPOBATLCS C ANNEPOM UM OMbITHBIM PAANO/TB TeXHUKOM.

VI3MeHeHs unn moaucukaums AaHHOr0 U3eNus He 0A06pseTCs KoMnaxueid Mitsubishi i
MOXET NMPUBECTM K 0TKa3y B 06CAYXXMBAHWN.

YBEJAOMJIEHUE O COOTBETCTBWUM INDUSTRY CANADA
[anHoe undbposoe ycTpoiicTso Knacca B cootsetcTsyet ctaHaapty ICES-003 KaHagp!.

WHdopmMauus no BbIGpocy Mycopa B cTpaHax, He Bxoasiumx B EC.
[laHHbIii CUMBOMbHBIN 3HaK fiencTBuTeneH Tonbko B EC.
Ecnu Bbl x0TUTe BbIGPOCUTL fiaHHbIA NPOAYKT, Npockba cBA3aThes ¢ Balummu
MECTHbIMW BNACTSMU A SUNEPOM UM Y3HATb O NPaBWUbHOM METOLE Bbibpoca
Mycopa.

I

Wudopmauus no 3a6oTe 06 okpyKatolLeii cpefie Ans nonb3osateneii B Kutae.

‘10, [laHHbI/ CUMBONbHbIN 3HAK IEACTBUTENEH TOMbKO B Kutae.



Onucaxune

C 3D oukamu v 3D amuTTepoM, Bbl MoxeTe HacnaanTsest 3D n3obpaxkeHuamu, npu npocMoTpe

nporpamm, noaaepxveatomx 3D, Ha npoekTopax, noaaepxusarolmx 3D n3obpaxeHus.

Bbl MoxeTe HapaeBaTb 3D ouki MOBEPX 0YKOB AN KOPPEKLIMN 3PEHNS.

YpocTtoBepbTeCh B TOM, YTO Bbl NpounTany “lMpeaocTopoXHoCcTH No 6esonacHocT”, Ha
cTpaHuuax 2-4 nepep ucnonb3oBaHuem 3D 0YKOB.

®yTnap 6atapen

[MpenBapuTenbHO yCTaHOBMNEHA
nuTueBas 6aTapeika MOHETHOro TMna
(CR 2032) . Mpu ncnonb3osaxun B
nepBbIii Pa3, U3BNEKUTE NI0NMPYHOLLIMIA
MCT.

—

(YHpraKpaCHblﬁ NPUEMHUK
[TonyyaeT ynbTpakpacHsle curHans! ot 3D
amMuUTTEPa. MOMEHT OTKPbITUS/3aKPbITUS
XXUAKOKPUCTANNMYECKOro 3aTBOpa
KOHTpONMpyeTCs Mnony4eHnem
ynbTpakpacHbIx curHanos ot 3D amuTTepa,
KoTOpbIi 06ecneumBaeT 3D BbipaxeHne

[Tpu HeobxoaMMOCTH,
NpUKpenuTe HOCOBYHO
MPOKNAAKy.

(Ha BHyTpeHHocTH 3D
04KOB)

Ll/|306pa>|<eHvu7|.

J

JIunzbl B
(PKupkokpuctanamnyeckuii 3aTeop)

PYCCKMi1 I

L

KHonka nutaHus (ON/STANDBY)* n uiaukatop
* N3menenve ctatyca ¢ “ON” Ha*STANDBY”.

Korpaa nuTaHue BKNIOYEHO:
HaxxmuTe KHOMKY NUTaHus 0kono 1-i CekyHabI.

MHHMKaTOp CBETUTCS OKOJO 2-X CEKYHJ, MOCIIE YEro OH

racHeT.

lpy BLIKNIOYEHNM 3NEKTPONUTaHNA:
Korpa Bbl HaxumaeTe KHOMKY nuTanus okono 1
nuTanme 6yfeT OTKIHYEHO.

VHankaTop
Kronka

nuTaxusa R

(ON/STANDBY)

-/l CEKYH/bl, MHANKATOP MOPrHeT 3 pasa U

* Korpa npepBaH yNbTpakpacHblii curHan ot 3D aMUTTepa, SNeKTPONUTaH e BbIKITIOHAETCS
aBTOMATUYECKN MPUBIN3NTENBHO YEPE3 5 MUH.
* Ecnv 6atapes cna6o 3apskeHa, To MHAMKaTop MOPrHET 5 pas, koraa Bbl BkaoumuTe

9NIeKTponuTaHune.
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Yro copepxnTtcs B kopobke

Hocosble Haknagky (2)

OyTnsp (1)

O

PykoBoacTteo nonb3osarens

OTKpbITHE Py TNAPA

+ 3D 04Ky 1 HOCOBbIE HaKnagku (2

TUNA) HAX0AATCA B (oyTrApe.

HaxxmuTe YacTb, yKa3aHHyo CTPEKOM, YTo6bl OTKPbITL Dy TAspa.

CHumuTe CHUMUTE 3alUTHDbIE Mpu HeobxoanMocCTH,
M30MNALUOHHBIN JIUCTBI. [06aBbTe HOCOBbIE
nuer. YaanuTb 3awmTHbIA IncT HaKnaaku.

BbiTsHMTE NucT Ha MH(ppakpacHoii 06nactm

Me/JIeHHO B npuema v nH3bl (4 yacTm),

PUCYHKE.

Hanpas/ieHU CTPENKK
Ha HWXeyka3aHHOM

D

NOTAHYB 3a KaXXayr BKNaaKy,
KaK nokasaHo Huxe.

)

Ecnv Bbl HOCUTE 0uKM ANs
Koppekuuu 3peHns nop 3D
04KaMu, pekoMeHayeTcst y6paTb
HOCOBbIE HAKNMAAKM.
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Ucnonb3ysa 3D o4yxos

[ins npocmoTpa 3D 13o6paxenuii ¢ 3D oukamn HeO6XOANMbI NOAAEPXKMBAIOLLMIA poekTop 1 3D
amuTTep. CM. PykoBOACTBO N0Ob30BATENS NPOEKTOPA AN AETABHOTO OMNUCAHNS [ENCTBHIA.

1. Mpoeuupyiite 3D n3o6paxkeHne Ha aKpaH.
2. HaxMuTe KHOMKY aneKTponuTaHus

Ha 3D oukax okosno 1-i CeKyHAbl = Vnavkatop

ANS UX BKIIOYEHHUS.

* WHankatop Ha 3D oukax byaet
ropeTb 0KOJO 2-x cekyHa. Mocne KHonka R
9TOr0, MHAMKATOP racHeT, Aaxe nuTaHws:

€CIIM NUTaHNE BKIKOUEHO. (ON/STANDBY)
3. HapeHbTe 3D ouku.

Bu3yanbHoe paccTosiHue 3D nsobpaxeHuii

+ Korga bl cMoTpuTe 3D 1306paxeHns, PeKOMEHAYETC COXPaHATL AUCTAHLMIO OT SKpaHa
NpU6AN3NTENbHO PaBHYHO PACCTOSHIIO B 3 pa3a 60MbLuyto [ECTBYHOLLEN BbICOTbI 3KpaHa.

+ [pocmoTp n306paxermii ¢ 6onee 6nM3KOro PACCTOSHIS, YeM PEKOMEHA0BAHHAS ANCTaHLMS MOXET
NPUBECTI K PACCTPONCTBY UMW NEPEHANPSKEHNIO rNas.

+ 3D 0uKkm He MoryT paboTaTb MPaBUALHO, ECIIM OHW UCMONb3YHOTCS CANLLKOM AAneKo 0T 3kpaHa.

+ He ycTaHaBnmBaiATe HUKaKuX NPENATCTBYHOLNX NPEAMETOB B 30He CBA3N Mexay 3D aMUTTEpOM 1
3D oykamu.

Korpaa npocMoTp OKOHYeH

+ Boikntounte nutanme 3D 0ukoB.

+ TMonoxute 3D 0uKky B NpeoCTaBNEHHbI (DYTNSP U XpaHuTe B MECTE, HEAOCTYNHOM ANS AeTel.
ByabTe 0CTOPOXXHbI K NOBPEXAEHUSM NV aBaPUSM.

+ W36eraiite xpaHeHne 3D 04KOB B MECTax C BbICOKOW TEMMEPATYPO UK BbICOKON BMIAXKHOCTbHO.

BaxHo:

+ Bo3moxHo, uTo 6yaeT HeobxoAMMO nepeknounTb pexxnm 3D (kak cuctema yctaHosku 3D)

Ha 3anuCbIBAIOLLEM YCTPOWCTBE /MpourpbiBaTene npu npoeunposaniin 3D n3obpaxeHnii ¢
3anucbIBarOLLEro YCTponcTea /mponrpbisatens, noaaepxusaroiero 3D nzobpaxenus. (Bonee
LeTansbHo, cM. PykoBOACTBO NONb30BaTENS 3anMChIBAOLLEr0 YCTPONCTBA /MPOUrpLIBATENS.)

+ [lpuCYTCTBYIOT MHAMBIAYANbHbIE PA3NNUMA 3PUTENBHOMO BOCTIPUATUA Y KaXKA0ro yenoseka. Ecnv Bei
cTpagaeTe Muonuen (6am3opykocTm), TMNepMETPONMei (AanbHO30PKOCTH), aCTUrMAaT3MOM Win Y
Bac pasnnums B 3peHin Mexy NeBbIM 1 NPaBbIM r1a3oM, POCL6a UCM0Nb30BaTh KOPPEKTUPYHOLLME
04K M ipyriAe METOZbI KOPPEKTUPOBKY Batuero 3peHus, npexxae yem HapeTb 3D o4ku.

+ B Hauane npocmoTpa 3D n306paXkeHnit, u306pakeHne MOXeT npocMaTpuaThes 6e3
CMHXPOHM3aLMKM. OHAKO, 3TO HEe HEMCTIPaBHOCTb.

+ 3D ouku nepecTtaroT pabotarb BpeMeHHO, Koraa 3D 04KM He MOryT NOMy4MTh yNbTPAKPACHbIN
curan ot 3D amMuTTEpa NO NPMUMHE TOro, YTO Bbl OTBEPHYNNCL B CTOPOHY NP NPOCMOTPE
3D n3o6paxerus. B aTom cnydae, naxe eciv Bol nosepHéTECh KpyroM, Bel MOXeTe yBuaeTh
CABOEHHbIE M306paXeHms 10 Tex nop, noka 3D 13obpakeHns He OyayT nepesarpy>KeHbl, Tem He
MEHee, 3T0 He HeMCTIPaBHOCTb.

+ 3D 04KM aBTOMATUHECKM BBIKITIOUAIOTCS Yepe3 5 MUHYT NOCHe TOrO KaK NpepBaH yNbTpakpacHbIi
curnan ot 3D u3nydartens.
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Bo3moxHbie HencnpasHocTH

Mepen Tem Kak nonpocuTb 3ameHy 3D 04k0B, NPOBEPUTE CNEAYHoLLEe.

HeucnpasHocTb YcTpaHeHue HeucnpasHOCTH

M306paxerns * YCTaHOBKY 1306pXXeHNs NEPEeKoYeHbl Ha pexxnum 3D?

He asnstoTcs 3D [ns pexxuma 3D, cM. PykOBOACTBO NONb30BATENS NPOEKTOPA.
N300paXKEHNAMM. + EcTb nn Kakoit-nmbo NpensTCTBYIOLMIA MPEAMET B 30HE CBA3N MEXAY

3D amuTTepom 1 3D oukamu? Mnu, ecTb nu Hakneika unm nogo6HbIi
npeAMeT Ha AeTanu Npuéma ynbTpakpacHoro curdana Ha 3D oykax?

3D oykw paboTatoT nyTeM nony4eHmns curHanos ot 3D amuTTepa.
[TpoBepbTe, HET M 10600 NPENSTCTBYIOLEr0 NPeaAMETa B 30HE CBA3N
Mexpy 3D amutTepom 1 3D oukamm.

PacctosHne mexxay 3D amMuTTepom 1 3D 0uKamu CAIMLLKOM SIMHHOE, Ui
CINMLLKOM KOpOTKOE?

OrtperynupyiiTe nonoxexue 3D amuTTepa. bonee noapobHo, cM.
PykoBogacteo nons3osatens 3D amuTTepa.

Hanpasnenus 3D amuTTepa v AeTanv npuéma ynbTpakpacHoro curHana
3D 04k0B pasperynmpoBaHb!?

OtperynupyiiTe HanpasneHve 1 pacronoxerue 3D amuTTepa. bonee
noapo6Ho, cM. PykoBoAcTBO nonb3osatens 3D amuTTepa.

BkntoueHbl i 3D oukm?

HaxmuTe kHonKy anekTponutanmus 3D 04koB Ang TOro, YToOb! BKIOUNTL
nx.

Bo3moxxHO, 4TO Heobx0aMMO nepekstoyeHie B pexxum 3D (Kak cuctema
ycTaHosku 3D) 3anuCbIBAIOLLEr0 YCTPOUCTBA / MPOUrPbIBATENS MpK
npoetmposaniv 3D n306paxeHns ¢ 3anuCbIBALOLLErO yCTPONCTBA

/ npourpeiBatens, noanepxmsatoLLero 3D nsobpaxenus. (bonee
noApo6HO, M. PyKOBOACTBO NONb30BaTENS 3aNMChIBAIOLLErO YCTPOICTBA
/ npourpsiBatens)

lpaBunbHO MM yCTaHOBAEH ANs M306paxxeHst pexxum 3D Ha npoexTope?
Ycrarosute pexxum 3D npoexTopa (YnnoTHenue kaapos, Mokaaposo,
Bepx 11 H13) COOTBETCTBYHOLLMM 06PA30M ANs 30OPAXKEHMS.

CoepuHeH 1 3D aMUTTEP C NPOEKTOPOM?

3D 0uKM MOTYT BbITb NOTEPSATH CUHXPOHM3ALMIO B BUAY (DNYOPECLIEHTHOMO
ocBeLLeHns. BoIknoumnTe ryopecLieHTHOE OCBELLEHME.

Ectb v kakoit nnbo ppyron 3D amutTep umm 3D n3obpaxerue,
noAepXuBatoLLee TenesellaHme, 6mm3ko k 3D oukam?

3D oukv paboTatoT nyTem nonyyeHns curdanos ot 3D amuTTepa.
[TpoBepbTe, UTOBLI HE 6bIN0 MHTEP(EPEHLIMM CUTHANOB OT Pa3HbIX
YacTen ynbTPakpacHoro N3yueHms.

3D oukv BpeMeHHO npekpatuatoT pabotars, Koraa 3D o4ku He MoryT
nony4atb yNbTpakpacHslil curHan ot 3D aMuTTEpa MO NpUnHeE TOro,

410 Bbl 0TBEPHYMCL B CTOPOHY Npu npocmoTpe 3D n3obpaxerus. B
9TOM Cnyyae, Aaxe ecnv Bbl noBepHeTech 06paTtHo, Bbl MOXeETe BUAETL
YABOEHHbIE N306paxeHns [o Tex nop, noka 3D n3obpaxeHns He ByayT
nepesarpy>XeHbl, TEM HE MEHEE, 3TO HE HEUCTIPaBHOCTb.
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HeucnpasHocTb

VchaHeHMe HeucnpasHOCTHU

Mutanue 3D o4koB
BbIKMtO4aeTCs
aBTOMATUYECKM.

EcTb nv kakoii in60o NPensiTCTBYHOLLUMIA NPeAMET B 30He CBS3N MeXY
3D amutTepom 1 3D oukamu? Unu, ecTb N Haknelika nnu nofo6HbIi
npeaMeT Ha AeTanu npuéma ynbTpakpacHoro curHana Ha 3D oukax?
Korpa curnan ot uanyyatens 3D npepsaH, anektponutaxue 3D o4koB
aBTOMATMYECKM BbIKIOYAETCS YEPE3 5 MUHYT NOCMe NpepbIBaHus.
[MpoBepbTE, HET M NPENSTCTBYHOLLErO NpeaMeTa B 30HE CBA3N MeX Ay
nanyyarenem 3D v 3D oukamu.

Yro-T0 He Tak ¢ 3D
N300paXKEHNMM.

B 3asmcumocTut ot cocTostHMS 3D n3obpakenus, Bol MoxeTe owyw@ars
npo6nemsl ¢ 3D n3o6paxeHnsmm.

IMepekntoumnTe “Cunxporn3aums 3D” ycTaHoBKy npoexkTopa Ans Toro,
4TOOLI MPOBEPUTL UCUESHET UM HET AUCKOMCOPTHOE OLLIYLLEHHE.
Korpa curHan ot 3D amutTepa npepsaH, nutanne 3D 0ukos
aBTOMATUHECKN BbIKNKOYAETCS Yepes 5 MUHYT Nocne npepbiBaHns.
[MpoBepbTe, HET N NPENATCTBYHOLLEr0 NPEAMETa B 30HE CBS3N MeX Ay
3D amutTepom 1 3D oukamu.

3D 0uKM MOTYT 6bITb NOTEPSATH CMHXPOHM3ALMIO B BULY
(bnyopecLeHTHOro ocBeLLeHns. BoikntounTe chnyopecueHTHoe
0CBeLLEeHMe.

Ectb m kakon nnéo apyroi 3D amutTep unn 3D n3obpaxeme,
noAAepXuBaroLLee Tenesetyanme, 6nm3ko k 3D oukam?

3D ouyku paboTatoT nyTem nomyveHus curHanos ot uanyyatens 3D.
[MpoBepbTe, 4TI He 6bIN0 MHTEPDEPEHLIMM CUTHANOB OT Pa3HbIX
4acTeit yNbTPakpacHoro 3nyYeHms.

WHankaTop mopraet 5
pa3, Koraa BKI04eHOo
nuTanve 3D 04KOB.

batapes 3D o4koB He paboTaer.
3ameHnTe 6aTapero HOBO.

MHavnkaTtop He
ropwT, fiaxe ecnm
HaxkaTa KHonka
3NEKTPONUTAHMS.

Batapes 3D o4koB He paboTaeTt?
3amenuTe 6aTapeto HOBOW, ECAM MHANKATOP HE 3aXUraeTes daxe
nocne Haxkatus KHOMKK SNeKTPONUTaHNA.
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ObcnyxunBaHne

+ Ecnv 3D ouku ncnaykanuce, MPOTPUTE UX CYXOi MATKON TKaHbIO.
Ecnv Bl npoTpéTe ux rpsi3Hoi TKaHbto, MMH3a (XKMAKOKPUCTANMYECKWin 3aTBOP) MNW feTanb
NH(PAKPACHOrO MpremMa MOryT 6bITb NOBPEXAEHI.

+He ncnonbayiite 6eH3NH UK pacTBOpUTENb ANs 04MCcTKM 3D 04KOB. OTO MOXKET NPUBECTYU K
AedopmaLnm NoBEPXHOCTH.

+ He norpyxaiite 3D 04ku B BOZE.

+ He ponyckaiite coaepxaHue 3D 04K0OB B MECTax C BbICOKOW TEMMEPATYPO MW BIIXKHOCTbIO.

3ameHa batapen

Korpga unaukatop muraet 5 pa3 npyu BKo4eHU 3D 04KOB, HEOOXOAMMO 3aMEHNUTL akKyMynsaTop
Ha HOBBbIMA.

Mcnonb3yiite nutueBble 6aTapen MoHeTHoro Tvna (CR2032) v npeunanonHyto oTBepTKy (Ne 0).

1 Ocnabbre BUHT 2 Ypanute cTapyio 3 YcraHosuTe KpbilKy
KaK nokasaHo Ha 6aTapelo 1 ycTaHoBUTE W 3aKpenuTe
PUCYHKe, U CHUMUTE HOBYI0. ee ¢ NoMOLLbIo
KpbILLKY.

C L

YCTaHOBUTE akkyMynsTop
CTOPOHOA + BBEPX.

ByabTe 0CTOPOXHbI, 4TOBbI HE MOMY4YMTL TPABMY OT OTBEPTKY.

BaxHo:

YcTaHoBUTe 6aTapero NpaBuibHO.

MpoponxnTeNnbHOCTL PaboThl 663 NOA3APAAKM COCTABASIET OKOMO 75 4acoB HEMPEPLIBHOW paboThl.
(MpOROMXNTENBHOCTb BApbUPYETCS B 3aBUCHMOCTY OT UCMOMNb30BaHMS.)
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Xapakrepuctnm

CI'IeLlI/lq)I/IKaLlI/IVI 11 BHELLHWA BUA MoryT 6bITb M3MEHEHbI 6€3 npeaBapuTeSIbHOro OnoBeLLEeHNs.

Mogenb

EY-3DGS-1U

Cuctema nuH3

KuakokpucTanamyeckuii 3aTeop

Bnok nutaHus

MocTosHHbI TOK 3B, nuTHeBas 6atapes MOHETHOrO

Tuna (CR2032) 1

Pasmepsi (LU x B xT)

173 x 45 x 176 Mm

Bec [Mpn6nmantensHo 49 r (Bkntoyas batapeto)
Matepuans! Kopnyc: kaHudons PC+ABS

JIn3bl: XXuakokpuctannmyeckoe CTekno
Pa6ouune Temnepatypbl 0°C - +40°C
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MITSUBISHI
ELECTRIC

OCULOS 3D
MODELO

EY-3DGS-1U

Manual do Usuario

Precaucgdes de seguranca.........
Precaugdes relativas ao uso .....
Apresentacdo geral ...................
A caixa contém........ccceeevriennns
Abertura do estojo........cceeueeee.
Preparativos ........ccceecvveeiinieenn.
Uso dos Oculos 3D...................
Diagnostico de avarias..............
Manutencao do equipamento....
Troca da pilha.....cccceecceeeevrnnennn.
Especificag0es .....ccccceveerrneennn.

Projetores Mitsubishi que suportam imagens 3D*

(em Novembro de 2010)

HC9000D/HC9000DW

Os projetores suportados estao sujeitos a modificagées sem aviso prévio.

* Os projetores DLP™ Link da Mitsubishi que suportam imagens 3D estéo excluidos.

PORTUGUES I

Para os detalhes sobre o sistema 3D, consulte as descri¢gdes do sistema 3D no Manual

do Usuério fornecido com o projetor.

Este Manual do Usuario é importante para vocé.

Leia-o antes de usar o seu Oculos 3D.



Precaucoées de seguranca

AVISO:

Nao guarde a pilha nem a almofada de nariz em lugares ao alcance de criancas
pequenas.

Existe o perigo de uma crianga pequena engolir tais pecas acidentalmente. Se uma
crianga engolir tais pegas acidentalmente, procure um médico imediatamente.

CUIDADO:

N3o desmonte nem modifique os Oculos 3D.

Fazer isso pode provocar um incéndio ou um mau funcionamento que pode deixar o
usuario indisposto.

As pilhas nao devem ser exposto ao calor excessivo tal como a luz direta do
sol, fogo ou algo similar.

A troca incorreta de uma pilha cria o perigo de explosao. Troque apenas pelo
mesmo tipo ou equivalente.

Faca o descarte de pilhas usadas de acordo com as normas locais.

Elimine uma pilha usada enrolando uma fita de celofane em ambas as
extremidades da pilha.

N3o use os Oculos 3D se tiver uma histéria de sensibilidade excessiva a luz,
problemas cardiacos ou qualquer outra doen¢ca no momento.
Usar os Oculos 3D pode piorar os sintomas.

Como uma orientacao, os Oculos 3D nao devem ser usados por criancas
menores do que 5 ou 6 anos de idade.

Como é dificil julgar as reagdes de criangas a fatiga e desconforto, sua condigao
fisica pode deteriorar repentinamente.

Quando este produto estiver sendo usado por uma crianca, os pais ou responsaveis
devem assegurar que os olhos da crianga nao fiquem cansados.

Pare de usar os Oculos 3D imediatamente se sentir algum cansaco, desconforto
ou qualquer outra anormalidade.

Continuar a usar os Oculos 3D em tais casos pode deixé-lo indisposto.

Tome o descanso necessario antes de continuar a usar.

Pare de usar os Oculos 3D se puder ver imagens duplas claramente quando
assistir a um conteudo 3D.
O uso prolongado pode provocar a fatiga dos olhos.

Quando assistir filmes 3D, tome um descanso adequado depois de assistir o filme.
Quando assistir um contetido 3D em dispositivos interativos como computadores
ou jogos 3D, tome um descanso adequado cada 30 ou 60 minutos.

O uso prolongado pode provocar a fatiga dos olhos.

Quando usar os Oculos 3D, tome cuidado para nio bater na tela ou em outras
pessoas por equivoco.

Como as imagens estdo em 3D, vocé pode equivocar-se sobre a distancia desde a
tela e bater na tela, podendo sofrer ferimentos.
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Quando usar os Oculos 3D, ndo coloque objetos quebraveis perto dos 6culos.
Vocé pode mover acidentalmente os objetos 3D que estd vendo como objetos reais,
causando danos aos objetos proximos que podem causar ferimentos.

Nio use se os Oculos 3D estiverem rachados ou quebrados.
Fazer isso pode causar danos ou fatiga a sua viséo.

Se ocorrer um mau funcionamento ou falha nos Oculos 3D, pare de usa-los
imediatamente.

Continuar a usar os Oculos 3D pode resultar em ferimentos, fatiga da visdo, ou pode
Ihe causar uma indisposicao.

N3o ande ao redor enquanto estiver usando os Oculos 3D.
A area ao redor aparece escura, o que pode resultar na sua queda ou outros
acidentes que lhe podem causar ferimentos.

Use os Oculos 3D para ver imagens 3D.
Use os Oculos 3D somente para a finalidade especificada.

Nao derrube, nio exerca forca nem pise nos Oculos 3D.

Fazer isso pode danificar a segédo do 6culos, o que pode resultar em ferimentos.
Sempre guarde os Oculos 3D no estojo fornecido quando ndo estiver usando os
mesmos.

Quando usar os Oculos 3D, certifique-se de que seus olhos estejam num nivel
horizontal aproximado.

Se vocé sofrer de miopia (dificuldade de enxergar de longe), hipermetropia
(dificuldade de enxergar de perto), astigmatismo, ou tenha diferencas de visao
entre os olhos esquerdo e direito, use 6culos corretivos ou outros métodos
similares para corrigir a sua visdo antes de colocar os Oculos 3D.

Quando ver imagens 3D, mantenha uma distancia desde a tela de
aproximadamente trés vezes a altura efetiva da tela.

Pare de usar os Oculos 3D imediatamente se sentir alguma anormalidade na
pele.

Em raros casos, a pintura ou materiais usados nos Oculos 3D podem causar uma
reacao alérgica.

Pare de usar os Oculos 3D imediatamente se ficar com o nariz ou témperas
vermelhos ou sentir dor ou comichao nessas partes.

O uso prolongado pode causar tais sintomas devido a pressédo excessiva, que
pode resultar na indisposi¢do do usuario.

Tome cuidado para nao prender um dedo na secdo da dobradica dos Oculos
3D.

Isso pode resultar em ferimentos.

Preste especial atengcao quando criangas estiverem usando este produto.
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Precaucées de seguranca (continua)

Tome cuidado com as pontas da armacio quando colocar os Oculos 3D.
Inserir acidentalmente a ponta da armagéo no olho pode causar um ferimento.

Este aparelho nao deve ser utilizado numa sala para computadores como definido
no Standard para a Protecdo de Computadores Eletrénicos/Equipamento de
Processamento de Dados, ANSI/NFPA 75.

Precaucoes relativas ao uso

Lentes (obturador de cristal liquido)

* N3ao exerca forca sobre uma lente. Nao derrube nem dobre o produto.

e Nao arranhe a superficie das lentes com um instrumento agudo. As lentes
podem quebrar-se e deteriorar a qualidade das imagens 3D.

Secao de recepcao de raios infravermelhos

e N3ao suje nem aplique um adesivo ou outros itens similares na secéo de
recepcao de raios infravermelhos nos Oculos 3D. Os Oculos 3D podem néo
receber o sinal do Emissor 3D e podem nao funcionar adequadamente.

e Qutros dispositivos de comunicagao de raios infravermelhos podem afetar as
imagens 3D.

e A operagao de um controle remoto pode causar um mau funcionamento dos
Oculos 3D. Isso, entretanto, ndo é um defeito. Quando parar de operar o
controle remoto, os Oculos 3D voltara a funcionar adequadamente.

e Um controle remoto pode funcionar incorretamente enquanto vocé estiver
vendo imagens 3D, mas isso ndo € um defeito.

Quando usar os Oculos 3D

¢ Nao use um dispositivo que emita ondas eletromagnéticas fortes como
um telefone celular perto dos Oculos 3D. Isso pode causar um mau
funcionamento dos Oculos 3D.

¢ Use os Oculos 3D em condigdes entre 0°C a 40°C.

e Enquanto vé as imagens 3D numa sala com luzes fluorescentes, vocé pode
sentir que as luzes na sala estao tremeluzentes. Neste caso, coloque os
Oculos 3D e o Emissor 3D o mais longe possivel das luzes fluorescentes ou
apague as luzes fluorescentes.

e Coloque os Oculos 3D apropriadamente. Se vocé colocar os éculos virados
para baixo ou ao contrario, ndo podera obter as imagens 3D corretas.

e Quando estiver usando os Oculos 3D, pode ser dificil ver outros dispositivos
de exibicao como a tela de um computador ou mostrador de um relogio
digital ou calculadora. Retire os 6culos para ver imagens que ndo sejam
imagens 3D.

¢ Os Oculos 3D néo podem ser usados como 6culos escuros.

e Os Oculos 3D nao podem ser usados com produtos incompativeis.
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e Os Oculos 3D ndo podem ser usados para filmes num cinema.

e Nao é possivel obter imagens 3D quando estiver deitado, mesmo que esteja
usando os Oculos 3D.

e Nao puxe a haste dos éculos. Isso pode causar uma ruptura.

Quando usar o dispositivo na Europa:

CAVISO SOBRE CONFORMIDADE

Este dispositivo cumpre os requisitos da Diretiva CE 2004/108/CE, intitulada
“Diretiva EMC”, e 2006/95/CE, intitulada “Diretiva sobre Baixa Tensado”.

A suscetibilidade eletromagnética foi selecionada a um nivel que permita o
funcionamento adequado em areas residenciais, em instalagées empresariais
e industriais de pequeno porte e em pequenas empresas, no interior e exterior
dos edificios.

AVISO SOBRE CONFORMIDADE COM AS REGRAS DA FCC

Este equipamento foi testado e cumpre os limites exigidos pelas regras

da Secao 15 da FCC relativamente a dispositivos digitais de Classe B.

Estes limites visam fornecer uma razoavel protegdo contra interferéncia

nociva numa instalagéo residencial. Este equipamento produz, utiliza e

pode emitir energia por radio freqliéncia e, se néo for instalado e utilizado

de acordo com as instrugdes, pode causar interferéncias nocivas para

comunicagdes de radio. Contudo, ndo existe qualquer garantia de que nédo

surjam interferéncias em determinadas instalagdes. Se este equipamento

causar interferéncias nocivas em recepcao de televisdo e radio, o que pode

ser determinado ligando e desligando o equipamento, o usuario deve tentar

corrigir a situagao efetuando uma ou mais das operagdes indicadas a seguir:

e Reorientar a antena receptora ou colocar a antena em outra posicao.

e Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

e Ligar o equipamento a uma tomada ou a um circuito diferente do circuito
a que o receptor estd ligado.

e Entrar em contato com o fornecedor ou um técnico experiente em radio/
televisao, para obter ajuda.

Alteracoes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pela Mitsubishi

podem anular a autoridade do usuario em operar este equipamento.

AVISO SOBRE CONFORMIDADE DA INDUSTRIA DO CANADA

Este equipamento digital da Classe B respeita a norma canadiana ICES-003.
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Precaucées relativas ao uso (continua)

O seu produto MITSUBISHI ELECTRIC foi concebido e produzido com materiais
e componentes de alta qualidade que podem ser reciclados e/ou reutilizados.
Este simbolo significa que o equipamento eléctrico e electronico, as baterias

e os acumuladores, no final da sua vida Util, devem ser deitados fora
separadamente do lixo doméstico.

Se houver um simbolo quimico impresso por baixo do simbolo mostrado acima,
o simbolo quimico indica que a bateria ou acumulador contém metais pesados
numa determinada concentragdo. Isto aparecerd indicado da maneira seguinte:
Hg: mercurio (0,0005%), Cd: cadmio (0,002%), Pb: chumbo (0,004%)

Na Uniao Europeia existem sistemas de recolha separados para produtos
eléctricos e electronicos, baterias e acumuladores usados.

Por favor, entregue este equipamento, as baterias e os acumuladores
correctamente, no seu ponto local de recolha/reciclagem.

Por favor, ajude-nos a conservar o ambiente em que vivemos!

Informacgoes sobre a eliminagao em outros paises fora da Unidao Européia

Este simbolo s6 é valido na Unido Européia.
Se vocé quiser eliminar este produto, entre em contato com as
autoridades locais ou revendedor e informe-se sobre o0 método
de eliminagao correto.

]

Informacgdoes sobre cuidados com o meio ambiente para usuarios na China

t]ﬂ’ Este simbolo s6 é valido na China.
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Apresentacao geral

Com os Oculos 3D e Emissor 3D, vocé pode desfrutar de imagens 3D para ver
programas 3D nos projetores que suportam imagens 3D.

Vocé pode usar os Oculos 3D sobre 6culos corretivos da visao.

Certifique-se de ler as “Precaucdes de seguranca” nas paginas 2 a 4 antes
de usar os Oculos 3D.

( A
Compartimento da pilha ~ Receptor de raios infravermelhos
Uma pilha de litio tipo botao Recebe os raios infravermelhos do
(CR2032) vem pré-instalada. Emissor 3D.
Quando usar pela primeira vez, O tempo de abertura/fechamento do
remova a folha de isolamento. obturador de cristal liquido &

controlado pela recepc¢ao dos raios
infravermelhos do Emissor 3D, o que
proporciona a expressao 3D das
kimagens.

Lentes
(obturador de
cristal liquido)

p
Se for necessario,
coloque a almofada
paranariz.
(dentro dos Oculos

k3D)

p
Botéao de alimentacdo (ON/STANDBY)* e indicador ngicad
* O status é alterado entre LIGADO (ON) e STANDBY. neieader
Para ligar:
Pressione o botédo de alimentag&o durante
aproximadamente 1 segundo. Botio
O indicador acende-se durante aproximadamente 2 | de alimentagéo
segundos e, em seguida, apaga-se. (ON/STANDBY)

Para desligar:
Ao pressionar o botédo de alimentagao durante aproximadamente 1 segundo,
o indicador piscara 3 vezes e a alimentagao sera desligada.

* Quando a recepg¢ao dos raios infravermelhos do Emissor 3D é interrompida,
a alimentacgéao é desligada automaticamente depois de aproximadamente 5
mintuos.

* Se a pilha esté ficando fraca, o indicador pisca 5 vezes quando vocé ligar a

L alimentacdo.
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A caixa contem

Almofada
para nariz

4

Estojo (1)

2

Manual do Usuario

Abertura do estojo

e Os Oculos 3D e as almofadas

para nariz (2 tipos) se
encontram no estojo.

Pressione na parte indicada pela seta para abrir o estojo.

Preparativos
Remova a Remova as folhas Se for necessario,
folha de isola- protetoras. coloque a almofada
mento. Remova as folhas para nariz fornecida.

Puxe a folha
lentamente na
direcdo da seta na
figura abaixo.

protetoras na area

de recepgao de raios
infravermelhos e lentes
(4 partes) puxando
cada linglieta conforme
mostrado abaixo.

ZL&

Quando usar os Oculos
3D sobre 6culos corretivos
da visao, é recomendavel
retirar a almofada para
nariz.




Uso dos Oculos 3D

Um projetor suportado e um Emissor 3D s&o necessarios para ver imagens 3D
com os Oculos 3D.
Consulte o Manual do Usuério do projetor para as operagdes detalhadas.

1. Projete uma imagem 3D na tela.

2. Pressione o botao de ali-
mentacao nos Oculos 3D
durante aproximadamente 1
segundo para ligar a ali-

Indicador

mentagao. N
- 5 Bota
e O indicador nos Oculos 3D acende-se durante dg;?memagéo
aproximadamente 2 segundos. Depois disso, o (ON/STANDBY)
indicador apaga-se, embora a alimentagao continue
ligada.

3. Coloque os Oculos 3D.

Distancia visual das imagens 3D

e Quando ver imagens 3D, é recomendavel manter uma distancia desde a tela de
aproximadamente trés vezes a altura efetiva da tela.

e \er imagens desde uma distancia mais curta do que a distancia recomendada
pode deteriorar sua condigao fisica ou causar cansago nos olhos.

e 0s Oculos 3D podem néo funcionar corretamente se forem usados muito longe da tela.

e Nao coloque nenhuma obstrugdo na area de comunicacao entre o Emissor 3D e
os Oculos 3D.

Quando terminar de ver

* Desligue os Oculos 3D.

e Coloque os Oculos 3D no estojo fornecido e guarde o estojo num lugar fora do
alcance de criangas pequenas. Tome cuidado para evitar danos ou acidentes.

e Evite guardar os Oculos 3D num lugar de alta temperatura ou alta umidade.

Importante:

e Pode ser preciso mudar o modo 3D (como o sistema de definicdo de 3D) no
gravador/player ao projetar imagens 3D com um gravador/player que suporte
3D. (Para maiores detalhes, consulte o Manual do Usuario que acompanha o
gravador/player.)

e Ha uma diferenga na visdo para cada pessoa. Se vocé sofrer de miopia
(dificuldade de enxergar de longe), hipermetropia (dificuldade de enxergar de
perto), astigmatismo, ou tenha diferencas de visdo entre os olhos esquerdo e
direito, use 6culos corretivos ou outros métodos similares para corrigir a sua viséao
antes de colocar os Oculos 3D.

e Ao comegar a ver imagens 3D, a imagem pode parecer fora de sincronismo. Isso,
entretanto, ndo € um mau funcionamento.

e Os Oculos 3D param de funcionar temporariamente quando ndo podem receber
os raios infravermelhos do Emissor 3D por alguma razdo como quando vocé virar
a cabeca para outra direg@o ao ver imagens 3D. Neste caso, ao virar de novo para
a tela, vocé pode ver imagens duplas até que as imagens 3D voltem ao normal, e
isso nao € um mau funcionamento.

e Os Oculos 3D apagam-se automaticamente depois de 5 minutos de interrupgéo
da recepcéao de raios infravermelhos do Emissor 3D. PO-9
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Diagndstico de avarias

Antes de solicitar o conserto dos Oculos 3D, verifique o seguinte.

Problema Solucao
Aimagens ndo |e As definicbes de imagem estdo ajustadas para o modo 3D?
estdo em 3D. Para o modo 3D, consulte o Manual do Usuario do projetor.

e Ha alguma obstrugéo na area de comunicagéo entre o Emissor
3D e os Oculos 3D? Ou, ha algum adesivo ou outro item similar
na segao de recepcio de raios infravermelhos nos Oculos 3D?
Os Oculos 3D funcionam por meio da recepcao de raios
infravermelhos do Emissor 3D. Verifique se ha alguma
obstrucdo na area de comunicagao entre o Emissor 3D e os
Oculos 3D.

o A distancia entre o Emissor 3D e os Oculos 3D n&o esta muito
longe ou muito perto?

Ajuste a localizagcdo do Emissor 3D. Para maiores detalhes,
consulte o Manual do Usuario do Emissor 3D.

e A diregdo do Emissor 3D e a diregdo da segdo de recepgéo de
raios infravermelhos nos Oculos 3D n&o estdo desalinhadas?
Ajuste a diregao e localizagao do Emissor 3D. Para maiores
detalhes, consulte o Manual do Usuario do Emissor 3D.

o Os Oculos 3D ndo estdo desligados?

Pressione o botdo de alimentagao dos Oculos 3D para liga-los.

e Pode ser preciso mudar o modo 3D (como o sistema de
definicdo de 3D) no gravador/player ao projetar imagens
3D com um gravador/player que suporte 3D. (Para maiores
detalhes, consulte o Manual do Usuario que acompanha o
gravador/player.)

e O modo 3D do projetor esta definido corretamente para a
imagem?

Defina 0 modo 3D do projetor (Empac. Fotogramas, Lado a
lado, Superior e inferior) adequadamente para a imagem.

e O Emissor 3D no projetor estd conectado ao projetor?

e Os Oculos 3D podem ficar fora de sincronismo devido a uma
luz fluorescente. Apague a luz fluorescente.

e Ha outro Emissor 3D ou televisor que suporta imagens 3D
perto dos Oculos 3D?

Os Oculos 3D funcionam por meio da recepgéo de raios
infravermelhos do Emissor 3D. Certifique-se de que ndo haja
interferéncia dos sinais de outra secdo de raios infravermelhos.

o Os Oculos 3D param de funcionar temporariamente quando
nao podem receber os raios infravermelhos do Emissor 3D por
alguma razdo como quando vocé virar a cabeca para outra
diregdo ao ver imagens 3D. Neste caso, ao virar de novo para
a tela, vocé pode ver imagens duplas até que as imagens 3D
voltem ao normal, e isso ndo é um mau funcionamento.
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Problema

Solucao

Os Oculos 3D
séo desligados
automaticamente.

Ha alguma obstrucdo na area de comunicagéo entre

o Emissor 3D e os Oculos 3D? Ou, ha algum adesivo

ou outro item similar na secéo de recepgao de raios
infravermelhos nos Oculos 3D?

Quando o sinal do Emissor 3D & interrompido, os Oculos
3D séo desligados automaticamente depois de 5 minutos
da interrupcao. Verifique se ha alguma obstrugéo na area
de comunicacao entre o Emissor 3D e os Oculos 3D.

Ha algo errado com
as imagens 3D.

Dependendo do estado das imagens 3D, vocé pode sentir
algo errado com as imagens 3D.

Altere a definicdo “Sincronizagdo 3D” do projetor para ver
se a sensacgao de desconforto desaparece ou nado.
Quando o sinal do Emissor 3D & interrompido, os Oculos
3D séo desligados automaticamente depois de 5 minutos
da interrupcao. Verifique se ha alguma obstrugéo na area
de comunicacg&o entre o Emissor 3D e os Oculos 3D.

Os Oculos 3D podem ficar fora de sincronismo devido a
uma luz fluorescente. Apague a luz fluorescente.

Ha outro Emissor 3D ou televisor que suporta imagens 3D
perto dos Oculos 3D?

Os Oculos 3D funcionam por meio da recepcao de raios
infravermelhos do Emissor 3D. Certifique-se de que ndo
haja interferéncia dos sinais de outra segcdo de raios
infravermelhos.

O indicador pisca
cinco vezes ao ligar
os Oculos 3D.

A pilha dos Oculos 3D est4 esgotada.
Troque a pilha por uma nova.

O indicagéo nao
se acende mesmo
que o botéo de
alimentacgédo seja
pressionado.

A pilha dos Oculos 3D n&o est4 esgotada?
Troque a pilha por uma nova se o indicador ndo se acender
mesmo que vVocé pressione o botdo de alimentacao.
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Manutencao do equipamento

¢ Se os Oculos 3D ficarem sujos, limpe-os com um pano macio e seco.
Se vocé limpa-los com um pano sujo, as lentes (obturador de cristal liquido)
da secao de recepgao de raios infravermelhos pode sofrer danos.

¢ N3o use benzina ou diluentes para limpar os Oculos 3D. Isso pode deformar
a superficie.

* Nao embeba os Oculos 3D em &gua.

e Evite guardar os Oculos 3D num lugar de alta temperatura ou alta umidade.

Troca da pilha

Quando o indicador piscar 5 vezes ao ligar os Oculos 3D, troque a pilha por
uma nova.

Use uma pilha de litio do tipo botdo (CR2032) e uma chave de fenda de precisao
(N° 0).

Afrouxe o para- 2 Retire a pilha usa- 3 Coloque a tampa e
fuso como mos- da e instale uma fixe-a com o para-
trado e retire a pilha nova. fuso.
tampa.
)
.

Instale a pilha com o lado
+ para cima.

Tome cuidado para néo se ferir com a chave de fenda.

Importante:

Instale a pilha corretamente.

A vida (til da pilha é de aproximadamente 75 horas de uso continuo. (A vida util varia
dependendo do uso.)
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Especificacoes

As especificagdes e a aparéncia exterior estao sujeitas a modificagbes sem

aviso prévio.

Modelo

EY-3DGS-1U

Sistema de lente

Obturador de cristal liquido

Fornecimento de energia

CC 3V, pilha de litio do tipo botédo
(CR2032) 1

Dimensoes (W x V x D)

173 x45 x 176 mm

Peso

Aprox. 49 g (com a pilha)

Materiais

Corpo: Resina PC+ABS
Lente: Vidro de cristal liquido

Temperaturas de funcionamento

0°C a +40°C
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2% MITSUBISHI ELECTRIC CORPORATION
1 Zusho Baba, Nagaokakyo-City, Kyoto Japan



MITSUBISHI
ELECTRIC

3D-GLASOGON
MODELL

EY-3DGS-1U

Bruksanvisning

Sékerhetsforeskrifter
Forsiktighetsatgarder

OVErsikt coeeeeeeeeeeeeeeeeee e 7
Férpackningens innehdll ............. 8
Att 6ppna fodralet ..........cccecuvnees 8
Forberedelser .......ccooveveeieeeeeennnn. 8
Anvéandning av 3D-Glaségon ...... 9
Felsdkning

Underhall ..............

Byte av batteri
Specifikationer...........cccceeeeenen. 13

Mitsubishi projektorer som stéder 3D-bilder*
(vad galler november 2010)

HC9000D/HC9000DW

Projektorer som stdds kan andras utan férvarning.

* Mitsubishi DLP™ Link projektorer som stéder 3D-bilder &r undantagna.
For detaljer om 3D-system se beskrivningarna av 3D i bruksanvisningen som
medfoljer projektorn.

Denna Bruksanvisning ar viktig for dig.
Las igenom den innan du anvénder 3D-Glasdgon.
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Séakerhetsforeskrifter

VARNING:

Forvara inte batteri eller naskuddar pa stéllen dar sméa barn kan komma at dem.
Det finns risk att sma barn kan svélja sddana delar av misstag. S6k omedelbart
lakarhjalp om ett barn skulle raka svélja ndgot.

FORSIKTIGT:
Ta inte isar eller modifiera inte 3D-Glaségonen.
Det kan leda till eld eller fel som kan géra att brukaren kanner sig dalig.

Batterierna far inte utsattas for h6g varme sa som solljus, eld eller liknande.

Risk for explosion uppstar om batteri byts ut felaktigt. Byt endast ut med
samma eller motsvarande typ.

Sldng anvanda batterier i enlighet med lokala regler.
Kassera anvént batteri med plasttejp pa bada andarna.

Anvéand inte 3D-Glas6gonen om du har lidit av 6verkanslighet mot ljus,
hjartproblem eller har andra medicinska problem.
Att anvanda 3D-Glaségonen kan forvarra dessa symptom.

Som vagledning, 3D-Glasogonen bor inte anvdndas av barn yngre @n 5-6 ar.
D& det ar svart att bedéma yngre barns reaktion pa trétthet eller obehag, kan
deras fysiska tillstand forvarras plotsligt.

N&r denna produkt anvands av ett barn, bér en forélder eller ansvarig vuxen
kontrollera att barnets 6gon inte blir uttréttade.

Sluta omedelbart att anvanda 3D-Glas6gonen om du kénner trétt, kdnner
obehag eller annat onormailt.

Om du fortsétter att anvénda 3D-Glasdgonen i sddana fall kan det géra att du
mar daligt.

Se till att vila ordentligt innan du fortséatter tittande.

Sluta anvanda 3D-Glas6gonen om du ser dubbla bilder néar du tittar pa
3D-innehall.
Langvarig anvandning kan orsaka trétta gon.

Nar du tittar pa 3D-filmer, vila ordentligt efter att du tittat pa en film.

Nar du tittar pa 3D-innehall pa interaktiva apparater s som 3D-spel eller
datorer, ta en paus var 30-60:e minut.

Langvarig anvandning kan orsaka trétta 6gon.

Nar du anvander 3D-Glaségon, var forsiktig sa att du inte slar emot
skdrmen eller andra personer av misstag.

D4 bilderna ar i 3D kan det hdanda att du misstar avstandet till skarmen och rékar
sla till den, vilket kan leda till personskada.
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Néar du anvander 3D-Glasdgon, placera inte 6mtaliga foremal nara
glaségonen.

Det kan handa att du rér dig pa grund av att du tror att 3D-objecten du tittar pa
ar riktiga foremal och orsaka skada p& foremal i omgivningen som kan leda till
personskada.

Anvéand inte 3D-Glas6gonen om de ar spruckna eller sondriga.
Om du gor det kan det leda till skada eller trétta 6gon.

Sluta omedelbart att anvanda 3D-Glas6gonen, om en funktionsstérning
eller fel uppstar.

Om du fortsétter att anvanda 3D-Glasdgonen kan det leda till skada, trétta 6gon
eller orsaka att du mar daligt.

Ror dig inte runt medan du anvander 3D-Glaségonen.
Omgivningen verkar mork vilket kan resultera till att du trillar eller andra olyckor
som kan orsaka skada.

Anviand 3D-Glasdgonen nar du tittar pa 3D-bilder.
Anvand endast 3D-GlasGgonen fér angivna andamal.

Se till att inte tappa, applicera tryck eller trampa pa 3D-Glas6gonen.
Om du gor det kan det skada glasen vilket kan leda till skada.
Forvara alltid 3D-Glasdgonen i medféljande fodral nar de inte anvéands.

Se till att dina 6gon ar horisontala nédr du anvander 3D-Glas6gonen.

Om du lider av narsynthet, langsynthet, astigmatism eller har olika syn
mellan vanster och hdoger 6gon, anvand korrigeringsglaségon eller andra
metoder for att korrigera din syn innan du satter pa dig 3D-Glaségonen.

Hall dig pa ett avstand tre ganger skirmhaojden nar du tittar pa 3D-bilder.

Sluta omedelbart att anvanda 3D-Glaségonen om din hud kénns konstig.
| vissa séllsynta fall kan det handa att farg eller material som anvands i
3D-Glaségonen kan orsaka allergisk reaktion.

Sluta omedelbart att anvanda 3D-Glas6gonen om du upplever rédhet,
smarta eller klada pa nasan eller tinningen.

Langre anvéandning kan orsaka sddana symptom pa grund av for stort tryck,
som kan leda till att anvandaren kanner sig dalig.

Var férsiktig sa att du inte klammer fingrarna i gangjarnen pa
3D-Glaségonen.

Det kan leda till skada.

Var sarskilt uppmarksam nér barn anvander denna produkt.

SV-3
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Séakerhetsforeskrifter (fortséttning)

Var férsiktig med kanten pa skalmarna nar du sétter pa dig 3D-Glaségonen.
Om du av misstag rakar f& skalmen i gonen kan du skada dig.

Far ej anvandas i ett datorrum i enlighet med foreskrifterna i standarden for
skydd av elektronisk dator-/databehandlingsutrustning, ANSI/NFPA 75.

Forsiktighetsatgéarder

Lins (flytande kristallslutare)

e Tryck inte pa linserna. Tappa eller boj inte produkten.

¢ Repa inte ytan pa linsen med ett vasst foremal. Linsen kan skadas och gora
att 3D-bildens kvalitet férsamras.

Avsnitt fér infrardd mottagning

e Smutsa inte ner eller fast klistermarken eller andra liknande féremal pa
avsnittet for infraréd mottagning pa 3D-Glaségonen. 3D-Glaségonen kunder
inte motta signalen fran 3D-Emittern och kan inte fungera korrekt.

¢ Annan infrardd kommunikationsutrustning kan paverka 3D-bilder.

e Mandvrering av fjarrkontroll kan orsaka att 3D-Glaségonen inte fungerar som
de ska. Detta ar inget fel. Nar du slutar att anvanda fjarrkontrollen kommer
3D-Glasbgonen att fungerar som de ska.

¢ En fjarrkontroll kan fungera felaktigt medan du tittar pé 3D-biler men detta ar
inget fel.

Nar du anvdnder 3D-Glaségonen

e Anvand inte apparater som sénder ut starka elektromagnetiska vagor sa som
mobiltelefoner néra 3D-Glasdgonen. Det kan orsaka att 3D-Glaségonen inte
fungerar som de ska.

¢ Anvand 3D-Glasdgonen i férhallande mellan 0°C till 40°C.

e Om du tittar pa 3D-bilder i ett rum med lysrérsbelysning kan du uppleva
att hela ljuset i rummet blinkar. Om detta hander, placera 3D-Glasdgonen
och 3D-Emittern s& langt fran lysrorsbelysning som mgjligt eller slack
lysrérsbelysningen.

¢ Anvand 3D-Glasdgonen pa ratt satt. Om du anvander dem upp och ner eller
fram och bak kan det handa att 3D-bilderna inte visas korrekt.

e Om du anvander 3D-Glasdgonen kan det vara svart att se andra skarmar sa

som s&dana som dator, digitalklocka eller miniraknare. Ta av dig glaségonen

nar du tittar pa andra bilder an 3D-bilder.

3D-Glastgonen far inte anvandas som solglasdgon.

3D-Glastgonen far inte anvandas med produkter de inte &r avsedda for.

3D-Glastgonen far inte anvandas for filmer pa en biograf.

Du kan inte se 3D-bilder nar du ligger ner &ven om du anvander

3D-Glasbgonen.
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L]
¢ Drainte i skalmen pé& glaségonen. Den kan ga sénder.

Vid anvandning av apparaten i Europa:

NOTERINGAR OM KRAV OCH RIKTLINJER

Denna apparat uppfyller kraven enligt riktlinjerna EG-direktiv 2004/108/EG
“EMC-direktiv” och 2006/95/EG “Lagspanningsdirektiv”.

Den elektromagnetiska kénsligheten har valt till en niva som erhaller
funktionsduglighet i bostadsomraden, i afférs- och latta industrikomplex och
inom smaskaliga féretag, inomhus sa val som utomhus.

NOTERINGAR OM RIKTLINJERNA FOR FCC

Denna utrustning har testats och befunnits uppfylla granserna fér en Klass

B digital enhet enligt Part 15 av FCC-reglerna. Dessa grénser ar satta for

att ge ett rimligt skydd mot skadlig interferens nér utrustningen anvéands i

ett bostadsomrade. Denna utrustning genererar, anvander och kan strala

ut radiofrekvent energi och om den inte installeras och anvands i enlighet

med tillverkarens instruktionshandbok kan den orsaka interferens med

radiokommunikationer. Det finns emellertid ingen garanti att interferens inte

upptrader i en sarskild installation. Om denna utrustning orsakar skadlig

interferens med radio- eller televisionsmottagning, vilket kan faststéllas

genom att stdnga av och satta igang utrustningen ber vi dig att férsdka

eliminera interferensen genom en eller fler av foljande atgarder:

e Omrikta eller omplacera mottagningsantennen.

o Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

e Anslut utrustningen till ett annat vagguttag an till det som mottagaren ar
anslutet till.

e Radgoér med aterforsiljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for att fa
hjalp.

Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkénts av Mitsubishi kan

gora att din ratt att anvanda utrustningen kan upphéavas.

NOTERINGAR OM RIKTLINJER FOR INDUSTRY CANADA
Denna Klass B digital enhet foljer Canadian ICES-003 riktlinjerna.
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Forsiktighetsatgarder (fortséattning)

Denna produkt fran MITSUBISHI ELECTRIC &r designad och tillverkad av
material och komponenter med hog kvalitet som kan atervinnas och/eller
ateranvandas.

Denna symbol betyder att férbrukade elektriska och elektroniska produkter,
batterier och ackumulatorer skall sorteras och hanteras separat fran
hushallsavfall.

Om det finns en kemisk beteckning tryckt under ovanstdende symbol betyder
det att batteriet eller ackumulatorn innehaller en tungmetall med en viss
koncentration. Detta anges pa foljande satt:

Hg: kvicksilver (0,0005%), Cd: kadmium (0,002%), Pb: bly (0,004%)

Inom den Europeiska Unionen finns det separata insamlingssystem for
begagnade elektriska och elektroniska produkter, batterier och ackumulatorer.
Var vanlig Iamna denna produkt, batterier och ackumulatorer hos din lokala
mottagningsstation fér avfall och atervinning.

Var snall och hjélp oss att bevara miljon vi lever i!

Information angaende kassering i andra lander utanfor den europeiska
unionen

Denna symbol galler endast inom den europeiska unionen.
Om du vill kassera denna produkt, kontakta de lokala
myndigheterna eller aterforséljare och hor efter om ratt satt for
kassering.

I

Miljévardsinformation fér anvéandare i Kina

‘10' Denna symbol géller endast i Kina.



Oversikt

Med 3D-Glaségon och 3D-Emitter kan du njuta av 3D-bilder nar du tittar pa
program som stéder 3D med projektorer som stéder 3D-bilder.

Du kan anvanda 3D-Glaségonen ovanpa vanliga glasdgon.

Se till att Ids igenom “Sadkerhetsinstruktionerna” pa sidorna 2 till 4 innan du
anvénder 3D-Glasdgonen.

( A
Batterihallare ~ Infrar6d mottagare
Ett myntformat litiumbatteri Mottar infrardda signaler fran
(CR2032) &r forinstallerat. 3D-Emittern.
Nar du anvénder dem férsta Den flytande kristallslutarens
gangen se till att ta bort Oppnings-/stédngningstid styrs
isoleringsarket. genom att motta infrardda signaler
frdn 3D-Emittern, vilket ger en
3D-upplevelse av bilder.

Lins
(flytande
kristallslutare)

Féast en ndskudde
vid behov. (inuti
3D-Glaségonen)

p
Strombrytare (ON/STANDBY)* och indikator ndikat
* Statusen andras fran ON till STANDBY och vice neteter
versa.
For att sla pa strommen:
Tryck in strombrytaren cirka 1 sekund.
Indikatorn lyser i cirka 2 sekunder och sedan slacks | Strémbrytare
den. (ON/STANDBY)

For att sla av strommen:
Om du trycker in strémbrytaren under cirka 1 sekund, indikatorn kommer att
blinka 3 génger och strémmen stangs av.

* Nar den infrardda signalen fran 3D-Emittern avbryts, slas strommen
automatiskt av efter cirka 5 minuter.
* Om batteriet haller pa att ta slut kommer indikatorn att blinka 5 ganger nar
L du slar pa strommen.
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Forpackningens innehall

. e 3D-Glaségonen och
Néskudde (2) Lada (1) naskuddar (2 typer) forvaras i

Bruksanvisning

Att 6ppna fodralet

Tryck in delen som &r indikerad med pilen for att ppna fodralet.

Férberedelser
Ta bort isole- 2 Ta bort skyddsfil- Fast en medféljande
ringsarket. men. naskudde vid behov.
Dra sakta arket i Ta bort skyddsfilmen N
pilens riktning som p& omréadet for infrardd
pé bilden nedan. mottagning och linsen (4 /
delar) genom att dra upp ‘__/
varje flik som visas nedan.

Det ar rekommenderat
att du tar bort naskudden
om du anvander
3D-Glas6gonen ovanpa
vanliga glaségon.

4

N\
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Anviéndning av 3D-Glaségon

En projektor som stéds och 3D-Emitter kravs for att titta p& 3D-bilder med
3D-Glasogon.
Se Bruksanvisningen for projektorn for detaljerade anvisningar.

1. Projicera en 3D-bild pa

skirmen. Indikator
2. Tryck in strombrytaren pa
3D-Glasdgonen under 1 se-
kund for att sla strémmen. &
¢ Indikatorn pa 3D-Glasdgonen tands i 2 sekunder. (Sot;\log.?;y&aégw

Efter det kommer indikatorn att slackas aven
medan strommen ar pa.

3. Ta pa dig 3D-Glasdgonen.

Betraktningsavstand for 3D-bilder

e Du rekommenderas att befinna dig pa ett avstand tre ganger skédrmhojden nar du
tittar pa 3D-bilder.

o Att titta pa bilder narmare an rekommenderat avstand kan leda till att illamaende
eller veranstrangning av dgonen.

e Det kan férekomma att 3D-Glasdgonen inte fungerar som de ska om de anvands
for langt bort fran skarmen.

® Placera ingenting som kan blockera kommunikationen mellan 3D-Emittern och
3D-Glasdgonen.

Efter avslutat tittande

e Sl& av strommen till 3D-Glastgonen.

e Placera 3D-Glaségonen i medféljande fodral och férvara dem pa en plats som inte barn
kan komma &t. Var forsiktig sa att du inte skadar dem eller att det sker ndgon olycka.

e Undvik att forvara dessa 3D-Glasdgon pa en plats med hég temperatur och
luftfuktighet.

Viktigt:

e Det kan hénda att du maste &ndra 3D-laget (s& som att stélla in 3D-systemet) pa
inspelaren/spelaren vid projicering av 3D-bilder med inspelare/spelare som stéder
3D-bilder. (For ytterligare detaljer se Bruksanvisningen som medfdljer inspelare/
spelaren.)

e Varje person ser olika. Om du lider av narsynthet, langsynthet, astigmatism eller
har olika syn mellan vénster och héger 6gon, anvand korrigeringsglaségon eller
andra metoder for att korrigera din syn innan du satter pa dig 3D-Glastgonen.

e Nar du borjar titta pa 3D-bilder kan det verka som att bilden inte &r i synk. Men,
detta &r inget fel.

e 3D-Glasdgonen slutar att fungerar tillfalligt nar de inte kan motta infraréda signaler
fran 3D-Emittern pa grund av att du vrider bort huvudet medan du tittar p&
3D-bilder. Om detta hander kan det hédnda att du kommer att se dubbla bilder dven
om du vander huvudet till dess att 3D-bilderna startar igen. Men detta ar inget fel.

e 3D-Glasdgonen sténgs av automatiskt 5 minuter efter det att den infraroda
signalen fr&n 3D-Emittern har brutits. SV-9
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Felsékning

Innan du ber att fa 3D-Glasdgonen reparerade, kontrollera féljande.

Problem

L6sning

Bilderna ar inte 3D.

e Har bildinstallningarna &ndrats till 3D-lage?
For 3D-lage se projektorns Bruksanvisning.

o Ar det ndgot som blockera kommunikationen mellan
3D-Emittern och 3D-Glaségonen? Eller sitter det ett
klistermarke eller motsvarande pa avsnittet for infrarod
mottagning pa 3D-Glaségonen?
3D-Glasogonen fungerar genom att ta emot signaler fran
3D-Emittern. Kontrollera att det inte ar nagot som blockerar
kommunikationen mellan 3D-Emittern och 3D-Glaségonen.

o Ar avstdndet mellan 3D-Emittern och 3D-Glaségonen for
stort, eller for litet?

Justera placeringen f6r 3D-Emittern. For ytterligare detaljer
se Bruksanvisningen for 3D-Emittern.

o Ar 3D-Emittern inriktad mot avsnittet fér infrardd
mottagning pa 3D-Glaségonen?

Justera riktningen och placeringen f6r 3D-Emittern. For
ytterligare detaljer se Bruksanvisningen for 3D-Emittern.

o Ar 3D-Glasdgonen avstangda?

Tryck pa strombrytaren pa 3D-Glasdgonen for att sla pa
dem.

e Det kan hénda att du maste &ndra 3D-l&get (s& som att
stélla in 3D-systemet) pa inspelaren/spelaren vid projicering
av 3D-bilder med inspelare/spelare som stoder 3D-bilder.
(For ytterligare detaljer se Bruksanvisningen som medféljer
inspelare/spelaren.)

o Ar 3D-laget pa projektorn rétt instélld for bilden?

Ange 3D-laget pa projektorn (Frame packing, Sida vid sida,
Uppe och nere) med hansyn till bilden.

o Ar 3D-Emittern ansluten p& projektorn?

e 3D-Glasogonen tappar synk pa grund av lysrérsbelysning.
Stang av lysrérsbelysningen.

¢ Finns det ndgon annan 3D-Emitter eller TV som stoder
3D-bild i narheten av 3D-Glaségonen?
3D-Glasogonen fungerar genom att ta emot signaler fran
3D-Emittern. Kontrollera att det inte ar nagra stérningar av
signaler fran andra infrardda séndare.

¢ 3D-Glasoégonen slutar att fungerar tillfalligt nér de inte kan
motta infraréda signaler fran 3D-Emittern pa grund av att
du vrider bort huvudet medan du tittar p& 3D-bilder. Om
detta hander kan det handa att du kommer att se dubbla
bilder &ven om du vénder huvudet till dess att 3D-bilderna
startar igen. Men detta ar inget fel.
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Problem

Losning

Strémmen pa
3D-Glasdgonen
sténgs av
automatiskt.

e Ar det ndgot som blockera kommunikationen mellan
3D-Emittern och 3D-Glaségonen? Eller sitter det ett
klistermarke eller motsvarande pa avsnittet for infrarod
mottagning pa 3D-Glastgonen?

Nar signalen fran 3D-Emittern har brutits kommer strommen
pa 3D-Glasdgonen automatiskt att slas av 5 minuter efter
det att signalen brutits. Kontrollera att det inte & nagot

som blockerar kommunikationen mellan 3D-Emittern och
3D-Glas6gonen?

Det &r nagot fel
med 3D-bilderna.

e Du kan uppleva nagot fel med 3D-bilderna beroende pa
statusen fér 3D-bilden.
Andra “3D-synk” instéllningen fér projektorn for att
kontrollera om den obehagliga kénslan férsvinner.
Né&r signalen fran 3D-Emittern har brutits kommer strdmmen
pa 3D-Glastgonen automatiskt att slas av 5 minuter efter
det att signalen brutits. Kontrollera att det inte &r nagot
som blockerar kommunikationen mellan 3D-Emittern och
3D-Glaségonen?

e 3D-Glasdgonen tappar synk pa grund av lysrorsbelysning.
Stang av lysrorsbelysningen.

¢ Finns det ndgon annan 3D-Emitter eller TV som stoder
3D-bild i narheten av 3D-Glaségonen?
3D-Glasdgonen fungerar genom att ta emot signaler fran
3D-Emittern. Kontrollera att det inte ar nagra stérningar av
signaler fran andra infraréda séndare.

Indikatorn blinkar
fem ganger nar
strommen pa
3D-Glasdgonen
slas pa.

e Batteriet pa 3D-glastgoenen ar dott.
By tut batteriet mot ett nytt.

Indikatorn téands
inte &ven om
strombrytaren
trycks ner.

e Har batteriet p4 3D-glasdgoenen doitt?
Byt ut batteriet mot ett nytt om indikatorn inte t&nds aven
om du trycker in strombrytaren.
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Underhall

e Nar 3D-Glaségonen blir smutsiga, torka dem med en mjuk torr trasa.
Linsen (flytande kristallslutare) eller omradet for infrardéd mottagning kan
skadas om du torkar avdem med en smutsig trasa.

e Anvand inte bensin eller tinner for att rengdéra 3D-Glaségonen. Det kan orsaka

deformation av ytan.

e BI6t inte ner 3D-Glasdgonen.

¢ Undvik att férvara 3D-Glaségonen pa en plats med hég temperatur och
luftfuktighet.

Byte av batteri

Nar indikatorn blinkar 5 ganger nér du slar pa 3D-Glastgonen, by tut batteriet
mot ett nytt.

Anvand ett myntformat litiumbatteri (CR2032) och en precisionsskruvmejsel
(nr 0).

1 Lossa skruven Ta bort det gamla 3 Fast skyddet och
som visas och ta batteriet och in- fast det med skru-
bort skyddet. stallera ett nytt. ven.

i

Installera batteriet med +
sidan uppét.

Se till att du inte skadar dig pa skruvmejseln.

Viktigt:

Installera batteriet korrekt.

Batteriets livstid ar cirka 75 timmars kontinuerlig anvandning. (Livstiden varierar
beroende p& anvandning.)
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Specifikationer

Specifikationer och utvandigt utseende kan &ndras utan férvarning.

Modell EY-3DGS-1U
Linssystem Flytande kristallslutare
Stromforsorjning DC 3V, myntformat litiumbatteri (CR2032) 1
Matt (B x H x D) 173 x 45 x 176 mm
Vikt Cirka 49 g (inklusive batteriet)
Material Holje: PC+ABS harts
Lins: Flytande kristallglas
Brukstemperatur 0°C tillo +40°C
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1 Zusho Baba, Nagaokakyo-City, Kyoto Japan



MITSUBISHI
ELECTRIC

3D-BRIL
MODEL

EY-3DGS-1U

Gebruiksaanwijzing
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De batterij vervangen
Technische gegevens................ 13

Mitsubishi projectors die 3D-beelden ondersteunen*

(per november 2010)

HC9000D/HC9000DW

De ondersteunde projectors zijn aan wijzigingen onderhevig, zonder voorafgaande

kennisgeving.

* Met uitzondering van de Mitsubishi DLP™ Link projectors die 3D-beelden

ondersteunen.

Zie voor verdere informatie over het 3D-systeem de beschrijving van 3D in de

gebruiksaanwijzing van de projector.

Deze gebruiksaanwijzing bevat belangrijke informatie.
Lees de gebruiksaanwijzing voordat u de 3D-Bril gebruikt.
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Veiligheidsmaatregelen

WAARSCHUWING:

Berg de batterij en het neuskussentje op een plaats op buiten het bereik van
kleine kinderen.

Het is anders mogelijk dat kleine kinderen dergelijke onderdelen per ongeluk
inslikken. Als een kind per ongeluk een onderdeel inslikt, moet u meteen de hulp van
een arts inroepen.

LET OP:

Probeer de 3D-Bril niet te demonteren of er wijzigingen in aan te brengen.

Dit kan resulteren in brand of in een defect met mogelijk lichamelijke klachten van de
gebruiker tot gevolg.

Batterijen mogen niet aan hoge hitte worden blootgesteld, zoals direct zonlicht,
vuur e.d.

Wanneer de batterij verkeerd wordt geplaatst, kan dit resulteren in een explosie.
Vervang de batterij uitsluitend door dezelfde batterij of een gelijkwaardige batterij.

Gooi gebruikte batterijen op een milieuvriendelijk manier weg.
Bedek beide uiteinden met plakband voordat u een gebruikte batterij weggooit.

Gebruik de 3D-Bril niet als u overgevoelig bent voor licht, hartproblemen hebt of
een andere ernstige medische aandoening.
Bij gebruik van de 3D-Bril kunnen de symptomen verergeren.

De 3D-Bril mag niet door kinderen jonger dan 5 - 6 jaar worden gebruikt.
Aangezien het moeilijk is om de reactie van jonge kinderen te voorspellen op
vermoeidheid of ongemak, bestaat de kans dat hun lichamelijke toestand plotseling
verandert.

Wanneer dit product door een kind wordt gebruikt, dient de ouder of verzorger altijd
toezicht te houden om ervoor te zorgen dat de ogen van het kind niet te vermoeid
raken.

Stop onmiddellijk met het gebruik van de 3D-Bril als u zich moe of
ongemakkelijk voelt of een andere vreemde toestand gewaarwordt.
Wanneer u de 3D-Bril in dergelijke gevallen blijft gebruiken, bestaat de kans dat u
onwel wordt. Neem voldoende rust voordat u de bril weer gebruikt.

Stop met het gebruik van de 3D-Bril als u een dubbel beeld ziet bij het kijken
naar 3D-materiaal.
Langdurig gebruik kan resulteren in oogvermoeidheid.

Bij het kijken naar meerdere 3D-films moet u een pauze nemen telkens nadat
een 3D-film is afgelopen.

Bij het kijken naar 3D-materiaal op interactieve apparatuur zoals
3D-spelsystemen of computers, dient u elke 30 - 60 minuten een pauze te
nemen.

Langdurig gebruik kan resulteren in oogvermoeidheid.
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Let bij gebruik van de 3D-Bril op dat u niet per ongeluk tegen het scherm of
andere personen stoot.

Aangezien de beelden in 3D zijn, is het mogelijk dat u de afstand tot het scherm
verkeerd inschat, waardoor u het scherm raakt met letsel tot gevolg.

Bij gebruik van de 3D-Bril mogen er geen breekbare voorwerpen in de buurt van
de 3D-Bril zijn.

Het is mogelijk dat u beweegt omdat u de 3D-voorwerpen die u ziet verwart met
echte voorwerpen, waardoor er beschadigingen zouden kunnen ontstaan of
lichamelijk letsel optreedt.

Gebruik de 3D-Bril niet als deze gebarsten of stuk is.
Dit kan resulteren in letsel of oogvermoeidheid.

Als er een defect of storing optreedt in de 3D-Bril, moet u meteen stoppen met
het gebruik.

Wanneer u de 3D-Bril blijft gebruiken, kan dit resulteren in letsel, oogvermoeidheid of
onwel voelen.

Ga niet rondlopen wanneer u de 3D-Bril draagt.
Uw omgeving zal donker lijken, waardoor u kunt vallen of een ander ongeluk heeft dat
kan resulteren in letsel.

Gebruik de 3D-Bril alleen wanneer u naar 3D-beelden kijkt.
Gebruik de 3D-Bril alleen voor het doel waarvoor deze is ontworpen.

Laat de 3D-Bril niet vallen, druk er niet hard op en ga er niet op staan.

Dit kan resulteren in beschadiging van het glas met mogelijk letsel tot gevolg.

Berg de 3D-Bril altijd in het bijgeleverde opbergdoosje op wanneer deze niet wordt
gebruikt.

Bij gebruik van de 3D-Bril moeten uw ogen ongeveer horizontaal staan.

Als u last hebt van myopie (bijziendheid), hyperopie (verziendheid) of
astigmatisme, of als de sterkte van uw linker- en rechteroog verschilt, moet u
uw bril of ander hulpmiddel gebruiken om uw oogsterkte te corrigeren voordat u
de 3D-Bril opzet.

Wanneer u naar 3D-beelden kijkt, moet uw afstand tot het scherm ongeveer
driemaal de effectieve hoogte van het scherm zijn.

Stop onmiddellijk met het gebruik van de 3D-Bril als uw huid vreemd aanvoelt.
In zeldzame gevallen kunnen de lak of materialen die in de 3D-Bril zijn gebruikt een
allergische reactie oproepen.

Stop onmiddellijk met het gebruik van de 3D-Bril als u roodheid, pijn of jeuk op
uw neus of slapen ervaart.

Langdurig gebruik kan dergelijke symptomen veroorzaken als gevolg van de druk die
de bril uitoefent, waardoor de gebruiker zich mogelijk onwel gaat voelen.
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Veiligheidsmaatregelen (vervolg)

Wees voorzichtig dat uw vingers niet klem komen te zitten in het
scharniergedeelte van de 3D-Bril.
Let hier vooral op wanneer kinderen het product gebruiken.

Wees voorzichtig met de uiteinden van het frame wanneer u de 3D-Bril opzet.
Wanneer een uiteinde van het frame in uw oog terechtkomt, kan dit letsel veroorzaken.

Niet voor gebruik in computerruimtes zoals gedefi nieerd in de norm voor
bescherming van computers of andere elektronische apparatuur voor
gegevensverwerkings, ANSI/NFPA 75.

Gebruiksinformatie

Lens (sluiter van vloeibare kristallen)

e Druk niet hard op de lenzen. Laat het product ook niet vallen en buig het product
niet.

e Maak niet met een scherp voorwerp een kras op de lens. De lens kan stuk gaan en
bovendien kan de 3D-beeldkwaliteit verslechteren.

Infraroodsignaalontvanger

e Let op dat de infraroodsignaalontvanger van de 3D-Bril niet vuil wordt en plak er
geen sticker of iets dergelijks op. De 3D-Bril kan dan het signaal van de 3D-Emitter
niet meer ontvangen waardoor de bril niet werkt.

e Andere infraroodcommunicatie-apparatuur kan de 3D-beelden beinvioeden.

e Gebruik van een afstandsbediening kan resulteren in een verkeerde werking van
de 3D-Bril. Wanneer u de afstandsbediening niet meer gebruikt, zal de 3D-Bril
weer normaal werken.

e Het is mogelijk dat een afstandsbediening verkeerd werkt wanneer u naar 3D-beelden
kijkt, maar dit duidt niet op een foutief functioneren van de apparatuur.

Bij gebruik van de 3D-Bril

e Gebruik niet een apparaat dat sterke magnetische golven uitzendt, zoals een
mobiele telefoon, in de buurt van de 3D-Bril. Hierdoor kan het gebeuren dat de
3D-Bril niet juist werkt.

® Gebruik de 3D-Bril binnen een temperatuurbereik van 0°C tot 40°C.

¢ Bij het kijken naar 3D-beelden in een kamer met tl-verlichting is het mogelijk dat
u vindt dat de lichten in de kamer flikkeren. In dat geval plaatst u de 3D-Bril en
de 3D-Emitter zo ver mogelijk uit de buurt van de tl-verlichting of u schakelt de
tl-verlichting uit.

¢ Draag de 3D-Bril op de juiste manier. Wanneer u de bril ondersteboven of verkeerd
om draagt, zult u niet de juiste 3D-beelden zien.

¢ Bij gebruik van de 3D-Bril kunt u andere schermen, zoals het scherm van uw
personal computer, digitale klok of calculator niet goed aflezen. Zet de bril af
wanneer u naar andere beelden dan 3D-beelden kijkt.

e De 3D-Bril kan niet als een zonnebril worden gebruikt.
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e Deze 3D-Bril kan niet met incompatibele producten worden gebruikt.

e Deze 3D-Bril kan niet worden gebruikt voor het kijken naar speelfilms in
bioscooptheaters.

¢ U kunt geen 3D-beelden zien wanneer u plat ligt, ook wanneer u de 3D-Bril draagt.

e Trek niet aan de brillenarmen. Het is anders mogelijk dat deze afbreken.

Bij gebruik van het apparaat in Europa:

NALEVING VAN REGLEMENTEN

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de EG Richtlijnen 2004/108/EG “EMC-
Richtlijn” en 2006/95/EG “Laagspanningsrichtlijn”.

De elektromagnetische storingsgevoeligheid is op een niveau gesteld waarbij
een juiste werking in residenti€le gebieden, commerciéle en licht-industriéle
gebieden en kleinschalige ondernemingen, zowel binnen als buiten, mogelijk is.

OPMERKING AANGAANDE OVEREENSTEMMING MET FCC

Deze apparatuur is getest en voldoet aan de limieten voor Klasse B digitale

apparatuur, in overeenstemming met Deel 15 van de FCC Reglementen.

Deze limieten zijn ontworpen voor een redelijke bescherming tegen

schadelijke interferentie met een residentiéle opstelling. Deze apparatuur

wekt radiofrequentie-energie op en gebruikt het en kan het uitstralen, en

indien, wanneer niet in overeenstemming met de aanwijzingen geinstalleerd

en gebruikt, kan het radiocommunicatie schadelijk storen. Er wordt echter

niet gegarandeerd dat er bij een bepaalde installatie of opstelling geen

interferentie is. Indien deze apparatuur schadelijke interferentie van ontvangst

van TV- of radioprogramma’s veroorzaakt, wat eenvoudig kan worden

bepaald door de apparatuur even uit te schakelen en weer in te schakelen,

dient de gebruiker een van de volgende maatregelen te nemen zodat er geen

interferentie meer is.

e Richt de antenne opnieuw of verander de plaats.

e \erhoog de afstand tussen de apparatuur en de receiver.

e Steek de stekker van het netsnoer van de apparatuur in een stopcontact
dat een ander circuit dan de receiver gebruikt.

e Raadpleeg de plaats van aankoop of een erkend radio- en
televisietechnicus.

De gebruiker verliest het recht op gebruik van deze apparatuur indien hij/

zij veranderingen of modificaties maakt waarvoor vooraf niet expliciet

toestemming is verkregen van Mitsubishi.

OPMERKING AANGAANDE OVEREENSTEMMING MET

INDUSTRY CANADA
Deze Klasse B digitale apparatuur voldoet aan de Canadese ICES-003
vereisten.
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Gebruiksinformatie (vervolg)

Mitsubishi Electric producten zijn ontwikkeld en gefabriceerd uit eerste kwaliteit
materialen. De onderdelen kunnen worden gerecycled en/of worden hergebruikt.
Het symbool betekent dat de elektrische en elektronische onderdelen, batterijen
en accu’s op het einde van de gebruiksduur gescheiden van het huishoudelijk
afval moeten worden ingezameld.

Wanneer er onder het bovenstaande symbool een chemisch symbool staat
gedrukt, betekent dit dat de batterij of accu zware metalen in een bepaalde
concentratie bevat. Dit wordt als volgt aangeduid:

Hg: kwik (0,0005%), Cd: cadmium (0,002%), Pb: lood (0,004 %)

In de Europese Unie worden elektrische en elektronische producten, batterijen
en accu’s afzonderlijk ingezameld.

Breng deze apparatuur, batterijen en accu’s dan naar het gemeentelijke
afvalinzamelingspunt.

Help ons mee het milieu te beschermen!

Informatie over het verwijderen in landen buiten de Europese Unie

Dit symbool is alleen geldig in de Europese Unie.
Als u dit product wilt weggooien, neem dan contact op met de
plaatselijke autoriteiten of uw dealer voor de juiste methode om
het product te verwijderen.

I

Informatie over milieubescherming voor de gebruikers in China

‘10’ Dit symbool is alleen geldig in China.



Overzicht

Met de 3D-Bril en de 3D-Emitter kunt u genieten van 3D-beelden wanneer u
naar 3D-programma’s kijkt op projectors die 3D-beelden ondersteunen.

U kunt de 3D-Bril over uw normale bril heen dragen.

Lees de “Veiligheidsmaatregelen” op pagina 2 t/m 4 voordat u de 3D-Bril

gebruikt.

Batterijhouder

Hierin zit een knooptype
lithiumbatterij (CR2032).

Trek het isolatievel naar buiten
voordat u de bril de eerste maal
gebruikt.

-
Bevestig indien
nodig het
neuskussentje.
(Binnenkant van
de 3D-Bril)

—~

L 3D-beelden ontstaat.

Infraroodsignaalontvanger

Hier worden de infraroodsignalen
van de 3D-Emitter ontvangen.

Het openen/sluiten van de sluiter van
vloeibare kristallen wordt geregeld
door de infraroodsignalen die vanaf
de 3D-Emitter worden ontvangen
waardoor de weergave van

Lens
(Sluiter van
vloeibare
kristallen)

L inschakelt.

Spanningstoets (ON/STANDBY)* en indicator ndicat
* De status is veranderd tussen ON en STANDBY. neleater
Inschakelen van de bril:

Druk de spanningstoets ongeveer 1 seconde in. De

indicator gaat ongeveer 2 seconden branden en

gaat daarna uit. Spanningstoets
Uitschakelen van de bril: (ON/STANDBY)

Wanneer u de spanningstoets ongeveer 1 seconde
indrukt, knippert de indicator 3 maal en wordt de bril uitgeschakeld.

* Wanneer het infraroodsignaal van de 3D-Emitter wordt onderbroken, wordt
de bril automatisch na ongeveer 5 minuten uitgeschakeld.
* Als de batterij uitgeput raakt, knippert de indicator 5 maal wanneer u de bril
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Inhoud van de verpakking

Neuskussentje (2)

Opbergdoosije (1)

2

Gebruiksaanwijzing

De 3D-Bril en de
neuskussentjes (2 typen)
zitten in het opbergdoosije.

Het opbergdoosje openen

Duw tegen het gedeelte aangegeven door de pijl om het doosje te openen.

Voorbereidingen

Verwijder het
isolatievel.

Trek het vel
langzaam in de
richting van de pijl
naar buiten, zoals
afgebeeld.

Verwijder de be-
schermvellen.

Verwijder de
beschermvellen op de
infraroodsignaalontvanger
en de lenzen (4 gedeelten)
door de lipjes omhoog te
trekken, zoals afgebeeld.

Bevestig indien no-
dig het bijgeleverde
neuskussentje.

ZL&

Als u de 3D-Bril over uw
normale bril heen draagt,
verdient het aanbeveling
het neuskussentje te
verwijderen.
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Gebruik van de 3D-Bril

Voor het kijken naar 3D-beelden met de 3D-Bril hebt u een geschikte projector
en de 3D-Emitter nodig.
Zie de gebruiksaanwijzing van de projector voor verdere informatie.

1. Projecteer een 3D-beeld op
het scherm.

2. Druk de spanningstoets
van de 3D-Bril ongeveer 1
seconde in om de bril in te
schakelen.

e De indicator op de 3D-Bril gaat ongeveer 2
seconden branden. Daarna dooft de indicator
terwijl de bril ingeschakeld blijft.

3. Zet de 3D-Bril op.

Visuele afstand van de 3D-beelden

e Wanneer u naar 3D-beelden kijkt, verdient het aanbeveling een afstand tot het scherm
aan te houden die ongeveer driemaal de effectieve hoogte van het scherm is.

e \Wanneer u dichter bij het scherm zit dan de aanbevolen afstand, kan dit resulteren
in een inferieure lichamelijke gesteldheid of oogvermoeidheid.

e Het is mogelijk dat de 3D-Bril niet werkt wanneer u te ver van het scherm
verwijderd bent.

e Let op dat er geen voorwerp dat de communicatie belemmert aanwezig is tussen
de 3D-Emitter en de 3D-Bril.

Wanneer u klaar bent met kijken

e Schakel de 3D-Bril uit.

e Berg de 3D-Bril in het bijgeleverde opbergdoosje op en leg het doosje op
een plaats buiten het bereik van kinderen. Wees voorzichtig zodat er geen
beschadigingen of een ongeluk kan optreden.

e Houd de 3D-Bril uit de buurt van plaatsen met een hoge temperatuur of hoge
vochtigheid.

Indicator

N

Spanningstoets
(ON/STANDBY)

Belangrijk:

e Het is mogelijk dat de 3D-modus moet worden omgeschakeld (bijv. via
een 3D-instellingssysteem) op de recorder/speler wanneer 3D-beelden
met een geschikte recorder/speler worden geprojecteerd. (Raadpleeg de
gebruiksaanwijzing van de speler/recorder voor verdere informatie.)

® ledere persoon heeft een ander gezichtsvermogen. Als u last hebt van myopie
(bijziendheid), hyperopie (verziendheid) of astigmatisme, of als de sterkte van uw
linker- en rechteroog verschilt, moet u uw bril of ander hulpmiddel gebruiken om
uw oogsterkte te corrigeren voordat u de 3D-Bril opzet.

* Bij het beginnen met kijken naar 3D-beelden kan het gebeuren dat de beelden niet
synchroon worden gezien. Dit duidt niet op een defect.

e De 3D-Bril stopt tijdelijk wanneer de 3D-Bril geen infraroodsignaal van de 3D-Emitter
kan ontvangen omdat u bijvoorbeeld uw hoofd wegdraait terwijl u naar 3D-beelden
kijkt. In dit geval kan het gebeuren, zelfs wanneer u uw hoofd terugdraait, dat u
dubbele beelden ziet voordat er weer 3D-weergave is. Dit duidt niet op een defect.

* De 3D-Bril wordt automatisch uitgeschakeld wanneer er gedurende 5 minuten
geen infraroodsignaal vanaf de 3D-Emitter wordt ontvangen. NE-9
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Oplossen van problemen

Controleer de volgende punten voordat u de 3D-Bril voor reparatie wegbrengt.

Probleem Oplossing
De beelden zijn | ¢ Zijn de juiste instellingen gemaakt voor de 3D-modus?
niet in 3D. Raadpleeg de gebruiksaanwijzing van de projector voor de

instellingen die voor de 3D-modus moeten worden gemaakt.
Is er een voorwerp dat de communicatie blokkeert aanwezig
tussen de 3D-Emitter en de 3D-Bril? Of is er een sticker of iets
dergelijks geplakt op de infraroodsignaalontvanger van de 3D-Bril?
De 3D-Bril werkt via ontvangst van de signalen van de
3D-Emitter. Controleer of de communicatie tussen de
3D-Emitter en de 3D-Bril niet wordt belemmerd.

Is de afstand tussen de 3D-Emitter en de 3D-Bril te groot of te
klein?

Pas de afstand tot de 3D-Emitter aan. Zie de
gebruiksaanwijzing van de 3D-Emitter voor verdere informatie.
Zijn de 3D-Emitter en de infraroodsignaalontvanger van de
3D-Bril niet goed ten opzichte van elkaar gericht?

Stel de richting en de plaats van de 3D-Emitter af. Raadpleeg de
gebruiksaanwijzing van de 3D-Emitter voor verdere informatie.
Is de 3D-Bril uitgeschakeld?

Druk op de spanningstoets van de 3D-Bril om de bril in te
schakelen.

Het is mogelijk dat de 3D-modus moet worden omgeschakeld
(bijv. via een 3D-instellingssysteem) op de recorder/speler
wanneer 3D-beelden met een geschikte recorder/speler
worden geprojecteerd. (Raadpleeg de gebruiksaanwijzing van
de speler/recorder voor verdere informatie.)

Is de 3D-modus van de projector correct ingesteld voor het
beeld?

Stel de 3D-modus van de projector correct in voor het beeld
(Beeldcompressie, Naast elkaar, Boven en onder).

Is de 3D-Emitter op de projector aangesloten?

De 3D-Bril kan asynchroon gaan werken als gevolg van de
invloed van tl-verlichting. Schakel de tl-verlichting uit.

Staat er een andere 3D-Emitter of een televisie die
3D-weergave ondersteunt dicht in de buurt van de 3D-Bril?
De 3D-Bril werkt via ontvangst van de signalen van de
3D-Emitter. Controleer of er geen interferentie is veroorzaakt
door de signalen van andere infraroodsignaalzenders.

De 3D-Bril stopt tijdelijk wanneer de 3D-Bril geen
infraroodsignaal van de 3D-Emitter kan ontvangen omdat u
bijvoorbeeld uw hoofd wegdraait terwijl u naar 3D-beelden
kijkt. In dit geval kan het gebeuren, zelfs wanneer u uw hoofd
terugdraait, dat u dubbele beelden ziet voordat er weer
3D-weergave is. Dit duidt niet op een defect.
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uitgeschakeld.

Probleem Oplossing
De 3D-Bril wordt e |s er een voorwerp dat de communicatie blokkeert
automatisch aanwezig tussen de 3D-Emitter en de 3D-Bril? Of

is er een sticker of iets dergelijks geplakt op de
infraroodsignaalontvanger van de 3D-Bril?

Wanneer het signaal van de 3D-Emitter wegvalt, zal
de 3D-Bril 5 minuten nadat het signaal is weggevallen
automatisch worden uitgeschakeld. Controleer of de
communicatie tussen de 3D-Emitter en de 3D-Bril niet
wordt belemmerd.

De 3D-beelden
worden niet juist
weergegeven.

¢ Afhankelijk van de 3D-beeldstatus is het mogelijk dat er
iets verkeerd is met de 3D-beelden.

Verander de “3D-synch.” instelling van de projector en
controleer of de vreemde weergave verdwijnt.
Wanneer het signaal van de 3D-Emitter wegvalt, zal
de 3D-Bril 5 minuten nadat het signaal is weggevallen
automatisch worden uitgeschakeld. Controleer of de
communicatie tussen de 3D-Emitter en de 3D-Bril niet
wordt belemmerd.

e De 3D-Bril kan asynchroon gaan werken als gevolg van de
invloed van tl-verlichting. Schakel de tl-verlichting uit.

e Staat er een andere 3D-Emitter of een televisie die
3D-weergave ondersteunt dicht in de buurt van de 3D-Bril?
De 3D-Bril werkt via ontvangst van de signalen van
de 3D-Emitter. Controleer of er geen interferentie
is veroorzaakt door de signalen van andere
infraroodsignaalzenders.

De indicator
knippert 5 maal
wanneer de
3D-Bril wordt
ingeschakeld.

e De batterij van de 3D-Bril is leeg.
Vervang de batterij door een nieuwe.

De indicator gaat
niet branden
wanneer op de
spanningstoets
wordt gedrukt.

¢ |s de batterij van de 3D-Bril leeg?
Vervang de batterij door een nieuwe als de indicator niet
oplicht wanneer u op de spanningstoets drukt.
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Onderhoud

e Wanneer de 3D-Bril vuil is, kunt u deze met een zachte en droge doek
schoonvegen.
Als u een vuile doek gebruikt, kan de lens (sluiter van vioeibare kristallen) of
de infraroodsignaalontvanger beschadigd worden.

e Gebruik geen benzine of witte spiritus om de 3D-Bril schoon te maken. Dit
kan resulteren in vervorming van de buitenkant.

e Dompel de 3D-Bril niet in water.

e Houd de 3D-Bril uit de buurt van plaatsen met een hoge temperatuur of hoge
vochtigheid.

De batterij vervangen

Als de indicator 5 maal knippert wanneer de 3D-Bril wordt ingeschakeld, moet
de batterij worden vervangen.

Gebruik een knooptype batterij (CR2032) en een precisie-schroevendraaier
(nr. 0).

1 Draai de schroef 2 Verwijder de oude Bevestig het dek-
los, zoals afge- batterij en plaats seltje en draai de
beeld, en verwij- de nieuwe. schroef weer vast.

der het dekseltje.

= C

Plaats de batterij met de
+ kant naar boven.

Let op dat u zich niet bezeert met de schroevendraaier.

Belangrijk:

Plaats de batterij op de juiste manier.

Bij continu gebruik gaat de batterij ongeveer 75 uur mee. (Deze tijdsduur varieert
afhankelijk van de gebruiksomstandigheden.)

NE-12



Technische gegevens

De technische gegevens en de uitvoering van het apparaat zijn aan wijzigingen
onderhevig, zonder voorafgaande kennisgeving.

Model EY-3DGS-1U
Lenssysteem Sluiter van vloeibare kristallen
Voeding 3 V gelijkstroom, knooptype lithiumbatterij

(CR2032) 1

Afmetingen (B x H x D)

173 x 45 x 176 mm

Gewicht

Ong. 49 gram (met batterij)

Materialen Behuizing: PC+ABS hars
Lens: Glas van vloeibare kristallen
Bedrijfstemperatuur 0°C tot +40°C
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