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Manual do usuario

Digimax uca4

Obrigado pela compra da sua Camera Fotografica Samsung Camera.
Este manual oferece orientagéo sobre como utilizar a camera, incluindo a captura, download e uso do programa.
Leia este manual antes de usar sua nova camera fotografica.



Instrucoes

B Use esta camera da seguinte forma:

Configure a unidade
da camera

Tire uma fotografia

Insira o cabo USB

Verifique a alimentacéo
da camera

Verifique o
[Disco removivel]

Antes de conectar a no PC, através do cabo USB,
seré necessario configurar o driver. Instale a unidade
da cAmera que esta inserida no aplicativo S/W do
CD-ROM. (pag. 94)

Tire uma fotografia (pag. 21)

Insira 0 cabo USB fornecido na porta USB PC e 0
terminal de conexdo USB da camera. (pag. 109)

Verifique a alimentag&do da camera.
Se a alimentacao for desligada, pressione o bot&o
da camera para liga-la (pag. 24)

Abra 0 EXPLORER do Windows e procure por
[Removable Disk]. (pag. 110)

®Para reproduzir um video feito com esta camera, se certifique de usar o QuickTime player
fornecido com o CD-ROM do programa.Os aplicativos que nao suportam o MPEG-4 codec (ex.
Windows Media Player) talvez ndo sejam reproduzidos no video.

@ Se usar um leitor de placa para copiar da placa de memdria do seu computador as imagens, elas
podem ficar danificadas. Ao transferir as imagens tiradas com a cAmera para o computador,
certifique-se de usar o cabo USB fornecido para conecté-la ao seu computador. Observe que o
fabricante ndo é considerado responsavel por perda ou dano as imagens na placa de memaria

devido ao uso do leitor de placa.
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Conhecendo sua camera

Obrigado por comprar a cdmera Samsung Digital.

® Antes de usar esta cAmera, leia atentamente o manual do usuério.

@ Quando solicitar assisténcia técnica, leve a camera e a pega com defeito (baterias, placa de
memodria, etc) ao centro de assisténcia técnica.

@ Verifique se a camera esta operando corretamente antes de usa-la (ex. para uma viagem ou
um evento importante) a fim de evitar desapontamentos futuros. A cAmera Samsung nao se
responsabiliza por qualquer perda ou danos que possam resultar de seu funcionamento
precario.

@ Mantenha-o em local seguro.

* Microsoft Windows e a logomarca Windows sdo marcas registradas da Microsoft Corporation
incorporadas nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

* Apple, Mac e QuickTime s&o marcas registradas da Apple computer.

* Memory Stick Duo é uma marca registrada da Sony Corporation.

* Todas as marcas e nomes de produtos que aparecem neste manual sdo marcas registradas
de suas respectivas empresas.

Sobre os icones

Este manual contém as instrucdes sobre como usar esta camera de forma segura e correta. Isto
0 ajudara a evitar danos e lesdes a outros.

PERIGO

PERIGO indica uma situagéo de risco iminente que, se nao for evitada, resultara
em morte ou les&o séria.

AVISO

AVISO indica uma situacdo de risco em potencial que, se nao for evitada,
resultard em morte ou lesdo séria.

CUIDADO

CUIDADO indica uma situagéo de risco em potencial que, se nao for evitada,
resultard em lesdo leve ou séria.

DANGER

WARNING

CAUTION
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Perigo

m N&o tente alterar esta cdmera de qualquer forma. Isto pode causar incéndio, leséo, choque
eléctrico ou dano severo para vocé ou a sua camera. A inspecao interna, manutencao e
reparo devem ser feitos pelo seu fornecedor ou pelo Centro de Assisténcia da Samsung.

m Nao use este produto em local fechado préximo de gases flamaveis ou explosivos, pois isto
poderia aumentar o risco de explosao.

B Caso qualquer forma de liquido ol um objeto estranho entrar na camera, ndo a use. Desligue
a camera e depois conecte-a afonte de alimentacéo (pilhas ou adaptador de alimentagéo CA).
E necessario entrar em contato com seu fornecedor ou Centrode Assisténcia da Samsung.
N&o continue a usar a camera, pois podera causar incéndio ou choque eléctrico.

m Nao deixe cair objetos estranhos metdlicos ou inflamaveis na camera através da abertura, ex.
a fenda da placa de memoria e camara da bateria. Isto pode causar incéndio ou chogque
elétrico.

m N&o opere esta camera com as maos Umidas. Isto pode causar choque elétrico.

Aviso |

m N&o use o flash prdximo de pessoas ou animais. Colocar o flash muito préximo dos olhos de
seu objeto pode causar danos a vista.

m Ao tirar fotografias, nunca direcione a lente da camera diretamente em luz muito forte. Isto
pode resultar em dano permanente a camera.ou a sua vista.

m Por questdes de seguranga, mantenha este produto e os acessdrios fora do alcance de
criangas ou animais para evitar acidentes. Ex :

« Ingerir baterias ou pequenos acessorios de camera. Se ocorrer um acidente, entre em
contato com um médico imediatamente.
« Ha possibilidade de dano causado pelas partes moveis da camera.

m As baterias e a camera podem ficar quentes durante um us@ prolongado fazendo com que a
camera funcione precariamente. Se isto acontecer, permita que a camera descanse por alguns
minutos para esfriar.

m Nao recarregue as baterias nao recarregaveis. Isto pode causar uma exploséo.

m Nao deixe esta cameraem locais sujeitos a temperaturas extremamente altas, tais como um
veiculo fechado, luz solar.direta ou outros locais de extrema variagéo de temperaturas.
Exposicéo a temperaturas extremas pode afetar adversamente os componentes internos da
camera e podera causar.ingéndio.

m Quando estiver em uso, ndo cubra.a camera ou o0 adaptador de alimentac&o CA. Isto pode
causar aquecimento e distorcer o corpo da camera ou causar incéndio. Use sempre a camera
e seus acessodrios em area bem ventilada.
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Cuidado

W Vazamento, superaquecimento ou exploséo.das pilhas pode resultar em incéndio ou lesé&o.
« Use as pilhas com a especificagéo correta paraa camera.
+» Nao cause curto circuito, aquecimento ou disponha as pilhas no fogo.
« Ndo insira as baterias com as polaridades invertidas.

m Remova as baterias se néo planejausar a camera por um longo periodo.

As baterias podem vazar eletrdlito corrosivg e causar danos irreparaveis aos componentes da
camera.

m N&o dispare o flash enquanto‘este estiver em contacto com as.\méos ou objetos. Nao toque no
flash depois de usa-lo continuamente. Podera causar queimaduras.

m Nao mova a cmera enguanto estiver ligada, se estiver usando 0 adaptador de alimentacéo
CA. Depois de uséa-la, desligue a camera antes de desligar o adaptador do tomada de parede.
Depois se certifique de 'que qualquer cabos ou fios de conectores estejam desligados antes de
mover a camera. Falha em faze-lo pode danificar os cabos ou fio e causar incéndio ou choque
eléctrico.

Um aviso de FCC

- Este dispositivo foi testado de acordo com os limites do dispositivo digital classe B item
15 das normas de FCC. Estes limites sao projetados para fornecer protecéo contra
interferéncia danosa em instalagcao comercial. Este equipamento gera, absorve e pode
emitir energies iguais a da freqiiéncia de radio. Se nao forem instaladas de acordos com
com as instrucoes, podera causar interferéncias danosas a comunicacéo de radio. Nao
existe, portanto, nenhuma garantia de que a interferéncia ndo ocorra em algumas
situacdes. Se qualquer interferéncia ocorrer enquanto este dispositivo estiver em
operagéo, tente uma ou mais destas seguintes medidas.

m Altere o local e dire¢éo de qualquer antena.

m Aumente a distancia entre a camera e o dispositivo afetado.

m Use uma tomada diferente do dispositivo afetado.

m Entre em contacto com o representante da Samsung ou engenheiro de TV/rédio.

« Este dispositivo esta de acordo com a parte 15 das Normas de FCC.

- Alteracbes ou modificaces ndo expressamente aprovadas pela parte responsavel pelo
cumprimento pode impedir que o usuario opere o equipamento.
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Esta camera digital pode ser usada para

Z

Imprimir imagens usando uma impressora
dedicada, impressora compativel com DPOF
ou laboratério de fotografia equipado com
DPOF. (Consulte a pagina 55~62).

Tire a fotografia.
Instalar arquivos de imagens no (consulte a pagina 20~41)
computador.

(consulte a pagina 110)

&

Visualizar as imagens em
uma tela de TV. (consulte a
pagina 70)

Editar imagens em um PC.
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Esta camera digital pode ser usada para

Cererreeeereeet

Criac&o de um album de fotografia digital Tirar um auto-retrato e usar a imagem
para cartbes personalizados.

%S

Gravar sua voz. Gravando um movie clip (consulte a
(consulte a pagina 22) pagina 21)

o

Vocé pode até criar seu préprio papel de Inserir imagens diretamente em
embalagem usando sua imagem digital qualquer documento eletrénico
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Conteudo do fabricante

Verificar se vocé tem o contetido correto antes de usar este produto.

[ cotetidos marcados s&o opcionais

Correia da
Céamera digital Embalagem Cabo VA Cabo USB A
camera
M Id .
anufa . ° Contrato do produto  CD de programa DigiStudio
usuario

Digimax vca4

Carregador de
bateria

—e

Cabo CA Bateria recarregavel

SAMSUNG
=

b = 4
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ldentificacao de caracteristicas

Frontal & Topo |

Interruptor de modo Botdo de alimentacéo

Botdo de Tomada Visor

Auto-falante

Flash
Lampada de

focalizacdo automética

L&mpada de funco Microfone

Alca

Lente

Traseira & Fundo |

Lampada de status da
camera

Visor

Botéo TELE/Digital zoom

Bot&o WIDE/
THUMBNAIL
Botéo
PLAY mode Botdo +&-/ DELETE

Monitor

LCD Terminal de conexao

USB/AV

Ponto de conexdo
Botsio LCD  Orificio do tripé de entrada CD

* Ao usar o zoom digital para tirar fotografias, a composi¢éo da imagem pode ser diferente
dependendo se vocé esta usando o monitor LCD ou o visor. A fotografia sera tirar na
composicao da imagem conforme aparece no monitor LCD.
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Identificacdo de caracteristicas

Botdo de 5 funcdes/lateral

Cémara da bateria .
Memo de voz/Botéo UP

Botéo
FLASH/
ESQUERDA

Boté do DISPARADOR

—— Camera da bateria AUTOMATICO/ DIREITA

Botao
—— Fenda da placa de meméria MENU/OK

) Botao
Prendedor de bateria \;» - /REPRODUZIR&PAUSA/A
BAIXO
Interruptor de modo |

m Vocé pode seleccionar o modo de funcionamento desejado usando o interruptor modo

localizado no topo da camera. Esta camera digital tem 3 modos de gravacao. Estes modos
estao listados a seguir.

@ Modo Movie Clip (Clipe em movimento)

Um movie clip pode ser gravado de acordo com o tempo
'w—- e de gravacdo disponivel da capacidade da memoria.
) ——— ] ] [ O tamanho e o tipo de imagem estéo abaixo listados.

o O o O

- Tamanho da imagem : 320X240,160X120 (User selectable)
- Tipo de arquivo de clipe de filme: *.mov (MPEG4)

@ Modo Voice recording (Gravagéo de voz)

@ Gravagao de voz pode ser feita dado que o tempo de
s [l o A ) - .
gravagéo disponivel da capacidade da memoria permita.

Il
) S BB 3 (Mfs\x: 1h0ra).
o [] b o - Tipo de arquivo : *.wav
\./
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ldentificacdo de caracteristicas

® Modo Imagem parada

o~

0-00—

Q)

:)m

o o [e]
O O o

[e]
o

Vocé pode selecionar a partir do modo Automatico, Noturno ou Minha
configuracdo. No modo Minha configuracao, quaisquer alteragbes
feitas nas configuragdes, excluindo Disparador automatico e Gravagao
de voz, serdo mantidas mesmo depois que a cAmera for desligada.

Lamp
Tipo Lampada de operacéo Lampada do status da cimera Monitor LCD
) _ | Luzes com 7 cores piscam e depois se apagam guandoa L )
Quando ligar a alimentacéo Cintila em laranja X

cAmera esfver prorta para fiar a foografa

Quando a cémera estiver focalizando (quando o

Amarca de focalzacko automéica

) i X A lampada verde se acende
botéo OBTURADOR for pressionado pela metad) acende umaluz verde
Quando a cAmera ica for a de foco (quando o R ) Amarca de focalzacko automéica
) ‘ X A lampada verde pisca
hoto SHUTTER for pressionado pela metade) acende uma uz vemekha
Enquanto o flash estiver sendo carregado X A lampada vermelha pisca X
Flash esta pronto (quando o botéo OBTURADOR N .
i X A lampada laranja acende. X
forpressionado pela metade)
Enquanto salva uma imagem X A lampada verde pisca X
Enquanto grava um video | Alimpada pimura piscaemum inenvlo de 1 sequndo X Quattode ocafzach automéica Brano
Durante a gravacéo de voz - |Alampada azul piscaem umintenvalo de 1 segundo X X
Enguanto a cAmera st conectata com o computado X A lampada verde pisca X
Enouanto fansere o dadosene  cAmera e o comutadr X A lampada verde pisca X
Quando tirar uma fotografia | A lampada verde cintila uma vez. X X
) i A impada verde psca por 7 sequndosemum tenlode
Enguanto o crondmetro esta correndo ) ) X X
segundofpca por 3 sequndos em um inenelode .25 sequndos
Quando o monitor LCD for )
X Aldmpada verde se acende X

desligado no modo Imagem parada

Conectar a fonte de alimentacao

m Ha duas formas por quais a camera se sustenta. Vocé pode usar as baterias ou como
alternativa, pode usar um adaptador AC (100 ~ 250V, CD 3.3V/2.0A).
m Recomendamos usar as baterias para a camera digital.(use baterias que estdo dentro do prazo de
um ano da data de fabricacéo) As baterias est&o listadas abaixo.

Baterias néo recarregaveis

Baterias recarregaveis

: Bateria CP-1 Duracel
: SLB-1037
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Conectar a fonte de alimentacao
INFORMACAO |

Informacé&o importante sobre o uso da bateria

eUma bateria ndo recarregével (descartavel) pode ser usada mas tem uma duragéo
limitada devido a sua capacidade de carga relativamente baixa. Recomendamos usar a
bateria recarregavel que tem uma capacidade maior e duracédo mais longa do que o tipo
nao recarregavel. (As baterias recarregaveis estao disponiveis apenas em locais
especializados).

@ Nao recarregue as baterias ndo recarregaveis. Isto pode causar uma exploséo.

@ Remova as baterias se a cdmera n&o estiver em uso por longos periodos.

® As baterias podem perder energia ou vazar se forem mantidas dentro da camera.

® Baixas temperaturas (abaixo de O°C) podem afetar o rendimento das baterias e
ocasionar uma redugéo de sua duragéo.

@ As baterias normalmente se recuperam em temperaturas normais.

@ Durante o uso prolongado da camera, a temperatura do aparelho pode aumentar. Isto
é perfeitamente normal.

® Se estiver planejando usar esta camera por longos periodos de tempo, recomenda-se
0 uso de um adaptador AC (DC 3.3V 2.0A).

Usar o adaptador AC (3.3V 2.0A)

ORED *::

Se tiver acesso a um suprimento principal, o uso de
um adaptador AC (3.3V 2.0A) permite que a camera
seja utilizada por longos periodos de tempo. Conecte
0 adaptador no ponto de conexao (DC IN 3.3V) na
camera. Remova as baterias da cAmera ao usar um
adaptador AC.

A PERIGO |

® Desligue sempre o POWER antes de tirar o adaptador AC do suprimento principal.

@ Como todos os dispositivos sustentados pela rede de eletricidade, a seguranca é
importante. Certifique-se de que nem a camera nem o adaptador entrem em contato
com agua ou materiais metalicos.

@ Certifique-se de que esta usando um adaptador AC (3.3V 2.0A) com a especificagdo
correta para a camera. Falha neste procedimento pode interferir na sua garantia.

*14 %



Conectar a fonte de alimentacao

Usar as baterias : Se a cAmera néo ligar apds a insercéo das baterias, verifique se elas
foram inseridas com a polaridade (+ e -).

1. Abra a tampa do 2. Insira as baterias de acordo 3.Feche atampado
compartimento das com as marcas de polaridade compartimento, aperte-a
baterias pressionando-a (+ e -) na parte de tras da até ouvir um clique.
na direcdo da seta. tampa da cAmera de bateria.

Remova a bateria

1. Desligue a alimentac&o. Abra a camera da bateria e mova o
prendedor para o lado. A bateria seré liberada.

2. Retire a bateria e feche a tampa do compartimento.

4

m Existem 3 indicadores para a condi¢ao da bateria que séo exibidas no monitor LCD.

Indicador da bateria {7 || | 1

! x As baterias estdo
. As baterias estéo .
Status da bateria completamente careqadas Prepare novas baterias | descarregadas. Coloque
P 9 baterias novas.
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Precaucdes ao usar Memory Stick Duo

Alguns modelos de midia da Memory Stick Duo n&o tem o interruptor de prote¢éo contra edi¢éo (B).

@ N&o toque os pinos da placa (parte A) com

Pinos da placa (A) —+ a
i w |||; seus dedos ou com objetos metalicos.
Interruptor de L[] %’ - @ N&o pressione fortemente ao escrever
protecéo contra g na etiqueta (parte C).
edicio (B) 2 @ Se inserir a Memory Stick Duo no
) & adaptador Memory Stick Duo vocé
Etiqueta (C) —— s L . ”
podera usa-la com um dispositivo
Tras Frente compativel com memoria.
[ Memory Stick Duo ]

@ N&o insira Memory Stick Duo em seu proprio dispositivo compativel com a memoria.

@ N&o insira o adaptador Memory Stick Duo no dispositivo compativel com a placa de memdria
sem anexar a Memory Card Duo ao adaptador. Usa-la sem a Memory Stick Duo pode afetar
o dispositivo no qual é inserido.

® Ao usar o adaptador Memory Stick Duo, verifique a indicagéo de insercéo.

@ Insira a Memory Stick Duo totalmente no adaptador Memory Stick Duo. Se Memory Stick Duo
nao for inserida correctamente no adaptador, ela ndo pode operar correctamente.

@ N&o anexe as etiquetas em qualquer parte da Memory Stick Duo e o adaptador Memory Stick
Duo. As etiquetas podem sair ao inserir o Memory Stick Duo no adaptador ou no dispositivo
compativel com a placa de memoéria.

® Ao inserir a Memory Stick Duo na fenda, n&o force-a ou dobre-a.

@ N&o toque os pinos da placa do adaptador da Memory Stick Duo com seus dedos ou com
objetos de metal.

@ N&o permita que sujeira ou material estranho entre dentro da fenda do adaptador da Memory Stick Duo.

® N&o deixe a Memory Stick Duo com seu adaptador em areas sujeitas a altas temperatures.

@ Estes modelos com este interruptor na traseira da placa evita excluséo acidental de dados ou
formatacdo. Ao deslizar o interruptor para o fundo da placa, os dados serdo protegidos. Ao
deslizar o interruptor para o topo da placa, os dados seréo de protecéo serdo cancelados. Use
um objeto com ponta para mover o interruptor de prote¢édo contra edi¢ao. Deslize o interruptor
para o topo da placa de memdria SD antes de tirar a fotografia.

*16 *



Precaucdes ao usar Memory Stick Duo

m Manutencéo da Memory Stick Duo(Aqui o Memory Stick Duo é mencionado como "placa de
memodria").Certifique-se de formatar a placa de memodria (consultar a pag. 66) se estiver
usando uma memdria comprada recentemente pela primeira vez se contiver dados de que a
camera néo pode reconhecer ou se contiver imagem capturada com uma camera diferente.

@ Desligue a alimentacdo da camera sempre que a placa de memoéria for inserida ou removida.

@ Uso repetido da placa de memoria reduz eventualmente o desempenho da placa de memdria.
Caso isto aconteca, & necessario comprar uma nova placa.

Desgaste e dano na placa de meméria ndo é coberto pelo contrato de garantia da Samsung.

® A placa de memoria € um dispositivo de precis&o eletronica. Nao curve, deixe cair ou sujeite a
placa a qualquer impacto pesado.

® Nao armazena e a placa de meméria no ambiente com campos magnéticos ou eletrénicos
forte, ex. proximo de alto-falantes altos ou receptores de TV.

® Nao use ou armazene em ambiente de temperatura extrema.

@ N&o permite que a placa de meméria fique suja ou entre em contato com qualquer liquido.
Caso isto acontega, limpe a placa de meméria com um pano suave.

® Mantenha a placa de meméria na sua embalagem quando né&o estiver em uso.

@ Durante e apds periodos de usos extensivos, vocé pode perceber que a placa de memoria
fique quente. Isto é perfeitamente normal.

® Nao use a placa de meméria que esta sendo usada por outra camera digital ou leitor de placa
de memoéria.

@ N&o use a placa de memoria formatada por outra camera digital ou leitor de placa de memoéria.

m Preserve os dados da placa de memoéria.

@ N&o remova a placa de meméria enquanto a lampada de status (verde) estiver piscando.

® A Samsung nao é responsavel pela perda de dados.

@ Recomenda-se efetuar copias de dados importantes em outro meio como back up, por
exemplo : disquetes, discos rigidos, CD, etc.

@ Se ndo houver tomadas restantes
Ao pressionar o0 botdo do obturador, a mensagem [PLACA CHEIA.!] sera exibida e a camera
nao funcionara. Para otimizar a quantidade de memaria na camera, substitua a placa de
memodria ou exclua as imagens desnecessarias armazenadas na memdria.
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Inserir a placa de memaoria

1. Desligue a cAmera e puxe a tampa da placa da meméria
na direcéo da seta para abri-la.

2. Coloque a placa de meméria voltada para a frente da
camera (lente) e os pinos da placa em dire¢éo a parte de
tras da camera (monitor LCD) e entéo pressione-a na
fenda até que ouga um clique.

3. Para fechar, pressione a tampa da placa até que ouga um
clique. Se a placa de memoria ndo deslizar suavemente,
nao tente inseri-la a forca. Verifique a dire¢ao da inser¢do
e depois a insira corretamente.

INFORMACAO |

® N&o insira a placa de memoria ao contrario. Ao fazer pode danificar a fenda da placa
de memoria.

Remover a placa de meméria

1. Desligue, apertando o bot&o power. Abra a tampa do
compartimento da bateria e pressione a placa de
memoria conforme mostrado na imagem e libere-a

2. Remova a placa de meméria e feche a tampa.
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Ao usar a camera pela primeira vez

B Se a camera for ligada pela primeira vez, seré exibido um menu para configurar a data, hora e
idioma no monitor LCD. Este menu n&o seré exibido depois de configurar os dados, hora e
idioma. Configurar a data, hora e idioma antes de usar esta camera.

@ Configurar a data, hora e tipo de dados.

1. Selecione [DATE.TIME] pressionando o bot&o
UP(A)/DOWN( w) e depois 0 botdo RIGHT.
2. Selecione o submenu desejado pressionando o botao

UP/DOWN/LEFT/RIGHT. =

Bot&o RIGHT : selecione YEAR/ MONTH/ DAY/
HOUR / MINUTE/DATE TYPE YYMMDD

Botdo LEFT : Move o cursor para 0 menu principal

[DATE.TIME] se néo o cursor for o

primeiro item da configurag&o de data e hora. Em outros os outros

exemplos, o cursor seré deslocado para a esquerda de sua posicéo atual.
Botdo UP/DOWN : altera o valor de cada item.

INFORMACAO |

@ Faixa de configuracéo de data : 2004/01/01 ~ 2050/12/31
(Anos e meses hissextos sdo corrigidos automaticamente).
@ Sera necessario verificar e selecionar a data e hora corretas quando as baterias forem
removidas por um periodo maior do que 1 hora.

@ Configurar o idioma

1. Selecione [LANGUAGE] pressionando o bot&o
UP/DOWN e depois o botdo RIGHT.

2. Selecione o submenu desejado, apertando os botoes
UP/DOWN e OK. Quando as configuractes forem
concluidas, pressione o botdo MENU duas vezes para
sair do visor de menu.

MOVE: & SET:0K

INFORMACAO |

@ E possivel selecionar entre 17 idiomas descritos a seguir: Inglés, Coreano, Francés,
Alemdo, Espanhol, Italiano, Chinés simplificado, Chinés tradicional, Japonés, Russo,
Portugués, Holandés, Dinamarqués, Sueco, Finlandés, Tailandés e malasiano.

® Mesmo que a camera seja reiniciada, a configuragéo do idioma sera mantida.
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Indicador do monitor LCD

m O monitor LCD exibe informagdes sobre as fun¢bes de tomadas e selecoes.

? 50—
® @
@ ®
® ®
® @
@ ®
®
) ®
[ Imagem e Status pleno ]

No. Descricéo fcones Pagina
1 Bateria Al . a ] pég. 15
2 Modo recording @ @ pag. 12~13
3 Aviso de movimento da cAmera ”@‘\ pag. 23
4 Flash P o 5 5 ® pag. 29
5 Disparador Automético g ® pag. 30
6 Memo de voz Q pag. 26
7 Macro N/ pég. 27
8 Metragem () (o] pag. 40
9 |Quadro de focalizagio automatica [ ]

10 Hora 01:00 PM pag. 19,67
1 Dia 2004/07/01 pag. 19,67
12 |Compensacéo da exposi¢ao LT pag. 31
13 Balango do branco AWB —Q— Ba S pag. 32

DY
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Indicador do monitor LCD

14 ISO pag. 33
15 Nitidez o (] [l pag. 41
16 Qualidade da imagem pag. 39
17 Tamanho da imagem 2272, 2048, 1600, 1024, 640 pag. 38
18 |Nimero de tomadas disponiveis remanescentes 50

Tempo de gravagdo csponive (lpe de fimelravacdo de voz) 00:05:00/ 01:00:00 pag. 21
19 Taxa digital de zoom X3.0 pag. 25
20 Zoom éptico I |

Iniciar o modo de gravacgéo

m Gravando um clipe de filme

1. Insira as baterias (pag.15). Insira as baterias observando as polaridades (+/-).
2. Insira a placa de memodria (pag. 18)

3. Feche a tampa da placa de memoéria.

4. Pressione o botdo de alimentagéo para ligar a cAmera.

5. Selecione 0 modo MOVIE CLIP( ,ﬁ) deslizando o
interruptor o interruptor de modo.

6. Direcione a camera em dire¢do ao objeto e componha a
imagem usando o visor ou 0 monitor LCD.

7. Pressione o bot&o do obturador para tirar clipe de filme.

Aperte uma vez o botéo de tomada e as imagens em
movimento seréo gravadas de acordo com o tempo de
gravagao disponivel. As imagens em movimento estardo sendo
gravadas mesmo se 0 botdo de tomada for liberado. Se desejar
parar a gravagdo, aperte o botdo de tomada novamente.

O tamanho e o tipo de imagem estdo abaixo listados.

- Tamanho da imagem : 320 x 240, 160X120 (Selecionavel)
1 *mov (MPEG4)

- Tipo de arquivo

INFORMACAO |

@ O tempo disponivel de gravagéo pode variar dependendo das condiges e

configurag6es da camera.

[ Modo MOVIE CLIP ]
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Iniciar o modo de gravacgao

mGravagcéo de voz li @ 0

As etapas de 1 - 4 s@o as mesmas para a gravagao de um _.C o

movie clip.

5. Selecione 0 modo VOICE RECORDING([&0)) ) <<° 9 [] P ©° ]] [
deslizando o interruptor o interruptor de modo. cqrpeo

6. Pressione o botdo do obturador para gravar uma voz.
- Pressione o botéo do obturador uma vez e a voz é gravada

enquanto durar o tempo de gravacédo (méx.: 1 hora).
- A voz seré ainda gravada se o bot&o do obturador for ToTon
. — ]
liberado. STANDBY
- Se desejar parar a gravacao, aperte o botao de tomada
novamente.
- Tipo de arquivo : *.wav
[ Modo VOICE RECORDING |

INFORMACAO |

@ Uma distancia de 40 cm entre vocé e a camera (microfone) € o melhor valor para
gravar o som.

mGravar uma imagem parada ﬁ 0
As etapas de 1-4 séo as mesmas daquelas da gravacéo de -
um clipe de filme.

| |
5. Selecione 0 modo IMAGEM PARADA( [ ) deslizando ) ((0 °l[] oo E
o O [ole]
‘V

o interruptor o interruptor de modo.

6. Direcione a cAmera em dire¢éo ao objeto e componha a
imagem usando o visor ou 0 monitor LCD.

7. Pressione o bot&o do obturador para capturar uma
imagem.

x A mensagem [DEL.?] pode ser exibida depois de tirar
uma fotografia. Consulte a pag.49 para obter mais
informacoes sobre este [DEL.RESP].

[ Modo IMAGEM PARADA ]

INFORMACAO |

@ Modo Manner : Pressionar o bot&o de alimentacéo por mais de 3 segundos altera o
sinal sonoro e a configure o inicio para OFF, mesmo que vocé tenha configurado estes
para ON. Para ligar os sons de inicio e de operacdo, configure os sons de inicio (modo
MinhaCAM ) e de operag&o (modo Configurar) para um submenu que nao seja [DESAT.].
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Pontos a observar ao tirar as fotografias
INFORMACAO

@ Se a camera estiver focalizada ao pressionar o botdo OBTURADOR pela metade, a
lampada de status da camera (cor verde) acendera e a marca de focalizagéo
automatica do monitor LCD ficara verde. Se a camera estiver fora de foco, ao
pressionar o botdo do obturador pela metade, a lampada de status da camera piscara
(cor verde) e a marca de focalizagdo do monitor LCD ficara vermelha.

Caso isto aconteca, a cdmera ndo pode capturar uma imagem claramente.

® Se a lampada do status da camera (cor laranja) acender ao pressionar o botao do
obturador pela metade, a camera esté focalizada e vocé pode usar também o flash. A
lampada do status da camera (cor vermelha) pisca enquanto o flash esta carregando.
A lampada do status da camera (cor verde) pisca enquanto salva a imagem na placa
de memoria e se desliga quando termina de salvar.

@ Quando o modo Flash Off ou Slow synchro for selecionado com iluminagéo fraca, o
indicador de aviso de vibragao ( ”@\\ ) pode aparecer no monitor LCD. Neste caso, use
um tripé, apoie a camera em uma superficie sélida ou altere 0 modo flash para modo
de tomada com flash.

@ Tomada com compensacao de iluminacéo de fundo Quando for tirar foto ao ar livre,
evite estar de frente ao Sol, pois a foto pode ficar escura devido a iluminagéo de fundo.
Em condi¢des de iluminag&o de tela, use o flash de preenchimento (pag. 29), medi¢do
direcionada (pag. 40) ou compensacao da exposi¢ao (pag. 31).

@ Evite obstruir a lente ou o flash quando capturar uma imagem.

@ Como podem existir algumas diferencas entre a imagem do visor e a imagem final,
quando for tomada a uma distancia menor de 1.5m, recomenda-se o uso do monitor
LCD para compor a tomada.

@ O uso prolongado do monitor LCD descarregara as baterias.

Recomenda-se o uso do visor 6ptico, se possivel, para aumentar a durabilidade da
bateria.

@ Sob certas condicdes o sistema de focalizagdo automatica ndo tem o desempenho esperado.
- Ao tirar uma fotografia de um objeto de pouco contraste.

- Se 0 objeto refletir muito ou se for brilhante.
- Se 0 objeto estiver se movimentando em alta velocidade.
- Quando houver reflexdo de uma luz forte ou quando o fundo for muito brilhante.
- Quando o objeto tiver somente linhas horizontais ou se for muito estreito
(como um palito ou uma haste).
- Quando os ambientes estiverem escuros
- Se 0 objeto for da mesma cor do fundo
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Usar o botdo da cdmera para ajustar a camera

m A fungéo modo de tomada (STILL IMAGE/ VOICE RECORDING/MOVIE CLIP) pode ser

definida usando o botao da camera.

Bot&o ALIMENTACAO

@ Usado para ligar e desligar a camera

@ Se ndo houver operacao durante o tempo especificado, a
alimentacdo da camera sera desligada automaticamente
para salvar a durag&o da bateria. Primir o botéo de
alimentacéo por até 3 segundos desactivara a funcéo de
som da campainha.

Botdo de TOMADA

@ Usada para tirar fotografia ou gravar voz no modo
RECORDING (STILL IMAGE, VOICE RECORDING,
MOVIE CLIP).

@ No modo MOVIE CLIP : Pressionar o obturador totalmente
inicia o processo para gravar um movie clip. Pressione o
bot&o do obturador uma vez e os movie clips sao gravados
pelo tempo que a meméria permitir. Se desejar parar a
gravagdo, aperte o botdo de tomada novamente.

@ No modo IMAGEM PARADA

Apertando o botdo de tomada pela metade, o foco automatico é ativado e a condic&o do flash
é verificada. Apertando o botdo de tomada completamente, obtém-se a fotografia e
armazenagem dos dados relacionados a tomada. Se selecionar a gravagé@o de memo de voz,
a gravacao iniciara depois que a camera tiver terminado de armazenar os dados da imagem.

Botéo WIDE / TELE

@ Se 0 menu for exibido no modo Imagem parada, pressionar
0 botdo AMPLO(W)/TELEOBJETIVO(T) saltara 5 guias de
menu ao mesmo tempo.

@ Caso 0 menu nao seja exibido, este botéo funcionara como
o bot&io ZOOM OTICO ou DIGITAL.

@ Esta cAmera tem um zoom 6tico 3X e uma funcéo zoom
digital 3X. Usar ambos oferecera uma razéo de zoom total
de 9X.
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Botao WIDE / TELE

® Zoom TELE

TELE de zoom 6tico  : Pressionar o botdo T zoom.Isto aproximara o objeto, ou seja, 0 objeto

parecera estar mais proximo.

TELE de zoom digital : Quando o zoom ético maximo (3X) for selecionado, pressione o
botdo zoom T ativa 0 programa de zoom. Se liberar o botdo zoom T
na medida exigida, para a funcao digital na configuragéo exigida.
Logo que o zoom digital méximo (3X) for alcangado, pressionar o
botéo de zoom T néo tera efeito. Vocé pode verificar a taxa de zoom
digital com a marca numérica [X1.5 ~ X 3.0] préximo da barra de
zoom.

S —

Pressionar o SRS

F e -
[ Zoom AMPLO ] [ Zoom digital 2.0X ]

® Zoom AMPLO
WIDE de zoom 6tico Pressionar o botéo W zoom.
Isto afastara o objeto, ou seja, 0 objeto parecera estar mais distante. Ao pressionar continuamente o
botdo W a camera sera definida para sua configuragdo de zoom minima, ex. o objeto aparecera na
posi¢cdo mais distante da camera.

alllT)

Pressionar o @ Pressionar 0|
botdo WIDE hotdo WIDE |#+ S
—_

— | _[

[Zoom TELE ] [

Zoom Optico 2X ] [ Zoom AMPLO ]

Zoom digital WIDE Quando o zoom digital estiver em operacéo, pressionar o botdo zoom W
(Grande angular) reduzira a operagédo do zoom digital em etapas. Liberar o botdo do zoom W
interrompe 0 zooming digital. Pressionar o botdo W reduzira o zoom digital e depois ele
continuara a reduzir o zoom 6tico até que a configuragdo minima seja alcancada.

Zoom optico
] Pressionar 0 PE—kag Pressionar 0 et 7 =
botio WIDE | botio WIDE [
[ 1X38.0 — [ —
Zoom digital = =
[ Zoom digital 3.0X ] [ Zoom digital 2.0X ] [ Zoom éptico 3X ]
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Botado WIDE / TELE
INFORMACAO |

@ Para usar o zoom digital o monitor LCD deve estar ligado.

@ As imagens tomadas com o zoom digital podem levar mais tempo para a camera
processar. Aguarde para que esta operacao seja realizada.

® O zoom digital ndo pode ser usado em tomadas de clipe de filme.

@ O zoom digital ndo funcionara no modo Cena noturna.

® Uma diminuicio na qualidade da imagem pode ser percebida ao usar o zoom digital.

@ Quando o zoom 6tico digital (3 X) maximo for selecionado, pressionar o botédo T do
zoom aumenta a taxa em etapas de 0,5.

@ Se um clipe de filme estiver sendo gravado, a opera¢do do zoom n&o pode ser ativada.
® Tenha cuidado para n&o tocar na lente para evitar tirar uma imagem e possivelmente
causar dano a camera. Se a imagem estiver o ofuscada, desligue e ligue a camera

novamente para alterar a posi¢éo da lente.

® Tenha cuidado em nao pressionar a lente pois pode causar dano a camera.

@ Quando a camera for ligada, tenha cuidado em néo tocar as partes das lentes de
movimento pois pode causar dano a imagem tornando-a desfocada e sem brilho.

@ Tome cuidado em nao tocar as lentes durante a operagao de zoom, pois podera
causar dano.

Botédo UP/ Memo de voz(§) I

m Enquanto o menu estiver sendo exibido, pressione o botdo UP para mover o cursor do
submenu.

m Quando o menu nao for exibido no monitor LCD, pressionar o botdo UP é operado como o
bot&o do memo de voz( Q ). Vocé pode adicionar seu udio para uma imagem parada
armazenada.

@ Gravar um memo de voz
1. Selecione 0 modo STILL IMAGE deslizando o interruptor o interruptor de modo.

2. Pressione o botio VOICE MEMO() ). Se o indicador de memo de voz for exibido no
monitor LCD, a configurag&o esta completa.

= =5 /] I 0:00:00

[ Preparar o memo de voz ] [ Gravar o memo de voz ]
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Botdo UP/ Memo de voz (@)

3. Pressione o bot&o do obturador e tire uma fotografia. A imagem é armazenada na placa de meméria.

4. O memo de voz sera gravado por dez segundos a partir do momento em que a fotografia
for tirada.No meio da gravagéo de voz, pressionar o botdo do obturador interrompera o
memo de voz.

INFORMACAO |

@ Uma distancia de 40 cm entre vocé e a camera (microfone) é o melhor valor para
gravar o som.

Botdo Macro(¥,) /Down (Focalizagao) |

m Enquanto o menu estiver sendo exibido, pressione o botdo DOWN para mover-se do menu
principal para um submenu ou para mover 0 Seu cursor.

m Quando o menu estiver sendo exibido, vocé pode usar o botdo MACRO
(m)/DOWN para tirar fotografias (dentro da faixa de distancia de 5-80 cm para WIDE e 50-80
cm para TELE) no modo STILL IMAGE.

Pressionar o
botdo macro.

_>.'
—

[ Focalizag&o automatica ] [Macro]

INFORMACAO |

® AUTO (Modo Tomada automatica) : O modo Focalizag&o alterada sera mantido até
que a camera seja desligada.
MANUAL : O modo Focalizag&o alterada sera mantido
mesmo se a camera estiver desligada.
NOITE (modo Tomada noturna)  : O botdo MACRO néo funcionaré.
@ Quando o modo macro for selecionado, é possivel que a camera vibre. Se for o caso,
use um tripé para evitar a vibragéo.
@ Quando o modo macro for selecionado, é recomendavel que vocé use o monitor LCD
para compor estas tomadas.
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Focalizacao fixa

m Para focalizar o objeto colocado for a do centro, use a fungéo de bloqueio de focalizag&o.
@ Usar o bloqueio de focalizagéo

1. Verifique se o objeto no centro do quadro de focalizag&o automatica.

2. Pressione o hotdo OBTURADOR pela metade. A lampada do status da camera (cor verde)
acenderd indicando que a camera estéa focalizada. Tenha cuidado ao pressionar o botao do
obturador totalmente para evitar tirar fotografias desnecessarias.

3. Com o botdo SHUTTER ainda pressionado apenas pela metade, mova a cAmera para
recompor sua imagem conforme desejado e depois pressione o botdo SHUTTER
completamente para tirar a imagem. Se liberar seu dedo do botdo SHUTTER, a fungéo de
blogueio da focalizagio seré cancelada.

50

2272

©
iiﬂ 4
(g | ™
:00 PM
| 004/07/01

[Pressione o botdo SHUTTER pela
metade e focalize o objeto]

[Recomponha a imagem e pressione
totalmente o botdo SHUTTER]

[ Aimagem seréa capturada ]

Botdo FLASH (% )/ ESQUERDA

m Quando o menu for exibido no monitor LCD, pressionar o
botéo LEFT ( ) movimenta o cursor para 0 menu principal.
m Quando néo se visualiza 0 menu no monitor LCD, o botao
LEFT() funciona como bot&o do FLASH( % ).
® Selecionar o modo flash.
1. Deslize o interruptor de modo para o0 modo STILL IMAGE.
2. Pressione o botéo Flash ( %) até que o indicador do
modo flash desejado seja exibido no monitor LCD.
3. O indicador de modo flash ser& exibido no monitor LCD.
Use o flash correto para adequar as condigdes do ambiente.

[ Selecao do Flash automético ]

@ Alcance do flash (Unidade: m)
FOCALIZAGAO AUTOMATICA MACRO
0 AMPLO TELE AMPLO TELE
AUTO 0.8~3 0.8~2 0.2~0.8 0.5~0.8
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Bot&o FLASH (% )/ ESQUERDA

@ Indicador de modo flash

icone Modo Flash Descrigéo
A Flash Se 0 objeto ou o fundo for escuro, o flash da cAmera funcionara
5 automatico automaticamente.
Reducdodo | Se um objeto ou um fundo for escuro, o flash da camera
© | efeitooho funcionaré automaticamente e reduzir o efeito "olho vermelho",
vermelho usando a fungao reducéo de "olho vermelho".
O flash dispara independente da disponibilidade da luz.
& Flash de A intensidade do flash ser4 controlada, de acordo com as
Preenchimento | condi¢Bes atuais. Quanto mais claro o fundo ou o objeto, menos
intenso seré o flash.
O flash operara em conjunto com uma tomada de velocidade
lenta para obter a exposicao correta.
s | Sincronia Recomendamos usar um tripé para esta funcéo.
& lenta Quando vocé tira uma fotografia em uma condicio com
iluminagdo precaria, o indicador de aviso de vibragao da camera
(%) sera exibido no monitor LCD.
O flash ndo dispara. Selecione este modo ao capturar imagens em
@ Flash um local onde a fotografia do flash € proibida. Quando vocé tira uma
Desligado fotografia em condicBes precaria de iluminagéo, o indicador de aviso

de vibrag#o da camera (%) sera exibido no monitor LCD.

INFORMACAO |

® O uso freqliente do flash reduzird a duragéo das baterias.

@ Sob condicdes normais de operacéo, 0 tempo para recarregar o flash € normalmente
de 6 segundos. Se as baterias estiverem fracas, o tempo de recarga sera mais longo.

@ Durante o modo de clipe de filme, a funcéo flash néo funcionara.

@ Fotografia dentro do alcance do flash.

® A qualidade da imagem néo sera garantida se o objeto estiver muito préximo ou refletir muito.

@ O monitor LCD é desligado por algum momento depois de usar o flash para recarrega-lo.
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Botdo Self-timer(®) /Right( p)

m Quando o menu for exibido no monitor LCD, pressionar o botdo Right faz com que o cursor se
desloque para a guia sub.

m Quando o menu n&o for exibido no monitor LCD, o botdo RIGHT (Direita) é operado como o
bot&o do Self-timer ( Q’)) (Contador automatico). Esta funcéo é usada quando o fotégrafo
deseja fazer parte da fotografia.

@ Selecéo do disparador automatico.
1. Deslize o interruptor de modo para 0 modo STILL IMAGE.
2. Pressione o bot&o SELF-TIMER(Q) ) até que o indicador
do modo desejado seja exibido no monitor LCD. Um
icone de contador automatico de 2 ou 10 segundo
aparece no monitor LCD.
- Contador automatico 2 SEG (¢5°)

: Pressionar o botéo do obturador no controle remoto permitira

um intervalo de 2 segundos antes que a imagem seja tirada.
- Contador automético 10 SEG ( ))

: Pressionar o botéo do obturador no controle remoto
permitira um intervalo de 10 segundos antes que a
imagem seja tirada.

3. Pressione o botdo OBTURADOR. A imagem sera tirada
depois que expirar o periodo especificado.

[ Selecionar o contador automatico 10SEC |

INFORMACAO |

@ O ajuste padréo é OFF.
@ Ao tirar uma imagem usando o contador automético, a lampada de funcéo funciona conforme a seguir:

Configuragdo do contador automatico de 2 segundos : A lampada de fungéo pisca em
intervalo de 0.25 segundos para 2
segundos.

Configuragéo do contador automatico de 10 segundos : A lampada de fungao pisca em
intervalo de 1 segundo para 0s
primeiros 7 segundos. Ela pisca
em intervalo de 0,25 segundos
para 0s 3 segundos restantes.

@ Se pressionar os botdes de alimentagéo, de modo de reprodugéo, do contador automatico e o
modo Alternar durante a operac&o do contador automatico, a sua fungao sera cancelada.
@ Use um tripé para evitar que a camera vibre.
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Botdo MENU/OK

m Se o menu for exibido, use os botes de 5 funcbes (A/ v/ «/») para alterar os valores de
dados e para gue sejam aceitas

m Se 0 menu n&o for exibido, pressione o botdo MENU/OK para exibir um menu para 0 modo
atual da camera no monitor LCD. Pressione o botdo novamente para retornar ao estado
anterior.

~
<A@ € (e <p G

[ MENU desligado ] [ MENU ligado ]

Botdo +/- |

m Vocé pode usar o botdo +/- para ajustar os valores para a compensagao da exposicéo,
balanc¢o do branco, e ISO.

Menu principal Submenu Modo disponivel de camera

-2.0EV ~ +2.0EV(0.5EV etapas) ¢ @
LT
Equilibrio de branco AMB Xt @a -ﬁc . @ @
IS0 ©

m Compensacdo da exposicao : Esta cAmera ajusta automaticamente & exposi¢éo de acordo
com as condicOes de iluminacdo do ambiente. No modo Automatico ou Minha configurag&o, a
compensacao da exposicao pode ser ajustada entre -2,0 EV e +2,0 EV (em aumento de 0,5
EV) e no modo Noturno, vocé pode configurar o obturador para um periodo mais longo.

O valor de configuragéo que acabou de ajustar no modo Manual permanecera inalterado
mesmo depois que a camera for desligada.

@ Compensar a exposi¢ao
1. Pressione o bot&o +/- e depois use os botdes ACIMA e

ABAIXO para selecionar o icone de compensacao de
exposicao (/4 ). A barra de menu da compensacéo de
exposicdo aparecera conforme mostrado.

Exposicao

-2 -10

0 00080000




Botao +/-

2. Use os hotdes LEFT e RIGHT para configurar o fator de
compensacao de exposicdo desejado ( AEv).

3. Pressione o hotéo +/- novamente. O valor que vocé
configurou sera salvo e 0 modo de configuracéo da
compensacao sera fechado. Se vocé alterar o valor de
exposicdo, o indicador de exposicao ( {4 ) sera exibido
no fundo do monitor LCD.

INFORMACAO |

@ Um valor de compensagéo de exposi¢do negativa reduz a exposicao. Observe que o
valor de compensag&o de exposicao positiva aumenta a exposi¢ao e o monitor LCD
aparecera branco ou vocé néo podera obter boas fotografias.

m Equilibrio de branco : O controle do balango do branco
permite ajustar as cores para que tenham uma aparéncia
mais natural. O balango branco esta disponivel nos modos
Auto Shooting ( Y), MANUAL e Movie Clip.

® Selecionar o balango branco
1. Pressiona o botéo +/- e depois usa os botdes UP e

DOWN para seleccionar o icone do balango branco
(AWB). A barra de menu do balango branco aparecera con
2. Use os hotdes LEFT e RIGHT para configurar o balango branco para a posi¢ao desejada. O
valor configurado seré exibido apenas no monitor LCD.
- AUTOMATIC AWB : A camera seleciona automaticamente as configuragdes adequadas
do equilibro de branco, dependendo das condi¢Ges de iluminagao.

-LUZ-DIA EON (lluminagéo de dia) Para tirar as imagens externas.

-NUBLADO  @g : Para tirar fotografias com tempo nublado e céu coberto..
-FLUORESC e—4 :Paraatomada de fotos com iluminagéo fluorescente.

- TUNGSTEN FOSHE Para tirar fotografias sob uma iluminag&o tungsténio (lampada padr&o).
-CUSTOM « B _, : Permite que o usuério configure o balanco do branco de acordo

com a condi¢éo de tomada.
As diferentes condi¢des de iluminagdo podem causar um desequilibrio de cor em suas fotos.
3. Pressione o bot&o +/- novamente. O valor que vocé configurou sera salvo e 0 modo de
configuragdo do balango do branco terminara.

* 32 *



Botao +/-

@ Usar o balance do branco padrao
As configuragdes do balango do branco podem variar dependendo do ambiente de tomada.
Vocé pode selecionar a configuragéo do balango do branco mais apropriada para um
ambiente de tomada dado configurando o balango do branco padrao.

1. Selecione 0 menu PERSONALIZAR ( ..®_, ) do balango

2. Cologue uma folha de papel em branco na frente da
camera para que a marca de focalizag&o automatica do
monitor LCD ([ ]) mostre apenas branco e depois
pressione o botdo OBTURADOR.

3. Seu valor de balango do branco sera armazenado.

4. Pressione o botdo +/-. A barra de menu do balanco do

do branco.

branco desaparecera.

- O valor do balance do branco padréo sera aplicado para

a préxima imagem que tirar.

- O valor do balango do branco padrdo néo sera alterado
até que configure-a novamente para outro valor.

[Papel branco]

| ISO : Vocé pode selecionar a sensibilidade 1ISO antes de tirar as fotografias. A velocidade ou
iluminag&o-sensibilidade especifica da camera é definida por nimeros 1SO.Isto esta
disponivel apenas no modo Automatico ou Minha configurag&o.

@ Selecionar a sensibilidade 1ISO

1. Pressione os botdes +/- e depois UP para selecionar o
icone ISO ( B ). A barra de menu ISO aparecera

w

conforme mostrado.

. Use os botGes LEFT e RIGHT para selecionar o o valor

de sensibilidade ISO desejado.

- AUTO : A sensibilidade da camera é
automaticamente alterada por variaveis,

L &
AUTORKIO0E 20087400 ¥

tais como:um valor de iluminag&o ou brilho do objeto.
- 100, 200, 400 : Vocé pode aumentar a velocidade do obturador enquanto a mesma
quantidade de luz for apresentada aumentando a sensibilidade ISO.
Portanto, a imagem pode ser saturada em alta luminancia.
Quanto mais alto o valor ISO maior a sensibilidade da cAmera a luz e, portanto maior sua
capacidade de tirar fotografias em condic6es de iluminagéo precéria, Portanto, o nivel de
ruido na imagem aumentara como fazendo com que fique mais indistinta.

1SO terminara.

. Ao pressionar o hot&o +/- novamente, o valor configurado sera salvo e o modo de configuragao
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Botao +/-

m Modo de configuragéo do usuario
: Esta camera ajusta automaticamente os valores da velocidade do obturador e de abertura
para o ambiente de tomada. Portanto, no modo Night Shot, vocé pode configurar os valores
de velocidade do obturador e de abertura para sua preferéncia.Selecione o modo Night Shot
e depois pressione o botéo +/-. A fungdo zoom n&o funciona enquanto configura o valor de
abertura e de velocidade do obturador.

1) Selecionar o modo Night Shot

1. Deslize o interruptor MODE para selecionar o modo Still
Image ()).

2. Pressione o botdo MENU

3. Use os hotdes LEFT e RIGHT para selecionar a guia do
menu [MODO] e depois usar os botdes UP e DOWN para MANUAL
selecionar o menu [NOITE]. NOITE

4. Pressione o botdo MENU O menu desaparecera e o
modo sera alternado para o modo Night Shot.

2) Configurar o modo de configurag&o do usuario

1. No modo Night Shot pessione o bot&o +/-. Um visor
aparece conforme mostrado a direita.

2. Use os botdes LEFT e RIGHT para configurar a
velocidade do obturador. As velocidades do obturador
disponiveis s&o conforme a seguir:

AUTOMATICO, 1/8, 1/4,1/2,1,2,4,6,8,12e 16
segundos.

@Use os botdes ACIMA e ABAIXO para configurar o valor
de abertura. Use o0 botdo ACIMA e ABAIXO para mostrar os valores de abertura grandes e
pequenos na parte esquerda da barra de velocidade do obturador.

3. Pressione o botéo +/- novamente. O valor configurado sera salvo e o modo sera alternado para
Night Shot. Pressione o botdio SHUTTER para tirar uma fotografia.
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Botao +/-

m Os valores de abertura que podem ser selecionados para cada posi¢ao de zoom s&o
conforme a seguir :

Zoom ético

Posicéo de zoom | zooml | zoom2 | zoom3 | zoom4 | zoom5 | zoom6 | zoom7 | zoom8
Faixa de focalizacdo (mm)| 5.8 75 91 108 124 141 157 174

Valorde | Grande | 28 31 34 37 39 42 45 48

abertura | Pequena| 58 64 70 76 82 88 94 100

Grande (pressione o botdo ACIMA).

Valor de abertura

Pequeno (pressione

Rapido (pressione 0 g Velocidade do obturador = Lento (pressione
0 hotéo ABAIXO).

botdo ESQUERDA). 0 botéo DIREITA).

Botao LCD |

m Vocé pode verificar o status de gravagéo no monitor LCD.

Pressionar o botéo de LCD no modo RECORDING
50 | Pressione o
botdo LCD

conforme mostrado abaixo.

m 50| Pressione o
. botéo LCD

(IMAGEM PARADA, MOVIE CLIP) alterara a exibi¢do
[ Imagem & informagcéo total | [ Imagem & informagéo basica ] [ LCD desligado ]

Pressione o botdo LCD

m Se o monitor LCD for desligado, a lampada de status da camera acendera.
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Usar o monitor LCD para ajustar a camera

m Vocé pode usar o menu no monitor LCD para configurar as fungdes de gravagéo. No modo

IMAGEM PARADA, MOVIE CLIP, ao apertar o botdo do MENU, aparecera o menu no monitor
LCD.

INFORMACAO |

@ O menu nao sera exibido no monitor LCD sob as seguintes condicoes:
- Quando outro boto estiver sendo operado.

- Enquanto estiver processando dados da imagem. (Quando a luz verde junto ao visor pisca)
- Quando a bateria estiver descarregada.

® Quando o menu estiver sendo mostrado no monitor LCD, néo é possivel operar o
bot&o do obturador, ex. capturar uma imagem. Para capturar uma imagem, cancela
simplesmente a exibicdo do menu pressionando o botédo MENU.

m As seguintes fungBes estdo disponiveis, dependendo do modo que vocé selecionou.

Os itens indicados pela séo configuragdes padroes.

Guia de menu Menu principal Submenu Modo de funcéo da cdmera
AUTO
@ MODO MANUAL @ @
NOITE
2272X1704
2048X1536
1600X1200 @ @
G TAMANH. 1024X768
640X480
320X240
160X120
S. FINO
senl () (@
@ QUALID. NORMAL
ALTO
BAIXO
O MEDICAO MELET! @ @
PONTUAL
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Usar o monitor LCD para ajustar a camera

Guia de menu | Menu principal Submenu Modo de funcéo da camera
B/IN
@ EFEITO POR SOL @ @
SEPIA
RGB
LEVE
N
® | ©
~— ViviDO

Como usar o menu

1. Ligue a alimentacéo e pressione o botdo MENU. Um menu para cada modo de camera

aparecerd. Portanto, ndo existe menu para o modo Voice Recording ( ).
2. Use os botdes LEFT e RIGHT para configurar a velocidade do obturador.

QUALID.
? S.FINO
¢ FINO

NORMAL

Pressione 0
botéio UP/DOWN.

e
AUTO —

MANUAL

NOITE

4. Selecione um submenu e depois pressione o botdo OK. O valor configurado sera salvo e o

menu desaparecera.

(61) | Pressione 0 botdo [ B o
LEFTIRIGHT. A E o



MODO

m Vocé pode seleccionar o modo Still Image desejado.
Isto esta disponivel nos modos AUTO, MANUAL e NOITE.

0 AuTO  Use isto para tomar as imagens paradas bésicas. | () € ﬁ“? <
MANUAL : Use isto para fotografar imagens paradas a 27

noite ou em situagdes de iluminagdo precéria. MODO
Quaisquer alteragdes feitas nas configuragdes,
excluindo Disparador automatico ou Gravagéo
de voz, seréo salvas.

(< NOITE :Useisto para fotografar imagens
paradas a noite ou em situacdes de [Modo IMAGEM PARADA ]
iluminacao precaria.

Tamanho |

m Vocé pode selecionar um tamanho de imagem que deseja. Vocé pode seleccionar um dos
modos AUTO, MANUAL, e NOITE.

Modo Modo IMAGEM PARADA Modo CLIPE EM MOVIMENTO

fcone 2212 2048 1600 1024 640 320 160

Tamanho | 2272 x1704 | 20481536 | 16001200 | 1024 x768 | 640480 320 x240 | 160 x120

€ @ 5 >

AUTO [=] 20FPS_NOR
TAMANH. TAMANH.
2072x1704 27

320 X240 320
2048 x 1536

1600 X 1200 160X120
1024 X 768

[ Modo IMAGEM PARADA | [ Modo MOVIE CLIP ]

INFORMACAO |

@ Quanto mais alto a resolugcdo, menor o nimero de tomadas disponiveis serdo porque das
imagens de alta resolucéo requerem mais meméria do que as imagens de baixa resolug&o.
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Qualidade

m Vocé pode selecionar a razéo de compresséo apropriada para as suas aplicagdes das
imagens capturadas.Quanto mais alto a raz&o da compactacéo, mais baixa a qualidade da
imagem. Isto estéa disponivel nos modos AUTO, MANUAL, NOITE e Video

Modo Modo IMAGEM PARADA Modo CLIPE EM MOVIMENTO
icone T o 320 160
Submenu S.FINO FINO NORMAL ALTO BAIXO
Formato do arquivo ipeg jpeg ipeg mov mov

[ Modo IMAGEM PARADA | [ Modo MOVIE CLIP ]

# Tamanho e qualidade da imagem para o nimero de imagens que podem ser salvos em um placa de
memoria/tempo de tomada (Ao usar uma Memory Stick Duo de 32MB; baseado nos préprios testes da Samsung)

Modo Modo IMAGEM PARADA Modo CLIPE EM MOVIMENTO
Qualidade/Tamanho | 2272 2048 1600 1024 640 | 320x240 (160 x120
S.FINO 14 19 27 56 131 - -
FINO 22 28 44 82 194 - -

NORMAL 28 38 59 121 244 - -
ALTO - - - - - 4 MIN 8 MIN
BAIXO - - - - - 7MIN | 12MIN

INFORMACAO |

@ S.FINO é a qualidade mais alta e NORMAL é a configurag&o mais baixa. Escolha a
configuragao apropriada para as suas necessidades.

@ Este formato do arquivo esta de acordo com o DCF (Norma de design para sistema de arquivo de camera).

® Mesmo que a camera seja reiniciada, a configuracdo sera mantida.

@ JPEG (Joint Photographic Experts Group) : JPEG é a compactagéo de imagem
desenvolvida pelo Grupo de especialistas de fotografia. Este tipo de compactacéo é
mais normalmente usado para compactar fotografias e graficos porque pode
compactar os arquivos de forma eficiente sem danificar os dados.
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Metragem

m Se ndo puder obter as condi¢des de exposigédo adequadas, vocé pode alterar o método de
metragem para tirar fotografias melhores. Isto pode ser configurado nos modos Automatico e
Minha configuragao.

MULTI( (ml) ) :Aexposicdo sera calculada baseada em =
uma média de iluminacéo disponivel na D6 (=) 6 ()5
area da imagem. Portanto, o calculo sera
feito em direcéo ao centro da area da
imagem.Este é adequado para uso geral.

o
MEDICAO

MULTI

PONTUAL ( (@] ): Apenas a &rea retangular no centro do
monitor LCD sera medida para a luz.
Isto é adequado quando o objeto no centro for exposto corretamente,
independente da iluminag&o de fundo.

INFORMACAO |

® O modo de metragem padréo € a metragem de padrdo mdltiplo.
@ Se 0 ohjeto ndo estiver no centro da focalizagao, ndo use a letragem do local devido a ocorreéncia
de erro de exposicdo. Nesta circunstancia, use em vez disso a compensagao da exposicéo.

Efeito |

m Para usar o processador digital da cAmera, é possivel adicionar efeitos especiais para suas
imagens. Vocé pode selecionar um dos modos AUTO, MANUAL, e MOVIE CLIP. Este valor
permanecerd inalterado até que a camera seja desligada.

0@ @ ) & G) €D -

)

EFEITO
NORMAL NOR
B/N
POR SOL
SEPIA

[ Modo IMAGEM PARADA | [ Modo MOVIE CLIP ]

NORMAL : Nenhum efeito foi adicionado a imagem.

B/N : Converte a fotografia em branco e negro.

POR SOL: Usado para capturar as imagens no por do sol

SEPIA  :Imagens capturadas serdo armazenadas no tom sépia (um gradiente de cores amarelo marrom).

RGB : Permite que o usuario ajuste os valores R (vermelho), G (verde) e B (azul) das
imagens a serem capturadas.
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Efeito

® Configurar os valores RGB
1. Use o botdo ABAIXO para selecionar [RGB] entre os &) ‘@ " @ -
submenus de efeito e depois pressione OK. Sera exibido s =
uma tela conforme a direita. EFEITO
2. Use os botdes UP e DOWN para selecionar o menu auxiliar B/N
[DESAT]] ou [ATIVADO] e depois pressione o botéo OK. IFOREOL
[DESAT] : Selecione isto se ndo deseja alterar os valores SRS
RGB.
[ATIVADO] : Selecione isto para abrir uma janela onde vocé
pode ajustar os valores RGB.
Use os botdes UP e DOWN para navegar os controles R,
G e B. Use os botBes LEFT e RIGHT para configurar o
valor para cada controle. Se pressionar o botdo OK, suas
alteracdes serdo salvas e 0 menu desaparecera.

| SAIDA'SH1

Nitidez

B Vocé pode ajustar a nitidez da fotografia que deseja tirar.
Vocé nao pode verificar o efeito da nitidez no monitor LCD

antes de tirar a fotografia porque esta fungéo é apenas () 7 ) GDED -
aplicada quando a imagem capturada for armazenada na MR

memodria. Vocé pode selecionar de um dos modos AUTO, e AFIADO
MANUAL. [EVE

NORMAL
VVIDO

[ Modo IMAGEM PARADA |

Submenu icone Descricao

As bordas da imagem s&o suavizadas.

LEVE Y . 9 S
Este efeito é adequado para editar as imagens no seu computador.
As bordas da imagem s&o cortantes.

NORMAL ™ ) gem ~

Isto é adequada para impressao.

3 As bodas da imagem s&o enfatizadas.

viviDO E i o

As hordas aparecerdo agudas, mas pode ocorrer ruido na imagem gravada.
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Iniciar o modo Play

m Ligue a cAmera e selecione o modo PLAY pressionando o bot&o de modo de reprodugéo.
A camera pode agora reproduzir as imagens armazenadas na memoria.

m Se ligar a cAmera pressionando o botédo ALIMENTAGAO vocé pode pressionar
REPRODUZIR uma vez para mudar para 0 modo de reproducéo e pressiona-lo novamente
para mudar para 0 modo Gravar. Se ligar a cAmera pressionando o botdo REPRODUZIR,
vocé pode pressiona-lo novamente para desliga-la.

m Pode-se configurar a fungio do modo PLAY, usando os bot6es da camera e o monitor LCD.

@ Reproduzir uma imagem parada.

1. Selecione 0 modo PLAY( [@)) girando o disco
de modo.

2. A (ltima imagem salva na meméria € exibida no
monitor LCD.

3. Selecione uma imagem que voc quer reproduzir
pressionando o botdo ESQUERDA / DIREITA.

x Pressione e mantenha o botdo ESQUERDA ou
DIREITA para reproduzir as imagens
rapidamente.

INFORMACAO |

@ Modo Manner : Pressionar o botdo de alimentac@o por mais de 3 segundos altera o sinal
sonoro e a configure o inicio para OFF, mesmo que vocé tenha configurado
estes para ON. Para ligar o som de inicio e de operagao, configure os sons
de inicio (modo MinhaCAM ) e de operag&o (modo Configurar) para uma
configuracéo que ndo seja [DESAT.].

@ Mesmo que a alimentag@o da camera esteja desligado, vocé pode iniciar o modo de

reproducao pressionando o botdo modo de reproducéo.
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Iniciar o modo Play

B Reproduzir um clipe de filme

Etapas de 1 - 2 sdo as mesmas da gravacgao de imagem

parada.

3. Selecione o clipe de filme que vocé quer reproduzir
usando o botdo ESQUERDA / DIREITA. Se vocé
selecionar um arquivo de clipe de filme, o indicador clipe
de filme ( ) seréa exibido no monitor LCD.

4. Pressione o botéo play & pause (€D ) para reproduzir
um arquivo de clipe de filme.

- Para pausar a reproducéao de um clipe de filme enquanto
estiver reproduzindo, pressione o botéo play & pause
novamente.

- Pressione o botédo play & pause novamente fard com
que o clipe de filme seja reiniciado.

- Para rebobinar o clipe de filme enquanto reproduz,
pressione o botdo ESQUERDA. Para avango rapido do
clipe de filme, pressione o botdo DIREITA.

- Para interromper a reprodugéo do clipe de filme, pressione o bot&o play & pause ( €D )
e depois 0 botdo ESQUERDA ou DIREITA.

m Reproduzir uma voz gravada

Etapas de 1 - 2 sdo as mesmas da gravacgéo de imagem

parada.

3. Selecione a voz gravada que vocé quer reproduzir
usando o botdo ESQUERDA/DIREITA. Se selecionar um
arquivo de voz gravada, o indicador ( [ ) de sera exibido
no monitor LCD. I

4. Pressione o bot&o play & pause (CHD) para reproduzir A 00:00:00
um arquivo de voz gravada.

- Para pausar a reproducéo de um clipe de filme enquanto
estiver reproduzindo, pressione o botéo play & pause novamente.

- Para terminar de reproduzir o arquivo de voz, pressione o bot&o play & pause.

- Para rebobinar o arquivo de voz enquanto estiver sendo reproduzido, pressione o botao
LEFT. Para avancar o arquivo de voz, pressione o botdo RIGHT.

- Para interromper a reprodug&o do arquivo de voz, pressione o botéo play & pause e
depois pressione o botdo LEFT e RIGHT.
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Indicador do monitor LCD

m O monitor LCD exibe informagdes sobre as condi¢cbes da tomada.

No. Descrigéo Icone Pagina
1 Bateria 7 |- . pég. 15
2 Modo Reprodugédo @

3 File Type

4 Memo de voz o) pag. 46
5 Indicador de protecéo O pag. 52
6 Indicador DPOF I} pag. 56
7 Numero da imagem armazenada 9

| Se pressionar o botdo LCD, vocé pode verificar a seguinte informag&o de gravagéo:

SIZE 1 2272X1704  Tamanho

AV 1F2.8 Valor de abertura

TV :1/60 Velocidade do obturador

ISO 1100 Sensibilidade 1ISO

FLASH :OFF Se ou nao o flash for
usado.

DATE : 04/07/01 Data de gravacao




Usar o botdo da cAmera para ajustar a camera

m No modo Play vocé pode usar os botdes na cAmera converientemente configurar as fun¢bes
de modo Play.

Bot&o Thumbnail (sg) /Enlargement (Q)

@ Vocé pode visualizar as imagens multiplas, aumentar uma imagem selecionada e juntar e
salvar uma area selecionada de uma imagem.
@ Exibicdo de imagem em miniatura

1. Enquanto uma imagem for exibida na tela toda, pressione
o0 botdo de imagem em miniatura.

2. O monitor de imagens em miniatura destacara a que
estiver sendo visualizada no momento em que foi
selecionado 0 modo imagem em miniatura.

3. Presseione o botéo 5 function para mover para a imagem desejada.

4. Para visualizar uma imagem separadamente, pressione o
botéo enlargement (Ampliar) ( Q).

Pressione o botdo
thumbnail ( f«3 )
—
A —
Pressione o botdo
enlargement (Q_)

Imagem ressaltada
[ Modo normal de exibicéo ] [ Modo de visualizacéo de imagens em miniatura |

® Ampliagio da imagem
1. Selecione uma imagem que vocé quer aumentar pressionando o botdo enlargement.
2. Partes diferentes da imagem podem ser visualizadas
pressionando o botdo 5 function.
3. Pressionar o botdo thumbnail diminui aimagem para o
tamanho normal.

- Voceé pode dizer se a imagem exibida for uma | Q
visualiza¢&o ampliada verificando o indicador de
aumento da imagem no fundo a esquerda do monitor
LCD. (Se aimagem nao for uma visualizagdo
aumentada, o indicador ndo sera exibido). Vocé pode
verificar também a &rea de aumento.

- Os arquivos Movie clip e WAV néo pode ser ampliados.

- Quando uma imagem é ampliada, pode ocorrer perda
de qualidade.




Botdo Thumbnail ( i3 ) /Enlargement ( Q)

® A taxa de ampliagdo méxima na propor¢édo do tamanho da imagem.

Tamanho da imagem 2272/2048 1600/1024 640

Taxa de ampliagdo méxima x5 %3 x1.5

® Recortar : vocé pode extrair parte da imagem que desejar e
salva-la separadamente.

1. Selecione uma imagem que vocé quer aumentar
pressionando o bot&o enlargement. F%H [ E

2. Partes diferentes da imagem podem ser visualizadas oéggﬁarﬁme
pressionando o botdo 5 function.

3. Pressione o botdo OK e uma mensagem seréa exibida
como é mostrado ao lado.

4. Selecione os valores do submenu pressionando o botéo
ACIMA/ABAIXO e depois pressione o botao OK.
TRIM : as imagens recortadas séo salvas com seu Ultimo nome de arquivo.
CANCELA : cancela o recorte.
- Se existir pouco espaco de memdria para salvar a imagem recortada, ela ndo pode ser

aparada.

TRIMMING?

Botao Voice (Q )Memo/Up (Memo de voz/Acima)|

m Quando o menu for exibido no monitor LCD, pressionar o botdo UP movimenta o cursor para
cima.

m Quando o menu nao for exibido no monitor LCD, pressionar o botdo UP é operado como o
botdo do memo de voz. Vocé pode adicionar seu audio para uma imagem parada
armazenada.

@ Adicionar um memo de voz para uma imagem parada
1. Pressione o botéo LEFT/RIGHT para selecionar uma
imagem que deseja adicionar o som.
2. Pressione o bot&o voice memo ( Q ) e o indicador de
memo de voz seré exibido. A cAmera esta agora pronta
para gravar um memo de voz.
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Bot&o Voice ( @ )Memo/Up (Memo de voz/Acima)

3. Pressione o bot&o shutter para comegar a reproduzir. A
mensagem [REC] sera exibida no monitor LCD.
(conforme exibido) e o audio é gravado para a imagem
parada por 10 segundos.

4. Assim a gravacao pode ser interrompida pressionando o
bot&o do obturador novamente.

5. O icone ( ﬁ) seré exibido no monitor LCD depois que a

gravagao do memo de voz for concluido.

- Memos de voz ndo podem ser gravados nos arquivos de clipes de filme.

- Uma distancia de 40 cm entre vocé e a cAmera
(microfone) é o melhor valor para gravar o som.

- O memo de voz sera salvo no formato
*wav, mas tem 0 mesmo nome de arquivo da imagem
para a qual corresponde.

- Se adicionar um novo memo de voz para a imagem parade que j& tem um memo de voz,
0 memo de voz atual seré excluido.

Botéo Play & Pause (cxam)/ Down (Reproduzir e Pausa) |

m No modo Play, o botdo play & pause/down funciona da seguinte forma:

- Se 0 menu for exibido
Pressione o botéio DOWN paramover do menu principal para um submenu ou para mover o
cursor do submenu.

- Se uma imagem parada com um memo de voz, um arquivo de voz ou um clipe de filme
estiver sendo reproduzido.
No modo Stop : Reproduz uma imagem parada com um memo de voz, um

arquivo de voz ou um clipe de filme.

Durante uma reproducdo : Interrompe temporariamente a reprodugéo.
No modo Pause : Termina a reprodugéo

—
‘Vi‘

—
[l

>/ >/l

I 00:00:05

I I 0:00:06

[A gravacéo de voz foi interrompida] [Oarquivo de voz esta sendo reproduzido] A gravacéo de voz entrou no estado de pausa]
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Botdo ESQUERDA /ALTA/ MENU/ OK

m Os botdes BAIXA / ESQUERDA / ALTA ativam o seguinte.
- Botéo ESQUERDA : Enquanto o menu estiver sendo exibido, pressione o botéo LEFT para
selecionar a guia de menu para a esquerda do cursor.

- Botdo ALTA : Enquanto o menu estiver sendo exibido, pressione o botdo RIGHT
para selecionar a guia de menu para a direita do cursor.
- Botdo MENU : Ao pressionar o botdo MENU, o menu modo de reproducao sera

exibido no monitor LCD. Apertando-0 novamente, retornard ao LCD
com visualizag&o inicial.

- Botdo OK : Quando o menu for exibido no monitor LCD, o botdo OK é usado para
confirmar os dados que sao alterados usando os botdes 5 function.

Botdo LCD (IQl) |

m A informag&o de tomada seréa exibida no monitor LCD.
A (ltima imagem salva na meméria é exibida no monitor
LCD.

Apertando o botdo LCD no modo PLAY, o display sera
alterado da seguinte maneira. [Imagem e icone] —
[imagem e informacé&o] — [apenas imagem)]

9| Pressione |, Pressione o
o botéo bot&io LCD |-
LCD
— e
[ Imagem e icone ] [imagem e informacéo | [ apenas imagem |

Pressione o botdo LCD

m Se pressionar o botdo LCD no modo Exibicio em miniatura, a imagem a ser excluida (marca
V) sera selecionada.
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Bot&o Delete (/)

W Isto exclui uma imagem armazenada na placa de meméria.

@ Excluirimagens no modo Play \c&

1. Selecione uma imagem que vocé quer excluir Oy 11 ) /ﬁ °°
pressionando o botdo LEFT/ RIGHT e pressione °°
DELETE ().

2. A seguinte mensagem sera exibida no monitor LCD.

3. Selecione os valores do submenu pressionando o botdo
ACIMA/ABAIXO e depois pressione o botao OK.

Se selecionar [DEL.]  : exclui as imagens selecionadas.
Se selecionar [CANCELA] : cancela “Excluir imagem"”.

@ Excluirimagens no modo de exibicAo em miniatura
1. Use os botdes ACIMA, BAIXO, DIREITA e ESQUERDA para selecionar a imagem que
deseja excluir e depois pressione o botdo DELETE( Iﬁ ).
2. A seguinte mensagem sera exibida no monitor LCD.
3. Selecione os valores do submenu pressionando o botdo ACIMA/ABAIXO e depois
pressione o botdo OK.
Se selecionar [DEL.]  : exclui as imagens selecionadas.
Se selecionar [CANCELA] : cancela “Excluir imagem”.
- Excluir as imagens mdltiplas
Vocé pode excluir apenas a imagem exibida no monitor LCD. Se pressionar o botdo LCD
com uma imagem sendo exibida no monitor, a imagem mantera seu estado selecionado
(/ﬁ ), conforme mostrado na seguinte ilustragéo.
Use os botdes UP, DOWN, LEFT, RIGHT e LCD para selecionar as multiplas imagens (ex.
Pressione o botdo LCD sempre que selecionar a imagem que deseja excluir) e depois
pressione o botdo DELETE para excluir e selecionar as imagens.
Se desejar desmarcar a imagem selecionada, pressione o botdo LCD novamente. A
imagem onde o cursor é colocado seré excluida simultaneamente.

Pressione o
A botéo
n DELETE.

*‘I'_-I

! ICANCELA

OKCONHRME

B
ez R

INFORMACAO |

@ Antes de excluir as imagens da camera, vocé pode proteger ou abaixar as imagens
para seu computador que deseja manter.
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Configurar a funcdo de reprodu¢éo usando o monitor LCD

m As fungBes do modo PLAY podem ser alteradas usando o monitor LCD. No modo PLAY, ao
apertar o botdo do MENU, aparecera o menu no monitor LCD. Os menus que vocé pode configurar

no modo Play s&o os seguintes :

Para capturar uma imagem depois de configurar o menu de reproducg&o, pressione o botdo PLAY.
séo configuragdes padrbes.

Os itens indicados pela

CGuia de menu Menu principal

Submenu

Menu secundario

Pagina

» DEL.TOD.

NAO

SIM

péag. 52

PROTECAO

UMA

DESBLOQ.

BLOQ.

TODAS

DESBLOQ.

BLOQ.

pag. 52

SLIDE

A
OFF ~ 10 SEG. »
v

ATIVADO
REPEAT

DESAT.

pag. 53

REDIMEN.

@ © 0 ©

2048X1536

1600X1200

1024X768

640X480

IM. INIC

pag. 54

ROTATE

DESAT.

ATIVADO

pag. 55

PADRAO

UMA

TODAS

A
0~ 30 COPIAS
v

péag. 56

INDICE

NAO

SIM

péag. 56

TAMANH.

mT O U O

PADRAO

3X5

4X6

5X7

8X10

pag. 57

CANCELAR

PADRAO

INDICE

TAMANH.

pag. 57
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Configurar a funcdo de reprodugéo usando o monitor LCD

(Guia de menu Menu principal Submenu Menu secundario Pagina
UMA
IMG 4g. 59
TODAS b=
PADRAO
C. POSTAL
TAMANH. 4X6, 8X10
A6, A4, BS
CHEIA
SAIDA 1,2,4,6,8
M -
P INDICE
| E
c U PLAIN
T CONF J PAPEL PHOTO péag. 60
B
Q R E FASTPHO.
[ ! DRAFT
D T
QUALIDAD NORMAL
G o)
E FINA
LIG.
DATA
DESL.
LIG.
NOME ARQ
DESL.
IMPRIMIR péag. 58
DPOFAUTO pag. 58
NAO
REINICIA pag. 58
SIM

x As especificagdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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Excluir todas as imagens

m De todos os arquivos na placa da meméria, 0s arquivos ndo protegidos na subpasta DCIM
serdo excluidos. (Os arquivos que foram armazenados na
pasta AVATAR nao seréo excluidos).

@ Excluir todas as imagens
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do

menu [DEL.TOD.].

3. Selecione o0 submenu desejado, apertando os botdes DEL.TOD.
UP/DOWN e OK. NAO
- Selecionar [NAQ] : Cancela “Eliminar todas”. SIM

- Selecionar [SIM] : Exibe o quadro de dialogo para
confirmar a eliminag&o. Selecione os
valores do submenu pressionando o
botdo ACIMA/ABAIXO e depois pressione o botao OK.

- Se selecionar [DEL.]: Aparecerd a mensagem [ESPERE!] e todas as imagens desprotegidas
serdo excluidas. Se nenhuma fotos protegidas, aparecera a
mensagem [SEM IMG.].

- Se selecionar [CANCELA] : Cancela “Eliminar todas”.

MOVER: § CONFIG:OK

INFORMACAO |

@ Lembre-ve que isto apagaré permanentemente as imagens ndo protegidas. As fotos
importantes devem ser armazenadas em um computador antes de realizar a exclusao.

@ A imagem de inicio é armazenada na meméria interna da camera (ex. A placa da
memaria) e ndo sera excluida mesmo se excluir todos os arquivos na placa.

Proteger as imagens I

m Isto é usado para proteger as tomadas especificas de ser apagadas acidentalmente (BLOQUEIO).
Também desprotege as imagens que foram anteriormente protegidas (DESBLOQUEIO).
@ Proteger as imagens
1. Pressione o botdo modo de reproducao e o botdo menu.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [PROTECAO].
3. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
[UMA]  : Somente uma imagem que for exibida no
monitor LCD é protegida ou desprotegida.
[TODAS] : Todas as imagens armazenadas s&o
protegidas ou desprotegidas.

MOVER: § CONFIG:OK
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Proteger as imagens

4. Selecione o menu secundario desejado pressionando o
botdo UP/DOWN (ACIMA/ABAIXO) e depois o botéo OK.
[DESBLOQ.] : Cancela a fung&o de protecéo.

[BLOQ] : Estabelece a fungéo de protecéo.

- Se vocé selecionar o submenu [UMA] na etapa 3,
podera proteger ou desproteger outra imagem
pressionado o botdo LEFT / RIGHT. Se selecionar o
botdo OBTURADOR, o menu Protecao de imagem desaparecera.

- Se selecionou [TODAS] na etapa 3, 0 menu Protecdo de imagem desaparecera.

- Quando vocé protege uma imagem, o indicador de protecédo ( 0=n) sera exibido no
monitor LCD. (Uma imagem desprotegida ndo tem indicador)

- Uma imagem no modo LOCK seré protegida das fungdes [DEL.] ou [DEL.TOD.], mas
NAO ser4 protegida da fungdo [FORMATO].

MOVER IM.:‘{ » CONFIG:OK

Iniciar a apresentacéo de slide |

m As imagens podem ser visualizadas continuamente em intervalos prefixados.Vocé pode
visualizar a exibigdo de slides conectando a cAmera a um monitor externo.
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.
2. Pressione 0 botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do menu [SLIDE]. | 5 ) & -'\E_./_,x =] D
3. Use os hotdes ACIMA e ABAIXO para seleccionar o valor
do submenu e depois pressione o botdo DIREITA.
- Intervalo de apresentacéo do slide: OFF, 1 ~10 segundos
4. Use os botbes ACIMA e ABAIXO para configurar se
desejar repetir a amostra de slides.
[ATIVADO]: Logo que um ciclo é completado, (da primeira
imagem a Ultima), a exibicdo de slides
continuara a repetir-se.

OFF

SAIDAMENU MOVERA

4@%@3}

[DESAT.] : Se um ciclo for completado, a exibicdo de slides SLIDE
sera interrompida automaticamente. REPEAT
5. Pressione o boto OK e a apresentacdo de slide sera iniciada. OL SEG. ATIVADO

DESAT.

- Para interromper a exibicdo de slides, pressione o botéo play & pause. :
ATRAS: « CONFIGIOK

- Para iniciar a exibicao de slides, pressione o bot&o play &
pause novamente.
- Pressione o botdo menu novamente e a exibigéo de slide sera interrompida.

INFORMACAO |

@ O tempo de carregamento depende do tamanho e qualidade da imagem.

@ Aexibicdo de slide iniciara da imagem que foi exibida no monitor LCD. A fungéo [PWRSAVE] ndo pode ser ativada.

@ Enquanto a apresentacéo de slides estiver sendo reproduzida, apenas o primeiro quadro de
um arquivo FILME é exibido. No caso de um arquivo de voz, o icone de gravagéo aparecera.
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Redimensionar

m O tamanho da imagem armazenada pode ser alterado e usado como imagem logo. A imagem
redimensionada ter um novo nome de arquivo.

1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do < @, O O O >
7

menu [REDIMEN.].

3. Selecione o submenu desejado, apertando os botbes _m_

UP/DOWN e OK.

MOVER: & CONFIG:OK

® Tipos de alteragdo de tamanho de imagem

Redimensionar |  2048x1536 1600x1200 1024x768 640x480 IM. INIC
2272 0 0 0 0] 0
2048 X o 0 0] 0
1600 X X 0] (0] 0]
1024 X X X 0] 0

INFORMACAO |

® Uma imagem grande pode ser redimensionada para um tamanho menor, mas uma
imagem pequena nédo pode ser redimensionada para um tamanho maior.

® Apenas imagens JPG podem ser redimensionadas. Arquivos MOVIE e TIFF ndo
podem ser redimensionados.

@ Vocé pode alterar a resolucéo apenas destes arquivos compactados no formato JPEG 4:2:2.

® A imagem redimensionada ter um novo nome de arquivo.
A imagem inicial € armazenada ndo na placa de memaria mas na meméria interna.

@ Apenas uma imagem de inicio pode ser salva. Se salvar uma nova imagem de inicio, a
existente sera excluida.

® Se a capacidade da memodria for insuficiente para armazenar a imagem
redimensionada, a mensagem [PLACA CHEIA.] sera exibida no monitor LCD e a
imagem redimensionada néo sera armazenada.

*54 %



Girar uma imagem

B Vocé pode girar as imagens armazenadas em graus de 90, 180 ou 270.
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do

menu [ROTATE].
3. Selecione o submenu desejado pressionando o botédo
UP/DOWN.
Se [DESAT.] for selecionado : Pressione o botéo OK
para cancelar a rotagao —
da imagem. CONFIG:OK

Se [ATIVADO] for selecionado : Se pressionar o botéo OK ser& exibido um menu auxiliar onde vocé
pode selecionar uma orientagéo de rotagéo. Use os botdes
UP/DOWN para selecionar o grau de rotag&o. A imagem sera girada
de acordo com o valor selecionado e sera exibida no monitor LCD.

: Gire 0 graus : Gire 90 graus : Gire 180 graus : Gire 270 graus

[ Girou 90 graus ] [ Girou 180 graus ] [ Girou 270 graus ]

4. Pressione o botdo OK. A imagem girada sera salva com um novo nome de arquivo e 0
menu desaparecera.

INFORMACAO |

@ Se exibir aimagem girada no monitor LCD, 0s espacos vazios podem aparecer a
esquerda e direita da imagem.

DPOF : PRINT ORDER I

m DPOF significa formato de ordem de impress&o digital. Permite que vocé salve a informagéo de
impressdo da imagem na pasta DCIM/MISC na placa da meméria. Vocé pode selecionar a imagem
que deseja imprimir usando esta informacéo e especificar o nimero de cdpias para impressao.

m O indicador DPOF sera exibido no monitor LCD quando uma imagem que tem as informages
DPOF for reproduzida. As imagens podem ent&o ser impressas nas impressoras DPOF ou em um
laboratérios fotograficos que crescem em um ndmero cada vez mais.

m Esta fung&o ndo esta disponivel para Clipes de filmes e arquivos WAV.
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DPOF : PADRAO

m Esta fungdo permite que vocé insira a informagao da quantidade de impresséo em sua placa de memdria.
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.

2. Pressione o botéo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do = 0 O
menu [DPOF].

3. Selecione [PADRAQ] pressionando o botdo UP/DOWN e DPOF
depois 0 botdo RIGHT. PADREOumA

INDICE TODAS
TAMANH.

ATRAS: « CONFIG:OK

4. Use os botbes ACIMA e ABAIXO para selecionar [UMA]
ou [TODAS] e depois pressione o botdo OK. Aparecera a
janela para selecionar o nimero de copias.
[UMA]  : Configurar o nimero de cdpias para
impressao apenas para a imagem atual.
[TODAS] : Configurar o nimero de copias para imprimir para
cada imagem, excluindo os clipes de filme e
gravagoes de voz.
5. Use os botdes ACIMA e ABAIXO para selecionar o
numero de copias e depois pressione o botdo OK. : CONFIG:OK
- Se selecionou [UMA] na etapa 4, pode usar os botdes
ESQUERDA e DIREITA para configurar o nlimero de cGpias para imprimir a imagem anterior e a
seguir. Pressione 0 botdo OBTURADOR. O menu Niimero de cépias desaparecera.

- Se selecionar [TODAS] no etapa 4, pode configurar o nimero de copias. Salve o nimero
de copias pressionando o botao [OK]. Apareceré a janela de menu.

- O icone DPOF ( Jak ) aparecera nas imagens para as quais o niimero de cGpias a imprimir foi configurado.

6. Pressione o botdo MENU duas vezes e 0 menu desaparecera.

DPOF : INDICE |

m Imagens (exceto para clipes de filme e arquivo de voz) séo impressas como tipo de indice.
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do

menu [DPOF].
3. Selecione [INDICE] pressionando o botdo UP/DOWN e DPOF
depois o botéo RIGHT. PADRAO .
4. Selecione o submenu desejado pressionando o bot&o DICE O
. ) P TAMANH. SIM
UP/DOWN. .

Se [NAQ] for selecionado : A imagem sera impressa em
formato de impresséo padré&o.
Se [SIM] for selecionado : A imagem serd impressa em
formato de indice.
5. Pressione o botdo OK para confirmar a configuragéo.
6. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.
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DPOF : TAMANHO IMPRESSAO

m Vocé pode especificar o tamanho de impressé&o ao imprimir as imagens armazenadas na placa de memdria.
O tamanho da impresséo seré aplicado a todas as imagens armazenadas na placa de
memoria.

@ Configurar o tamanho de impress&o
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu.

(=) (=) @) 6 €D

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do DPOF
menu [DPOF]. PADRAO s
3. Selecione [TAMANH.] pressionando o botdo UP/DOWN e INDICE G
depois o botdo RIGHT. [TAMANHLT 5x7
4. Selecione o submenu desejado pressionando o botdo
UP/DOWN.

TAMANH.(Tamanho de impresséo) : PADRAO, 3X5, 4X6, 5X7, 8X10
5. Pressione o botdo OK para confirmar a configuragéo.
6. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

* O tamanho de impress&o [PADRAQ] varia dependendo do fabricante da impressora. Para seu
valor padrao de impressora, consulte o0 manual do usuério que acompanha a sua impressora.

DPOF: CANCELA

m Voceé pode cancelar as configuragdes [PADRAQ], [INDICE] ou [TAMANH.].
Cancele a configuracéo para reiniciar o valor para seu

padréo. -
1. Pressione o botdo modo de reproducéo e o botdo menu. < )@ -
2. Pressione o botéo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do DPOF
menu [DPOF]. iNDICE 'PADREO
3. Selecione [CANCELAR] pressionando o botao TAMANH. INDICE
UP/DOWN e depois o bot&o RIGHT. ICANCETARTI TAMANH.
4. Selecione o0 submenu desejado pressionando o botao
UP/DOWN.
Se [PADRAOQ] for selecionado ~ : Cancele a configuracéo de impresséo padréo.
Se [INDICE] for selecionado : Cancele a configuracéo de impresséo de indice.

Se [TAMANH.] for selecionado  : Cancela a configuragéo do tamanho de impressao.
5. Pressione o botdo OK para confirmar a configuracéo.
6. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.
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PictBridge

m Vocé pode usar o cabo USB para conectar esta cAmera para uma impressora que suporta
PictBridge (vendido separadamente) e imprimir as imagens armazenadas diretamente. Os
clipes de filme e arquivos de voz ndo podem ser impressos. Vocé pode configurar as
seguintes configuragdes do menu PictBridge.

IMG : Configurar o escopo de PicBridge
CONF : Configurar a impresséo
IMPRIMIR : Imprimir imagens

DPOFAUTO : Imprimir os arquivos DPOF
REINICIA : Inicializar as funges PictBridge

@ Conectar a camera na impressora
1. Pressione o botdo POWER para ligar a camera
2. Em um modo além de gravacéo de voz, pressione o
botdo MENU. =
3. Pressione o botéo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do J&N(m) SED) €D (@ -
menu [CONF].

4. Selecione [USB] pressionando o botdo UP/DOWN e VIDEO CORR
depois o botéo RIGHT. VISTAR. PC
5. Selecione [PRINTER] pressionando o botdo UP/DOWN e USB PRINTER
pressione o botdo OK. ATRAS: « CONFIG:OK
6. Pressione o botéo do menu duas vezes e o menu a
desaparecera.

7. Use o cabo USB fornecido para conectar a camera a impressora abaixo.

8. Ligue a impressora para conectar a camera a impressora.

x Ao selecionar [PC] na etapa 5, aparecera a mensagem [PLEASE WAIT USB: COMPUTER]
na camera ao conecta-la a impresora. A conexdo néo foi realizada corretamente. Nesse caso,
desconecte o cabo USB da camera. A seguir, repita os processos da etapa 2.
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PictBridge : Selecédo de imagem

B Vocé pode selecionar o escopo da fungdo PictBridge.

1. Conecte a cAmera na sua impressora. O menu USB deve @
ser configurado para [PRINTER] antes de conectar a cAmera
na impressora (consulte a pag. 58).

2. O menu [PICTBRIDGE] aparecera.

3. Use os hotdes UP e DOWN para selecionar [IMG] e
depois pressione o botdo RIGHT. .

. ATRAS: 4 CONFIG:OK

4. Use os botbes UP e DOWN para selecionar o valor do
submenu desejado e depois pressione o botéo OK.
Quando [UMA] for selecionado  : A funcéo PictBridge sera aplicada apenas para a imagem

atualmente exibida.
Quando [TODAS] for selecionado : A func&o PictBridge sera aplicada para todas as imagens,
excluindo clipes de filme e arquivos de voz.

PICTBRIDGE

@ Configurar o nimero de c6pias para a impressao
- Selecione [UMA] ou [TODAS]. Um visor onde vocé pode configurar o nimero de cépias para a

impresséo sera exibido conforme a seguir.

-
r

_SAIDA:SH1
MOVER M 4 pi

e

SAIDA:SH1
MOVER IM.:

Quando [UMA] for selecionado Quando [TODAS] for selecionado

- Use os botbes UP e DOWN para configurar o nimero de cdpias para impressao.
O nGmero de copias que deseja fazer: 30
A menos que pressione o botdo OK, o nimero de impress&o néo sera aplicado.
- Ao selecionar [UMA] na etapa 4, vocé pode usar os botdes ESQUERDA e DIREITA para

mover-se para a imagem anterior ou posterior.
- Pressione o botdo OBTURADOR para retornar ao menu PictBridge.
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PictBridge: Impressdo de imagem

B Imprimir imagens

1. Conecte a cAmera na sua impressora. O menu USB deve
ser configurado para PRINTER antes de conectar a
camera na impressora (consulte a pag. 58).

2. O menu [PICTBRIDGE] aparecera.

3. Use os botdes UP e DOWN para selecionar [IMG] e
depois pressione o botéo RIGHT.

4. Use os botbes UP e DOWN para selecionar o valor do
submenu desejado e depois pressione o botdo OK.

Se [PADRAQ)] for selecionado

Se [MEUJEITO] for selecionado :

O formato de impresséo sera
configurado para os valores
padrdes da impressora.

Uma janela de onde o usuério
pode configurar o formato de
impress&o com os valores
desejados sera exibida.

Use os botdes ACIMA e

@

ATRAS: ¢ CONFIG.OK

MEUJEITO

ATRAS: « CONFIG:OK

ABAIXO para selecionar um valor de submenu e depois pressione o
bot&o DIREITA. Os menus auxiliares serdo exibidos. Use os botdes
ACIMA e ABAIXO para selecionar o menu auxiliar desejado e depois

pressione OK.

Os menus que vocé pode configurar conforme a seguir:

Menu Funcédo Submenu
TAMANH. Configurar o tamanho do papel de impresséo. C.POSTAL, 4x6, 8x10, A6, A4, BS
Configurar o nimero de imagens a ser impressas .
SAIDA CHEIA, 1,2, 4,6, 8, INDICE

em uma folha de papel.

PAPEL figurar a qualidade do papel de impressé&o.

PLAIN, PHOTO, FASTPHO.

QUALIDAD | Configurar a qualidade da imagem a ser impressa

DRAFT, NORMAL, FINA

DATA Configurar se imprime os dados

DESL,, LIG.

NOME ARQ | Configurar se imprime o0 nome de arquivo

DESL,, LIG.

x Dependendo do fabricante e modelo de sua impressora, alguns menus s&o inacessiveis.
Mesmo que estes menus sejam ainda exibidos no monitor LCD, ndo podera seleciona-los.
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PictBridge : Configuracéo de impressao

B Imprimir imagens
1. Conecte a camera na sua impressora. O menu USB deve
ser configurado para PRINTER antes de conectar a cAmera @
na impressora (consulte a pag. 58).
2. O menu [PICTBRIDGE] aparecera. PICTBRIDGE
3. Use os botdes ACIMA e ABAIXO para selecionar
[IMPRIMIR] e depois pressionar o botao OK.

MOVER: 4 CONFIG:OK

4. O visor mostrado a direita aparecera e a imagem sera
impressa. Se nenhuma imagem for selecionada, a
mensagem [SEM IMG.!] sera exibida. Se pressionar o
botdo OBTURADOR durante a impresséo, sera
cancelada e o menu da etapa 2 aparecera.

Pressione o botdo OK para cancelar a impressao. Siga
as etapas de 1 a 4 novamente para imprimir a(s)
Rl VERIFICAR PAPEL imagem(ns).
= _

i.

CONFIG:0K

[Erro fatal]

Selecione os valores do submenu pressionando o botéo
ACIMA/ABAIXO e depois pressione o0 botdo OK.

Se selecionar [CONTINUA] : Continua com a impressao.
Se selecionar [CANCELA] : Cancela a impresséo.

" AVISO

OK: CONFIRME | "i"

NTINU. |
CANCELA |

[Erro recuperéavel]

INFORMACAO |

@ Ao imprimir as imagens conectando a camera a impressora, use o adaptador CA.

® Se aimpressora for desligada durante a impress&o, a impressao sera interrompida e o
papel sera expelido.

® Se ocorrer erro de impress&o continuo, verifique a condicéo de impress&o.
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PictB PictBridge: DPOF AUTO PRINT

M Isto permite que vocé imprima diretamente os arquivos com a informagdo DPOF. Para as
instrucdes sobre como configurar DPOF consulte as paginas 55 a 57.

1. Conecte a cAmera na sua impressora. O menu USB deve .
ser configurado para PRINTER antes de conectar a cdmera ?
na impressora (consulte a pag. 58). PICTBRIDGE

2. O menu [PICTBRIDGE] aparecera.

3. Use os hotdes ACIMA e ABAIXO para selecionar
[DPOFAUTO] e depois pressionar o botdo OK.

4. O visor mostrado a direita aparecera e a imagem sera
impressa. Se nao for selecionado nenhuma imagem, a
mensagem [SEM IMG.!] ser& exibida. Se pressionar o
botdo OBTURADOR durante a impressao, sera
cancelada e o menu da etapa 2 aparecera.

CONFIG:OK

5. Se ocorrer um erro durante a impresséo, a mensagem de erro nimero 5 na pagina 61 sera
exibida. Se ocorrer um erro durante a impressao, a mensagem de erro nimero 5 na pagina

61 sera exibida.

PictBridge : REINICIAR

m Isto permite que vocé armazene os valores do menu PictBridge que foi alterado em

CUSTOMIZE, para seus valores padroes.

1. Conecte a cAmera na sua impressora. O menu USB deve
ser configurado para PRINTER antes de conectar a cmera @
na impressora (consulte a pag. 58). 'S

2. 0 menu [PICTBRIDGE] aparecera. PICTBRIDGE

3. Selecione 0 menu [REINICIA] pressionando os botdes
ACIMA/ABAIXO e depois DIREITA.

4. Selecione o submenu desejado pressionando o bot&o MOVER 4 TROCAR »
ACIMA/ABAIXO e depois 0 OK.
- Se [NAQ] for selecionado : As configuragdes sero reajustadas.
- Se [SIM] for selecionado : Toda as configuragdes de impresséo e imagens serdo

reajustadas.

x A configuracdo da impresséo padréo varia dependendo do fabricante da impessora. Para a configuracéo
padréo da sua impressora, consulte 0 manual do usuario que acompanha a equipamento.
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Menu Setup

m Neste modo, vocé pode configurar as configuragdes basicas. Vocé pode usar o menu de configuragdo em todos os
modos camera, exceto 0 modo de gravagdo de voz. Os valores alterados do modo de configuragéo serdo mantidos
sdo configuragdes padrdes.

mesmo apds desligar e ligar a cAmera novamente. Os itens indicados pela

Guia de menu|  Menu principal Submenu Menu secundario Pagina
REINICIA
ARQ. - Pag.65
SERIE
CANCELAR
A
PWRSAVE P&g.65
ATIV. 01 ~03~10 MIN
v
ENGLISH PYCCKWI
§32 04 PORTU.
FRANCAIS DUTCH
DEUTSCH DANSK
LANGUAGE ESPANOL SVENSKA Pag.66
ITALIANO SUOMI
Eliie THAI
SR MALAY
@ BAE
NAO i
FORMATO Pag.66
SIM
A
04/01/01 13:00
v
DAT&HORA Pag.67
AA/MM/DD
MM/DD/AA
DD/MM/AA
DESAT.
IMPRIMIR DATA Pag.67
DAT&HORA
DESAT.
LAMP Pag.68
LIG.
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Menu Setup

Guiade menu|  Menu principal Submenu Menu secundario Péagina
DESAT.
BAIXO
SOM Pag.69
MEIO
ALTO
BAIXO
LCD NORMAL Pag.69
ALTO
@ . NTSC ]
VIDEO Pag.70
PAL
DES
VISTAR. A LIG. | Pag.71
1~5SEG. DEL.RESP
v DESL.
PC
USB Pag.72
PRINTER
NAO i
REINICIA Pag.72
SIM
Nome de arquivo

m Esta func&o permite que o usuario selecione o formato de nomeag&o.
@ Atribuir os nomes de arquivos
1. Em um modo além de gravag&o de voz, pressione o
botdo MENU.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].
3. Selecione [ARQ.] pressionando o botdo UP/DOWN e
depois o0 botdo RIGHT.
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botbes CONFIG:OK
UP/DOWN e OK.
[REINICIA]: Usar reiniciar, o proximo nome de arquivo sera
configurado de 0001 mesmo depois de excluir tudo ou inserir uma nova placa de meméria.
[SERIE] :Novos arquivos sdo nomeados usando os nlimeros que seguem a seqiiéncia
anterior, mesmo quando uma nova placa de memodria é usada ou depois de
formatar ou excluir todas as imagens.
5. Pressione 0 botdo do menu duas vezes e 0 menu a desaparecera.
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Nome de arquivo
INFORMACAO |

@ O primeiro nome de pasta armazenado é 100SSCAM e o primeiro nome de arquivo &€ SUC40001.

@ Sempre que armazenar uma imagem, o himero de arquivo aumentara em 1.
Os niimeros dos arquivos vao de SUC40001 a SUC49999 automaticamente; seréo
armazenados 9999 arquivos em uma pasta.

@ O nimero da pasta € atribuido seqiiencialmente de 100 a 999 conforme a seguir :
100SSCAM — 101SSCAM — ~ —999SSCAM.

@ Os arquivos da meméria seguem as normas de formato DCF (Norma de design para o
sistema de arquivos de cameras).

Alimentacdo automatica desligada |

m Esta funcao desliga a cAmera depois de um tempo determinado, prevenindo gasto
desnecessario da bateria.

@ Configurar a alimentacéo
1. Em um modo além de gravacao de voz, pressione o bo
tdo MENU.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].
3. Selecione [PWRSAVE] pressionando o botdo UP/DOWN
e depois o botdo RIGHT.
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
Selecionar [CANCELAR] : A fungéo de alimentag&o néo
seré operada.
Selecionar [ATIV.] : Uma mensagem conforme mostrado
ao lado sera exibida no monitor LCD.
Selecione a hora desejada
pressionando o botdo UP/DOWN.
5. Pressione o bot&o do menu duas vezes e o menu a
desaparecera.

INFORMAGCAO |

A
I PWRSAVE Bl MIN
v

CONFIG:OK

® Mesmo que as baterias ou adaptador AC forem removidos e inseridas novamente, a
configuracdo de alimentacdo desligada sera preservada.

® Observe que a alimentac&o automatica ndo opera se a camera estiver na apresentacéo
de slides, modo PC, gravacao de um clipe de filme ou reproduzir um clipe de filme.
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Idioma

m H& uma variedade de idiomas que podem ser exibidas no monitor LCD.Mesmo que as baterias ou
adaptador CA forem removidos e inseridos novamente, a configuracéo de alimentacéo sera preservada.

@ Configurar o idioma
1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o
botdo MENU.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do

menu [CONFIG.]. CONFIG.
3. Selecione [LANGUAGE] pressionando o botéo

UP/DOWN e depois o botdo RIGHT.
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botoes
UP/DOWN e OK.
Submenu IDIOMA : Inglés, Coreano, Francés, Aleméo,
Espanhoal, Italiano, Chinés tradicional, Chinés simplificado, Japonés, Russo,
Portugués, Holandés, Dinamarqués, Sueco, Finlandés, Tailandés, malasiano.
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

1

CONFIG:OK

Formatar uma placa de memaria |

m Isto é usado para formatar a placa de meméria. Se for executar [FORMATO] na placa de meméria,
todas as imagens, incluindo as imagens protegidas, serdo excluidas. Certifige-se de fazer o
download das imagens importantes para seu computador antes de formatar a placa da meméri.

@ Formatar uma placa de meméria
1. Em um modo além de gravag&o de voz, pressione o
botdo MENU.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].
3. Selecione [FORMATOQ] pressionando o botdo UP/DOWN
e depois o botdo RIGHT.
4. Selecione o0 submenu desejado, apertando os botGes ATRAS: 4 CONFIG:OK
UP/DOWN e OK. -
Se [NAQ] for selecionado : A placa de meméria néo sera formatada. Pressione o botéo
menu duas vezes e a exibicdo do menu desapareceré.

Se [SIM] for selecionado : A [ESPERE!] mensagem aparece e a placa de meméria sera
formatada. Se for executar FORMAT no modo Play, uma
mensagem [SEM IMG.!] aparecera.

INFORMAGCAO |

@ Cerifique-se de executar [FORMATO] nos seguintes tipos de placa de memoria.
- Nova placa de memdria, placa de memdria ndo formatada.
- Uma placa de meméria tem um arquivo que esta camera nao pode reconhecer ou
que foi tirada por outra camera.
@ Formate sempre a placa da memdria usando esta camera. Se inserir uma placa de
memoria que foi formatada usando outras cameras, os leitores da placa de meméria ou
PCs, vocé obtera uma mensagem [ERRO PLACA!].
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Configurar a data, hora e tipo de dados

B Vocé pode alterar o dia e a hora que ser&o exibidos nas images capturadas e configurar o tipo
de dados.

@ Configurar dia/hora & Selecionar o formato do dia
1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o

botso MENU. 96 )& ) @ -
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do i
menu [CONFIG.]. LANGUAGE | 4 :
3. Selecione [DAT&HORA] pressionando o botdo FORMATO\ | 0801011200
UP/DOWN e depois o botdo RIGHT. DATEHORA || AAMMDD
4. Use os botbes UP e DOWN para selecionar o valor do ATRAS: « CONFIG:OK

submenu desejado e depois pressione o botdo OK.

Botdo RIGHT : Seleciona o ano/més/dia/hora/tipo de —
1@ (p SET) €4 (e =

dados.

Botdo LEFT : Move o cursor para 0 menu principal RO CONEIG
[DAT&HORA] se ndo o cursor for o primeiro LANGUAGE '
item da configuraco de data e hora.Em ForMATO | PMLRO
todos os casos, o cursor sera deslocado DATEHORA ——
para a esquerda de sua posi¢&o atual. ATRAS: 4 CONFIG:OK

Bot&o UP ou DOWN : altera o valor de configuraco.

- Tipo de data

[AA/MM/DD] : ano /més/ dia [MM/DD/AA] : més / dia / ano

[DD/MM/AA : dia /més/ ano
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

Imprimi os dados gravados

m N&o existe op¢éo para incluir DIA/HORA nas imagens paradas.
® Impress da data

1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o —
9D () GED €3 (@ =

botdo MENU.
2. Pressione o hotdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do e
menu [CONFIG ] FORMATO  DESAT.
3. Selecione [IMPRIMIR] pressionando o botdo UP/DOWN DATGHORA  DATA
e depois o botdo RIGHT. IMPRIMIR DAT&HORA
4. Use os botdes UP e DOWN para selecionar o valor do ATRAS: CONFIGIOK
submenu desejado e depois pressione o botdo OK.
[DESAT] : DIA & HORA néo serao impressos no arquivo de imagem.
[DATA] : Somente DIA seré impresso no arquivo de imagem.

[DAT&HORA] : DIA & HORA néo serao impressos no arquivo de imagem.
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.
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Imprimi os dados gravados
INFORMACAO |

@ Dia & Hora sao impressos no lado direito do fundo do monitor LCD.

@ Dia sera impresso como configuragédo DATE TYPE [Hora: Minuto].

® A HORA é impressa da seguinte forma: [Hora: Minuto: Segundo] e horas sdo
mostradas usando o relégio com 24 horas.

® A funcdo de impressao é aplicada somente para a imagem parada.

Lampada de fungéo

m Vocé pode ligar e desligar a lampada de func&o localizada na frente da camera.

@ Configurar a lampada de funcao

1. Em um modo além de gravag&o de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].

3. Selecione [LAMP] pressionando o botédo UP/DOWN e
depois o botdo RIGHT. ATRAS: 4 CONFIGOK

4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
Se [DESAT.] for selecionado : A lampada de funcéo ndo acendera.
Se [LIG.] for selecionado : Alampada de funcdo acendera.

5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

@ Descricao para a lampada de fungéo

Funcéo Descricao

Durante a alimentag&o 7 luzes coloridas piscam e depois desligam-se quando a cAmera estiver pronta para tirar a fotografia

A Depois que uma imagem for capturada A lampada verde piscara uma vez.

Gravando um clipe de filme A lampada purpura piscara em um intervalo de 1 segundo.

Durante a gravacéo de voz A lampada azul piscara em um intervalo de 1 segundo.

Quando o contador Mesmo se a lampada de fung&o for configurada para OFF, a

automatico for ativado lmpada de fung&o funcionara. (Consulte a pagina 30).
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Som

m Se condigurar o som da operagao para ON, diverssos sons serdo ativados para o inicio da
camera, quando o botéo for pressionado e se existir um erro com a placa, para que vocé

possa estar ciente do status de operagéo da camera.

@ Configurar os sons da cAmera

1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].

3. Selecione [SOM] pressionando o botdo UP/DOWN e
depois o0 botdo RIGHT.

4.Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
- Submenu [SOM] : DESAT./BAIXO/MEIO/ALTO

5. Pressione o bot&o do menu duas vezes e 0 menu a
desaparecera.

Brilho do LCD

<@ 1) SED €3 @@ -

CONFIG.
IMPRIMIR BAIXO
LAMP MEIO
SOM ALTO
ATRAS: CONFIG:OK

m Vocé pode ajustar o brilho do LCD.

@ Ajustar o brilho do LCD

1. Em um modo além de gravag&o de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].

3. Selecione [LCD] pressionando o botdo UP/DOWN e
depois o0 botdo RIGHT.

4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
- Submenu [LCD] : BAIXO, NORMAL, ALTO

5. Pressione o bot&o do menu duas vezes e o menu a
desaparecera.

A &) EED O @ -

CONFIG.

LAMP BAIXO

SOM NORMAL
LCD ALTO
ATRAS: 4 CONFIG:OK
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Selecionar tipo de saida de video

m O sinal de saida de filme da cAmera pode ser NTSC ou PAL. A escolha dependeréa do tipo de
equipamento (monitor ou TV, etc.) em que a cAmera estiver sendo conectada. O modo PAL é
compativel somente ao BDGHI.

@ Configurar tipo de saida de video

1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o hotdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [CONFIG.].

3. Selecione [VIDEO] pressionando o botsio UP/DOWN e
depois o0 botdo RIGHT.

4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.
- Submenu [VIDEQ] : NTSC, PAL

5. Pressione o botdo do menu duas vezes e 0 menu a desaparecera.

@ Conectando a um monitor externo. - !

No modo RECORDING/ PLAY,
vocé pode visualizar as imagens
paradas ou clipes de filme
armazenados conectando a
camera a um monitor externo
através do cabo V/A. Quando a
camera estiver conectada a um
monitor externo, 0 monitor LCD
seré desligado automaticamente.

Jaque amarelo - conexdo video
Jague branco - conexdo voz

INFORMAGCAO |

® NTSC : EUA, Canada, Japao, Coréia do Sul, Taiwan, México.
® PAL : Austrélia, Austria, Bélgica, China, Dinamarca, Finlandia, Alemanha, Gra
Bretanha, Holanda, Italia, Kuwait, Malasia, Nova Zelandia, Singapura,
Espanha, Suécia, Suica, Tailandia, Noruega.
@ Ao usar uma TV como monitor externo, sera necessario selecionar o canal externo ou
AV daTV.
@ Pode haver um ruido digital no monitor externo, mas nao € considerado defeito.
@ Se aimagem nao estiver no centro da tela, use os controles da TV para centraliza-la.
@ Quando a camera estiver conectada a um monitor externo, 0 menu sera visivel no
monitor externo e o seu funcionamento sera 0 mesmo ao monitor LCD.
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Visualizacao rapida

B Se ativar Quick View antes de capturar uma imagem, vocé pdoe visualizar a imagem que
acabou de capturar no monitor LCD para o configuragéo da duragéo na configuragao [Q.View].
A visualizag&o rapida € apenas possivel com as imagens paradas.

@ Configurar Quick View
1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o

9 (&) sED € @B

botdo MENU. ‘
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do CONFIG.
menu [CONFIG.]. LCD .
3. Selecione [VISTA R.] pressionando o botdo UP/DOWN e VIDEO DES
depois o0 botdo RIGHT. VISTAR,
4. Selecione o submenu desejado, apertando os bottes AR 2 4 COTHCIK
UP/DOWN e OK.

[DES] : A fungéo visualizag&o rapida ndo pode ser ativada.
[1~5 SEG.] aimagem capturada é rapidamente exibida durante a hora selecionada.
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e 0 menu a desaparecera.

@ Excluir as imagens em Quick View S (&) ) O @
Vocé pdoe excluir as imagens diretamente do visor de CONFIG
visualizag&o rapida. Se vocé selecionar o submenu [1~5 LcD DELRESP
SEG.] na etapa 4, pressione o botdo RIGHT e o menu VIDEO LIG.
[DEL.RESP] sera exibido. VISTAR. DESL.

5. Selecione o submenu desejado do menu [DEL. RESP.] ATRAS: 4 CONFIGIOK

usando o botao ACIMA/ABAIXO e depois pressione OK.

Selecionar [DESL.] : A mensagem [DEL.?] ndo sera exibida.

Selecionar [LIG] :Vocé pode excluir a imagem capturada logo.
6. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

® Usar o menu [DEL.RESP]
Se vocé selecionar [LIG.] no menu [DEL.RESP], a message
conforme mostrada ao lado sera exibida ap6s tirar a
fotografia. = gNCELEE
Se selecionar [DEL.]: OK:CONFIRME
pressione o botdo OK para eliminar as imagens gravadas.
Se selecionar [CANCELA]:
Pressione o botéo OK para guardar as imagens gravadas.
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Conectar um dispositivo externo (USB)

B Vocé pode selecionar um dispositivo externo onde deseja conectar a cAmera usando o cabo
USB.

® Selecionar um dispositivo externo
1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o

botdo MENU. J@ 1} SED) €N @ -
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do TONEE
menu [CONFIG.]. VIDEO
3. Selecione [USB] pressionando o botéo UP/DOWN e VISTAR. PC
depois o0 botdo RIGHT. USB PRINTER
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes ATRAS: 4 CONFIG:OK
UP/DOWN e OK.
[PC] : Selecione isto se quiser conectar a camera ao seu computador. Consulte a
pagina 83 para obter instru¢des sobre como conectar a cAmera ao seu
computador.

[PRINTER] : Selecione isto se quiser conectar a camera a sua impressora.Consulte a pagina
58 para obter instrugdes sobre como conectar a cAmera a sua impressora.
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.

Inicializacdo (RESET) |

m Todas as configuracdes de menu e fungédo da camera serdo restauradas aos seus valores
padrdes. Portanto, os valores para DAT&HORA, LANGUAGE e VIDEO n#o seréo alterados.

@ Inicializar a camera
1. Em um modo além de gravag&o de voz, pressione o
botdo MENU..
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do

2C) () SED € @ -

CONFIG.
menu [CONFIG.]. VISTAR.
3. Selecione [REINICIA] pressionando o botdo UP/DOWN e USB NAO
depois 0 botdo RIGHT. RENIER SiM
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botGes ATRASIS COLEIG.OK
UP/DOWN e OK.

Se [NAO] for selecionado: As configuragdes ndo serdo restauradas aos seu valore padrdes.
Se [SIM] for selecionado : As configuragdes serdo restauradas aos seu valore padroes.
5. Pressione o botdo do menu duas vezes e o menu a desaparecera.
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Configurar o menu MyCAM

B Vocé pode configurar uma imagem, iniciar um som e som do obturador. Cada modo de

funcionamento da camera (com a exce¢do do modo de gravacéo de voz) tem 0 menu
MyCAM.

Guia de menu| Menu principal Submenu Pagina
DESAT.
AVATRA pag. 74
MUDAR
DESAT. IMG. 1
IM. INIC pag. 75
IMG. 2 IMG. 3
@ DESAT. SOM1
SOM IN. pag. 76
SOM 2 SOM3
DESAT. SOM1 OBT
SOM OBT. pag. 76
SOM2 OBT SOM3 OBT
AVATAR |

m Vocé pode transferir os arquivos avatares criados com o programa DigiStudio para a camera e
reproduzi-los no modo Reproduzir (SUCAxxxx.mov) ou usar o avatar desejado como a imagem de
inicio (SAVAXxxx.mov).

- Para poder salvar um avatar para a camera, o driver deve ser instalado no seu PC.
Informagdes sobre a instalagdo estao disponiveis na pagina 94.
- Avatar : A palavra "avatar" vem do sancrito antigo e refere-se a encarnagéo de um desu que
aparece neste mundo. Em termos de computacdo, um avatar € uma representagéo

gréfica 3D ou 2D.
@ Armazenar os avatares na imagem de inicio e 4
1. Conecte a cAmera ao seu computador. (Consulte a e
pagina 109). = F e
2. Abra 0 Windows Explorer, selecione a pasta na qual seus | =sissis e

avatares estio armazenados (C:\My Avatar) e depois =iy
selecione o(s) avatar(es) para a imagem de inicio

(SAVAXXXX.MOV). e
3. Cligue com o bot&o direito do mouse no avata e selecione g -
[Copy](Copiar). — s

4. Selecione a pasta DCIM\AVATAR no drive removivel. [ =

5. Clique com o botdo direito do mouse na unidade =
removivel e selecione [Paste](Colar) para copiar o(s) =
avatar(es) para a placa de memoéria.
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AVATAR

® Armazene 0s avatares na imagem de inicio e selecione uma
como a imagem inicial

1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o > &) € U
botéo MENU. S —
2. Pressione o hotdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do AVATRA DESAT.
menu [MyCAM]. IM. INIC MUDAR
3. Selecione [AVATRA] pressionando o botdo UP/DOWN e SOMIN,
depois o bot&o RIGHT. ATRAS. < CeAEIOR
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botbes
UP/DOWN e OK.

Se [DESAT.] for selecionado  : O avatar selecionado ndo
seré usado como a imagem
de inicio durante a
alimentacéo.

Se [MUDAR] for selecionado  : Os avatares serao
selecionados no formato em
miniatura.

Use os botdes ACIMA, ABAIXO, ESQUERDA e DIREITA

para selecionar o avatar desejado e depois pressione o

botdo OK. O visor de reproducéo do avatar aparecera.

5. Pressione o botdo REPRODUZIR;PAUSAR ( €YD ) para
reproduzir o0 avatar. Use os botdes ESQUERDA e DIREITA
para selecionar o arquivo do avatar anterior ou posterior. CO'N‘F':G:OK

6. Pressione o botéo OK para aceitar o avatar selecionado e -
registra-lo como a imagem de inicio.

@ Armazenar 0s avatars reproduziveis
1. Conecte a camera ao seu computador. (Consulte a
pégina 109). e e
2. Abra 0 Windows Explorer, selecione a pasta na qual seus /=
avatares estdo armazenados (C:\My Avatar) e depois I

selecione o(s) avatar(es) para reproducéo [ s
(SUCAXXXX.mov). -

3. Clique com o bot&o direito do mouse no avata e selecione - Halidhe}
[Copy](Copiar). B

4. Selecione a pasta DCIM\100SSCAM no drive removivel. -

— -

5. Cliqgue com o bot&o direito do mouse na unidade —
removivel e selecione [Paste](Colar) para copiar o(s) L i |
avatar(es) para a placa de memodria. = = ]

e
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AVATAR

® Reproduzir um avatar
1. Pressione o botéo REPRODUZIR( E]) para selecionar o

modo de reprodugéo.

A Ultima imagem tirada sera exibida no monitor LCD.

Use os botes ESQUERDA e DIREITA para selecionar

um arquivo de avatar para reproducéo.

Pressione o botdo REPRODUZIR/PAUSA( ).

O avatar selecionado sera reproduzido

- Para interromper a reprodug&o do arquivo avatar,
pressione o botdo REPRODUZIR/PAUSA(CHI) novamente.

- Durante a reprodugéo do avatar, pressione o botdo ESQUERDA ou DIREITA para
rebobinar ou avangar o arquivo.

- Para interromper a reprodugéo do arquivo avatar, pressione o bot&o
REPRODUZIR/PAUSA(CHID) e depois pressione o botdo ESQUERDA ou DIREITA.

INFORMACAO |

w N

e

® Ao selecionar ou reproduzir um avatar, use o adaptador (3.3V 2.0A) para a camera.

® VVocé pdoe armazenar quantos avatares a capacidade da memaria permitir.

® Quando o avata for selecionado, a imagem de inicio sera substituida pelo avatar.

@ Nao altere arbitrariamente o0 nome da pasta da Memory Stick Duo. Se o fizer, a camera
nao pode reconhecer 0s arquivos avatares.

@ Se criar um avatar de um video, a qualidade da imagem pode deteriorar-se levemente.

Iniciar uma imagem

m VVocé pode selecionar uma imagem que € exibida primeiro no monitor LCD sempre que a
camera for ligada. Se ambos os avatares e imagem de inicio forem selecioadas, apenas o
avatar serd exibido. Para visualiar a imagem de inicio, cancele a sele¢éo de um avatar.

@ Configurar uma imagem de inicio

1. Em um modo além de gravacao de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do
menu [MyCAM].

3. Selecione [IM. INIC] pressionando o botdo UP/DOWN e
depois o botao RIGHT.

4. Selecione o0 submenu desejado, apertando os botes
UP/DOWN e OK.

5. Pressione o bot&o do menu duas vezes e o menu a
desaparecera.

IM. INIC

SOMIN.
v
ATRAS: 4 CONFIG:OK
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Iniciar uma imagem
INFORMACAO |

® Somente uma imagem que é salva como um IM. INIC no submenu [REDIMEN.] pode
ser usada na imagem de inicio.
® A imagem do logo ndo sera excluida pelo menu [DEL.TOD.] ou [FORMATO].

Iniciar o som

m Vocé pode selecionar 0 som que esta ativado sempre que a camera estiver ligada.

@ Configurar o som de inicio

1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o
botdo MENU.

2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do AVATRA SOML
menu [MyCAM]. IM. INIC SOM2

3. Selecione [SOM IN.] pressionando o botdo UP/DOWN e SOMIRD SO
depois 0 bot&o RIGHT. AR CONRCOR

4. Selecione o0 submenu desejado, apertando os botdes
UP/DOWN e OK.

5. Pressione o botdo do menu duas vezes e 0 menu a
desaparecera.

() 6) € @
]

AUTO

Som do obturador

m Vocé pode selecionar o som do obturador
@ Selecionar o som do obturador
1. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o

botdo MENU.
2. Pressione o botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do 4 ' SEIRTe., i
menu [MyCAM]. [l w0
3. Selecione [SOM OBT.] pressionando o botdo UP/DOWN
e depois o botdo RIGHT. (NS SOML.OBT

) . ~ SOM IN. SOM2 0BT
4. Selecione o submenu desejado, apertando os botdes

UP/DOWN e OK.
5. Pressione o botéo do menu duas vezes e 0 menu a
desaparecera.

SOM OBT. SOM3 OBT
ATRAS: ¢ CONFIG:OK
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Lista da funcao da camera

D :Padrao

: N&o existe nenhum menu relacionado.

: As configuracBes e valores alterados sédo mantidos mesmo depois que a camera for desligada. (MANTER)

: Um valor padréo é restaurado quando a camera for desligada. (VOLTAR))

O  :Um valor padrao é restaurado depois que a fungéo for executada. (UMA VEZ)

: As configuracdes podem ser armazenadas no modo MANUAL.

Modo de fung&o da Gravagao Moyie clip Reproduzir Graagio

Fungéo CAmerR A T0 | NOITE | WANUAL nﬂ,‘;f:nﬂ) e T
2272x1704 K(D) | K(D) | K(D) - - - - -
2048x1536 K K K - - - - -
1600x1200 K K K - - - - -
TAMANH. 1024x768 K K K - - - - -
640x480 K K K - - - - -
320x240 S ko - -
160x120 - - - K - - - -
S.FINO K | K | K - - - - )
FINO KD) | KD) | KD) | - - - - -
QUALID. NORMAL K | K | K - . - . )
ALTO(20fps) - - - ko) | - } : :
BAIXO(15fps) - - - K . . . )
] MULTI KO) | kD) | k@) [ KO) | - | - | - | -
A onTuac R | - K - - - - )
AUTO ko) | ko) | ko) ko) | - | - | - | -
100 - K - - - - -
S0 200 - K - - - - -
400 - K - - - - -
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Lista da funcao da camera

Modo de fungéo da Gravagdo Vo Cie Reproduzir Gravagio
Funcéo CAmera =t | NOTTE MANUAL | E1MOETS) | oty [ W% T i oy | 0202
AUTOMATIC | K(D) | K(D) | K(D) | KD) | - - - -
LUZ-DIA R - K - - - -
Equilibrio NUBLADO R - K K - - - -
de branco FLUORESC R - K K - - - -
TUNGSTEN R - K K - - - -
CUSTOM R - K K - - - -
NORMAL K({D) | K(D) | KD) | K(D) - - - -
B/N R - K K - - - -
EFEITO POR SOL R - K K - - - -
SEPIA R - K K - - - -
RGB R - K K - - - -
LEVE R - K - - - - -
AFIADO NORMAL K(D) | K(D) | K(D) - - - - -
VIVIDO R - K - - - - -
Auto K(D) - K(D) - - - - -
Efeito oo vermelho (com dudio)) R - K - - - - -
Flash Preenchimento R - K - - - - -
Mostra sinc R K(D) K i i i i i
(com efeito olho vermelho)

Desativado R K K | K(D) - - - -
+0.5 ~+2.0EV R ) K ) i ) ) )

Exposure (1/2 etapas)
compreséio 0.0EV K({D) | K(D) | K(D) - - - - -
-0.5~-2.0EV R i K i i i i i

(1/2 etapas)
Compensacdo de AUTO - K(D) - - - - - -
exposiciomanial | F2 8~5.8/F4.8~10| - K - - - - - -
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Lista da funcao da camera

Modo de funcéo da

2 Gravagdo Voveclp (Cige Reproduzir Gravago
Funcgo COMETA A 0T0 | NOITE. | MANUAL| Enoie) | ggnpags |_Vocd T enocens| devoz
Desativad K({D) | K(D) | K(D) | KD - - - -
Disparador eoaivado ©) | KO) ©) ©)
o 2seg. R R R - - - - -
Automatico
10 seg. R R R - - - - -
Gravagdo N&o gravar - - - - - - - -
de voz Gravar - - - - - - - | K(D)
Memo de Ndogravar | KD) | KD) | KD) | - | KD)| - - -
voz Né&o gravar R R R - R - - -
Focalizagdo | 80 cm ~infinito | K(D) | K(D) | K(D) | KD) | - - - -
automatica 5~80cm R - K K - - - -
1~10seg. - - - - R - - R
SLIDE(etap OFF - - - - K(D) - - -
ade 1 seg. LIG. - - - - K(D - - -
¢) REPEAT ©)
DESL. | - - - - R - . _
DESBLOQ. - - - - K(D) | K(D) | K(D -
PROTECAO ? () | K(D) | K(D)
BLOQ. - - - - K K K -
0COPIAS - - - - | K(D) - - -
UMA —
N 1~30COPIAS| - - - - K - - -
PADRAQ _
0COPIAS | - - - - | KD) | - . B
TODAS -
1~30 COPIAS| - - - - K - - -
. NAO - - - - K(D) - - -
INDICE
b SIM - - - - K . . B
P PADRAO - - - - K - - -
0 3X5 - - - - K ; ; R
P lAmaNH, 4%6 - - ; k- B
5X7 - - - - K - - -
8X10 - - - - K - - -
PADRAO - - - - | KD) | - - -
CANCELAR INDICE - - - - R - - -
TAMANH. - - - - R - - -
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Lista da funcao da camera

Modo de funcao da Gravagdo el e Reproduzir Gravagio
Fungéo CAMETAI)UT0 | NOITE | MANUAL | M0ett) gy [ 1o, T oty | e voz
UMA ST ko - -
IMG
TODAS S T o[ - -1~
PADRAO - - - - | KD) | - - -
MEWETO | - | - | - | - | o | - | - | -
clepostal| - |- [ - - (kO - | - | -
Al ax6 - TR - -
M| 8xw0 | - | - | - | - | R - | -]-
A A6 - - - - R - - -
S Ad ST R T
'[85 - T -1 - TR -1 -71-
CHEA | - | - | - | - [kO)| - | - | -
P S 1 - - - - R - - -
| A 2 - - - - R - - -
c g ! 4 -1 -1 -1 rRT -1 -7-
tlon ol e T - R - -~
A 8 - . B - R - - R
R| F i
| WoceE | - | - | - | - | R | - | - |-
D PLAN - Tko | - - -
G mel| pHOTO | - | - | - | - | R | - | - | -
E FASTPHO. | - | - | - | - | R | - | - | -
RFT | - | - | - | - (kO | - | - | -
W NORWAL | - | - | - | - | R | - | - | -
FINA - T -1 -TRrR -1 -71-
DESL. | - | - | - | - |[k®| - | - | -
DATA
LIG. - - TR - -
DESL. | - | - | - | - [k®| - | - | -
O ©
LiG. - T -1 - TR -1 -71-
IMPRIMIR - - - To -1 -7T-
DPOFAUTO - - - - 0 - - B
Recia | N9 - - - - KO | - - .
SIM - - - To -] -71-
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Lista da funcao da camera

Funcéo

Modo de funcéo da
camera

Gravagao

Movi clp Cine

Reproduzir

AUTO

NOITE

MANUAL

emmovinerts)

Tegnyaeh |

o 0D | oo devog

Gravagéo
devoz

TRIMMING

NAO

K(D)

SIM

0]

REDIMEN.

2048X1536

1600X1200

1024X768

640X480

IM. INIC

ROTATE

NAO

o|O0|O0|0|l0|0

SIM

K(D)

Excluir

NAO

SIM

K(D)

DEL.TOD.

NAO

K(D)

SIM

ARQ.

REINICIA

SERIE

PWRSAVE

CANCELAR

1,2 MIN

ATIV.| 3MIN

4~10MIN

LANGUAGE

17 idiomas

X

FORMATO

NAO

A
=)

SIM

©)

DAT&HORA

2004/01/01

~2050/12/31

HORA

12:.00 AM

~11:59 P.M

NI XN X|IRXR

IMPRIMIR

DESAT.

A
=)

DATA

DAT&HORA

| X
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Lista da funcao da camera

Modo de funciéo da Gravagéo Voieclp(Cpe Reproduzir Gravagio
Fungéo et o | NOTE | MANUAL | 1M0ME) | s | e [yeogee | devoz
AA/MM/DD K(D) -
DAT&HORA|  MM/DD/AA K -
DD/MM/AA K -
DESAT. K -
BAIXO K -
SOM
MEIO K(D) -
ALTO K -
BAIXO K -
LCD NORMAL K(D) -
ALTO K -
. NTSC K -
VIDEO
PAL K -
DES K -
1 SEG. K(D) -
VISTAR. 2~5 SEG. K -
DESL. K(D) -
DELRESP
LIG. K -
PC K(D) -
USB
PRINTER R -
NAO K -
REINICIA
SIM K(D) -
DESL. K(D) -
AVATRA
MUDAR K -
IMG. 1 K(D) -
IM. INIC
DESAT,, IMG. 2,3 K -
SOM 1 K(D) -
SOM IN.
DESAT.,SOM 2,3 K -
SOM OBT SOM1 KO) -
"| DESAT., SOM 2,3 K -

x A lista de fungBes da cdmera esta sujeita a alteracio sem aviso prévio.
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Notas importantes

Certifique-se de observar as seguintes precaucdes!

m Esta un idade contém os componentes eletrdnicos de precisdo. Nao use
para armazenar esta unidade nos seguintes locais.

- As areas expostas a alteragdes severals em temperatura e umidade.
- Areas expostas a poeira e sujeira.
- As areas expostas a luz solar direta ou dentro de um veiculo em clima quente.
- Ambiente de alto magnetismo ou excessiva vibragéo.
- Areas com materiais explosivos ou altamente inflaméaveis.
m N&o permite que a unidade entre em contato com poeira, mercadorias de

vinil ou substancias quimicas, tais como inseticidas, por um periodo extenso.

m As areias podem causar diversos problemas nas cdmeras fotograficas.
- Nao permita que areia entre dento da unidade quando usé-la nas praias, dunas ou outras
areas onde existe muita areia.
- Ao fazé-lo podera causar falha ou funciomaneo precario permanentemente.
m As temperaturas extremas podem ocasionar problemas.

- Se a camera for transferida de um ambiente frio para quente e Umido, pode gerar
condensag&o no circuito elétrico. Quando isto ocorrer, desligue a camera e aguarde no
minimo 1 hora até que toda a umidade seja dispersada. A umidade construida pode
também ocorrer na placa da meméria. Se isto acontecer, desligue a cdmera e remova a
placa. Espere até que a umidade tenha sido dispersa.

m Cuidado ao usar as lentes

- Se as lentes estiverem em contato com a luz solar direta, podera causar descoloragao e
deterioragdo do sensor da imagem.
- N&o aplique forga excessiva nas lentes de zoom.
- Tenha cuidado em nao deixar impressdes digitais ou substancias excessivas na superficie
das lentes
m Quando a caAmera digital ndo for usada por um longo tempo, pode ocorrer
uma descarga elétrica. Seria ideal remover as baterias e a placa de

memodria se a cAmera nao for usada por algum tempo.

m Se a camera ficar exposta a interferéncia eletrdnica, ela se desligara para
proteger a placa de memoria.
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Notas importantes

m Manutengdo da camera

- Use um pincel suave (disponivel nas lojas de fotografia) para limpar suavemente as lentes e
montagens do LCD. Se isto ndo funcionar, use material de limpeza para lentes.
Limpe o corpo da camera com um pano suave. N&o permita que a cAmera entre em contacto
com solventes tais como benzol, inseticidas, diluente, etc. Isto pode danificar a armagéo da
camera e afetar o seu funcionamento.
O manuseio brusco pode danificar o painel do LCD. Tome cuidado para evitar danos e
mantenha sempre a camera protegida em sua embalagem portatil quando nao estiver em uso.

m NAO tente desmontar ou modificar a cAmera.
m Em certas condicdes, a eletricidade estética pode ocasionar o disparo do

flash. Isto ndo é danoso para a camera, nem significa que exista uma
fungéo defeituosa.

m Quando carregar ou descarregar imagens fotograficas, a transferéncia de
dados pode ser afetada por eletricidade estatica. Neste caso, desconecte e
volte a conectar o cabo USB antes de tentar a transferéncia novamente.
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Indicador de Adverténcia

Ha varios sinais de aviso que podem aparecer no display do LCD:

Indicador de Adverténcia Causas Solucéo
- Erro da placa de meméria | - Desligue e ligue a camera novamente.
ERRO PLACA! - Insira a placa de memoéria novamente
- Formate a placa de memoaria (pég. 66)
- N&o hé capacidade de - Deslize o interruptor de prote¢&o para o
memoria suficiente para topo da placa de memoria.

PLACA CHEIA!! . . . iy

tirar mais fotografia. - Exclua os arquivos desnecessarios das
imagens para liberar a memdria.
- N&o existem imagens - Tire fotografias.
armazenadas na placa de
SEM IMG.! memaria
- Insira uma placa de meméria que ja
tenha algumas imagens armazenadas.
- Uma placa ndo foi - Insira a placa de meméria.
inserida.

SEM PLACA! - A cAmera ndo pode - Insira a placa de memoéria novamente
reconhecer a placa de - Desligue e ligue a cAmera novamente.
memoria.

- Ermo de arquivo - Formate a placa de meméria

ERRO ARQ!! - Erro da placa de memoria | - Entre em contato com a assisténcia

técnica

PILH VAZIA! - Abateria esta descarregada. | - Insira baterias novas

PLAC. BLOQ! -A p!aca de memoéria SD - Slide the write protect switch to’the
esta bloqueada bottom of the memory card.(pag.16)

- Ao tirar as fotografiasem | - Use um tripé e tire as fotografias no
|

POUCALUZ locais escuros modo Fotografia flash.
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Antes de entrar em contato com a assisténcia técnica

Verifique o seguinte

Sintoma Causas Solucéo
- A bateria esta descarregada. | - Insira baterias novas
- O adaptador de alimentéo - Conecte o Adaptador AC Power
Ach ol AC ndo esta conectado.
camera no liga. . . . .
9 - As baterias estdo inseridas | - Insira as baterias observando as
incorretamente com as polaridades (+-).
polaridades invertidas.
) 5 - As baterias estéo esgotadas | - Insira baterias novas
Aalimentacdo da A P o ) ~
A . ! - A camera é desligada - Deslize o interruptor de alimentagéo para
camera é interrompida ) . N
i automaticamente. reativar a camera.
enquanto estiver em x o
% - Atomada do adaptador ndio | - Remova e reinsira a tomada.
estd bem conectada.
As baterias se - A cAmera sendo usada - Mantenha a cmera em lugares quentes (por
descarregam em baixas temperaturas. exemplo, dentro de uma casaco ou jaqueta) e
rapidamente. remova-a somente para tirar fotos.
- Uma placa ndo foiinserida. | - Apds desligar a cAmera, insira uma nova
placa de meméria.
- Néo existe capacidade de | - Exclua os arquivos de imagens desnecessarios
memaria insuficiente
Acémerandotira | - Aplacadememdiandofoifomatada | - Formate a placa de meméria (pég. 66)
fotos quando se - Aplaca da memoria esta exaurida | - Insira uma nova placa
apertaobotdode | - Aaimentacio dacémeraesiadesligada. | - Ligue a cAmera.
tomada. - As baterias estdo esgotadas | - Insira baterias novas
- Aplaca de memdria esté bloqueada. | - Deslize o interruptor de protec&o para o
topo da placa de memoria.
- Asbaterias estdo inseridas incorelamente | - Insira as baterias observando as
com as polaridades invertdas. polaridades (+-).
Acameraé . . ! . ~ ' 9
. ! - A camera foi interrompida | - Pressione o bot&o de alimentacéo por
interrompida ) . i N .
. devido ao funcionamento mais de 3 segundos. A camera voltara
subitamente enquanto . .
) precério. para seu estado normal de operagéo
esta sendo usada.
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Antes de entrar em contato com a assisténcia técnica

Sintoma Causas Solucéo
- Umaimagem foitradadentrode | - Se 0 objeto esta a uma distancia menor de
0.8m do objeto sem configurarum | 0,8m, selecione 0 modo de tomada macro.
. . modo macro apropriado.
Asimagens ndo . ap P . . .
I - Tirar uma imagem alémdo | - Tirar umaimagem dentro do alcance do flash
estao nitidas.
alcance do flash
- Alente esta manchadaou | - Limpar as lentes
suja.
O flash ndo - O modo flash off foi - Desative 0 modo flash off.
dispara. selecionado
- O dia e hora foram - Restabelega o dia e hora corretos.
Visualiza dia e configurados incorretamente
hora incorretos. ou a cAmera adotou ajustes
padréo.
Os botbes da . ) . .

A B - Funcionamento defeituoso | - Remova /re-insira as baterias e o
cameraneo da camera fotogréafica alternar para camera ligada
funcionam. 9 )

Um erro de placa

ocorreu enquantoa | - Formato de placaincorreto | - Formate novamente a placa de
placa de meméria memaria (pag. 66)

esta na camera.

Asimagens nao
sdo reproduzidas.

- Nome de arquivo incorreto
(Violag&o do formato DCF)

- Nao altere 0 nome do arquivo de
imagem
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Antes de entrar em contato com a assisténcia técnica

Sintoma Causas Solugdo
A cor daimagem é .
. g - A configuragdo do balanco | - Selecione o balango do branco
diferente da cena .
. do branco esta incorreta adequado
original.
Imagens - . ~
g | . - Exposico excessiva - Restabeleca a compensacéo de
fotogréficas estao X
i exposicao.
muito claros.
- O monitor externo ndo esta | - Revise os cabos de conexdo.
N&o existe imagem | bem conectado a camera.
no monitor externo. | - Existe arquivos incorretos | - Insira uma placa que tem arquivos
na placa de memoria. corretos.
- A conexao do cabo esta - Revise a conexao.
incorreta.
-Acameraestadesligada. | - Ligue acamera.
- N&o hé& baterias, as - Insira baterias novas ou verifique a
baterias estao esgotadas conexdo do adaptador.
| ou o adaptador de CA ndo
20 usar o EXP orer esta conectado.
0 pC, 0 arquivo . . ~ .
P d - O sistema operacional ndo | - Instale o Windows 98, 98SE, 2000, ME,

[Removable Disk]
nao é exibido.

€ Windows 98, 98SE,
2000, ME, XP/ Mac OS
9.0~10.2. Outra alternativa
équeoPCndoé
compativel com a USB.

- A unidade USB néo esta
instalada

XP/Mac OS 9.0~10.2no PC que da
suporta a placa de USB.

- Instale [USB Storage Driver].
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Especificacbes

Sensor de Tipq - 1/25"CCD .
) Efeitos de pixels |  Aprox. 4.1 megapixels
Imagem Total de pixels Aprox. 4.2 megapixels
Distnciefcazago Lente SHDf=5.8~17.4mm
(Filme equivalente de 35 mm: 35~105 mm)
Lente N° de F F2.8~F4.8
- Modo Imagem parada: 1.0X ~ 3.0X
Zoom digttal Modo Reproduzir: 1.0X ~ 5.0X (depende do tamanho da imagem)
Visor Visor 6ptico Visor ético de imagem real
Monitor LCD LCD TFT colorido de 1.5"
Tipo Focalizagao automatica TTL
Focalizagdo Faixa Normal : 80 cm ~ infinito
Macro : 5 ~ 80 cm (Amplo), 50 ~ 80 cm (Teleobjetivo)
Tomada Tipo Obturador mecénico e eletronico
Velocidade 2 ~1/2,000 seg.(16 ~1/2,000 seg. no modo Imagem noturna)
Programa AE
Controle Medicéo : Multi, Pontual
Compensagéo +2.0EV (0.5EV etapas)
Exposicdo EquivalentealSO |  Auto, 100, 200, 400
A funcéo Obturador de longa duragéo esta apenas no modo Imagem noturna
Manual - Velocidade do obturador: 16~1/8 seg.
- N°F: pequeno/grande selecionavel (depende da velocidade do zoom)
Modos Automético, Atomco & Recuc3o do efeto ol vermeho, lash de preenchimento, SincronizacAo lenta, Flash desativado
Flash Faixa Amplo : 0.2 ~ 3.0 m, Teleobjetivo : 0.5~2.0m
Tempo de recarregamento |~ Aprox. 6 seg.
Nitidez Suave, Normal, Vivido
Efeito Normal, B&P, Por do sol, Sépia, RGB

Equilibrio de branco

Automatico, Luz de dia, Nebuloso, Fluorescente, Tungsténio, Personalizado

Gravagdo de voz

Gravagdo de voz (méx. 1 hora)
Memo de voz na imagem parada (max. 10 seg.)

Impress da data

Dia&Hora, Dia, Desligado (selecionavel pelo usuério)

Imagem parada

Modos: Automatico, Manual, Imagem noturna
Disparador automatico: 2 seg. 10 seg.

Tomada

Com &udio (tempo de gravagéo: depende da capacidade da memdria)

Armazenamento| - arquivo

Clipe de filme Tamanho : 320x240, 160x120

Taxa de quadro: 20 fps, 15 fps
Meio Memory Stick Duo (até 256MB garanticio, Memory Stick PRO Duo suportado)
EainEe Imagem parada : JPEG (DCF), EXIF 2.2, DPOF 1.1, PictBridge 1.0

Clipe de filme : MOV (MPEG-4)
Audio : WAV

Tamanho da imagem

2272 : 2272x1704 pixels, 2048 : 2048x1536 pixels,
1600 : 1600x1200 pixels, 1024 : 1024x768 pixels, 640 : 640x480 pixels
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Especificacbes

Capacidade

Armazenamento
(32mB)

2272 : Super fino 14, Fino 22, Normal 28

2048 : Super fino 19, Fino 28, Normal 38

1600 : Super fino 27, Fino 44, Normal 59

1024 : Super fino 56, Fino 82, Normal 121

640 : Super fino 131, Fino 194, Normal 244

* Estes nimeros sao obtidos de acordo com condigdes de padréo Samsung e
podem variar dependendo das condicdes de tomada e configuragéo da camera.

Repraducdo da imagem Tipo

Imagem individual, Imagem em miniatura, Apresentagao de slides, Clipe de filme

Editar

Recortar, Girar, Redimensionar

Interface

Conector digital de saida : USB 1.1

Audio: Mono

Saida de video: NTSC, PAL (selecionavel pelo usuério)
Conector de entrada de alimentag&o CD: 3.3V

Fonte de alimentagcdo

Bateria principal: bateria de litio de 3 V (CP1)

Bateria recarregavel: bateria de ion de litio de 3.7V (SLB-1037)
Adaptador: SAC-32 (CC 3.3V, 2A)

* A fonte de alimentagéo inclusa pode variar em fungéo da regido de venda.

Dimensdes(L x A x C) 102 x 53.8 x 31.6 mm

Peso 119 g (sem as baterias e a placa)

Temperatura de operagéo 0~40 ¢

Umidade de operacao 5~85%

Unidade da camera |  Unidade de armazenagem (Windows98/98SE/2000/ME/XP, Mac OS 9.0 ou 10.2)

Programa Aplicativo Digimax Viewer, QuickTime Player, ArcSoft Photolmpression,
ArcSoft Videolmpression, DigiStudio
Clipe de filme MPEG-4

o - Tela de carregar o avatar 3D (caracter)
Caracteristicas especiais

Lampada de fungéo de 7 cores
Efeito de cor RGB

xAs especificacdes estao sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
%Todas as marcas registradas sdo de propriedades de seus respectivos proprietarios.
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Notas sobre o programa

Leia com cuidado este manual de instrugdes antes de usa-lo.

- O programa anexado é um driver de cAmera e um programa de edicao de imagens
fotogréficas para o Windows.

- Em nenhuma circunstancia, nem o programa nem o manual do usuério podem ser
reproduzidos em parte ou totalmente.

- Os direitos autorais para o programa sao licenciados apenas para uso com a camera.

- Caso ocorra algum dano por falha técnica, repararemos ou trocaremos sua camera.
Entretanto, ndo podemos, ser responsaveis por quaisquer formas de danos ocasionados por
uso incorreto.

- Usar computador portétil, de mesa ou sistema operacional que ndo sejam garantidos pelo
fabricante n&o recebera cobertura da Samsung.

- Antes de ler este manual, é necessario a existéncia do conhecimento basico sobre
computadores e de O/S (sistemas operacionais).

Requisitos de sistema

Para Windows Para Machintosh
PC com procesador mais moderno que 0 MMX Power Mac G3 ou o mais recente
Pentium 233MHz (XP: Pentium Il 300MHz)
Windows 98/98SE/2000/ME/XP Mac OS 9.0~10.2
Minimo de 32 MB de RAM (XP : 128 MB) Minimo de 64 MB de RAM
140MB de espagco disponivel no disco rigido 110MB de espago disponivel no disco rigido
Porta USB Porta USB
Driver CD-ROM Driver CD-ROM
Monitor compativel colorido de 16 bits QuickTime 6.0 ou mais recente para clipe de
800x600 pixels, (recomenda-se a exibi¢do filme
colorida de 24-bit)
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Sobre o programa

Depois de inserir o CD-ROM fornecido com esta cdmera no driver, a seguinte janela deve ser
automaticamente executada.

Antes de conectar a cAmera no computador,

< Digimax LEEA <F | é necessario instalar a unidade da camera.
—_ —
I W
i =
.- .\-""'-\.._‘_\_.-i_

m Driver da cAmera : Isto possibilita a transferéncia da imagem entre a cAmera e o computador.
Esta cAmera utiliza uma unidade de armazenamento USB como unidade da camera. Pode-se
usar a camera como leitor de placa USB. Ap6s a instalagéo da unidade e conexao desta
camera ao computador, pode-se efetuar a busca do [Removable Disk] no [Windows Explorer]
ou no [My computer]. A unidade de armazenamento USB é fornecida somente para Windows.
A unidade USB para MAC nao esta incluido com o aplicativo CD. Entretanto, vocé pode usar
a camera com a cdmera com o Mac OS 9.0 ~ 10.2.

m QuickTime Player : O programa para reproduzir os filmes QuickTime (.mov) pode também
reproduzir arquivos de filme compactados com o MPEG4 codec.

m Digimax Viewer : Este é um programa para visualizar as imagens armazenadas.
Vocé pode ver as imagens armazenadas na memoria diretamente no monitor do computador.
Vocé pode também copiar, mover ou excluir as imagens e aumentar os seus tamanhos com o
Digimax Viewer. Este programa é compativel somente com o Windows.

m Photolmpression : Programa de edic&o de imagem.

Vocé pode editar ou armazenar as imagens paradas armazenadas na camera.
Este programa é compativel somente com o Windows.
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Sobre o programa

m Videolmpression: programa de edi¢ao de imagens em movimento.

Pode modificar ou armazenar imagens em movimento que descarregue da camera.

Este programa é compativel somente com o Windows.

Requisitos minimos do sistema

Requisitos recomendados do sistema

CPU Pentium || 450Mhz Pentium [II 700Mhz
RAM 64MB 128MB
Disco rigido 200MB ou mais de espaco livre 1GB
Placa gréfica Monitor compativel com visor colorido de 16 bits e 800 x600
Sistema operacional 150 MB ou mais espagco disponivel
Etc. Windows 98SE/ME/2000/XP

m DigiStudio: Programa para criar avatares 3D.

Vocé pode armazenar os arquivos avatares 3D na cAmera e usar um dos avatares como
imagem de inicio. Este programa é compativel somente com o Windows.

INFORMACAO |

@ Verifique os requisitos do sistema (pagina 99) antes de instalar o driver.

@ Pode demorar 5~10 segundos para executar o programa de instalagido automatica
dependendo da capacidade do computador. Se o quadro ndo for exibido, execute o
[Windows Explorer] e selecione [Samsung.exe] no diretério do driver de CD-ROM.
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Configurar o programa

Para usar esta cAmera com um PC, instale o programa primeiro. Uma vez instalada, as imagens
fotogréaficas armazenadas nela poderéo ser transferidas para um PC e serem editadas por um
programa de edig&o.

INFORMACAO |

@ Desative 0s outros programas antes de instalar o programa.
@ Antes de instalar o programa, desconecte a conexdo USB.

Visite a homepage da Samsung na Internet.

http:/mww.samsungcamera.com : English
http:/mww.samsungcamera.co.kr : Korean

1. Clique no menu [Install] no quadro Autorun. O driver da
<= Diglmaes dea 4

camera é instalado automaticamente.
e A

Y

[Clique!]. = =

2. Ainstalacdo esta completa.
Clique no botao [Finish].

[Clique!]. ———————— e =

4. Uma janela de boas vinda aparecera.
Clique em [Next >] para mover para a proxima etapa. . |
G

/
I
|
:
;

[Clique!]. ——— =1 =
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Configurar o programa

5. A janela Acordo de licenga do programa aparecera
solicitando se concorda com a licenga. Use o botéo a
esquerda inferior para selecionar o idioma desejado e
depois cliqgue em [Agree] para aceitar o acordo de licenca.
A instalacdo continuara para o préximo estagio. Se ndo
concordar com o acordo de licenga, clique em [Disagree].
A instalacdo sera cancelada. Se o idioma de sua escolha
nao estiver listado, selecione [English].

6. Sera aberta uma janela solicitando a seleg&o da pasta de
destino onde os arquivos sera copiados. Clique [Next >]. Sl e
Para copiar 0s arquivos para outra pasta, cliqgue em
[Browse..] Procure a pasta onde deseja copiar 0s arquivos.

7. A janela Escolha o tipo de instalagdo sera aberta.

Clique [Next >]. e L
[Minimum] : Ainstalago requer apenas os i B
arquivos sl =
[Recommended] : Instale os arquivos requeridos e mais =
comumente arquivos opcionais — =]
usados.
[Custom] : Permite instalar apenas os [Cliquel].

componentes que escolher.

8. Sera aberta uma janela solicitando escolher uma pasta onde ey
os icones de programa seré colocados. Clique [Next >]. - ot e
Se desejar adicionar os icones de programa para uma i E
pasta diferente, escolha outra pasta e depois clique em gl -

[Next >].

[Cliguel), ———— i

9. A janela de registro de entrada aparece.
Digite seu nome e organiza¢ao nos campos respectivos e
depois clique em [Next >]. "J
N&o é necessaério digitar um nimero de registro. v

|

S
—

—_—

—am

[Clique!]. — = 1
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% A pasta do programa QuickTime sera

exibida. Clique no botéo Close (Fechar) para

[Clique!].
[Clique!].

fechar a pasta.

11.Configure a taxa de transferéncia para fazer o
download do contetido a partir da Internet e
depois clique em [Next >](Avancar).

[Clique!]

13. Especifique os tipos de arquivos que
deseja associar com o QuickTime.
Clique em [Finish].

*x 90 x*

[Clique!].

10. As configuragdes do QuickTime — A janela
de introducéo aparece. Cliqgue em [Next >].

12. Configurar seu navegado para QuickTime
plug-in. Clique em [Next >].

14. A instalacao esta completa. Clique em
[Close].

[Clique!].



Configurar o programa

*O QuickTime Player sera lancado abrindo o arquivo leia-me e a janela Etapa 15 sera aberta.
Clique nos botdes Fechar 1 e Fechar 2 para sair do programa.

A
AN \ e \
i 1 o - et e isd m -

ool ir Do b o B3 ] " [Fecheo [Feche o
- 3 botéo 1.] botéo 2]

rn i Ll T

i E:' o L Uﬁ

15. A janela onde vocé pode escolher o programa que
deseja instalar. Clique em [Install]. Para obter mais <= pDigimax ucad

informac6es sobre o programa, consulte a pagina 92. '_'-!-h T {\‘_;J

[Clique!]. — »

x Se for selecionar [Exit], a instalagdo do programa seré cancelada.

16. A janela de instalagédo do [Digimax Viewer 2.1] sera
exibida como mostra ao lado.
Clique no bot&o [Next >].

[Cliquel]. ——= o | = |

INFORMACAO |

@ Se vocé selecionar [Cancel] na etapa 16, uma janela para instalar Photolmpression sera

exibida.
17. A janela de confirmag&o do programa ser4 exibida. Caso -F—f“'
confirme, clique em [Yes] e a janela sera transferida para - e———————r —
a proxima etapa. Caso contrario, clique em [No] e o e =1
programa de instalacéo sera cancelado. @
RN
[Clique!]. = | n |




Configurar o programa

18. A janela de destino sera aberta.

Clique [Next >]. Para copiar 0s arquivos para i &
outra pasta, clique em [Browse..] e escolha _—
a pasta que deseja.
e % |
[Clique!]. —p = | oo
19. Seré aberta uma janela solicitando escolher e —
uma pasta onde os icones de programa - T £
seré& colocados. Clique no botdo [Next >]. —_——
Se desejar adicionar os icones de programa e —
para uma pasta diferente, escolha outra B
pasta e depois clique em [Next >].
[Clique!]. = B ] == j

20. A instalag&o do Digimax Viewer foi concluida
com sucesso. Clique no bot&o [Finish] para
instalar o Photolmpression. O sistema néo é
reiniciado mesmo que a opgao [Yes, | want to
restart the computer now] (Sim, eu quero
reiniciar meu computador agora) seja
selecionada. [Clique!].

* E possivel que o quadro 20 ndo seja exibido
de acordo com os requisitos do sistema.

21. Ainstalagao do Digimax Viewer esta

concluida. A janela de instalag&o do Photo e, ST
Impression sera exibida como mostra a

seguir. [T
Clique no botso [OK]. [Clique!]. ——————t W | " |

22. Uma janela de boas-vindas sera exibida.
Clique no bot&o [Next >].

[Clique!].
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Configurar o programa

23. Ajanela do Acordo de Licenga do Programa I ———
seré exibida. Caso concorde, cligue em N el o |
[Yes] e a janela sera transferida para a i
préxima etapa. Caso contrario, clique em —
[No] e o programa de instalagéo sera o =
cancelado. I

[Clique!].

24. A janela de destino sera aberta.
Clique [Next >]. Para copiar 0s arquivos para
outra pasta, clique em [Browse...] e escolha

a pasta que deseja.
[Clique!]. =il |
; ; e —— ]
25. Ajanela [Select components](Selecione —— = |
P o RSl |

componentes) sera exibida.
Clique no bot&o [Next >].

[Clique!]. i e | i |
26. Seréa aberta uma janela solicitando escolher i = 1
. Fadit mrwsia F trsa |
uma pasta onde os icones de programa T el
seré& colocados. Clique no botédo [Next >]. wL—
Se desejar adicionar os icones de programa o
para uma pasta diferente, escolha outra
pasta e depois clique em [Next >].
[Clique!]. —a e | _wi |
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Configurar o programa

27. A instalagédo de Photolmpression foi
concluida. Clique no bot&o [Finish] [Terminar]
para instalar o Videolmpression 2.0.

* O sistema ndo sera reiniciado até que
selecione a opgdo [Yes, | want to restart the
computer now].

[Clique!].

28. Apareceré a janela de instalacdo de Videolmpression 2.0
conforme mostrado ao lado.
Clique no botéo [OK].

29. A janela [Videolmpression InstallShield Wizard] Registration
seré exibida. Clique no bot&o [Next >] e aparecera uma
janela para a etapa seguinte.

30. A janela do Acordo de Licenga do Programa sera exibida. T — |
Caso concorde, clique em [Yes] e a janela sera transferida s :
para a proxima etapa. Caso contrério, clique em [No] e o
programa de instalag&o sera cancelado.

31. A janela de destino seré aberta.
Para copiar os arquivos em outra pasta, clique em
[Browse...] e selecione a pasta que deseja.

[Clique!].
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Configurar o programa

32. Sera aberta uma janela solicitando escolher uma pasta T —
. A . i oy B
onde os icones de programa sera colocados. Clique [Next merTm e e
>]. Se desejar adicionar os icones de programa para uma u-_
pasta diferente, escolha outra pasta e depois clique em =
[Next >].

[Clique!]. ————= ] |

33. Alinstalag&o do Videolmpression 2.0 esta concluida.
Clique no botéo [Finish] para iniciar a instalagéo do DirectX
9.0.

[Clique!]. ———— 1 | |

34. A janela do Acordo de Licenca do Programa sera exibida.
Caso concorde, selecione [l accept the agreement] [Eu
aceito o0 acordo] e clique no botdo [Next >]; a janela movera
para a préxima etapa. Caso néo concorde, selecione [l
don't accept the agreement] {N&o aceito o acordo} e clique

no botédo [Next >]. O programa de instalag&o sera - ==
cancelado.
35. Clique no botéo [Next >]. AR —

A instalagdo esta completa.

[Clique!]. —————————— | |

i O A Ari inici —
36. Para aplicar as alteragdes é necessario reiniciar o {
computador. Selecione [Yes, | want to restart my s Digimax wcn 4 |
computer now] (Sim, quero reiniciar o computador m . ‘:_"j]

agora) e cliqgue em [Finish].

4

[Clique!].
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Configurar o programa

37. Aparecera o quadro 36 de acordo com os requisitos do
sistema. Clique no botéo [Finish] para reiniciar o
computador.

[Clique!], ———— o |

38. Apos o reinicio do seu computador, conecte o computador a cdmera usando o cabo USB.

39. Ligue a cadmera. [Encontrado novo assistente de PE——— =
hardware] aparecera e o computador reconhecera a [EEE RESSRESL |
camera. i [ .l E

e L

% Se ja instalou alguma vez um programa de visualizagdo de 1 E i

PN _

imagem ou seu SO é Windows XP, o programa de

visualizag&o sera aberto. = — e =l
Se o programa de visualizagédo de imagem se abrir, a

unidade da camera foi configurada com sucesso.

40. Se for possivel ver [Removable Disk](Disco removivel) == ‘=
sob [My computer](Meu computador), a instalagdo da - A o= o :
unidade da camera ser& bem sucedida. Agora vocé pode = =

= -

transferir arquivos de imagem da camera para o
computador via o cabo USB. --
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Configurar o programa
INFORMACAO |

@ Se vocé instalou a unidade da camera [Found New Hardware Wizard)] talvez ndo seja
aberto.

@ No sistema Windows 98 ou 98 SE, a caixa de dialogo Encontrou novo assistente de
hardware é aberta solicitando que vocé selecione um arquivo do driver. Neste caso,
especifique "USB Driver" no CD fornecido (para Windows 98 e 98 SE).

@ Ao conectar a camera no seu computador, € recomendavel que use o adaptador de
alimentacéo CA.

® Antes de conectar a camera ao computador, é necessario instalar a unidade da camera.

® Depois de instalar a unidade da camera, € possivel reiniciar seu computador.

@ Se for conectar a camera ao computador antes de instalar a unidade [Found New
Hardware Wizard] ser aberto. Neste caso, cancele [Found New Hardware Wizard] e
interrompa a conexao. Instale a unidade da cAmera e conecte-a novamente na camera e
computador.

® Se o0 computador ndo encontrar a unidade da camera apds a instalagéo, tente uma ou
mais das seguintes medidas.

1. Exclua a unidade da camera (pag. 114) e reinstale-a novamente.

2. Consulte as PMF(pag. 123) para verificar se existe uma solucéo possivel para o
problema.

3. Se a unidade de processamento central de seu computador estiver equipada com
Chip VIA (visualizado na unidade host USB), abaixe o0 arquivo de corre¢ao na
homepage da Samsung Camera. (http://www.samsungcamera.com)

x 103 %



Manual de instalacao do DigiStudio

B Requisitos do sistema para DigiStudio
O DigiStudio requer a configuragdo minima do sistema para um desempenho 3D suave.
Se seu sistema néo atende os requisitos, recebera mensagens de erro interrompendo a
instalagao.

DigiStudio
Recommended System Requirements Minimum System Requirements
CPU Pentium Il 500Mhz Pentium Il 400Mhz
RAM 128MB 64MB
Placa gréfica | A placa gréfica com a aceleragdo 3D e pelomenos| A placa gréfica com a aceleracéo 3D e pelo
16 MB de RAM de video. menos 8 MB de RAM de video.
Placa de som Placa de som estéreo de 16 bits
Disco rigido 150 MB ou mais espaco disponivel
Sistema operaciona Windows 98SE/2000/ ME/XP
Navegador da web Internet Explorer 5.0 ou mais avangado

m Requisitos do sistema para DirectX 9.0
1. Se seu computador n&o tem o DirectX (vers&o 9.0 ou mais avangada) instalado, siga as
instrucdes fornecidas durante o processo de instalagéo para instala-lo.
2. Se for solicitado confirmar a instalacéo do DirectX, clique em [Next >].
3. Sera solicitado a reiniciar o computador ap6s a instalagédo do DirectX. logo que concluir a
instalagdo do DigiStudio, certifique-se de reiniciar seu computador.

m Requisitos do sistema para QuickTime
1. Para visualizar os avatares 3D que vocé criou com o DigiStudio no formato MOV da camera
ou computador, é necessario seguir as instru¢oes fornecidas durante o processo de
instalagéo e instalar o QuickTime Player (vers&o 6.0 ou mais avangada).
2. Se for solicitado confirmar a instalacéo do QuickTime, cliqgue em [Next >].
3. Selecione o tipo de instalagdo [Recommended). (pag.107)
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m Cuidados com a placa gréfica (VGA)
O programa DigiStudio ndo sera instalado no computador com uma placa grafica que néo
suporta a aceleragéo 3D e que tem menos do que 8 MB de RAM de video. Se a seguinte tela
de erro aparecer enquanto usar o DigiStudio, prossiga através das seguintes etapas:

Etapal :Vé& para Meu computador — Painel de controle — Exibigdo — Configuragdes e
verifique se tipo de exibi¢io e configuragdes da paleta de cor.

Etapa2 :Configure a paleta de cor para Cor alta (16 bits) ou Cor verdadeira (32 bits).
x Para Voodoo3 ou Savage4, configure a paleta de cor para Cor alta (16 bits).

Etapa3 :As seguintes placas graficas nao suportam a aceleracao 3D e ndo podem ser
usadas pelo DigiStudio:
(L)ATI 3D (Charger / Pro Turbo / Xpression) / Todas no wonder pro
(2)ATI Rage (i iic) / Rage 3D(LT Pro/ Pro) / Xpert (98 / @play)
(3)nVidia Riva 128
(4)3dfx Voodoo 2
(5)SiS (6215A0/ 6125B0 / 6215C / 5598 / 530 / 620 / 540)
(6)Intel i740 graphics chip
(7)Hercules Terminator Beast
(8)Trident 3D / Blade / CyberBlade
(9)Diamond Multimedia FireGL 1000 Pro
(10)Number 9 SR9

% Dependendo da sua placa grafica, o 3D avatars talvez nao seja suportado.

Etapa 4 : Se o tipo de exibi¢io for configurado para o
adaptador grafico PCI padrao (VGA), consulte o
visor de erro da placa gréfica e instale o driver
mais avangado.

(TR T = 79 P Sy

Visor de erro da placa grafica
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m O DigiStudio é um programa de criagdo avatar 3D.
Vocé pode armazenar os arquivos do 3D avatar na cdmera como a imagem de inicio.
m O programa estéa disponivel apenas na versdo Windows.

m Certifique-se de instalar o driver da camera antes de transferir os avatares para a camera.
(Consulte a pagina 94).

B Para obter instru¢fes sobre como usar o DigiStudio, consulte o assistente de ajuda.
1. Quando o visor de instalacdo for mostrado a direita aparecer, 7= Coltawi 13 Mpnbad
clique em [Install].

% Certifique-se de verificar os requisitos do sistema (pag.
104) antes de instalar o programa.

2. A janela de inicio de instalagio sera aberta. "_F_,'E;_";q"
Clique em [Next >]. ;
- o —
| | = |
3. Ajanela de selecdo de idioma seré aberta.
Clique em [Next >]. kT
e

4. A janela de instalacéo QuickTime 6.3 serd aberta. Clique em [Next >].
* Para obter mais informages sobre a instalagdo do QuickTime, consulte a pagina 94.

5. A janela de boas-vindas sera aberta. Clique em [Next >].

x 106 x



Instalacdo do DigiStudio

6. A janela Acordo de licenca do programa aparecera
solicitando se concorda com a licenga. Use o botéo a
esquerda inferior para selecionar o idioma desejado e depois
clique em [Agree] para aceitar o acordo de licenga.

A instalacdo continuara para o proximo estagio.

Se néo concordar com o acordo de licenca, clique em
[Disagree]. A instalag&o sera cancelada. Se o idioma de sua
escolha ndo estiver listado, selecione [English].

7. A janela Escolher local de destino sera aberta. b - ]
Clique [Next >]. Para copiar 0s arquivos para outra pasta, ey
clique em [Browse..] Procure a pasta onde deseja copiar os e
arquivos. =

. 2|
4= CIRE] ==

8. A janela Escolha o tipo de instalagéo sera aberta. e —
Selecione [Recommended)] e depois clique em [Next >]. - R

N, [
suiley 1
o OS] =
9. A janela Selecionar pasta do programa sera aberta. —‘
) ) . , L ey
Clique [Next >]. Se desejar adicionar os icones de programa .
para uma pasta diferente, escolha outra pasta e depois 1\_.1' ﬁ

clique em [Next >].

10. A janela Digitar o registro sera aberta. Digite 0 seu nome e
organiza¢ao nos campos respectivos e depois clique em
[Next >]. Vocé pode saltar o campo NUmero de registro.

11. A pasta do programa QuickTime aparecera. Clique no botdo Fechar para fechar a pasta.
12. A janela de introducao sera aberta. Cliqgue em [Next >].
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13. A janela [Connection Speed] aparecerd. Clique em [Next >].
Para escolher outra taxa de transferéncia, clique em w e selecione a taxa desejada.

14. A janela plug-in do navegador seré aberta. Clique em [Next >].

15. A janela Associagéo do tipo de arquivo seré aberta. Clique em [Finish]. Se quiser associar
outros formatos de arquivos com o QuickTime, coloque uma marca de verificagéo (V) ao lado
dos formatos de arquivos que deseja.

16. A janela de término sera aberta. Clique em [Close].

* O QuickTime Player sera langado abrindo o arquivo leia-me e a janela DirectX 9.0 sera
aberta. Clique no botdo Fechar para sair do programa.

17. A janela de instalagdo do DirectX 9.0 sera aberta. Clique [Next >].

18. A janela solicitando se concorda com o licenciamento ser&

: B A
aberta. Clique em [Yes] para concordar com o acordo de
licenga. A instalagdo continuara para o préximo estagio.
Se n&o concordar com o acordo de licenga, clique em [No]. foi i ——
A instalag&o seréa cancelada. AT Ve,
T ET————
= T |
19. A janela Seleg&o de pasta sera aberta. Clique [Next >]. — ™
Para copiar os arquivos para outra pasta, clique em —
. —_—
[Browse..] Procure a pasta onde deseja copiar 0s arquivos.
T e
i PR _wen |

20. A instalacao esta completa. Certifique-se de reiniciar seu
computador clicando em [Finish].
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Iniciar modo PC

» Se conectar o cabo USB a uma porta USB no seu computador e depois ligar a unidade, a
camera mudara automaticamente para o “modo de conexao de computador”.

+» Neste modo é possivel abaixar imagens armazenadas para seu PC através do cabo USB.

« O monitor LCD esta sempre desligado no modo PC.

- A lampada de status da camera acendera quando os arquivos forem transferidos através da
conexdo USB.

m Conectar a cAmera ao PC

1. Ligue o PC.

2. Ligue a camera.

3. Em um modo além de gravagéo de voz, pressione o botdo MENU.

4. Pressione 0 botdo LEFT/ RIGHT e selecione a guia do menu
[CONFIG.].

5. Selecione [USB] pressionando o botédo UP/DOWN e
depois o botdo RIGHT.

6.Use os botdes UP e DOWN para selecionar [PC] e depois
pressione o botdo RIGHT.

7. Pressione o botdo do menu duas vezes e 0 menu a
desaparecera.

8. Conectar o PC e a camera pelo cabo USB.
- Insira a tomada pequena do cabo USB no terminal de conexdo USB da camera.
- Insira a tomada grande do cabo USB para a porta USB do PC.
- As tomadas devem estar firmemente inseridas.

x Se selecionou [PRINTER] na etapa 6, ao
conectar a camera na sua impressora, a
mensagem [PLEASE WAIT USB : PRINTER] £
sera exibida no monitor LCD e a conex&o néo % .
seré estabelecida. Neste caso, desconecte o “
cabo USB e depois siga o procedimento da
etapa 3 e assim por diante.

m Desconecte a cdmera e PC. Consute a pagina 114 (Remover o disco removivel).

INFORMACAO |

@ A camera deve estar instalada antes de usar o modo PC.
@ Para guardar a energia das baterias, € recomendado o uso de um adaptador de AC
(opcional) ao conectar a cdmera a um computador.
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B Fazer o download das imagens armazenadas
Vocé pode fazer o download das imagens paradas armazenadas na camera para seu disco

rigido e imprimi-las ou usar o programa de edi¢ao de fotografia para edita-las.

1. Conecte a camera ao computador com o cabo USB.

2. No visor do seu computador, selecione (= ﬁl
el 1
[My computer] e clique duas vezes em i e e e TR H
[Removable Disk —DCIM — 100SSCAM]. P —— = e -..
Os arquivos de imagem seréo visualizados. : e —- |
T eene) o= e

[ [ a—— ra=

i

1 £
[y e——— L] L = !

3. Selecione uma imagem e pressione o botédo r == i

direito do mouse.

1]
= | TE Bl
o i
I =
pg—— S,
¥
[T i £l
i T N B

4. Um menu de sobreposicéo sera aberto.
Cligue no menu [Cut] ou [Copy].
- [Cut] : corta um arquivo selecionado.

- [Copy] : copia arquivos.

5. Clique na pasta onde quer colar o arquivo.
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6. Pressione o botéo direito do mouse e uma
janela de sobreposicéo sera aberta.
Clique em [Paste].

7. Um arquivo de imagem sera transferido da
camera para seu PC.

St .
| . i - -

e — e e » —
e 1 st ==
et e -
s i —
| red e
1, ¥ . . s
s — Hb—

- Ao usar o [Digimax Viewer], é possivel ver as imagens armazenadas na memoria
diretamente no monitor do PC e copiar ou mover 0s seus arquivos.
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Remover a unidade USB para Windows 98SE

B Para remover a unidade USB, consulte o0 processo mostrado abaixo.

1. Rastreie [Start — Settings] e clique em [Control Panel].

2. Clique duas vezes em [Add/Remove programs].

3. A janela [Add/Remove Programs Properties] sera
aberta. Clique no bot&o [Digimax U-CA 4] e em - EL e i —

[Add/Remove]. |

[Clique!]. g — |

4. A desinstalagéo esta completa.
Clique no botéo [Finish] e a janela desaparecera.

[Clique!].
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Disco removivel

W Para usar esta cdmera como disco removivel, instale (pag. 94) a unidade USB.

1. Antes de ligar a cAmera, conecte-a ao computador com o cabo USB.
2. Cligue em [Removable Disk] sob [My computer] ou em [Windows Explorer].

3. Os arquivos de imagem armazenados no disco removivel (DCIM —100SSCAM) podem
ser transferidos para o computador.

INFORMACAO |

Informagdes importante referente ao disco removivel

® O indicador [Removable Disk] ndo sera mostrado quando a camera estiver desligada
ou o cabo USB for removido.

® Recomenda-se copiar as imagens no computador para visualiza-las. Abrir as imagens
fotogréaficas diretamente do disco removivel pode ocasionar desconexdes inesperadas.

® Quando carregar as imagens do computador para a camera, certifique-se de que os
nomes dos arquivos carregados ndo sejam 0s mesmos daquelas que j estdo
armazenadas na memoria.

® Quando se carrega um arquivo do disco removivel que ndo foi tirado por esta camera,
a mensagem [ERRO ARQ.!] aparecera no
monitor LCD no modo REPRODUCAO e néo
aparecerd nada no modo IMAGEM EM
MINIATURA.

® A lampada de status da camera piscara
quando um arquivo for transferido (copiado ou
excluido) entre o computador e a camera. Nao
remova o cabo USB até que a lampada pare de piscar. Para remover o cabo USB no
Windows 2000/ME/XP, use o icone [Unplug or Eject Hardware] na barra de tarefa.
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m Windows 98SE

1. Verifique se a cdmera e o PC estdo fazendo transferéncia de arquivo. Se a lampada de
status da camera cintilar, aguarde até que fique estavel.

2. Desconecte o cabo USB.

m Windows 2000/ME/XP

(As ilustragcdes podem diferir da exibi¢do real de acordo com o Windows O/S.)

1. Verifique se a camera e o PC estao fazendo transferéncia de arquivo. Se a lampada de
status da camera cintilar, aguarde até que fique estavel.

2. Clique duas vezes no icone [Unplug or Eject
Hardware] na barra de tarefa.

3. Ajanela [Unplug or Eject Hardware] sera
aberta. Selecione [USB Mass Storage Device]
e clique no botéo [Stop].

4. A janela [Stop a Hardware device] sera
aberta.Selecionar [USB Mass Storage Device]
e clique no botéo [OK].

5. A janela [Safe to Remove Hardware] sera
aberta. Clique no bot&o [OK].

*x114 *
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Remova o disco removivel

6. A janela [Unplug or Eject Hardware] sera

o nm
aberta. Clique no botéo [Close] e o disco # e et
removivel ser4 removido com seguranga.

e s

7. Desconecte o cabo USB.

| [ SHTSESEETEREY Y

L=

[Clique!].

Configurar a unidade USB para MAC

1. A unidade USB para MAC n&o esta inclusa com o CD do programa, pois 0o MAC OS
suporta o driver da cAmera.

2. Verifique o0 MAC OS. E possivel verificar a vers&o do MAC OS durante a inicializacéo do
MAC OS. Esta camera é compativel com o MAC OS 9,0 ~ 10,2.
3. Conecte a cmera ao Macintosh e ligue-a.

4. Um novo icone serd exibido na area de trabalho apds conectar a cdmera no MAC.

Usar a unidade USB para MAC

1. Clique duas vezes no novo icone na area de trabalho para exibir a pasta da meméria.
2. Selecione um arquivo de imagem fotografica e copie ou transfira para 0 MAC.

CUIDADO |

@ Para Mac OS 10,0 ou versao mais avancada

: Faca o upload do computador para a cAmera primeiro e depois remova o disco
removivel com o comando Extract.
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Digimax Viewer 2.1

m Este programa é compativel somente com o Windows.

EL

1. Para abrir o Digimax Viewer, clique em [Start —
Programs — Samsung — Digimax Viewer 2.1 —
Digimax Viewer 2.1] entdo o Digimax Viewer 2.1 sera
aberto.

2. Se a opgao [Auto Launch] for seleccionada, este programa sera executado automaticamente
com o reconhecimento da camera.

3. Voceé pode usar facimente o programa Digimax viewer
2.1 enquanto oferece um menu arquivo e barra de
ferramenta. E, pode usar o0 menu de sobreposi¢éo.
Selecione uma imagem e pressione o botao direito do
mouse.

S = S T

As fungbes Digimax Viewer sdo listadas abaixo.

- Funcles basicas  : Copy, Move, Delete, Rotate, Rename, changing file type, Resize,
Property.

- Funcéo avangada : Print, Slide show, Export, Sending e-mail, On-line print, Web album etc.

INFORMACAO |

@ Antes de excluir as imagens da camera, vocé pode proteger ou abaixar as imagens para
seu computador que deseja manter.
@ Consulte 0 menu [Help] no Digimax Viewer 2.1 para obter mais informacdes.
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Usar o Photolmpression

Com o Photo Impression vocé pode editar ou armazenar as imagens paradas que instalou da
camera. O programa esta disponivel apenas na versdo Windows.

Para iniciar o programa clique em [Start —Programs — ArcSoft Photolmpression —
Photolmpression]. A seguinte tela aparecera.

[Botéo Ajuda]

[Bot&o Ferramenta]

Vocé pode usar o Photolmpression para executar as seguintes tarefas.

m Botdo Comando

2

Bol

o

Descrigao

Importa uma imagem de um album, uma pasta de fonte ou a cdmera/scanner
ou captura as tomadas de tela de onde esta sendo visualizada no monitor atual.

Selecione Cortar, Redimensionar, Editar imagem, Inserir texto, Aumentar a
imagem, Inserir efeitos ou camadas.

Executa Inserir quadro, Inserir bordas, Inserir calendario, Inserir cartao de
boas-vinda, Inserir modelo ou conectar com outros programas.

Salva a imagem editada e envia um e-mail ou usa-o como a imagem de
fundo.

Exibe a imagem editada de acordo com as suas preferéncias.

0§ 0 ©
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Usar o Photolmpression

m Botdo Ferramenta

Botdo Descrigéo Descrigéo

IEI.I Redimensiona camada Gira a camada

Coloca a camada
horizontalmente

Gira todas as camadas

L—] Desfaz E Refaz

Eq Copia LL'I I Cola

ﬁ Exclui a camada ‘I_I-ZII Fecha a imagem

INFORMACAO |

@ Para obter instrugdo detalhada sobre como usar a Photolmpression, consulte a ajuda do
programa.
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Utilizacao do Videolmpression

m Videolmpression é um programa que pode editar ou salvar as imagens em movimento
descarregadas de uma camera. Este programa é compativel somente com o Windows.

m Para operar este programa, clique em [Inicio — Programas — ArcSoft Videolmpression 2
— Videolmpression 2] e vera as telas abaixo.

e [Barra de menu]

W NGRS
i Ra™
! !g E E P [Reprodutor]
diNERE
Al P -

P [Historia em
quadrinhos]

@ Estas funcbes podem ser realizadas utilizando a barra de menu de Videolmpression.

Selecione as imagens em movimento, paradas ou os arquivos de audio
para criar o clipe de filme ou a exibi¢&o de slide final.

e

MamiA Os arquivos selecionados serdo associados e anexados ao clipe de filme
ou a exibigéo de slide.
- Album
L > M b = Selecione 0 menu [Midia] e a janela Album sera

- : aberta.
. E ﬁ‘ H ﬂ n Album é uma ferramenta (til para organizar

arquivos de midia (imagens paradas, imagens

— — -
n ﬂ ﬂ “ ﬂ “ em movimento, arquivos de audio, etc.)
: . BT visualmente e para criar colegdes de usuarios.
! ! E Eﬂ; m Nomeie cada album para abri-lo rapidamente
- sem buscar nas pastas individuais.
AainEmEm

ks oY

x 119 %



Utilizacao do Videolmpression

- Administragéo de arquivos

Adicionar : Adiciona imagens paradas, clipes de filme ou arquivos de dudio na
janela Album.
Organizar : Organiza os arquivos da janela Album de acordo com o nome,

tipo, tamanho e data.

Captura de video : Pode capturar as telas que deseja de um aparelho de video
conectado no computador.

Adquiririmagens : Pode adquirir as imagens que deseja de um scanner conectado
no computador.

L &%

Pode controlar a luminosidade e o contraste das imagens em movimento e
q; paradas na histéria em quadrinhos. Além disso, é possivel indicar a
iy duracéo das imagens paradas e controlar o principio e o final dos arquivos
de 4udio e as imagens em movimento para voltar a reproduzir as partes
que deseja. Isto apenas se aplica aos projetos de clipe de filme.

- Hist6ria em quadrinhos

i
(1] “:H U!L‘lmlﬂmﬂﬂﬂiﬂlﬂ

[Atras] [Trilha de &udio]  [Clipe de filme e imagem parada] ~ [Efeito] [Avancar]

- Retornar : Para verificar as imagens anteriores que néo aparecem na histéria em
quadrinhos, mas que so inclusas em um projeto.

- Trilha de audio  : Para inserir um arquivo de &udio na trilha de audio, clague-o duas vezes na
janela Album.

- Clpe de fime ¢ magem parada : Se clicar duas vezes nos clipes de filme ou paradas na janela Album, serdo
inseridas sequencialmente na histéria em quadrinhos.

- Efeito : Quando alterar as partes componentes dos projetos é possivel inserir
efeitos especiais.
- Avangar : Para verificar as imagens seguintes que ndo aparecem na histéria em

quadrinhos, mas séo inclusas em um projeto.
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Utilizacao do Videolmpression

Adiciona efeitos e aplica temas produzidos ao conectar as partes
m componentes da histéria em quadrinhos.
LLiibnt ]

Adiciona texto de animacéo nos clipes de filme e imagens paradas
"'r utilizadas para criar un clipe. Isto apenas se aplica a projetos de clipes de
TIAT filme.

* Move o cursor juntamente com a barra de
ajuste para configurar o ponto inicial e final
para o texto animado.

Grava audio no programa e o adiciona ao clipe de filme.

o

. : Grava audio em un clipe de filme
' : Reproduz novamente o &udio gravado.
. : Interrompe a reprodug&o ou gravagao.

: Configura o audio. -
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Utilizacao do Videolmpression

o=
PRI

amigos.

Todas as partes da histéria em quadrinhos sao anexadas para criar
imagens ou uma exibi¢do de slides. Pode salvar as imagens em
movimento em diversos modos e envia-las por correio eletronico aos

@ Como criar un clipe de filme MPEG-4 para a SAMSUNG U-CA3/4

1. Clique em [Produce] e depois selecione [disk].

2. Selecione [Samsung U-CA3/4] em [Video Type].

x Depois de configurar o Quick Time selecione
Samsung U-CA3/4.

3. Se deseja voltar a reproduzir 0s arquivos
produzidos em uma camera, nomeie o arquivo
SMMCxxxx.(}xxx € um nimero de 0001 a 9999)

4. Clique no botao do obturador e serd alterado
para um arquivo disponivel do U-CA 3/4. (Para
voltar a reproduzir 0 arquivo em uma camera,
salve-o na pasta DCIM/100SSCAM).

INFORMACAO |

Smmy L
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@ Para obter mais informaces, consulte o arquivo de ajuda do programa.
@ Videolmpression talvez n&o funcione devido a uso incorreto ou de erros de programa
que ocorrem durante a criagdo do clipe de filme. Os usuérios devem seguir as

instru¢des com cuidado.
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m Verifique o seguinte se houver falha na conex&@o USB.

[caso 1]

[caso 2]

[caso 3]

[caso 4]

[caso 5]

[caso 6]

A camera esta desligada.

— Ligue a camera. Recomendamos o uso de um adaptador de AC no modo PC.

Se estiver usando baterias, verifique seu estado.

A Unidade USB néo esta instalada corretamente.
— Instale a unidade USB corretamente. Consulte a pagina 101.

O cabo USB néo esta conectado ou esta usando um cabo com especificagdo

incorreta.
— Use um cabo USB com a especificacéo correta.

A camera nao é reconhecida por seu computador. Algumas vezes a cam
aparecer sob [Unknown Devices] no gerenciador de dispositivo.

era pode

— Instale a unidade da camera corretamente. Desligue a camera, remova o cabo

USB, conecte no cabo USB novamente e depois ligue-a novamente.

Ha um erro inesperado durante a transferéncia de um arquivo.
— Desligue e ligue a camera novamente. Transfira o arquivo mais uma vez.

Como posso saber se meu computador € compativel com a Interface USB?

— Verifique a porta USB em seu computador ou teclado.

— Verifique a versao OS. A interface USB esté disponivel no Windows 98, 98SE,

2000, ME e XP.

— Verifique a [Universal Serial Bus controllers] no Administrador de Dispositivos.
Proceda da seguinte forma para verificar [Universal Serial Bus controllers].
Win 98/ME : Rastreie [Start — Settings — Control Panel —System — Device

Manager — Universal Serial Bus controllers].

Win 2K : Rastreie [Start — Settings — Control Panel —System — Hardware

— Device Manager — Universal Serial Bus controllers].

Win XP : Rastreie [Start — Control Panel —Performance and Maintenance
— System — Hardware — Device Manager — Universal Serial Bus

controllers].

Deve haver um Controlador Préprio do USB e hub de raiz USB sob [Universal

Serial Bus controllers].
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Além disso, clique duas vezes no controlador host universal

USB e no barramento da raiz USB para verificar se o status do dispositivo afirma

"Este dispositivo esta funcionando corretamente". Se o status do
dispositivo afirmar que o dispositivo "néo esta funcionando
corretamente”, clique na guia "Driver" (Unidade) e depois em
[Update Driver] [Atualizar unidade] ou [Reinstall Driver]
[Reinstalar a unidade].

— Se todas as condi¢gdes mencionadas foram conferidas, o computador & compativel
com a interface USB.

[caso 7] Quando usar o hub USB.
— Pode haver um problema na conex&o da camera ao PC através do hub USB se
estes nao forem compativeis.
Quando possivel, conecte a cdmera ao PC diretamente.

[caso 8] Existem outros cabos conectados no PC?
— A camera pode ter mau funcionamento quando é conectada ao PC junto com um
outro cabo USB. Neste caso, desconecte o outro cabo USB e conecte apenas um
cabo USB a camera.

[caso 9] Quando abro o gerenciador de dispositivo (clicando em Start — (Settings) —
Control Panel — (Performance and Maintenance) — System —
(Hardware)?Device Manager) (Iniciar —(Configuracbes) —Painel de controle —
(Desempenho e manutengéo) — Sistema — (Hardware)?Gerenciador de
dispositivo), existem entradas "Unknown Devices ;ou Other Devices |
(Dispositivos desconhecidos , ou Outros dispositivos ;) com um sinal de
interrogacéo amarelo(?) ao lado delas ou dispositivos com um ponto de
exclamacao(!) também ao lado.

— Clique com o botéo direito do mouse na entrada com o sinal de interrogagéo(?) ou
exclamacao (!) e selecione "Remove" ("Remover”). Reinicie o computador e
conecte a cAmera novamente. Para computador com Windows 98 instalado,
remova também a unidade da camera, reinicie o computador e depois reinstale-a
novamente.

— Clique duas vezes na entrada com o ponto de interrogagéo (?) ou exclamagéo,
cligue na guia “Driver” e depois em [Atualizar o driver] ou [Reinstalar o driver].

Se aparecer uma mensagem solicitando descrever o local do driver de dispositivo
apropriado, especifique "USB Driver" no CD fornecido.
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