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1. INTRODUCTION

Nouvelles consoles pour le Theatre, les Centres dengres, les Ecoles, les Studios TV, le LIVE
etc.

Les Piccolo & Piccolo Scarsont des consoles trés compactes proposants mg®fs que I'on ne
trouve pas habituellement sur ce type de consdiies Bont tres simples a utiliser tout en et dohnan
la possibilité d’avoir de nombreuses fonctions pettemts des procédures complexes comme cela
est souvent demandé en Théatre ou en Live.

Les Piccolo & Piccolo Scarcombinent la simplicité des consoles d’éclairaganaées avec un
niveau technologique élevé (Ethernet, USB.Lgs Piccolo & Piccolo Scarpeuvent étre utilisées
comme des consoles manuelles. Les Sous-maitreeeére chargés avec des Cues, des
Groupes, et des Effects. Tous ces éléments pe@meniprogrammeés avec des temps pour une
restitution temporisée. Les Cues peuvent étreud&és dans une séquence qui peut étre restituée
manuellement ou avec les temps de transfert otedtat

Les Piccolo & Piccolo Scamndisposent de plusieurs modes de travail. Ce qung@ea chaque
console de s’adapter au niveau de l'utilisateurl’8mateur qui utilise la console sporadiquement,
au professionnel qui souhaite toutes les ressosay@sstiquées de programmation.

4 modéles de@iccoloet 2 modeles déiccolo Scancouvrent une grande gamme de besoins.

Piccolo12 12 Sous-maitres / 48 Circuits / 32 Paramétres
Piccolo24 24 Sous-maitres / 96 Circuits / 32 Paramétres
Piccolo36 36 Sous-maitres / 144 Circuits / 32 Paramétres
Piccolo48 48 Sous-maitres / 192 Circuits / 32 Paramétres
Piccolo Scanl?2 12 Sous-maitres / 48 Circuits / 256 Paramétres
Piccolo Scar?4 24 Sous-maitres / 96 Circuits / 256 Paramétres
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Piccolo Piccolo 12 Piccolo 24 Piccolo 36 Piccolo 48
Carcasse Aluminium Aluminium Aluminium Aluminium
(vert) (vert) (vert) (vert)

Circuits 48 96 144 192
Parametres de fixtures 32 32 32 32
Nombre de sorties réelles 80 (Patch 512) 128 (Patch 512)76 (Patch 512)224 (Patch 512
DMX Out 1 1 1 1
DMX In 1 1 1 1
Cues 999.9 (D) 999. 9 (D) 999. 9 (D) 999. 9 (D)
Crossfade (Sequence) Jusque 999.9(DYusque 999.9(Dyusque 999.9(DYusque999.9(D
Temps dans les T-In, T-Out, T-In, T-Out, T-In, T-Out, T-In, T-Out,
Crossfades Retard, Attente Retard, Attente Retard, Attente Retard, Attente
Effects 999 (S) 999 (S) 999 (S) 999 (S)
Pages 999 (S) 999 (S) 999 (S) 999 (S)
Macros 999 (S) 999 (S) 999 (S) 999 (S)
Groupes 999 (D) 999 (D) 999 (D) 999 (D)
Sous-maitres 12 24 36 48
Palettes & Librairies Palettes Palettes Palettes Palettes
Patch 512 circuits 1 1 1 1
Crossfader 1 +Sous-maitresl +Sous-maitred +Sous-maitredl +Sous-maitre
Potentiomeétres avec Flash24 48 72 96
Potar Multifunction 1 1
Encoder 1 1
Afficheur 240 x 64 240 x 64 240 x 64 240 x 64
Courbes gradateurs 5 preprog. 5 preprog. 5 preprog. 5 preprog.
Ethernet 10/100 Oui Oui Oui Oui
RS485 (LT-Link) Oui Oui Oui Oui
USB (1 host & 1 device) Oui Oui Oui Oui
Logiciel PC OLE Oui Oui Oui Oui
Sortie VGA Option Option Option Option
XLR 3 — Worklight Oui (1) Oui (1) Oui (2) Oui (2)
Midi In/Out Oui Oui Oui Oui
Alimentation Externe 12V/1.5A 12V/1.5A 12V/1.5A 12V/1.5A
Dimensions (mm) 490x 720X 950x 1180x

400 x 50..100| 400 x 50..100| 400 x 50..100| 400 x 50..100
Poids (kg) 3.5 5 6.25 7.5

D = Dynamique (Dépend de la mémoire disponible)

S = Statique (valeur fixe)

Wwww
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Piccolo Scan

Piccolo Scan 12

Piccolo Scan 24

Carcasse Aluminium (magenta foncepAluminium (magenta foncé
Circuits 48 96

Parametres de fixtures 256 256

Nombre de sorties réelles 304 (Patch 512) 352 (Patch 512)

DMX Out 1 1

DMX In 1 1

Cues 999.9 (D) 999. 9 (D)

Crossfade (Sequence)
Temps dans les

Jusque 999.9 (D)

Jusque 999.9 (D)

T-In, T-Out, Retard &

T-In, T-Out, Retard &

Crossfades Attente Attente

Effects 999 (S) 999 (S)

Pages 999 (S) 999 (S)

Macros 999 (S) 999 (S)

Groupes 999 (D) 999 (D)
Sous-maitres 12 24

Palettes & Librairies Palettes & Librairies Palettes & Librairies
Patch 512 circuits 1 1

Crossfader 1 + Sous-maitres 1 + Sous-maitres
Potentiomeétres avec Flash24 48

Potar Multifunction 1 1

Encoders 4 + Trackball 4 + Trackball
Afficheurs 2 afficheurs 240 x 64 2 afficheurs 240 x 64
Courbes gradateurs 5 preprog. 5 preprog.
Ethernet 10/100 Oui Oui

RS485 (LT-Link) Oui Oui

USB (1 host & 1 device) Oui Oui

Logiciel PC OLE Oui Oui

Sortie VGA Oui Oui

XLR 3 — Worklight Oui (1) Oui (1)

Midi In/Out, SMPTE, Oui Oui

Audio & 3 externes

Alimentation externe 12V/1.5A 12V/1.5A
Dimensions (mm) 720x 400 x 50..100 950x 400 x 50..100
Poids (kg) 5 6.25

D = Dynamique (dépend de la mémoire disponible)

S = Statique (Valeur fixe)

N—r
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2.

FUNCTIONNALITE

4 modes de travail permettent a la console de ptada toutes les situations:

Mode Single Dans ce mode, les potentiometres de la consailgddent les circuits, donnant a
l'utilisateur un acces direct aux circuits.

Mode Double: Les potentiométres du haut contrdlent les ménresits que les potentiometres
du bas. L'utilisateur peut alors faire manuellenddes crossfades entre la rangée du haut et celle
du bas. Flexibilité totale pour improviser lors désws.

Mode Theatre: Dans ce mode, la console permet d’utiliser sagauice totale, avec un contrdle
total des circuits en mode édition, Sous-maitré&dressfader.

Mode Manual: Dans ce mode, la console permet d'utiliser sagauice totale, avec un contrdle
total des circuits, des Sous-maitres et du Crossfa mode conventionnel manuel.

Potentiomeétres de circuits pour un contrdle toéa circuits

Les Sous—maitres acceptent des Cues, des Groupes Etfects

Flash des circuits et du Master. Le flash du Maseert étre configuré selon différents modes:
GO, FLASH et SOLO

Fonction Exam, pour examiner certains élémenta d@emsole

Fonction Modify, pour modifier les Cues, les Grosigeles Sous-maitres

4 touches fleches pour le positionnement du cursgule menu souhaité et sur la cellule des
données sur la page de base des données dehkaiffic

5 touches soft interactives

Editeur Numérique, pour créer des groupes et des en entrant les niveaux en utilisant le
clavier numérique ou I'encoder de niveau. Il estgildle d’utiliser les potentiométres de circuits
en méme temps.

Possibilité de nommer tous les éléments de la ¢tepde facon simple, comme sur un téléphone
mobil.

Patch des circuits, 512 gradateurs avec courbespdase & fonctions LIMIT.

Patch d’installation permettant un retour au pateagé usine, avec mot de passe de protection.
5 courbes pré-programmees

Paramétres pour controler les asservis et les eliasge couleur.

Le Piccolo Scanest équipé d’'un afficheur, de touches soft, dac®ders, d’une trackball et de
touches de fonctions directes supplémentaires, poerédition des automatisés, projecteurs a
LED et changeurs de couleur plus rapide.

Fonction MIDI, pour synchroniser la console aves dppareis| externes ou une autre console
et exécuter des effets.

Setup utilisateur pour personnalisation de la clenso

Piccolo peut travailler avec ou sans moniteur vieerne (Sortie VGA en option)

Plusieurs langages d'utilisation

Enregistrement des shows sur clé USB

Impression des données de show sur fichier *.txt.

O.L.E. (Off Line Editor pour PC). Simulateur Compleermettant a I'utilisateur de s’entrainer,
d’éditer et de modifier le show sur un PC

www.rvetec.com
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3. CONNEXIONS DE BASE, TOUS MODELES

My |
M-DMX DRUGN MIDI-N | MRD4-OUT _UMX—CN’{ HOST DEVICE LT-LINK

{’ i (S | l e i i
P : £ vea ‘2 i
e (5 ]P )n_uth.ltha

00 AC
ETHERNET

3.1. DMX-IN & DMX-OUT

Sortie Dmx512, opto-isolée. Connecteur: XLR-5 fdmedtandard.
Entrée Dmx512, opto-isolée. Connecteur: XLR-5 msti@ndard.

Pin 1: Masse.
Pin 2: Data —
Pin 3: Data +
Pin 4 & 5: Non Connectées

Toujours utiliser des cables blindés 2 paires ti¥ea d'impédance 120 ohms et faiblement
capacitifs. Cable pour transmission RS485. Lesaig Data- & Data + doivent étre sur la méme
paire.

Ne pas utiliser de cables audio.

Connecter au maximum 32 récepteurs sur une lignX.DM

La longueur de ligne ne doit pas dépasser 300 metre

Utiliser un bouchon de 120 ohms, entre les pins2du dernier connecteur DMX Out/Thru

Utiliser des splitters DMX pour connecter plus der8cepteurs DMX ou lorsque la ligne dépasse
300 métres de long.

Le signalDMX transmis par Piccolo a les caractéristiques susvant

PARAMETRE VALEUR NORME DMX512 (1990)
Break Length 90 s Minimum 88us

MAB Length 48 us Minimum &is
Bytes/packet 512 circuits 1-512 circuits

Break to break 25.000us 17Qs — 3.000.000s
Updates/s 40 1-44

3.2. MIDI'IN & MIDI OUT

Port MIDI standard: 2 connecteurs DIN 180° - 5 dfiesnelle) pour IN & OUT. Utiliser des cables
standard MIDI.

MIDI-IN — Pin 1: n.c. MIDI-OUT — Pin 1: n.c.

MIDI-IN — Pin 2: n.c. MIDI-OUT — Pin 2: Masse 4 5
MIDI-IN — Pin 3: n.c. MIDI-OUT - Pin 3: n.c. 13
MIDI-IN — Pin 4: Signal MIDI-OUT — Pin 4: Retour

MIDI-IN — Pin 5: Retour MIDI-OUT - Pin 5: Signal

www.rvetec.com
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3.3. USB HOST (A), USB DEVICE (B), & ETHERNET

3.3.1. USB

Type A (Host). Utilisé pour connecter la clé USBS® disk):
Pin 1 — VBUS (+5VDC) Frort Top
Pin 2 — DATA - ' :
Pin 3 — DATA +

Pin 4 — MASSE (0 VDC)

IMPORTANT: La console est équipée de 2 connectd@B de ce type (host) labellisés 1 & 2.
Seul le connecteur 1 peut étre utilisé. Le formdAT16 est recommandé.

Type B (Device). Utilisé pour connecter un PC @eftes remises a jour de software:
Pin 1 — VBUS (+5VDC)
Pin 2 — DATA - Frormt: Tom

Pin 3 — DATA L=
in + .

Pin 4 — MASSE (0 VDC)

3.3.2. Ethernet

Connecteur: RJ45 femelle: 1 8
Pin 1 - TX+ w
Pin 2 — TX-

Pin 3 — RX+

Pin 4 — N.C.

Pin 5 - N.C.

Pin 6 — RX-

Pin 7 — N.C.

Pin 8 — N.C.

3.4. LT-LINK

Connecteur SUBD-9, standard RS485. Connecteur pour appareils d’extension : Télécommande, etc.

3.5. SORTIE VGA (option)

Connecteur SUBD-15 au standard vidéo. SPiecolo est équipée de cette option, il est alors
possible de connecter un moniteur conventionnelimumoniteur plat. Signal vidéo: Compatible
VGA.

3.6. ALIMENTATION (& interrupteur)

L’alimentation externe est livrée avec la Piccales caractéristiques sont les suivantes:
Tensions d’alimentation: 90-264 VAC

Frequence: 47-63Hz

Tension de sortie: 12 VDC

Courant de sortie: 1.5 A/ 18W

Connecteur de sortie: Standard type P1J. Posititatre (+)

Piccolo est équipée d’un interrupteur de mise semsion. Il n’est donc pas nécessaire de connecter
et déconnecter l'alimentation a chaque fois. Cepehdorsque vous n'utilisez pas la Piccolo
régulierement, il est recommandé pour plus de #éale déconnecter I'alimentation.

www.rvetec.com



Piccolo 12/70

3.7. LAMPE DE TRAVAIL (1 ou 2, en fonction des mode les)

Connecteur XLR-3 pour connexion des lampes de travail (12V-15V/5W). Les lampes de travail
peuvent étre graduées en utilisant une option du menu dans le setup:

Pin1: 0 VREF
Pin 2: 12 VDC
Pin 3: 0 VREF

Le niveau de sorties des lampes de travail est régulé a partir du menu 32: SYSTEM, option LIGHT.

4. CONNEXIONS SUPPLEMENTAIRES PICCOLO SCAN

o am o

LiGHT

4.1. TRIGGER EXTERNES

Sorties pour 3 triggers externes. Connecteur: XLiBrdelle:
1 — Ext-1
2 — Ext-2
3 — Ext-3
4 — Commun

Q Nota:

* Ext: Nécessaire uniquement pour connecter le signal externe (ext-1, ext-2 ou ext-3) avec le signal
commun en utilisant par exemple un bouton poussoir.

Ces sorties sont configurées a partirMENU 22: Ext & Sound (voir page 54, MULTIMEDIA )

4.2. SMPTE
Jack stéréo pour signaux SMPTE 1Vpp. La sortie SMPTE répond aux formats: 24, 25, 30 & 30 drop
frame sans réglage.

1 -0V tref. ou SMPTE - {Cotps du jack}

2—NC

3 — SMPTE + {point chaud du jack}

4.3. AUDIO

Jack stéréo pour signaux audio 1Vpp. Le signal est calculé comme un signal mono:

1 -0V ref. {corps du jack}
2-N.C.
3 — Signal (1Vpp) {Point chaud du jack}
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5. MISE EN SERVICE

Si vous observez une irrégularité lors du débalméa console, due au transport, (traces de chocs,
d’humidité...) ne mettez pas la console sous tensi@ontactez RVE ou votre revendeur habituel.

Placez la console sur une surface plane.

Connectez le cable DMX a la sortie DMX-Output @tSplitter ou au premier récepteur DMX de
I'installation.

Si votre console est équipée de loption sortie VGA, connectez le moniteur au connecteur VGA
(SubD-15), en utilisant des cables vidéo standard.

Connectez l'alimentation externe au connecteur NC-ét connectez la fiche 230VAC a
l'alimentation générale. Vous pouvez connecteolasole a un onduleur pour plus de sécurité
Pour plus de sécurité, la fiche 230VAC doit étre visible et facilement accessible.

Mettez la console sous tension (Interrupteur eiitipad)

Mettez les potentiometréddM §§ et SM{ a 100% (position haute), et vérifiez que les LEBs
touches black out associées sont éteintes.

La Console est maintenant préte a étre utilisée.

SVP, poursuivez la lecture de ce manuel.

Si les instructions précédentes ne sont pas respectées, aucune garantie de bon fonctionnement
ne peut étre assurée.

6. DANS CE MANUEL... (Termes et symboles utilisés)

Une touche de fonction apparait comjd&Y] . Un numéro en général est représenté par le
symbole #”, et une touche numérique apparait confitfhe

Les touches Soft apparaissent conjineB] a[5_B] et[B_1] a[B_0], avec la fonction associ€e en
cours[1l_B]SoftKey

Les fonctions des touché$ B] a[5 B] sont classées sur plusieurs pages. Si une fonciiée
dans ce manuel n'est pas sur la premiere pageyepur[F+] pour la rechercher. Si certaines
fonctions sont dans des sous pages, la [f=f) sera allumée, pour revenir a la page précédente ou

pour valider une sélection, appuyez [gti].
1o |2¢B| 2B |4<E|E2E F &+

T T

L'utilisation de I'encodeur est indiquée comme esslous:

Encoder)  (Indiquant que I'encodeur doit étre tourné)

[Encoder]  (Indiquant qu’il faut appuyer sur 'encodeur)

Les potentiometres apparaissent contiader{y

Pour toute information concernant I'une des fonwtjappuyez suHELP]

7. RESET

A la premiére mise sous tension et chaque foiscgleeest nécessaire, un Reset peut étre fait:
» Eteingnez la console (Off)
» Appuyez et maintenez enfoncé4]
* Allumez la console (On)Apres quelques secondes, relachg€-]

Un reset met la console dans une situation connue.
e Potentiométre de circuits a 0%
» Effacement de toutes données enregistrées (cugyeretc) dans toutes les mémoires.
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» Réinstalle les valeurs programmeées par défaubfgidn est active, voir menu 77). Si
I'option n’est pas active, réinstalle les valeusse par défaut.

8. LES COMPOSANTES DU PICCOLO

@ CH &M 1 E F &+ L Kbl

@ @ L @

FL@MT HELF
P'fi @ GE ¢ D@ Ft
LO@AD 0 HEEIGN
& & & L L L L L L & & & IMTUREJEXCEPT J0PTION: MEMU JEX @AM INEERT GO PEEARCE
REC
HANNEL THRL i EXIT § TE®ET | DELETE
7 AnRSES TUNES LgYE RET
+
4 GHI|S JKLE MO CUE
4+— JEWNTER) —
1 ool nBCf3 DEF GRF
+
o (VI t EFFECT

9. LES COMPOSANTES DU PICCOLO SCAN

L L

10. SELECTION DU MODE DE TRAVAIL

Piccolo propose 4 modes de travail:

* Single: Dans ce mode, tous les potentiometres de la ®NEHE & S#HE) sont les
potentiomeétres de circuit. Ce mode est idéal pmardéation de cues, ou pour le travail avec des
scenes statigues (conférences, etc). Ce modeesstitile pour I'édition car tous les circuits
sont accessibles sur 2 banques seulement en nitilmass les potentiometres. Dans ce mode, le
Crossfader est actif, mais les Sous-maitres nenepas.
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* Double : Dans ce mode les deux rangées de potentiométiescdnsoleQ#{ & S#{) sont
des potentiométres de circuits et sont utilisés fEsumémes circuits. Dans ce mode la console
a 2 scenes et est idéale pour faire une séquenugelteatotalement improvisée. Le Crossfader
contrdle le changement de scéne entre la rangBauwdiet celle du bas. Toutes les fonctions du
Crossfader & des Sous-maitres ne sont pas acassibl

» Theatre: Dans ce mode les potentiométres du ha#{}, sont les potentiomeétres diecuits en
modeédition, et ceux de la rangée du b8g{}, sont lesSous-maitres Ce mode est le mode de
fonctionnement conventionnel des consoles d’édairau il est possible d'utiliser toutes les
fonctions telles que les séquences, les effedgues, les groupes, etc.

* Manual: Dans ce mode, les potentiometres du ha#{}, sont les potentiometres dagcuits
en modamnanuel, et les potentiométres du b&s{}, sont lesSous-maitres Ce mode est un
mode d'utilisation conventionnel des consoles diale, ou il est possible d'utiliser toutes les
fonctions telles que les séquences, les effedgues, les groupes, etc.

Pour sélectionner ou changer le mode de travail:

@ [1_B]Mode
Cette option se situe sur la premiere page des
touches soft. Si nécessaire, appuyez[&t]
pour la rechercher.

@Sélectionnez le mode souhaité en appuyant sunthéosoft correspondante.
Pour les mode$heatre & Manual, la LED[CH.MD] est éteinte.
Pour le mode&ingle, la LED[CH.MD] est allumée.
Pour le modeDouble, la LED[CH.MD] est clignotante.

Il est possible de changer le mode a n'importe quahent, et autant de fois que nécessaire. Il n'y a

aucune perte de donnée lors d’'un changement de, rmedd accés aux différentes fonctions et
possibilités change.

11. ACCES AUX CIRCUITS ET CHANGEMENT DE MODE

Accés aux Circuits SINGLE: DOUBLE: | THEATRE / MANUAL:
2 BANQUES | 4 BANQUES 4 BANQUES

PICCOLO 12/48 [1-24] & [25-48] [1-12], [13-24], [25-36] & 37-48]
PICCOLO SCAN 12/48
PICCOLO 12/48 [1-48] & [49-96] [1-24], [25-48], [49-72] & 13-96]
PICCOLO SCAN 24/96
PICCOLO 36/144 [1-72] & [73-144] [1-36], [372F [73-108] & [109-144]
PICCOLO 48/192 [1-96] & [97-192] [1-48], [4%R [97-144] & [145-192]

Appuyez sufCH.MD] pour changer de banque de circuits.
La banque active est marquée par une LED verter(gbee la premiére banque est sélectionnée):

CH MO

Pour comprendre modes & banques voir les dessinargs (exemple pour une PICCOLO 12/48).
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Controle des circuits en mode SINGLE :

1] 2] s]a[sfe] 7] el ofiofuifvaf |2s|2ef2rf2e] o9 s0] ] s ] ad 2

M L

: §
(1314 1516 17] 18] 19 20| 21f 22{ 23] 2l | 37] 3] 30 aof 41| ad] 4of ad] ae] 2 47] 48

-----i'?--'-éélilkili£i$

[1~-241C25-43] o ]
* Les LEDsC (au centre des groupes de potentiometres) somads en vert.

Controle des circuits en mode DOUBLE:

JEMMMMJEM éMlMMlM ITIEITI

[1-1210132-2417 EESTSBJ\[S?-»#B] ;
* Les LEDsC (au centre des groupes de potentiometres) samads en vert.

Controle des circuits en mode THEATRE & MANUAL:
- 3 Ddpse g wlod o] 2 2024 [of s of] o] s si] e s e s o 37 s8] 3 a4 ad BE

IAHELIT FTRTTOT SOOI

allumées en rouge.

.
i
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12. AFFICHEUR DE BASE / ECRAN DE BASE

12.1. Afficheur de base

[5

B = o
13- -0FEH 88 -WHITE

Se

= [5] [E1H]
T o 1 - -

Lammans

Avec les fleches montée-descente vous accédenrriations concernant les circuits, les
fixtures (si configurés), les sous-maitres et tesssfader.

Avec les fleches gauche-droite vous accédez adilf®rmation concernant chaque élément
(circuits, fixtures...). Le nombre d’information affié horizontalement dépend du modeéle de
Piccolo.

12.2. ECRAN

Sur le moniteur, en fonction du modele, les infdiores sont sur un seul écran qui, si nécessaire,
peut étre paginé en appuyant srdt[1]. Dans la zone des fixtures il est possible d’aphis
d’'information concernant ces mémes fixtures eruggpt sur &] & [2].
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Pour les Piccolo de 48, 96 et 144 circuits, etd&nble des Piccolo Scan, nous avons:

Tous les circuits, fixtures (si ils sont patchéslis les Sous-maitres, la liste des événemenedi€si
est sur ON), et finalement les informations du sfader. Dans le cas de I'utilisation de plusieurs
fixtures, il est possible d’avoir a paginer en agmt surf |] and[1] pour tous les visualiser.

HCS00 Dinmer  ® ¥ Shutter Colori ColorZ  RotGB RotGbRot GUWh1 M i Shutter Colori
OFEN UHITE OFEN ROT--> OPEN OPEN ITE
OFEN WHITE OFPEN ROT-—> OPEN OPEN

EM FF Submasters Fage O

ColorZ RotGB RotGbRot GWhl
OP! 0T

SM FE Subnasters Page O

D0: 00:00:00 Fl Item Text LEVEL FF RAIE 100X Dipless TaOn

00:00:00:01 X 1 smpte sonc

Setup, Test u Help en tecla MENU

Pour le Piccolo 196 circuits:

Du au grand nombre de circuits et de sous-maitresra nécessaire de paginer en appuyant $ur [
et[1] pour tout visualiser.

En premier apparaitront les circuits, la liste deénements (si elle existe), puis les informations
concernant le crossfader. Dans la zone des @rooiis pouvons visualiser les sous-maitres en

appuyant suf|], si vous avez des fixtures, ils apparaitront égels.

GH 100 BO Stage Q1 T1 987  11: 32:52|

GM_100

BO Stage 01

SM FF Subnasters Page O

X1 FF LEVEL FF _RAIE 100X Dipless TaOn

%2 oo Cue It Ti Te T& T T Jusp Lp Test  Command TG
]

Setup, Test o5 Help en tecla MENU Setup, Test 5 Help en tecla MENU

13. EDITION DES CIRCUITS

LesPiccoloont 48, 96, 144, ou 192 circuits (en fonction dodéle). Ces circuits sont accessibles a
partir des potentiometres et du clavier numérique.

Le Grand master & sa touche blackout sont les camdesade contréle général de la sortie sur
scéene pour tous les niveaux des circuits. Pounaglteniveau maximum des circuits sur scene il
sera nécessaire de:

Mettre leGM ¢ en position haute
Désactiver la touchBLK.OUT] (sa LED est éteinte).

Si nécessaire, éditer le patch des circuits maamtiemoujours faire cela avant de commencer les
editions de scénes. (Voir PATCH DES CIRCUITS, pagk-
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13.1. POTENTIOMETRES DE CIRCUITS

FeT=1¢1] =] Chaque circuit est controlé a partir du potentiomqui lui est associé. La
LED d’état de la touche flash informe sur le niveaucours.

Le potentiometre est utilisé pour définir le nivelusortie des circuits et ce
en le déplacant d’'une extrémité a une autre (d&Q®@0%). Le LED (de la
touche flash) est allumée en fonction du niveaugidhwit sur scéne.

La touche flash permet de mettre le circuit a 1@Q&si longtemps que
nécessaire en maintenant la pression sur la touohgque la touche est
relachée, le circuit revient au niveau précédent.

La banque de circuits sélectionnée, la possitiliééiter a partir du clavier
numerique, et l'utilisation d’'un des organes deingson font que parfois, le niveau de sortie du
circuit sur scéne est différent du niveau du podemdtre. (Exemple: circuit€2, C3 & C4). Dans
ce cas, le potentiometre esterrouillé” et n'a pas la contrdle direct du circuit. Pouypnendre le
controle:

Bouger le potentiométre jusqu’a atteindre le nivéawsortie, il sera alors déverrouillé (un beep est
alors émis). Le potentiométre contréle a nouveaucicuit. (Exemple, mettr€2 a 0%, etC3 &
C4 a4 100%).

Ces potentiometres peuvent travailler comme édittuodesTHEATRE, SINGLE, DOUBLE)
ou comme champs manuels (mod¢ANUAL).

13.1.1. POTENTIOMETRES DE CIRCUITS DANS L'’EDITEUR

Les potentiomeétres définissent le niveau des d¢s@uir scene en mogeioritaire , permettant
d’augmenter ou de diminuer le niveau a partir depmentiometres méme s'’ils sont controlés par
un autre organe de restitution. Pour libérer ucuiide ce contrélerioritaire , appuyez SURST]

13.1.2. POTENTIOMETRES DE CIRCUITS DANS LE CHAMPS M ANUEL

Les potentiometres définissent le niveau des ¢s@n modedTP (le niveau le plus haut est
préférentiel); permettant d’augmenter le niveaadipde ces potentiometres mais de ne jamais
diminuer les niveaux qui sont contrdlés par d’aitreganes de restitution.

13.2. CLAVIER

Il est possible (et parfois plus rapide) d’édits tircuits en utilisant les fonctions du clavier,
toujours en mode prioritaire (comme éditeur). Denhreuses touches sont dédiées a I'édition des
valeurs de circuit:

[CHANNEL ] Utilisée pour sélectionner les circuits (un ougdurs circuits qui ne se suivent pas)
[THRU] Utilisée pour sélectionner un série de circuits

[@] Utilisée pour entrer un niveau numériquementrp®s circuits sélectionnés.
Encoder)  Utilisé pour définir ou éditer un niveau, de fagmntinue, pour des circuits
sélectionnés.

[EXCEPT] Utilisée pour exclure des circuits d’une séleatio

[RST] Utilisée pour annuler la sélection.

Sélection:

[CHANNEL] [#], un circuit (avec le numéro #)
[CHANNEL] [#] [CHANNEL] [#] ... , plusieurs circuits
[CHANNEL] [#] [THRU] [#] , une série de circuits
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[CHANNEL] [#] [THRU] [#] [EXCEPT] [#], une série, excluant un circuit
[CHANNEL] [#] [THRU] [#] [EXCEPT] [#][EXCEPT] [#], une série, excluant plusieurs circuits
[CHANNEL] [#] [THRU] [#] [EXCEPT] [#] [THRU] [#], une série, excluant une série de circuits

Edition du niveau pour la sélection (exemple peutitcuit 1):

[CHANNEL] [1] [@] [#][#] niveau avec 2 chiffres d® a 99
[CHANNEL] [1] [@] [@] niveau a 100% o(FF)
[CHANNEL] [1] EncoderO niveau en mode continu

[CHANNEL] [1] [3.B]11 (ou [2.B]} ) augmente au diminue de %
*Piccolo Scana ces fonctions, [2.B] & [3.B]11, touches de fonctions directe$]] & [ 11]

13.2.1. LEVEL 00 & NO-SELECTION

Un circuit a 0% est un circuit non-sélectionné.iveau00 peut étre obtenu:

Circuit par circuit, en plagcant chaque potentiomin position basse.

Pour les derniers circuit sélectionnés, appuyei@iif0] [0] ou[3-BJHOME*
*Piccolo Scan a une touche [HOME] dédiée .

Pour les derniers circuits sélectionnés, appuyepRsil |

Pour tous les circuits édités, appuyez[R8T] [RST]

13.2.2. AUTRES COMMANDES D’EDITION

Piccoloest équipée d’autres commandes & touches de émscsiidant lors de I'édition:

[] Pour répéter la derniere sélection de circgiétection faite au clavier) ou
pour répéter le dernier niveau entré au clavies. €@nmandes sont:
[CHANNEL][.] Pour répéter la derniére sélection de circuits
[@][.] Pour répéter le dernier niveau entré

[THRU] [THRU] Commande pour sélectionner la scene (tous lesitsrau dessus de 0%):
[CHANNEL] [THRU][THRU] Sélection de tous les circuits en scéne.

[ENTER] Pour achever une commande de sélection. Dacas;dées commandes
suivantes sont les mémes :
[CHANNEL] [1] [CHANNEL] [3] ... & [CHANNEL] [1] [ENTER] [3] ...

[1-B]NEXT Pour sélectionner le circuit suivant... trés utieipune sélection rapide.
Exemple, une sélection des circuits impairs a pduicircuit 11:
[CHANNEL] [1] [1] [NEXT] [NEXT] [ENTER] (circuit 13)
[NEXT] [NEXT] [ENTER] (circuit 15)
[NEXT] [NEXT] [ENTER]... (circuit 17...)
*Piccolo Scama une toucheNEXT].

[2-B]SHAPE Pour éditer un niveau dynamique de circuits edf®parametres. Voir
SHAPES (POUR LES CIRCUITS & FIXTURES), page-38.
*Piccolo Scana une touche§JHAPE].

13.2.1. LEVELS EDITION OF 0-255

Piccoloest équipée d’'une commande qui permet d’éditevaleur de niveau sur une échelle de 0
a 255. Pour éditer un circuit avec une valeur éehélle 0 a 255, appuyez sur:
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[CHANNEL] [#] [@][OPTIONS] [#][#][#], les trois derniers numéros sont la
valeur sur I'échelle 0-255.

Exemple: Editez le circuit 1 & 004 (sur I'écheli@®b):

a) [CHANNEL] [1] [@][OPTIONS] [0][0][4]
b) [CHANNEL] [1] [@][OPTIONS] [4][ENTER]

Sur le moniteur, I'afficheur et les écrans de testis visualiserez le niveau en pourcentage (ser un
echelle 0-100), mais le niveau de sortie seraveau édité. Dans I'exemple précédent, vous pouvez
voir sur I'afficheur le circuit 1 a 02%, mais eralié, ce circuit est a 004. (pas 005 ni 006)

Cette précision d’édition est demandée seulemerd dertaines circonstances, pour le contrble de
récepteurs DMX qui normalement, ne sont pas dearajp d’éclairage conventionnels; ce sont des
récepteurs DMX pour processus automatique tel quraéHautomation, Media server, etc.

13.2.2. EXEMPLE

Editez les circuits 1, 2, 11 & 12 a 100% et leswis 3 & 10 a
30%... PremieremenGM § doit étre & 100% eBLK.OUT ]
inactif (LED éteinte).

A partir des potentiometres de circuits:
Sélectionnez la banque de circuits souhaitée, en
appuyant sur@H.MD] si nécessaire.
Mettez les potentiometres sur les positions désirée

Ou, a partir du clavier, appuyez sur:
[CHANNEL] [3] [CHANNEL] [1] [0] [@] [3] [O]
[CHANNEL] [1] [THRU] [2] [ENTER] [1] [1]
[THRU] [1] [2] [@][@]

Il est possible d'utiliser 'une de ces méthodegleues mixer.

Les circuits en cours d’édition apparaissent sandaiteur (en rouge et rouge foncé) et sur
I'afficheur (marqués # & er), avec leurs niveaux.

. \ . o EEE cEE
Nota: pour vider la scéne active, mettez tous tdsrgiometres === = ¢ T ¢ s w1 =

a 00, ou appuyez s{RST][RST]

Les circuits en rouge, ou marqués sont les circuits actifs, ces circuits peuverd étités en
utilisant le clavier ou I'encoder.

Lors du travail en mod®IANUAL, les niveaux définis a partir des potentiométmgsaaissent
surlignés en magenta (moniteur) ou avec le latse(afficheur), et ces niveaux ne peuvent pas étre
resetés a partir du clavier.
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13.3. EDITION DE CIRCUITS EN MODE THEATRE & MANUAL

» Editez une scene a partir du clavier et/ou a paesC#{}.

» Sisouhaité, enregistrez la scéne dangronp (page-22) ou uneue (page-23), ou chargez la
directement dans wsous-maitre(page-22).

» Editez une nouvelle scéne, a partir de la scermégeite ou a partir de zéro (effacez la scéne).

13.4. EDITION DE CIRCUITS EN MODE SINGLE

» Editez une scéne a partir du clavier et/ou a pdetC#{$ & SH{
e Sisouhaité, enregistrez la scéne dangronp (page-22) ou uneue (page-23).
» Editez unenouvelle scéne, a partir de la scenegdedte ou a partir de zéro (effacez la scene).

13.5. EDITION DE CIRCUITS EN MODE DOUBLE

Ce mode est destiné a I'exécution d'une séquencei@tia. Chaque nouvelle scene est préparée en
aveugle, avec les potentiometres du Ba#g}. X1/X2{ contrdlent le passage (crossfade) de la
scene en cours a la nouvelle scene. CommencelXavER { en position finale, mettre les
potentiométres du haut a 100@#{}) et les potentiométres du bas a B4{f); respectivement en
scene& aveugle.Dans cette situation:

* Placez lesS#{} pour définir une nouvelle scene, ou utilisez Bvidr pour la définir (en
changeant les banques de circuits si nécessagt® @&finition est faite en aveugle.

 Commencez le Crossfade entre les scéne en cdara@ivelle scene, en déplacxitX2{
jusqu’'a leur position opposée. (Pendant le mouvénhes potentiomeétres, I'édition faite a partir
desS#{3, est transférée de 0% a 100%, en méme tempsra gn cours (accessible a partir
desC#4}) est transférées de 100% a 0%. Il est égalemessilge de lancer un transfert
automatique en appuyant s@Q] (transfert avec le temps des cues par défaut).

e Au moment ou le Crossfade commence, la scene @&eab#{}, est enregistrée comme scene
suivante et chargée en X2 (enregistrement a uhertia cue800jusqu’a la cue 999)

» Reépétez ce processus autant de fois que celacestsadre.

* Pour modifier un circuit d’'une scene (ou un paramée fixture), avant le passage a la nouvelle
scene, editez le circuit avec le potentiomE .

» Pendant ce processus, Piccolo enregistre des oueslpaque nouvelle scéne, a partir de la cue
800. La fois suivante, il sera possible d’exécateshow en utilisant ces cues a partir du
Crossfader (voir LES CUES DANS LE CROSSFADER (THER/MANUAL & SINGLE),
Ppg-28)

* Vous pouvez enregistrer la scene dangnanip (pg-22) ou dans d’autresues(pg-23).

* Vous pouvez effacer les cues de 800 a 999 ou [@srcdans une autre série de cues (pg- 43)

En résumé:

X1 & X2¢ controlent le changement de chaque nouvelle seemeode manuel.
[GO] contrble le changement de chaque nouvelle saeeetemps de transfert
S#{f ces potentiometres éditent chaque nouvelle scén®de aveugle

C#{f ces potentiometres éditent/modifient la scéne ensciive)

Nota: lorsque DOUBLE est activé, |&#{ sont forcés en mode aveugle et I€$ Jont désactivés
pour le crossfader

14. ENREGISTREMENT DES GROUPES

Un groupe est une combinaison de circuits (avesams niveau) pouvant étre utilisé pour I'édition
(sélection rapide) ou comme une scene chargéeutiaBeus-maitre ou dans un Eftdots
groupes ne peuvent pas étre utilisés avec le Croasdér.
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La scéne en cours et les sélections sont enrezgstians des Groupes

Exemple: Enregistrez un groupe avec les circuitt de:

» Sélectionnez les circuits (en utilisant une deag®ons):
0 Avec édition du niveaJCHANNEL] [1] [THRU] [5] Encoder O
0 Avec les potentiométre€1{ aC5¢ au dessus de 0%
o En sélectionnant les circuits sans niveau (enmégist FFJCHANNEL][1][THRU][5]

» Etenregistrez le groupe comme:
o Groupe suivant le dernier groupe # enregis®&RP] [REC]
o0 Groupe numeéro #[GRP] [#] [REC]
o0 En modesTHEATRE & MANUAL seulement
Comme groupe suivant chargé dans un Sous-mpi®@&D] [S#]
Comme groupe enregistré directement en utilise®AD], a partir du groupe 500. Ceci
afin d’éviter que les groupes enregistrés en atiiLOAD] et les groupes enregistrés en
utilisant [GRP][REC] ne soient mélangés. Le numéro départ, 500 peaitcBéngé dans le
Setup. Pour éliminer le second index, le mettrd.aCette option est dans Menu 30,
optionLoad Grp Num.

» Sinécessaire, a ce moment, appuyez@GBTIONS] et éditez les temps et le texte de ce groupe
dernierement enregistré. Sortez de la fonctioroopten appuyant sugXIT ], [OPTIONS], ou
[LOAD] [S#]

GHM 100 EBOD

500 S <

OFTIOMS

Vous pouvez également accéder aux options d’'urpgren particulier en appuyant sur:
[GRP] [#] [OPTIONS] (édition des temps et texte) [PTIONS]

Il est possible d’associer un texte, les tempsatesfert et/ou de retard et les différents timing a
chaque groupe en entrant dans le tableau des grdGiP] [GRP]. Ce texte est utilisé pour
identifier les groupes et est visualisé lorsqugréaipe est chargé dans un sous-maitre. Les temps
sont utilisés dans les transferts automatiquestfareec [S#]

Dans cet écran, [OPTIONSHait la bascule entre les options des groupe& la liste des groupes

Chaque nouveau groupe est enregistré avec les gspsies et des groupes par défaut. Ces temps
par défaut sont les mémes temps que pour les tleEsgroupes et peuvent étre changés a partir du
menu 30, a partir de la liste des cues, ou data fles groupes.

15. ENREGISTREMENT DES CUES (MEMOIRES)

Une cue est une combinaison de circuits avec desax qui peut étre utilisée pour I'édition et la
restitution, chargée dans les Sous-maitres, Effgde Crossfader.

La Scene est enregistrée dans les Cues

www.rvetec.com



Piccolo m 24/70

Exemple, enregistrez une cue avec les circuitsalé & 100%:
» Sélectionnez les circuits (en utilisant 'une de options):
0 Avec le niveau en éditarICHANNEL] [1] [THRU] [5] Encoder U
0 En mettant les potentiometr€d § aC5¢ a 100%
* Et, enregistrez la cue:
o Cue suivant la derniére Cue # enregistiétEC]
0 Cue numéro #]CUE][#][REC]

» Sinécessaire, a ce moment, appuyezGBTIONS] et éditez les temps et le texte de cette
derniere cue enregistrée. Sortez de la fonctioliapen appuyant SUEKIT ], [OPTIONS],
[LOAD] [S#] ou [ASSIGN]

0 Vous pouvez également accéder aux options d’'unemyparticulier en appuyant sur :
[CUE] [#] [OPTIONS] (édition des temps et texte) [PTIONS]

Il est possible d’associer un texte, d'éditer @mps, les jumps et les commandes de chaque cue. En
entrant dans le tableau des cy€4JE] [CUE] . Dans le taleau:

[CUE] [CUE] Cette commande, cherche la cue en X2 (prochaindwgeossfader), et dans
un second temps cherche la premiére cue enregéniela liste

[OPTIONS] Bascule entre legptions généralest les options descues

[EXIT] Pour sortir du tableau/de la liste.

Options générales:
Elles sont: Les valeurs par défaut des temps defed, temps d’attente, parameétres de temps du
crossfader et la fonction go-back (mémes valeuesdguns le menu 30).

3 3 ) T1 — GObACK Time: CUES

Enmmanﬁ

Options de Cues (dans le tableau):

Temps de transfert et temps d’attente pour chagee c

Option. Temps d’attente a la montée et a la desqamir chaque cue.

Paramétres de Temps (voir ce dessous).

Option. Saut inconditionnel a un numéro de cliar(p), et le nombre de fois que ce saut sera
exécute [(p) dans le crossfader. Les sauts permettent de ehfiagire numérique d’exécution des
cues dans une séquence.

Un indicateur informe sur la composition de la digg: circuits, §) : fixtures et/ou () : shapes
Mode ou comportement (- oY) des éléments en relation avec les shapes actives W HAPES
(POUR LES CIRCUITS & FIXTURES), page- 38) en Optite texte utilisé pour identifier
chaque cue. Ce texte est utilisé dans les Sousemait pour le Crossfader.

Option. Commande utilisée pour lier une macro amgamoire. La macro est exécutée lorsque la
cue est lancée dans le Crossfader. Voir MACROSedg

En fin de ligne, un indicateur vous indique si e @st programmeée dans un événement avec un
time code (Voir TIME CODE (LISTE D'’EVENEMENTS), pag6).
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15.1. TEMPORISATION (Tm)

Les temps définissent le comportement des cuessegrdupes dans les Sous-maitres et le
Crossfader. Piccolo a 3 temporisations. Chaqueeieugue ou groupe adopte les temps &
temporisations par défaut (défini dans le menu B@js il est possible de les éditer. Piccolo a 3
temporisations:

T1: Tous les parametres de fixtures et circuits samisférés avec les temps programmeés ou
manuellement. Seuls les paramétres définis a pkertia librairie comm&O FADE, sont exclus
des transferts. Les Shapes démarrent avec ldardavitesse.

T2: Tous les parametres de fixtures sautent direateenkeur valeur, excepté les paramétres définis
dans les librairies comn&0:Dimmer, ces parametres et circuits sont les seuls élénensont
transférés avec les temps ou manuellement. LeseSlmarrent avec leur taille et vitesse.

T3: Seuls les parametres définis dans la librairmme20:Dimmer, 0:X et1:Y et les circuits sont
transférés avec les temps ou manuellement. LeseShEmarrent avec leur taille et vitesse.

16. GROUPES & CUES DANS LES SOUS-MAITRES
(MODE THEATRE/MANUAL)

Les Sous-maitres permettent la restitution ave@uamgpes & cues chargeés:
Pour charger le groupe # dans un Sous-maitre | [GRP][#][LOAD][S#]

Pour enregistrer un nouveau groupe avec la scenfL &AD][S#]
cours et le charger dans un Sous-maitre

Pour charger la cue # dans un Sous-maitre [CUE][#][LOAD][S#]

Pour enregistrer la cue suivante avec la scene en[REC][LOAD][S#]
cours et la charger dans un Sous-maitre

Pour charger une série de groupes dans des Sou$cRP][#] [THRU][#][LOAD][S#]
maitres consécutifs

Pour charger une série de cues dans des Sous- | [CUE][#][THRU][#][LOAD][LOAD][S#]
maitres conseécutifs

Pour charger un groupe dans I'un de ces modes] [GRP][#][LOAD][LOAD][S#] ou
1:Absolute ou2: Inhibit [GRP][#][LOAD]]LOAD][LOAD][S#]

Pour charger une cue dans I'un de ces modes: | [CUE][#][LOAD]JLOAD][S#] ou
4:Absolute ou5: Inhibit [CUE][#][LOAD]ILOAD][LOAD][S#]

*'option de chargement de la fenétre LOAD , paussi étre sélectionnée en entrant le numéro i®eou en utilisant I' encoder.

Une cue/groupe chargée en modwmal:
Chague Sous-maitre envoi son contenu sur scefagale indépendante.

Une cue/groupe chargée en maédisolute:
Le Sous-maitre envoi son contenu sur scene et &areeéme temps la sortie des autres
Sous-maitres a zéro. Le résultat est similaire iash solo mais avec un transfert. Trés utile
pour les rideaux, etc...

Une cue/groupe chargée en maalaibit:
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Le Sous-maitre n’envoi pas son contenu sur sceitess déja actif, mais il I'enléverra de
scene si le contenu est actif sur 'un autres Soatres ou sur le Crossfader. Cette fonction
est utile lors d’événements imprévus sur scenemple Un automatisé qui tombe en
panne.

Les sorties sur scene (niveaux) de tous les Soiisemaont contrdlées par@M ¢, et sont aussi
contrblés par ISM{ (Peut étre changé dans le menu 31), et par laah& blackout.

Sur le moniteur & I'afficheur:
EZM FF Submasters FPage =0

Les Sous-maitres de 01 a 03 sont chargés avecalgseg et les Sous-maitres de 04 a 10 sont
chargés avec des cues, dans des modes différentsalpabsolute ~ & inhibit —i-)

Chaque Sous-maitre a:

Une LED d’état, LED deS#(LED deS1,LED deS2..). Indiquant:

Off, pour les Sous-maitres vides

On a50%, pour les Sous-maitres chargés mais non activés

On al1l0(%, pour les Sous-maitres chargés et activés

Clignotante, pour les Sous-maitres chargés & activés, en amitsansfert

Touche de fonctio{S#] [S1], [S2], ...), qui peut travailler en mod&sO, FLASH ou
SOLO (voir ci-dessous). Cette touche est utilisée pharger ou vider le Sous-maitrs
Un potentiometreS#{ ( S1¢, S2¢, ...)

Le potentiométre permet de restituer le Sous-méjnaipe ou cuemanuellement
Placer le potentiometre pour obtenir le résultahsité sur scéne.

11%

Appuyez sufFL.MT] pour sélectionner le mode de fonctionnement dedahe du Sous-maitre :

[S#] permet d’envoyer un Sous-maitre de fagon automatigaur des
LT groupes and des cues:

[ [S#] commence un transfert de 0 a FF de la cue oualypgr en utilisant
(LED OFF) le TN programmeé.

Si le Sous-maitre est a HB#] commence un transfert de FF a 0 de la cue
Mode GO ou du groupe, en utilisant lelT programmé.

Si le Sous-maitre n’est pas a 00 ou FF:

Si le Sous-maitre a un temf&#] stoppele transfert en cours. Si le Sous-
maitre est arrétgs#] redémarrele transfert du niveau en cours vers FF

Apres un transfert automatique, la position physidqu potentiométre et le
niveau de sortie sont differents. Pour “prendrec¢datrdole manuel avec le
potentiométre, il faut amener le potentiométre @&mm niveau que la sorti
Piccolo émet alors un “beep” et le potentiomeétnetidde a nouveau le
niveau de sortie manuellement.

(1)

[S#] sont maintenant les touches Flash
Le contenu du Sous-maitre sera envoyeé sur sceré it que I'on
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FLeMT appuyera sur la touche Flash
[
(LED ON) *Ce niveau peut étre changé dans le MENU 31, agtlash Level
Mode FLASH
[S#] Les touches Flash sont en mode SOLO.
AL Le contenu du Sous-maitre sera envoyé sur scerg, &frméme temps, la
[ sortie de tous les autres Sous-maitres** actif$agsée a 00, tant que I'on

(LED clignotante) | appui sur la touche flash SOLO.

*Ce niveau peut étre changé dans le MENU 31, afitlash Level

Mode SOLO **|| est possible d’influencer l'utilisation du Cssfader a partir du MENU
31, sélectionnez I'optioBolo Off X

Pourvider un Sous-maitre, appuyez $DELETE] [S#]. Le Sous-maitre sera vidé (LED Off)
Pour vidertous les Sous-maitreen méme temps, appuyez fDELETE] [FL.MT]

17. LES PAGES (MODE THEATRE/MANUAL)

Une page peut contenir le contenu des Sous-maities Crossfader. Avant d’enregistrer une page,
chargez les Sous-maitres (avec groupes, cuesteffieiste de cues) et (si besoin est) assignez le
Crossfader:

Enregistrez la page n° #, en appuyant sUyPAGE][#][REC]
Enregistrez la page suivante, en appuyant sur:[PAGE][REC]

Si nécessaire, a ce moment, appuyez@RTIONS] et éditez le texte de la page dernierement
enregistrée. Pour quitter cette option, appuyez@BITIONS], [EXIT] ou chargez une commande
pour les pages. Vous pouvez également accédernuion® des autres pages (une par une) en
appuyant sufPAGE] [#] [OPTIONS]

Autre facon d’ajouter du texte aux pages, en appusar:[PAGE] [PAGE]
Un page enregistrée peut étre chargée a tout momatt les option de chargement suivante:

En modenormal (le chargement n’efface pas le contenu des Soiisemn@nregistrés comme vide:
Chargez la page dans les Sous-maitres seulenfieAGE][#][LOAD]

Chargez la page dans le Crossfade seulement{PAGE][#][ASSIGN]

Charger la page partout: [PAGE][#][ENTER]

En mod€orcé (Le chargement efface les Sous-maitres enregsbréame vide):
Chargez la page dans les Sous-maitres seulenfRAGE][#][LOAD] [LOAD]
Charger la page dans le Crossfader seulementfPAGE][#][ASSIGN] [ASSIGN]
Chargez la page partout: [PAGE][#][ENTER] [ENTER]

Le chargement d’'une page ne provoque jamais dedsdumiere sur scene. Si au moment du
chargement, des Sous-maitres sont actives, le aowantenu sera activé lorsque les Sous-maitres
arriveront a 00.
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18. LES CUES DANS LE CROSSFADER (THEATRE/MANUAL &
SINGLE)

Le CrossfadeK1/X2 exécute les cues en ordre numérique utilisantresstades pour passer d'une
cue a la suivante. Le premier pas enregistré estdale départ de la série de cues souhaitée. Les
cues peuvent éti@ssignéesu Crossfader, en utilisant une des méthodesrsesa

Assigner une liste de cues ouverte, a partir deidet:  [CUE] [#] [ASSIGN]

(de la cue # a la derniére enregistrée)
Assigner toutes les cues enregistrées: [CUE] [ASSIGN]
Assigner une liste de cues fermées (de/§LUE] [#][THRU][#][ASSIGN]
Ces assignations peuvent étre faites en commelggpremier crossfade
automatiquement. Pour cela appuyer[&8SIGN] [ASSIGN]

La liste des cues est toujours classée dans I'ardissant. Pour changer cet ordre
VOuS pouvez programmer domp jusqu’a un numero de cue souhaitée ou assig
la cue suivante manuellement, en appuyant sur:

[CUE] [#] [ASSIGN].

Pour changer les temps (ou les jumps, textes, @mdes..) ouvrir le tableau des cues appuyez sur
[CUE] [CUE].

Pour configurer le mode Crossfader (dipless & dum@s), appuyez sYASSIGN]

Pourexécuterles cues dans le Crossfader:
Manuellement: Utilisez les potentiometdes /X2 .
Automatiquement (basé sur les temps programmésisdiiGO] & [PS.BACK].

X1¢/X2¢ CrossfadeManuel :
Les potentiometres ont une échelle inversées. Gaguveau crossfade
commence lorsque les 2 potentiométres sont a uneere&trémité et se terminent
lorsqu’ils arrivent a I'autre extrémit&1{f contrdle la cue sur scéne (la
transferant d&F a00), etX2{f contrble la cue suivante (la transferanO8&
FF). Les potentiometres peuvent étre déplaceés en remnyes (crossfade
homogene) ou non. Lorsque le crossfade en cotiexésuté, le crossfade
suivant est prét a étre lancé (une nouvelle cyadehaine de la liste, est assignée
enX2) Dans ce mode, les temps programmés ne sont igaanpcompte

[GO] CrossfadeAutomatique:
Démarre le crossfade suivant automatiquement,iksant les temps programmes
de la cue eiX2 (cue suivante).
Il est possible de faire des commandes multi-gosd@un crossfade est en cours,
si vous appuyez siGO], le crossfade en cours est terminé rapidemest et |
crossfade suivant est commence.

[PS.BACK] CrossfadeéAutomatique:
Lorsqu’un crossfade est en cours, I'appui[88.BACK] stoppe le crossfade.
Si le crossfade est inactiPS.BACK] démarre la cue précédente en sens inverse.
Si le crossfade est arréf&0] le redémarre a la cue suivant¢R$.BACK] le
redémarre a la cue précédente en sens inverse.
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* Les LEDsX1 & X2, en forme de fleches, montrent la direction dangsi¢lle les potentiometres
doivent étre bougés pour terminer le crossfade elanu

» Pour accélérer ou freiner les temps des cues danmsdsfader, il est possible de contrbler le
temps avec I'encoder, cette fonction est activeapguyant sufRA.TE] (LED on).

Pour modifier la scéne/cue dans le Crossfader (cux®Bn

X1 doit étre a FF sur scene (sinon cette commandeanehera pas).

Faire les modifications souhaitées, en utilisasfetentiometres de circuits ou le clavier, etqaes
la scene est la cue souhaitéexdn appuyez sur:

[MD.FY][MD.FY]

Pour vider toutes les cues chargées dans le crossfader, appurye
[DELETE] [ASSIGN]

Crossfader sur le moniteur et I'afficheur:

18.1. LISTE DES CUES DANS LES SOUS-MAITRES

Il est possible dans un sous-maitre d’exécutecdesfades, cue par cue, comme pour une liste de
cues. Cette liste peut étre exécutée manuellenueavec une command@O]. Pour charger la

liste dans un Sous-maitre, appuyez sur:

[CUE] [#] [THRU][#][LOAD] [S#]

DéplaceZS#{, d’'une extrémité a I'autre, ou appuyez E&#] pour exécuter le crossfade,
manuellement ou automatiquement.

Il est possible d'initialiser la liste des cues,ieserrant une cue blackout (cue 0) comme cue
suivante, en appuyant s{6.B]STEP (maintenez appuyédp#]

19. MODIFICATION DE CUES & DE GROUPES

[2_B]BLIND est utilisée pour définir le mode de modificatibive (LED off) ou aveugle (LED
on). En appuyant sur cette touche le mode estéadtes Groupes & les Cues sont modifiés suivant
le méme processus (une des méthodes suivantes):

a) Overture de la cue ou du groupe pour modification:
* A partir de zéro[RST] [RST]): [GRP] [#] [MD.FY] ou[CUE] [#] [MD.FY]
» Faire les changements souhaités a partir des pmterttes ou du clavier
* Enregistrez les modificationflREC] ou annulez 1eRST] [RST].
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b) En utilisant une scéne, une cue ou un groupe élerg modifié dans un Sous-maitre.
» Editez la scene désirée, Sous-maitre a FF, aveoteatiometres de circuits ou le clavier, et
en utilisant (si nécessaire) la sortie d’une dsstrgions (Sous-maitre ou Crossfader).
* Lorsque la modification de la scene est corregipugez sufMD.FY] [S#]. Pour les
modifications en aveugle, le processus est le mémags, les modifications sont faites
exclusivement pour les éléments modifiés avec désnpiomeétres de circuits ou le clavier.

20. SOUS-MAITRES AVEC EFFECTS (THEATRE)

Piccolo peut avoir au maximum 999 Effects (Chasers), guivpnt étre exécutés en méme temps a
partir des Sous-maitres de la console. Un effeat @e programmé avec des cues, des circuits ou
des groupes, classés par Ee[s)

Pour programmer un effect, lgeoupes(pg. 22) et/ou lesues(pg. 23) doivent étre enregistrés:

Commencez a éditer I'effet n° #, [EFFECT][#][REC]
Ou l'effect suivant, (en appuyant JEFFECT] [REC] )

Cette commande ouvre une page, ou le type deftet étre| [#][ENTER]

sélectionné@:CHANNELS, 1:GROUPS, 2:CUES). # est le numéro d’option

Il est possible d’éditer les options générales’eliéelct ou d’éditer| [OPTIONS] bascule entre
les pas de l'effect. les tableaux.

Pour éditer les pas utilisez les touches fleches et le clavier: [#[ 2]

Pour inserrer ou ajouter le pas suivant, appuyez su [#[INSERT] ou [INSERT]
Pour effacer les pas, appuyez sur: [DELETE]

Pour éditer les options généraleautilisez les touches fleches et| Ig][ 2]
clavier:

Les options générales sont:

Le texte pour labelliser I'effect Text
Le temps de transfert de I'effect. Pour Start &fSaatomatique. Tt

Un temps de pas qui est le temps de chaque pacé&oe. Le systemeStepT
calcule le temps total de I'effedEffecT), et renseigne sur le nombre |de

pas total $teps)

Le sens d’exécution des pas... ascendant, descengalque... Dir

Le mode d’exécution des pas (hard, soft...) et leifm@tormal, invert,| Attributes
built, shadow...)

Option, une cue peut étre assignée comme une phefiect statique| Cue
Cette cue sera activée/désactivée avec I'effet.

Pour exécuter un effect, il doit étre chargé danSous-maitre (Piccolo en mo@iElEATRE ):

Effet avec controle de vitessg EFFECT Rate) | [EFFECT] [#] [LOAD] [S#]
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Effet avec contrble du niveaB8:(EFFECT Level) [EFFECT] [#] [LOAD] [LOAD] [S#]
Pour exécuter un effet charge:
[S#] Start/Stop, en mode automatique, I'effet charg&#

[#] [S#] Démarre l'effect chargé es# cet effect est exécuté fois, puis il s'arréte
automatiqguement. Le nombre de répétition peutc@nepris entre 1 et 99.

[5.B]STEP(appui maintenu)S#] Démarre le pas suivant en mode manuel. Mode pas.a

Pour modifier seulement les options ou les attslolmin effect concret, appuyez sur:
[EFFECT] [#] [OPTIONS] et éditer le texte, les attributs, etc

Pour sortir de cette ligne d’options, appuyez[@FPTIONS], [EXIT] ou la commande de
chargemenfLOAD] [S#].

Pour modifier les contenus d’effect, ouvrir le &dal de cet effect en appuyant sur:
[EFFECT][#][MDFY]

Pour modifier les options générales de plusieuects (attributs, temps...) il est possible d’ouvrir
la liste d’effect[EFFECT] [MDFY]

Si un contréle additionnel du niveau/vitesse pomrchaser ou vitesse/niveau pour un effect est
souhaité, programmez ce controle additionnel enuygp sur [MD.FY] [FL.MT] , et en
programmant dans un Sous-maitre I'optibd:RATE ou 11:LEVEL. Ce contrble spécial peut
contrbler une série de Sous-maitres programmeésdolement un Sous-maitre); le Crossfader X
peut également y étre inclus.

21. SOUS-MAITRE DE CONTROLE DE NIVEAU ET VITESSE

Il est possible de créer un controle général détésse 9: RATE) et/ou du niveaul®: LEVEL) en
utilisant un Sous-maitre de la console. Pour eelerez I'écran:

[MD.FY][FL.MT]

Sélectionnez I'option souhaitée et configurezréssitutions qui seront contrdlées par ce controle,
le crossfaderX) et la série de Sous-maitr€4.{12)

Le X FRa H
o1-1Z 11-11

! GROUF Absolute
! GROUP Inhibit

! CUE Absolute

i CUE Inhibit

i EFFECT Rate
! EFFECT Lewvel

= 1]
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22. EDITION DE FIXTURES (PICCOLO)

Le premier pas pour contr6ler les fixtures (Autased, scrollers, etc.) est de programmer the patch
des fixtures (dans le menu 04, voir PATCH DES FDRES, page-48).

-

Piccolo peut contrbler jusqu’a 32 parameétres de fixtuagsgc un maximum de 16 paramétres pa
fixture, de 16 fixtures de 2 parametres, a 2 fiesuof 16 parametres.

Lorsque le patch est programmé, les fixtures soeessibles a partir du clavier. Pour sélectionner
une fixture, utiliseZFIXTURE] puisles mémes commandes que pour les circuits. (Vge{is).

Apres la sélection de la fixture, pour éditer sesametres:
* Appuyez suf->] pour sélectionner le parametre suivant, ou appsygz-] pour
sélectionner le parameétre précédent. Le paraméigetonné est surligné et marqué d’'un
asteérisk (*). Utilisez alors EncoderL

MCS00 Dimnmer H ¥ Zhutter #*Colori ColorZ RotGB RotGbRot GUhl }

b oo

[]5]

9 LFEN : g
13 0OPEH 14 RED (515

Il est également possible d’éditer les parametlcgonnés (*) en utilisant les fonctiongR.B]

& [3.B]tt, pour les parametres discrets, ces fonctionstg@h@ent le pas suivants ou le pas
précédent, pour les parametres continus ces farsciogmentent ou diminuent en % la valeur en
cours.

22.1. COMMANDES POUR LES FIXTURES

[5_B]JPARAM
Cette touche soft permet de sélectionner un parardéin fixture sélectionné a partir du clavier
numérique. Cette fonction donne également acces@uarmandes spéciales (Lamp ON, Lamp Off
and Reset).Appuyez sur :
[FIXTURE] [#] ([THRU] [#]) [5_B] PARAM [#] [@] [#] édition d’'une valeur.
[FIXTURE] [#] ([THRU] [#]) [5_B] PARAM [#][#] exécution d’'une commande spéciale.
[FIXTURE] [#] ([THRU] [#]) [PARAM] [#] [@][OPTIONS] [#] édition d’'une valeur sur
I'échelle 0-255.

\ Rappel: La commande: [@] [OPTIONS] permet d’éditerdes valeurs de I'échelle 0-25$

[3_BJHOME
Cette touche soft met les fixtures sélectionnéasvaleurs home. Les valeurs Home sont des
valeurs neutres. Les valeurs Home peuvent étrahgges dans le patch des fixtures, dans la
colonneHm.
Cette touche peut étre utilisée pour mettre auguralhome tous les parametres des fixtures ou
seulement un parametre sélectionné:

[FIXTURE] [#] ((THRU] [#]) [3_B] HOME

[FIXTURE] [#][5_B] PARAM [#] [3_BJHOME
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[4 B]JEDIT+
Cette touche soft, si elle est activée, sélectianmmode spécial permettant l'utilisation de patett
pré-programmeées pour les fixtures... lorsque cetietion est active la LED est allumée, le
fonctionnement de la console change pour permi&itition par catégorie en définissant les
groupes de parametres comme : gradateurs, positionkeurs, gobos, etc, de fagcon simple. Cette
fonction est trés utile pour chercher des coulapres une sélection de fixture:

» Sélectionner avec les fleches la catégorie a &diter’afficheur).

» Et éditer une valeur en utilisanEhcoderQ.

23. EDITION DE FIXTURES (PICCOLO SCAN)

Une section des consolBPs&ccolo Scanest dédiée a I'édition des fixtures. Dans cettdice, vous
trouverez des touches de fonctions dédiées, debaésule banques, un afficheur exclusif pour les
données de fixtures, 3 encoders et 1 trackball.

Pour contrdler les fixtures (automatisés, scrollets.) il faut auparavant programmer le patch des
fixtures (menu 04, voir PATCH DES FIXTURES, page-48

Piccolo Scanpeut contréler jusqu’'a56 parameétres de fixturesavec un maximum de 32
parametres par fixture et un maximun de 128 fixdu@e qui vous permet au maximum de
contrbler de 128 fixtures de 2 parametres a 8ridgule 32 paramétres.

Lorsque le patch est programmé, les fixtures soressibles a partir dtlavier. Pour sélectionner
une fixture, utiliseZFIXTURE] puis les mémes commandes que pour les circuits [fage-18).

Apres la sélection du fixture pour éditer ses pataes:

e Comme sur la Piccolo, appuyez $8x] pour sélectionner le paramétre suivant, ou appswyer
[€] pour sélectionner le parameétre précédent. Le pdrarsélectionné est marqué par un
asterisk (*) sur I'afficheur et le moniteur. Utz alors IEncoderD de I'éditeur principal

» |l est également possible d’éditer les parametsonnés (*) en utilisant les fonctions:
[2.B]}} & [3.B]tt, Pour les parametres discrets, ces fonctions seheetnt le pas précédent
ou suivant, pour les paramétres continus ces fametugmentent ou diminuent en % la valeur
en cours.

» Utilisez les encoders dédiés pour éditer certazmarpetres et la trackball pour éditer les
parametres Pan et Tilt. Sur I'afficheur auxiliaveus visualisez les parametres en cours,
contrblés par chaque encoder. Pour changer de pamappuyez sy&] & []. Le paramétre
sélectionné est marqué d’un asterisk (*). Pourtédtournez [EncoderL
En appuyant sulgncoder], le paramétre associé est sélectionné. Ce
parameétre est maintenant accessible a partir dedder principal et de
'encoder de I'éditeur général.

» |l est possible d’accéder au type de paramétreastduftatégorie) pour
faire une recherche et une édition rapide, en agomwsur I'une des
touches de catégorie: [Scale B
[DIM], [POS], [COL], [GOB], [BEAM] & [XTRA].

[Effect #x

» Bougez la trackball pour éditer les parameétres(Rag: Tilt (Y) de la BTN +56
fixture sélectionnée. Des touches de fonctionmpéent de choisir le  |uEEE—
mode de travail de la trackball:
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[TB] Vous permet de sélectionner le mode de travail:

Normal, (LED OFF): Mouvements de la trackball péditer les valeurs X/Y

Désactivé (LED ON): La trackball est désactivégyassible d’éditer X/Y.

Orto (LED clignotante): Un seul axe peut étre édité fois (X ou Y). L’axe dont le mouvement
est le plus ample sera édité. De cette facont tkés simple d’éditer seulement X ou Y.

Cette touche est également utilisée pour activerdde Souris de la trackball (vois ci dessous).

[FLIP] Recherche de nouvelles valeurs pour X/Y en esgeye maintenir le méme
point lumiére. Souvent, en cherchant un point luejian des axes est saturé (a FF ou 00), et il
est nécessaire de changer la direction du mouvepoemtarriver au point désiré. Cette fonction
cherche les nouvelles valeurs de ce point pour.v@eke fonction est aussi tres utile lorsqu’un
groupe de fixtures change de position et que laegefixtures fait le mouvement en sens
inverse... Cette fixture nécessite alors un flip e&&leurs X/Y pour résoudre le probleme:
{sélection de fixtures} [FLIP]

[FANOUT] Permet de faire des éditions non linéaire dearpatres</Y d’'un groupe de
fixtures. 3 types de fan-out vous aident a obtéeg positions claires rapidement :

Normal (LED OFF), Toutes les valeurs X/Y des fidsisélectionnées adoptent la méme
incrémentation.

Linéairel (LED ON), la trackball édite les valeutsr pour la derniére fixture du groupe, les
autres parametres X/Y du groupe, prennent une valeyenne linéaire a partir de la premiere
fixture (sans mouvement) jusqu’a la derniére {aufie editée).

En “v” (LED clignotante), la trackball édite leslgars X/Y de la fixture centrale du groupe
sélectionné, les autres parametres X/Y du grougenent une valeur linéaire moyenne a partir
de la premiére fixture (sans mouvement) jusqu@elaiére en passant par la fixture centrale.

ALAAALL

Normal

linéaire

[FINE] Permet de changer la précision de la trackhaffecte également les
encoders, en d’autres mots, il est posible d’éditeparamétre en mode précision.

Normal (LED OFF), Un mouvement moyen de la trackbairespond a une incrémentation a
“vitesse” moyenne de la valeur éditée.

Précision (LED ON), Un grand mouvement de la tradlkiorrespond a une incrémentation a
“vitesse” lente de la valeur éditée. Ce mode \prrsnet d’ajuster une valeur avec une grande
précision.

Rapide (LED clignotante), Un petit mouvement dedakball correspond a une incrémentation
a grande “vitesse” de la valeur a éditée. Ce maods permet de faire des mouvement rapides.

Les fonctions: CLICK ] & [ MOUSE]. Ces fonctions vous permettent d'utiliser la kizall
comme une souris, tres utilisée dans les tableadlitidn, les écrans de menu, etc. pour mettre
la trackball en mode MOUSE (souris), Appuyez $dOUSE], elle est rétroéclairée en vert.
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23.1. COMMANDES POUR LES FIXTURES

[PARAM]
Cette touche soft permet de sélectionner un parardetfixtures sélectionnés a partir le clavier.
Cette fonction, contient les commandes de contgpésiales (Lamp ON, Lamp Off and Reset).
[FIXTURE] [#] ([THRU] [#]) [PARAM] [#] [@] [#] pour éditer une valeur.
[FIXTURE] [#] ((THRU] [#]) [PARAM] [#][#] pour exécuter une commande spéciale.
[FIXTURE] [#] ([THRU] [#]) [PARAM] [#] [@][OPTIONS] [#] pour éditer une valeur
sur I'échelle 0-255.

\ Rappel: La commande [@] [OPTIONS] permet d’éditer ks valeurs sur I'échelle 0-255

[HOME]

Cette touche soft met les fixtures sélectionndesitd valeurs home. Les valeurs Home sont des
valeurs neutres. Les valeurs Home peuvent étrahlgges dans le patch des fixtures, dans la
colonneHm. Cette touche peut étre utilisée pour mettre alews home tous les paramétres des
fixtures ou seulement un parameétre sélectionné:

[FIXTURE] [#] ((THRU] [#])[HOME]
[FIXTURE] [#] [PARAM] [#] [HOME]

[PALS]
Les palettes sont des valeurs pre-programmeéesdesysarametres de fixtures, en fonction des
catégories de parametres. Ces valeurs vous aidgpiesnent a chercher des éditions rapides, et
vous permettent par exemple, de chercher la colileuge” pour une fixture.
Pour utiliser les palettes, il faut activ®¥ALs], sa LED s’allume. A partir de cet état vous pouvez
utiliser 'une des méthodes suivantes:
a) {sélection de fixtures}COL] {appuyez sur la touche de la banque souhaitée pour
appliquer la palette}
b) {sélection de fixturesJCOL] [@] (ouvre une fenétre d’option roudé] [ENTER]
pour appliquer la palette par le clavier.
Piccolo Scan a des palettes de toutes les catégomatuant des palettes de dimmer (DIM), et vous
pouvez appliquer toutes les palettes souhaitéesnpbe:
[FIXTURE] [1] [DIM] [B_8] 80% [COL] [B_3] YELLOW- [GOB] [B_1]GOBO1

Les palettes ne peuvent pas étre modifiées, eaméeéférencées...

[LIBs]
Les librairies sont des valeurs de parametresxtieréis programmées par I'utilisateur, en fonction
de la catégorie de ses parameétres. Ces valeurs aiégliter et a modifier un show rapidement.
Pour utiliser les librairies appuyez sutBs], LED allumée. Vous pouvez ensuite utiliser 'une des
meéthodes suivantes pour appliquer une librairie:
a){sélection de fixtures}@OL] {appuyez sur la touche de la banque souhaitée pour
appliquer la librairie}
b){sélection de fixturesfCOL] [@] (ouvre une fenétre d’option roud#] [ENTER] pour
appliguer la librairie par le clavier.
Piccolo Scan a 99 librairies pour chaque catégoradyant un librairie dimmer (DIM), et vous
pouvez appliquer toutes les librairies souhaitE&smple:
[FIXTURE] [1] [DIM] [B_1] STROBO [COL] [B_3]ACT1 [GOB] [B_1]SKYBLUE
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Lorsqu’une cue ou un groupe est édité en utilissnlibrairies, la valeur de librairie est maintenu
comme référence, vous permettant ainsi de modéikébrairie pour modifier chaque cue ou groupe
contenant la librairie modifiée.

Pour utiliser les librairies, il faut d’abord lesregistrer. Vous pouvez ensuite les utiliser, les
modifier, ou les effacer.

Il y a deux types de librairies:

Les librairies génériques: DIM, COL, GOB, BEAM & XT RA. Ces librairies doivent étre
enregistrées a partir de la premiere fixture dejobaype, et peuvent étre ensuite appliquées a
n'importe quelle fixture du méme type. Exempleamiés pour les couleurs mais le principe est le
méme pour les dimmers, gobos, beams & xtras.

La librairie particuliaire: POS . Cette librairie doit étre enregistrée pour chacdes fixtures. Les
données de Position ne peuvent pas étre extrapiblées fixture a une autre.

Enregistrement de librairie
Pour enregistrer une couleur, éditez les paramége®uleurs, au minimum pour une
fixture pour chaque modele.
- Activez LIBs], sa LED s’allume.
- Appuyez sufCOL] [#] [REC] pour enregistrer la librairie de couleur n° #.
- Appuyez sufOPTIONS] pour nommer la librairie enregistrée.
- La LED de la touche de la banque correspondaraenadvelle librairie enregistrée est
allumée pour indiquer que la nouvelle librairieegistrée est accessible.
Pour enregistrer une position, éditez les paramekeegoosition de toutes les fixtures qui
doivent étre incluses dans cette librairie.
- Activez LIBs], sa LED s’allume.
- Appuyez sufPOS] [#] [REC] pour enregistrer la librairie de position n° #.
- Appuyez sufOPTIONS] pour nommer la librairie enregistrée.
- La LED de la touche de la banque correspondaraenaudvelle librairie enregistrée est
allumée pour indiquer que la nouvelle librairieegistrée est accessible.
Modification d’une librairie
Lorsque vous enregistrez des groupes ou des cuddisant les librairies, pour modifier ces
groupes et cues, vous devez, si possible, modkfigribrairies. Les Cues et groupes updatent leur
données avec les nouvelles valeurs.
- Videz I'éditeur. Activez [IBs], sa LED est allumée.
- [POS] [#] [MDFY]
- Editez et changez les valeurs souhaitées (il esstilple d’inclure des nouvelles fixtures)
- [REC] pour enregistrer les modifications.
Modification de toutes les librairies de la mémuégarie (COL, POS, etc):
Il est possible d’accéder a I'ensemble de la gt librairies d’'une catégorie pour éditer leur nom
- Activez [LIBs], sa LED s’allume.
- [POS] [MDFY]
- Editez ou changez les noms des positions enreggstré
- [EXIT] pour revenir a I'écran principal.

Effacement des librairie#\ la différence des pallettes, les librairiesymnt étre éffacées. Vous
pouvez effacer une librairie, une série de libesitou toutes les librairies d’un type:
- Activez [LIBs], sa LED s’allume.
- [POS] [#] (ITHRU] [#])[DELETE] , pour effacer la position # (ou sélectionner UErges.
- Confirmez en appuyant SIPELETE] une seconde fois.
- Il est également possible d’effacer toutes leslies d’'une catégorie. Exemple : les
positions, appuyez sUPOS][DELETE][DELETE]
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Examiner les librairiesvVous pouvez examiner une librairie ou touteditgsiries d’'une catégorie:
- Activez [LIBs], sa LED s’allume.
- [POS] [#] [EXAM] pour examiner la librairie de position n® #
- Retournez a I'écran principal en appuyant[&XIT] .
- Il est également possible d’examiner toutes lesiliies d’une catégorie, par exemple,
position, en appuyant s{POS][EXAM]. Fermez cet écran en appuyant[&XIT]

[EDTH+]

Si elle est active, cette touche soft sélectiormenode spécial qui permet I'utilisation de paletes
de librairies pré-programmeées pour éditer les feguDans ce mode, la console vous permet
d’éditer par catégories et de définir les valeurssséne pour les dimmers, positions, colors, gobos
etc, dans un mode générique.

GM 100 EBO SZtage 01 T1
MCS00 Dinmmer Pos Dim *Col
3 ElL TOFP 30 Uhite
%M F¥ Submasters Page 0O
1
MAGRI) WHEEL |

Si la fonction EDT+ est active, sur le moniteur&fticheur auxiliaire vous pouvez voir/éditer en
utilisant les palettes et librairies avec un aatigscte a celles-ci en utilisant les encoders.

Accédez aux différentes catégories dans les ensetegpaginant ave&] & [ 2]

Avec EDT+ activée, vous pouvez mettre les toucleelsashques en mode GROUP. Dans ce mode,
Vous avez un processus d’édition simple avec uesagditecte aux groupes dans les touches soft, et
un acces directe aux palettes des librairies denericoders

[WHEEL]
Fonction d’aide a I'édition a partir des encod€@stte fonction vous permet de :

Chercher une valeur de paramétre a partir de légrcen mode aveugle temporaire, et de la passer
en mode “live” des que la recherche est termiB&emple, chercher une couleur dans la roue de
couleur de la fixture 1:

[FIXTURE][1]][WHEEL] v Encoderh [WHEEL] a, relachez la touche pour mettre la valeur
de 'encoder sur scéne.

Copier la valeur du paramétre de la premiere fextler la sélection dans les autres fixtures de la
méme sélection... de la premiere fixture de la $@le@ toutes les fixtures de la méme sélection
en imaginant que la fixture 1 est en jaune etldea en rouge, appuyez sur:
[FIXTURE][1][THRU][5][Encoder de paramétre de couleur 1] [WHEEL][WHEEL]
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[BANKS], [BNK-] & [BNK+]
Ces touches sont les touches de fonctions pouigtoaf les touches BANKS...

Les touches BANKS sont des touches soft vous ddnoaracces rapide aux groups, macros,
palettes, & librairies de n'importe quelle catégoriCette configuration peut étre automatique ou
fixe. Pour configurer ces touches BANKS, appuyaz s

[BANKS] O Pour définir un mode de fonction interactif, daesmode, a chaque appui sur
[GROUP], les groupes sont accessibles dans les touchd&KBAa I'appui sur[MACRO], les
macros sont accessibles dans les touches, a I'appune touche catégori€’(DS], [COL], etc),
leur librairies ou palettes sont accessibles tEntouches BANKS.

[BANKS] 1 Les touches BANKS donnent toujours un accés daextmacros enregistrées.
[BANKS] 2 les touches BANKS donnent toujours un acces daextgroupes enregistrés.

[BANKS] 8 Les touches BANKS donnent toujours un accés daextpalettes XTRA ou aux
librairies XTRA. Palettes ou Libraries dépendent' @t de ces touchegPALs] allumée (pour
accéder aux palettes) fiuBs] allumée (pour accéder aux librairies).

Dans toutes les configurations de ces touches BANKStouches peuvent étre paginées pour
accéder a plus de groupes, macros, positions,usuietc, en appuyant sSBNIK-] & [ BNK+]

24. MENU 30 - Editor & Times, option: “Virtual dm”

Cette option permet d'utiliser un “gradateur vittysendant le processus d’édition seulement, pour
les fixtures avec des mixages de couleurs (RGB Cativ), qui n'ont pas de gradateur réel (plus
spécialement les fixtures a LEDs sans gradateetje ©ption vous permet de bouger les 3 roues de
couleur en méme temps, a partir du gradateiual. Cette astuce améliore le processus d’édition,
vous pouvez controller la saturation d’une coulEuactionnant la roudirtual.

pl0ddxVirtual Red Green Elue
3 + 27
bz s
b + T . . .

Si cette option est ENABLED, la console nous moatr®matiquement ce contrdleur Virtuel pour
les fixtures avec mixage de couleur et sans gradgbarametre ID 20: Dimmer).

RappelVirtual n’est pas un parameétre, c’est uniquement un dengggcial pour le processus
d’édition.

25. SHAPES (POUR LES CIRCUITS & FIXTURES)

Les Shapes sont des valeurs dynamiques pour testsjrgradateurs, parametres ou groupes de
parametres (pan/tilt ou couleurs CYM)... Apres awhioisi une shape dans le sélection, le reglage
est possible pour obtenir le résultat souhaitér Rppliquer une shape:

» Sélectionnez en utilisant le clavier, les circuitsures, ou fixtures & circuits.

» Appuyez sufSHAPE], puis sélectionnez I'option 0 en appuyant [§r

* A partir de la, suivez les instructions sur le nbeui (ou I'afficheur)...

0 Sélection du typeType) de shape, si nécessaire (dépend de la sélection).

o0 Sélection de la fonction primitivé@lette) a appliquer.

o Et sinécessaire, (pour le typeee), sélection du paramétre de fixture pour
appliguer la shape a un parametre directe (exedgule un focus ou une roue de
gobos).

» Lashape est alors active sur scene; il est pesdigjuster ses valeurs. Appuyez sur:
[OPTIONS] {ajustement de la taille, de la vitesse...}
Pour sortir de cette fonction appuyez EDPTIONS], [EXIT] ou appuyez syt OAD]
[S#] (dans ce cas, I'éditeur est chargé dans un Soitsensamme un nouveau groupe).
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A tout autre moment, si vous voulez ajuster leswa de la shape dans I'éditeur, appuyez sur:
* [SHAPE][2], maintenantles valeurs du tableau peuvent étre changéeslsanitie clavier
ou I'encoder.
Il est maintenant possible de changer la palégifett (offset), la taille, la vitesse, etc... les
parametres des Shapes:

Palette Modéle appliqué dans la shape pendant I'éditiont Bee changé.

Type Groupe de parametres sélectionnés dans la shgpeeassus d’édition. Peut
étre changé.

Effect /Nm Valeurs d’Offset qui sont appliquées aux élémenssvec de valeurs allant

de O (tous les éléments font la shape en méme jejupgu’a 10 (chaque
élément fait la shape 1 par 1). Nen permet de définir un élément #
différent de la sélection.

Size Taille de la shape (amplitude). Ce parametre atdegaA: la valeur absolug.
B: le point de référence pour appliquer les vavradi
1 Variations a partir du centre. Exemgg0 sur50, pour obtenir des valeurs

de25-75
\ Variations a partir du haut. Exempleés0 surs0, pour obtenir des valeurs
de 0-50
N Variations a partir du bas. Examphb0 sur50, pour obtebir des valeurs
de50-100

Rate Vistesse d’exécution de la shape. De 0 (stop) @i®sse maxi). Et le signe
(+ ou-) indiquant la direction de la shape.

Gamet# / Game permet d’obtenir d’autres propriétés de IpshAvecNm comme

Nm / Mod/Par numéro d’élément ou nombre de cycles, en fonctiodme sélectionné.

Les jeux sont:

Sizeltem, utilisé pour faire varier la taille de la shae plément en
fonction des courbes.

Rateltem, utilisé pour faire varier la vitesse de shapegb@ment en
fonction des courbes

SizeCy, utilisé pour faire varier la taille de la shae pycle en fonction
des courbes

RateCy, utilisé pour faire varier la vitesse de la shppecycle en fonction
des courbes

Form, utlisé pour changer la taille relative dans lakefes pour des types
complexes comme les positions ou les couleurs mix#est possible de
faire un oval a partir d'un cercle ou d’ajustefdain” d’'une couleur fixe
dans un mixage de CMY.

Les Shapes sont enregistrées dans des groupestaest exécutées en sélectionnant ces
groupes/cues.

25.1. AUTRES OPTIONS POUR LES SHAPES

Sélections

Les Shapes sont appliquées sur une sélectionalatsiet/ou de fixtures, et exécutées avec les
effects et les games. La console classe ces élsmemteriquement. Cet ordre peut étre changé en
accédant a I'éditeur des shapes (en appuyafSslkPE][2]), et en appuyant S{DPTIONS]

pour choisir les options dgelections . Dans le nouvel écran, il est possible de charmyeire des
éléments.

Add option ([SHAPE][1])

Cette option permet d’ajouter une nouvelle shalged&rniere sélection avec des shapes, cette
option est applquée en suivant le méme proced@auel’'optionnew ([SHAPE][0])
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Les Shapes dans les restitutions

Il est possible d’accéder a la liste de shapesagrdridur exécution (classées par restitution)... et a
partir de cette liste, il est possible de faire fdestions basiques pour les shapes (Stop, Play,
Pause...). Pour ouvrir la liste de shapes pour Eguwgons appuyez sySHAPE][3]

La liste des shapes
Il est possible d’examiner la liste des shapespo§rammeées en appuyant $8HAPE][4]

Examiner
Lorsqu’un groupe ou une cue est examing, la corssdklux fonctions spéciales permettant
d’accéder a I'information des shapes de ce groupdeccette cue. Ces fonctions sont:

» Sélectionnez le groupe ou la cue souhaité, et agzpsy{EXAM]

* Appuyez sufSHAPE] [5] pour examiner les shapes enregistrées dans legaula cue.

* Appuyez sufSHAPE] [6] pour examiner les éléments sur lesquels une ss@pliquée.

Configuration du Setup
La configuration diSetupdéfinie le comportement des groupes et cues atiaelavec les shapes
actives. OptionShape Base, dans le menu 3P(aybacks)

Shape Base est~(Free): Chague nouveau groupe ou cue activé peut chémgateur de la

shape de base, et la shape suivra sa course aveaueelles valeurs de la shape de base. En
général, si vous enregistrez des couleurs, positgrmapes, etc. dans plusieurs Sous-maitres, et que
vous les combinés, utilisez cette option.

Shape Base est {Fixed) : Chaque nouveau groupe ou cue activé qui changaléur de la shape
de base, stoppe également la shape sur scene.f@ett®n stoppe la shape de n'importe quel
parametre de shape sur lequel vous aviez le centisl général, si vous enregistrez des scenes
completes, avec des gradateurs et des parametesedaéme Sous-maitre, utilisez cette option.

Exemple pour comprendre la différence.

Enregistrez ei$1 un groupe avec plusieurs circuits a 10% avec hapesde flash et des fixtures en
HOME avec une shape de cercle. Enregistre2das mémes circuits a 50% s sans shape, et les
mémes fixtures dans une nouvelle position, égalésars shape. Observez alors les différences, en
activant et désactivant les Sous-maitres dangeliffés séquences:

Sous-maitres Couleur sur Scene
(Option) | ~ (Free) - (Fixed)

Départ du blackout | Blackout sur scene Blackout sur scéne

Activation de S1 Circuits a 10% + flash et Circuits a 10% + flash et
Fixtures en Home + cercle Fixtures en Home + cercle

Activation de S2 Circuits a 50% + flash et Circuits a 50%, sans flash, et
Fixtures en nouvelle position + Fixtures en nouvelle position
cercle. statigue (sans shape). Seul le
Mélange des deux groupes surdernier groupe est sur scene.
scene.

Il est également possible d’assigner ce comportéesrete définissant individuellement pour les
groupes et les cues.

Pour les groupes, appuyez sBROUP] [GROUP]; accédez a la derniere cellule du groupe
souhaité et sélectionnez I'option appropriée :
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Pour les cues, appuyez sGJE] [CUE] ; accédez a la derniere cellule du groupe soubaité

sélectionnez I'option appropriée:

o

Cue list:40 1-40 1111 111l
3 3 T1

~ GODACK Time: CUES

26. FONCTIONS EXAM & MDFY

Ces deux fonctions sont paralléles, une pour examnliautre pour les modifications.
Il es possible d’examiner§() ou de modifier §) n'importe quel élément.

Les commandes Exam

Résultat

Circuit
[CHANNEL] [#][EXAM] (§)

Ouvre un tableau avec les cues et groupes dansledg
circuit est enregistré avec son niveau.

Fixture

[FIXTURE] [H][EXAM] (%)

Ouvre un tableau avec les cues et groupes dansledg
fixture est enregistrée avec ses parametres edunive

Groupe
[GRP] [#] [EXAM] (%)
[GRP] [EXAM] (%)

Examine le contenu du groupe # ou examine I'opgiénérale
des groupes (le texte) dans la liste des groupes.

Cue
[CUE] [#] [EXAM] (%)
[CUE] [EXAM] (%)

Examine le contenu de la cue # ou examine les mgtio
générales des cues dans la liste des cues.

Effect
[EFFECT] [#] [EXAM] (%)
[EFFECT] [EXAM] (%)

Examine le contenu de I'effect # ou examine lesonst
générales des effects dans la liste des effects.

Page
[PAGE] [#] [EXAM] (%)
[PAGE] [EXAM] (%)

Examine le contenu de la page # ou examine 'ogjemerale
des pages (le texte) dans la liste des pages.

Macro
[3_BJMACRO [#] [EXAM] (%)
[3_B]JMACRO [EXAM] (§)

Examine le contenu de la macro # ou examine lasrogpt
générales des macros dans la liste des macros.

Sous-maitre
[EXAM] [S#] (%)

[EXAM] [FL.MT]] (%)

Examine le contenu du Sous-maitre # ou examinéléssents
chargés dans tous les Sous-maitres.

Les commandes Modify

Résultat

Groupe
[GRP] [#] [MD.FY] (?) [REC]
[GRP] [GRP] (P)

La premiere commande ouvre le groupe # pour le fieodi
La seconde commande ouvre la liste des groupesnpadifier
I'option générale des groupes (le texte).
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Cue
[CUE] [#] [MD.FY] (?)[REC]
[CUE] [CUE] (P)

La premiere commande ouvre la cue # pour la madifie
La seconde commande ouvre la liste des cues padifierdes
options générales des cues (temps, jumps, tegtar@handes)

Effect
[EFFECT] [#] [MD.FY] (P)
[EFFECT] [EFFECT] ()

La premiere commande ouvre I'effect # pour le medif
La seconde ouvre la liste des effects pour moddégoptions
générales des effects (texte, type, directionpats, etc).

Page
[PAGE] [#] [MD.FY] (?)
[PAGE] [PAGE] (P)

La premiere commande ouvre la page # pour la nevdifi
La seconde ouvre la liste des pages pour modifiptibn
générale des pages (le texte).

Macro
[3_B]MACRO [#] [MD.FY] (?)
[3_B]JMACRO [MD.FY] (P)

La premiere commande ouvre la macro # pour la rievdif
La seconde ouvre la liste des macros pour modifiption
générale des macros (le texte).

Sous-maitre
(?) [MD.FY] [S#]
(?) [MD.FY] [FL.MT]

La premiére commande modifie le contenu du growee/c
chargé dans ce Sous-maitre. Lorsque le Sous-nesitahargé
avec un effect, elle ouvre I'effect pour le modifisle
fonctionne pas pour un Sous-maitre chargé d’'ute dis cue.
La seconde permet d’éditer/changer I'élément chpogeé
chaque Sous-maitre. C’est la seule fagon de déim8Bous-
maitre comme contréle général du nivelaevel) ou comme
contrdle général de la vitesdeate).

Crossfader
(?) [MD.FY] [MD.FY]

Modifie, la cue erK1 (le crossfader doit étre a I'une de ses
extrémités afin que la cue soit a FF).

*Utilisez les touches fleches pour examiner I'élé@tguivant ou précédent.
* Pour sortir des écrans exam et modify appuyeZEXiT].

27. FONCTIONS TEST & NEXT

Ces fonctions sont d’'une grande aide lors de i@diet pour faire des sélections rapidement.
Piccolo peut tester des circuits, des fixtures,gtespes & des cues:

[CHANNEL][#][TEST], [TEST], [TEST] ...

Teste le circuit # qui est envoyé sur scene perglamtes circuits envoyés a partir des
potentiomeétres ou du clavier sont forcés a zéohaaue nouvel appui spFEST], le circuit
suivant est testé de la méme fagon (en ordre ngo&riLe transfert est fait en fonction du temps
par défaut (défini dans le menu 30)

[FIXTURE][#][TEST], [TEST], [TEST] ...

Fonction identique mais utilisée pour tester lesrders des fixtures.
[GRP][#|[TEST], [TEST], [TEST] ...

Fonction identique mais utilisée pour tester lesiges.
[CUE][#][TEST], [TEST], [TEST] ...

Fonction identique mais utilisée pour tester lesscu

La fonction[1_BJNEXT aide a trouver le circuit, la fixture, le grougeecue, I'effect suivant. Les

commandes sont similaires:
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[CHANNEL]J[#[@] [@] [NEXT][NEXT]... [ENTER]

1. Sélection du circuit | # &| 2. A chaque appui sUNEXT], | 3. A I'appui SU{ENTER] le
FF (I'édition du niveau est | le systeme cherche le suivant:| circuit sur la ligne de commande

optionnelle) #+1, #+2... (ex. #+2) est sélectionné pour un
(le numéro apparait sur la ligne changement. Il est maintenant
de commande) possible de répéter les étapes 2 &
3 autant de fois que cela est
nécessaire.

*Piccolo Scana une toucheNEXT] dédiée
Exemple: Sélectionnez les circuits 35, 37 & 3%ditez les a FF.
[CHANNEL][3] [5] [ENTER] Sélection du circuit 35

[NEXT][NEXT] [ENTER] Sélection du circuiB7
[INEXT][NEXT] [ENTER] Sélection du circuit 39
[@][@] mise a FF de tous les circuits sélectionnés

28. FONCTION COPY

[4_B]JCOPY vous permet de copier (ou d’échanger) des groupes, effects, macros ou pages, un
par un ou en séries. Exemples de copie de cues:
Copiez cue 1 dans cue 8:
[CUE] [1] [4_B]COPY [8] [ENTER]
Copiez les cues de 800 a 999 dans les cues de29M a
[CUE] [8][0][0] [TRHU] [9][9][9] [4_B]COPY [1][0][0] [ENTER]

Il est également possible de copier des valeuditidé pour des circuits et des fixtures. Exemple:
Copier les valeurs en cours d’édition dans la fixtli dans la 2:
[FIXTURE] [1] [4_B] COPY [2] [ENTER]

29. EFFACEMENT DE DONNEES

Il est important de ne pas confondre les commad@gacements avec les commandes permettant
de vider les Sous-maitres et le CrossfaflE ETE][S#], [DELETE][FL.MT] &
[DELETE][ASSIGN] ). Les commandes pour « vider » n’effacent pasiéesmées de la mémoire.

29.1. EFFACEMENT DE CUES & GROUPES

Pour effacer les cues & groupes de la mémoire daéks:
Effacer une cue ou un groupe: [CUE][#][DELETE]
[GRP][#][DELETE]

Effacer une série de cues or grou@gE][#] [THRU][#][DELETE]
[GRP][#] [THRU][#][DELETE]

Effacer toutes les cues ou groupes enregistrés[CUE][DELETE]
[GRP][DELETE]

29.2. EFFACEMENT D’EFFECTS, PAGES & MACROS

Les effects, pages et macros sont effacés de laerfagun que les cues et les groupes. Exemple:
Les commandes pour les effects:

Effacer I'effect #: [EFFECT][#][DELETE]

Effacer une série d'effects: [EFFECT][#] [THRU][#][DELETE]

Effacer tous les effects enregistrégEFFECT][DELETE]
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30. FONCTION LN.TM (Apprendre les temps)

La fonction LN.TM, apprendre les temps, est actdssi partir des touches soft et permet
d’enregistrer les temps de transfert d'un Crosstadd’effects a partir d’'une exéctution manuelle
(cues erX1/X2).

Apprendre le temps de pas d'effect

» Chargez I'effect dans un Sous-maitre, prét a &tieé

* Activez[4_B]LN-TM (Led allumée).

* Marquez le temps de pas, en appuyant 2 foi§tJrdans le rythme souhaité.

o L’effect adopte automatiquement ce temps de ppbk BJLN-TM est désactivée.
Apprendre le temps de maintient pour la mémoirX21(:):

» Chargez la cue souhaitée dans le Crossfader (oazla enx2).

* Activez[4_B]LN-TM (Led allumée)

* Appuyez sufGO]. Attendre que le transfert soit terminé. A paigrce moment, le temps
de maintient commence a étre enregi<id (Appuyez a nouveau s[BO], au moment
souhaité, pour captureriid. Au méme moment le crossfade suivant commence.

» Reépétez ce processus pour la cue suivante (en appsiy{GO]) puis autant de fois que
cela est nécessaire ...

» Sortez de la fonction en appuyant BUrBJLN-TM (Led éteinte).

Apprendre les temps de transfert et les tempsedit " ) pour la cue eX2:

» Chargez la cue souhaitée dans le Crossfader (oazla enx2)

* Activez[4_B]LN-TM (Led allumée)

» Déplacez manuellement les potentiomekag & X2{ ensemble ou pas, d’'une extrémité a
l'autre pour faire le transfert. Pendant cette npalaition, le temps a été capture de facon
linéaire.

» Reépétez le processus pour la cue suivante (en houlgs potentiomeétres) puis autant de
fois que cela est nécessaire...

» Sortez de la fonction en appuyant BUrBJLN-TM (Led éteinte).

Editez un temps de transfert ou d’attente dans le tableau de cues, sans changer le moment de départ du
transfert suivant:

*  Ouvrez le tableau des cues en appuyant sur [CUE][CUE]

* Activez[4_B]LN-TM (Led allumée).

¢ Editez les temps désirés (i ). La valeur absolue du F51 est changée pour
compenser le “moment” du crossfade suivant.

» Sortez de la fonction en appuyant BUrB]JLN-TM (Led éteinte).

31. MACROS

Les Macros sont des regroupements de fonctiongiassa des touches permettant:
a) L’automatisation de certains processus en mod#utash
b) La répétition d’appuis sur certaines touches painefdes sélections pendant I'édition

31.1. Enregistrement, modification et effacement de macros

Enregistrement{3_B]JMACRO [#] [REC] {appui sur les touches souhaitées[3} BIMACRO
[3_BJMACRO [1] [REC] Enregistrement de la macro 1. Si ce numéro de mestrdéja
utilisée, elle sera enregsitrée avec le numérastiDes I'appui sur
[REC] la LED [3_B]MACRO clignote. A partir de maintenant tous
les appuis faient sur des touches seront enregidénés la macro
{appuyez sur les touches Exemple: Pour enregistrer une macro qui chargetetean effect
désirées...} dans le Sous-maitre 5, appuyez JEEFECT][1][LOAD][S5][S5]
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[3_B]MACRO La macro est maintenant enregistrée et le tableauncros est
ouvert automatiquement. Il est alors possible deigs un texte a
cette macro. Pour ouvrir ce tableau a n'importd quament,
appuyez suf3_B]MACRO [MD.FY]

Parfois il est plus simple d’effacer et de créer une nouvelle macro plutot que de la modifier, il est
toutefois possible de modifier une macro:

[3_B]MACRO [#] [MD.FY] {suivre I'instruction pour effacer ou inserrer uppai sur une touche}
[EXIT]

Pour les Macrod-orsqu’une macro est enregistrée, il est possible
[3.B]MACRO [#] [OPTIONS] {Entrer le texte...} [OPTIONS]

Effacementde macros:

Une macro spécifique [3_B]MACRO [#] [DELETE]

Une série de macros [3_B]MACRO [#] [THRU] [#] [DELETE]
Toutes les macros enregistrées [3_B]JMACRO [DELETE]

31.2. Exécution de macros

a) Pour 'automatisation de processus d’appui surttaiéshes en mode restitution:

Une macro peut étre exécutée lorsqu’elle est ass@cune cue, et que cette cue commence un

crossfade (dans le Crossfader ou dans I'un des@aitses). Exemple:

* Ouvrez le tableau des cues en appuyantGUE][CUE]

» Sélectionnez avec le curseur la cue souhaitéecétaz a la cellul&ommand

» Sélectionnez la commanddACRO (option 1) et entrez le numéro de macro nécessair

» Lorsque la cue commencera son crossfade, (appl&8)]) la macro sera exécutée (macro qui
peut, par exemple, charger et activer un effecs demSous-maitre).

b) Pour répéter un processus de sélection en dad#ion:
Dans ce cas, les macros sont exécutés directenpantidu clavier, en appuyant sur:
* [3_BJMACRO [#][ENTER]

Nota: Piccolo peut aussi exécuter une macro des isgse sous tension. Cette macro est
programmée dans le menu 35, optiorPower Up Macro. (page- 57).

32. MIDI & TIME CODE (MULTIMEDIA)

32.1. MIDI

MIDI (Musical Instruments Digital Interfaces) est uotpcole digital qui a été développé pour le

monde des instruments de musique; mais qui aujourast utilisé dans de nombreux appareils
digitaux et ordinateurs pour la synchronisatiornvédi®ements. Piccolo peut communiquer avec tous
les appareils MIDI, et également avec les autresales d’éclairage.

Piccolo travaille avec les NOTES MIDI associée&pdui sur des touchefKEYS], et avec des
CONTROLLERS MIDI associés aux mouvements des putertres, Fadersf. Le protocole
MIDI se compose de 16 cannaux de communicatiomtagiaacun un maximum de 128 NOTES &
128 CONTROLLERS, pour cette raison, certains maddke Piccolo (les plus gros) nécessitent 2
canaux MIDI pour transmettre/recevoir toutes lesches et potentiometres. Le MIDI, dans le
Piccolo, accepte le "Running Status" pour amélireitesse de communication.
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La configuration du MIDI pour la console est faitens le menu 21. Ouvrez ce menu en appuyant
sur[MENU][2][1]. Ce menu est constitué du tableau MIDI et des optganérales, et en appuyant
sur[OPTIONS], il est possible de sélectionner un des éléments.

Les options générales sont:
* ON/OFF pour activer/désactiver le port MIDI. Pour travaillavec le MIDI cette option doit
étreON. Cette option est aussi dans le m&0uMultimedia Panel.
e OUT/IN pour définir le sens de la communication.
o0 OUT : La console envoi le MIDI aux autres appareils
o IN: La console recoit le MIDI venant d’appareilsexxies. Le MIDI recu est converti en
appui de touches et en potentiometres bougeés.
¢ CHANNEL défini le canal de communication MIDI, ou pourte@rs Piccolo (les plus gros)
défini le premier des deux canaux MIDI destinésaadception. Pour communiquer avec 2
appareils, les deux appareils doivent avoir le méamal MIDI de défini.
» 1:1 défini toutes les correspondances MIDI par défaettableau MIDI par défaut a été défini
pour maintenir la compatibilité entre tous les mesdle Piccolo.
» Disable/enable, cette commande offre la possibilité d’activerd@sactiver toutes les touches
et/ou tous les potentiomeétres.

Le tableau MIDI permet d’éditer les notes, les oalfgrs et les affiliations aussi bien pour activer
(marguées avec un *) ou désactiver chaque af@liaindépendamment. L’affiliation peut étre
désactiveée et est alors exclue de la communici@n.

32.2. TIME CODE (LISTE D’EVENEMENTS)

Piccolo peut étre synchronisé a une liste d’évemesnavec une horlogdime Code (TC), de la
facon suivante:

A partir d'une horloge externe MTC (Midi Time Code)
A partir de I'horloge interne de la consol€LOCK

A partir d’'une horloge simulée INTERNAL

A partir d'une horloge externe SMPTE (*)

* L'entréeSMPTE est présente sur Riccolo Scanand peut étre ajoutée &iccoloen utilisant
une boite multimédia externe)

TC est une valeur de temps avec les caractéristgpeanteshh:mm:ss:ff, qui sont:
hh Heure, de 0 a4 23
mm  Minute, de 0 a 59
SS Seconde, de 0 a 59
ff Sous division de seconde, de 0 a 29. Précisidardps au 1/30ieme de seconde.

Un évenementest uneaction pour une restitution qui est associée a UrC. Un évenement est
exécute lorsque [EC en cours arrive a la valeur @€ défini. Types d’événements:

e Charge dans IEROSSFADER X, la cue pré définie et la démarre dans le crossfad/ant.

» Exécution d'uneMACRO prédéfinie.

La liste des évenements est programmeée a partmehu 23. Ouvrez ce menu en appuyant sur
[MENU][2][3]. Ce menu est composeé de 2 parties, la liste desemants et les options générales.
Appuyez sufOPTIONS] pour basculer d’'une partie a I'autre.
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Options générales:

v (0:OFF, 1:ON)

Pour activer ON) ou désactiver@FF) les évenements de la liste a exécuter. Cetteroptt aussi
disponible dans le meri0: Multimedia Panel.

v (0: MTC, 1: CLOCK, 2:INTERNAL, 3:SMPTE)
Sélection de I'horloge source, qui controlera lexi®on de la liste des événements.

Pour les sourceBITC, SMPTE ou CLOCK, les valeurs de temps dépendent de la sourcenexter
ou de la console, et ne peuvent étre définies'pidrdateur dans le Piccolo. Seul, un ajustement d

I' Offset permet d’avancer ou de retarder les évenementsldarmémes proportions, comme dans
une connexion pour lire uRC.

Pour la sourcéNTERNAL [l'utilisateur peut manipuler [€C en cours:

v (0:STOP, 1:PLAY, 2:PAUSE, 3:AUTOPLAY)
PLAY: Démarre le compteur diC de la valeur en cours a la valeur programmégoen
PAUSE: Stoppe le compteur diC, mais maintient sa valeur en cours (si différete®)
STOP: Stoppe le compteur dUC, et remet le compteur a 0 (ou a la valeur défitdas
From)
AUTOPLAY: Démarre le compteur diiC dans un cycle. Lorsque la valeur est atteinte
(To), saute a la premiéere valetrém) et ainsi de suite.
From»00:00:00:00
Premiere valeur pour I'horlogeC INTERNAL, par défauf0:00:00:00
Cette valeur peut étre définie dans la liste déméments a partir de la colonrdnternal,
en sélectionnant I'optio@: SET FROM.
Tor23:59:59:29
Derniére valeur pour 'horlogéC INTERNAL, par défauR3:59:59:29
Cette valeur peut étre définie dans la liste deméments, a partir de la colonmédnternal,
en sélectionnant I'optioh: SET TO.

La liste des événements contient un événementgrer. IGardez bien a I'esprit que:

e TC est la valeur de I'horloge qui démarre un événeme€ette valeur peut étre éditée en
utilisant le clavier numérique ou peut étre camurépartir de la source de temps, en appuyant
sur[INSERT] lorsque la cellule est active.

» Pour capturer ou éditer TeC, la liste des événements peut étre acti@dé)(ou non. Si elle est
activée ON), au moment ou 1&C est capturé, la liste des évenements est exéddéceette
fagcon, vous pouvez simuler I'exécution réelle denéments dans la liste.

* Les événements sont classés par valeliGle

* |l estimpossible d’avoir 2 événements avec le m&é@e

* Une source comme&C-CLOCK rend possible I'exécution d’événements a un teprpdéfini.
Trés utile si un événement doit étre exécuté tesigaurs a la méme heure.

* Une source comm&C-MTC ou TC-SMPTE permet une synchronisation avec des appareils
externe (Ordinateurs, séquenceurs, ...)

* Une source comme&C-INTERNAL rend possible la simulation de source externe ceifiC
pour une programmation rapide ou lors du test deretionTC.

32.2.1. EXECUTION DE LA LISTE DES EVENEMENTS
La liste doit étre activéeON), elle est alors affichée sur l'afficheur et le miteur. L’horloge
INTERNAL doit également étre activee (PLAY) ou umarloge MTC active doit étre connectée au
port MIDI de la console, ou bien encore, le sigBRlPTE doit étre connecté.
» Lorsque |IeTC en cours arrive aliC de I'événement défini, il sera exécute.
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33. PATCH DES GRADATEURS

Les circuits de la Piccolo sont classés numériqumemieen relation avec les premiéres sorties de
gradateurs de la ligne DMX. Les autres sortiesajeads (jusqu’a
512), sont libres et non assignées. La relatidredes circuits et
les gradateurs est visible dans le tableau du phstyradateurs, e
peut étre modifié. Ouvrez le patch des gradatauepeuyant sur:
[CHANNEL][CHANNEL] ou [MENUI[0][2]

Ce tableau est la liste de tous les gradateursadoesse mx),
classés numériguement. Chaque gradateur est associcircuit
(Cha), une courbe de répongey) et une valeur limitel().

Un circuit peut contréler plusieurs gradateurs.
Un gradateur ne peut étre contrdlé que par unciewiit.

Dmx: Liste non éditable. Est utilisée pour cherchersda tableau (colonne index)

Li: Valeur de la fonction limite. La sortie du graglat ne sera jamais supérieure a ce niveau. Si la
limite estFF (100%), le dimmer sera contrdlé de 0 a 100%.

Cu: Courbe de réponse du gradateur (Voir ci apres)

Cha: Circuit associé au gradateur

Fxt: indication montrant le numéro d’une possibleuiet assignée qui utilise ce gradateur pour étre
contrélée. Il est impossible d’éditer une valeuFdedans ce tableau.

A partir du patch, il est possible de tester ledgtaur qui est sélectionné avec le curseur en
appuyant sufTEST] et en tournant EncoderQ. Il est possible de capturer ce niveaurdst

comme valeur limite en appuyant $INSERT] dans la colonnki

33.1. COURBES PRE-PROGRAMMEES

Représentation graphique des 5 courbes pré-progéaside la Piccolo. L’axe vertical est la sortie
du circuit, 'axe horizontal est le niveau de conmahe:
Courbe linéaire, (1: LIN). Courbe pour

réponse linéaire (sortie en fonction de [ 100 —7 | | trea
commande). A 50% de commande, la sort :2 —— —— Cuadratica
est a 50% de sa puissance totale. 70 / — Cuadratica hversa
Courbe Square (2: SQR). Courbe avec un| o < o

50

pic au démarrage. A 50% de commande, 0
sortie est a 70% de sa puissance totale. C¢ 5,
courbe est utilisées en TV et Théatre po| 2o

compenser le démarrage lent de certain 12

Iampes- 0 ’5‘ 15; és ‘35‘ 45 55 65 75 ‘85‘ 95‘
Courbe square inversée (3: INV). C’est
une courbe de démarrage lent. A 50% de commandmriee est a 30% de sa puissance totale.
Cette courbe est utilisée pour les luminaires #goents, et dans le Théatre, pour compenser le
démarrage rapide de certaines lampes de faiblegndas.

Courbe On-Off, (4: O-F) C’est une courbe Non-Dim. Cette courbe ne graolae A 0% de
commande, la sortie est a 0, des que le niveaomenande dépasse 6%, la sortie passe a 100% de
sa puissance totale. Cette courbe est utilisée glumer et éteindre les lampes a décharge (HMI,
MSR).

Courbe Park, (5: PRK). Un circuit avec courbe park est toujours a 10(Béa sortie est
indépendante de tout niveau de contrdle. Cettebeoest généralement utilisée , en backstage
(loges, éclairage de travalil...) Elle garantie tpsecircuits resteront a 100% si la console eshtéte

et a condition que les gradateurs gardent le deétée DMX en cas de coupure de celui-ci.
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33.2. GRADATEURS POUR L’ECLAIRAGE SALLE

Nous appelons éclairage salle, I'éclairage quitpes sur scene. Par exemple: la salle elle-méme,
les couloirs d’acces, etc. Pour contréler cet éadgs, Piccolo ne limite pas le nombre de gradateurs
(la seule limite est 512 gradateurs). Cette fomcti@ prend pas les circuits de la console (en
fonction du modéle, 48, 96, 144 ou 192 circuit®sedisponibles).

Cette fonction est définie dans le “Dimmer Patehpermet d’étre
enregistrée dans le “patch de Sécurité ”, elleeng ptre modifiee
sans l'utilisation d’'une mot de passe. Pour défimigradateur
comme gradateur pour I'éclairage de salle, il fawtéfinir dans le
patch des gradateurs comn&M.D”

Lorsqu’un gradateur est utilisé comi@hl1.D, le potentiometre mast

SM¢ est utilisé comme SM.DIMMERS. Le potentiométre Sff- g::g
contrblera alors tous les gradateurs patchéSMrD. Lorsqu’ils ne ﬁ

sont pas inclus dans la sélection, ils ne sontgifestés par cett
fonction. Cette option peut étre changée a tout emind partir du
menu 31: PLAYBACKS/SM.

*Nota: Si le SM est changé en une autre foncties,dradateurs patches 8N.D n’apparaitront
plus sur scene.

Ces gradateurs ne sont pas utilisés comme desteimrmaux mais la fonction limite (Li) et les
courbes (Cu) peuvent leur étre appliqués.

33.3. TEST DES GRADATEURS

Vous pouvez faire un test des gradateurs. Placezréeur sur une cellule gradateDn(x) ou
Limite (Li), appuyez surT[EST] (LED allumée) et utilisez I'encoder pour contrdieniveau sur
scene du gradateur sélectionné.

La fonction test est annulée si vous déplacezigecu sur une autre cellul€y{ ou Ch).

Rappel : Sur la cellule Li, lorsque vous appuyezl BUSERT] le niveau de sortie du gradateur est
capturé comme sa valeur limite.

34. PATCH DES FIXTURES

Par défaut le Piccolo n’a pas de fixture patchiéestidonc nécessaire de configurer le patch des
fixtures (au maximun32 parametres pour les consoRiscolo et256 parametres pour les consoles
PiccoloScan. Ouvrez le tableau de patch des fixtures en agpLsur:

[FIXTURE][FIXTURE] ou [MENUJ[O][4]

Chaque ligne du patch est composée de la configardtun automatisé, d’'un scroller, etc (fixture)
défini de la fagon suivante:

Fxt Numeéro de Fixture

Type Modéle de Fixture (peut étre obtenu a partir de Idibrairie de fixtures ou
téléchargé sur www.rvetec.com

Pour éditer le type, entrez le numéro d’index déestaCache (1 a 4 pour la
Piccoloou 1 a 8 pour I®iccoloScan). Cette liste peut étre éditée. Pour ouvrjr
la listeCache, appuyez surQPTIONS]. Voir ci-dessous
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Dmx-dmx | Adresse DMX de la Fixture
Entrez I'adresse ou appuyez SINSERT] pour I'assigner a I'adresse suivante

X-Y Permet de changer/échanger des paramétres X-YT(iRgrnpour obtenir une
direction connue de I'automatisé dans différentesitipns (haut/bas,
derriére/devant...)

dm Gradateur externe
Pour les fixtures avec gradateur externe (commg&degllers, lyres, etc), entre
ici le numéro DMX du gradateur associé a la fixture

N

Sc Ajustement des parametres de Scroller:

En raison de la nature des Scrollers et de ledeaoude gélatines, la console
permet d’ajuster, fixture par fixture, Le niveauaenmande de chaque
gélatine, et également de définir un dark gel dasysteme. Voir ci-dessous.

34.1. DEFINITION DES CHANGEURS DE COULEURS (SCROLLE RS)

Nous pouvons ajuster manuellement, le niveau desirggs de chaque scroller du patch. Cet
ajustement permet une utilisation plus rationnéllenodéle de fixtures et une réponse plus précise
lorsqu’elles sont commandeées.

En résumé, c’est le type de fixture, définissamtdmbre de gélatines et les palettes. C'est ici que
I'on fait le réglage manuel, point central réelatb@que couleur, et possibilité d’inserrer les
caractéristiques du “dark”.

Pour accéder au tableau permettant de faire l&jusnt manuel des scrollers, placez le curseur sur
la cellule “+” et appuyez sureNTER].

Fixtures Patch

Fixture Definition

¥
1 HMCS00 WHI EF WHISFER 16 COLORES YOKE Z10 *x+ot 209
Z HMIHNIS YOKE Z17 xeo ) Z16
3 YOKE COMFPU 00 WHISFPER-. 16— 8] YOKE ZZ4 w4ot ZZ23
4 UWHIEFP YOKE 231 *x+o] Z30

UHIEP 215
& WHISP ZEZZ
UHIEP 229
UHIEP 236

——— Control 1 - - - -
50 SEcroller 1 c
Z20 Dirnmer EHXHT

£

+ +E1 +

Par fixture : Dans le tableau de définition du scroller, ldwdelpour la valeur de la fixture qui doit
étre éditée doit étre sélectionnée pour ajustequengélatine. La position et la valeur de la couleu
doit étre définie pour la fixture qui doit étre grammée en entrant directement la valeur ou en
appuyant sufTEST] pour voir la valeur sur scene. L’ajustement pedrg €orrigé ou défini avec
'encoder. L'appui surENTER] est utilisé pour valider la couleur, utiliseZ][pour effacer les
valeurs.

Fixtures Patch
Fixture{Scrollerl SCR11 Definition

COLOR1 COLORZ COLOR3 COLOR4 COLORS COLORG CO
Uhite Yellow Amber

o011 035 058 082 105 178
o011 035 058 ogz 105 128
o11 035 o0s5g ogz EE 128

o11 035 058 o8z 105 TR
T @ 174 197 221

Par type: Sur la partie haute, on peut voir le nom du $erppar type, et en dessous les couleurs et
leur palette (les valeurs peuvent étre changéadiksant EDIT+). Le “dark gel” peut également
étre défini, voir ci dessous. Chaque type de srdpparait dans le tableau, incluant tous les
scrollers du patch. Si plusieurs types de scl&mt utilisés, chaque type doit étre sélectionné
individuellement a partir du tableau de patch aipde la cellule “+”.
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34.1.1. Dark gel

Cette fonction est utilisée pour protéger les g&tatfoncées de la chaleur. Pour cela deux géatine
foncées de la méme couleur doivent étre asseméesle scroller. Dans le tableau de définition,
cette couleur doit étre marquée “dark”. Lorsqueecebuleur est envoyée sur scéne, les deux
gélatines bougeront lentement de facon a déplagasiht chaud et ainsi & éviter la destructionade |
gélatine.

34.2. CONFIGURATION DES FIXTURES DANS LA LISTE CACH E

Si dans la listeCache le type de fixture désiré n'est pas disponiblepaut étre télécharge et
remplacera une fixture non utilisée de la listes Héférents types sont téléchargeables a partia de
librairie de fixtures sur une clé USB ou chaquéiBc est dans un dossier avec le nom de son
fabricant et tous ces dossiers sont dans un dagspEléFIXTURES. Pour remplacer une fixture
dans la listeCache:

» Passez du tableaBatch aCache, en appuyant syOPTIONS], pour activeiCache.

» Sélectionnez le type a remplacer, et sélectionnptidn 2: Load

Cette commande ouvre la librairie qui est sur éaldEB, classée dans une liste de fabricants. |l
faut sélectionner utManuf pour lire ses fichiers de fixtures. Sélectiontzefixture souhaitée et
chargez la avec I'optio@: Load

Rappel: La lecture des fixtures a partir de lalt8&B nécessite I'organisation des fichiers suivante:
fixture dans un dossier ID, et ce dossier dansassidr FIXTURES.
\FIXTURES \ 10\ MAC600M4.__

Vous pouvez demander la programmation de nouvielieses asupport@rvetec.com

34.3. DIFINITION DE FIXTURE

Name: Texte court pour identifier chaqUgpe S00 MacS00 Maoded

Ch: Numeéro des circuitbMX utilisés par la fixture

Comment: Texte long pour I§ype

Manuf: Fabricant de la fixture

ID: Numéro d’identification, utilisé comme numeéro inderur la classification et la référence
File: Nom de fichier, au format standard MS-DOS

M: Indique si la fixture est avec mirroiM{rror), ou automatiséeHgad), ou sans mouvement
(none).

X° & Y°: Angle de mouvemergourPan (horizontal) &Tilt (vertical)

H D1 HACS00M4.--- H 440 306

Parametres:
Num: Fonction paramétre (définition). 6 catégories dariste:

f Magenta
i Red

POS liste des parameétres de position : Blue

: Color

DIM liste des parametres d’intensité, comd@e Dimmer dans le
parametre HTP pour la gradation de lumiere.

COL liste des parametres de couleur.

GOB liste des parameres de gobo.

BEAM liste des parametres de faisceau et de volet.

X-TRA liste des paramétres spéciaux comme les effedtnes,
vitesse, etc.
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Name est le texte pour identifier le parametre qui e édite.

Ch+Fn: Parametre d’ordre du DMX. Entrez une val@lr pour les parameétres de 8 bitsGit &

Fn pour les parametres 16 bits. L'ordre DMX poupgéametre fin est édité dans la cellbte
Certains parametré®: Dimmer peuvent étre associés a un gradateur externe.d@arss,
I'adresse DMX de ce dimmer conventionnel sera erdians le tableau du patch, a la suite
de l'adresse DMX de la fixture.

I: Si présent, le parametre a une échelle inverséempbee Une Iris qui & 0% est totalement ouverte
et a 100% est totalement fermée peut étre invefdérs, a 0% l'iris sera fermée et a 100% elle
sera ouverte.

L: Non utilisé sur les Piccolo; pour les Piccolo Saagique si le paramétre est inclus dans les
librairies et la catégorie de librairie dans lequebt inclus.

F: Si présent, ce parametre peut étre transféré dansules et groupes; si non présent, transfert
impossible.

Hom: Valeur Home pour le paramétre (0-255). Ces valsoins définies en utilisafi3._B]JHOME

St: Nombre de divisions ou pas du parametre de 0 a9,
0 indique que le parameétre n’est pas défini ou rdisé
1 indique que le paramétre est continu. Les parasewntinu typiques sontX, Y, Zoom,
Iris, Dimmer, etc...
Les autres valeurs indiquent le nombre de pas\asiains du parameétre.

Un parametre spéciaControl: Les commandes du contréle de la fixture. Les ogortantes
fonctions de cette commande sont I'allumage etibexion de la lampe et/ou le reset de la fixture..

Nota: Si vous voulez créer vos propres fixturesisvpouvez utiliser le simulateur Hydra Spirit pour
PC. Les fixtures créées seront compatibles aveeit@olo.

35. OUTILS DU PATCH

Cette option se trouve dans le menu du patch dasitsi. Ces outils permettent de copier, effacer,
échanger, ou activer des adresses DMX ou des lighBs A partir du tableau de patch des
circuits, appuyez sUOPTIONS], vous pouvez alors:

Mettre les gradateurs a leur valeur par défaetault

Default Dimmer | 1.1 1.1 * Valeur par défaut du grtedia 1
Default Dimmer | 1.1 512.1* Valeur par défaut de la ligne 1(grada 1 & 512)
Default Dimmer | .1 A * Valeur par défaut de la kgh(grada 1 a 512)

*Lorsque la donnée est saisie, appuyeZBENTER] pour valider. Appuyez syEXIT] pour sortir.

Effacer les assignations des gradateurs (libésegriadateurs du patci)elete

Delete Dimmer | 1.1 1.1 * Libere le gradateur 1
Delete Dimmer | 1.1 512.[1* Libere la ligne 1 (grada 1 & 512)
Delete Dimmer | .1 A * Libére la ligne 1 (grada 312)

*Lorsque la donnée est saisie, appuyez $ENTER] pour valider. Appuyez sUEXIT] pour
sortir.
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Copier des gradateurGopy

* Copie les gradateurs 1 a 10

Copy Dimmer| 1.1 10.1Dimmer | 201.1 210.1 | dans les dimmers 201 a 210.

*Lorsque la donnée est saisie, appuyeZBENTER] pour valider. Appuyez syEXIT] pour sortir.
Echanger des gradateufSxchange.

* Echange les gradateurs 1 a 10

Exchange Dimmen 1.1 10/1Dimmer | 201.1 210.1 | avec les gradateurs 201 a 210.

*Lorsque la donnée est saisie, appuyeZBNMTER] pour valider. Appuyez sufeXIT] pour
sortir.

36. LES SHOWS

Piccolo peut enregistrer toutes les données d’owstans un fichier. Ce fichier est enregistré aur |

clé USB, dans un dossier nommé SHOWS. Les Showsesoegistrés a partir du menu 10.

Di?kSh 48776616 Kbutes free 1111 L1111
¥ ouws

L

MEW_OOO.LT  martes 0.Z0 FICCOLO 6 16-10-Z007 09:33

MEW_004.LT wviernes 0.40 PICCOLO 5 30-11-2007 12:13

MEW_00Z.LT 0.45 FICCOLO & 16-11-Z007 1Z2:04
5

NEU_O0OD3.LT 1.04 PICCOLO 17-12-Z2007 11:13

TltlE

Ylernes

Procédure:
e Connectez la clé USB sur le port USB-A de la comsol
* Appuyez sufMENU][1][0]
» Pour le logiciel OLE seulemeni(page-59), si nécessaire, sélectionnez le forestldnnées en
appuyant sufOPTIONS]:
0 LT Shows (format standard du Piccolo). UtiliseZaenat le plus souvent possible)
o ASCII Shows (format ASCII, disponible seulement@ieelogiciel OLE. Format utilisé
pour importer/exporter les données de base d’'uw siemant d’autres consoles)
= Pour échanger un show entre une console & un RCOLE, page-59.
* Dans le tableau des shows:
o0 Sélectionnez la derniére ligne, vide, pour enregistn nouveau show(F option
1:Save)
0 Sélectionnez un show déja enregistré pour enregigir nouveau show par dessss~
option1:Save), pour le charger dans la conso¥eR option0:Load All) ou pour

I'effacer (v F option3:Delete)

Di?kSh 48776616 Kbutes free 1111 L1111
¥ ouws

¥
NEUW_0OD0.LT martes 0.20 PICCOLO 6 16—-10-Z2007 09:33
HMEU_OD1.LT viernes 0.40 PICCOLO 5 30-11-Z2007 12:13
NHEW_ODZ.LT ethernet 0.45 PICCOLO & 16-11-Z2007 12:04
9 17-1Z2-Z2007 11:13

MEW 0O03.LT
: Load All

Zave

Delete Show

EE Tltle

Ylernes

ethernet.

Update List

1.3
aue
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La lecture de la clé USB prend quelques secondediéhndez.
Important: Toujours faire une sauvegarde de votre Bow sur clé USB

37. MENUS

Appuyez sufMENU] pour ouvrir la liste des menus. Sélectionnez laursouhaité en entrant son
numero d’'index (ou en se placant dessus aveclebtés fleches puis en appuyant §NTER]).

Tous les menus et leur possibilité sont expliguéessous, excepté pour certains menus qui de par
leur importance ont un chapitre dédié.

37.1. PATCHS

37.1.1. Dimmers (02) & Fixtures (04)
Voir PATCH DES , page-48 & PATCH DES FIXTURES, pa48.

37.1.2. Dmx In (03)

Par I'entrée DMX il est possible de gérer le coletides circuits (optiof) ou des fixtures
(option3), pour exécuter des macros, ou le circuit 1 ldaceacro 1, le circuit 2, la macro 2,
et ainsi de suite (optia®) ou de mixer la ligne d’entrée avec les sortietadmnsole, comme
si I'on faisait la somme des deux lignes (mergeption1l).
Il y a également des options permettant de lindt@rombre de circuits lus par I'entrée DMX
(Permitted Inputs), et de configureBM{}:
______________ 0: Contrdle général des Sous-maitres
LG ER 1 Contrble général de I'entrée DMX

! DMH.IHN ~ , . P
T =M= 2: Contrble général des gradateurs définis commeédSM

e 3: Désactivés
Pour travailler avec I'entrée DMX ce port doit éaeivé: Status...ENABLE)
Nota: Il existe plusieurs tableaux de conversioarpa lecture de la ligne d’entrée DMX

(CONVERT).

37.2. DISK & PRINTER

37.2.1. Disk (10)
Voir LES SHOWS, page-53

37.2.2. Printer (11) - *Disponible sur le logiciel ~ OLE uniquement

L'impression des données est disponible a partiodiciel PC OLE. Pour imprimer un show, il est
nécessaire de I'enregistrer sur la clé USB, puwsidir ce show avec le logiciel OLE sur un PC:
Lorsque le menu 11 est ouvert, vous accédez atéades options. Il est alors possible de
sélectionner certains éléments ou la liste compléseéléments a imprimer. Des que la sélection est
faite, appuyez sUOPTIONS] pour accéder a la commanedrint . Exécutez cette commande

pour imprimer les données. L'impression est famasdun fichier texte, *.txt, qui est enregistréslan
un dossier PRINT, dans la méme directory que lgnarame OLE. Vous pouvez maintenant
ouvrir/modifier/imprimer ce fichier texte a partlie n'importe quel éditeur de texte ou ordinateur.

37.3. MULTIMEDIA
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Piccoloa seulement un pokIDI , pour obtenir les entrées SMPTE, triggers extéhet audio
(son) il faut utiliser la boitenultimedia externe. Piccolo Scan a tous ces ports d'origine

37.3.1. Midi (21) & Time Code (23)
Voir chapitre MIDI & TIME CODE (MULTIMEDIA), page-%

37.3.2. External & Sound (22)

Piccolo Scana une entrée audiGound, et 3 triggers externegxt. Toutes ces entrées sont
configurées a partir du menB2: Ext & Sound. Pour accéder a ce menu, appuyez sur
[MENU][2][2]

Chaque entrée de trigger exterbetl, Ext2 & Ext3, peut étre associée a une touche. Lorsque
I'entrée est activée, sa touche associée est “@aiuy

L’entrée sonAUDIO, admet des signaux 1Vpp. Le signal audio eséfiltans leBass, Medium
& Treble; Vous pouvez contréler a partir de ces 3 signdtnes. Lorsqu’un des modes de contrble
est activé, sa touche associée est ‘appuyée opasentiometre associé ‘bougé’.

Les niveaux dé&ensibility sont réglés pour chaque filtrer. Si 'entrée awgbactivée
(SoundwOn), et que le filtre souhaité est associé a unen®ou potentiometre), vous pouvez voir
un niveau ddest. Ce niveau vous aide a faire le reglage.

Ce menu est en 2 parties, la ligne Setup et l& l@onfiguration, pJour passer d’'une partie a l'autre
appuyez sufOPTIONS]

LIGNE SETUP
ExtvOff Pour activer ou désactiver les triggers externes.
Sound v Off Pour active ou désactiver I'entrée audio.

Ces options sont aussi accessibles dans le f@&ndultimedia Panel

CONFIGURATION

Extl ... Ext3:

« Accédez a la cellul&Key

- Sélectionnez I'option:1: KEY. Le systeme attend que vous appuyiez sur une ¢ofi¢hiting
key). Appuyez sur la touche souhaitée.

« Vous pouvez également sélectionner 'opfloMNONE, pour effacer une touche déja associée.

Sound Bass, Sound Medium & Sound Treble:

« Accédez a la celluldey/Fader

- Sélectionnez I'option:1: KEY/FADER. Le systéme attend que vous appuyiez sur une ¢ouch
ou que vous bougiez un potentiometi¥afting key or Fader). Appuyez sur la touche
souhaitée ou bougez le potentiométre souhaité.
Accédez a la cellulesensibility, et éditez le niveau de réglage de ce filtre.d-ef réglage avec
I'entrée audio activée.

« Vous pouvez également sélectionner I'opttbrNONE, pour effacer une touche déja associée
(ou potentiométre).
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37.4. SETUP

37.4.1. Editor & Times (30)

Dans ce menu vous pouvez définir: s
La valeur d’incrémentation des touchest] & [ 4 {]. -

Les temps par défauts pour: les cues, groupesfenttion 1l 11 Level.. Samm

Editor Time.. 2

Go-Back par défaut & les timing par défaut. Piccal® CuesCroup T1. 3

timing différents: CucCroup Ts. o

T1 (basique, tous les paramétres sont transféréslemns Tining. s ies T1
Auto Scroll.. EMABLED

tenqu) Load Grp Mum. 3500

Double Cue H. 800

T2 (les paramétres LTP sautent a leur valeur sanssteseuls | oieens, “un M SARBLED
les circuits et les dimmers des fixtures sont fienés dans les
temps)

T3 (les paramétres LTP sautent a leur niveau sansstdes circuits pan & tilt et les parametres des
dimmers sont transférés dans les temps).

11 est également inclus une option de recherche automatique des circuits et fixtures pendant le

processus d’édition (Auto Scroll); d’autres options pour définir les séries d’enregistrement des groupes

avec [LOAD)] et des cues en mode double, et une option pour utiliser le gradateur virtuel pendant

I’édition de fixtures mélangeurs de couleurs sans gradateur (ex : projecteurs a LED) (voir

COMMANDES POUR LES FIXTURESage-32)

37.4.2. Playbacks (31)

Pour configurer:

Niveau du Flash, normal, solo ou absolltagh Level)

Si le Flash solo affecte la sortie du crossfaden@u Solo Off X)

Configuration des potentiometres généraux: SM, GMwe touche blackouSM, GM, BLKoUT-

SM)

Formules de transfert Diples®ipless Mode). Ces formules affectent les circuits &2 qui ont

un niveau plus bas que le niveau actuellementcames dans une formule, ces circuits peuvent étre
transférés comme des circuits d’entréd\() ou comme une sortie de scéne des circuits die sor
(TY).

L’option Return track, ou:

Return Track estENABLED: Lorsqu’un groupe ou une cue est désactivé arpaitin
Sous-maitre, ses parametres “ltp” (tous les paraéte fixtures exceptés le gradateur)
retournent a leur valeur initiale avec leur temps @ transfert correspondant. Plus
généralemensi vous enregistrez des couleurs, dimmers, positietc. dans plusieurs Sous-
maitres, et que vous les combinez, utilisez cett®w.

Return Track estDISABLED : Lorsqu’un groupe ou une cue est désactivée ar pkun
Sous-maitre, ses parametres “Itp” (tous les parameate la fixture excepté le dimmer)
restent sur scene jusqu’a ce que le Sous-maieeyat 0%. Si aucune restitution ne les
contrdle, leur valeur sera maintenue sur scene gdnéralement, si vous avez enregistrez
des scénes complétes, avec gradateurs et parani@elke méme Sous-maitre, utilisez cette
option.

Exemple pour comprendre la différence :

Enregistrez er81 un groupe avec un scroller en rouge etS#h le méme scroller in vert.
Observez les différences, en activant et désadtiles Sous-maitres dans différentes
séquences:
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Sous-maitres Couleur sur Scéne
ENABLED DISABLED
Commencez avec I3 Blanc (tracking initial) Blanc (tracking initial)
couleur Home
Activez S1 (rouge) | Rouge Rouge
DésactivezS1 Blanc (tracking initial) Rouge (nouveau tracking)
Activez S2 (vert) Vert Vert
Activez S1 (rouge) Rouge Rouge
DésactivezS1 Vert Vert
DésactivezS2 Blanc (tracking initial) Vert (nouveau tracking)

L’option Shape Base. Cette option a été expliqué dans la partie Shapepage-39

37.4.3. System (32)

Permet de définir les paramétres basiques du sgatemme le language des messages, le “Beep”,
le niveau des lampes de travail, la couleur de fitundhoniteur, la date et I'heure...

37.4.4. Dmx Setup (33)

Certains récepteurs DMX, non standard, n'accegtasties signaux DMX rapide. Pour cela dans ce
menu, il est possible de réduire la vitesse duasipimX.

37.4.5. Power-Up Macro (34)

Ce menu admet un numéro de macro enregistrée. Gati® sera exécutée, automatiquement,
chaque fois que la console sera mise sous teng@NNIACROS, page-44).

37.4.6. Remote & PocketPC (35)

La télécommande est activée par ce menu. La téldeme peut étre radio ou a cable. Pour activer
la téléecommande, accédez au mBHMOTE & POCKETpc et configurez ses options:

Enabled...... REMOTE
Remote ID.... BE

COMMAND. o v s o e

Connectez ensuite la télécommande au port LT-LIKadPiccolo et vérifiez que la télécommande
a le méme canal de communication que la consol&)IB3i nécessaire, mettre le méme canal pour
la console et la télécommande. Vous pouvez mantgurendre le contrdle de la console avec la
téléecommande. Consultez le manuel de la téléecomenpodr plus d’information.

37.4.7. Wireless DMX (36)

Si votre concole est équipée de I'option DMX sahgdrmettant a la console de transmettre le
DMX par radio fréquence (2405-2479 MHz), ce menuned de connecter le DMX sans fil
(connexion entre émetteur et recepteur) en utiliE@commandes suivantes:

A
n

|::IEITI'ITI:;-EIr'IIj;:I;:I. cen Command......

i LOGOUT
! LOGIH
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Exécutez la commandk LOGOUT pour déconnecter le DMX RF de tous les récepiaciises;
récepteurs qui ont été linké avec le DMX de la otsaNote: Les récepteurs Non-actives resteront
“connectes”

Exécutez la commande LOGIN pour connecter le DMX RF avec tous les réceptines;
récepteurs qui doivent étre libres et activés penliaxécution de la commande.

37.5. ETHERNET

37.5.1. Ethernet Configuration (40)
Voir chapitre ETHERNET, page-61

37.6. SPECIAL COMMANDS

37.6.1. Multimedia Panel (70)

Dans ce menu, il est possible d’activer/désactives les ports multimedidAidi, Ext, Sound &
Time Code).

37.6.2. Status & Playbacks Zero (71)

Ces commandes permettent de définir certainespaté la consolezero:

Status: Définie par défaut toutes les fonctions d’édit{Blash, LN.TM ...)

All Playbacks: Définie aZero, mais ne modifie pas les sorties des Sous-maitrexg crossfader.
Ces sorties peuvent étre misent a Zéro independeprentilisant les commandessli
Submasters & All Crossfaders.

37.6.3. Security & Defaults (77) — FONCTIONS SPECIA LES
INSTALLATEURS

Piccolo a la possibilité d’enregistrer le patchs(decuits et fixtures) comme patch par défaut. Dan
ce cas, ce patch est réinstallé automatiguemensaitie d’un reset. Cette fonction est treés utilerp
les installateurs de la console. Cette fonctiort pae protégée avec un mot de passe. De cette
facon, personne ne peut faire de modification p@ue sans le mot de passe. Dans le menu:

Security permet de définir upassword pour protéger le patche par défaut. Si le motagse est
ENABLED il sera impossible de remettre le patch en condiggon usine.

Pour enregistrer les données du patch: Editeztdhpat a partir de la celluleaved exécutez la
commandé:SAVE (avec le passworlNABLE). Les données sont alors enregistrées, mettez
Load at RST aENABLED). Le patch défini sera rechargé aprés chaque dedatconsole.

37.6.4. Tools, Software Updates... (79)

Les convertisseulsT-Light Ebox sont configurés dans ce menu. Dans ces conventssde signal
Ethernet est reconverti en DMX-XLR5. Le signal DNd¥ut étre reconverti en Ethernet n'importe
ou sur I'intallation sur lagquelle la Piccolo eshoectée.
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37.7. TEST

37.7.1. All Inputs (80), functions and LT-Link (88)

Dans ce menu, il est possible de tester tous epasants de la console. Ces tests « stoppent » le
mode de travail de la Piccolo. Ne pas faire cds fsndant un show. Tests effectués:

Inputs: Test le fonctionnement des potentiometres, deshies et de 'encoder. Chaque élément est
testé en I'actionnant manuellement.

Outputs: Test le fonctionnement des LEDs, de I'affichalgs lampes de travail et du beep.
Utilisez les touches fleches pour sélectionneélignt a tester.

Vga & Display: Test le fonctionnement de la sortie vidéo et'aéi¢cheur.

Dmx In: Lis le signal DMX-IN, également si il est désaétdans le menu.

Dmx Out: Montre I'état du signal DMX-OUT

Memory: Test la mémoire de donnée du systéme.

Midi & LT-Link: Test le port MIDI et le port LT-LINK. Dans les abe cas, suivez les instructions
sur la droite du moniteur.

Pour sortir du test appuyez $EXIT]

38. OLE

Piccolo a un simulateff Line Editor pour PC qui est un clone de la console. Qeiel peut

étre utilisé pour s’entrainer sur la console etrgaliter/modifier les shows. Il est aussi nécessair
pour certaines fonctions comme par exemple I'ingiogsd’'un show et la lecture ou I'écriture d’'un
show en format ASCII...

Pour échanger des données entre la console et @iLEde et versa) enregitrez le show sur la clé
USB et copiez le dans le méme dossier que le pmogeaOLE. Il peut alors étre chargé par le OLE

s 7 7

la sous directory de la clé USB.

OLE a une sortie DMX via Ethernet si OLE est coté@ecla console (par Ethernet). Si la Piccolo
n'est pas connectée, OLE fonctionne en mode “déhtd sortie DMX via Ethernet ne fonctionne
gue pendant 20 minutes.

Chaque version de software de la Piccolo a son @itEespondant, et seules ces versions peuvent
travailler ensemble. OLE ne nécessite aucun prasabmstallation particulier. Il faut juste
dézipper le fichier téléchargé dans un dossiex démarrer en faisant un lien sur votre PC ou en
sélectionnant le fichier OLE avec votre souris.

OLE a besoin de:

Au minimum, un PC 486 avec WIN95/WIN98/WIN2000, MEJN-NT ou WIN-XP (VISTA n’est

pas encore certifié). Le logiciel OLE ne requieneun puissance de votre PC et ne nécessite pas de
grosse mémoire vidéo. Il est recommandé de comfidiécran du PC pour des graphiques avec
256 couleurs ou pour le mode couleur 16 bits.

Pour une utilisation plus simple de OLE, en plusadsouris, il existe une correspondance entre les
fonctions et les touches du clavier du PC.

IMPORTANT:

Toujours utiliser ce logiciel pour imprimer les dannées d’'un show, pour convertir un show dg
Piccolo en show ASCII, et pour lire un show ASCII €le convertir en show Piccolo.
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39. ETHERNET

Piccolo est préte a transmettre le DMX par Ethernet
* IPX: Pour transmettre les univers DMX par IPX, sanséeessité de configure les IP
(recommandé pour travailler avec I'eBox).
» ArtNet: Ce protocole est un standart du marché, et itoles portes pour connecter la
Piccolo avec la plupart des softwares d’'éclairajm\flateurs, media servers, etc)
* CIPT: Ce protocole est utilisé pour faire communiquerRiccolo avec Capture Polar
(sélections, actions, niveaux, positions...).

Pour la transmission Ethernet basée sur le pradetiiernet IPX: Sur le PC (pour une ustilisation
avec OLE ou Capture), il sera nécessaire d’'instidlprotocole IPXCompatible avec NWLink
IPX, définir le type de division eBthernet 802.3 (Ce driver est seulement disponible pour
Windows XP)

L. Local Area Connection Properties DHd WWLink IPXSPX/NetBICS Compatible Transport P | 7 1

el | Sdvasied

BN i 05
o L XIS ompabile Tearpad Pratacol
w0 W imemal Prowcal [TCPR

chooda Auto Dilect Yiou shoukd
b e e Mok nummbeer cnly

ipuk | | i Jransind Fruparsas

En implamantaian of ha 0 s S pressealy whish arg uses Bistmroric mpminer
By sl s e bearica

| &3y on i nodicoson sen when conseched

Mty ma whirh B onnecon hat braled of oo comachaly

Les cables Ethernet (RJ45) doivent étre croisés el utilisation d’unité & unite ou droit pour une
connexion a un hub Ethernet.

Pour configurer la sortie DMX a Ethernet sélectiemfa console, sélectionnez le menu 40 et éditez
les parties suivantes:

Ethernet On/OFF pour activer ou désactiver la communicaftrernet

Net Numéro de Net, il est utilisé pour créer un sousige dans le réseau (seule
I'information est partagée entre les équipemenisieotés sur le méme Net).
Pour le protocolArtNet, ce numéro de Net est reconnu comme numéro de
SubNet

A partir de cette version, le numéro de Net peahgdre une valeur deéa 15
Nota: Si il est nécessaire que Capture commurpguéPX, le numéro de Net dait
avoir une valeur comprise entre 0 et 9.

Universe Il permet de configurer le mode de transmissionDdWiX out par Ethernet. La
sortie peut avoir, un protocole (IPX, ArtNet) et wmtual universe qui va
transmettre cette sortie physique, dans une sérteadl5.

Capture Il permet un dialogue bidirectionnelle, protoc@é€rP, avec le simulateur Capture
Polar (Voir PICCOLO & CAPTURE, en utilisant CITPage-62)
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LocallP Pour le protocole Artnet, vous devez définir uneeasdP.

Pour le simulateur, Ole, ne sera pas capable dtfmi tant qu’il ne sera pas
adopté directement sur le PC ou il sera exécuté.

| LocaliP..192.168. 0. 16|

39.1.1. PICCOLO & CAPTURE, en utilisant CITP

Que pouvons-nous faire en utilisant Capture avec lprotocole CITP?

Simuler la réponse de I'univers Dmx sur la scemtgile.

Sélectionner des circuits et fixtures dans la clensbvoir ces éléments dans Capture.
Sélectionner des fixtures dans Capture et “voitteceélection sur la Piccolo.

Editer les niveaux & parametres dans Capture etvmcces données dans la Piccolo, ou
ces informations sont prétes a étre enregitrées dies groupes, cuesCette option permet

de définir des positions (pour les automatisésh dimple click de souris sur le point
souhaité de la scéne virtuelle.

PowbdPE

Configuration:

La Console et le PC doivent étre connectés avedble Ethernet, croisé si la connexion est
directe, ou droit si la connexion est faite enisdift un hub ou switch.

« SurlePC
&fini ' m arie d’'ad le PC:
Définir les IP de I'ensemble, console & PC, dasméme série d’adresse. Pour le PC:
. Estado de Conexion de. ,. ~>;3! .. Propiedades de Conexio. Q '5’:3 Propiedades de Protocolo |... @@
General | Soporte | General | Auterticacién | Opciones avanzadas | General |
Conexisn Conectar usando: Pueds hacer que la corfiguracién IP se asigne automaticamente si su
=l e T S = | red es compatible con este rscurso, De lo contrario, necesita consultar
e onectada B3 Intel(R) B2566MM Gigabit Network C Corfigurar con el administrador de la red cudl es Ja corfiguracién IP apropiada.
Duracién; 05.07:03
Velocidad 1.0 Gbpe Esta conexidn utiliza los siquientes elemertos OOhtener una dirsccién IP automaticamente
[¥] 3 NetBIOS de NWLink A (@) Usar la siguients drsccisn IP: 3
¥ % Wi . _ —
L_ %:Prnmcnln de transferencia compatible con NWLink IP Direccién 1P 162. D . 16
[ %=Protocola Intemet (TCP/IF) e frem— — Z
Mascara de subred: 55 .255 .2556. 0
Actividad < -

2 ; . -
o a L Pusta de erlace predeteminada: | 192 T8 0. 254
e “j,'?ﬂ Recibidos
a1 Deseripcion . o

Protocolo TCP/IP. Bl protocolo de red de drea extensa (3) Usarlas siguiertes direccionss de servidor DNS

Paguetes 27.289.460 14.812.847 predeteminado que permite la comunicacian entre varias
redes conectadas ere si Servidor DNS prefendo: 80 . 58 . 61 .250
1 e e e AmvidoEINE Aterrtivg /80 =68 Blisiond
E— Netficarme cuande esta conen tenga conectividad imiada o
Propiedades Deshabiltar nula
nes avanzadas

1. - DansProperties deConnection Status

2. — Accédez &roperties du protocolelr CP/IP
3. — Editez IP

4.- Acceptezles changements.

* Dans Capture

1. Démarrez le programme Capture Polar.

2.0uvrez un projet, ou créez un nouveau projet.

3.Faites le patch de toutes les fixtures pour 'Urswde ce projet.

4.Assignez aux fixtures du projet un numeéro de circui
Les fixtures de Capture, pour contréler les cicainventionels de la Picoolo, doivent
avoir des numéros de circuits, dans Capturd, aenombre maximum de circuits de
la Piccolo (ce numéro dépend du modéle de Pic2dlo48, etc.)
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Les fixtures de Capture, pour contréler les Fixgude la Piccolo, doivent avoir des
numéros de circuits, dans Capture, a partinguéro de circuit +1 (exemple 25, 49,
etc.)

« Dans la Piccolo:

1. Editez les Patchspatch des circuits & patch des fixtures, en cagepatch de Capture
dans le projet. L'univers de Capture doit étre églalinivers de la console.

2. Activez le port Ethernet, et définir in numéro det. A ce moment, vous pouvez “voir”
Capture Polar listé dans la fenétf@thers” (vous pouvez le voir sur le moniteur ou sur
I'afficheur en appuyant suOPTIONS])

3. Définir I'IP de la console avec une adresse de la série utilesée PC. Exemple:
2.1.0.#. Ou # est un numéro de 0 a 255.

Nota: Si Capture & Ole sont sur le méme PC, cette ojpératest pas nécessaire.

4. Définir la sortie Dmx qui sera transmise panivers ArtNet. A ce moment, vous
pouvez voir I'univers dans la liste des univer{@gture.

5. Connectez la Piccolo, en utilisant CITP, avec Capten éditant la celluleapture
avec le numéro index d’'une adresse disponible.

Capture..

Capture 2005 @ HPO4871 192.168.0.41
Capture Z005 B HPO3871 192.168.0.51

* Alafin, dans Capture

Vérifiez, si nécessaire, ou définissez manuellem@ssignation faite parmi les Univers de
Projects et les Univers Externes:

Disefio ] Fidures Universos ] Media Ser\«'er} Contral ] Libreria ]

Universos del Proyecto Universos extemos

Nombre __llsg [ Universo-externa Nombre |

Ll 1.1-512 PICCOLO  (192.168.0.16), Unive ArtNet Universe 0, Sub-Net 1, Input 1

B I PITcolol 388cee58 |Hydra IPX Net 1, 'Piccolo001b388cee58', Univer...
C 3.1-512 PICCOLO  (192.168.0.16), Universe 1 (1 - 512)
D 4.1-512

E 5.1-512

F 6.1-512

G 7.1-512

H 8.1-512

A ce moment, la connexion et la communication gbalblies. Vous pouvez
sélectionner/éditer a partir de capture ou dedad®. Le grand avantage est de pouvoir
utiliser les outils de Capture (click de souris@ileebouton droit) pour définir les positions
des automatisés.

39.1.2. PICCOLO & COOLUX, en utilisant ArtNet

Coolux est un Media System. Coolux a différent pitsj de capacités différentes, mais tous bases
sur des layers, caméras et séquences. Chaquedayarta et séquence peut étre contrblé a partir de
la Piccolo, en les configurants comme des fixtures.

Pour cette connexion, sur le PC, concernant laigaration TCP/IP, définir une addresse IP dans la
Série2.XxxX.xxx.xxx et le sous-masque 255.0.0.0:
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4+ Propiedades de Conexio... @@ Propiedades de Protocolo I... @@

| General fl_.ﬂ;l.rteriticac'ic';n___ 'C.{pciones avanzadas | General |

Conectar usando: Pueds hacer que la corfiguracicn IP s= asigne automaticaments si su

; ——————————————— red es compatible con este recurso. De lo contrano, necesita consultar
B Irtel(R) 82566MM Gigabit Network C | con el administrador de la red cudl es la configuracion IP apropiada.

Esta conexion wtiliza los siguientes elementos: () Obtener una direccién P autométicamente

[ v 5= NetBIOS de NW Link ~ 1 (%) Usar la siguiente direccidn IP:
W] %= Protocolo de transferencia compatible con NW Link P _ Diriéian 1P; Ciz 1 0.6
'3 Protocolo Intemet (TCP/IF) il

Méscara de subred: [285. 0 O .0 |

< > | - e

Dans la Piccolo définir une adresse IP de la mé&mrie, 2. XXX.XXX.XXX:
[ Localip.. 2. 1. wo. 16&]

Maintenant il est nécessaire de configurer la ddacpour controler les difféerents layers vidéo,
layers graphiques et caméras du projet. Chaque tayeaméra, en fonction du produit Pandoras
Box, a une librairie appropriée, lire le tableau BK&oolux ou suivre ce tableau de sélection:

Produit Pandoras Box Appareils Piccolo* 6 PiccBtan Fixtures

Media Server Video 5400: LayrV 37
Layer 5401: LayrG 34
Graphic 5402: Camer 44
Layer
Camera

Media Player Video 5400: LayrV 22
Layer 5401: LayrG 21
Graphic 5402: Camer 17
Layer
Camera

Nota: La Piccolo ne peut pas contréler certains type$agler et camera car ils nécessitent plus de
32 canaux DMX ou 16 parameétres (maximum pour kdsiies de la Piccolo). La Piccolo Scan peut
tout contréler.

Piccola Vous devez patcher les layers et caméras. Exepgle un Media Player, 2 layers vidéo +
4 layers graphiques + 1 caméra.

e Accédez au patch des fixtures en appuyanfXTURE] [FIXTURE]
e Chargez dans Cache les librairies appropriées (B4l & 5402)
» Editez ce patch avec les mémes canaux Dmx quee@angduit Pandoras Box pour controler.

Vies Jlr Assets Jlr Device Types Jlr Preview Jlr Corfiguration Device: [1] unnamed | Jlr Thumbnails: Pandoras Box MED|

@E"E 00:00:00:00 PP | ste: unnamed &

el [1] unnamed

[1.1] Layer 1 AriNet Univ.

na2 2 Layer 1 Ird El Load cortrols with:

<7 [13] Layer 3 Layer 2 v | e

ST Lot Layer 3 v 0| e

&/ [15] Layer 5

o i o

g 1181 b Assign laurG 108 5

& [1.7] Camera 1 Layer 5 v b ] camer 129 Lot
i o]
Camera 1 v El
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Pour transmettre les données Dmx par Ethernetaoqmie ArtNet, vous devez aussi configurer le
menu de configuration Ethernet de la Piccolo. \&ith communication Ethernet, et:
o0 Le méme numéro de sous-réseau dans la Piccolpithit Pandoras BoX)

0 Le méme numeéro d’'univers ArtNed)(

(P 00005706 Assets -1/ Device Types -/ Preview [ Corfiguration (= 73" Fal] Device: [1] PE02080074 =

kil Site: PBO2080074

= 7 [1.1] Layer 1 h

<7 1.2] Layer 2 :

< [1.3] Layer 3 Layer 1 o > 5

& [14] Layer 4 Layer 2 v i~ irse. ACtO
& [15] Layer 5 Layer 3 v g ——
&7 [1.6] Layer & Layer 4 2

& 1.7 Layer 7

&7 [1.8] Layer 8 =Ed I

<7 [1.9] Layer 9 Layer § v

Pour sélectionner les fichiers et dossiers poiMddia et le Mesh contenant des layers, et pour le
Mesh dans les caméras, configurez les contenusdiardans le projet:

= Copia de mmancen116-1-09 A
= B viga
= & viga
EE Vfma Lorcampg [1.1

EE V Tedo Prendimientn }
EE WV Texdo Prendmisrto cambaorns

EF V Texto Prendimiento camborio2 Inspector @
EE Vangel vengadormpg [1.6] 4
EE Vbamotes vigampg [1.7] viga
EE Vcaras gios.mpa [1.8] DM¥-IDs
E ¥ caras viento flop mpg [1.9] Folder File:
V casada riompg [1,10]
EH Vecislo tormenta bd 4 .mpg [1.11] h—-“” A
EE Veoalobd 1mpg [1.12) Clasr
EE Voelobd 2mpg [1.13] £:I
EE V detalle reyertampg [1.14]
EE Vestrellas mpg [1,15] [N Soread s Rascarcaall |

EE Veplosionss fuego mpg [1.16]
ER W flores= texto.mpg [1.17] Remave Inconssient
EE Vineafuego fusgo mpg [1.18]
EE  mar &n verde texdtura mpg {1,19]
EE Vmuere antofito.mpo [1.20
£V ojos musermpg [1.21]

n ‘l,l'rmmm i'ljﬂ ——
FE Vreyerta cresta mpg [1.23]

B Vromance de la panampg [1,.24]

E¥ Vsonambulo verso 1 bgthermpg [1.25]
EE W sonambulo verso 2 igther mpg [1.26]
EE V sonambulo verso 2mpg [1.27]

EE Viitulo Prendimento.mpg [1,28]

EE Vo guandia civilmpg [1.29]

EE Vituola casada infiel mpg [1,30]

EE Vituo romance luna mpg [1.31]

EE la monja gtana.mpg {1,321

B s reyedampg [1.33]

EH ojoscaraverde fusgo Vmpg [1.24]
EE ramas rojas V.mpg [1.35]

E Muptmavdﬁ'enw [!.35] |

Fal|

MediaFol m#diaFil

| A
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Dans le produits Pandoras Box, configurez le progna en sélectionnant le boutBuin ArtNet,
le programme détectera I'entrée DMX et, a particdenoment, vou pouvez contréler ses layers et
caméras a partir de la Piccolo.

[ Assets [ Device Types [ Preview Patch -] Device: [1] PB02080074 - |

Open project on startup:
none

[ last opened

[ show values as percentages by default

¥ auto increase cue number

Domain:

( [ munannet )| RunDMxviuse

Time Code via USB

39.1.3. PICCOLO & Ebox

LaLT-Light Ebox , peut avoir 2 univers DMX physiques a partir d&tiet. Chaque Ebox peut
assigner jusqu’a 512 sorties DMX sur I'un des urs\thernet. Piccolo transmet seulement un
univers par Ethernet, mais vous pouvez définir é&na univers pour les 2
sorties physiques de 'Ebox. Si l'univers est dihs:

Pour configurer 'Ebox (Ethernet <-> Dmx), accédezmenw/9: Tools et
sélectionnez I'optionl:LT-Light Ebox Configuration

Avec Ethernet enOn, chaque Ebox montre:

Ebox name Un nom pouvant avoir 22 caracteres alphanumeésiqu

Box? Commande qui est activée en appuyanfENTER] et a ce moment, toutes
les Leds de I'Ebox commencent a clignoter, permetide localiser et
identifier 'Ebox.

DMX1 & DMX2 Configuration actuelle des sorties de I'EbdRMX1 & DMX2. Cette
configuration est définie avec:
Net: (0..9) La sortie DMX est lue a partir de ce réseau.
Universe: (1..16) Le numéro d’univers.
Status: (Enable/Disable) pour la sortie DMX.

Ces Box, peuvent aussi étre configurées pour flavavecArtNet, mais cette configuration ne
peut étre faite a partir de la console. Elle et fa partir d’'un navigateur (Explorer, etc) dans u
PC.

Pour faire cette configuration, connectez la Bogcann PC en utilisant un cable Ethernet.
Toutes les Box sont fournies avec la méme adrés4€92.168.0.162

Ecrivez ce numéro d’IP dans le barre du naviggbeur se connecter avec la Box.

Sur lécran,, un petit outil apparait permettanti@nger la configuration de la Box, par exemple,
pour changer le protocole de communication de chagut de la Box, l'univers, etc.:
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~ SandBox - Windows Internet Explorer E |

& - enpo2i6s0.062)  ]Fallx JIEE

Google | v_l-'.] Buscar -« g2~ k- B~ ¢ Marcadores- »® & - () Acceder -
e o 7| fi - B @ - =}Pagina v ©fHerramientas ~

& SandBox

|cajadmx

1192.168.0.162

Gateway |DD70 0
MAC 00:04:74:00:10:56

Port 1
Direction| DMX Out \7|
Protocol || Hydra
Net 2 Disabled

== Internal DMX Controller
Universe|| sandNet DMX Pl
|From SandNet Node
|Art-Net
|Horizon

Compulite
!Avab
|Pathport
|ShowNet

=S

A
i

==

Lorsque la configurgtioﬁ est terminée, appuyezS&Ernifpour envo§er la configuration a la Box.

Lorsque la Piccolo transmet le signal DMX par Etie¢rsur la ligne de commande, vous pouvez
voir le symbole suivant®, sur le moniteur et afficheur,

|Setup, Test & Help in HENHU keu ou

MODE W ELIHC B MACRO
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40. UPDATE DE LA CONSOLE

Les remise a jour du software de la console sobliges surywww.rvetec.comet peuvent
également étre obtenus chez votre distributeutinzibi

La console est updatée en la connectant & un PIé part USB. Pour cela, il faut avoir:

* PC 486 (minimum) avec WIN-XP (VISTA non certifié€a jour).
* Un cable USB type AB (male)

* Le software a jour

* Ledriver LT USB pour Piccolo ou Piccolo Sc#nsb.sys

Procédé de mise a jour: _—
* Ala premiere connexion d’'une Piccolo ou Piccolarsa un PC,
Windows démarre le procédé d’installation pour cevel appareil USB. A
C’est alors le moment d’indiquer & Windows ou eddriver Piccolo fourni par LT (Itusb inf
& ltusb.sys a partir du dossier appropié sous UsigDy.

IMPORTANT : Faire l'installation du driver a ce moment, sintendriver ne sera pas
installé correctement. Pour résoudre tout probldtimstallation, lire comment désinstaller
ce driver manuellement dans le document attackb.tlht, ou si votre PC a Windows XP,
exécuter (en tant qu’administrateur) le programreadltUsbDriver.exe, dans le dossier de
'UsbDriver.

Found New Hardware Wizard Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Windows will search for curent and updated software by
looking on your computer, on the hardware installation CD. or on
the Windows Update Web site (with your permission).

Read our privacy policy

This wizard helps you install software for:
PiccoloScan USB

'\'_) If your hardware came with an installation CD

Window: Window:
Can Windows connect to Windows Update to search for <2 orfl disk. i it now.

software?

() Yes. this time only

() Yes, now and every time | connect a device What do you wart the wizard to do?

() Install the software automatically (Recommended)
(®iinstall from = list or specific location [Advanced)

Click Next to cortinue Click Mext to continue.

[ <Book [ Net> | [ Cancel

» Avec la Piccolo connectée au PC: exécutez l'irediath du software Piccolo (&
Periphériques) a partir du PC et en suivant lgsuasons. (File/Update Console).

* Dans certaines versions, un update du Vinculumrsgzassaire, ce processus doit étre fait
en utilisant la commande File/Update Vinculum byBJStick, en suivant les instructions
sur I'écran.
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41. APENDIX

41.1. APROPOS DES TABLEAUX DE DONNEES

Certains écrans de travail sont des tableaux deédsn
Patch des circuits, patch des fixtures or écrammgte:[CUE] [CUE], [GROUP] [GROUP], etc.

En ce qui concerne ces écrans:

TOUCHES FLECHES

Chaque ligne horizontale contient les données d’'uélément
Passez d'un élément a l'autre (ligne jaune) en yapusur fN ou [V]
Changez de cellule sur la ligne (cellule rougeaepuyant sur$] ou
[<]

Dans le software OLE utilisez la souris pour sébacter les cellules
sur I'écran.

“‘CHERCHER UN
ELEMENT"

Les éléments sont classes par numéros; ce numér@apait a
gauche du tableau, sur fond gris, et ne peut étrdnangé.
Utilisez une de ces cellules pour chercher un één@u entrez le
numero recherché et appuyez [sti] pour sauter sur I'élément.

“‘EDITER”

Chaque valeur est entrée ou changée en utilisanslealeurs
numeriques, excepteé le texte, qui en utilisant ldavier numeérique
comme un clavier alphabétique permet d’éditer le tete comme
avec un téléphone mobil

Sur la cellule active (en rouge) entrez la donnéditer[#] et appuyez
Sur[ENTER] ou sur une fleche pour valider.

“‘SELECTIONNER”

Certaines cellules ont une fenétué guide dans l'utilisation de la
cellule... dans ce cas, il est possible d’entremlméro index de
I'option ou d'utiliser 'encoder: Tournez I'encodpour sélectionner
I'option souhaitée et appuyez sur I'encoder potivac!|’option:
Encoder  [Encoder]

[DELETE]

Est utilisée pour effacer la donnée d’'une cellélecionnée (en
rouge)... une fois la donnée effacée, certainesleslkeront vides,
d’autres retrouveront leur valeur par défaut (dépduntype de cellule

[INSERT]

Travaille de facon différente en fonction du tymeaellule...
normalemement elle est utilisée pour éditer daorslie, copier ou
incrémenter une donnée d’'une méme cellule a phuire cellule
sélectionnée précédement. Utile dans le patchixteseds et lors de
I'édition des pas d’effets, etc.

[OPTIONS]

Lorsque le tableau est activé, cette touche pedmégsculer entre les

options générales et le tableau.

D

[EXIT]

Ferme le tableau... ne pas oublier d’appuye{ENTER] pour
valider le derniere cellule avant de fermer leaahl
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41.2. LES FENETRES OPTION

La Piccolo a des listes d’options ou fenétres qut steractives qui guident I'utilisateur lors lde
sélection des commandes. Les fenétres optionserttes ave[5-B][PARAM, [LOAD] ,

[2-B]SHAPE, etc.

Pour sélectionner I'option souhaitée, il est pdssitutiliser une des méthodes suivantes:

Sélection Numérique

Sélectionnez les options soédsmien entrant leur numéro
index:[#][ENTER]
Parfois, I'appui SUTENTER] n’est pas nécessaire. Dans ce ¢
la fenétre est fermée dés I'appui sur le premigit.di

as,

Sélection avec la souris (OLE)

Dans le softwareE@Ilest possible de sélectionner I'option
souhaitée d’un click de souris.

Sélection avec I'encoder

TournEncoderd, pour sélectionner 'option désirée et
appuyez sufencoder] ou[ENTER]

Sélection par touche de fonctig
originale (LOAD] & [2-
B]SHAPE)

rPour les fenétrgb OAD] et[2-B]SHAPE seulement, il est
possible d’appuyer a nouveau sur la touche origipalr
sélectionner l'option suivante

Pour fermer ces fenétres, il est nécessaire dedaie sélection ou d’appuyer $Gi .

Nota:

Les options en caracteres gris ne peuvent étretedinées (sur I'afficheur, elles apparaissent

précédées du symbole”)

Pour les fenétrg OAD] ou[F-2]SHAPE, I'option en caractere jaune (sur le moniteur) est
I'option sélectionnée (appuyez §ENTER] ou continuez avec les commandes si I'option est
sélectionnée), le curseur vert est la pré-sélectiomst contrélé en utilisant 'encoder.

Pour la fenétrgs-B] PARAM, les options en jaune (sur le moniteur seulensont) des
commandes spéciales pour 'lgnition et le Contadille curseur vert est la préselection qui est

contrblée en utilisant 'encoder.

Sur I'afficheur, pour ces fenétres, il est seulehparssible de voir la pré-sélection.

41.3. CIRCUITS & FIXTURES SUR SCENE...

Source Sur le moniteur Sur l'afficheur

Edition (potentiomeétres ou | Rouge & rouge clair pour les | E* & Em pour les actifs
clavier) actifs

Circuits en mod&ANUAL Magenta ma

Sous-maitres Jaune Sm

Inhibé Noir Niveau sur fond inversé
X1 (Crossfader) Cyan x1

X2 (Crossfader) Cyan clair X2

www.rvetec.com



