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Permission vous est donnée de distribuer et modifier des copies de ce manuel tant que cette note ainsi que le
nom de l'auteur principal apparaissent clairement et tant que la licence GNU FDL est respectée.

Chapitre 1 : Téléchargement de Scribus

Pour étre pleinement fonctionnel, Scribus nécessite 1'installation préalable de Ghostcript. Disposer du
logiciel de retouche photo « The Gimp » (logiciel libre et gratuit) est également un plus (mais pas
indispensable).

Ghostscript

Téléchargez la derniere version stable sur le site http://www.ghostscript.com et double-cliquez sur le
« .exe ». Conservez les options d'installation par défaut.
Redémarrez la machine.

Scribus

Téléchargez la derniere version stable de Scribus sur le site officiel http://www.scribus.net
Conservez les options d'installation par défaut. Décochez, a la fin, le bouton « Lancer Scribus ».
Redémarrez la machine.

Chapitre 2 : Principes de base

Le principe de fonctionnement d'un logiciel de PAO

Nous pourrions synthétiser ce principe en disant :

« Un logiciel de PAO sert essentiellement a créer la maquette d'un document »

Vous travaillez donc sur l'aspect « mise en page » et tout ce qui est textes, images... est, en quelque
sorte, « annexe » et ne vient que « remplir les espaces vides » prévus a cet effet.

Il faut étre conscient, dés le départ, du résultat désiré : « Quel format* de sortie ? », « Comment
sera disposé le texte ? », « Ou seront placées les images ? », « Quel emplacement pour mes
tableaux ? », « Quel résultat est-ce que je souhaite a l'impression ? »...

> Il est indispensable de penser sa mise en page « sur papier » avant de se mettre au travail.

> Il convient de préparer les graphismes devant étre insérés dans le document : leur résolution*®
doit étre €levée (minimum 300dpi, mais une valeur de 600dpi est préférable), sinon la qualité ne
sera pas au rendez-vous lors de l'impression (qui se fera bien souvent chez un imprimeur
professionnel).


http://www.ghostscript.com/
http://www.scribus.net/
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Quand au format, préférez le « .tiff » ou le « .png » (images matricielles) et le « .svg » ou le
« .eps » (images vectorielles), méme si Scribus accepte d'autres formats.

> Les textes seront rédigés et sauvegardés au format « .txt ». L'éditeur intégré a Scribus permettra
une mise en forme par la suite.

Scribus et le travail collaboratif
> Une gestion multi-rédacteurs : plusieurs personnes ont la possibilité de rédiger des articles, de
préparer des photos. Tous ces éléments seront placés dans les dossiers adéquat (voir point
suivant) avant leur utilisation dans Scribus.
> Une collaboration efficace avec les imprimeurs : les textes sont positionnés avec grande
précision, mais en outre le logiciel gére les couleurs en quadrichromie, ce qui est trés apprécié
des imprimeurs.

Scribus permet également de créer des couleurs en quadrichromie.

Structurez vos projets

Facilitez-vous la tiche ! Il est vivement conseill¢ de créer, sur votre disque dur, un dossier par projet.
Ce dossier sera a son tour divisé en trois sous-dossiers : « Textes », « Images » et « Final ».

+ | Projets_Scribus
Calendrier_2006

=

+ ' Journal_Ecole
! Final
- Images
- Textes

1 Magazine_Associakion
Tous les textes préalablement encodés, toutes les images seront placées dans les répertoires adéquat.

Ainsi, puisque tout est centralisé, l'import de données dans Scribus en sera grandement facilité (on sait
exactement ou chercher textes et images). Le sous-dossier « Final » servira a enregistrer votre
document final, mais également vos modeles de document.

Sauvegardez vos données

Cette arborescence offre un autre avantage : une sauvegarde simple et efficace de vos projets. En effet,
inutile de parcourir son disque dur a la recherche d'informations éparpillées, il suffit de sauvegarder le
dossier correspondant a votre projet pour ne rien perdre.
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Chapitre 5 : Les outils et les principaux raccourcis-
clavier de Scribus

Voici les barres d'outils telles qu'elles se présentent au démarrage de Scribus :

AL ¢ D |FABED- O /Y LALLM \ /|8 -

Nous allons maintenant détailler un peu plus celles-ci. Notez bien que ne figurent ici que les principaux
raccourcis-clavier (ceux proposés par défaut avec le programme, mais ils sont tous configurables via le
menu « Edition | Préférences ») liés a ces outils. D'autres raccourcis trés pratiques sont mentionnés en
annexe 4.

La barre « Fichier »

Outil Légende Raccourci-clavier
Nouveau Ctrl+N

—y Ouvrir Ctrl+O

= Enregistrer Ctrl+S

@ Fermer Ctrl+W

=) Imprimer Ctrl+P

|§ Vérificateur /

\él‘ Enregistrer en PDF /

Tableau 1.: La barre « Fichier »



Manuel Scribus

5/32

La barre « Modifier »

Outil Légende Raccourci-clavier
@ - Annuler Ctrl+Z
= Rétablir Ctrl+MAJ+Z
65 Couper Ctrl+X
Copier Ctrl+C
i Coller Ctrl+V
Tableau 2.: La barre « Modifier »
La barre « Outils »
Outil Légende Raccourci-clavier
k Sélectionner un objet C
E Insérer un cadre de texte T
Insérer un cadre d'image I
Insérer un tableau A
] - Insérer une forme S
7 - Insérer un polygone P
e Insérer un filet L
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Outil Légende Raccourci-clavier
% Insérer une courbe de Bézier B
[ Dessiner une ligne a main levée |F
@ Rotation de I'objet R
Q Agrandissement (clic gauche) ou|Z

réduction (clic droit)

>

i

Editer le contenu du cadre

A Modifier le texte avec l'éditeur|Ctrl+Y
interne
5= Lier les cadres de texte N
TE Délier les cadres de texte U
Mesurer /
\ Copier les propriétés de 1'objet |/
V4 Pipette a couleurs Y
Tableau 3.: La barre « Outils »
La barre « Outils PDF »
Outil Légende Raccourci-clavier
lok] - Insérer un champ /
Insérer une annotation /

POF *

Tableau 4.: La barre « Outils PDF »
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Le développement de I'outil « Insérer une forme »

Le développement de I'outil « Insérer un polygone »

o < [@ Proprietes dupolygone [0 1%
L_Foniciés ]

Mambre de cabés :

F atation ; 1

Le développement de I'outil « Insérer un champ »

Bl

B outon

Champ de texte
=l Caze & cocher
E tenu déroulant

Eﬂ Ligte
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Le développement de I'outil « Insérer une annotation »

La barre du bas

m |i| 10000 % :¢:I'=T"«b 1:1 L'*QZ'. [ E=T | |i| B | Foxd I.-:'||.-|i|

Le fenétre « Propriétés »

Cette fenétre est trées importante et tres utile car elle regroupe une multitude de fonctions
indispensables. Elle est subdivisée en différents « étages » que nous allons détailler ci-dessous. Les
¢léments sont 1égendés de gauche a droite et de haut en bas.

Froprietes D
b
Faorme [5]

Texte

Image

Filet

Couleurs
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Etage Légende

K. Z «  Nom de l'objet sélectionné
AC +  Position x du cadre

Textel +  Position y du cadre
_ Géomahis « Largeur du cadre
. a00p & «  Hauteur du caQre .

= - Angle de rotation a appliquer au cadre

i 55.00 pt 1 «  Point de référence pour la géométrie
Largeur ; 164.00pt & - Disposition au-dessus
Hauteur - 240.00 ot [ % * Mettre devant

AR P +  Retourner horizontalement
Riotation : 0.00 - +  Verrouiller (ou non) l'objet

(@) . errrou.il'ler (ou non) les dimensions de 1'objet
Faint de référence ; I 8 I « Disposition au-dessous
(i ) «  Mettre au fonq

Dicoosii «  Retourner verticalement
Pk «  Autoriser (ou non) I'im ion de 1'obj
EI EI pression de l'objet

0

[~

Forme (S ~
3 Drme_[ ] u +  Choix de la forme
S «  Modifier la forme choisie (voir case suivante)
| Modifier la forme... «  Arrondir les angles
Angles 0.0 o — «  Nombre de colonnes
arrandis : P = - Espacement entre les colonnes
_Distance au teste « Distance au texte depuis le haut du cadre
Mombre de colonnes : 1 = « Distance au texte depuis le bas du cadre
G outtisne ooopt A . D%stance au texte depu%s la gau'che du cadre
Haut : 1.00 o o - Distance au texte depuis la droite du cadre
- ' 1.EIIZI ::: v «  Modifier les paramétres de tabulation du cadre de texte
e Dt :": « Habiller (ou non) le cadre
Gauche: 100pt - Habiller selon le cadre
Crraite : 1o0pt +  Habiller selon 1'objet
| Tabulations... |
~ [+] Hakillage
[ Utilizer lez limites du cadre
[] Utilizer la ligne de corbaur H
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Etage Légende

- Police

- Style de police

«  Corps du texte

« Décalage des caractéres par rapport a la ligne de base
- Espacement entre les lignes

- Espacement entre les lettres

Tese «  Mise a I'échelle de la largeur des caracteres
Times Nev Froman |i| «  Mise a I'échelle de la hauteur des caractéres
Reqular O +  Couleur des contours du texte
= « Saturation de la couleur des contours de texte
A 1zopt @ FT 00x 3 «  Couleur des caractéres
I 44p ® (JE n0% & . Satur-a‘uc,)n de la couleur des couleurs de texte
«  Souligné
T 100x & IT 1000% & - Mots soulignés
« Indice
«| . 2
[ ek [F] 100 . Exposant
@ Moieck 5] ™ q00x - Majuscules
- Petites capitales
L¥[x[¥[k]x[ela|s]s . Bamé
%%%% +  Plan du document
. «  Ombré
atyle Aucun shle

Ecriture de droite & gauche

- Alignement gauche

« Alignement centré

« Alignement droit

« Alignement justifié

- Alignement justifié forcé

+  Choix du style

«  Choix de la langue pour la césure

.angue ;| Francaiz

[ [

Image

: _ « Autoriser I'image a des dimensions autres que celles du
(®) Mize & I'échelle libre

cadre
o 0.00 pt «  Décalage de I'image par rapport au cadre — x
- 0.00 p . Déc?llage Qe l'image par .rapport au qadre -y
- Redimensionnement horizontal de I'image
Echele horizantale 100.0 % « Redimensionnement vertical de 1'image
Echells verticals 100.0 % «  Résolution horizontale actuelle
«  Résolution verticale actuelle
Résalution horizantale actuelle : (720 «  Mettre l'image aux dimensions du cadre
Resolution verticale actusle - 720 - Utiliser les proportions de 1'image plutét que celles du
cadre

() Mettre limage aux dimenzsions du cadre

Froportionnel
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Etage Légende
Pl | +  Point de référence pour le trait
Paint de référence : | Point de départ |i| «  Choix du type de filet
Type de filet : %] +  Choix d'une fléche de début
+  Choix d'une fléche de fin
Fleche de debut : Fleche de fin : . Epaisseur du trait
= = «  Types d'angles entre les filets
ﬁu'_:une [ £uicune ||L! «  Terminaisons des filets
Epaisseur 1.0pt i - Style pour les filets
Angles : (B Pointuz 7]
Terminaizons : @ Plates 7]
Aucun style |
Coul .
OUIEUTE - : || «  Modifier la couleur des filets
L m Teinte : 100 % jyy «  Modifier la couleur de fond

Opacité : 100 % 4! «  Saturation de la couleur
N L «  Transparence de la couleur
«  Méthode de remplissage par dégradé ou non
«  Choix de la couleur

AliceBlue
Antigueisthite
Antigusisthitel
Antigueisthites
Antigueis'hite
Antigueis'hited
Aquamarine
Arnamarine

Tableau 5.: La fenétre « Propriétés »

Détail de l'étage « Forme » | Tabulations :

P -~

a EES!IDH HES !EEUIE!IDHS HE
Gauche ILIHll:llIIIIIIII|-III:":IIIIIIIII|2|I:":IIIIIIIII|3II:":IIIIIIIIIH

Posiion: 00pt |1 Points de conduite 1 Aucune [¥] | Tout effacer

Annuler
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Chapitre 6 : Activités pas-a-pas

Scribus regorge de possibilités, mais nous n'en découvrirons qu'une partic a l'aide ces pas-a-pas.
Néanmoins, vous aurez acquis de bonnes bases qui vous permettront de poursuivre votre apprentissage
en autodidacte.

Note :
« Lorsque je demande de cliquer sur un bouton, celui-ci ne sera pas forcément explicité car il
vous suffit de jeter un oeil aux tableaux des pages précédentes pour le retrouver.
« N'hésitez jamais a utiliser les raccourcis-clavier. Cela peut sembler rébarbatif, mais une fois
ceux-ci acquis, vous gagnerez un temps appréciable lors de la réalisation de vos travaux.

ActiviTE N°1 : LE JOURNAL

Nous allons élaborer un journal basique ayant les caractéristiques suivantes :
> recto-verso
format lettre
portrait (a la francaise™)
deux pages
la premiére page est une page de droite (Scribus intégre cette fonction qui facilite la reliure d'un
document)
marge intérieure de 60pts™
> marges extérieures, hautes et basses de 40pts

>
>
>
>

\4

Celui-ci comprendra :
> Un titre
Un logo
Une numeérotation des pages
Un éditorial
Un sommaire
Des photographies et/ou des images
Une banniere de publicité

YV V.V V V V

Du point de vue du contenu, nous y placerons divers articles rédigés en « faux texte » : le fameux
« Lorem Ipsum* », mais aussi des faux textes en allemand, italien... disponibles dans Scribus.

Un jeu de « Sudoku* » (puisque c'est la grande mode du moment) y trouvera également sa place.

La banni¢re de publicité servira a afficher 'URL d'un site Internet.

Deux pages, cela peut paraitre peu, mais cela sera amplement suffisant pour illustrer notre propos.
Libre a vous de rajouter d'autres pages par la suite (cette fonction d'ajout de pages est d'ailleurs intégrée
a Scribus).
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Le « plan-papier » du journal

Votre toute premicre tache consiste a exécuter ce plan sur feuille de papier. C'est lui qui vous servira de
référence pour la suite de votre travail.

La suite de mon propos est basée sur mon plan-papier (vous en trouverez un exemplaire au format A4
en annexe 1). Je vais donc vous demander de vous y référer pour les dimensions... que je ne préciserai
pas par la suite.

Créer un nouveau document

Par défaut, Scribus offre la fenétre « Nouveau document » au démarrage (si non, cliquez simplement
sur le bouton « Nouveau »). Nous vous la montrons ici avec nos options déja sélectionnées :

% Mouveau document

Diocument Layout Fomat de |a page Opticeis
A Taile: w|  Mombes d pages ] -
D Orientation : Potiait [4 la francaise] LUrité pai défaut : | Porks pi) b
Page simple
= Ty Lagew ; B1200pt 3 Houlews: 75200@ 3
h:L-' Marges
Pages en regas
a-ge-h L Foumats présdéfinis ; Bacune
L[j ik 000 @ s [ Cadies de teste: automatiques
3 wolets Dorcite: : 40,00 pt = Hanibre de
'la ETH A0.00 p v 11,00 ot
. Bas: A0.00 pt -

La premiine page est:

Marge: da fimprimante

[ o [ A

Choisissez les options comme illustré ci-dessus et cliquez sur « OK ». Voici (page suivante) a quoi
devrait ressembler votre écran.

Notes :

«  Observez la marge' intérieure plus grande que l'extérieure pour la premiére page et inversement
dans la seconde : ceci est trés pratique pour relier les feuilles aprés impression.

« Il ne faut donc pas oublier de spécifier que la premiere page est une page de droite, sinon la
reliure ne correspondrait plus.

1 Les marges sont tracées en bleu.
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Premiere page Seconde page
(donc page de droite) (donc page de gauche)
O/ LA M X B - | JIQ%}HQ‘H@’\*\."-B..DO/\i

Lt Al
e

Tableau 6.: Pages de droite et de gauche

Les fléches du bas vous permettent de naviguer dans votre document page par page ou de vous rendre
d'un clic a la premiére ou a la derniére page :

| | 1=r2 mmlﬂ

Ajouter des cadres de texte et d'images

Voici les différents cadres textes que nous allons ajouter au document :
v Le titre

Le sous-titre

L'éditorial

Les colonnes articles

Le sommaire (voir aussi les « liens » ci-dessous)

La banniére de publicité

R R R <

Voici les différents cadres images que nous allons ajouter au document :
v Lelogo
v Les photos illustratrices des articles
v Le jeu de Sudoku

La procédure est identique pour ces deux fonctions. Il suffit juste de cliquer le bouton adéquat dans la
barre d'outils. La différence qui se marquera visuellement pour vous est la croix qui se place dans un
cadre d'image (cela évite de le confondre avec un cadre de texte).

N'hésitez pas a régler le zoom afin de bien visualiser la page dans son entierté :
00 % [ES N

- IKI..T"_-l

Cliquez sur le bouton « Insérer un cadre de texte » et cliquez/déplacez pour tracer votre cadre de titre.
Aidez-vous des positions « x » et « y » qui s'affichent dans le bas de la page :
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|| IK-PDs:l 438.57 pt |Y-F'u:us:| 120.00 pt

Notez que vous disposez d'un autre outil qui peut s'avérer fort utile : la grille. Activez-la via le menu
« Affichage | Afficher la Grille » :

Procédez de méme pour les cadres de texte du sous-titre, de 1'éditorial, des articles, du sommaire et de
la banniére (référez-vous au plan-papier pour les dimensions).

Enfin ajoutez les cadres d'image pour le logo, les photographies prévues et le jeu de Sudoku.

Votre gabarit est maintenant terminé.

Sauvegardez votre travail régulierement

Il est une regle fondamentale en informatique qui s'applique parfaitement a Scribus :

Document Enregistré = Document Sauvé

En effet, toutes les informations entrées via le clavier ou la souris ne sont stockées que dans la mémoire
vive de l'ordinateur. Celle-ci offre la particularit¢ de « se vider » lors de l'extinction (volontaire,
accidentelle ou malveillante) de la machine.

Dés lors, tout ce qui n'aurait pas été sauvegardé « officiellement » serait irrémédiablement perdu
(imaginez un document d'une vingtaine de pages dont vous venez de terminer la réalisation, mais que
vous n'avez pas une seule fois enregistré... Survient alors une panne de courant...

« Ciel | Une panne de courant ! Et moi qui n'ai pas enregistré mon travail ! »

Faites donc un simple « Fichier | Enregistrer sous... » pour une premiere sauvegarde. Par la suite, il
vous suffira de cliquer sur l'icone représentant une disquette pour enregistrer les modifications... Bref,
la procédure de travail habituelle... ou qui devrait 1'étre !!!
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Ajouter la numérotation automatique des pages

Il convient de placer un cadre de texte, de le sélectionner pour I'écriture (double clic dessus, le curseur
doit y clignoter) et d'activer le menu « Insérer | Caractére spécial | Numéro de page ».

Note :
- La procédure est semblable pour insérer des marques de copyright, des traits d'union
insécables...

Huméro de page Chrl+&k+k ajuzcule+F

-

Ponctuation

Trait d'union conditionnel  Chil+d ajuzcule+-

Espaces et sauts - Trait d'union insécable k-

[nzérer un fauy texte Copyright

b arque dépozée enreqgiztrés
kMarque dépozée
Puce

Tiret long

Tiret court

Tiret

Tiret de citation

Enregistrer le document comme modéle

Maintenant que votre gabarit est terminé et enregistré, nous allons le renseigner comme modele* pour
Scribus. Ainsi, il pourra resservir par la suite.

Activez le menu « Fichier | Enregistrer sous... » :

Sélectionnez ensuite le dossier de destination et cliquez sur « OK » . Le chemin du dossier de
destination devrait correspondre a celui-ci :
C:/Documents and Settings/user/.scribus/templates/
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Regarder dans: 3 C:/Dacuments and Settinga!user!.Scribux.ftemplatem‘m = ﬁ(
o

Type: Dozziers E E

Comprimer | fichier

[7] Inclure les polices

Inutile d'indiquer autre chose pour le moment.
Une boite de dialogue s'ouvre alors vous demandant de renseigner le nom choisi pour le modele
(prenez un nom suffisamment explicite) et cliquez sur « OK » :

Voila, votre modéle est créé et placé dans le répertoire adéquat. Pour le réutiliser, il vous suffira
d'activer le menu « Fichier | Nouveau d'apres modele... » :

Edition Style Ohjet Insérer Page Affichag

| Mouveau Ctrl+H

Mouveaw d'aprés mo Chrl+é b+

o Mvrie el

Une fenétre montrant tous les modeles déja existant s'ouvre alors. Il ne reste plus qu'a sélectionner le
modele désiré (ici « journal manuel ») et a cliquer sur « OK ».
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B HDUUE&U Hapres ITIDHE'E H E

Tout

Brochures

Lettres dinfarmation
Modéles personnels
Prézentationz PDF

Notes :

=5

Mewsletter_1

s
e

Mewsletter_2  ScPresentation  TestBased

Hom

journal_manuel

Format de la page
A4, portrait [& la frangaize]
Couleurs

Description
Utilization

Reéalisé avec
Serbus 1.3.2

D ate
2006-02-15
Auteur

«  Le menu « Fichier | Réglages du document » permet de donner des informations relatives a

votre modele.

« Une fois le modéle ouvert, effectuez directement un « Enregistrer sous... » afin de préserver
l'original de toute modification.

Constituer une bibliothéque d'éléments réutilisables : I'album

Une autre possibilité trés intéressante consiste a sauvegarder des portions de son travail dans l'album

intégré a Scribus.

Ainsi, si vous avez créé¢ votre titre et que vous souhaitez en disposer tout le temps (sans devoir le
reconstruire, ou sans devoir ouvrir un modéle de document complet), il vous suffira de l'inclure dans
l'album par un clic droit sur le cadre souhaité suivi du choix « Inclure dans I'album ».

Donnez un nom explicite et cliquez sur « OK » :

=

a !DLWE"E EHEI‘EE H E

-

Marn :  Titre_Joumal

k. Annuler

by

L'album est complété de votre modele. Vous pouvez voir le contenu de I'album en activant « Fenétres |
Album » (ici, trois éléments y sont présents) :
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YTy U|

Fichier Préwvizualization

Logo 1 Tableaw 1 (Tite

Pour utiliser des ¢éléments de 'album, effectuez un simple cliquer/déplacer depuis la fenétre album vers
votre page Scribus.

Insérer les différents textes, images... dans le document

Pour illustrer notre exemple, nous allons insérer des faux textes (pour bien visualiser les choses, nous
utiliserons le classique « Lorem Ipsum », mais aussi des faux textes allemands, italiens, russes...).

Commencons par le second cadre :

Cliquez droit dans le cadre et choisissez « Insérer un faux texte ». Choisissez ici le « Russian », et le
nombre de paragraphe (nous en avons sélectionnés 3).

Comme nous ne disposons pas d'assez de place dans le premier cadre, nous allons établir un chainage
vers un autre cadre afin que le texte s'y poursuive (l'explication détaillée vous est donnée au point
suivant) : créez donc un chainage vers le second cadre de la deuxiéme page.

Procédez de méme pour les autres articles (en chainant si nécessaire).
Placez les images d'un clic droit | Importer une image.

Enfin, il vous reste la possibilité d'écrire directement un texte : double-cliquez dans le cadre texte désiré
et encodez votre texte (mais ce n'est pas la fagon la plus heureuse de travailler).

La mise en forme est expliquée plus loin.

Le chainage des blocs de texte

Le chainage est une fonction vraiment trés pratique qui permet de lier plusieurs cadres de texte. Ainsi,
un texte importé dans un cadre et qui ne rentre pas enticrement dans celui-ci se poursuivra
automatiquement dans le second cadre li¢, puis dans le suivant... Trés pratique lorsqu'on veut
poursuivre un article a la page suivante, par exemple.
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Pour lier deux cadres, sélectionner le premier, cliquer sur l'outil de chainage pour l'activer et cliquer
avec celui-ci sur le second cadre.

Voici un apercu du résultat obtenu. Les cadres chainés apparaissent maintenant bordés de rouge :

Lorem ipsum dolor =it
amet, consectetusr
adipiscing elit. Ut a sapien.
Aliquam aliquet purus
molestie dolor. Integer quis
eros ut erat posuere
dictum. Curabitur
dignissim. Integer orci. telit.
Fusce vulputate lacus at |
ipsuin. Quisque in libero
nec mi laoreet volutpat,
Aliquam eros pede,
scelerisque quis, LS

Tl ut mauris. Curabitur E
(adipiscing, mauris non

E'Lli.L‘]I.I m aliquam, arcu risus i
tapibus diam, nec |
Mollicitudin quam erat quis ®
iligu la. Aenean massa i
nulla, volutpat e, |
jaccumsan et, fringilla eget, |
todio, Mulla placerat porta
{justo, Nulla vitae tarpis.

| T | T W

Note :
«  Vous pouvez choisir de visualiser les fleches via « Affichage | Afficher les liens entre cadres »

Nous allons lier le cadre du premier article de notre journal avec le second cadre de la seconde page.

Mettre en forme le texte

Cliquez droit sur le texte et choisissez « Modifier le texte ». Celui-ci apparait maintenant dans 1'éditeur
interne de Scribus.

Les outils présents sont classiques (police, taille, alignement...), mais nous notons la présence d'outils
plus « typique » au monde de la mise en page. Ainsi, nous trouverons des outils de :

mise a échelle de la hauteur des caractéres,

mise a échelle de la largeur des caracteéres,

réglage de l'espacement des caracteéres

choix de la couleur des textes,

choix de la couleur des contours de texte

R R R |

Scribus offre, en outre, une gestion des styles (nous en reparlons plus loin).

Notes :

« La coche verte permet de valider des changements.

« Les changements apportés ne sont pas tous visibles directement dans 1'éditeur... Est-ce un
probléme du logiciel ? Je ne sais pas encore.

- Le bouton rouge permet de quitter 1'éditeur sans appliquer les modifications.

« Le bas de la fenétre donne de précieux renseignements tels le nombre de mots, le nombre de
paragraphes, le nombre de lettres et d'espaces... pour le paragraphe courant (celui dans lequel
clignote le curseur), mais aussi pour I'ensemble du texte.
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[ 5]

5 Editeur interne - Texte3 Fq F1 E1

Fichier Edition Configuration

IERERET A oJOF Js:

| Times New Roman Regular [#]120pt BT 1000% 31T 100.0 %3]

| B[] fuer v 21| R FIK [« [R]TSIAY 0% =

| L ek (1100 % | @ Il Blued %7 100%

Aucun style Editorial...

Aucun style

Aucur style (e (= ke e eI ST T, conzectetuer adipizcing elit. U a zapien. Aliquam aliquet puruz molestie dolor,

Integer quis eros ut erat poguere dictum. Curabitur dignigsim, Integer orci. Fusce wulputate lacus at ipsum.
[uizgque in ibero nec mi laoreet wolutpat,

Aucun style
Aucur style MHam condimentum,. Mulla uk mauriz. Curabitur adipizcing, mauns non dictum aliquan, arcu rizuz dapibus
diam, nec sollicitudin quam erat quiz ligula. Aenean mazsa nulla, volutpat eu, accumsan et, fringilla eget,
odio.
Aucun style
Aucun shyle Praezent lacuz Vivamus neque velit, omare witae, tempor wvel, ultices et, wisi.
Avcun style
[Aucun sty | Cicdron [
Paragraphe courant ; Total ;
btz ; 9 Lettres et ezpaces ; 260 FParagraphes: 9 Maots: 34 Lettres et espaces: 582 | g

Utiliser le styles de texte

Les styles vous permettent d'automatiser la mise en forme de vos textes.

> Activez le menu « Edition | Styles de paragraphes »

> Dans la fenétre qui s'ouvre, choisissez « Nouveau »

Effectuez vos choix dans la fenétre « Edition du style » et surtout donnez un nom explicite a
votre nouveau style. En effet, votre style sera sauvegardé et sera donc réutilisable dans d'autres
documents... autant lui donner un nom qui rappellera son action.

Cliquez sur « OK »

Votre style apparait maintenant dans la fenétre « Edition des styles de filets ».

Validez par « Enregistrer » puis « OK »

Votre style est disponible : cliquez dessus pour l'appliquer au texte ou au cadre sélectionné.

\4

YV V V V

Style

Aucun shyle

=LK 1=}

Langue : ; =
Titre1_Calanne_Jaournal
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& Edition du style mﬁ
Mom
Titre1_Calonne_Journal
—Caractére spécial % ~Diztances
Times New Raman 1| 4 tesp B AT o0z 3 AN ooz 3
Bold il
™ oopt = 19] oope =
T 1aop 2] T tmox  FIT 100x 3
ER[=[*TK[x[&[a[s] ;
EEEEE [ =
Ligres : 2 e2
Blued 1™ gy
& u ] Distance au tete ; 0.0 pt =
{_ EE=ck = ™ 00
— T abuilations et retrait
: I J
Drote IL|+{D||||L|||||1I|:":I|||||||||2|DEI|||||||||3I|:ID|||||||_I|4|E":I|||||||||‘H
Position : | 390.0pt & Points de conduite : | Aucune 7] 7= 00pe & +E nope A
Apergu des styles de paragraphe

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus molestie
dolor. Integer gquis eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim. Integer orci. Fusce vulputate lacus
at ipsum. Quisque in libere nec mi laoreet volutpat. Aliguam eros pede, scelerisque quis, tristique cursus,
placerat convallis, velit. Nam condimentum. Nulla ut mauris. Curabitur adipiscing, mauris non dictum al-
iquam, arcu risus dapibus diam, nec sollicitudin quam erat guis ligula. Aenean massa nulla, volutpat eu,
accumsan et, fringilla eget, odio. Nulla placerat porta justo. Nulla vitae turpis. Praesent lacus.Quisque
lobortis enismod metus. Nam ante. Nulla fermentum, risus non pulvinar porttitor, enim pede egestas -
nibh, sit amet posuere metus tortor id enim. Donee at sem. Vestibulum in lectus ut diam lacinia lacinia.
Maecenas sit amet nulla. Suspendisse vel dolor. Nune hendrerit elit vitae quam. In nonummy velit nec lor-
em. Etiam rhoncus felis a turpis. Aliquam vel nulla. Ut nonummy, nisl non sodales iaculis, mi tellus vive-
rra diam, eget enismod dui turpis at mi. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra,
per inceptos hymenaeos. Vestibulum nec quam ac lectus sagittis tincidunt.

ok | | Annuler

Encadrer un texte

Pour placer une bordure a un cadre, deux possibilités s'offrent a vous :

1. Travailler « a la main » :

\4

Sélectionnez le cadre d'un simple clic

Cliquez droit sur celui-ci et choisissez « Propriétés »

> Activez 1'étage « Filet» et effectuez vos choix pour l'encadrement (épaisseur, angles,
terminaisons...). Vous devez juste faire attention a ce que « Aucun style » soit sélectionné.
Rendez-vous alors a I'étage « Couleur » et cliquez sur le petit crayon.

> Il ne vous reste qu'a choisir la couleur de votre filet (donc de votre cadre) et le tour est joué.

A4

A4

Coulevrs

EEE'
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2. Utiliser les styles :

> Activez le menu « Edition | Styles de filets »

Dans la fenétre qui s'ouvre, choisissez « Nouveau »

Effectuez vos choix dans la fenétre « Edition du style » et surtout donnez un nom explicite a
votre nouveau style. En effet, votre style sera sauvegardé et sera donc réutilisable dans d'autres
documents... autant lui donner un nom qui rappellera son action.

Cliquez sur « OK »

Votre style apparait maintenant dans la fenétre « Edition des styles de filets ».

Validez par « Enregistrer » puis « OK »

Votre style est disponible : cliquez dessus pour l'appliquer au cadre sélectionné.

Y VYV

YV V V V

Faint de référence : | Point de départ |i|

B

Type de filet :

Cadre_Zpts_tirets M
8

Fléche de début ; Fleche de fin

@ @ ALcLne |i| Aucune |i|

- 2 ot tirets E paiszewr : 1.0pt : :
Angles : @ Fointus 5]
Terminaizons : @l Plates i

Auacun style

—————10ChI
e — #]
i Plates i
(B Pairtus [#]
Epaizzeur ; 2.0pt e
Bk 3] 10% o
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L'habillage

Afin de créer un certaine harmonie, il est possible d'habiller un cadre (qu'il soit texte, image...) par un
texte qui va suivre son contour.

>

\4

>

>

Placez un cadre image dans le texte (option qui ne garantit pas une bonne lisibilité du texte) ou
placez un cadre image entre deux colonnes de texte

Cliquez droit sur I'image et choisissez « Propriétés »

Sélectionnez I'é¢tage « Formes »

Cochez la case « Habillage »

‘[+] Habillage
[ Utilizer lez limites du cadre

[ Utilizer la ligne de contaur

Si « Utiliser les limites du cadre » est coché, c'est le cadre lui-méme qui servira de contour pour
I'habillage.
Si « Utiliser la ligne de contour » est coché, c'est une ligne virtuelle qui servira de contour.

La ligne virtuelle permet de donner au cadre un habillage autre que le cadre lui-méme.
Cette ligne peut étre modifi¢e indépendamment du contour du cadre.

> Utilisez le bouton « Modifier la forme » de I'é¢tage « Formes » (fenétre « Propriétés »)

>
>

Dans la nouvelle fenétre qui apparait, testez les options proposées (elles sont nombreuses)
L'habillage suivra maintenant cette ligne virtuelle.

Ceci est un outil trés puissant qu'il convient de mieux connaitre.

- 1 mobiib okrym. Fuvpom
Paints = Tt LR AL I

o X S b i h
=] < [ 5
‘ il

=t e C]_b E h'-:ll ;nr'
QD ﬂ [1 i'-'tlﬁt ¢ Wz
¢ | ] #iiviz ;'-'m.'hrlr.'imin‘:
EIVED |0z = HII bidriv u'l;ru.r.:ﬁi viEe S

Diachep 2¢ lazupri hén

[] Coordonnées abzolues ; ] :
azp pise. Hata a vud zokic

" 100.00 pt &
120,00 pt [&!
[] Madifier le contour

_c

Hemize & 2er du camtour

Terminer
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Ajouter de nouvelles pages

Activez le menu « Page | Insérer » afin de rajouter une ou plusieurs pages a votre travail :

Inserer une(ces) page(s)
lafn 18]

MHarmal
Marmal

Portrait [& la fratgaize)

Exporter au format « .pdf »
11 suffit de cliquer sur l'icone d'export PDF :

Enregistrer en PIDF

prentiszage_Scribuz/Projete_Scribugdourmal_Ecole/Finalfjournal_manuel_1biz. pdf

|

Automatique
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De nombreuses possibilités s'offrent a vous. Nous les expliquerons plus en détail prochainement.
Choisissez simplement le dossier de destination et validez par « OK ». Scribus vous indique alors si
votre document contient ou non des erreurs :

Sans erreurs Avec erreurs
Werificateur @ | |werificateLr =]
Profil actuel ; FosztSecript |i| Frofil actuel : FostScript |i|
Objet= Problémes Objets Problemes
@ Document Aucun probléme trouyé (2 Document Problémes trovuwés
@ Narmal
+-iDPage 1

O TexteZ Débordement de texte
: Ll Teste] Débordement de texte
L@ Page 2

|gnorer lez ereurs

Tableau 7.: Vérificateur

Note :
« Le vérificateur peut s'activer a tout moment en cliquant sur son icone (le feu rouge) dans la

barre d'outils.
«  Vous pouvez choisir d'ignorer les erreurs, mais sachez que, dans ce cas, votre document ne sera

pas complet (texte ou image manquant...).

Imprimer le journal

Cliquez sur 1'icone représentant une imprimante. Cela provoque l'ouverture d'une fenétre :

a EDI"IIIQLII‘EI!IDI"I HE | IMpression H E

~ D estination de limprezzion

Adobe POF |i| Dptions...

Adobe PDF
Auto HP Desklet F10C sur BEMBRL
Ao HP Desklet 880C sur BEMBXL

ribuzAlourmal_E cole/Finaldjournal_manuel_1.p= Farcourir....

|"|':| p:E:l::
Fichier

=2 el CIOR

kE|

@ Imprimer toutes les pages Mombre d'exemplaires © 1

() Imprimer la page courante [1]

() Imprimer la zélection de pages  1-2
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Un choix pratique est celui de la destination de l'impression : un fichier « .pdf », une sortie papier sur
I'imprimante.

Le bouton « Apercu » vous offre une vision globale de votre journal. Notez la présence de l'option
« Afficher en CMJN » qui donnera une image beaucoup plus proche de la réalit¢ que le RVB
traditionnel.

?][x]

Afficher en ChJMN

L ey A mpress DN PoSiSCipiy

Liszer les objets araphiques [ | Retrait des sous-coulewrs [UCR)

[] Afficher les ransparences

oA Tsw2 O] »om

Marm de la zéparation
Cyan

b agenta

Jaune

Maoir

<[]

Il Le Djournal !!!

Mensuel, n°1 - Mercredi 22 février 2006 - Page 1

Editorial... OpeKpacHs

HeOIHHAKOBRRIE TS

Ymén ammoTasa
HEBHF 38, IEHEr

CAMOM
paboTHHKAaM, roe

Lorem ipsum dolor

HOHATE

ITHX [.'H.B‘I'.I'H. CRAZATR

KT, yHHMCA

sit amet, consectetuer BOTMOSHOCTH ao. 3a0EBAIOT
adipiscing elit. Ut a BCIO 0. Men TpeBonranmna
sapien. Aliquam bime { | KTO

aliquet purus molestie To wed 3anaue cocT 3 f y Bo.Oprectpa
dolor. Integer quis eros HOPYIRN, 10 MOr QRHH vy TPOXOIAT

ut erat posuere dictum. XOPOWME CTOBAPE € Th PAIMBIULIELIA
Curabitur dignissim. COMIeNHii, rmyGae  HmH, Bh OHM,

Integer orci. Fusce

RN FOURPRRFIR I

IPHHATH T IO MHHY TR ronoc Opa nUieHR

Trucs et astuces

Quelques trucs et astuces découvert ou que l'on m'a expliqué au travers de forums (essentiellement
celui de Linuxgraphic.org) consacrés a Scribus. Le tout est cité « en vrac » et fera I'objet de nouveaux
chapitres a ce manuel par la suite.

Quand je m'en souvenait, j'ai indiqué 'auteur de I'astuce entre parenthéses. Désolé pour les « oubliés ».

x Pour créer des liens hypertextes cliquables dans un « .pdf », il faut créer un cadre de texte, le
compléter (ou non) d'un texte et ensuite cliquer droit. Dans le menu, choisir « Options PDF |
Annotation PDF ». Double-cliquez ensuite dans le cadre de texte pour faire apparaitre la fenétre
« Propriétés de I'annotation ». Effectuez alors votre choix (texte, lien, lien externe, URL). (=> ?)

x  Pour donner le méme style a tout un bloc (ie a plusieurs paragraphes), il faut cliquer sur le cadre
avec l'outil fleche et choisir dans Propriétés le style (sans avoir pris auparavant l'outil curseur).
Du coup tout le bloc change de style. (=> « Le Tigre » sur Linuxgaphic.org)
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Lexique

Mot

Définition / Explication

Courbe de Bézier

Courbe d'interpolation nécessitant minimum quatre points pour
définir un arc. Le premier et le dernier point (les « noeuds », e bleu
sur le schéma) sont inclus dans la courbe ; les deux autres points (en
mauve sur le schéma) servent, quand a eux, a déterminer la forme de
la courbure.

Lorem Ipsum

Il s'agit d'un faux-texte en latin (un texte modifié, qui ne veut plus
rien dire) qui permet de remplir des pages lors d'une mise en forme
afin d'en calibrer le contenu en 1'absence du texte définitif.

Orientation francaise

Présentation verticale de la page. (Portrait)

Orientation italienne

Présentation horizontale de la page. (Paysage)

Résolution d'une image

Une image numérique est constituée de pixels. La résolution définit
le nombre de pixels par unité de longueur.

La résolution s'exprime en dpi (dot per inch) ou ppp (point/pixel par
pouce). Une résolution correcte pour une impression standard est de
300dpi. Mais un imprimeur professionnel demandera une résolution
de 600dpi minimum.

En fait, en PAO, ce n'est pas tant la taille du fichier qui compte, mais
bien sa qualité et donc sa résolution.

Saturation d'une couleur

Désigne le niveau de pureté d'une couleur.

Systémes de couleur

Les systémes de couleur RVB (rouge, vert, bleu) et CMJIN (cyan,
magenta, jaune, noir) sont les deux principaux systemes de
représentation des couleurs.

Le processus de quadrichromie fait appel au systtme CMJIN pour la
reproduction des couleurs lors de I'impression. Cette méthode permet
de reproduire un large spectre de couleurs a partir de ces teintes de
base.

Les écrans couleurs, eux, utilisent le systeme RVB.

Tableau 8. Lexique

Source: Wikipedia
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Annexe 1 : Le plan-papier

Premiére page du journal :
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Seconde page du journal :
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Annexe 2 : La version terminée du journal

Premiére page du numéro 1 du journal :
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Seconde page du numéro 1 du journal :
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