Game Box : manuel d'u’riliso’(iiopx

Un Fichier de Jjeux pour vivre des centaines
d'animations délirantes!

Tu tiens 13 un outil qui te propose plus de 400 jeux diFFérents.
Des plus classiques et toujours appréciés jusqu'aux
Houveautés détonantes, la Game Box se veut pratique,
adaptée aux réalités et personnalisable Pour t'accompagner
dans la préparation de tes jeux, tu pourras aussi compter
sur les Fiches pédagogiques complémentaires. Alors a toi
de jouer pour Faire vibrer tes animations et les rendre
extraordinaires!

Contenu de la Game box

Un manuel dutilisation de la Game Box
Un livret qui répertorie les Fiches
Les Fiches pédagogiques

Les Fiches de jeux

Des intercalaires

¥ Les remerciements et les références
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Les Fiches de jeu

Chaque Fiche de jeu reprend des onglets de
couleurs disposés sur le haut et le cété droit
de la Fiche. lls te permettent une recherche aisée
d’une Fiche de jeu en Fonction d'un critére précis.

La Game Box propose 7 types de jeux identifiables
par un symbole ;

Jeux sportiFs

Jeux de piste et dorientation
Jeux d'approche et dattaque
Jeux de poursuite et d'attrape
Jeux d'expression et de mémoire
Jeux d'adresse et de réflexes

Jeux de défis et df épreuves
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L'onglet «intérét pédagogique» |

La Game Box met enavant 9 intéréts pédagogiques
a travers l'ensemble des jeux qui la composent.
* La coopération




¢ La compétition

e La créativité

*  L'habileté

*  La réflexion

* La prise de contact

* La conscientisation

* Le développement de I'écoute et du langage

¢ Le développement des 5 sens

Chaque Fiche est également numérotée et répertoriée dans
le livret.

L'onglet «durée »

La Game Box propose un classement des jeux selon leur

durée :

* les jeux d'une durée inFérieure et égale a une us min‘
heure ont un onglet «durée» de couleur vert clair.

¢ Les jeux d'une durée de plus d'une heure ont un
onglet «durée» de couleur vert Foncé.

La Game Box propose une représentation des
tranches d'dges par une échelle de carrés superposés.
Les carrés noircis indiquent les tranches d'dges 9
concernées par le jeu choisi. 6

y

Cet onglet précise le nombre nécessaire de joueurs pour
vivre le jeu et se présente de 3 manieres difFérentes :

Le nombre exact de joueurs.
La Fourchette de joueurs.

12+ Le minimum de joueurs.



Les Fiches pédagogiques

La Game Box te propose aussi plusieurs Fiches pédagogiques
au service de I'animation et de la préparation de jeux. Elles
sont reconnaissables par leur bord supérieur bleu Foncé.
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Un exemple:

fliser POU" F’i'::::z:a un Quand tu Fermes les yeux;
vec 18 ATER L peincire. U ommert; vole-ta le Bouh ek Morce >

Ce que rfaiment pas les hatitanss
Le caractére des habitanrs

Lambiance générale

Le loisir préFérs des hasivanss
Le look des habitar
-4 La particularité des liewx

Les intercalaires

Le classement des Fiches de jeux est personnalisable. La
Game Box propose un classement initial par type de jeux
gridce aux 7 intercalaires réversibles qui offre aussi la
possibilité d'un classement par tranches o dges.

Un intercalaire coups de cceur et des intercalaires vierges
sont disponibles pour réaliser tes propres classements.

Jeux d'approche et d'attaque




