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Chapitre 1

Installation du Jeu

Pour installer le jeu veuillez mettre le cd dans votre lecteur et suivez les
indications á l'écran.// De plus, les sources sont disponibles dans le dossier
d'installation du jeu.
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Chapitre 2

Desinstallation du Jeu

Vous pouvez desinstaller le jeu en utilisant la procedure de desinstallation
ou allez dans "Démarrer" , "Panneau de Con�guration" puis " Ajouter ou
Supprimer des programmes" de windows.
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Chapitre 3

Manuel D'utilisation

3.1 Scénario du jeu

Dans une galaxie proche, vraiment très proche, la planète Epitatooine
est menacée... Les Supintox, une race bête et méchante (surtout très bête)
cherche à s'emparer de la planète par jalousie. En e�et, les Epitéens sont une
race supérieurement intelligente que les Supintox ont toujours enviée. L'in-
vasion est imminente, mais sur Epitatooine, la résistance s'organise, menée
par la princesse Junior et le commandant Krisboul.
Vous faites partie de l'élite de la résistance. Votre mission est de proté-
ger votre planète au péril de votre vie (Et oui ! On est un héros ou on ne
l'est pas !) en repoussant l'envahisseur. Pour ce faire, vous ne pouvez faire
con�ance qu'en votre arme et vos capacités car l'ennemi est partout. Que le
42 soit avec vous.

3.2 Commandes

Vous pouvez décider de jouer seul ou a deux en choisissant mode arcade
ou multijoueur. Avec ou sans le son en pressant la touche m de votre clavier
durant une partie.

Les déplacements :

Le premier joueur se déplace en utilisant les �èches de votre clavier et la
touche espace pour tirer.
Le deuxieme joueur est contrôle par :
-déplacement en haut : touche z ;
-déplacement en bas : touche s ;
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-déplacement à gauche : touche q ;
-déplacement à droite : touche d ;
-tirs : touche t ;

3.3 Déroulement de la partie

Lorsque vous choisissez un niveau vous aurez alors pour objectif de tuer
tous les lapins présents à l'écran avant que votre barre de vie ne soit vide.
La barre en bas a gauche represente votre vie celle en haut de l'ecran le
pourcentage d'ennemis encore en vie.
Si vous jouez à deux, les deux joueur doivent s'aider a�n de vaincre tous les
ennemis.

3.4 Options

Dans le menus option vous pourrez choisir les di�erentes les di�erents
resolution disponible sur votre ordinateur et de mettre ou de couper le son.
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