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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation de la console
Xbox One“ ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations importantes
relatives a la santé et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un treés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels, notamment les lumiéres
ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie.
Méme des personnes sans antécédents épileptiques peuvent souffrir d’une affection non diagnostiquée
qui risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent I'écran d'un jeu
vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements, des problemes de vision, des mouvements
convulsifs des yeux ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation,
la confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de connaissance ou des convulsions
pouvant causer des blessures dues & une chute ou a un choc avec des objets a proximité. Si vous ressentez
I'un ou l'autre de ces sympt6 , cessez i édi t de jouer et consultez un médecin. Les
parents doivent surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants et
les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque, il
est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer dans une
piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre
famille avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.
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LISTE CQMPLETE DES COMMANDES
COMMANDES ATTAQUE

EN ATTAQUE

Demander un écran
Action rapide
Déplacement
Systémes

Dribbles
Accélération

Passe icone

Passe

Alley-oop

Tir

Appuis spéciaux
Déplacement (joueur posté)

DRIBBLES

Intérieur/extérieur

D (appuyer longuement)

(appuyer longuement)

0o pPpAS S

DRIBBLES DE BASE

]

Démarrage PG
Crossover @/
Entre les jambes 8/8
Dans le dos 8
0,88 08,
Renversement ¢ 8880 o8

IR ’ ’

_
ENCHAINEMENT DE DRIBBLES
Pour plus de créativité, enchainez les dribbles en orientant € de maniére répétée.




DRIBBLES SIGNATURE

En avant @ (appuyer longuement)
En arriére @ (appuyer longuement)
Gauche @ (appuyer longuement)
Droite @ (appuyer longuement)
PASSES
Passe (A}
Alley-oop (6]
PASSES AVANCEES
B (appuyer longuement) +
Passe freestyle @ (orienter vers le destinataire)
. B (appuyer longuement) +
sl (bouton du receveur)
TIRS

TYPES DE TIRS

Tir en extension
Feinte de tir
Smash/Lancer déposé (prés du panier)
Fadeaway
APPUIS SPECIAUX
Eurostep
Pro Hop
Step back

Renversement

@ (appuyer longuement)
@ (frapper légérement)
0d+o

@ (2 I'opposé du panier) + @

O (frapper Iégerement deux fois)
O (frapper Iégerement) + @ (vers le panier)

O (frapper légerement) + ® (a I'opposé
du panier)
0:® 088/ /008¢




DANS LA RAQUETTE
RAQUETTE - ATTAQUE DE BASE

Poster <@
Faire face (joueur posté) <@
Pousser d
Déplacement (joueur posté) L]
Poster de maniére agressive @ (appuyer longuement) + &
RAQUETTE - ATTAQUE AVANCEE
Feinte d’épaule G/
Renversement ® 49086 @ ij /
@ 8848®»AV
Se pencher )
Ecarter le ballon 8
RAQUETTE
Bras roulé (X]
Fadeaway G/ +0
Pro Hop @ + O (frapper Iégerement)
Pas de coté ® + O (frapper légerement)

COMMANDES JOUEUR VERROUILLé SANS BALLON

Poser un écran D
Demander le ballon (A]
Demander un Alley-oop ()
Tir coéquipier (X]

REMARQUE : Ces commandes ne sont applicables que dans les modes Future Star et Saisons LIVE.

COMMANDES BEFENSE

EN DEFENSE
Aide défensive )
Modificateur 5]
Déplacement L]
Accélération [ §
Changer de joueur (icones) 0B
Interception (X]
Contre/Rebond o
Prise a deux (B]
Changer de joueur (n]
Demander des systemes O



DEFENSE AVANCEE

Faute intentionnelle +®
Icone Prise a deux +0
Jouer le passage en force @ (appuyer longuement)
Lever les bras 8 (appuyer longuement)
Interception (en mouvement) @ (petit coup vers le joueur)
Appuis défensifs @ (petit coup)
DEFENSE DANS LA RAQUETTE

Blocage (V]
Jouer le passage en force 8
Reculer @
Repousser L]

REBOND
Rebond (V]
Claquette (X]

OPTIONS D'ENTRAINEMENT
SYSTEMES (ATTAQUE)

Systemes rapides O

Systémes spécifiques joueurs O (frapper légérement deux fois)

Systémes spécifiques équipes O (appuyer longuement)
SYSTEMES RAPIDES - ATTAQUE

Ecran rapide )

Coupe rapide e

Isolement rapide ©

Poste haut rapide O




ACTIONS JOUEUR - ATTAQUE

Ecran [®) (frapper légerement deux fois)
Couper Q (frapper légérement deux fois)
Isolement «© (frapper légerement deux fois)
Poster O (frapper légérement deux fois)
SYSTEMES SPECIFIOUESAEOUIPES - ATTAQUE

Avec écran O (appuyer longuement)
Isolement «© (appuyer longuement)

Dans la raquette O (appuyer longuement)

DEFENSES

Zone 2-3 &

Individuelle Qe

Zone 3-2 ©

Press tout terrain O

Renforcer la raquette 9} (frapper légerement deux fois)
Entrainement par défaut Q (frapper Iégerement deux fois)
Focaliser sur la vedette O (frapper légerement deux fois)
Pression sur les tireurs O (frapper légérement deux fois)

PLUS D'OPTIONS D’ENTRAINEUR
Menu coach C (appuyer longuement)

COMMANDES VOCALES KINECT

Lorsque Kinect est activé, vous pouvez utiliser les commandes vocales pour contréler I'action
sur les planches.

Demander un temps-mort

EN ATTAQUE DEFENSE
Coupe Zone deux-trois
Raquette Press tout terrain
Ecran Zone trois-deux
Isolement Indiv'

ey E:J‘Tr_”f~



SUR LES PLANCHES

Attaquez le cercle pour le secouer d’un smash rageur et faire lever la foule, ou poussez vos
vedettes a prendre les choses en main dans le money time. Donnez tout sur les planches!

DEMANDER UN SYSTEME

Appuyez sur«Q pour demander un Isolement, sur & pour un Ecran, sur C» pour un
mouvement au poste, ou sur Q pour Couper. Vos coéquipiers se déplaceront autour du
porteur de balle ou s’en écarteront (pour un isolement).

Vous pouvez également frapper légérement deux fois sur <, &, Orou Q pour effectuer des
Actions joueur. Des icones apparaitront au-dessus des tétes de vos coéquipiers. Appuyez sur le
bouton correspondant au joueur concerné par I’action sur votre manette sans fil Xbox One.

Pour annoncer un systéme d’équipe, appuyez longuement sur <, & ou C». Vous obtiendrez
cing systemes d’isolement, cing systémes a base d’écran et cing systémes de jeu intérieur
pour chaque équipe. . - :

GESTION D'EQUIPE

Appuyez sur le bouton Menu pour accéder au menu de pause. Depuis les options disponibles
dans I'onglet Gestion d’équipe, vous pouvez changer de joueurs dans Remplacements, définir
des orientations tactiques dans Options coach et fixer les priorités de vos défenseurs dans
Duels défensifs. Vous aurez également acces a I'Effectif et aux Systémes.

Si vous préférez gérer votre équipe en cours de match, appuyez longuement sur Q pour
afficher les options sans mettre le jeu en pause. Appuyez sur €3 ou E pour parcourir les
divers 5, ou appuyez sur [ ou @ pour faire ddfileg es Remplacements, Oppositions, Stratégies
et Options coach. A’ |




LEARN LIVE

Vous voulez vous exercer pour faire I'étalage de tous vos talents le jour du match? Learn Live
est un mode de jeu inédit qui vous permet d’assimiler la mécanique de NBA LIVE 15 a votre
propre rythme, a I'aide d’exercices interactifs, de scénarios d’entrainement spéciaux et de

vidéos didacticielles.

Entraineur
NBA LIVE

Défi d’aptitudes

Entrainement

Vidéos
didacticielles

Si vous débutez dans NBA LIVE, essayez divers exercices interactifs
pour vous familiariser avec les commandes. Vous pouvez choisir parmi
plusieurs catégories, comme le dribble, la passe ou le tir pour peaufiner
les techniques sur lesquelles vous travaillez. Vos performances sont
commentées aussitot. Une fois qu’une technique est maitrisée, vous
serez confronté a un autre défi.

Mettez vos talents a I'épreuve dans un défi Meilleurs moments pour
passer une séance d’entrainement aussi studieuse qu’amusante. Dans
ce défi, vous devez remplir un objectif inspiré d’une séquence NBA
authentique.

Suivez divers scénarios d’entrainement ou tirez quelques paniers pour
perfectionner votre technique. Choisissez SEANCE DE TIRS pour tirer en
s0lo ou jouer & 1 contre 1, ou bien optez pour MATCH D’ENTRAINEMENT
pour vous exercer dans un match d’entrainement a 5 contre 5.

Regardez des vidéos didactiques pour assimiler les habiletés clés de
NBA LIVE 15. Appuyez sur €3 pour visionner une vidéo en plein écran.

-

*
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FUTURE STAR™

Commencez votre carriére et progressez pour devenir un jour une vedette NBA. Vous pourrez
choisir votre poste et développer vos habiletés au fil de votre carriére.

Vous étes plutdt un meneur-passeur capable de distribuer des caviars a la pelle? Ou bien vous
préférez camper dans la raquette pour protéger le cercle? Faites votre choix, développez vos
habiletés pour le poste sélectionné et devenez un joueur clé de votre équipe. Avez-vous I'étoffe
d’une future grande vedette NBA?

CREER UN JOUEUR

C’est ici que démarre votre carriére. Choisissez votre nom, poste, numéro et université
pour fagonner le joueur idéal. Préparez-vous & débarquer en NBA comme I'un des meilleurs
prospects de la ligue. Choisissez votre style, et n’oubliez pas d’adapter votre style de j Jeu a
votre poste : votre progression et vos performances en dépendent!

EVALUATION DE PERFORMANCE

Mettez vos aptitudes a I'ceuvre et mesurez la qualité de votre prestation grace a I'évaluation de
performance. Cette fonctionnalité scrute 88 actions uniques sur les planches et évalue votre
performance selon le poste et le style de jeu sélectionnés. Si vous étes efficace, vous recevrez
des points d’aptitude (PA) et monterez dans I'estime de I’entraineur pour grappiller des minutes
de jeu!

ROLE ET MINUTES

Une fois repéché, c’est a vous de mériter le rf)'efgiu' vous sera attribué. Au fil du temps,
améliorez vos habiletés moyennant des PA et augmentez votre valeur générale pour faire
évoluer votre role dans I'équipe. Si votre valeur générale est supérieure a celle du meilleur
joueur a votre poste, c’est vous qui deviendrez titulaire. Vous gagnez du temps de jeu en
fonction de votre rdle et de votre évaluation de performance moyenne au cours des derniers
matchs. Jouez comme une vedette, et vous finirez par en devenir une.
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MATCH

Jouez ou simulez des matchs face aux équipes controlées par I'lA, consultez le calendrier et
découvrez les derniéres infos de la ligue. Gardez un ceil sur vos points d’aptitude (PA) a mesure
que vous progressez dans ce mode. Lorsque vous en avez suffisamment, rendez-vous au
menu Développement du joueur et commencez a développer les habiletés clés de votre joueur.

MA FUTURE STAR

Suivez de prés le développement de votre Future Star au fil de votre progression. Les Exploits
carriere vous permettent de consulter tous vos faits de gloire, y compris vos récompenses
statistiques, primes de performance récompenses et titres. Consultez votre progression sur
des faits marquants de carriére donnés. Affichez vos 10 derniéres évaluations et vos réle/
minutes actuels depuis 'écran Récap. Evaluations.

Continuez de progresser et jouez intelligemment pour engranger des points! Selon vos
performances, vous recevrez des points en cas de réussite. S| vous n’étes pas a la hauteur, par
contre, des points vous seront retirés.

12



DYNASTY™

Avez-vous déja imaginé prendre les rénes de votre propre équipe NBA et fonder une véritable
dynastie? En mode Dynasty™, vous pouvez composer une équipe depuis les effectifs actuels

ou créer un repéchage fantasy. Ensuite, ¢’est a vous d’entrainer vos joueurs et de prendre

des décisions capitales depuis le Bureau du DG. Pendant 25 saisons, vous devrez décider des
grandes orientations de votre franchise, dépenser votre budget a bon escient, tenter de remporter
des titres et réfléchir a long terme pour faire de votre équipe une véritable dynastie NBA!

MATCH

Consultez le calendrier de la saison pour disputer ou simuler des matchs contre des équipes
controlées par I'lA. Pendant une simulation, vous assistez au déroulement du match, une
action de jeu aprés I'autre. Vous pouvez choisir a tout moment de prendre les choses en main
et de plonger au cceur de I'action. Vous recevrez également Ies informations indispensables
pour bétir votre dynastie et votre palmarés NBA.

A mesure que vous remplissez des objectifs d’équipe, vous engrangez des points Staff.
Dépensez ces points pour améliorer votre personnel, ce qui aura un impact sur I'entrainement
d’un joueur, sur la vitesse de récupération des blessures et sur les informations fournies par
les recruteurs pour le repéchage NBA.

Avant de jouer, vous pouvez consulter les infos sur les autres équipes de la ligue ou connaitre
I'actu de votre franchise grace aux notifications.

BUREAU DU DG (..]

Le bureau du DG est I'endroit ol vous prendrez les décisions importantes pour que votre
franchise ait les bons joueurs pour vous représenter chaque soir sur les planches. Les titres ont
beau se gagner sur le parquet, c’est votre role de dirigeant de garder la main sur les salaires,
de conclure des transferts ou, parfois, de placer des joueurs sur la liste des transferts pour
évaluer les offres dont ils pourraient faire I'objet. Vous pouvez également recruter des joueurs
libres, découvrir les joueurs qui le deviendront prochainement (pour préparer I'intersaison), ou
couper des joueurs qui ne sont pas au niveau.

COACHER EQUIPE
Avant que votre équipe ne foule les planches, elle a besoin d'un plan de jeu. Analysez ses
forces et faiblesses via I'Effectif, puis distribuez le temps de jeu via la Rotation. Ftudiez et/ou
modifiez vos Systémes défensifs pour préparer le prochain match.

Prenez connaissance du niveau de satisfaction de vos joueurs et de leur progression. Vous
prendrez ainsi votre equipe sur  dehors des terrains!

’ W

STATS m = -\ A
Consultez votresflace.dans.les.classémen nt de Ia saisen) découvrez les leaders

de la ligue ainsi-que-les;stats-individuelles et parequi Vous [ pouvez:aussi connaitre les
derniers joueurs‘et'nouvellesrecrues du mois récompensés au cours de la saison. En fin-de
saison, découvrez les candidats au titre de MVP pour savoir qui recevra-le trophée le plus
convoité du monde du ballon orange.
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LIVE ULTIMATE TEAM

Créez et gérez votre équipe de réve dans le mode LIVE Ultimate Team de NBA LIVE 15.
Sélectionnez des joueurs pour créer un effectif équilibré et jouez des matchs pour gagner des
pieces. Dépensez-les pour acheter des packs, avec de nouveaux joueurs a la clé.

Prenez les bonnes décisions tout en batissant votre équipe. Récoltez les fruits de votre travail
dans des face-a-face contre de vrais adversaires!

REMARQUE : Pour consulter une FAQ exhaustive sur LIVE Ultimate Team, rendez-vous sur
http://www.easports.com/nba-live.

MA FRANCHISE

Ma franchise vous permet de voir le développement de votre franchise dans son ensemble.
Retrouvez vos joueurs, entraineurs, logos, chandails, salles et contrats. :

OBJETS

En gagnant de nouveaux packs, vous obtiendrez de nouveaux objets pour votre équipe. Pour
naviguer parmi les pages d’objets, orientez «3 et ). Vous pouvez aussi sélectionner tous
les objets en appuyant sur @. Tous les objets sur toutes les pages seront sélectionnés (pas
seulement sur la page sur laquelle vous vous trouvez) pour vider rapidement et facilement
votre inventaire.

OBJETS JOUEUR

Orientez (8 et @) pour parcourir les joueurs Jevo{re équipe Ultimate Team et voir leurs
objets. Vous pouvez ensuite naviguer parmi les objets de chaque joueur et obtenir des
informations détaillées en orientant ¢ et €). Appuyez sur & pour voir toutes les informations
a la fois sur la page Détails du joueur.

COACH

Décidez quels systemes votre équipe utilisera pour remporter le prochain match.
LOGO - S

Choisissez le logo parfait pouwf)tre equupe

MAILLOTS =

Choisissez les maillots domicile et extérieur de votre équipe. N’hésitez pas a étre créatif.

Les deux WPZWWMOQO de votre équipe
sl SeaerTT sy

14



SALLE
Sélectionnez votre salle ol vous jouerez tous vos matchs a domicile.

CONTRATS

Pour pouvoir jouer, les joueurs ont besoin de contrats. Les contrats sont disponibles dans les
packs. Un contrat ne peut étre appliqué qu’a un seul joueur. Il est ensuite décompté : chaque
fois qu’un joueur de I’Effectif actif joue un match, il dépense un contrat, et en possede donc un
de moins.

Pour appliquer un contrat a un joueur, mettez-le simplement en surbrillance et appuyez sur @
pour afficher le menu Actions. Sélectionnez APPLIQUER CONTRAT et choisissez le contrat que
vous souhaitez appliquer a ce joueur.

MODIFIER FRANCHISE

Sélectionnez MODIFIER FRANCHISE pour modifier son nom, logo, entraineur, chandail ou salle.
Si vous voulez repartir a zéro, vous pouvez aussi la supprimer. Tout ce qui lui est associé,

y compris votre solde de piéces récompense, sera supprimé. Elles ne pourront pas étre
récupérées. |l ne vous restera que vos Points NBA.

EFFECTIF ACTIF

Retrouvez vos joueurs et préparez-les pour le match. Comparez-les, changez leur poste,
trouvez des remplagants dans votre franchise, vendez des objets pour des piéces... vous
pouvez tout personnaliser, de vos chandails a vos entraineurs.

CHANGER DE POSTE [ }

Vérifiez que vos joueurs sont a leurs postes sur Ie terrain pour qu’ils jouent intelligemment et
en équipe. Pour changer de poste, mettez un joueur en surbrillance et appuyez sur €, puis
mettez un deuxiéme joueur en surbrillance. Appuyez sur € en mettant le deuxiéme joueur en
surbrillance pour échanger son poste avec celui du premier joueur.

MODIFIER VOTRE EFFECTIF ACTIF

Si votre équipe n’est pas performante, modn‘lez votre Effectn‘ actif et faites jouer des joueurs
aux habiletés différentes. Mettez.un ]oueur ensurbrillance et appuyez sur @ pour accéder au
menu Actions. Sélectionnez ECHANGER AVEC L'A FRANCHISE pour le supprimer de I'effectif et
rechercher son remplagant dans votre franchise.

Si vous préférez laisser I'emplacement du joueur vide pour le moment, sélectionnez ENVOYER
DANS LA FRANCHISE pour le supprimer sans le remplacer immédiatement. Vous devrez le
remplacer auam —-

“VoUs pouvez aussi w@ q

en echangede_pleces
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PACKS

Les packs contiennent des joueurs et d’autres objets importants pour votre équipe. Chaque
pack a une composition définie, mais les objets exacts sont aléatoires. Certains packs
contiennent certains types de joueurs. Achetez des packs Or pour plus de chances d’obtenir un
joueur Or, etc.

Vous pouvez acheter des packs avec les piéces gagnées dans le jeu ou les Points NBA achetés
avec de vraies devises. Vous gagnerez également des packs en progressant, en terminant des
matchs Fantasy dans Ultimate Team et en améliorant votre niveau EA SPORTS™ HoopsNet.

Si vous aimez les objets d’un pack, vous pouvez les placer dans votre franchise. Seule
exception : si vous obtenez un doublon d’un joueur qui appartient déja a votre franchise, vous
devrez en supprimer un pour recevoir un autre joueur. Vous pouvez a tout moment mettre des
objets aux enchéres ou supprimer d’éventuels objets indésirables contre des piéces.

ENCHERES

Les enchéres vous permettent de vendre ou d’acheter des objets a d’autres joueurs.

Vous pouvez utiliser des filtres pour rechercher des enchéres spécifiques, puis planifier
soigneusement votre stratégie d’enchére pour tacher de remporter la mise! Vous pouvez aussi
mettre vos objets aux encheres : a vous de déterminer la durée, le prix de départ et le prix
achat immédiat dans Encheres.

DEFIS FANTASY

Relevez le défi de ces matchs pour remporter des pigces supplémentaires et des packs
récompenses. Vous affronterez des adversaires aux habiletés spécifiques dans certains secteurs.

Pour certains défis Fantasy, vous devrez remplir des conditions particuliéres pour y participer.
Soyez a I'aff(it des défis hebdomadaires qui seront proposés au fil de la saison. lls ne sont
accessibles que pendant une durée limitée et offrent généralement des piéces et des packs
récompenses en prime.
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SAISONS LIVE

Saisons LIVE est une expérience de jeu vivante aussi dynamique que la NBA. Vous avez déja
révé rentrer dans la peau d’un joueur qui venait de marquer le panier de la gagne? Ou de
signer la méme ligne de stats que votre équipe favorite au cours d’'un match prolifique? Vous
Iavez révé, Saisons LIVE I'a fait. Tout au long de la saison, grace a la technologie Synergy
Sports, vous pourrez accéder a du nouveau contenu jouable inspiré des vrais matchs NBA.

BIG MOMENTS

Rejouez les meilleurs moments NBA de la veille. Certains défis sont basés sur des objectifs
individuels tandis que d’autres sont destinés a I'équipe entiére. Par exemple, vous devrez
peut-étre marquer le panier gagnant avant le buzzer ou signer la méme adresse qu’une équipe
particulierement performante au tir. Contrairement aux matchs NBA Rewind, les défis BIG
Moments sont plus courts qu’un match entier. Leur durée oscille entre une minute et deux
quart-temps.

DEFIS HOT SPOT

Grande nouveauté, les défis Hot Spot recréent les performances au tir de vos équipes ou
joueurs favoris. Une fois sur le parquet, artillez depuis les zones de tir indiquées et revivez le
match comme jamais auparavant.

NBA REWIND

Dans les matchs NBA Rewind, vous pouvez inc[aEne}r les joueurs de vos équipes NBA favorites
pour remplir des Objectifs défis. En fonction des performances d’une équipe lors du match
de la veille, vous aurez parfois pour objectif de marquer un certain nombre de points avec

un joueur donné ou de faire mieux qu’un marqueur prolifique. Tous ces défis sont dérivés de
véritables résultats et statistiques NBA. lls deviennent disponibles & peine quelques heures
apres la fin des matchs réels pour vous permetire de rester au plus pres de I'action.

INTERVENIR

Gréce a Intervenir, la nouvelle fgnctionﬁalité disponible-dans NBA:Rewinds, vous pouvez
désormais choisir un moment précis d’un défi Rewind a jouer. Faites défiler le chrono du
match pour jouer un Rewind a votre gré et observez comment les conditions du défi évoluent &
la volée en fonction des aléas du matchréel.
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FACE-A-FACE

Le mode Face-a-face vous permet de défier vos amis et d’autres joueurs NBA LIVE 15 pour voir
lequel d’entre vous est le plus doué avec un ballon en main. Vous pouvez disputer des parties
avec classement pour vous hisser dans les classements du championnat Saisons Face-a-face,
ou bien affronter un ami dans une série de matchs pour vous départager.

SAISONS FACE-A-FACE

Mesurez-vous a d’autres joueurs de NBA LIVE 15 dans des parties avec classement pour
progresser au classement et accéder a la meilleure division. Vous pourrez suivre votre
progression via votre division et les classements.

Partie rapide Recherchez d’autres joueurs de votre niveau en fonction de votre division
dans les Saisons face-a-face. Ces matchs affectent vos Stats saison et
vous permettent de progresser dans le mode Saisons face-a-face.

Match tournoi Participez a un tournoi de quatre matchs avec un trophée et des
récompenses a la clé ! Vous serez placé dans un tableau avec d’autres
joueurs de votre division. Pour remporter le tournoi, vous devez remporter
les quatre matchs de suite. En cas de défaite, vous pourrez recommencer
et retenter votre chance pour décrocher le trophée!

REMARQUE : Les matchs Tournoi ne sont pas toujours disponibles et n’affectent pas vos
stats pour les Saisons face-a-face.

SERIE EN 7 MATCHS .

Invitez vos amis et défiez-les dans une série au meilleur des sept matchs pour désigner le
meilleur de vous deux. Le premier d’entre vous a gagner quatre matchs remporte la victoire...
et le trophée avec! Si vous sortez perdant de la série, recommencez une série avec votre ami
et tentez de lui arracher le trophée.

EA SPORTS™ HOOPS NETWORK

EA SPORTS™ Hoops Network (HoopsNet)-vous-connecte a-tous .ves amis dans NBA LIVE 15.
Désormais, il suffit d’appuyer-sﬁr un bouton pour y-accéder. Depuis le menu principal, appuyez
a tout moment sur €® pour accéder & HoopsNet. Ici, vous pouvez consulter votre profil ainsi
que les exploits et scores récents de vos amis: Yous pouvez aussi comparer votre progression
dans tous les modes de jeu.

18



MESSAGES EAS HOOPSNET

Les messages EAS HoopsNet vous permettent de tout savoir sur I'activité de vos amis

dans NBA LIVE 15. Vous ne verrez que les notifications les concernant. Ces messages vous
informent des exploits de vos amis dans LIVE Ultimate Team, de leurs scores dans les défis des
Saisons LIVE et des face-a-face qu'’ils vous envoient, et plus encore.

MON PROFIL

Consultez votre profil pour connaitre votre activité et historique récents, I'EXP gagnée et
celle nécessaire pour atteindre le niveau suivant dans NBA LIVE 15. EAS HoopsNet vous
récompensera avec des packs d’objets LIVE Ultimate Team lorsque vous atteindrez certains
objectifs de niveau.

FLUX EN DIRECT
Consultez le flux d’activité en direct de NBA LIVE 15. Découvrez I'actu de chacun de vos amis
et consultez leur progression dans tous les modes de jeu. 3

19



GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

REMARQUE : La garantie n’est pas applicable aux produits en téléchargement numérique.

Garantie limitée d’Electronic Arts

Electronic Arts garantit a I'acheteur original de ce produit que le support d’enregistrement sur lequel le(s)
programme(s) est(sont) enregistré(s) ne comporte aucun défaut de matériaux ou de fabrication pour une
période de 90 jours suivant la date de I'achat. Si le support d’enregistrement présente des défauts au cours
des 90 jours de garantie, Electronic Arts s’engage a le réparer ou a le remplacer gratuitement sur réception
du support et d’une preuve d’achat au centre de service. La présente garantie est limitée au support
d’enregistrement contenant le(s) programme(s), fourni & I'origine par Electronic Arts. Cette garantie ne sera
pas applicable et sera annulée si Electronic Arts juge que le défaut du produit résulte d’abus, de mauvais
traitements ou de négligence.

Cette garantie limitée remplace toute autre garantie, qu’elles soient orales ou écrites, expresses ou
implicites, y compris les garanties de qualité marchande et d’aptitude pour une utilisation particuliere, et
Electronic Arts ne tiendra compte d’aucune autre forme de représentation ou de réclamation. Si de telles
garanties sont incapables d’exclusion, alors ces garanties applicables a ce produit, incluant les garanties
de qualité marchande et d’aptitude pour une utilisation particuliére, sont limitées a la période de 90 jours
mentionnée ci-dessus. Electronic Arts ne sera responsable, en aucun cas, de tout dommage spécial,
accidentel ou indirect provenant de la possession, de I'utilisation ou du fonctionnement défectueux de

ce produit de Electronic Arts, y compris des bris de propriété, et jusqu’a ce qui est permis par la loi, les
blessures corporelles, méme si Electronic Arts a été notifié de la possibilité de tels dommages. Certains
Etats américains n’autorisent pas de limitation quant a la durée d’une garantie implicite ni d’exclusions

ou limitations concernant les dommages accidentels ou indirects. Donc, les limitations et/ou exclusions
énoncées ci-dessus ne s’appliquent peut-étre pas dans votre cas. Dans de tels champs d’application, la
responsabilité de Electronic Arts sera limitée en vertu de Ia loi. Cette garantie vous accorde des droits précis
et vous rend admissible a d’autres droits, selon I Etaﬂ dans}lequel vous habitez.

Retours a l'intérieur de la période de garantle de 90 jours

Veuillez retourner le produit accompagné d’une copie de la facture originale portant la date de I'achat
ainsi que d’une bréve description du probléme rencontré. Veuillez inclure votre nom, adresse et numéro
de téléphone et envoyer le tout a I'adresse ci-dessous afin qu’Electronic Arts puisse vous faire parvenir un
nouveau support d’enregistrement. Si le produit est endommagé par un mauvais usage ou par accident,
cette garantie de 90 jours est annulée et vous devez suivre les directives données concernant les retours
apres la période de garantie de 90 jours. Nous vous recommandons fortement d’envoyer votre produit par
le biais d’une forme d’expédition retragable. Electronlc Arts'n’est pas responsable des produits qui ne se
trouvent pas en sa possession.

Informations sur.la gar_ahtie de EA
Si le support d’enregistrement a été endommagé en raison d’abus, de mauvais usage ou de négligence, ou

si le support d’enregistrement présente un défaut apres-les 90 jours suivant la date d’achat, choisissez une
des options suivantes pour obtenir nos directives de remplacement :

Internet : http: //warrantymfo £€a.C0|

Adresse postale du'se
“Electronic Arts Custom

A\ -
Electronic Arts se resm
sans préavis. —
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http://warrantyinfo.ea.com

BESOIN D'AIDE?

L’équipe d’assistance mondiale au consommateur d’EA est a votre disposition pour que vous
profitiez au maximum de votre jeu, partout et a tout moment.

» Assistance en ligne & coordonnées Rendez-vous sur www.ea.com/ca-fr/support-technique.

» Assistance Twitter & Facebook Vous avez besoin d’un conseil? Contactez-nous sur
Twitter a I'adresse @askeasupport ou écrivez-nous sur
facebook.com/askeasupport (en anglais).
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