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1. Bienvenue dans le guide de I'utilisateur
de Dynamic Content

Bienvenue dans la documentation utilisateur du plug-in Dynamic Content d'Esko. Ce guide de
['utilisateur vous procure toutes les connaissances et compétences nécessaires a l'intégration du
plug-in Dynamic Content dans votre travail quotidien.

1.1 Nouveautes de Dynamic Content 10

Cette version de Dynamic Content propose de nouvelles fonctions puissantes ainsi qu'une meilleure
expérience pour I'utilisateur :

La fonction Lien auto vous permet de lier automatiquement des éléments d'un fichier XML IPC
lorsque vous l'ajoutez a un document lllustrator, s'ils ne peuvent étre liés qu'a un seul objet de
type marque de réservation Dynamic Art.

Vous pouvez Fractionner et Fusionner du texte dans un objet XML.
Améliorations au niveau de la productivité et de la convivialité :

e \ous pouvez sélectionner plusieurs types d'éléments de liste dans la palette Dynamic Art et
modifier leurs propriétés en une seule opération.

e \ous pouvez désormais copier et coller des objets de graphique dynamique entre plusieurs
documents.

e Dans l'affichage intelligent, vous pouvez désormais lier simultanément plusieurs objets du
méme type.

e \ous pouvez désormais spécifier des suffixes statiques dans la boite de dialogue Formater
le texte dynamique.

e Laboite de dialogue Préférences de Dynamic Content propose désormais une option qui vous
permet, éventuellement, de toujours mettre a jour et marquer les éléments modifiés lors de
I'ouverture d'un document lllustrator.

Vous pouvez désormais définir différents parametres régionaux (codes de langue et de pays) pour
les objets dynamiques. Vous pouvez, en outre, rétablir le lien d'objets texte dynamiques liés a des
éléments CopyElements IPC avec une autre langue a I'intérieur d'un méme fichier de contenu
XML.

Vous pouvez désormais rendre dynamiques des graphiques d'image et de symbole, comme s'il
s'agissait de codes a barres, de texte et de tables. Dans le cas des symboles, le nom doit se
trouver dans le fichier de contenu XML tandis que, pour les images, c'est I'URL du fichier qui doit
se trouver dans ce fichier de contenu.

Désormais, les informations sur les fichiers XML et les éléments CopyElements liés (ainsi que le
texte qui y est associé) sont enregistrées sous la forme de métadonnées XMP dans le document
lllustrator natif. Ces informations figurent également dans les fichiers PDF normalisés Esko
exportés depuis lllustrator.
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1.2 Avis de copyright

© Copyright 2012 Esko Software BVBA, Gand, Belgique

Tous droits réservés. Ce matériel, les informations et le mode d'emploi sont la propriété de Esko
Software BVBA. lIs vous sont fournis EN L'ETAT, sans garantie d'aucune sorte. Le présent document
n'accorde ou n'étend aucune garantie. Par ailleurs, Esko Software BVBA ne donne aucune garantie
ou interprétation concernant |'utilisation ou les résultats de I'utilisation du logiciel ou des informations
contenues dans le présent document. Esko Software BVBA ne peut étre tenu responsable de
tout dommage direct, indirect, fortuit ou consécutif découlant de I'utilisation du logiciel ou de
I'impossibilité d'utiliser celui-ci ou les informations contenues dans le présent document.

Les informations contenues dans le présent document sont sujettes a modification sans préavis.
Des révisions sont régulierement mises a votre disposition pour vous avertir de ces modifications
et/ou ajouts.

Aucune partie de ce document ne peut étre reproduite, stockée dans une base de données ou
un systéme d'archivage ou publiée sous n'importe quelle forme ou par n'importe quel moyen
(électronique, mécanique, impression, photocopie, microfilm ou autres) sans I'autorisation écrite
préalable de Esko Software BVBA.

Ce document prévaut sur toutes les versions de dates antérieures.

PANTONE®, PantoneLIVE et les autres marques Pantone, Inc. sont la propriété de Pantone,
Inc. Toutes les autres marques commerciales ou déposées sont la propriété de leurs détenteurs
respectifs. Pantone est une filiale en pleine propriété de X-Rite, Incorporated. © Pantone LLC, 2012.
Tous droits réservés.

Ce logiciel repose partiellement sur les travaux de I'Independent JPEG Group (Groupe JPEG
indépendant).

Certaines parties de ce logiciel sont sous copyright © 1996 - 2002 The FreeType Project
(www.freetype.org). Tous droits réservés.

Certaines parties de ce logiciel sont sous copyright 2006 Feeling Software, copyright 2005 - 2006
Autodesk Media Entertainment.

Certaines parties de ce logiciel sont sous copyright ©1998 - 2003 Daniel Veillard. Tous droits
réservés.

Certaines parties de ce logiciel sont sous copyright ©1999 - 2006 The Botan Project. Tous droits
réservés.

La partie du logiciel intégrée dans ce produit est le logiciel gSOAP. Les partie créées par gSOAP sont
sous Copyright ©2001 - 2004 Robert A. van Engelen, Genivia inc. Tous droits réservés.

Certaines parties de ce logiciel sont sous copyright ©1998 - 2008 The OpenSSL Project et ©1995
- 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com). Tous droits réservés.

Ce produit comprend un logiciel développé par Apache Software Foundation (http://
www.apache.org/).

Adobe, le logo Adobe, Acrobat, le logo Acrobat, Adobe Creative Suite, Illustrator, InDesign, PDF,
Photoshop, PostScript, XMP et le logo Powered by XMP sont des marques, déposées ou non,
d'Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis ou dans d'autres pays.

Microsoft et le logo Microsoft sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis
et dans d'autres pays.
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SolidWorks est une marque déposée de SolidWorks Corporation.
Certaines parties de ce logiciel sont la propriété de Spatial Corp. 1986 - 2003. Tous droits réservés.

JDF et le logo JDF sont des marques de I'organisme CIP4. Copyright 2001 The International
Cooperation for the Integration of Processes in Prepress, Press and Postpress (CIP4). Tous droits
réservés.

Ce logiciel Esko contient I'algorithme RSA Data Security, Inc. MD5 Message-Digest Algorithm.

Java et tous les logos et marques déposées de Java sont des marques déposées ou commerciales
de Sun Microsystems aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Une partie de ce logiciel utilise une technologie développée par BestTM Color Technology (EFI).
EFI et Bestcolor sont des marques déposées d'Electronics For Imaging GmbH auprés de |'Office
américain des brevets (United States Patent and Trademark Office).

Contient la bibliotheque PowerNest sous copyright et licence d'Alma, 2005 - 2007.

Tous les autres noms de produits sont des marques déposées ou des marques commerciales de
leurs détenteurs respectifs.

Veuillez adresser toute correspondance concernant cette publication a :
Esko Software BVBA

Kortrijksesteenweg 1095

B - 9051 Gand

info.eur@esko.com
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2. Premiers pas

Pour comprendre le concept de Dynamic Content, le plus simple est de suivre les cing étapes
présentées ci-dessous. Vous pourrez ainsi créer des liens dynamiques entre un document Adobe
lllustrator et un fichier XML élémentaire non IPC.

1. Le dossier Sanpl e Fil es de l'image du disque d'installation contient le fichier lllustrator
nommeé : EskoArt wor k Connect Mor e. ai . Ouvrez I'exemple de fichier dans Adobe lllustrator
et:

a) notez les deux objets texte présents dans le dessin : Li nk Statenent1l here et Li nk
St at enent 2 here.

Link
Statement
hera

b) choisissez Windows > EskoArtwork > Dynamic Content > Dynamic Content.

La palette Dynamic Content s'affiche.
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2. Générez une liaison dynamique avec un fichier XML :

a) + HML
cliquez sur le bouton Ajouter un fichier XML... *+£1.

b) recherchez le fichier Getti ngSt art ed. xml dans le dossier Sanpl e Fi | es de l'image du
disque d'installation.
3. Liez les objets texte aux éléments XML :
a) sélectionnez la case de texte contenant Li nk wi th St at enent 1.
b) dans la palette Dynamic Content, développez les entrées Getti ngSt art ed. xm et body,
puis sélectionnez I'entrée St at enent 1.

[EIRIEDC)

N / [=],= ) [EAEHEIE)

©) Cliquez sur le bouton Créer un objet dynamique. [
d) Répétez la procédure pour l'instruction 2.
4. Modifiez le style de texte a I'aide des outils de texte lllustrator normaux :

Une fois que vous avez lié un élément XML a un objet texte, son contenu est protégé contre les
modifications accidentelles, mais vous pouvez toujours sélectionner du texte avec I'outil Texte et
en modifier le style (par exemple, affecter une autre police ou couleur de texte).

5. Changez le fichier XML.

Pour découvrir le comportement dynamique de la liaison que vous avez établie entre |'objet texte
Illustrator et le fichier XML, poursuivez et :

a) ouvrez le fichier Get ti ngSt art ed. xm dans I'éditeur de texte de votre choix (par exemple,
TextEdit sous Mac OS ou le Bloc-notes sous Windows).
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b) modifiez le contenu de la premiére instruction de texte. Par exemple, remplacez Connect
to EskoArtwork par Connect with EskoArtwork. Si vous n'avez pas modifié les
préférences par défaut, le plug-in détecte les modifications apportées au fichier XML lié et
vous invite a mettre a jour l'illustration.
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3. Concepts de base de Dynamic Content

Dans cette section, vous en apprendrez davantage sur les concepts de base du plug-in Dynamic
Content, et vous découvrirez un processus simple et standard qui vous guidera lors de vos premiers
pas dans Dynamic Content.

3.1 Préesentation de Dynamic Content

Dynamic Content d'Esko pour Adobe® lllustrator® permet de bénéficier de la puissance de
'automatisation XML dans Adobe® lllustrator® CS3 et CS4 sous Mac et Windows.

3.1.1 Fonction de Dynamic Content

Dynamic Content d'Esko permet aux concepteurs de conditionnements d'ajouter des éléments de
contenu gérés en externe, tels qu'une copie légale ou des informations nutritionnelles, a un dessin
de conditionnement. Cela permet de remédier a un probleme de plus en plus courant dans le travail
quotidien des concepteurs : les erreurs humaines dans le contenu copié.

Le nombre croissant d'articles de stock introduits sur le marché par des titulaires de marques a
entrainé une croissance explosive du volume d'illustrations devant étre créées pour I'ensemble des
conditionnements de chaque article. Parallélement a cela, les concepts eux-mémes font preuve
d'une complexité croissante pour attirer I'attention des consommateurs.

De nombreux concepteurs partagent du contenu. Certains contenus sont obligatoires, exigés par
les instances officielles, telle que la FDA, I'EMEA ou des organismes nationaux. D'autres contenus
sont simplement récurrents dans différentes variantes d'un dessin partagé.

Le résultat final est identique : un nombre croissant d'interactions humaines, souvent du type
"copier-coller", augmentant simultanément le risque que des erreurs se glissent dans le dessin. Les
erreurs dans les illustrations entrainent du gaspillage, du travail supplémentaire, des retards dans le
lancement du produit et exigent méme parfois des rappels de produits.
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3.1.2 Avantages de I'utilisation de Dynamic Content

Le plug-in Dynamic Content automatise I'insertion et la mise a jour de contenus gérés en externe
dans un dessin. Cela permet d'éviter une série de problémes courants et de gagner un temps
précieux lors de la production en éliminant des tdches manuelles répétitives.

Voici quelques problémes classiques qu'un processus Dynamic Content permet d'éviter :

erreurs de frappe ;
utilisation de versions ou de codes a barres erronés d'un texte a copier dans le dessin final ;

erreurs de couper-coller (par exemple, lorsque le texte a copier est disponible dans un document
Microsoft Word ou PDF et que le concepteur doit le copier manuellement dans son document
lllustrator) ;

débordements de texte ;
non-synchronisation d'éléments partagés dans des variantes du dessin.

Comme Dynamic Content permet de conserver ce contenu obligatoire ou partagé séparément du
document lllustrator, cela élimine également les mises a jour répétitives et fastidieuses : il vous
suffit de modifier le fichier XML externe pour mettre a jour le texte, les codes a barres et les tables
nutritionnelles du dessin. Les cycles de révision n'ont jamais été aussi simples.

3.1.3 Processus standard dans Dynamic Content

Un processus de conception standard basé sur Dynamic Content comprend ['échange
d'informations entre les titulaires de la marque et les concepteurs. Généralement, le contenu a utiliser
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dans un dessin change a plusieurs reprises pendant les processus de conception et de production.
C'est dans ces situations que Dynamic Content s'avere utile.

Voici un exemple de processus pour |'utilisation de Dynamic Content :

Phase |Description

1 Le service marketing du titulaire de la marque rédige le texte qui doit apparaitre sur le
dessin du conditionnement. Le texte est saisi dans un formulaire PDF ou dans un systéme
de gestion du contenu capable d'exporter un fichier XML.

2 Le titulaire de la marque envoie le formulaire PDF ou le fichier XML contenant le texte au
concepteur.

3 Le concepteur produit un dessin de conditionnement dans Adobe lllustrator et lie les
éléments de texte provenant du fichier XML aux objets texte du modele lllustrator.

4 Par la suite, le titulaire de la marque apporte des modifications au texte, produit un

nouveau fichier XML et I'envoie au concepteur.

5 Le concepteur remplace le fichier XML d'origine sur son disque par la nouvelle version.
Dynamic Content détecte automatiquement les modifications et avertit immédiatement le
concepteur. Il indique clairement et avec précision ce qui a changé et a quel endroit.

6 Selon les alertes affichées dans Dynamic Content, le concepteur peut accepter
trés rapidement le texte mis a jour automatiquement ou apporter les modifications
éventuellement nécessaires a la mise en forme. Aucun copier-coller ou aucune autre
opération manuelle susceptible de provoquer des erreurs n'est requis et Dynamic Content
avertit le concepteur de la présence de problémes tels qu'un débordement de texte.

7 Grace a Dynamic Content, les phases 4 a 6 peuvent étre répétées sans perte de temps
ou introduction d'erreurs.

3.1.4 Eléments de base du code XML

XML est I'abréviation d'EXtensible Markup Language. Il s'agit d'un langage de balisage similaire au
code HTML. Cependant, alors que le code HTML décrit la mise en page d'une page Web, le balisage
XML décrit le contenu et la structure d'un document.

Voici un exemple de document XML de base :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?> <body> <p> Ce produit est vraiment
cool ! </p> </body>

Les documents XML sont souvent utilisés pour I'échange de données ou de contenus textuels.
Dans le contexte du plug-in Dynamic Content, XML est un format utile pour les raisons suivantes :

e il sépare le contenu (le texte proprement dit) de la mise en page et de la présentation, qui seront
définies par des objets texte lllustrator ;

e il décrit et contient la structure du texte a utiliser dans un dessin.

Pour plus d'informations sur le format XML, consultez I'Annexe, "Introduction au code XML".
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3.2 Etape 1: Créer un modele Adobe lllustrator

Avant de lier du contenu provenant de fichiers XML dans votre travail, vous devez préparer un dessin
dans Adobe lllustrator.

Nous considérerons ce dessin lllustrator comme le "modele" qui contiendra ultérieurement les objets
texte d'espaces réservés dans lesquels vous insérerez par la suite du texte provenant d'un fichier.
Dynamic Content vous permet d'utiliser votre jeu d'outils lllustrator complet habituel :
1. Créez une étude dans Adobe lllustrator.
2. Créez des objets texte a I'aide des outils lllustrator, en particulier :

e ['outil Texte

¢ |'outil Texte captif

e [|'outil Texte curviligne

¢ [|'outil Texte vertical

¢ ['outil Texte captif vertical

¢ ['outil Texte curviligne vertical

e Texte lié

Remarque:

Dynamic Content prend également en charge le texte de droite a gauche des langues du Moyen-
Orient.

3. Créez des tables nutritionnelles a I'aide du plug-in EskoArtwork Dynamic Tables, si cela s'avére
nécessaire pour |'étude.

4. Créez des codes a barres a l'aide du plug-in EskoArtwork Dynamic Barcodes, si cela s'avére
nécessaire pour |'étude.

5. Ajoutez les objets texte, tables, codes a barres, symboles lllustrator et images externes a la
palette Dynamic Art. Dans ce cas, vous aiderez I'utilisateur qui lie le contenu XML a trouver plus
facilement des objets qui peuvent étre liés. Procédez comme suit :

a) Choisissez Windows > EskoArtwork > Dynamic Art pour afficher la palette Dynamic Art.
b) Sélectionnez tous les objets d'art dynamiques que vous avez créés au cours des étapes
précédentes et cliquez sur Nouveau Dynamic Art dans la palette Dynamic Art.

DYMNAMIC ART

LAEEINISIC]

T Type: Lorem ipsum

W EAN 13: Barcode

U.S. Standard Bilingual: Table 5]
© symbal: 3d Pyramid Rainbow

E Image: My Image

3
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Dynamic Art entre automatiquement du texte Lorem ipsum dans les objets texte vides.

Remarque:

Dynamic Content applique le dernier style de I'objet texte lllustrator a toute nouvelle liaison de
texte provenant du fichier XML. Pour les objets contenant différents styles ou formats, seul le
dernier style est conservé.

Dans le cas d'un produit multilingue pour lequel vous utiliserez une indexation de parametres
régionaux variables (configurée initialement dans la boite de dialogue Propriétés pour un objet texte
sur la palette Dynamic Art ; pour plus d'informations, consultez le Guide de I'utilisateur de Dynamic
Art), définissez les variables de paramétres régionaux avant d'ajouter le fichier de contenu XML.

3.2.1 Indexation de variables de parametres régionaux

Si vous utilisez des variables de paramétres régionaux pour définir la langue du contenu des objets
texte, définissez-les avant d'ajouter le fichier de contenu XML.

1. Dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content, sélectionnez Indexation de paramétres
régionaux variables.

2. Dans la boite de dialogue Indexation de variable des paramétres régionaux, cliquez dans la
colonne Langue en regard de la premiére variable définie et sélectionnez la langue de votre choix
dans la liste Procédez de la méme maniére dans la colonne Pays et cliquez ensuite sur OK.
Répétez I'opération pour les autres variables.

Locale Variable Mapping

Wariable Language Country
L1 French (FR} Canada (CA)
L2 English (EMN) United States (US)
Spanizh (ES) Mexico (M)
Mexico (W)
Micronesia, Federated States of (FM)

Maoldova. Republic of (WMD)
Monaco (MC)
Mongolia (MK

Montenegro (ME)

Montserrat (MS)

Morocca (MA)

Mozarmbique (MZ)

Myanmar (M) -

- g
lm;x|

Lorsque vous effectuez une liaison automatique, Dynamic Content compare les parametres
régionaux d'un élément XML a la valeur de la variable des parameétres régionaux d'un objet texte. En
cas de correspondance, le plug-in remplit I'objet texte avec le contenu de I'élément XML.

3.8 Etape 2 : Lier le fichier XML au document lllustrator

Une fois votre dessin ou modéle de base terminé, vous devez lier le fichier XML contenant votre
texte source au modéle lllustrator. Vous pouvez effectuer cette opération automatiquement ou
manuellement.

La liaison automatique est possible si le fichier XML contient une seule entrée correspondante pour
chaque type d'objet dynamique dans le document lllustrator. S'il y a plus d'entrées pour chaque type
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d'objet dynamique dans le fichier XML que de marques de réservation dans le document lllustrator,
vous devez procéder a une liaison manuelle.

3.3.1 Liaison automatique

Pour lier automatiquement les éléments dynamiques contenus dans le document lllustrator aux
éléments définis dans le fichier XML, procédez comme suit :

1. Sélectionnez Fenétre > Esko > Dynamic Content.
La palette Dynamic Content s'affiche.

2. Choisissez Ajouter un fichier XML... dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.
La boite de dialogue Ouvrir le fichier XML s'affiche.

3. Recherchez le fichier XML que vous souhaitez lier au dessin.

4. Sélectionnez le fichier XML et cliquez sur Ouvrir.
Le fichier XML est a présent lié au document lllustrator et le fichier XML s'affiche dans la palette
Dynamic Content.

5. Si les données du fichier XML correspondent au nombre et au type des objets dynamiques,
lllustrator vous demande si vous souhaitez lier tous les éléments dynamiques.
Cliquez sur OK pour lancer la procédure de liaison automatique.

Dynamic Art

/| v An IPC XML document has been added. Do you want to try to link all
X I funlinked) Dynamic Art's items?
F I
S

6. Cliquez a nouveau sur OK pour lancer le lien automatique.

l Auto Link
L Auto Link will try to link selected itemis) to relevant IPC XML elementis). Do

\ II you want to continue?

( Cancel )
(Cancel ) [ OK )

7. lllustrator établira un lien automatique pour autant d'éléments que possible. Il se peut qu'une
boite de dialogue d'état s'ouvre si la liaison de certains liens s'est avérée impossible. Cliquez sur
OK pour la fermer.

Auto Link

/| x&,l Some Dynamic Art could not be linked to an XML element. Please check the

Dynamic Art palatte.




E S KD Contenu dynamique

Une fois la liaison automatique terminée, consultez I'état indiqué dans la palette Dynamic Art. Une
étiquette XML est affichée en regard des éléments liés avec succes. Vous devrez lier manuellement
les éléments dont la procédure de liaison automatique a échoué.

Reprise de la liaison automatique

Si vous avez annulé une opération de liaison automatique, vous pouvez la reprendre en procédant

comme suit :

1. Sélectionnez les éléments texte a lier automatiquement au fichier XML que vous avez déja ajouté
au document lllustrator.

2. Dans le menu de la palette Dynamic Art, cliquez sur Lien auto.

| Dynamic Art x | Dynamic Content | __,;' Select All
#|wEfW O Properties

T Generic: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit... Remove

T Generic: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit...

T IngredientsDeclaration: Ingredients anE

T CountryOfCrigin: Product ahE

T EBrandName: Brand Name anpE loGate Dvnamic Art

T RegicnalContactinformation: Questions an

T IngredientsHeader: Ingredient facts anE v H|g|'1||g ht Placeholders
T ProductVariant: XXL Pack [xm )]

T ProductVariant: XXL Pack apE "

T ProductVariant: XXL Pack apmE A

T PBrodurtariznt: ¥¥1 Park cmm | Y .

FRIFIELE G siRIeal

3. lllustrator vous invite alors a confirmer I'opération de liaison automatique. Cliquez sur OK pour
continuer.

Auto Link
L Auto Link will try to link selected itemis) to relevant IPC XML elementis). Do

\ II you want to continue?

[ Cancel )

4. lllustrator établira un lien automatique pour autant d'éléments que possible. Il se peut qu'une
boite de dialogue d'état s'ouvre si la liaison de certains liens s'est avérée impossible. Cliquez sur
OK pour la fermer.

Une fois la liaison automatique terminée, consultez I'état indiqué dans la palette Dynamic Art. Une

étiquette XML est affichée en regard des éléments liés avec succes. Vous devrez lier manuellement

les éléments dont la procédure de liaison automatique a échoué.

3.3.2 Liaison manuelle

Pour lier manuellement les données du fichier XML aux marques de réservation de I'objet dynamique,
procédez comme suit :
1. Sélectionnez Fenétre > Esko > Dynamic Content.
La palette Dynamic Content s'affiche.
2. Choisissez Ajouter un fichier XML... dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.
La boite de dialogue Ouvrir le fichier XML s'affiche.
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3. Recherchez le fichier XML que vous souhaitez lier au dessin.

4. Sélectionnez le fichier XML et cliquez sur Ouvrir.
Le fichier XML est a présent lié au document lllustrator et le fichier XML s'affiche dans la palette
Dynamic Content.

Liaison d'élements XML a des objets lllustrator
Au cours de cette étape, vous lierez les éléments XML du fichier source aux différents objets texte,
codes a barres et tables nutritionnelles lllustrator dans le dessin.

Avant de pouvoir exécuter cette tache, vous devez avoir lié un fichier XML a un dessin lllustrator.
Cela signifie qu'au moins un fichier XML doit s'afficher dans la palette Dynamic Content.

1. Dans la palette Dynamic Art, sélectionnez I'objet que vous voulez lier au contenu XML : cliquez
sur le point le plus a droite de I'entrée de I'objet dans la palette, ou cliquez sur Sélectionner I'objet
et effectuer un zoom sur celui-ci.

En fonction du type de fichier XML li¢ au document lllustrator, vous pouvez utiliser la vue
intelligente ou la vue avancée. Dans le cas des fichiers XML IPC, la sélection par défaut est la
vue intelligente. D'autres variantes XML peuvent uniquement utiliser la vue avancée. Les étapes
décrites ci-dessous supposent que vous utilisez la vue intelligente sur un fichier XML IPC.

En fonction du type d'objet que vous avez sélectionné dans la palette Dynamic Art, la palette
Dynamic Content n'affiche maintenant que les éléments du fichier XML qui peuvent étre liés a
votre objet sélectionné.

2. |
Dans la palette Dynamic Content, cliquez sur l'icbne Créer un objet dynamique
correspondant a I'élément XML qui contient le texte que vous voulez remplacer dans le modéle
lllustrator.

Vous pouvez également utiliser le raccourci clavier Maj +Al t +1  sous Windows ou Maj
+Commande+l sous Mac OS pour associer I'élément a I'objet lllustrator.

L'objet placé sur la toile lllustrator est maintenant un objet dynamique (son contenu de texte est
extrait dynamiquement du fichier XML li€). Ce point est indiqué dans la palette Dynamic Content

par l'icbne d'état E

DYNAMIC CONTENT =|
| | 0 C)
[E] Clzim: GOLDEN CORNFLAKES, CRUNCHY DELIGHT! b
[E] Product Description: Enjoy daily the Corn Flakes Fytra as th.. 5]
[E] Manufacturer Sratement: Golden Corn Flakes, Crunchy delig... ]
=
- =
o
=
[E] expiry Date: Best before: see bottom seal i |
[E] storage info: Store in a cool and dry place! i
= =] XML: 1 IFC / 0 Other

Liaison d'éléments XML aux objets lllustrator dans la vue avancée
Au cours de cette étape, vous lierez les éléments XML du fichier source aux différents objets texte,
codes a barres et tables nutritionnelles Illustrator dans le dessin.

Avant de pouvoir exécuter cette tache, vous devez avoir lié un fichier XML a un dessin lllustrator.
Cela signifie qu'au moins un fichier XML doit s'afficher dans la palette Dynamic Content.



E S KD Contenu dynamique

En fonction du type de fichier XML lié au document lllustrator, vous pouvez utiliser la vue intelligente
ou la vue avancée. Dans le cas des fichiers XML IPC, la sélection par défaut est la vue intelligente.
D'autres variantes XML peuvent uniquement utiliser la vue avancée.

Les étapes décrites ci-dessous supposent que vous utilisez la vue avancée.

1.

Dans la palette Dynamic Art, sélectionnez I'objet que vous voulez lier au contenu XML : cliquez
sur le point le plus a droite de I'entrée de I'objet dans la palette, ou cliquez sur Sélectionner I'objet
et effectuer un zoom sur celui-ci.

Dans la palette Dynamic Content, sélectionnez I'élément XML contenant le texte a remplacer
dans le modéle lllustrator.

. Sélectionnez I'objet correspondant dans votre dessin lllustrator.

Remarque: Sivous avez ajouté les objets factices a la palette Dynamic Art, la méthode la plus
rapide consiste a sélectionner I'objet Dynamic Art dans la liste a I'aide de la palette Dynamic Art,
puis a cliquer sur Sélectionner I'objet et effectuer un zoom sur celui-ci.

i

Cliquez sur Créer un objet dynamique : dans la palette Dynamic Content.

Vous pouvez également utiliser le raccourci clavier Maj +Alt +I  sous Windows ou Maj
+Commande+l sous Mac OS pour associer I'élément a I'objet lllustrator.

Les objets lllustrator ont été remplacés par un objet dynamique. Par ailleurs, I'icone d'état [ s'affiche
dans l'arborescence XML pour indiquer que I'élément est associé a un objet dans le document
lllustrator.

Find: | [0J0IC) @
The enriched Corn Flakes FYTRO are a | | M [ Smolfes view on st schema (3 [ e NS

i - " L] H = @ Corn Flakes EN_complete.xml m
- [) Claim “GOLDEN CORMFLAKES, CRUNCHY DEL.."
D-L’Lt'r'm‘o'n" [» Product Description "Enjoy daily the Corn Flakes F...

[» Manufacturer Statement "Golden Corn Flakes, C. E

The breakfast has been characterized b [5] Serving Suggestion "Serving Suggestion: Create de...
tf tj tant lofad [ Manufacturer address "Product of ELALLATINI S.A_... "

[ Ingredients “Ingredients: corn flour (91%),..." v

Preview:

proved by numerous studies. Colden Carn Flakes, Crunchy delight with 10 Vitamins & lron!
The with vitamins and iron enriched The enriched Corn Flakes FYTRO are a “classical” and hearty habit in daily

nutrition.

C

Catnﬂam—mtﬁ—ate—pmdumd—fm The breakfast has been characterized as the most important meal of a day and
. . itz nutritional value has been proved by numerous studies.

pure ingredients and form an enNergy | | e it viramins and iran enriches Cam Fiakes Fytro are produced from pure

ingredients and form an energy source needed by the body in order to perform

ource needed by the body in order to| ||in schaol, games and athletic activities.

perform in school, games and athletic | | = pEp (5 | & | O |
activities.
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3.4 Etape 3 : Apporter des modifications au contenu

XML

Une fois le fichier XML lié¢ au document lllustrator, Dynamic Content vous avertit automatiquement
des modifications éventuellement apportées a son contenu dans des applications externes.

Lorsque des modifications sont détectées dans le fichier XML, la boite de dialogue XML modifié
s'affiche et vous disposez de deux options. Vous pouvez au choix :

e Mettre a jour le document lllustrator maintenant ; ou

e Annuler la mise a jour (dans ce cas, vous devez traiter le contenu modifié ultérieurement). L'icbne
d'état XML non ajour # apparait alors en regard du fichier XML dans I'arborescence XML jusqu'a
ce que vous corrigiez la différence de version.

Remarque: Conformément aux instructions ci-dessous, vous apporterez des modifications
manuelles au contenu XML. Dans un scénario de production réel, les modifications sont évidemment
demandées par le titulaire de la marque, par exemple en vous envoyant une nouvelle version du
fichier XML.

1. Ouvrez le fichier XML que vous avez utilisé précédemment dans un éditeur de texte ou XML et
modifiez le texte de I'élément XML associé au texte lllustrator.

2. Enregistrez le fichier XML.
Veillez a écraser le fichier lié au dessin lllustrator.

3. Ouvrez le dessin lllustrator ou revenez a lllustrator s'il est toujours ouvert.
La boite de dialogue XML modifié s'affiche.

XML Changed

The XML file "Corn Flakes EN_complete.xml" has been changed
by an external application. Would you like to update this file
now?

You can update the XML elements later by using the
"Synchronize" function.

™ Mark modified elements which are linked to dynamic objects

[ Cancel ) Update Now )

4. Cliquez sur Mettre a jour maintenant.
Les objets dynamiques du document lllustrator sont mis a jour pour refléter les modifications
apportées au fichier XML. Les éléments liés dans lesquels une modification a été détectée sont
identifiés par une alerte Vérifier 4.
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ILY PACK

|H@® =1 i @

™ [ simpiified View on XML schema 18] [ IPC-xML BR=]
7 [ mewashomi & m
ProductName "BLUE SEA-BREEZE FRESHNESS®
MarketingStatement "Number 1 Washing Powdar”
ProductSpec "FAMILY PACK" a [
Quantity "1kg / & f wr"
Usage “"Automat 40" 60° 90°AsTo..."

DYNAMIC CONTENT

Find: |

CautionStatement “Universal Washing Pawder for e

Preview:
FAMILY PACK.

5. Sélectionnez dans I'arborescence I'élément XML modifi€, puis cliquez sur Effectuer un zoom et
sélectionner l'illustration :@m: dans la palette Dynamic Content.
L'objet dynamique correspondant sur le plan de travail lllustrator est a présent sélectionné.
L'écran se centre sur I'objet et lllustrator effectue un zoom sur celui-ci.

6. Vérifiez si les modifications apportées au contenu ont entrainé des problémes au niveau du
dessin, tels qu'un débordement de texte ou une affectation de style erronée (mis en évidence par
une alerte Vérifier & spéciale), ou d'autres problémes et remédiez-y le cas échéant.

7. Cliquez sur Effacer |'alerte Vérifier = pour supprimer |'alerte Vérifier de I'élément sélectionné, ce
qui indique que vous avez vérifié cette mise a jour et que le dessin est une fois de plus exempt
d'erreur.

3.5 Creéation de variantes de dessin (extensions de
gamme)

Dans l'industrie du conditionnement, le plug-in Dynamic Content est frequemment utilisé pour créer
des variantes d'un dessin, parfois appelées "extensions de gamme".

Par exemple, en se basant sur un dessin de conditionnement d'origine, vous pouvez créer des
variantes pour différents groupes de langues ou pour différents formats. Pour créer une variante de
dessin :

1. Créez le dessin de base en liant des éléments XML aux objets lllustrator a I'aide de Dynamic
Content.

2. Réalisez une copie du fichier XML que vous avez utilisé dans le dessin d'origine et apportez les
modifications éventuellement nécessaires a cette copie.
Vous pouvez notamment modifier le texte de I'élément contenant le nombre de paquets (par
exemple, pour un carton de langes, remplacez I'élément CopyElement "Quantity" 36 par 72).

3. Reliez le nouveau fichier XML, qui possede la méme structure, mais un contenu différent, au
dessin lllustrator.

4. Enregistrez les fichiers lllustrator en tant que nouveau fichier de variante de dessin.
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Astuce: Vous pouvez copier et coller des objets dynamiques entre différents fichiers lllustrator
a condition de bien vous assurer que le méme fichier XML leur est lié. Une fois que vous avez
copié un objet, vous pouvez utiliser la fonction Relier le fichier XML pour lier le contenu copié
dans le fichier XML de variante.

3.5.1 Stratégies de liaison XML pour les variantes de dessin

Vous disposez de trois stratégies de liaison principales pour ['utilisation de variantes de dessin ou
d'extensions de gamme : un fichier XML par article de stock, plusieurs fichiers XML par article de
stock et un seul fichier XML pour plusieurs articles de stock.

Vue d'ensemble

ONE-TO-ONE MANY-TO-ONE ONE-TO-MANY
SYSTEM OF RECORD SYSTEM OF RECORD SYSTEM OF RECORD
‘L I l <Flavor>
Vanilla
<Flavor> <Flavor> <Flavor> <Flavor> </Flavor>
Vanilla Chocolate Vanilla Chocolate
</Flavor> </Flavor> </Flavor= </Flavor= <Flavor>
Chocolate
<Size> <Size> Y </Flavor=
12 oz. 12 oz.
</Size= </Size= <Size> <Size>
12 oz. 12 oz
</Size= </Size>
Y [ | Y |
12 oz. 12 oz. 12 oz.

Détails des stratégies

Stratégie Description

Unaun Chaque variante de dessin est liée
a un fichier XML externe contenant
toutes les informations. Il s'agit du
moyen le moins complexe de gérer
les variantes de dessin, mais il est
nécessaire que le titulaire de la marque
spécifie les données communes dans
chaque fichier XML (répétition des
mémes données dans différents fichiers
XML).

Un fichier XML par article de stock

Plusieurs a un Au moins deux fichiers XML sont liés a
chaque variante de dessin : un fichier

3




Contenu dynamique

Stratégie

Description

Plusieurs fichiers XML par article de
stock

propre a cette variante et un autre
contenant tous les éléments communs.
Méme si cela permet d'éviter toute
duplication de données, les opérateurs
peuvent trouver cette situation difficile
a gérer et confuse.

Un a plusieurs

Un fichier XML pour tous les articles de
stock

Dans ce processus, un seul fichier
XML contient toutes les informations
de l'ensemble des extensions d'une
gamme. L'avantage de cette méthode
réside dans le fait que les données
communes ne sont stockées qu'a une
reprise.

3.6 Retablissement du lien d'élements texte avec
différentes langues

DYNAMIC CONTENT

Si vous utilisez un fichier XML multilingue, vous pouvez rétablir le lien des éléments CopyElements
IPC liés avec les différentes langues figurant dans le fichier de contenu XML.

Pour rétablir le lien d'éléments CopyElements IPC liés, procédez comme suit :
1. Sélectionnez un ou plusieurs éléments dont vous souhaitez rétablir le lien dans la palette Dynamic
Content.

2. Dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content, cliquez sur Rétablir le lien des objets
dynamiques sélectionnés.

Add XML...

o

o
=
o
o
o

Find: [ @e) (B0 @ Relink XML...
¥ (ot viewor o5 18] (P 8] ©|  Ynehronize XML
< [} Demo_ConburyMLLxm! m New XML...
b [ EAN-5: 51001643 ™ o Save XML As...

Remove XML

Revert XML

XML Info...

Export XML for Verification...

Release AP

pM  Relink Selected Dynamic Objects

ement.
Locate Element

AR LT
DL penot ), o i, S
TUrepREn= R aL = AR DEDI
5, LB RR BB A=
et

- Format Dynamic Text...

H d
Style Mapping...

Split Text
Merge Text

Variable Locale Mapping...

Select Object
Do not Highlight Dynamic Objects

Clear "Check" Alert

Clear All "Check" Alerts
Find in XML...

Hide Attributes
Hide Preview

3. Dans la boite de dialogue Rétablir le lien des objets dynamiques sélectionnés, cliquez sur
Langue cible et choisissez le nouveau parameétre linguistique dans la liste déroulante. La liste
affiche uniquement les langues disponibles dans le fichier de contenu XML.
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Relink Selected Dynamic Objects

Target File: | Demo_ConburyML1.xml 4 ]

@Targer Language (Only for IPC CopyElements):

| de-de o ]

[ Cancel )

4. Cliquez sur OK pour rétablir le lien des éléments.

Les éléments sont définis sur la nouvelle langue spécifiée.
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4. Affichage du contenu XML dans
Dynamic Content

Dans cette section, vous apprendrez a interpréter toutes les informations affichées dans la palette
Dynamic Content, notamment la manipulation d'une structure d'arborescence XML, la signification
de chaque icbne et alerte, ainsi que les fonctions des boutons de la palette.

4.1 Palette Dynamic Content

La zone de travail principale de Dynamic Content est la palette Dynamic Content. Cette palette
contient des informations relatives aux fichiers XML liés au document lllustrator en cours. La palette
Dynamic Content propose deux modes de fonctionnement : Affichage intelligent et Affichage
avancé. Comme toute autre palette lllustrator, Dynamic Content posséde également un menu
déroulant.

4.1.1 Vue intelligente

L'outil Affichage intelligent de la palette Dynamic Content propose un affichage facile a utiliser des
fichiers XM liés. Il masque la plupart du code XML sous-jacent et sa complexité, et il est idéal pour
lier rapidement des éléments aux objets d'espaces réservés.

Remarque: L'Affichage intelligent s'applique uniquement aux fichiers XML IPC. Lorsque vous
ajoutez un fichier XML IPC a un document, I'Affichage intelligent est automatiquement activé.

DYNAMIC CONTENT E =

E) | 1900

[E] Product: ChacolateCaatie Callection
[E] srand Name: Conbury Foads

B8

on

[E] Claim: Embrace decaent cravings. Rewara yourself.

[E] Marketing Copy: Introducing Conbury Foods Chocolate C... &

[E] Active Ingredients: INGREDIENTS: ENRICHED FLOUR (WHEAT.
[E] Nuvition Facts: Total Fas 4 G¥Sarurated Fat 1g S¥Trans Fa

[E] Lecal Contacs informatien: Canbury Foeds. IncAnytawn, M
[E] other MDO Specific Requirements: WHEN WRITING TO U, P...

[E] sreif Life Statement: BEST WHEN USED BY DATE PRINTED 0.

[E] Generic: NET WT 118 1453g)

[E] Product Collection de biscuitsaux chocolats

] £rand Name: Conbury Foads

[E] Claim: Découvrez un nouveau monde de saveurs. Pour vorr,

[E] marketing Copy: Nous avans le plaisir de vaus présenter un

INE ENRICH

es 4g G0
= Lo ods, IncAr 3
[E] Giher MDO Sgecific Requirements: I VOUS NOLS ECRIVEZ,
[E] sneif Life Statement: A UTILISER DE PREFERENCE AVANT LA .. &
[E] Generie: PoIDS NET 118 (453g)

[E] Product CioccolataCollezione Biscotti H v
a= = XML 1IPC [ 0 Ormner -

Composants de I'Affichage intelligent :

AT A A AT S E A &

e A. La case Rechercher, qui a en gros le méme fonctionnement que Spotlight dans
I'environnement Mac : tapez tout ou partie d'un mot afin de filtrer la liste des éléments "a
mesure de la saisie". La recherche porte uniquement sur les fichiers XML et seuls les éléments
correspondants sont affichés. La fonction Rechercher est insensible a la casse. Cliquez sur le

bouton Réinitialiser la recherche %/ pour supprimer le filtre.
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e B. La Liste d'éléments, qui affiche les éléments XML pouvant étre liés a votre sélection
actuelle dans le document lllustrator. Si vous avez sélectionné un objet texte, seuls les éléments
CopyEl enent s seront répertoriés ; en revanche, si vous sélectionnez un code a barres créé dans
Dynamic Barcodes, seuls les éléments Bar Code du fichier XML IPC seront répertoriés.

¢ C. Les boutons Affichage, qui vous permettent de passer de |'Affichage intelligent a I'Affichage
avance et inversement.

4.1.2 Vue avancée

L'Affichage avancé de la palette Dynamic Content est constitué de deux volets entourés d'une ligne
de boutons, en haut et en bas. Dans |'Affichage avancé, vous pouvez utiliser a votre convenance les
fonctions avancées de Dynamic Content, et manipuler tout type de fichier XML.

Deux volets

Pour plus de simplicité, le volet supérieur (Arborescence XML) affiche la structure du fichier XML.
Si vous le voulez, vous pouvez masquer le volet Apercu au bas de la fenétre, et le redimensionner
pour ajuster plus ou moins de contenu XML.

DYMNAMIC CONTENT
Find: | (woe [E R o€ Bl
W [ simplified View on XML 5chema 13 [ IPC-xML R h
i @ Corn Flakes EM_complete.sxm] m
[ Claim “GOLDEM CORMFLAKES, CRUNCHY DEL..." |}
[ Product Description "Enjoy daily the Corn Flakes F... iy
[ Manufacturer Statement "Golden Corn Flakes, Cru... iy
[ Serving Suggestion “Serving Suggestion: Create de... |}
[ Manufacturer address "Product of ELALLATINI 5.4
[ Ingredients “Ingredients: corn flowr (91%3,...7
[> Warning “Free of genetically modified i...”
[ Content declaration "net content”
[ Expiry Date “Best before: see bottom seal” |}
[ Storage info "Store in a cool and dry place!” E :
[ |:| EAM-13: 0123456789128 ™ L]
Previaw:
‘Store im a cool and dry place!

G = |

Composants de la palette

e A. La case Rechercher, qui a en gros le méme fonctionnement que Spotlight dans
I'environnement Mac : tapez tout ou partie d'un mot afin de filtrer la liste des éléments "a mesure




E S KD Contenu dynamique

de lasaisie". Dans |'affichage avancé, cette option effectue une recherche, sans tenir compte de la
casse, surtous les éléments dans I'ensemble des fichiers XML disponibles. Tous les éléments sont
affichés ; utilisez les boutons Suivant et Précédent pour parcourir les éléments correspondants.

Cliquez sur le bouton Réinitialiser la recherche ) pour supprimer le filtre.

B. La barre d'outils supérieure, qui assure un accés rapide aux commandes Redistribuer le texte,
Synchroniser, Ajouter un fichier XML et Ajouter un filtre.

C. La barre d'outils Filtre, qui vous permet de filtrer le contenu affiché dans le volet Arborescence
XML.

D. L'Arborescence XML, qui affiche le contenu trouvé dans le ou les fichiers XML liés.

E. Le volet Apercgu, qui affiche le contenu de texte de I'élément sélectionné dans I'arborescence
XML.

F. La barre d'outils inférieure, qui assure un acces rapide aux commandes Effacer l'alerte Vérifier,
Sélectionner I'objet dynamique et effectuer un zoom sur celui-ci, Insérer un élément dans
I'objet dynamique et Créer un objet dynamique.

G. Les boutons Affichage, qui vous permettent de passer de I'Affichage intelligent a I'Affichage
avancé et inversement.

Description de l'arborescence XML

Le volet de I'arborescence XML contient un affichage de la structure interne du (des) fichier(s) XML
lié(s). Chaque noeud du fichier (y compris ses éléments et attributs) s'affiche dans I'arborescence
XML sous la forme d'une entrée pouvant étre développée ou réduite.

Quels sont les nosuds affichés ?

L'arborescence XML affiche les éléments suivants :

le(s) fichier(s) XML lié(s) au dessin lllustrator, en tant que nceud(s) racine(s) de I'arborescence XML ;
les éléments XML contenus dans chaque fichier XML, en tant qu'entrées pouvant étre
développées sous le nceud racine (fichier XML) ;

les attributs XML éventuels de chaque élément XML, précédés d'un symbole "puce". Pour
simplifier I'affichage, il est possible de masquer les attributs dans I'arborescence XML en
choisissant Masquer les attributs dans le menu déroulant.

expanded
XML element

DYNAMIC CONTENT 'E
Finc: | W [E[eE @
root node

4 @ mewash.xml

(XML file)
. - CopyContent "Blue Sea Phase I19865McWashBlu....
attribute ® xmins = http:/ /www.esko.com/IPCSchema_1_0
node
[» Projectinfo "Blue Sea Phase 119865McWashBlu.."
collapsed b Copy "BLUE SEA-BREEZE FRESHNESSNumbe.." XML Tree

XML element

Remarque:

La structure affichée dans I'arborescence XML peut étre simplifiée en appliquant un ou plusieurs
filtres. Pour plus d'informations, consultez Options de filtrage de I'arborescence XML a la page 37.
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Icones de I'arborescence XML

L'arborescence XML affiche différents types d'objets : un ou plusieurs fichiers XML liés, ainsi que les
éléments XML, les attributs XML et les éléments de texte XML contenus dans ces fichiers. Chacun
de ces objets est représenté par une entrée dans la structure d'arborescence et chaque type d'objet
possede sa propre icone.

Table 1: lcbnes de l'arborescence XML

Le tableau suivant dresse la liste des icones affichées dans la structure d'arborescence XML de la
palette Dynamic Content.

Icone Description

2, Fichier XML ; non modifié dans Dynamic Content / modifié dans Dynamic Content

4, Fichier XML en lecture seule ; non modifié dans Dynamic Content / modifié dans
Dynamic Content

4, Elément de nceud XML renfermant du texte ; placé (lié) / non placé

4,4 Elément de nceud XML contenant directement du texte ; placé (lié) / non placé

0

Elément de nceud XML ne renfermant aucun texte

Attribut XML

Elément de texte XML (aucune icbne)

IcOnes d'état des éléments

Les éléments de I'arborescence XML peuvent étre identifiés par une ou plusieurs icdnes d'état
indiquant si leur contenu a été modifié dans Dynamic Content ou en externe, dans le fichier XML.
Ces icones s'affichent du cbté droit des éléments proprement dits, ainsi que dans deux colonnes :
les icOnes principales et secondaires.

Table 2: Ilcbnes d'état principales

Le tableau suivant dresse la liste des icones indicateurs d'état dans la structure d'arborescence XML :

Icone Description
£, Le contenu de cet élément XML a été modifié dans le fichier XML source.
Remarque:

Si au moins un élément XML du fichier est identifié par cette icbne d'état, elle
apparait également en regard du nom du fichier XML dans la palette Dynamic
Content.

AF Le contenu de cet élément XML a été modifié dans le fichier XML source a tel point
que certaines affectations de styles au texte ou mises en forme supplémentaires
appliquées par I'utilisateur (par exemple, la couleur, la police, des retours a la ligne
automatiques, des tirets ou des espaces) n'ont pas pu étre conservées.
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Icone

Description

Remarque:

Si au moins un élément XML du fichier est identifié par cette icbne d'état, elle
apparait également en regard du nom du fichier XML dans la palette Dynamic
Content.

Le contenu de cet élément a été modifié dans le plug-in Dynamic Content. Cette
icone d'état disparait lorsque vous enregistrez ou fermez le fichier XML.

Remarque:

Si au moins un élément XML du fichier est identifié par cette icbne d'état, elle
apparait également en regard du nom du fichier XML dans la palette Dynamic
Content.

Cet élément possede un état complexe, combinant deux types de modifications :
e | e contenu de cet élément XML a été modifié dans le fichier XML source.

e e contenu de cet élément a été modifié dans le plug-in Dynamic Content.
Cette icOne d'état disparait lorsque vous enregistrez ou fermez le fichier XML.

Cet élément posséde un état complexe, combinant deux types de modifications :

e |e contenu de cet élément XML a été modifié dans le fichier XML source
a tel point que certaines affectations de styles au texte ou mises en forme
supplémentaires appliquées par I'utilisateur (par exemple, la couleur, la police,
des retours a la ligne automatiques, des tirets ou des espaces) n'ont pas pu
étre conservées.

e Le contenu de cet élément a été modifié dans le plug-in Dynamic Content.
Cette icOne d'état disparait lorsque vous enregistrez ou fermez le fichier XML.

Table 3: Ilcbnes d'état secondaires

Icéne Description
! Le fichier XML a été modifié en externe et n'a pas encore été synchronisé avec
le document.

[H] L'élément XML proprement dit n'est pas li¢, mais au moins un de ses éléments
enfants I'est. Cliquez sur cette icbne pour sélectionner tous les objets liés a des
enfants.

I L'élément XML est lié¢ a un objet dynamique. Cliquez sur cette icone pour
sélectionner I'objet lié, cliquez et appuyez sur Alt pour le sélectionner et effectuer
un zoom.

I L'élément XML est lié a un objet dynamique, et I'objet texte lié possede un

débordement de texte. Cliquez sur cette icbne pour sélectionner I'objet lié, cliquez
et appuyez sur Alt pour le sélectionner et effectuer un zoom.
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Icéne Description

= L'élément XML est lié a un objet dynamique, et I'objet est sélectionné. La couleur
d'arriere-plan correspond a la couleur de sélection du calque correspondant.
Cliquez et appuyez sur Alt pour effectuer un zoom.

[T Identique a la description précédente, et I'objet posséde un débordement de
texte. Cliquez et appuyez sur Alt pour effectuer un zoom.

W L'élément XML est lié¢ / n'est pas lié et posséde au moins un enfant lié et
sélectionné.

[ Identique a la description précédente, et I'objet posséde un débordement de
texte.

Volet Apercu

Le volet Apercu se trouve au bas de la palette Dynamic Content. Il affiche le contenu de I'élément
sélectionné dans I'arborescence XML, y compris le texte de I'ensemble de ses éléments enfants.

Preview:

Contains: 95% Washing Powder, 5% perfumes Bevat: 95% Waspoeder, 5%

parfums Obsahuje: 95% pracina présku, 5% parfémi Contiene: detersivo di

95%, profumi di 5% Tartalmaz: 95% maspar, 5% parfim Neptéxe: Tkéwn
ox sanuTsa 95,

[mAdamg 95%, apbpaTar S% CoaepmuT: nopouw

IEEEHEIECP

D'un point de vue technique, le volet Apercu affiche la concaténation de I'ensemble du texte dans
la sous-arborescence dont la racine est I'élément XML actuellement sélectionné.

Ce volet n'est pas destiné a I'édition, mais permet néanmoins d'effectuer un copier-coller standard
du texte affiché.

Sa fonction principale est d'aider |'utilisateur a lier les éléments XML appropriés a des objets texte
dans le dessin lllustrator.

Remarque:

Pour masquer ou afficher le volet Apercu, choisissez Masquer/Afficher I'apercu dans le menu
déroulant.

Faites glisser vers le haut ou le bas le bord entre |I'arborescence XML et le volet Apercu pour
redimensionner ce volet Apercu.

4.1.3 Menu déroulant

La palette Dynamic Content contient un menu déroulant donnant accés a une série de commandes.
Par ailleurs, les commandes le plus fréquemment utilisées sont directement accessibles dans les
boutons de la palette afin d'accélérer votre travail quotidien.

Acceés au menu déroulant

Pour ouvrir le menu déroulant, cliquez sur I'icne Développer dans le coin supérieur droit de la palette
Dynamic Content.
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DYMAMIC CONTENT
M [ simplified View on XML Schema |3 [ IPC-xML BRC)
- @ Corn Flakes EN_completexml m
[ Claim "GOLDEN CORNFLAKES, CRUNCHY DEL.." 8
[+ Product Description “Enjay daily the Corn Flakes F... Il
[+ Manufacturer Statement "Golden Corn Flakes, Cru... jer
I Serving Suggestion "Serving Suggestion: Create de... =
[+ |<_—>‘ Manufacturer address "Product of EUALLATINI S A....

<3 Ingredients “Ingredients: carn flour [91%),.

Reference des commandes du menu déeroulant
Cette rubrique dresse la liste des commandes du menu déroulant de Dynamic Content, et fournit
une breve description de leurs fonctions.

Commande Description

Ajouter XML Pour ajouter un nouveau fichier XML dans la palette Dynamic
Content.
Remarque:

Vous pouvez ajouter plusieurs fichiers XML a un méme document
Illustrator afin de combiner les éléments des différents fichiers XML
dans un dessin unique.

Supprimer XML Pour supprimer le fichier XML sélectionné de la palette Dynamic
Content. Les objets dynamiques faisant référence aux éléments
XML d'un fichier supprimé sont convertis en objets texte Illustrator
ordinaires.

Remarque:

Cette opération ne peut pas étre annulée.

Lier de nouveau XML... Pour remplacer un lien existant vers un fichier XML par un nouveau.

Remarque:

Cette opération ne peut pas étre annulée.

Modifier I'élément... Pour ouvrir un éditeur XML de base dans lequel vous pouvez
modifier le contenu de I|'élément XML sélectionné. L'éditeur
affiche l'ensemble du texte situé a I'intérieur des éléments
XML sélectionnés : tous les éléments enfants dans la structure
d'arborescence sont inclus et peuvent étre modifiés.
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Commande

Description

Info XML...

Pour afficher la boite de dialogue Informations XML contenant des
informations de base sur le fichier XML sélectionné et vous permet
de définir le fichier XML "en lecture seule".

Enregistrer XML sous...

Pour enregistrer le fichier XML actuel dans un nouveau fichier
conformément au schéma XML IPC.

Nouveau XML...

Pour créer un nouveau fichier XML conformément au schéma XML
IPC.

Ajouter un nouvel élément...

Pour ajouter le texte du (des) objet(s) texte lllustrator sélectionné(s)
au fichier XML en cours en tant qu'élément XML au format IPC.

Synchroniser XML

Pour synchroniser I'ensemble des fichiers XML externes avec le
contenu correspondant utilisé dans Dynamic Content. Notez que
la synchronisation fonctionne dans les deux sens : importation
des modifications vers les fichiers XML externes et exportation
des modifications apportées a I'aide de la commande "Modifier
I'élément" dans Dynamic Content vers les fichiers XML externes. En
cas de conflits, I'utilisateur est invité a choisir le comportement a
adopter.

Rétablir XML

Pour remplacer le contenu du fichier XML sélectionné dans Dynamic
Content par la version actuelle enregistrée sur le disque, c'est-a-
dire que toutes les modifications apportées dans Dynamic Content
sont effacées.

Rendre dynamique

Pour remplacer le contenu de I'objet lllustrator sélectionné par
le contenu de I'élément XML sélectionné, en créant un objet
dynamique.

Insérer au début

Pour insérer le contenu de I'élément XML sélectionné en haut de
I'objet dynamique, dans le dessin lllustrator.

Insérer a la fin

Pour ajouter le contenu de I'élément XML sélectionné a la fin de
I'objet dynamique, dans la conception lllustrator.

Libérer

Pour convertir le(s) objet(s) dynamique(s) sélectionné(s) en objet(s)
texte lllustrator ordinaire(s). Notez que cela supprime définitivement
le lien vers le contenu XML.

Formater le texte dynamique

Pour afficher la boite de dialogue Propriétés de I'objet dynamique
qui vous permet de définir précisément la mise en forme de
plusieurs éléments dans un méme objet dynamique.

Sélectionner un objet

Pour sélectionner le(s) objet(s) dynamique(s) du plan de travail
lllustrator associé(s) a I'élément XML sélectionné.
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Commande

Description

dynamiques

Mettre en surbrillance les objets

Pour mettre en surbrillance tous les objets dynamiques dans le
document lllustrator.

Localiser I'élément

Pour localiser I'élément XML associé a I'objet dynamique
sélectionné dans la palette Dynamic Content. Si la structure
d'arborescence XML est réduite, elle se développe pour faire
apparaitre 1'élément XML associé.

Effacer |'alerte Vérifier

Permet de supprimer I'alerte Vérifier de I'élément en cours. Lorsque
le contenu du fichier XML externe est modifié, ces modifications
sont indiquées dans Dynamic Content par des alertes Vérifier.

Effacer toutes les alertes|Pour supprimer les alertes Vérifier de tous les éléments XML du
Veérifier fichier XML.
Mappage des styles... Pour ouvrir la boite de dialogue Mappage des styles permettant

d'affecter des styles de caractére et/ou de paragraphe nommés a
des éléments XML sélectionnés. Permet également de spécifier les
balises XML a interpréter comme des paragraphes (c'est-a-dire qui
seront suivies d'un "retour a la ligne forcé").

Fractionner le texte

Fractionne le contenu d'un élément XML en plusieurs objets texte.
Cliquez al'intérieur de I'objet texte lié¢ initial a I'endroit précis ou vous
souhaitez effectuer la division, puis cliquez sur Fractionner le texte.
Cela se traduit par la création de deux objets texte liés au méme
élément XML, mais contenant chacun une partie de I'élément. Si le
code XML change, Dynamic Content tente de conserver la division a
sa position d'origine. Cependant, en cas de modification importante
du contenu, il se peut que vous deviez fusionner les éléments texte
avant de les fractionner a nouveau.

Fusionner le texte

Fusionne des éléments texte dynamiques précédemment divisés.
Cliquez dans I'un de ces éléments, puis sur I'option Fusionner le
texte dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.

Rechercher
XML...

dans

le fichier

Pour afficher la boite de dialogue Rechercher permettant d'effectuer
une recherche dans le contenu du fichier XML lié.

Masquer/Afficher les attributs

Pour afficher ou masquer les attributs XML des éléments dans la
palette Dynamic Content.

Masquer/Afficher I'apercu

Pour afficher ou masquer le volet Apercu dans la palette Dynamic
Content.

Exporter XML pour vérification

Exporte le fichier XML IPC sélectionné sous la forme d'un fichier
de rapport pouvant servir a la vérification électronique de I'état lié
du contenu par le créateur du contenu. Le fichier XML IPC exporté
posséde la méme structure et le méme contenu que le fichier
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Commande

Description

XML IPC d'origine ; il ajoute un attribut "LinkedState" a chaque
élément CopyElement, Barcode et NutritionFacts inclus dans le
fichier XML IPC. La valeur de I'attribut sera définie comme suit :
"LinkedToArtwork" : Indique que I'élément CopyElement, Barcode
ou NutritionFacts est lié a un objet texte, code-barres ou table
dans le montage. "NotLinkedToArtwork" : Indique que I'élément
CopyElement, Barcode ou NutritionFacts n'est lié a aucun objet
texte, code-barres ou table dans le montage.

Rétablir la liaison aux objets
dynamiques sélectionnés

La fonction Rétablir le lien des objets dynamiques sélectionnés
s'applique a tous les objets dynamiques sélectionnés qui sont
déja liés au fichier XML A ; elle essaie de rétablir la liaison de
tous ces objets au fichier XML sélectionné B. Sélectionnez a la
fois les objets liés dont le lien doit étre rétabli (dans la fenétre
du document lllustrator) et le fichier XML cible (dans la palette
Dynamic Content). Pour chacun des objets sélectionnés, la fonction
essaie de trouver |'élément correspondant auquel rétablir la liaison
dans le fichier XML cible. Si un nouvel élément XML approprié est
trouvé pour chacun des objets sélectionnés, leur liaison sera rétablie
pour tous au nouveau fichier XML. Cette fonction peut étre utile
pour créer des extensions de gamme ou des variantes de dessin
sur la base du contenu fourni dans différents fichiers XML. Vous
pouvez ensuite rétablir la liaison des objets liés aux éléments XML
dans le fichier de contenu pour la premiéere variante (par exemple,
strawberry.xml) au fichier de contenu pour une autre variante (par
exemple banana.xml).

La fonction Rétablir le lien des objets dynamiques sélectionnés vous
permet également de modifier la langue d'un objet dynamique lié
si vous utilisez un fichier de contenu XML IPC multilingue. Pour
plus d'informations, consultez la section Rétablissement du lien
d'éléments texte avec différentes langues.

4.1.4 Barres d'outils : référence des boutons

Les boutons des barres d'outils Dynamic Content (dans I'Affichage avancé) permettent d'exécuter
rapidement les opérations les plus courantes dans un processus Dynamic Content. Cette section
décrit en détail les différents boutons des deux barres d'outils, ainsi que leurs fonctions.

Barre d'outils supérieure

Table 4: Boutons de la barre d'outils supérieure

Bouton Description

SHML

b Ajouter un fichier XML.

Pour ajouter un nouveau fichier XML dans la palette Dynamic Content.

Rejoindre texte
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Bouton Description
Pour activer le mode Redistribuer le texte permettant de transformer (mettre a
I'échelle, faire pivoter, etc.) I'objet dynamique sans déformer le texte.
Avertissement:
Utilisez ce mode avec précautions. Veillez a le désactiver dés que vous avez terminé
de transformer |'objet dynamique a I'aide des outils d'lllustrator. Lorsque ce mode est
activé, une série de fonctions Dynamic Content essentielles n'ont aucun effet sur cet
objet.

@ Synchroniser
Pour synchroniser Il'ensemble des fichiers XML externes avec le contenu
correspondant utilisé dans Dynamic Content. Notez que la synchronisation fonctionne
dans les deux sens : importation des modifications vers les fichiers XML externes et
exportation des modifications apportées a I'aide de la commande "Modifier I'élément"
dans Dynamic Content vers les fichiers XML externes. En cas de conflits, I'utilisateur
est invité a choisir le comportement a adopter.

find [crocoiie —— (TrouV@F®
Dans I'affichage avancé, cette option permet de trouver un élément de texte dans le
fichier XML. Par exemple, le fait de taper "chocolat" va répertorier tous les éléments
a copier (CopyElements) dont le texte XML contient le mot "chocolat" dans tous
les fichiers XML disponibles. Dans ['affichage intelligent, cette option recherche
uniquement le contenu disponible actuellement dans la fenétre Affichage intelligent
de la palette.

® Ajouter un filtre
Pour ajouter un nouveau filtre d'affichage a la palette Dynamic Content.

Barre d'outils inférieure

Table 5: Boutons de la barre d'outils inférieure

Bouton

Description

i

Effacer I'alerte Vérifier. Selon la sélection en cours, ce bouton a les fonctions
suivantes :

e Permet de supprimer l'alerte Vérifier de I'élément en cours. Lorsque le contenu du
fichier XML externe est modifié, ces modifications sont indiquées dans Dynamic
Content par des alertes Vérifier.

e Pour supprimer les alertes Vérifier de tous les éléments XML du fichier XML.

Sélectionner I'objet dynamique et effectuer un zoom sur celui-ci. Fonctions de ce
bouton :

¢ Pour sélectionner le(s) objet(s) dynamique(s) du plan de travail lllustrator associé(s)
a |'élément XML sélectionné.

e Effectue un zoom sur les objets dynamiques contenus dans l'illustration.
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Bouton

Description

o+

Insérer un élément dans I'objet dynamique. Pour insérer le contenu de I'élément
sélectionné dans I'arborescence XML dans I'objet dynamique sélectionné dans
I'illustration. Le contenu de I'élément en cours est ajouté a la fin de I'objet dynamique.

Astuce:

Pour insérer un élément en haut d'un objet dynamique, utilisez la commande Insérer
au début du menu déroulant ou utilisez la combinaison Alt+Clic avec ce bouton.

Pour remplacer le contenu de I'objet lllustrator sélectionné par le contenu de I'élément
XML sélectionné, en créant un objet dynamique.

Remarque:

Si un objet texte lllustrator contient plusieurs styles (polices, tailles de texte, etc.),
Dynamic Content ne conserve que la mise en forme du dernier style détecté dans
I'objet texte.

4.2 Affichage des informations XML

Vous pouvez utiliser la commande Infos XML... du menu déroulant pour afficher les caractéristiques
essentielles du fichier XML sélectionné dans I'arborescence XML.

¢ La boite de dialogue Informations XML affiche la Taille du fichier, son Emplacement sur le disque,
saDate de création et sa Date de modification, ainsi que des informations de base similaires
relatives au fichier XML.

e En outre, elle indique I'Etat du contenu qui vous informe de la relation entre le texte du fichier
XML et le texte lié dans votre dessin lllustrator.

e \ous pouvez également définir la couleur de surbrillance en cliquant sur Sélectionner la couleur.
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XML Info

Name: mcwash.xml
Alias: | |

Location: [Users/Bong/Desktop/Dynamic
Content Demo/McWASH/

Size: BB57 bytes (8.6 KB)
File Type: xmil
Content Status: Up to Date
Created: Friday 29 June 2007 23 h
Modified: Monday 6 July 2009 13:16
Attributes: | | Read-only

® fas

IPC compatible: yes
Author: -
Revision Number: -

Select Color ... )

[: Cancel ) E—ﬁl(—a/

e Vous pouvez utiliser la boite de dialogue Informations XML pour définir que le fichier XML est en
lecture seule sur le disque.

e Enfin, vous pouvez utiliser le bouton Sélectionner la couleur pour changer la couleur servant
a mettre des éléments en surbrillance dans ce fichier XML spécifique (aussi bien dans
I'arborescence XML que sur la toile XML lllustrator).

1. Sélectionnez un fichier XML dans I'arborescence XML.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
¢ choisissez Infos XML... dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.

e double-cliquez sur le nceud du fichier XML dans I'arborescence XML.

La boite de dialogue Informations XML s'affiche.
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XML Info

Name: Corn Flakes EN_complete.xml
Alias: |Com Flakes

Location: fUsers/Bong/Desktop/Dynamic
Content Demo/Dynamic Content And
tableX Demo/

Size: 13048 bytes (12.7 KB)
File Type: xml
Content Status: Up to Date
Created: Friday 19 June 2009 11 h 40 min 26 s
Modified: Monday 6 July 2009 12:05:46
Attributes: ] Read-only

IPC compatible: yes
Author: -
Revision Number: -

Select Color ... I:‘

4.3 Options de filtrage de I'arborescence XML

Le bouton Ajouter un filtre @ de la palette Dynamic Content permet de filtrer la liste des éléments qui
s'affichent dans I'arborescence XML. Vous pouvez choisir d'utiliser un filtre standard intégré ou créer
votre propre filtre sur la base d'un nom d'élément, d'un nom d'attribut ou d'une valeur d'attribut.

Exemple : combinaison de plusieurs filtres

L'exemple de filtre suivant n'affiche que les éléments mis a jour dans le fichier XML source. Par
ailleurs, il les place dans un affichage simplifié basé sur le schéma IPC.

Astuce:

\

Ce filtre peut jouer le réle de liste "des taches" a vérifier suite a la mise a jour d'un ou plusieurs
fichiers XML externes.

Find: | [©wm =l @

] [ simpiified view on XML Schema 5] [ iPC-xmL BRe)
# | Elements with Updated Text 4 ©®
= [ Corn Flakes &

[ Product Description “"Enjoy daily the Corn Flake... /i |:|

Preview:

Enjoy daily the Carn Flakes Fytra as they contain the basis of healtny nutritian
for the whale family.

Silver Comn Flakes are enriched with vitamins of group 8, which help in the
wansformation of fat and carbohydrate into energy, creating the best
conditions for a dynamic start every marning

The Corn Flakes Fytro are enriched with iron which helps in the transport of
oygen within the body.

Start your day enjoying a tasty, healthy cup of Corn Flakes Fytra and give your

body the energy and the pracious nutritious ingredients needed for a healthy
start!

&z [rm:] o [m |
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4.3.1 Application d'un filtre a I'arborescence XML

Vous pouvez créer un filtre n'affichant que les éléments qui vous intéressent contenus dans
le(s) fichier(s) XML lié(s). L'option de filtrage de Dynamic Content permet également de simplifier
I'affichage de I'arborescence XML en se basant sur une combinaison de plusieurs filtres.

Les différents filtres fonctionnent de maniére cumulative, avec une logique "AND".

Remarque:

Lorsque vous combinez des filtres, n'oubliez pas cet effet cumulatif. Par exemple, si vous appliquez
un filtre basé sur le nom d'élément "CopyContent", puis ajoutez un autre filtre basé sur le nom
d'élément "CopyElement", une palette vide s'affiche (car aucun élément ne possede a la fois le nom
"CopyContent" et le nom "CopyElement").

1.

Créez un style de caractére dans Adobe lllustrator et mappez-le sur des objets texte, puis
sélectionnez un ou plusieurs objets texte.

Dans la barre d'outils supérieure de la palette Dynamic Content, cliquez sur @ Ajouter un filtre.

Les options de filtres apparaissent dans la palette, juste en dessous de la barre d'outils supérieure.
Sélectionnez un type de filtre dans la liste Type de filtre.

Pour obtenir des descriptions détaillées des types de filtres, consultez Détails des options de

filtres a la page 38.

Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sivous avez sélectionné le type de filtre Nom de I'élément ou Nom de I'attribut, choisissez un
nom d'élément ou d'attribut dans la liste Filtre.

e Si vous avez sélectionné le type de filtre La valeur de I'attribut contient, saisissez une ou
plusieurs valeurs d'attribut dans la zone Filtre.

L'arborescence XML est filtrée en fonction de vos critéres.

Le cas échéant, ajoutez ou supprimez d'autres filtres. Vous pouvez :

* cliquer sur @ Ajouter un filtre pour ajouter un autre filtre ;

¢ cliquer sur @ Supprimer le filtre pour supprimer un filtre ;

e activer ou désactiver chaque filtre en (dés)activant la case a cocher qui le précede.

4.3.2 Détails des options de filtres

Il est possible d'activer et de combiner une série de types de filtres. Cette rubrique décrit en détail
chaque type de filtre.

Applique le filtre suivant...
La case a cocher filtretype de filtre...
Affichage simplifié sur le schéma XML Filtre I'arborescence XML en fonction

du format XML IPC standard. Seuls les
éléments CopyEl enent contenant le
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La case a cocher filtretype de filtre...

Nom de I'élément

Nom d'Attribut

La valeur de I'attribut contient

Eléments utilisés

Eléments inutilisés

Eléments avec texte mis a jour

Eléments avec débordement de texte

Applique le filtre suivant...

texte réel a utiliser dans votre dessin
s'affichent.

Filtre  Il'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments
correspondant au nom sélectionné
dans la liste des détails des filtres.

Filtre  Il'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments possédant
des attributs qui correspondent au nom
d'attribut sélectionné dans la liste des
détails des filtres.

Filtre  l'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments possédant
un attribut dont la valeur correspond au
texte saisi dans la zone des détails des
filtres.

Vous pouvez saisir plusieurs mots-
clés sous la forme suivante
"not cl é1", "not cl é2", "not cl é3"

Exemple : Si vous saisissez "en-
us","en-uk", seuls les éléments
possédant au moins un attribut dont
une valeur contient la chaine "en-us" ou
"en-uk".

Filtre  Il'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments liés a des
objets texte lllustrator.

Filtre  l'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments qui ne sont
pas encore liés a des objets texte
lllustrator.

Filtre  l'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments modifiés
dans le fichier XML source.

Astuce:

Ce filtre peut jouer le réle de liste "des
taches" a vérifier suite a la mise a jour
d'un ou plusieurs fichiers XML externes.

Filtre  Il'arborescence XML  pour
n'afficher que les éléments modifiés
dans le fichier XML source et ayant
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Applique le filtre suivant...
La case a cocher filtretype de filtre...

entrainé un débordement de texte dans
le dessin lllustrator.

Eléments avec texte Supprime tous les éléments dont la
sous-arborescence ne contient aucun
élément de texte. Ce filtre masque, pour
des raisons purement structurelles,
tous les éléments du fichier XML dont
les illustrations ne contiennent pas de
texte.

4.4 Manipulation de l'arborescence XML

Lorsque vous avez lié un fichier XML dans la palette Dynamic Content de votre document lllustrator,
vous pouvez utiliser I'arborescence XML de la palette pour naviguer au sein du fichier XML et méme
pour en modifier le contenu.

Pour afficher et manipuler I'arborescence XML, procédez comme suit.

1. Dans la palette Dynamic Content, cliquez sur la fleche précédant I'élément XML supérieur.
Il s'agit de I'élément racine de votre fichier.
L'arborescence XML développe un niveau en aval et les éléments de votre fichier XML
apparaissent.

2. Cliquez sur le bouton Ajouter un filtre.

La liste Filtre s'affiche.

DYNAMIC CONTENT

Find: | o (&[S @
[ ¥ Simplified View on XML Schema B IPC-XML 5 9
I Element Name & m
j|  Adbuilame I KES, CRUNCHY DEL..." o
Attribute Value Contains

| ¢ daily the Corn Flakes F... 4 ]
Used Elements B

I — Colden Corn Flakes, Cru... i

I Elements with Updated Text 1g Suggestion: Create de... E
Elements with Text Cwerflow .

[ yduct of ELALLATINI S.4....

[ ngredients Ingredients: corn flour (91%),..."

[+ Warning “Free of genetically modified i..."

[+ Content declaration "net content”

T ey I O T U R R SN SRR

Preview:

3. Sélectionnez une option dans la liste Filtre.

Par exemple, vous pouvez sélectionner le type de filtre Affichage simplifié sur le schéma XML
pour n'afficher que le contenu textuel d'un fichier XML IPC.
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La liste des éléments XML contenus dans la palette est filtrée en fonction de vos critéres.
4. Cliquez sur le bouton Rechercher pour ouvrir la boite de dialogue Rechercher.
5. Saisissez un terme a rechercher dans la boite de dialogue Rechercher et cliquez sur Suivant.

Le premier élément XML correspondant a votre terme de recherche est sélectionné dans
I'arborescence XML. La boite de dialogue Rechercher indique le nombre d'occurrences
supplémentaires de chaque terme de recherche qui ont été détectées dans le(s) fichier(s) XML
li&(s).

DYNAMIC CONTENT
Find: LIRS

M [ simpiified View on XML Schema 5] [pc-xmL 5 9

- @ mewash.xml
ProductMame "BLUE SEA-BREEZE FRESHNESS Eind in XML

MarketingStatement *Number 1 Washing Powdar”

ProductSpec "FAMILY PACK"
Quantity "1 kg / kh | &
Usage “Automat 40° 607 90"AzT0..."

|washing |

[ Previous 2/3

CautionStatement "Universal Washing Powder for
IngrediantCopy "Contains: 95% Washing Powder, .."

Distribution5taterment “Pud & Paw Hong Kong, Rivonia
|7 TP P SR

Preview:

It does not contain Phosphates. Keep away of children! Avoid contact with eyes. In the case

'of contact with ayes rinse them with water. Use during 3 years after the date printed on the
package. Clean and dry your hands after use. Keep this product in the original packaga.
Paople with sensitive skin should avoid prolonged contact with this product. Do not eat,
‘otherwise contact medical aid. Het universela Poeder van de Was voor elk type van
'wasmaschine evenals voor handwas. Het bevat geen Fosfaten. Levensonderhoud wag van
kinderan! Vermijd contact met ogen. In het geval van contact met ogen spoel hen met

water. Gebruik tijdens 3 jaar na de datum die op het pakket wordt gedrukt. Schoon en -
idroog uw handen na gebruik. Houd dit product in het originele pakket. De mensen mat A
.gevoelige huid zouden verlengd contact met dit product moeten vermijden. Eet niet,

anders contact medische hulp. Univerzaini praci prostfedek pro viechny druhy prafek ana | ¥

EIEREIE=IE

Universal Washing Powder for every type of washing machine as well as for hand washing. [—]

Par ailleurs, notez que le texte de I'élément sélectionné s'affiche désormais dans le volet Apercu
de la palette Dynamic Content.

Vous avez effectué dans I'arborescence XML des opérations de base trés courantes qui permettent
d'accélérer votre travail dans Dynamic Content : navigation au sein de la structure de I'arborescence,
filtrage de la liste des éléments et recherche du texte dans les fichiers XML.
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b. Gestion des modifications apportéees au
contenu XML

L'une des principales raisons de |'utilisation de Dynamic Content réside dans le fait que ce plug-in
vous permet de traiter plus efficacement et plus rapidement les modifications apportées au contenu
textuel de vos dessins. Cette section examine la maniére dont vous pouvez gérer les modifications
apportées au contenu XML de vos dessins a I'aide de Dynamic Content.

Il existe deux types de modifications de votre dessin :

¢ |e fichier XML externe peut étre modifié, par exemple, si le titulaire de la marque vous envoie
une nouvelle version du contenu a copier et si vous souhaitez mettre a jour votre dessin en
conséquence ; ou

e vous pouvez modifier manuellement le contenu a copier dans lllustrator, puis appliquer ces
modifications au fichier XML externe.

En résumé, les modifications peuvent étre appliquées dans les deux sens : du fichier XML vers

Illustrator, ou d'lllustrator vers le fichier XML.

5.1 Mode de gestion des modifications par Dynamic
Content

Dés que le contenu du (des) fichier(s) XML lié(s) est modifié, Dynamic Content vous avertit de ces
modifications. Si le dessin lllustrator n'est pas ouvert au moment des modifications, vous étes averti
lors de la prochaine ouverture du fichier. Ce comportement est déterminé par I'option Toujours
mettre a jour et marquer les objets dynamiques modifiés sans demander dans la boite de dialogue
Préférences.

Modifications dans le fichier XML

Lorsque des modifications sont détectées dans le fichier XML, la boite de dialogue XML modifié

s'affiche et vous disposez de deux options. Vous pouvez au choix :

¢ Mettre a jour le document lllustrator maintenant ; ou

e Annuler la mise a jour (dans ce cas, vous devez traiter le contenu modifié ultérieurement). L'icbne
d'état XML non a jour # apparait alors en regard du fichier XML dans I'arborescence XML jusqu'a
ce que vous corrigiez la différence de version.

XML Changed

The XML file "Corn Flakes EN_complete.xml|" has been changed
by an external application. Would you like to update this file
now?

You can update the XML elements later by using the
"Synchronize" function.

™ Mark modified elements which are linked to dynamic objects

Cancel ) ( Update Now )

Si vous cliquez sur Mettre a jour maintenant, le texte situé a I'intérieur de tous les objets dynamiques
est mis a jour avec le nouveau contenu XML. Chaque élément ayant subi des modifications est
identifié par un symbole 4 alerte Vérifier dans I'arborescence XML.
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Modifications au sein de Dynamic Content

Vous pouvez également apporter des modifications au contenu XML situé dans lllustrator a I'aide de
la commande Modifier I'élément du menu déroulant de Dynamic Content.

Les modifications éventuellement apportées dans lllustrator a I'aide de Dynamic Content ne sont pas
automatiquement appliquées au document XML source. Elles sont identifiées dans I'arborescence
XML par I'icbne d'état # afin de vous permettre de les vérifier avant de les appliquer au fichier XML
lié a I'aide de la commande & Synchroniser.

5.2 Approbation des modifications apportéees dans le
fichier XML externe

Pour approuver le contenu modifié, vous devez vérifier les objets dynamiques ayant subi des
modifications de contenu.

1. Ouvrez le fichier lllustrator dont un ou plusieurs fichiers XML liés ont été modifiés en externe.
Une fois le document lllustrator ouvert, la boite de dialogue XML modifié s'affiche.
2. Cliquez sur Mettre a jour maintenant pour appliquer les modifications au document lllustrator.

Tous les objets dynamiques liés aux éléments XML modifiés dans le fichier XML sont
automatiquement mis a jour pour refléter le nouveau contenu XML.

Chaque élément CLM modifié est identifié par un symbole « alerte Vérifier dans |'arborescence
XML.

Remarque:

Les éléments dont la modification a entrainé la perte de la mise en forme d'un ou plusieurs objets
dynamiques sont identifiés par une autre & alerte Vérifier. Ces éléments exigent une attention
particuliere pour résoudre les problémes de mise en forme dans votre dessin final.

3. Examinez chaque alerte Vérifier :

a) Sélectionnez un élément possédant une alerte Vérifier dans I'arborescence XML.

b) Cliquez sur le bouton :m:Sélectionner I'objet dynamique et effectuer un zoom sur celui-ci
dans la barre d'outils inférieure de la palette Dynamic Content.

Les objets dynamiques modifiés sont a présent visibles et sélectionnés dans le plan de travail
lllustrator.

c) Apportez aux objets dynamiques les modifications éventuellement nécessaires suite a la mise
a jour du texte.

d) Cliquez sur le bouton = Effacer I'alerte Vérifier de la barre d'outils inférieure de la palette
Dynamic Content pour supprimer |'alerte Vérifier de cet élément, puis passer a I'élément
suivant jusqu'a ce que I'arborescence XML ne comprenne plus d'alerte Vérifier.

Astuce:

Ajoutez un filtre du type "Eléments avec texte mis a jour" pour n'afficher que les éléments exigeant
une attention de votre part apres une modification dans le fichier XML.
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5.3 Application de maodifications du texte apportees dans
llustrator au fichier XML

Si vous avez modifié le texte d'un ou plusieurs éléments XML a I'aide de la commande Modifier
I'élément du menu déroulant de Dynamic Content, vous devez choisir d'appliquer ou non ces
modifications au fichier XML externe.

1. Ouvrez le fichier lllustrator contenant les modifications du texte qui ne sont pas encore appliquées
au fichier XML.

2. Vérifiez chaque modification du texte en sélectionnant les éléments identifiés par une ¢ alerte
Vérifier, puis en cliquant sur le bouton :@:Sélectionner I'objet dynamique et effectuer un zoom
sur celui-ci dans la barre d'outils inférieure.

3. Apportez les modifications éventuellement requises au dessin ou au texte.

4. Cliquez sur le bouton @ Synchroniser de la barre d'outils supérieure pour appliquer les
modifications du texte au fichier XML.

5.4 Création de nouveaux fichiers XML dans llustrator

Dynamic Content permet de créer de nouveaux fichiers XML avec le schéma XML IPC directement
depuis lllustrator, sur la base du texte déja contenu dans vos dessins. Cette fonction est
généralement utilisée pour convertir d'anciennes dessins existante en dessins Dynamic Content
pilotés par XML.

5.4.1 Nouveau fichier XML

Utilisez la commande Nouveau fichier XML... du menu déroulant Dynamic Content pour créer un
fichier XML (vide).

1. Choisissez Nouveau fichier XML... dans le menu déroulant.
La boite de dialogue Nouvel fichier XML s'affiche.

New XML

Author: ohmDes |
Project Name: [Corn Flakes |
ProjectD: P1 |
Artwork Name: [CFlakes DCEai |
Artwork ID: POAL |

2. Complétez tous les champs.

3. Cliquez sur OK.
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Un nouveau fichier XML basé sur le schéma IPC standard est créé et la section des métadonnées
remplie en fonction des informations spécifiées.

5.4.2 Ajouter du texte lllustrator au fichier XML

Utilisez la commande Nouvel élément du menu déroulant de Dynamic Content pour ajouter un
contenu textuel provenant des objets texte lllustrator sélectionnés au fichier XML IPC lié. Tous les
objets lllustrator sélectionnés sont également convertis en objets dynamiques.

Le document lllustrator doit étre lié a un fichier XML IPC.

1. Sélectionnez un ou plusieurs objets texte lllustrator.

2. Choisissez Nouvel élément dans le menu déroulant.
La boite de dialogue Nouvel élément s'affiche.

MNew Element

Element Name: CopyElement

Element Type: [ Ingredients and Technical Facts

L

Elemnent Subtype: | Active Ingredients

Locale: | en-English % - [ us-United S... |4

l
l
l
Artwork ID(s): [POA1 |

[_1 Map Text Styles to Tags

[:Canceljl ( 0K )

3. Choisissez un type CopyElement dans les listes Type d'élément et Sous-type d'élément.

4. Le cas échéant, sélectionnez la langue (parametres régionaux) du contenu de I'élément dans les
listes Parameétres régionaux.

5. Entrez le code d'identification du dessin (par exemple, POA1) dans la zone ID de l'illustration.

6. Si vous souhaitez mapper les styles de texte contenus dans I'objet lllustrator sélectionné aux
balises XML de CopyElement, activez I'option Mapper les styles de texte aux balises.
Dynamic Content tente de préserver la mise en forme du texte d'origine en insérant des balises
XML supplémentaires qui sont automatiquement mappées aux styles de texte appliqués a I'objet
texte lllustrator.

7. Cliquez sur OK.
Le nouveau contenu est ajouté au fichier XML externe lié.
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©. Modification des objets dynamigues

Cette section décrit les fonctions de modification disponibles dans Dynamic Content.

Les opérations de modification suivantes sont disponibles dans Dynamic Content :

e \ous pouvez modifier le texte d'un élément XML directement dans lllustrator. Vous pouvez
également transformer les zones de texte lllustrator a la base des objets dynamiques.

e \ous pouvez insérer une série déterminée de caractéres spéciaux (tels que des espaces, des
tirets ou des tabulations) dans un objet dynamique afin d'améliorer la mise en page du texte.

e \Vous pouvez insérer du texte provenant d'éléments XML supplémentaires dans un objet
dynamique existant, soit en I'ajoutant a la fin, soit en I'insérant en début du contenu textuel
existant.

¢ Vous pouvez modifier les propriétés de tables nutritionnelles et de codes a barres dynamiques a
I'aide des plug-ins Dynamic Tables et Dynamic Barcodes.

6.1 Qu'est-ce gqu'un objet dynamique 7

Un objet dynamique est un objet texte lllustrator lié a un élément XML a I'aide du plug-in Dynamic
Content.

Dynamic Content encapsule I'objet texte d'origine dans I'objet dynamique, et en profite pour vous
empécher d'apporter une série de modifications : vous ne pouvez plus utiliser les outils Texte
standard d'lllustrator pour modifier le contenu d'un objet dynamique.

0.2 Quelles sont les modifications lllustrator standard
autorisées ?

Un objet dynamique est protégé contre toute modification du texte a l'aide des outils Texte
d'lllustrator. Vous pouvez cependant modifier le texte d'un objet dynamique dans une certaine
mesure.

Les modifications suivantes restent possibles :

¢ \ous pouvez déplacer, faire pivoter ou mettre a I'échelle I'objet dynamique a I'aide des outils de
transformation standard d'lllustrator.

¢ Vous pouvez modifier la mise en forme (par exemple, la famille de polices ou les propriétés
d'alignement) du texte en appliquant des styles de texte dans lllustrator. Dans ce but, utilisez les
commandes de la palette Type dans lllustrator.

¢ \ous pouvez modifier la couleur du texte.

Remarque:

Lorsque vous mettez un objet dynamique a I'échelle, la taille de son contenu textuel est également
modifiée. Pour permettre la "redistribution" de la zone de texte (comportement standard d'lllustrator),
cliquez sur le bouton Redistribuer le texte situé sur la barre d'outils supérieure avant d'apporter des
modifications.
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Exemple : modification de la police d'un objet dynamique

Dans I'exemple suivant, un objet dynamique est sélectionné et la police utilisée pour le texte est
modifiée a I'aide de la palette Type d'lllustrator. Notez que ce type de modifications peut entrainer
des problemes de débordement de texte.

[Contains: 95% Washing Powder_5%

perfumes

il

Hevat- 95% Waspoeder 5% parfums

Dbsahuje: 95% praciho prasku, 5%
-

narfem

Contiene: detersivo di 95%, profumi di

't'u .

5 0 & A 0 i
05% mosopor 5% parfiim

larfalma
[lepigyer: 2 kovn TAlone 95%, apwpara
tn

ConepyuT NopoloK 3anuTka 95% ]

L} L1

6.3 Insertion d'élements XML suppléeémentaires dans un
objet dynamigque

Lorsque vous avez créé un objet dynamique, vous pouvez ajouter du contenu supplémentaire
(provenant d'autres éléments XML) a ce méme objet. Vous pouvez I'ajouter a la fin du contenu (Insérer
a la fin) ou, le cas échéant, avant le début du contenu existant (Insérer au début).

Remarque:

Cette fonction s'applique a un seul objet dynamique. Vous pouvez donc posséder un objet
dynamique lié a I'élément XML A, et un autre objet dynamique du méme dessin li¢ a la fois a I'élément
XML A et a I'élément XML B.

1. Sélectionnez un objet dynamique sur le plan de travail lllustrator.

2. Dans l'arborescence XML, sélectionnez I'élément XML que vous souhaitez ajouter a I'objet
dynamique

3. Effectuez I'une des opérations suivantes :

¢ Pour ajouter le texte du nouvel élément XML a la fin de I'objet dynamique, cliquez sur le
bouton * Insérer un élément dans I'objet dynamique de la barre d'outils inférieure de la
palette Dynamic Content. Vous pouvez aussi utiliser I'outil Insérer a la fin de la barre d'outils
déroulante Dynamic Content.

e Pour insérer le texte du nouvel élément XML entre deux éléments XML liés a un seul objet
dynamique, placez le curseur Type d'outil entre les deux éléments liés et utilisez I'option
Insérer a la position du curseur de la barre d'outils déroulante Dynamic Content.

¢ Pour insérer le texte du nouvel élément XML au début de I'objet dynamique, appuyez sur Alt
et cliquez sur le bouton :* Insérer un élément dans I'objet dynamique au bas de la barre
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d'outils de la palette Dynamic Content. Vous pouvez aussi utiliser la commande Insérer au
début du menu déroulant Dynamic Content.

Le nouveau contenu XML est ajouté a I'objet dynamique.

Astuce:

Vous pouvez définir la maniére dont les différents éléments doivent étre combinés dans les objets
dynamiques a I'aide de la commande Formater le texte dynamique du menu déroulant.

6.4 Mise en forme de plusieurs elements dans un méme
objet dynamique

La boite de dialogue Formater le texte dynamique contient des informations sur les éléments XML liés
al'objet dynamique sélectionné. Vous pouvez y définir avec exactitude la maniére dont ces éléments
XML doivent étre combinés dans |'objet.

Astuce:

Vous pouvez également utiliser la commande Formater le texte dynamique pour insérer un préfixe
texte avant le contenu de I'élément XML (par exemple, pour ajouter "Ingrédients :" avant la liste
d'ingrédients), méme sans ajouter plusieurs éléments a un méme objet dynamique. Vous pouvez
également procéder de la sorte pour ajouter un suffixe.

1. Sélectionnez un objet dynamique sur le plan de travail lllustrator.
2. Choisissez Formater le texte dynamique dans le menu déroulant de Dynamic Content.

La boite de dialogue Formater le texte dynamique s'affiche.

Format Dynamic Text

Elements linked to the Dynamic Object:

| Prefix Text | Suffix
[None] Introducing Conb... [None]
e A
( Remove )
Details
Prefix: | tﬂ
Suffix: [4 53]

Select multiple rows to assign a prefix or a suffix to different elements. Type AL to insert
a manual line break, AP to start a new paragraph and type AT to insert a tab.

@Presenﬂe Paragraphs
" Add Space Between Paragraphs
@Remove Leading, Trailing and Duplicate Spaces

[ Cancel )
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3. Effectuez toutes les modifications nécessaires a la mise en forme des éléments de I'objet

Pourr...

Alors...

Insérer du texte ou des caractéres spéciaux
avant un ou plusieurs éléments

Sélectionnez le(s) élément(s) dans la liste et
tapez le préfixe souhaité dans le champ
Préfixe.

Insérer du texte ou des caractéres spéciaux
aprés un ou plusieurs éléments

Sélectionnez un ou plusieurs éléments dans la
liste et entrez le suffixe souhaité dans le champ
Suffixe.

Considérer tous les éléments comme | Désélectionnez I'option Conserver les
appartenant au méme bloc de texte, sans| paragraphes.

paragraphes

Modifier I'ordre dans lequel les éléments| Sélectionnez le(s) élément(s) que vous
apparaissent dans |'objet dynamique, souhaitez déplacer, puis cliquez sur les

boutons Déplacer vers le haut ou Déplacer
vers le bas.

Supprimer les espaces dans les éléments, Activez I'option Supprimer les espaces de
début, de fin et doubles. Les espaces
indésirables sont supprimés du code XML
avant que le texte ne soit affiché dans I'objet
dynamique. Des espaces supplémentaires
sont parfois ajoutés par des éditeurs XML afin
de rendre le code XML plus lisible pour les

lecteurs.

4. Cliquez sur OK.

0.5 Modification du texte d'un element XML

Vous pouvez modifier le texte d'un objet dynamique a I'aide de la commande Modifier I'élément du
menu déroulant. Cela modifie le contenu du fichier XML lié proprement dit. Bien entendu, Dynamic
Content identifie ces modifications afin que vous puissiez les réviser avant de les appliquer au fichier
XML externe.

La boite de dialogue Modifier I'élément affiche le texte de I'élément XML sélectionné. Les balises
XML provenant du fichier XML lié sont indiquées entre crochets [ ]. Cela permet de se concentrer
aisément sur la modification du texte sans se soucier de la structure et de la syntaxe XML.

Remarque:

Les crochets ([]) de la boite de dialogue Modifier I'élément représentent les balises XML d'ouverture
et de fermeture. Pour taper un crochet dans le texte de votre dessin, utilisez les codes suivants :
&l eft; pour"[" ou & i ght; pour"]".

1. Sélectionnez I'élément XML dont vous souhaitez modifier le contenu textuel dans I'arborescence
XML.

2. Choisissez Modifier I'élément... dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.

La boite de dialogue Modifier I'élément s'affiche.
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3. Apportez les modifications éventuellement nécessaires au texte.

4. Cliquez sur OK pour appliquer les modifications a votre dessin.

Le nouveau texte est utilisé dans tous les objets dynamiques liés a I'élément XML que vous avez
modifié, ainsi que I'élément XML proprement dit identifié par une ~ alerte Vérifier dans I'arborescence
XML.

Cependant, le nouveau texte n'est pas encore enregistré dans le fichier XML lié. Pour enregistrer
vos modifications :

e C(Cliquez sur le bouton & Synchroniser de la barre d'outils supérieure. Vos modifications sont
enregistrées dans le fichier XML actuellement lié.

¢ Vous pouvez également choisir Enregistrer XML sous... dans le menu déroulant pour enregistrer
le nouveau contenu dans un nouveau fichier XML.

6.5.1 Détails de la boite de dialogue Modifier I'élément

La boite de dialogue Modifier I'élément affiche I'ensemble du texte de I'élément XML sélectionné,
ainsi que de ses enfants.

Les balises XML provenant du fichier XML li¢ sont remplacées par des crochets [ ]. Cela permet de
se concentrer aisément sur la modification du texte sans se soucier de la syntaxe XML.

L'option Afficher les éléments sous la forme d'une histoire met en forme le contenu de la zone
d'édition de maniere plus conviviale. Si vous désactivez cette option, chaque élément commence a
une nouvelle ligne dans la zone d'édition.

Remarque:

Les crochets ([]) de la boite de dialogue Modifier I'élément représentent les balises XML d'ouverture
et de fermeture. Pour taper un crochet dans le texte de votre dessin, utilisez les codes suivants :
& eft; pour "[" ou & i ght; pour"]".

Les crochets "[]" ne peuvent pas étre supprimés, car ils représentent la structure de I'arborescence
XML.
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Edit Element

EShow elements as story

Il
[FAMILY PACK]

11

"["and 'T" are reserved for showing the XML structure.
To include these characters in your text use '&left;’ for '[ and “&right;’ for ']

(" Cancel ) ( 0K )

0.6 Modifications mineures de la mise en page

Le texte d'un objet dynamique est protégé contre toute modification directe a |'aide des outils Texte
d'lllustrator (outil Texte, outil Texte captif, etc.). Cependant, vous pouvez utiliser les outils Texte pour
apporter des modifications mineures dans certains cas trés précis.

Le texte contenu dans les objets dynamiques ne peut pas étre modifié a I'aide des outils Texte, car
cela irait a I'encontre du principe de base du processus de Dynamic Content : garantir que votre
dessin reste synchronisé avec le contenu externe et n'affiche que le texte provenant du (des) fichier(s)
XML lié(s).

Si vous tentez de modifier un objet dynamique, vous constaterez que vous ne pouvez insérer qu'un
nombre limité de caractéres de mise en page (c'est-a-dire de tabulations, de sauts de ligne, etc.) et
que toutes les autres modifications sont impossibles.

llustration 1: Les outils Texte d'llustrator ne peuvent étre
utilisés que pour insérer des caracteres de mise en page

&)

T ||| IT D&

e \ous pouvez insérer les caracteres spéciaux suivants :
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Ce caractére...

Peut étre inséré...

caractére espace

aprés un caractéere espace existant dans le
contenu XML ;

apres un tiret ajouté manuellement.

caractere tiret (-)

a l'intérieur d'un mot existant dans le
contenu XML ;

aprés un caractere espace ajouté
manuellement.

caracteére tabulation

aprés un caractére espace (existant ou
ajouté manuellement) ;

aprés un caractere tiret  ajouté
manuellement, s'il n'est pas encore suivi
d'un espace ajouté manuellement.

caractere saut de ligne (retour a la ligne
automatique)

aprés un caractére espace (existant ou
ajouté manuellement) ;

aprés un caractére tiret  ajouté
manuellement, s'il n'est pas encore suivi
d'un espace ajouté manuellement.

6.7 Libération d'un objet dynamique pour le reconvertir

en texte ordinaire

Vous pouvez aisément reconvertir un objet dynamique en objet texte lllustrator ordinaire. Dans ce
but, utilisez la commande Libérer dans le menu déroulant de la palette Dynamic Content.

Les concepteurs qui n'ont pas accés au plug-in Dynamic Content peuvent choisir de reconvertir
les objets dynamiques (qui conservent leur état spécial et protégé méme s'ils sont ouverts sur une
station de travail dépourvue de Dynamic Content) en objets texte ordinaires a I'aide de la commande

d'lllustrator Objet > Décomposer....

Cela leur permet de travailler sur le dessin et d'apporter des modifications le cas échéant, mais cela
constitue également une rupture du processus Dynamic Content.

Remarque:

Lorsque vous libérez un objet dynamique a |'aide d'une des deux méthodes disponibles, le lien vers

le(s) élément(s) XML lié(s) est définitivement rompu.

¢ Pour libérer un objet dynamique, sélectionnez-le sur le plan de travail lllustrator et :

e Choisissez Libérer dans le menu déroulant de Dynamic Content ; ou

¢ Choisissez Objet > Décomposer... dans la barre de menus d'lllustrator.
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6.8 Echange de documents Dynamic Content

Si vous devez envoyer un document lllustrator contenant des objets liés créés par le plug-in Dynamic
Content a un destinataire qui ne dispose pas de ce plug-in, vous disposez de deux options.

e \Vous pouvez libérer les objets dynamiques pour qu'ils redeviennent des objets lllustrator
ordinaires avant d'envoyer le document au destinataire. Sélectionnez tous les objets liés, puis
choisissez la commande Libérer dans le menu déroulant.

Le document ne contient plus d'objet dynamique et tous les liens vers des fichiers XML sont

supprimes.

e Vous pouvez envoyer le document lllustrator au destinataire sans supprimer les objets
dynamiques.
Si le destinataire... Alors, il...

ne doit pas modifier le texte contenu dans les | peut utiliser le document lllustrator sans
objets dynamiques constater aucune différence avec un
document lllustrator ordinaire.

doit modifier le texte d'un objet dynamique doit utiliser la commande Développer du menu
Objet d'lllustrator.

Remarque: Utilisez la commande Développer
d'lllustrator avec précautions. Si vous
appliquez cette commande a d'autres objets
de votre dessin (par exemple, a des dégradés,
a du texte, etc.), cela peut entrainer des
modifications inattendues dans celle-ci. Pour
cette raison, il est souvent conseillé de libérer
les objets dynamiques avant d'envoyer le
document a un destinataire qui n'a pas acces
au plug-in Dynamic Content.
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/. Attribution de styles a vos objets
dynamigues

Il existe deux méthodes d'affectation de styles aux objets dynamiques de votre conception :
les affectations de styles manuelle et automatisée (Mappage des styles). Cette section décrit
I'application de ces deux méthodes et explique comment résoudre des problémes courants, tels
que le débordement de texte, etc.

7.1 Deux methodes d'attribution de styles au texte

Les deux méthodes d'attribution de styles a vos objets dynamiques doivent chacune étre utilisées
dans des cas particuliers. Il est évident que la méthode automatisée permet de gagner du temps dans
certaines situations, mais elle ne peut étre utilisée efficacement que si le fichier XML source contient
des informations liées a la présentation. Vous trouverez dans cette section une description plus
approfondie des différences, ainsi qu'une explication précise de la maniere d'appliquer les méthodes
d'attribution de styles manuelle et automatisée.

7.1.1 Qu'est-ce que I'attribution manuelle de styles ?

La méthode la plus simple, mais pas toujours la plus efficace, d'affecter des styles au texte de vos
objets dynamiques consiste a utiliser les palettes Caractére et Paragraphe dans lllustrator.

En d'autres termes, |'application de la méthode manuelle (parfois appelée méthode d'attribution de
styles "basée sur des modeles") signifie que vous devez sélectionner chaque objet dynamique dans
le dessin et appliquer manuellement les formats de styles corrects.

Bien entendu, vous pouvez également configurer votre dessin avec des zones de texte "factice"
de style approprié, avant méme de créer des objets dynamiques. Dans ce cas, le plug-in Dynamic
Content applique le dernier style trouvé dans I'objet lllustrator au texte du nouvel objet dynamique.

% Character “agagraph “@penType

Helvatica

Pl
Regular

.ﬂ‘@sspt 3 ﬁ@[?smﬁ
Ay fgfane [7) AY 5100

@8 @3

Si un objet dynamique contient plusieurs styles, Dynamic Content tente de conserver ces styles
a chaque modification du contenu. Dans certains cas, lorsque des modifications majeures sont
apportées au contenu d'un Dynamic Content, cela s'avére impossible. Pour vous avertir de la perte
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potentielle de la mise en forme, une & alerte Vérifier spéciale s'affiche dans I'arborescence XML en
regard des éléments affectés.

Remarque:

Pour plus d'informations, consultez I'aide d'Adobe lllustrator au chapitre Texte.

7.1.2 Qu'est-ce que le Mappage des styles ?

Le Mappage des styles permet d'automatiser la mise en forme de vos objets dynamiques a un trés
haut niveau. Vous pouvez appliquer le Mappage des styles en liant des éléments XML a des styles
nommeés dans lllustrator.

Mappage d'éléments a des styles

La boite de dialogue Mappage des styles permet de définir la relation entre les éléments XML
contenus dans le(s) fichier(s) XML lié(s) et les styles de caractére et de paragraphe dans le dessin
lllustrator. Une fois cette relation définie, chaque objet dynamique incorporant un élément XML
spécifique est automatiquement mis en forme avec les styles de paragraphe et/ou de caractére
correspondants.

Hiérarchie des styles

Dans Adobe lllustrator, les styles s'appliquent aux objets texte dans un ordre spécifique. Cela revét
une importance particuliere lors de la définition des Mappages des styles, car vous configurez a la
fois les styles de paragraphe (par exemple pour une balise 'p' dans le fichier XML) et les styles de
caractére (par exemple pour une balise 'bold' dans le fichier XML).

Les types de styles possedent une hiérarchie intégrée, le dernier niveau prévalant sur toutes les
informations précédentes :

1. Le style nommé Style de paragraphe est d'abord appliqué.

2. Tout Style de caractére appliqué a une section particuliere d'un paragraphe prévaut sur la mise
en forme du Style de paragraphe.

3. Pour terminer, les substitutions locales prévalent sur le Style de caractére. Une substitution se
produit lorsque vous modifiez manuellement une propriété (par exemple, la taille de la police)
dans la palette Caractére sans mettre a jour le Style de caractére proprement dit.

7.1.3 Exemple de Mappage des styles

Dans I'exemple suivant, nous utilisons un contenu HTML provenant d'une page Web et enregistré
au format XML, le lions a notre dessin dans lllustrator, puis appliquons le Mappage des styles pour
recréer automatiquement les styles de la page Web d'origine.
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Esko Software Suite 7 is:

DeskPack - Professional Packaging in Adobe Ilustrator and Adobe Photoshop
Colortone - Production Color Retouching

PackEdge - PDF editor for packaging

Visualizer - Creation of moving realistic mock-ups of packaging design
ArbiosCAD - Structural design and manufactoring

Kaleidoscope - Color management tool

FlexRip - RIP files for every printing process
FlexProof - Produces output for any kind of proofing system

FlexoPerfection - Bitmap editor for flexographic printing

Dugital Flexo Suite - Significant cost saving through automated flexoplate
optimization

BackStage - Smart workflow server

WebCenter - The ultimate collaboration, approval and project management tool
for packaging workflows

Plato - Build for intuitive Plate Layout

Fastimpose - Advanced imposition

Etape 1: Préparation des fichiers

Nous enregistrons d'abord I'extrait de code HTML (généralement au format XHTML, variante spéciale
du code HTML conforme a la norme XML) en tant que fichier XML afin de pouvoir le lier a notre
dessin a I'aide de Dynamic Content.
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<!DOCTYPE html (View Source for full doctype...)>
- <html xmins="http:/ /www.w3.0rg/1999 /xhtml">
<head />
- <body>
- <p>
<strong>Esko Software Suite 7 is:</strong>
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=113" shape="rect">DeskPack</a:>
- Professional Packaging in Adobe Illustrator and Adobe Photoshop
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=203" shape="rect">Colortone</a>
- Production Color Retouching
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=199" shape="rect">PackEdge</ax
- PDF editor for packaging
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=1185" shape="rect">Visualizer</a>
- Creation of moving realistic mock-ups of packaging design
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=207" shape="rect">ArtiosCAD</a>
- Structural design and manufactoring
</p>
- <p>
<a href="/Web/site.aspx?p=290" shape="rect">Kaleidoscope</a>
- Color management tool

Ensuite, nous préparons des styles nommeés dans notre dessin lllustrator : les styles de paragraphe
Pr odLi st Par a et ProdLi st Header, ainsi que le style de caractéere Pr odNane.

Comme vous pouvez le constater, la zone de texte lllustrator contient déja du texte factice nous
permettant de tester ces styles.

Esko Software Suite

Packaging Design and Pre-production

Header paragrapn —
] Paragraph Styles [C]
Product list goes here [Normal parzgragh Stylel
. [ . ProdListPara
ProdListHeader
ERERY
000
Character Styles ®
[Normal Character Style]
Character Style 1
EREAY
b T ‘

Etape 2 : Liaison du fichier XML

Au cours de la deuxiéme étape, nous lions le fichier XML au dessin lllustrator a I'aide de la commande
Ajouter un fichier XML. Ensuite, nous convertissons I'objet texte en objet dynamique en le liant a
I'élément <body>.

Résultat : nous perdons I'ensemble des styles que nous avons soigneusement appliqués. Un
message d'avertissement nous informe que toutes les informations sur les styles n'ont pas pu étre
conservées pendant la conversion. Cependant, tout n'est pas perdu, car nous restaurerons les styles
a 'aide du Mappage des styles.
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Esko Software Suite

Packaging Design and Pre-production
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Etape 3 : Configuration du Mappage des styles

Dans cette troisieme et derniére étape, nous utilisons la commande Mappage des styles... du menu
déroulant pour définir les relations entre les styles prédéfinis d'une part et les éléments XML d'autre
part.

Dans cet exemple, nous lions la balise <p> (paragraphe xhtml de base) au Style de paragraphe
Pr odLi st Par a dans lllustrator. La balise <st r ong> est également définie comme paragraphe, mais
cette fois en utilisant le style Pr odLi st Header afin de créer un titre agréable pour la liste de produits.

Pour terminer, nous lions I'élément <a> au style de caractére Pr odSt yl e pour ajouter une couleur
au dessin.
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Style Mapping
|XML Element | Refined | 9|9 Sstyle |A Style | Eia
[Any Element] - [ [Mone] [None]

a - [ [Mone] ProdStyle m
p ProdListPara [None]

strong child of 'p' ProdListHeader [None]

[ Preview ( Show All ) ( Hide Unused )

Astuce:

Si vous devez simplement accentuer certains éléments au sein du document en les mettant en gras,
en italique ou en texte souligné, vous pouvez utiliser les options Style de caractére Gras, Italique
ou Souligné.

Résultat final

Une fois le Mappage des styles appliqué a notre dessin, I'objet dynamique est automatiquement mis
en forme de maniére adéquate. Comme vous pouvez le constater, cela permet de gagner beaucoup
de temps dans des dessins contenant une grande quantité de texte.

000
}Cha.lacter Sqdes_‘ Paragraph Styles 07 (3)
[Normal Paragraph Style]

ProdListPara

Esko Software Suite

Packaging Design and Pre-production

[ & & 1z
000 .
Dynamic Content 0}
+HHL
[2]
O T 3 i+ 1
tSKQ bQ [‘lﬂiﬂe bu [_e 15 - @ snippetxml| m
fen o it - himl “Esko Software Suite 7 is-DeskP.." o
® xmlns = http:/ fwww.w3.org/199...
D head ™
= body "Esko Software Suite 7 isi. =
B i I p "Esko Software Suite 7 is:”
[» p "DeskPack - Professional P...
I p "Colortone - Production Ca...
[ p “PackEdge - PDF editor for ...
I p “Visualizer - Creation of m...
[+ p “ArtiosCAD - Structural des... ;
[ p “Kaleidoscope - Color man... v
Preview:
Esko Software Suite 7 is:DeskPack - Professional Packaging in
Adobe lllustrator and Adobe PhotoshopColortene - Production
‘Color RetouchingPackEdge - PDF editor for packagingVisualizer
- Creation of moving realistic mock-ups of packaging
designArtiosCAD - Structural design and
manufactoringKaleidoscope - Color management toolFlexRip -
fat o RIF files for every printing processFlexProof - Produces autput
for any kind of proofing systemFlemoPerfection
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7.1.4 Application du Mappage des styles

Pour appliquer le Mappage des styles a votre document, vous devez d'abord définir les styles de
caractéere et de paragraphe nommés a utiliser, puis configurer les relations entre ces styles et les
éléments XML a I'aide de la commande Mappage des styles de Dynamic Content.

Pour pouvoir configurer le Mappage des styles, votre document lllustrator doit contenir un ou
plusieurs styles de caractére et/ou de paragraphe.

Pour plus d'informations sur les styles de caractére et de paragraphe d'lllustrator, consultez la section
Texte de I'Aide d'lllustrator.

Création d'une regle Mappage des styles de base
Au cours de cette tache, vous configurerez une régle Mappage des styles de base.

1. Choisissez Mappage des styles... dans le menu déroulant.

La boite de dialogue Mappage des styles s'affiche.

Style Mapping
[XML Element | Refined | a9 style |A Style | E k)
[Any Element] - [ [Mone] [None] —_—
( Cancel )
a - [ [Mone] ProdStyle
p - ProdListPara [None] P .
strong child of 'p' ProdListHeader [None] [ Add.. )
Modify...
Remove
( Load... )
( Save.. )
[ Preview ( Show All ) ( Hide Unused )

/.
T ——

2. Sélectionnez I'élément de la liste Eléments que vous souhaitez associer a un style nommé
d'lllustrator.

Cliquez sur le bouton Afficher tout si vous souhaitez que la liste Eléments affiche I'ensemble des
éléments contenus dans les fichiers XML liés. Sinon, seuls les éléments actuellement utilisés sont
répertoriés.

3. Activez I'option Apercu pour afficher immédiatement les résultats de tout mappage effectué sur
le plan de travail.

4. Effectuez I'une des opérations suivantes :

Pour... Alors...

mapper I'élément a un style de paragraphe e activez I'option Paragraphe et
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Pour... Alors...

e sélectionnez un style de paragraphe dans
la liste Style de paragraphe.

Remarque:

Vous pouvez également sélectionner un style
de caractere pour I'élément. Dans ce cas, la
mise en forme du style de caractére est ajoutée
au style de paragraphe (en prenant le pas sur
celui-ci en cas de conflit).

mapper I'élément a un style de caractére e désactivez I'option Paragraphe ;

e sélectionnez un style de caractere dans la
liste Style de caractere.

Répétez I'étape 4 pour chaque élément a mapper.

Souhaitez-vous enregistrer le Mappage des styles que vous venez de définir ?
e Sioui, passez a l'étape 7.

¢ Sinon, passez a |'étape 8.

Cliquez sur le bouton Enregistrer... et enregistrez les paramétres Mappage des styles sur votre
ordinateur ou sur le réseau.

Les Mappages des styles sont enregistrés dans un format XML spécial.

Cliquez sur OK pour appliquer le Mappage des styles.

Création d'une regle baseée sur l'emplacement
Au cours de cette tache, vous configurerez une régle Mappage des styles qui ne s'applique qu'aux
éléments situés a un emplacement spécifique dans la structure d'arborescence XML.

1.

Choisissez Mappage des styles... dans le menu déroulant.

La boite de dialogue Mappage des styles s'affiche.

. Cliquez sur Ajouter... pour créer une regle ou sur Modifier... pour préciser une régle existante.

La boite de dialogue Ajouter ou Modifier apparait.

Sélectionnez I'élément que vous souhaitez mettre en forme avec un style de la liste Nom de la
balise d'élément.

Sélectionnez I'élément parent de I'élément auquel vous souhaitez affecter le style dans la liste
Elément enfant de.

Dans I'exemple suivant, la régle Mappage des styles ne s'applique qu'aux éléments <span>
situés dans un élément <p>.
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Add

Refinement XML Element

Element Tag Name: [span |

EChiId Element of: | p |

Having following attributes:

|Attribule | Is/Contains Value |

3

Paragraph Styling

| Defines Paragraph

Paragraph Style:  [Mone]

Character Styling

[ Bold
[ italic
] Underline

Character Style: | MyStylel | :]

N

4

5. Sélectionnez un style dans la liste Style de paragraphe et/ou Style de caractére.

6. Cliquez sur OK pour enregistrer la regle Mappage des styles.

Le style sélectionné est appliqué a I'ensemble des instances des éléments correspondant a votre
sélection.

Creéation d'une regle baseée sur les attributs
Au cours de cette tache, vous configurerez une reégle Mappage des styles plus précise qui ne
s'applique qu'aux éléments possédant une valeur d'attribut spécifique.

Astuce: Utilisez I'option [Tout élément] dans la liste Nom de la balise d'élément pour créer une regle
qui s'applique a tout élément du dessin possédant un attribut ou une valeur d'attribut particuliers.
Par exemple, vous pouvez appliquer un style italique rouge a I'ensemble des éléments possédant la
paire de valeurs d'attribut st at us="t o_be_revi ewed".

1. Choisissez Mappage des styles... dans le menu déroulant.
La boite de dialogue Mappage des styles s'affiche.

2. Cliquez sur Ajouter... pour créer une régle ou sur Modifier... pour préciser une regle existante.
La boite de dialogue Ajouter ou Modifier apparait.

3. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez mettre en forme avec un style de la liste Nom de la
balise d'élément.

4. Sélectionnez I'élément parent de I'élément auquel vous souhaitez affecter le style dans la liste
Elément enfant de.

Dans I'exemple suivant, la régle Mappage des styles ne s'applique qu'aux éléments <span>
situés dans un élément <p>.



7. Attribution de styles a vos objets dynamiques

Add

Refinement XML Element

Element Tag Name: [span |

™ child Element of: [ p [

Having following attributes:

|Attribule | Is/Contains Value |

3

Paragraph Styling

| Defines Paragraph

ar

Paragraph Style:  [Mone]

Character Styling

[ Bold
[ italic
] Underline

Character Style: | MyStylel | :]

N

4

5. Cliquez sur le bouton + (Ajouter un attribut) sous la liste d'attributs.

Remarque: Vous ne pouvez cliquer sur le bouton Ajouter un attribut que si I'élément XML
sélectionné lors des étapes précédentes possede un ou plusieurs attributs.

Une nouvelle ligne est ajoutée a la liste d'attributs.

6. Double-cliquez sur la colonne Attribut et sélectionnez dans la liste I'attribut sur lequel vous
souhaitez baser cette régle.

7. Effectuez I'une des opérations suivantes :

¢ Sivous souhaitez que le Mappage des styles affecte uniquement les éléments dont |'attribut
sélectionné posséde une valeur spécifique, choisissez Est ou Contient dans la liste Est/
Contient et saisissez une valeur dans la colonne Valeur.

¢ Sivous souhaitez que le Mappage des styles affecte I'ensemble des éléments dans lesquels
I'attribut sélectionné est détecté, quelle que soit la valeur de cet attribut, passez a I'étape
suivante.

Dans I'exemple ci-dessous, seuls les éléments <span> qui disposent d'un attribut cl ass
possédant la valeur " st yl el" seront affectés par la régle Mappage des styles.
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Add

Refinement XML Element

Element Tag Name: | span )

[ Child Element of:  body

Having following attributes:

|Attribule |I5,»‘Conlains |\e’a|ue |

oy £
L+ (=)
L

Paragraph Styling

| Defines Paragraph
Paragraph Style:  [Mone]

Character Styling

[ Bold
[ italic
] Underline

Character Style: | MyStylel | :!

N

4

8. Sélectionnez un style dans la liste Style de paragraphe et/ou Style de caractére.

9. Cliquez sur OK pour enregistrer la regle Mappage des styles.

Mappage d'un element a un style de caractere

Dans cette tache, vous mappez un élément ou un attribut a un style de caractéere dans lllustrator,
comme du texte gras, italique ou souligné, a l'aide de la fonctionnalité Mappage des styles de
Dynamic Content.

Si vous mappez un élément ou un attribut a un style de caractére, Dynamic Content sélectionne
automatiquement la variante appropriée de la police utilisée pour I'objet dynamique. Par exemple,
en cas de mappage a un style de caractére "gras", Dynamic Content bascule vers la variante Gras,
Semi-gras ou Noir de la police utilisée.

Remarque:

Vous pouvez activer ou désactiver I'utilisation des variantes Semi-gras ou Noir dans la boite de
dialogue Préférences de Dynamic Content.

1. Choisissez Mappage des styles... dans le menu déroulant.
La boite de dialogue Mappage des styles s'affiche.

2. Cliquez sur Ajouter... pour créer une régle ou sur Modifier... pour préciser une regle existante.
La boite de dialogue Ajouter ou Modifier apparait.

3. Créer une régle Mappage des styles basée sur un élément ou un attribut :

e Pour une regle basée sur un élément, sélectionnez Nom de la balise d'élément et, le cas
échéant, affinez davantage en sélectionnant I'élément parent dans la liste Elément enfant de.

e Pour une regle basée sur un attribut, ajoutez un attribut en cliquant sur le bouton Ajouter,
sélectionnez la méthode correspondante dans la liste Est/Contient, puis saisissez la Valeur.



7. Attribution de styles a vos objets dynamiques

Sélectionnez le type de style de caractére que vous souhaitez appliquer aux éléments
correspondants :

e Activez une ou plusieurs options parmi Gras, Italique et Souligné ; ou
e Sélectionnez un Style de caractére prédéfini dans la liste.
5. Cliquez sur OK pour enregistrer la régle Mappage des styles.

La présence d'une régle de style de caractere est indiquée dans la boite de dialogue Mappage des
styles par un astérisque.

Style Mapping
[ XML Element:fined 9]0 syle [a siyle | 0K )
[Any Ele... - [ [None] [None] P
b 'style’ is 'bold’ [ [None] [None] * L anee )
p - [None] [None] = =
( Add.. )
Modify...
Remove
f Load-. 3
( Save.. )
[ Preview ("Show All ) (" Hide Unused )

Exemple

Cet exemple mappe un élément <b> qui comporte également I'attribut st yl e="bol d" au style
de caractéere Gras.

Add

Refinement XML Element

Element Tag Name: b !

[ child Element of: a

ar

Having following attributes:

Attribute | Is/Contains Value
style is bold

L et

.
Paragraph Styling

| Defines Paragraph

Paragraph Style:  [Mone]

ar

Character Styling
™ Bold
italic

—/ .
__ Underline

Character Style: | [None] | ‘]

F A —
N

A4

Lors de |'application de cette regle de mappage des styles, le code suivant :

<root > <p>C est un <b styl e="bol d’">bol d</b> not au nmilieu d' une phrase. </
p> </root >

serait rendu ainsi :
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This is a bold word inside a sentence.

/.2 Résolution des problemes de déebordement de texte

Un débordement de texte se produit lorsqu'un objet texte d'lllustrator contient davantage de texte
qu'il ne peut en afficher. Les objets dynamiques sont particulierement sensibles au débordement de
texte : il arrive régulierement (et bien trop souvent) que leur contenu soit mis a jour sans tenir compte
des effets de cette modification sur le dessin.

Heureusement, Dynamic Content vous avertit immédiatement de la présence de problémes de
débordement en affichant une = alerte Vérifier spéciale pour chaque élément concerné.

1.
2.

Une fois le contenu d'un fichier XML mis a jour, cliquez sur Ajouter un filtre.

Dans la liste Type de filtre, sélectionnez Eléments avec débordement de texte.
Tous les éléments présentant un débordement de texte s'affichent dans I'arborescence.

Appuyez sur Alt et cliquez sur l'icbne d'alerte Vérifier en regard de I'élément XML & corriger.

L'écran d'lllustrator effectue un zoom sur le(s) objet(s) dynamique(s) lié(s) a I'élément. Si I'élément
est lié a plusieurs objets dynamiques, vous devez sélectionner manuellement I'objet avec
débordement de texte avant de poursuivre.

Effectuez I'une des opérations suivantes :

® C(Cliquez sur le bouton = Redistribuer le texte et redimensionnez I'objet dynamique pour
accueillir le texte supplémentaire.

e Utilisez les outils Texte d'lllustrator pour réduire la taille de la police du texte contenu dans
I'objet dynamique.

Répétez les étapes 3 et 4 pour chaque élément avec débordement de texte, jusqu'a ce que
I'arborescence XML filtrée n'affiche plus aucun élément.
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3. Préferences de Dynamic Content

Les Préférences de Dynamic Content vous permettent de déterminer certains paramétres de
traitement XML.
Boite de dialogue Préférences de Dynamic Content

Dynamic Content Preferences

Default Formatting of Dynamic Objects

E Remove Leading, Trailing and Duplicate Spaces from linked XML

Style Mapping Preferences

] Allow "semibold" Typefaces to be Used for Automated Bolding
E Allow "black” Typefaces to be Used for Automated Bolding

[_] Use Exact Method to Match Elements when Updating and Re-linking XML Files

[_] Always Update and Mark Changed Dynamic Objects Without Asking

[_] Always Save Links to IPC XML Files in Document XMP Using Absolute Paths

( Cancel )
(Cancel )  OK )

3.1 Retirer espace

L'option Supprimer les espaces de début, de fin et doubles dans les éléments XML liés détermine
la maniére dont Dynamic Content traite les espaces dans les éléments XML liés.

Si vous activez I'option Supprimer les espaces de début, de fin et doubles dans les éléments XML
liés, Dynamic Content supprime les espaces précédant et suivant le texte situé a l'intérieur d'un
élément XML lié a un objet dynamique.

Remarque:

La fonction d'élimination des espaces supprime tous les espaces de début et de fin, a I'exception
de ceux qui précedent ou suivent directement un élément XML imbriqué. Dans le cas contraire, le
texte se trouvant dans des éléments imbriqués apparaitrait "collé" au texte précédent et suivant.

Exemple

Prenez I'extrait de code XML suivant :

{root
~-{pr - This text ha= - <brleading and trailing<<h:  -=paces. - <{p:
LSroot r

Si I'option Supprimer les espaces de début, de fin et doubles dans les éléments XML liés est
activée, les espaces supplémentaires du texte contenu dans tous les objets dynamiques liés sont
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éliminés. Toutefois, un seul espace est conservé avant et aprés les contenus de I'élément <b>

("de début et de fin"). Le résultat :

Ce texte conporte des espaces de début et de fin.

Si tous les espaces entourant I'élément imbriqué <b> étaient également éliminés, I'élément

apparaitrait ainsi :

Ce texte conporte des espaces de début et de fin.

8.2 Préféerences d'indexation des styles

Les préférences suivantes du Mappage des styles peuvent étre définies dans la boite de dialogue

Préférences de Dynamic Content :

Préférence

Autoriser ['utilisation de types de
caracteres "semi-gras" pour la mise
en gras automatisée

Autoriser ['utilisation de types de
caracteres "black" pour la mise en
gras automatisée

Description

Autorise Dynamic Content a
sélectionner la variante Semi-gras pour
le type de caracteres actuel, si elle
est disponible, lors de I'application du
mappage des styles de caracteéres.

Par exemple, si cette option est activée,
le texte affiché en type de caractéres
Minion Pro Regular est mis en gras
a l'aide de Minion Pro Semibold. Si
cette option n'est pas définie, le type de
caractéeres Minion Pro Bold est utilisé.

Autorise Dynamic Content a
sélectionner la variante Noir pour le
type de caractéres actuel, si elle est
disponible, lors de I'application du
mappage des styles de caracteéres.

Par exemple, si cette option est activée,
le texte affiché en type de caractéres
Minion Pro Bold est mis en gras a I'aide
de Minion Pro Black. Si cette option
n'est pas définie, la police de caractéres
Minion Pro Bold demeure intacte.

Remarque:

Si ces deux options sont désactivées, Dynamic Content recherche uniquement des variantes Gras
de types de caractéres lors de I'application du mappage des styles.
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8.3 Utlliser la méthode exacte pour faire correspondre
les elements lors de la mise a jour et de la nouvelle liaison
des fichiers XML

L'option Utiliser la méthode exacte pour faire correspondre les éléments lors de la mise a jour et de
la nouvelle liaison des fichiers XML détermine la maniére dont Dynamic Content lie un élément XML
particulier a un objet dynamique dans le document lllustrator. Par défaut, cette option est désactivée.

Correspondance intelligente ou exacte ?

Dynamic Content stocke le lien entre un élément XML du fichier XML source et I'objet dynamique
du dessin lllustrator au sein d'un chemin d'accés "absolu". Ce chemin d'acces absolu contient la
structure d'arborescence XML compléte menant a I'élément XML en question. Il comprend toutes
les valeurs des attributs de I'ensemble des éléments situés a un niveau supérieur.

Par défaut, Dynamic Content n'utilise pas la correspondance exacte pour lier un élément XML a
un objet dynamique lorsque vous mettez a jour ou remplacez un fichier XML. Il utilise plutét un
algorithme de correspondance "intelligent" afin de déterminer le candidat le plus probable pour
la liaison. Cet algorithme prend en considération I'ensemble des informations contenues dans le
chemin d'acces absolu, mais utilise un schéma de pondération permettant d'apporter de petites
modifications au fichier XML sans rompre tous les liens vers les objets dynamiques.

Si I'option Utiliser la méthode exacte pour faire correspondre les éléments lors de la mise a
jour et de la nouvelle liaison des fichiers XML est activée, Dynamic Content exige plutét une
correspondance exacte avec le chemin d'accés de I'élément XML. Dans ce cas, si I'un des éléments
XML du fichier externe change de position ou recoit de nouvelles valeurs d'attributs, les liens vers
les objets dynamiques sont rompus. Généralement, ce comportement n'est pas souhaité.

Exemple

Prenez I'arborescence XML de base suivante :

<CopyEl ement CopyEl ement Type="Usage"> <body> <p [|ang="de">Automat 40°
60° 90°</p> <p |ang="ru">###########A### 40° 60° 90°</p> </ body> </
CopyEl enent >

Si vous liez I'élément <p> final (<p styl e="put _styl e_her e" >#############H 40° 60°
90° </ p>) a un objet dynamique, un chemin d'acces absolu vers cet élément est enregistré. Ce
chemin d'accés comprend une référence a la position de I'élément <p> par rapport a son parent,
ainsi qu'a la valeur de I'attribut | ang ("ru").

Nous complétons le contenu XML en ajoutant une langue supplémentaire :

<CopyEl enent CopyEl enment Type="Usage"> <body> <p |ang="de">Aut onat
40° 60° 90°</p> <p |ang="en-us">Washer 40° 60° 90°</p> <p
| ang="r u" >#######H#H####E 40° 60° 90°</ p> </ body> </ CopyEl enent >

Si nous mettons a jour notre dessin lllustrator :

¢ avec la correspondance exacte activée : le lien du dernier élément <p> vers |'objet dynamique
est rompu, car la position de cet élément par rapport a son parent a changé (il ne s'agit plus
du deuxieme enfant, mais du troisiéme).

e avec le comportement par défaut (correspondance exacte désactivée) : le lien du dernier
élément <p> vers I'objet dynamique est conservé. Méme si la position de I'élément <p> a
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changé, le fait que sa valeur d'attribut corresponde toujours avec le chemin d'acceés d'origine
entraine une correspondance intelligente pondérée.

8.4 Traitement du code XML modifie

L'option Toujours mettre a jour et marquer les objets dynamiques modifiés sans demander
détermine le comportement du logiciel lllustrator en cas de différences entre des objets dynamiques
et les éléments XML correspondants.

Si cette option est cochée, lllustrator vérifie la cohérence entre les objets dynamiques et les éléments
XML lors de I'ouverture d'un fichier.

Si des changements sont détectés, lllustrator modifie les objets dynamiques et les marque comme
étant modifiés.

Si cette option n'est pas cochée (parametre par défaut), lllustrator vous invite a prendre les mesures
adéquates.

3.5 Enregistrement de chemins d'acces vers des
fichiers XML

L'option Toujours enregistrer les liens vers des fichiers XML IPC dans les métadonnées XMP
de document XMP a l'aide des chemins absolus détermine si lllustrator enregistre des chemins
d'accés absolus ou relatifs vers des fichiers XML dans les données XMP du document.

Voici un exemple de chemin d'acces absolu : fil e:// networkstoragel/ current/ 2496/
XM.file.xm . Un chemin d'acces absolu contient la structure compléte des dossiers et de la
machine.

Voici un exemple de chemin d'acces relatif : file:../../XMfile.xm . Un chemin d'acces
relatif contient un pointeur vers I'emplacement du fichier XML basé sur I'emplacement du dernier
enregistrement du document lllustrator. Si le document lllustrator contenant ces données XMP a été
ouvert sur un autre ordinateur avec un mappage de lecteur différent, le fichier XML approprié est
introuvable.
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9. Annexe : INntroduction au code XML

Cette Annexe donne un bref apercu des concepts de base et de la terminologie de la norme XML
(eXtensible Markup Language).

9.1 Qu'est-ce que le langage XML ?

XML est un langage de balisage texte qui est rapidement devenu la norme en matiére d'échange
de données.

Comme dans le format HTML, vous identifiez les données a I'aide de balises (identificateurs entre
crochets pointus, sous la forme suivante : <...>). Collectivement, les balises forment le "balisage".

Cependant, contrairement au format HTML, les balises XML identifient les données, plutét que de
spécifier leur mode d'affichage. Alors qu'une balise HTML indique des informations du type "afficher
ces données en gras" (<b>...</b>), une balise XML agit plutét comme un nom de champ dans votre
programme. Elle appose sur les données une étiquette qui les identifie (par exemple : <message>...</
message>).

9.2 Balisage seémantique

Etant donné que l'identification des données vous donne une idée de leur signification (comment les
interpréter, comment les utiliser), XML est parfois décrit comme un mécanisme de spécification de
la sémantique (signification) des données.

De la méme maniére que vous définissez les noms de champs pour une structure de données,
vous étes libre d'utiliser n'importe quelles balises XML pertinentes pour une application donnée.
Cependant, pour que plusieurs applications utilisent les mémes données XML, elles doivent
s'accorder sur les noms de balises a employer.

Voici un exemple de données XML pouvant étre utilisées pour une application de messagerie :

<message> <to>vous@otreAdresse.conx/to> <fronrnoi @onAdresse. conx/fronk
<subj ect>XML est vrainment cool </subject> <text>Conbien d'avantages
présente le code XM. ? Lai ssez-nbi conpter...</text> </ nmessage>

Les balises de cet exemple identifient le message dans son ensemble (les adresses du destinataire
et de I'expéditeur, I'objet, ainsi que le texte du message). Comme dans le code HTML, la balise <to>
posséde une balise de fin correspondante : </to>. Les données comprises entre la balise et sa balise
de fin correspondante définissent un élément des données XML. Notez également que le contenu
de la balise <to> est intégralement compris dans la portée de la balise <message>..</message>.
Celaillustre la capacité d'une balise a en contenir d'autres qui permet au code XML de représenter
des structures de données hiérarchiques.
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9.3 Balises et attributs

Les balises peuvent également contenir des attributs (informations supplémentaires ajoutées en tant
qu'éléments de la balise proprement dite, entre ses crochets pointus).

L'exemple suivant illustre une structure de message électronique utilisant des attributs pour les
champs "a", "de" et "objet" :

<nessage to="vous@otreAdresse.conm' from="nme@ryAddress.conl’ subject="XM
est vrainent cool"> <text>Conbien d'avantages présente le code XM. ?
Lai ssez-noi conpter...</text> </ nmessage>

Comme vous pouvez concevoir une structure de données telle que <message> comprenant
également des attributs ou des balises, il peut étre compliqué de déterminer le dessin le mieux
adapté a vos besoins.

9.4 Qu'est-ce gue le format XML IPC 7?

Le format XML IPC est un dérivé du langage XML spécialement congu pour I'échange de contenu
entre les titulaires de marques et leurs fournisseurs.

Il s'agit d'un format ouvert qui emprunte des concepts a la spécification JDF définie par |'organisation
CIP4. Le schéma XML IPC a été concgu par l'Intelligent Packaging Consortium, un groupe de
travail informel constitué de titulaires de marques, de revendeurs, de distributeurs de logiciels, de
consultants et de concepteurs de conditionnements.

Dynamic Content peut fonctionner avec différentes variantes du langage XML (XHTML, PIM,
SPL, etc.). Ce plug-in n'impose aucune restriction relative aux formats XML compatibles aussi
longtemps que les fichiers XML que vous ajoutez a la palette sont correctement mis en forme.
Cependant, comme le schéma XML IPC est spécialement destiné a une utilisation dans le domaine
du conditionnement, Dynamic Content propose une série de fonctionnalités simplifiant I'utilisation
des fichiers XML basés sur IPC.

9.5 Schéma XML IPC

La racine d'un fichier XML IPC est appelée <CopyContent>. Elle contient 3 sections
<RevisionHistory>, les informations <Project> et une section <Copy> contenant une série d'éléments
<CopyElement> qui comprennent le contenu textuel réel.

Description d'un exemple de fichier

Le fichier XML suivant illustre clairement les trois sections d'un fichier XML IPC. Tout le contenu
est compris dans la balise <CopyContent> racine. Ensuite, les éléments suivants apparaissent :

¢ L'élément <RevisionHistory>, indiquant que la version actuelle de ce document est 1.1, aprés
une révision effectuée par M. Jerry Morris.



9. Annexe : Introduction au code XML n

e | 'élément <Project> vous informe que le projet est appelé Diapers Test et est destiné aux
Etats-Unis. Le projet comprend 5 ceuvres d'art (Pieces of Art, POA) : cing documents lllustrator
utiliseront les information de ce fichier XML.

e L'élément <Copy> répertorie ce contenu textuel, notamment les éléments a copier
(CopyElements) pour la Marque (Pampers), le nombre par paquets (Package Count), compris
entre 30 et 50 couches et un élément générique (Generic) indiquant la maniere dont vous
pouvez ajouter un autre contenu textuel au code XML IPC.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<CopyCont ent xm ns="http://ww. esko. conf | PCSchema_1 0" Ver si on="1. 0"
Agent Nanme="PG ACT" Agent Versi on="1.0">

<Revi si onHi story Revi si onNunber =" 1. 1" > <Revi si on
Type="Ori gi nal " Aut hor ="Jerry Morris" Revi si onNunber =" 1. 0"
Ti meSt anp="2007- 01-31T12: 00: 00+01: 00" /> <Revi si on Type=" Change"
Aut hor ="Jerry Morris" Revi si onNunber ="

Ti meSt anp="2007- 01- 31T13: 00: 00+01: 00" /> </ Revi si onHi st ory>

<Proj ect Project Nane="Di apers Test" Projectl|D="P1" Regi on="USA"> <POAs>
<POA | D="Conmmon" Nane="Common CopyEl enent s" Local es="en-US es- US"/ > <PQA
I D="P1 30" Name="Panpers 30 diapers for US" Local es="en-US es-US" />
<PQOA | D="P1_40" Nane="Panpers 40 di apers for US" Local es="en-US es-US" /
> <PQA |ID="P1 50" Nane="Panpers 50 diapers for US" Local es="en-US es-
US' /> <POA | D="P1_50_ES" Nanme="Panpers 50 di apers for US, Spanish only"
Local es="es-US" /> </ PQAs> </ Proj ect >

<Copy> <CopyEl enent | D="CP0OO1" CopyEl enent Type="Br and
Nanme" Sour ceRef =" NanesDi ct " Copy Sour ceRef ="21321" POAs=" Common" >
<body>Panper s</ body> </ CopyE! enment > <CopyEl enment | D=" CP002"

CopyEl enent Type="Package Count" Local e="en-US"' Panels="Front Back"
PQAs="P1 30"> <body>Cont ai ns 30 di aper s</ body> </ CopyEl enent >
<CopyEl enment | D="CP003" CopyEl enment Type="Package Count" Local e="en-
US" Panel s="Front Back" PQOAs="P1 40"> <body>Contains 40 di apers</
body> </ CopyEl enent> <CopyEl enent | D="CP004" CopyEl enent Type="Package
Count" Local e="en-US" Panel s="Front Back" POAs="P1l 50"> <body>Cont ai ns
50 di aper s</ body> </ CopyEl enent > <CopyE!l enment | D="CPOO7"
CopyEl enent Type="Package Count" Local e="es-US"' Panels="Front Back"
POAs="P1 50 ES"> <body>Contiene 50 pafal es</body> </ CopyEl enent >

<CopyEl enent | D=" CPO05" CopyEl enent Type="Generi c" Local e="en- US"
POAs="P1 30 P1 40 P1 50"> <body>How are you?</body> </ CopyEl enent>
<CopyEl enment | D=" CP006" CopyEl enent Type="Ceneri c" Local e="es- US"

POAs="P1 30 P1 40 P1 50 P1 50 ES"> <body>Que tal estas?</body> </
CopyEl enent > </ Copy>

</ CopyCont ent >
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10. Glossaire

Ce glossaire vous donne un apercu de certains concepts de base et de la terminologie utilisés au
sein du présent manuel et décrit leur signification dans le contexte particulier du plug-in Dynamic
Content.

10.1 Objet dynamique

10.2

Objet texte lllustrator lié par le plug-in Dynamic Content a un élément XML provenant d'un fichier
externe. Les objets dynamiques possédent une série de caractéristiques spéciales qui entrainent un
comportement différent de celui du texte lllustrator normal.

IPC

10.3

L'IPC (Intelligent Packaging Consortium) est un groupe de travail informel constitué de titulaires
de marques, de revendeurs, de distributeurs de logiciels, de consultants et de concepteurs de
conditionnements. Le groupe de travail IPC a congu le schéma XML IPC, une structure de documents
standard pour I'échange de données entre les titulaires de marques et leurs fournisseurs.

Noeud

noeudUn nceud est un élément d'une structure d'arborescence de documents XML. Il s'agit d'un
terme générique, ce qui signifie qu'il peut exister différents types de nceuds : nceuds d'élément XML,
noeuds d'attribut XML, nceuds de texte, etc.

10.4 Attribut XML

10.5

Dans une balise XML, qualificateur fournissant des informations supplémentaires. Par exemple, dans
la balise <slide title="Ma di apositive">, title est un attribut et Ma diapositive, sa valeur.

Element XML

Unité de données XML, délimitées par des balises. Un élément XML peut renfermer d'autres
éléments. Par exemple, dans la structure XML :

<sl|lideshow> <slide>. .</slide> <slide>..</slide> </slideshow>

I'élément <slideshow> contient deux éléments <slide>.



10. Glossaire

10.6 Fichier XML

Fichier possédant un contenu sous forme de balisage XML. Le balisage XML est similaire au code
HTML en ce sens qu'il utilise également des balises placées entre crochets pointus (exemple :
<element>), mais il décrit la structure des données plutét que son mode de présentation ou de rendu
dans un navigateur Web.

10.7 Schéma XML

Méthode de spécification de la structure qu'un document XML doit respecter. Par exemple, le
schéma XML IPC spécifie que les documents doivent contenir un élément racine <CopyContent>,
suivi des éléments enfants <RevisionHistory>, <Project> et <Copy> dans cet ordre précis.
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