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Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes conscients que les enfants 
sont notre avenir. C’est pourquoi tous nos jeux sont 
conçus de manière à entretenir et renforcer leur désir 
d’apprendre. 

Toute la technologie et le sens de la pédagogie VTech® 

sont mis au service de la connaissance pour faciliter 
la découverte des lettres, des mots, des chiffres, des 
opérations…

Chez VTech®, nous nous engageons à tout faire pour que 
les enfants grandissent dans les meilleures conditions et 
abordent l’avenir en toute sérénité.

����� ����� �	
	����
�� �	� ��� ��
��
�	� ��	� ����� 
����
accordez dans notre démarche ludo-éducative.

L’équipe VTech

Pour en savoir plus : www.vtech-jouets.com
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INTRODUCTION
Vous venez d’acquérir KidiTikTak de VTech® . Félicitations ! 
Avec KidiTikTak, tu peux connaître l’heure en appuyant seulement sur 
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Bouton Heure

Bouton Heure

Anneau de sélection

Anneau de sélection

Bouton OK

Bouton OK

KidiTikTak version bleue

KidiTikTak version rose
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CONTENU DE LA BOÎTE
+� KidiTikTak de VTech®
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montre)

+� 5���
���
������
��
����

+� 7����������
�
����������
�

Attention :  pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous 
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de plastique, attaches et étiquettes. Ils ne font pas partie du 
jouet. 

 Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car il 
comporte des informations importantes.

WARNING: 8
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discarded for your child’s safety.

CARACTÉRISTIQUES DU PRODUIT
Alimentation ����
���������<=(>?@�/�������D

Format de l’heure Choix entre format 12 h ou format 24 h
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#��������������������
vocal

8 secondes au maximum

Amplitude thermique 
maximale

0 – 40 °C

Note :  KidiTikTak �������
���������������
����"�5����$��������������
���
avec l’eau.
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1. ALIMENTATION
1.1. INSTALLATION
1. Avant d’insérer la pile, s’assurer que KidiTikTak 

est éteinte. 

("� =������� 
�� ��
��
��� ��� ��$���� 
�� ����
�������� ��
pile situé au dos de KidiTikTak �� 
�
���� �����
tournevis. 

3. Insérer 1 pile bouton CR2354.
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Note : après l’installation d’une pile neuve, tous les paramètres seront 
restaurés par défaut.

1.2. MISE EN GARDE
5
���
����������
$���
���������������������������
��)���������
�
���&��
���
�������
��������
�� 
�����������"�7��
��������
������������
������������
type CR2354. 
+� L���
����

���������������� �;���������
��������
�����

������ /��
���

����
���
�
��D"
+� %��
���������
�������;���������
�����
���
���
�
��
��������������

doivent être utilisées.
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1.3. NOTES
+�� *�� �
�� ��
��
��
��������� ��� ��$�
�� ������� ��� ��
��S�� ���� ����������

électroniques, éteindre le jouet plus de 15 secondes, puis le remettre 
��� �
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réutilisation.

+�� 5
��
��������������������$���
���������
������������
�������S����������
d’une petite bande de mousse. Celle-ci permet un meilleur maintien de 
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+�� 5���)������VTech® sont des équipements électriques et électroniques 
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CE sur les piles et les accumulateurs.
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2. POUR COMMENCER À JOUER…
2.1. CHANGEMENT DU BRACELET

Étape 1 : Étape 2 : Étape 3 :

2.2. AU PREMIER ALLUMAGE OU APRÈS 
CHANGEMENT DE LA PILE
Après avoir sorti KidiTikTak�����������
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avec lequel tu aimerais jouer.
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�Anneau de sélection 
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����������
��� ���
��� 
������&� 
������ ���� 
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&� ������� 
�Anneau de sélection 
pour faire ton choix et appuie sur le bouton OK pour 
��������"

*�������U��
���&��������
�Anneau de sélection pour accéder au menu 
�������
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��������������
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�������$�
�������
choisir l’activité que tu souhaites et appuie sur le bouton OK pour 
��������"

Note : il ne sera possible de choisir le second animal virtuel qu’en 
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place.



7

2.3. BOUTON HEURE
Mode Horloge : appuie sur ce bouton pour entendre l’heure.

Autres modes :�������������������������������
�������U��
���"�%�����
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2.4. BOUTON OK
Mode Horloge : appuie sur le bouton OK��������
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Autres modes : ����������������������������������������������
�����

�����
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��"

2.5. ANNEAU DE SÉLECTION

Mode Horloge :  tourne l’Anneau de sélection pour accéder au menu  
� �������

�
��������
��������������
���$���"

Autres modes :  tourne l’Anneau de sélection pour parcourir les 
����������������������������
)����������$
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Note : les symboles sur l’Anneau de sélection ne correspondent pas 
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2.6. BOUTON HEURE + BOUTON OK
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3. ACTIVITÉS 
Tu peux choisir entre différentes activités dans la montre : tourne 
l’Anneau de sélection pour faire ton choix et appuie sur le 
bouton OK� ����� ��������"� 5������� 

� ������� ������ �
�� ��� �����
U��
���&� 
������ ���� 
�� bouton Heure� ����� ���������� �� ��� ����"

3.1. HORLOGE
#
��� ��� ����&� ��� ����� $���� 
������� ����
� ���� ��� 
������� �� ���� 
�����
activité. Appuie sur le bouton OK��������
�����
�
����
������
����������
�
���

������
�
����
��������

���
�
����
���
�

������"

Appuie sur le bouton Heure pour entendre l’heure.

Note : la lumière s’allumera automatiquement lors du  
��
�����������
�
����
������
������"

`����������������
������������������
������������"�W����
�
���������
�
�&��������������

����������Réglages.

3.2. RÉVEIL   
<�����
���$����������������
���$������������
���$���
����$��
&����
�����
�����
l’heure que tu souhaites et de choisir ta sonnerie.

*�������U��
���&��������
�Anneau de sélection pour 

������� 
�� ����"� `������ �� ���$�
�� 
�Anneau de 
sélection�)��������������
���k���=�$��
�   apparaisse 
�� 
����
�"� 8������ �������� ���� 
�� bouton OK pour 

�������
������

���������$��
"

Tourne d’abord l’Anneau de sélection pour activer ou 
���
���$���
����$��
"�%��
����$��
�������)��
���$�&�
����������
le bouton OK ������������������
�����
�����
��������������
souhaites puis choisir ta sonnerie. Tourne l’Anneau de 
sélection���������
���
���������&�
����������������������
ta sonnerie. Appuie sur le bouton OK pour accéder au 
���

������$
��"
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��bouton Heure pour 
�������������������
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���������$��
"�
5������
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�
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�
�����������������������
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numéro 10.

Note :� ���
�������M��������
���$�&�
����$��
���������������
��
�"�8�����P
��������
�������M�����������
���$�����������
����$��
�����������"

3.3. CHRONOMÈTRE  
*�� ����� U��
���&� ������� 
�Anneau de sélection 
����� 
������� 
�� ����"� `������ �� ���$�
�� 
�Anneau 
de sélection� )������� ��� ���� 
���k��� <������'���� �  

��
�
����� �� 
����
�"� 8������ ���� 
�� bouton OK pour 


����� 
�� �������'���&� ��� 
������ �� ���$�
�� ���� 
��
bouton OK� ����� 
�
��S���"� 8������ �� ���$�
�� ���� 
��
bouton OK����������������
���{����
�
$
���
��S��"

Tourne l’Anneau de sélection���������������
�������������[���"

Note : le chronomètre aura une durée maximale de 59:59:99.

3.4. SABLIER 
5���
�
�������������������������
�������"

*�������U��
���&� ������� 
�Anneau de sélection pour 

������� 
�� ����"� `������ �� ���$�
�� 
�Anneau de 
sélection�)��������������
���k���%
�
����  apparaisse 
��
����
�&����
����������
��bouton OK. Tourne l’Anneau 
de sélection������
)������
�����������)�������X���������"

Appuie sur le bouton OK�
������

�����
�����������������������
�
���"�
8$
�������
��������������������
�&������������������������������������

��
�
w��
�����������������������


���

�������������������
"

Note :� ���
�������M��������
���$�&�

������������������������
��
�"

� �
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3.5. ENREGISTREMENT VOCAL  
<�����
���$����
���
�����������������������������
��������
voix et de la réécouter avec un effet de déformation de 
la voix.

`�� ����� ��

������ ������������ ��� ����
��� ������ ���
l’utiliser en tant que réveil.

Tourne l’Anneau de sélection� ����� �������� *�������������&� 5������&�
et Effet amusant. Appuie ensuite sur le bouton OK pour commencer 

������������������������������������
���$��

���)������������"

3.6. JEUX 
KidiTikTak� ��������� (� )���� �����
������ ]� 8���

� $�����
� ��� 5
� 	�����
Heure. Tourne l’Anneau de sélection et appuie sur le bouton OK pour 
sélectionner un jeu.

3.6.1. Animal virtuel 
Cette activité te permet de prendre soin de ton animal virtuel. Tu peux 
�������������������������������
����
����������

��������

����

�������"

Tourne l’Anneau de sélection et appuie sur le bouton OK pour choisir 
une activité pour ton animal. 

%������
���

��������
���

�������&����
������
�������������
�����������
jouer avec lui. Appuie sur le bouton OK pour caresser ton animal.

Note :��

����������������
����
�
���

�$�����
�$
����(���������|�����/���
����}]���������|]���
�D"�\
����������
��
��������
�����
����$��

���
pendant cette période.

Repas Jeu Bain
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3.6.2. La Bonne Heure
<��)�����
������
�����������
���������������
w����
������"
Il comprend 5 niveaux au total. Au cours des 3 premiers niveaux, l’heure 
���
� 
������� ���� 

� �
��� 
�

������� ��� 
����
���"� %�
��������� 
�������
����������
��������
�
����
��������

���������
���
�
���
��������
��������
choix et en appuyant sur le bouton OK �������������"
8�� ������ ���� (� ��������� ��$�
��&� 
������� ���
� 
������� �����

�����"�
%�
��������� 
������� ����������
���� ���� 
�
����
��� 
�

������� ���
�����
���
�
���
��������
�����������
���
����

�������

�������������������
appuyant sur le bouton OK��������������"

3.7. RÉGLAGES   
*�������U��
���&��������
�Anneau de sélection pour accéder au menu. 
`������ �� ���$�
�� 
�Anneau de sélection� )������� ��� ���� 
���k���
=��

���� �
��
�
�������
����
�&����
����������
��bouton OK.
`�� ����� �������� �
���� >� �������� ]� ����� �����
�&� �����
�� �� ������� ���
heure. Tourne l’Anneau de sélection et appuie sur le bouton OK pour 
faire ton choix.

3.7.1. Fond d’écran  
`�� ����� �������� ������ ��� ������ �����
�� ����� 
�
����
��� ��� 
������� ���
�����U��
���"�`������
�Anneau de sélection pour choisir celui qui te 
plaît le plus. Appuie sur le bouton OK ou sur le bouton Heure pour 
�������������
���
��������������������
�������U��
���"
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3.7.2. Pendule à coucou 

5
������
����������������� ������� 
�������������
������� 
������"�%��


������
���������������
���$��&��

�������������
�����|��������}�����
/�|]���
�����|]�����D"

Tourne l’Anneau de sélection pour activer ou désactiver le coucou 
et appuie sur le bouton OK ou le bouton Heure� ����� ������������ �
�
��
��������������������
�������U��
���"

Note :����
�������M��������
���$�&�
������������
�
����������
����������
fonctionneront pas.

3.7.3. Réglage de l’heure 

<���������������������������������
�
����
������
����������������(������
��������(@������������
���
������"�

Tourne l’Anneau de sélection��������
�����

�$

�������
����������
��
bouton OK� �����
�������
�� ���

��� ���$
��"�_�
��� ���
�� �������� 
��
���

��&�
������ ���� 
��bouton Heure� �������������������� ����������
��
�����U��
���"

Note : �����
�����

������������(��&�
���;���
��am���������
���
���&����
��
symbole pm���������
�
��'�P��������
�������/���
���������X]�����D"
5�������������
����(]������������������������/�(����D&��
����������(]���
��
��������������������/������D"

4. ENTRETIEN
+� W���� �����;��� KidiTikTak&� ���
����� ��� �������� ����� ��� ���"� L�� �
��

utiliser de produits corrosifs ni de solvants.

+� �$�������������������������
���������KidiTikTak�
����
��
������������
autre source de chaleur.

+� *����������KidiTikTak dans un endroit sec.

+� KidiTikTak������
��������
$��������
����
���������
���"�L�
������&�
lui éviter les chocs contre des surfaces dures. 
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5. RÉSOLUTION DE PROBLÈME
<����
���� ������ �������� ��� $���� ���������[� ���� ������
���� 
���� ���
l’utilisation de KidiTikTak.

Problème Solution

5�
��
���
���������������
�
������
����
��5<#�
��
�������
������
��

�"�%�
�����������

�������������������"

2. Retirer la pile bouton.

3. Attendre quelques minutes puis 
replacer la pile bouton dans le 
����
������������
��������
���������

�
montre.

4. Allumer la montre. KidiTikTak���$�
�����
nouveau fonctionner normalement.

?"�%��

�������������������������)������
�&�
remplacer la pile bouton par une pile 
neuve.

Aucun son ne sort 
de la montre lors 
de la réécoute d’un 
���������������$��



�"�*����������������$�
���������������
parlant de façon claire et plus près de 
la montre.

("�%�
�����������

���������������
�����
�����M���"�M
��������
��bouton OK et 
le bouton Heure enfoncés pendant 1 
����������������
���$���
�������M���"

Ton animal virtuel est 
toujours en train de 
dormir et ne veut ni se 
réveiller ni jouer

�"�5
����������������
����
�
���

�$�����
�
va de 21 h������| h���/�������}]������
���|]���
�D"�\
����������
��
��������
��
de le réveiller pendant cette période.

("������������

�����������������
�����
���
����
�
����
������/
��'�P������������D�

��
�������
��/�
���D������$��������"

Aucun son ni aucune 
voix ne sortent de la 
montre

�"�%�
�����������
�������M�����������
��

���$�"�M
��������
��bouton OK et 
le bouton Heure enfoncés pendant           
1 seconde pour désactiver le mode 
M���"
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6. SERVICE CONSOMMATEURS
%��$�������������[��������
'���������������S���� ����
���� 
�
����������
�
���
&������������������������������������������$��������
������[������
���������&������$������$������������
��������������$�����������
�����"

Avant de contacter le support technique, munissez-vous des informations 
suivantes :

+� L���������������������������������/�����������

�����������'��&������

��������������
���
������
������������
�D"

+� `;����������
'������������"

+� M
����

������
����)�����
$
�������
������
'���������$�����"

Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :
%��$�����������
�������`*<U
�`*<U�*
����������*������%8%�
(@&�


�������%
�
�'���
|�(}��<�����;P���P%������
�=8L<*
E-mail : vtech_conseil@vtech.com
Tél. : ���(���X�>����/�&�(��Y���D
De Suisse et de Belgique : 00 33 1 30 09 88 00

Pour le Canada : 

Tél. :����||�>?(��X}|

Vous avez aimé ce jouet ?

Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site Internet  
^^^"$����P)�����"������

������������`������
�����"�

L����
�����������
����������
�����������"�<�����
��&����������������$����
���������������
��
�����
�������������
���������
�������������
�������
�����

������
�������
��������������������
���
����������
������$�����������
��������
�������������
������������$����
�"
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7. À LIRE AVANT TOUTE UTILISATION 
D’UN JEU VIDÉO PAR VOUS-MÊME 
OU PAR VOTRE ENFANT
I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo 

�$���[���� )����� ��� $����S���� �
������������ $�����
����[����������
"�
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la 

�������������$��������
�"�5�������$�������
���[����)���$��������������
��
��S���� ��������� �� ��� ���
�&� )���[� �� ������ ����
���� ��� ���� ���
�� ���
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En 
cours d’utilisation, faites des pauses �������������[�����������������
���
heures.

II. Avertissement sur l’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie 
�������
��&�
���
������
��&����������������������������

�$��&����
�����&�
de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide 
����
���� ��� ����������� ��� ������� ������������� ����
��&� ����

���� ���
�����
������"�<�������������������������������������
�������

���)������
�� certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même 
qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-
�S����������������������
�����"�%��$���P�S�������������������$�����
�
��

�� 
$�[� ��)�� ��������� ���� �;���k���� 
���� �� 
����
������ /������ ���
perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez 
$�������������
$
������������
��
����"�5����
������������$������

������
��S���� �
�����
�'������� 
��������� �� 
����� ���
���� 
�������
�� )������ �� ����
)����$����"�%��$���P�S������$��������
�����������[���������;���k����
���$
���� ]� $������&� �����
�� ��� 

� $�����&� contraction des yeux ou des 
muscles, trouble de l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, 
perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer 
et consulter un médecin.
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