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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
de la console Xbox 360%, du capteur Kinect® pour console Xbox 360 et des accessoires
concernés pour obtenir toutes les informations importantes relatives a la santé et a la
sécurité. www.xbox.com/support.

Avertissement de Santé : Crise d’épilepsie liée a la photosensibilité

1. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

1l. Avertissement important relatif a la santé : épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie entrainant des
pertes de conscience dues a des stimulations lumineuses fortes: succession rapide
d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces
personnes s'exposent a des crises lorsqu‘elles jouent a certains jeux vidéo comportant
de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédents médicaux ou n‘ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Les symptomes peuvent
comprendre les suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles du visage, mouvement involontaire des bras ou des jambes, trouble de
l'orientation, confusion, perte momentanée de conscience ou convulsions pouvant
entrainer des blessures suite a une chute ou un choc avec des objets a proximité.

Si vous présentez un de ces symptomes, cessezimmédiatement de jouer et
consultez un médecin.

Les parents doivent étre particulierement attentifs quant a la survenue de ces
symptomes chez leurs enfants ou adolescents, plus vulnérables a de telles crises, en
observant leur comportement ou en s'en enquérant aupres d'eux.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.
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DEMARREZ VOTRE AVENTURE

Faconnez I'avenir de Thédas a la téte de I'lnquisition en mode solo, ou bien rejoignez ses rangs
dans le premier mode multijoueur de Dragon Age.

MENU PRINCIPAL

Continuer Chargez votre derniere sauvegarde pour reprendre la partie
ot vous I'avez laissee. Cette option n’apparait que si vous
avez déja commence et sauvegardé une partie.

Nouvelle partie Créez un nouveau personnage et lancez-vous dans I'aventure
Dragon Age™ : Inquisition.

Multijoueur Menez a bien une mission confiée par I'Inquisiteur avec trois
amis maximum dans ce mode coopératif en ligne.

Charger Sélectionnez une sauvegarde et reprenez une partie de
Dragon Age : Inquisition déja commencée.

Options Réglez les paramétres de jouabilité, interface, commandes,
audio, affichage et compte.

Bonus Consultez les conditions d’utilisation, la charte de confidentialité,

le générique de Dragon Age : Inquisition, et le manuel du jeu.

LE DRAGON AGE KEEP

Le Dragon Age Keep (http://dragonagekeep.com/fr_FR/) est un site Internet d’accompagnement
concu pour les joueurs de Dragon Age™ et destiné a lier tous les produits de la franchise
Dragon Age.

Rendez-vous sur le Keep pour synchroniser vos héros, hauts faits et recompenses des

autres opus. Définissez I’histoire des jeux précédents et importez ces choix dans Dragon Age :
Inquisition. lous pouvez également y partager vos décisions et héros avec vos amis, en
apprendre davantage sur le monde de Dragon Age, et bien plus encore.

IMPORTEZ LES CHOIX EFFECTUES DANS LES JEUX PRECEDENTS

REMARQUE : Le Dragon Age Keep n’est pas un passage obligé. Un contexte mondial par
défaut est disponible lorsque vous commencez une partie de Dragon Age : Inquisition.

Le monde de Dragon Age : Inquisition est concu pour refléter les choix que vous faites,

y compris les décisions prises dans les précédents opus. Rendez-vous sur le site du

Dragon Age Keep (http://dragonagekeep.com/fr_FR/) pour personnaliser des centaines de choix
effectués dans les precédents jeux Dragon Age. Que vous soyez novice ou fan inconditionnel
de Dragon Age, le Keep vous permet de recréervotre propre contexte mondial, d’explorer les
autres scénarii possibles ou d’en apprendre davantage sur | univers de la franchise tout en
fagonnant par vos décisions votre propre monde personnalisé.


http://dragonagekeep.com/fr_FR/
http://dragonagekeep.com/fr_FR/

Pour commencer, rendez-vous sur le site du Dragon Age Keep (http://dragonagekeep.com/fr_FR/)
et connectez-vous au méme compte Origin que vo utlllsez dans Inquisition. Suivez les
instructions fournies sur le site pour créer et fagon 94' of re monde puis importez vos choix
dans une nouvelle partie de Dragon Age : Inqty/ oni=
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COMMANDES

Déplacer le personnage
Bouger la caméra

Changer de personnage

Interagir

Sauter

Galoper / Sprint multijoueur
Sélectionner une cible / Changer de cible
Attaque

Capacités principales

Capacités secondaires

Menu radial
Menu Héros

Mode caméra tactique
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MAITRISEZ LE SYSTEME DE COMBAT
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MENU DE COMBAT

Lorsque vous controlez I'Inquisiteur ou I'un de ses companons vous pouvez afficher un apercu
des capacités du personnage sélectionné en bas a I'é ran. . Ce'menu de combat vous
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CAMERA TACTIQUE

Gréace a sa vue aérienne et a sa pause automatique, le mode caméra tactique est idéal pour
établir votre stratégie de combat. Pour accéder au.mode caméra tactique, appuyez simplement
sur ©@

BACK *

Une foisI'action suspendue, utilisez:€® pour choisir une nouvelle position, puis appuyez sur @
pour indiquer la destination du personnage sélectionné. Vous pouvez également placer la cible
SUr un ennemi pour préparer une attague. Appuyez sur © ou &' pour changer de personnage
puis préparer sa prochaine action.

Pour reprendre le combat et metire votre plan a exécution, maintenez . Vous hésitez ?
Relachez @ pour suspendre & nouveau I'action et revoir votre stratégie. Vous pouvez également
appuyer sur-© a tout moment pour quitter le mode caméra tactique €t reprendre le combat en
mode action.

MENU RADIAL

Pendant les combats ou I'exploration, appuyez sur €8 pour ouvrir le menu radial.. L’action sera
automatiquement suspendue pour vous permetire de soigner des alliés, préparer une attaque
ou ordonner a un compagnon de maintenir sa position.

GAGNEZ DES NIVEAUX

Au moment de créer votre Inquisiteur, vous devez choisir entre trois classes différentes : un
guerrier qui se repose principalement sur sa force pour infliger de lourds dégats, un voleur
d’une rapidité et d’'une intelligence dévastatrices ou un mage aux sorts redoutables. Au fil
de votre progression, vous déverrouillerez également des spécialisations qui conféreront de
nouvelles compétences a votre Inquisiteur.

Une notification apparaitra a I'écran des que votre Inquisiteur ou un compagnon passera au
niveau supérieur. Sa santé et ses statistiques augmenteront, et vous recevrez un point de
capacité vous permettant d’apprendre une nouvelle capacité. Ouvrez les Archives personnelles
dans le menu Héros (©) et choisissez de nouvelles compétences pour le personnage sélectionné.

ATTRIBUTS

Les attributs sont des caractéristiques que les personnages peuvent développer au fil du
jeu. Une combinaison d’attributs propre a chaque classe lui permet d’exceller a sa fagon.
Par exemple, les guerriers ont besoin de force pour asséner des coups puissants, tandis que
les voleurs préferent user de dextérité et de ruse-pour prendre leurs ennemis par surprise et
infliger des coups critiques. Vos capacités et vos-objets affecteront ces statistiques.

Consultez vos attributs dans I'onglet Attributs des Archives personnelles. Retrouvez également
les défenses et statistiques principales de votre personnage en bas de I'écran, ainsi que votre
expérience et niveau actuels.



CAPACITES

Votre Inquisiteur et ses compagnons disposent de capacités qui les aident au combat, et qu’ils
acquierent grace aux points de capacité gagnés.lorsqu’ils passent au niveau supérieur. |l existe
trois grands types de capacités ou d’améliorations.:

Capacités actives

Améliorations
Capacités passives

Actions spéciales gu’un personnage peut effectuer. Elles
consomment instantanément de I’endurance ou de la mana
etnécessitent un temps de recharge avant de pouvoir

etre reutilisées. Affectez-les au menu de combat pour les
selectionner rapidement pendant les affrontements.

Améliorez une capacité existante.
Bonus permanents gui ne nécessitent pas d’activation.

Dans I'onglet Capacités, les drbres de capacités vous permettent de voir celles que vous pouvez
acquerir grace a vos points. Appuyez sur @ pour selectionner un arbre et utilisez € pour voir ses
capacites. Une fois que vous.en‘avez choisi une, appuyez sur @ pour la déverrouiller et @ pour

confirmer.

REMARQUE : un bon Inquisiteur doit optimiser les capacités qu’il a déja acquises.
Certaines d’entre elles resteront donc verrouillées jusqu’a ce que vous acquériez une capacité
liée plus basique. Lorsque vous acquérez une nouvelle capacité, ses voisines apparaissent en
surbrillance, ce qui signifie qu’elles sont désormais accessibles.

COMPORTEMENTS

Pour activer ou désactiver les tactiques IA de chaque compagnon, rendez-vous a I'écran
Comportements des Archives personnelles. Activer les tactiques IA vous permet de déterminer
le comportement du personnage sélectionné au combat afin de ne pas avoir a controler

ses moindres faits et gestes a chaque affrontement. Appuyez sur ¢ ou & pour passer d’un
personnage a I'autre. Lorsque les tactiques IA d'un personnage sont activées, vous pouvez
sélectionner certaines catégories pour les adapter au style de combat de ce personnage :

Seuil de mana/endurance (%)

Choix des cibles

Réserve de potions curatives

Seuil d’utilisation de
potions curatives (% de PV)

Déterminez le niveau d’endurance que le personnage
sélectionné doit toujours conserver. Une fois ce seuil atteint,
les capacités qui consomment de la mana ou de I'endurance
seront remplacées par I'attague de base du personnage, qui
n’en consomme-pas.

Ordonnez au personnage sélectionné de défendre ou suivre
un compagnon de votre choix.

Déterminez votre réserve de potions curatives. Dés que votre
inventaire atteint ce nombre, le personnage sélectionné arréte
de consommer des potions.

Déterminez le niveau de santé que doit atteindre le personnage
sélectionné pour consommer une potion curative. Sélectionnez
10 % pour donner une potion a un.compagnon a la derniére
minute, ou 50 % si préférez étre plus prudent.



LE PARCOURS DE VOTRE INQUISITEUR
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Si vous sélectionnez régulierement I'une de ces options pour votre Inquisiteur, vous remarquerez
certainement I'apparition d’expressions ou d’orientations uniques au type de personnalité choisi.

Il existe également des choix de dialogue propres a certains personnages. Ces choix sont liés
la race et a la classe de votre personnage.

Mage humain

Qunari

REMARQUE : appuyez sur € a tout moment pendant une cinématique ou en pleine
conversation pour passer une ligne de dialogue.



MENU HEROS
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MULTIJOUEUR ,'
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GARANTIE 3 _
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BESOIN D’AIDE ?
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