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Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes conscients que les enfants sont notre
avenir. C'est pourquoi tous nos jeux sont congus de maniere a en-

tretenir et a renforcer leur désir d’apprendre.

Toute la technologie et le sens de la pédagogie VIech® sont mis au
service de la connaissance pour faciliter la découverte des lettres,

des mots, des chiffres, des opérations...

Chez VTech®, nous nous engageons i tout faire pour que les
enfants grandissent dans les meilleures conditions et abordent

I'avenir en toute sérénité.

Nous vous remercions de la confiance que vous nous accordez dans

notre démarche ludo-éducative.

L’équipe VTech

Pour en savoir plus : www.vtech-jouets.com



INTRODUCTION

Tu viens d’acquérir KidiSecrets Mini de VTech®. Félicitations !

Avec KidiSecrets Mini, tes secrets seront toujours bien gardés :
grace au systéme de reconnaissance vocale, ton journal ne s’ouvrira
qu’avec ton mot de passe personnalisé ! Super !

Tu peux désormais tenir ton journal intime quotidien, entrer des
informations confidentielles sur tes ami(e)s ainsi que créer leur avatar,
cultiver un jardin magique ou encore jouer aux 6 mini jeux inclus ! Tu
peux aussi prendre soin d’un petit animal virtuel tout mignon :

lequel choisiras-tu ? Tu as le choix entre un chat, un chien ou un poney.
KidiSecrets Mini posséde également une fonction réveil, extra !

Bouton
<— Raccourci
magique

Touche Clé
magique
Touches
Activités
h ¢ 10 touches
VO0000000C st
ettres Al z o P
L IJ !J !J -I-'J = £ Touche
Touche L 94 Effacer
/ 6 nyK
Shift I D Touche OK
Touche UG Touches
Sortie < v Fleches
Touche .L.—!’;‘. Touche Aide
Caracteres L Touche
spéciaux Emoticons
Touche
Espace
Touche
Options
Bouton Reset (situé au dos de
ton KidiSecrets Mini,  coté du Sauvggg‘,%*;?

compartiment a piles. Dévisse le
couvercle pour le trouver).
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CONTENU DE LA BOITE

e Un KidiSecrets Mini de VTech®
e Un manuel d’utilisation
e Un bon de garantie

ATTENTION ! Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous
de tous les produits d’emballage tels que rubans adhésifs, feuilles
de plastique, attaches et étiquettes. lIs ne font pas partie du jouet.

Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car il comporte
des informations importantes.

WARNING:

All packing materials, such as tape, plastic sheets, packaging locks
and tags are not part of this toy, and should be discarded for your
child’s safety.

ALIMENTATION
INSTALLATION DES PILES

1. Avant d’insérer les piles, s’assurer que
le KidiSecrets Mini est éteint.

2. Ouvrir le compartiment a piles situé au
dos du KidiSecrets Mini.

3. Insérer 3 piles LRO3/AAA en respectant
le schéma qui se trouve dans le
compartiment a piles.

4. Refermer soigneusement le couvercle
du compartiment a piles.
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MISE EN GARDE

Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en
magasin mais ne sont pas des piles longue durée.

Seules des piles du type recommandé au point précédent doivent
étre utilisées.

Ne pas mélanger différents types de piles ou d’accumulateurs,
ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des
usages.

Ne pas utiliser des piles ou des accumulateurs endommagés.
Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les
polarités + et —.

Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le -).

Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.

Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation
prolongée.

Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

Enlever les accumulateurs du jouet pour les recharger.

Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.

Tri des produits et piles usagés

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et
électroniques (EEE) qui, en fin de vie, feront I'objet d’une collecte
sélective en vue de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver
I’environnement, VTech® vous recommande de retirer et de jeter
vos piles usagées dans les containers prévus a cet effet, puis de
déposer le jouet en fin de vie dans les points de collecte mis a
disposition dans les magasins ou dans votre commune.

Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et

les piles ou sur leur emballage respectif indique que

les équipements électriques et électroniques ainsi que

les piles ne doivent pas étre jetés dans les déchets
ménagers car ils contiennent des substances pouvant
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étre néfastes a I’environnement et a la santé.

- Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués,
cela signifie que la pile contient plus de mercure (Hg),
cadmium (Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée
dans la Directive 2006/66/CE sur les piles et les
accumulateurs.

- La barre solide sous le symbole de la poubelle barrée N
indique que le produit a été placé sur le marché apres
le 13 aodt 2005.

- Contribuez a la protection de I’environnement en triant vos
produits et piles usagés.

- Pour plus d’informations sur la collecte et le tri des piles usagées,
vous pouvez visiter le site Internet http://www.corepile.fr.

- Pour plus d’informations sur le tri des produits électriques
et électroniques, vous pouvez contacter notre service
consommateurs.

POUR COMMENCER A JOUER...
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Attache le rabat a ton KidiSecrets Mini. Tu entendras un petit “clic”
qui t'indiquera gu’il est bien enclenché.




1. Touche Clé magique @

Appuie sur la touche Clé magique pour prononcer ton mot de passe
et accéder au contenu de ton KidiSecrets Mini. Le micro est situé a
coté de la touche Rétroéclairage. Parle face au micro a une distance
d’environ 10 cm. Appuie a nouveau sur la touche Clé magique pour
éteindre ton KidiSecrets Mini.

2. Bouton Reset

Ton KidiSecrets Mini est en mode Démonstration en magasin. Pour
sortir de ce mode, appuie sur le bouton Reset jusqu’a voir affiché
“Mode normal”. (Le bouton Reset se situe sous le couvercle du
compartiment a piles.).

Ensuite, pour réinitialiser le mot de passe, appuie une nouvelle fois
sur le bouton Reset jusqu’a voir apparaitre a I’écran “Nouveau mot
de passe”. Tu enregistreras un nouveau mot de passe a la prochaine
pression de la touche Clé magique.

3. Bouton Raccourci magique

Appuie sur le bouton Raccourci magique pour changer

d’affichage. Lorsque tu n’es pas en train de jouer et que ton &)

KidiSecrets Mini est en veille (affichage de I'heure), tu peux 12

accéder directement a 6 écrans différents : I'heure, la date,

ton prénom, ton avatar, le statut de ton petit animal et celui

de ton jardin magique.

¢ Petit animal : tu verras ton petit animal, mais tu n’auras pas acces
aux options pour t’occuper de lui.

e Jardin magique : tu auras accés a I’état d’avancement de tes

plantations.

Lorsque tu joues a des activités, appuie sur le bouton Raccourci

magique pour voir I’heure. L’horloge apparaitra trois secondes puis tu

retourneras a ton activité.
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4. Touche Rétroéclairage

Appuie sur cette touche pour éclairer ton écran. Pour désactiver
ce mode, appuie de nouveau sur la touche.

5. Touches Activités
Choisis ton activité | Appuie sur une des touches suivantes :

Mon journal Mon petit animal
Mes informations @ Mon jardin magique
Mes 6 mini jeux Mes réglages

6. 26 touches Lettres
Utilise le clavier pour taper ton texte et pour jouer !

&z (e R (7] [y] [u] (1) [0 [P

S/ 0 [F] [q] [n] [7] (K L
WX (c] ro) i) (n] M

7. Touches Chiffres et Lettres accentuées

Tape sur ces touches pour écrire des chiffres. Pour accéder aux lettres
accentuées les plus communes, appuie en méme temps sur la touche
Shift.

a| (e é i 6 & | [¢ a

1 (2] 18] |4 |5] |8 |7 [8) [o) [0
8. Touches Fléches )
Les touches Fleches te permettent de sélectionner S

des choses a I’écran ou de te déplacer dans certaines < 1 4
activités.
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9. Touche OK QK
Appuie sur cette touche pour valider un choix.

10. Touche Effacer ®

Appuie sur cette touche pour effacer ce que tu viens de taper avec
le clavier.

11. Touche Shift

Appuie simultanément sur cette touche et sur une lettre pour obtenir
une lettre majuscule.

Fais la méme chose pour obtenir une lettre accentuée en appuyant
sur Shift et une touche Chiffres/Lettres accentuées.

12. Touche Sortie <:=:l>
Appuie sur cette touche pour revenir a I’écran précédent.

13. Touche Options e e e

Appuie sur cette touche pour faire apparaitre a I’écran la barre
d’options disponibles dans certaines activités.

14. Touche Aide

Appuie sur cette touche pour réécouter les instructions ou pour obtenir
de I'aide dans certaines activités.

15. Touche Emoticons e

Appuie sur cette touche pour ajouter des émoticons et des petites
icdbnes dans Mon journal, Mon profil ou Mon carnet d’ami(e)s.

16. Touche Caractéres spéciaux

Appuie sur cette touche pour insérer des caractéres spéciaux et
des éléments de ponctuation dans Mon journal, Mon profil ou Mon
carnet d’ami(e)s.
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17. Touche Sauvegarder E]

Appuie sur cette touche pour enregistrer les données que tu as entrées.

18. Touche Espace L—J
Utilise cette touche pour ajouter un espace entre des mots, des
lettres ou des chiffres.

ARRET AUTOMATIQUE

KidiSecrets Mini s’arréte automatiquement aprés quelques minutes
de non-utilisation. Il affichera ensuite I’heure pendant quelques
secondes avant de s’éteindre complétement. Pour réactiver ton
KidiSecrets Mini, appuie sur la touche Clé magique. Lorsque
les piles sont faibles, un avertissement apparait a I’écran afin de
t’informer de la nécessité de changer les piles.

MOT DE PASSE

Quitter le mode Démonstration :

1. Lors de la premiére utilisation du produit, il est nécessaire d’activer
le Mode normal.

2. Assure-toi que ton KidiSecrets Mini est éteint. Ouvre le
compartiment a piles pour trouver le bouton Reset.

3. Appuie sur la touche Clé magique.

4. Ensuite, appuie sur le bouton Reset a I'aide d’un objet pointu
lorsque ton journal intime électronique te demande de dire un mot
pour jouer.

5. Le message “Mode normal” apparait a I'écran, puis I’horloge.

6. Appuie sur la touche Clé magique et ton KidiSecrets Mini te
demandera d’enregistrer un nouveau mot de passe.

Premier enregistrement du mot de passe :

e En Mode normal, lors de la premiére pression sur la touche Clé
magique pour ouvrir ton KidiSecrets Mini, la voix te demandera
de dire ton mot de passe.

e Une fois ton mot de passe prononcé, ton KidiSecrets Mini te
demandera de le répéter.

MOT DE PASSE



e Si ton mot de passe est correctement enregistré, tu entendras
“Ton mot de passe est enregistré”. Le contenu de ton KidiSecrets
Mini sera accessible, te permettant I’acces aux activités.

e Si ton mot de passe n’a pas été enregistré correctement,
tu entendras “ll n’y a aucun mot de passe”. Pour essayer
d’enregistrer ton mot de passe a nouveau, recommence la
procédure en appuyant sur la touche Clé magique.

Lorsqu’on active le KidiSecrets Mini avec un mot de passe déja

enregistré :

e Lorsque tu dis ton mot de passe, la voix valide en te disant “OK”.
Tu peux donc accéder au contenu de ton KidiSecrets Mini.

e Si le mot de passe prononcé n’est pas reconnu, tu entendras
“Mot de passe incorrect” et tu ne pourras pas accéder au contenu
de ton KidiSecrets Mini. N’hésite pas a prononcer ton mot de
passe de nouveau en parlant bien en face du micro.

Calendrier et heure
e Lors de la premiére utilisation ou aprés un changement de piles,
pense a entrer I'heure et la date en allant dans Mes réglages.
* Réveil : quand la sonnerie du réveil se met en marche, appuie sur
n’importe quel bouton pour I'arréter. Si tu ne touches a
rien, la sonnerie s’arrétera au bout de trente secondes.

ACTIVITES

Découvre toutes les activités de ton KidiSecrets Mini !

1. Mon journal

Sélectionne une date et ajoute une page a ton journal intime. lllustre
ton texte avec des cadres pour décorer la page et ajoute des
émoticons et icones en fonction de ton humeur

du jour ou de ton récit ! 9’ 5, ‘Q
Les pages enregistrées peuvent étre relues et -E Il o ;
modifiées ultérieurement. Tu peux en créer plus de

700.
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1.1 Relire une page [ L0050

Une fois ton texte écrit et enregistré, tu peux relire ta page a tout
moment. Les pages sont classées dans |'ordre chronologique. Utilise
les touches Fleches puis appuie sur OK pour confirmer.

Lorsque tu relis une page, appuie sur la touche Options pour la
modifier si tu le souhaites.

1.2 Créer une nouvelle page

Pour créer une page, suis les étapes ci-dessous :

¢ Entre la date
Une date par défaut s’affiche automatiquement, utilise les touches
Fléches pour la modifier puis appuie sur OK pour confirmer.

¢ Entre ton texte
Tu peux désormais créer ta page. Pour taper ton texte, utilise
les touches Lettres et Chiffres du clavier. Ajoute des émoticons
en appuyant sur la touche Emoticons ( e ). Pour taper des
caractéres spéciaux, comme de la ponctuation par exemple,
utilise la touche Caracteres spéciaux ( ). Appuie sur la touche
Options (eee) pour ajouter un cadre ou effacer des pages. Appuie
sur la touche Sauvegarder () pour enregistrer ta page.

2. Mon petit animal

Occupe-toi d’un petit animal virtuel tout mignon !
Appuie sur la touche Petit animal pour accéder a
I’activité. Pour lequel vas-tu craquer ? Le chien ?
Le chat ? Le poney ?
2.1 Nomme ton animal
Maintenant que tu as choisi ton petit animal, donne-Ilui un petit
nom tout mignon. Appuie sur les touches Lettres pour écrire son
nom.
2.2 Occupe-toi de ton animal
Appuie sur la touche Options pour faire apparaitre le menu : Profil,
Prends soin de ton animal, Jeux, Boutique et Nouvel animal.

ACTIVITES

11



e Profil E

Vérifie ici I’état de santé de ton animal : son niveau de satisfaction,
son moral et sa propreté. Appuie sur la touche Sortie pour revenir au
menu précédent.

Fe Niveau de satisfaction : tu peux voir ici si ton animal a faim ou
non.

¥ Moral : te permet de voir si ton petit animal est heureux.
"® Propreté : te permet de vérifier si ton animal est propre ou sale.

e Soigne ton animal E’

Voici les actions disponibles pour prendre soin de ton animal :
Choisis des aliments pour rassasier ton animal lorsqu’il a faim.

= Ty peux méme lui donner les fruits et Iégumes que tu auras fait
pousser dans ton jardin magique !

"'EI Donne-lui un bon bain moussant et ton animal sera ravi !

ﬂ! Si ton animal est malade, tu trouveras des médicaments pour le
gueérir.

e Jeux Eﬂl

Chaque petit animal a son propre jeu.

Mini jeu Chien :

Aide ton chien a déterrer les os cachés dans le jardin ! Appuie sur les
touches Fleches pour le déplacer et appuie sur la touche OK pour le
faire creuser lorsque tu penses avoir trouvé un os. Pour t’aider, ton
chien aboiera de plus en plus vite lorsqu’il se rapprochera d’un os.
Mini jeu Chat :

Ton chat adore jouer avec... des pelotes de laine ! Les pelotes peuvent
arriver de trois différentes directions : d’en bas, de la gauche ou de la
droite. Appuie sur les touches Fléches correspondantes pour que ton
chat repousse les pelotes avec sa patte.
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Mini jeu Poney :
Aide ton poney a sauter les haies et a terminer la course ! Appuie au
bon moment sur la touche OK pour le faire sauter.

¢ Boutique ﬁ

Avec les points gagnés dans I'activité Mes mini jeux, tu peux aller
dans la boutique afin d’acheter des petits cadeaux pour faire plaisir
a ton animal.

¢ Nouvel animal l;

Si tu veux changer d’animal, appuie sur Nouvel animal. Pour valider
ton choix, sélectionne la lettre O (pour “Oui”) et tu retourneras a
I’écran de sélection.

3. Mes informations

Personnalise ici ton KidiSecrets Mini.
- Mon profil
Il'y a trois options disponibles :

1. Mon profil
Ici, crée ta fiche d’informations personnelles : entre ton prénom,
ta date d’anniversaire, ton numéro de téléphone, ton adresse
e-mail et ton adresse postale. Appuie sur la touche OK pour
modifier les informations.

2. Mon avatar
Personnalise ton profil en créant ton propre avatar ! Alors, cheveux
longs ou petites couettes ? Le menu a droite te permet de choisir
parmi différentes coiffures, formes de visages ou différents
regards ou sourires.

3. Shopping
C’est I’heure du shopping ! Dépense ici les points que tu auras
gagnés dans Mes mini jeux. Cela va étre compliqué de choisir
parmi tous ces accessoires qui vont te permettre de personnaliser
ton avatar ou celui de tes ami(e)s.
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- Mon carnet d’ami(e)s

Dans I'activité Mes informations, tu as également
la catégorie “Mon carnet d’ami(e)s” de disponible.
Lorsque tu arrives dans Mon carnet d’ami(e)s, la
voix de ton KidiSecrets Mini te demande si tu veux consulter une
fiche existante ou en créer une nouvelle. Utilise les touches Fléches
et appuie sur la touche OK pour valider.

Lorsque tu consultes une fiche, appuie sur la touche Options pour
modifier ou effacer le contenu.

Lorsque tu crées une nouvelle fiche, tu peux indiquer s’il s’agit d’'une
fille ou d’un gargon, son prénom, son numéro de téléphone, sa date de
naissance, son adresse postale, son adresse e-mail et créer son avatar.

4. Mon jardin magique @

Dans ton jardin magique, tu peux faire pousser
des haricots, des noix, des pommes, des fraises
ou des sucettes.

1. Pour commencer, choisis et achéte une graine.

Les informations concernant la graine sont indiquées en haut
de I’écran ( a gauche le temps de pousse en heures, a droite
le nombre de points). Appuie sur la touche OK pour acheter la
graine. Utilise les points que tu as gagnés en t’amusant avec les
jeux disponibles dans I’activité Mes mini jeux.

2. Ensuite, la voix de ton KidiSecrets Mini te demande de creuser la
terre (en appuyant sur les touches Fleches haut et bas), d’arroser
ton jardin magique (en appuyant sur les touches Fleches gauche
et droite) puis de prononcer une formule magique (en appuyant
sur la touche OK).

3. Tu verras ensuite apparaitre ta plantation et le temps restant avant
la cueillette.

4. Appuie sur la touche Options pour accéder au menu du Jardin
magique.

=
¢ Informations &2
Ici tu auras plus d’informations sur ce que tu fais pousser : le temps
de pousse ("), le temps restant avant la cueillette (i) et combien
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de points colte la graine. Appuie sur la touche Sortie ou OK pour
sortir de cet écran.

¢ Engrais @

Tu peux mettre de I’engrais sur tes plantations pour accélérer le
temps de pousse. Il y a trois types d’engrais différents. Le temps
gagné est affiché en dessous du type d’engrais. Attention, les
stocks sont limités | Tu peux aller a la Jardinerie pour en acheter des
supplémentaires.

e Jardinerie 'E'
Visite la jardinerie pour acheter de I’engrais pour ton jardin magique.

¢ Cueillette %

Quand ta plantation est mdre, c’est I'heure de la cueillette. Appuie
sur la touche Options et sélectionne I'icone Cueillette pour récolter
ta plantation. Si tu oublies de récolter ce que tu as fait pousser, ta
plantation va se faner et tu devras recommencer un nouveau jardin
magique.

* Recommencer un jardin @

Si tu souhaites recommencer un nouveau jardin, sélectionne 'icéne
Nouveau jardin. Pour valider, sélectionne la lettre O (pour “Oui”)
puis appuie sur la touche OK pour revenir a I’écran de sélection des
plantations.

5. Mes mini jeux e
Amuse-toi aux 6 mini jeux inclus et utilise les ﬁ @ Q

points que tu as gagnés pour acheter des petits E = 3 5
cadeaux pour ton petit animal, des accessoires I EE————mRL)
pour personnaliser ton avatar ou celui de tes ami(e)s ou encore acheter
des graines ou de I’engrais dans la jardinerie.

Jeu 1 : Lettres d’artifice
Découvre si tu sais taper vite sur un clavier !

Retape les lettres que tu vois apparaitre a I’écran.
Lorsque tu passeras au troisieme niveau, tu
devras retaper des mots entiers.
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Jeu 2 : Sauv’fromage

Devine le mot caché ! Appuie sur les touches
Lettres pour faire une proposition. Si la lettre
proposée fait bien partie du mot a deviner, elle
apparaitra a la bonne place. Si ce n’est pas le cas, la souris se
rapprochera du fromage !

Jeu 3 : Défi maths (@ )
Es-tu bonne en calcul mental ? Observe g+10=18
I'opération qui s’affiche a I’écran et indique si le e =4 3

e o (=)
résultat est correct ou non. Utilise les touches
Fléches pour répondre et choisis la coche si le résultat est correct,
ou la croix s’il est faux.

Jeu 4 : Attrap’pétales

C’est I’heure de comparer les chiffres ! Appuie sur
les touches Fléches pour sélectionner les bons
pétales et répondre correctement aux questions.

Jeu 5 : Trois a la ligne

Aligne trois formes identiques (ou plus) pour les
faire disparaitre. Les formes sont chargées dans
le petit vaisseau, déplace-le en haut ou en bas \“=—=————2
en utilisant les touches Fléches puis appuie sur la touche OK pour
lancer la forme.
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Jeu 6 : Test d’amitié

Découvre si tes ami(e)s et toi étes compatibles !
Entre vos dates d’anniversaire, et demande a la
boule magique de répondre en appuyant sur la
touche OK. Suspense !

6. Mes réglages

Ici tu peux personnaliser ton KidiSecrets Mini en
entrant ton prénom ou surnom, régler I'’heure et
la date, le volume sonore, activer ou désactiver la
musique de fond, ajuster les contrastes de I’écran et régler ton réveil.




1. Prénom : tape ton prénom (ou ton surnom) et appuie sur la touche
OK pour sauvegarder. Tu le verras apparaitre quand ton écran
sera en mode veille.

2. Calendrier et heure : appuie sur les touches Fleches pour régler
la date et I’heure. Appuie sur le bouton OK pour sauvegarder.
Lorsque tu auras réglé I'heure, celle-ci apparaitra sur I’écran
quand ton KidiSecrets Mini sera en mode veille. N'oublie pas de
régler I’heure et la date de nouveau lorsqu’un adulte change les
piles de ton KidiSecrets Mini.

3. Volume sonore : utilise les touches Fleches pour ajuster le volume
sonore. Appuie sur la touche OK pour valider.

4. Musique de fond : Utilise les touches Fleches pour activer ou
désactiver la musique de fond. Appuie sur la touche OK pour
valider.

5. Contraste : utilise les touches Fléches pour régler la luminosité.
Appuie sur la touche OK pour valider.

6. Réveil : appuie sur les touches Fléches pour sélectionner I’heure
ou tu souhaites que ton KidiSecrets Mini se mette a sonner.
Appuie sur OK pour sauvegarder. A I'heure souhaitée, ton réveil
se mettra a sonner et une animation apparaitra a I’écran. Appuie
sur n’importe quelle touche pour I'arréter.

ENTRETIEN

. Pour nettoyer ton KidiSecrets Mini, utilise un chiffon doux et sec.
N’utilise pas de produits corrosifs ni de solvants.

2. Evite toute exposition prolongée de ton KidiSecrets Mini au soleil
ou a toute autre source de chaleur.

3. Entrepose ton KidiSecrets Mini dans un endroit sec.

4. KidiSecrets Mini est fabriqué avec des matériaux résistants.
Néanmoins, évite-lui les chocs contre des surfaces dures.
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EN CAS DE PROBLEME

Si le KidiSecrets Mini ne se met pas en marche ou s’arréte

brusquement de fonctionner :

. Eteignez le jouet.

. Retirez les piles.

. Attendez quelques instants puis remettez les piles en place.

. Allumez KidiSecrets Mini de nouveau.

. Si KidiSecrets Mini ne fonctionne toujours pas, retirez les piles et
remplacez-les par des piles neuves.

SERVICE CONSOMMATEURS

Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :

Si vous rencontrez un probléme qui ne peut étre résolu a I'aide de ce
manuel, ou pour toute question ou suggestion que vous souhaiteriez
nous soumettre, nous vous invitons a contacter notre service
consommateurs :

e Par téléphone au 0 820 06 300 (0,12 €/min).

* Via notre site internet www.vtech-jouets.com - Rubrique « Assistance. »

Pour le Canada :
Tél. : 1 877 352 8697

Vous avez aimé ce jouet ?

Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site
Internet www.vtech-jouets.com a la rubrique « Témoignages ».
Nous lisons tous les témoignages déposés. Cependant, nous nous
réservons le droit de ne pas tous les mettre en ligne en raison de
contraintes matérielles ou lorsque les propos contenus dans un
témoignage peuvent porter atteinte aux droits et libertés individuels.
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