


/\ AVERTISSEMENT : PHOTOSENSIBILITE/EPILEPSIE/CONVULSIONS

Un faible nombre d’individus sont susceptibles d’avoir des crises épileptiques ou de perdre
connaissance lorsqu'ils sont exposés a certains motifs lumineux ou'a une stimulation intermittente
de la lumiére. L’exposition a certains motifs lumineux ou arriére=plans affichés sur un écran de
télévision ou lors de I'utilisation de jeux vidéo peut causer des crises épileptiques ou des pertes
de connaissance chez ces individus. Des symptomes caractéristiques d’une crise épileptique
jamais decelés auparavant peuvent se manifester dans certaines conditions, méme chez des
individus n’ayant jamais eu de crises. Si vous ou un membre de votre famille souffrez d’épilepsie
ou avez déja eu des convulsions, veuillez consulter votre médecin avant de-jouer. CESSEZ DE
JOUER IMMEDIATEMENT et consultez un médecin avant de reprendre le jeu si I'un ou I'autre des
symptomes ou problemes de santé suivants se manifeste :

» étourdissement » fibrillation musculaire/oculaire  » désorientation » tout mouvement
) altération dedavision » perte de connaissance > crises d’epilepsie involont_aire ou
NE REPRENEZ LE JEU QUE S VOTRE MEDECIN VOUS LE PERMET. convulsions

UTILISATION ET MANIPULATION DES JEUX VIDEOC POURREDUIRE
LE RISQUE DE CONVULSIONS

» Utiliser dans un endroit bien éclairé et garder le plus loin possible de la télévision.
» Eviter des télévisions a écran large. Utiliser le plus petit &cran de télévision qui vous est accessible.

» Eviter dutiliser le systéme PlayStation®3 durant de longues périodes. Prendre une pause de 15
minutes durant chaque heure de jeu.

» Eviter de jouer lorsque vous étes fatigué ou souffrez de somnolence.

Cessez immédiatement d’utiliser le systeme si I'un ou I'autre des symptomes suivants se
manifeste : étourdissement, nausée ou une sensation semblable au mal des transports; inconfort
ou douleur aux yeux, oreilles, mains, bras ou toute autre partie du corps. Si la condition persiste,
consultez un médecin.

AVIS :

Soyez prudent lorsque vous utilisez |a fonction de détection de mouvement de la manette sans

fil DUALSHOCK®3. Lorsque vous utilisez la fonction de détection de mouvement de la manette
sans fil DUALSHOCK®3, faites attention aux facteurs suivants. Si la manette frappe une personne
ou un objet, ceci peut causer des blessures ou des dommages accidentels. Avant de I'utiliser,
assurez-vous qu'il y ait assez d’espace autour de vous. Lorsque vous utilisez la manette, tenez-

la fermement afin de vous assurer qu’elle ne glissera pas hors des mains. Si vous utilisez une
manette branchée au systéme PS3"° a I'aide d’un céable USB, assurez-vous de donner assez
d’espace au cable afin d’éviter que celui-ci frappe ine personne ou un objet. Egalement, évitez de
débrancher le cable du systeme PS3"® pendant que vous utilisez la manette.

AVERTISSEMENT AUX PROPRIETAIRES DE TELEPROJECTEURS :
Veuillez ne pas connecter votre systeme PS3"° a un téléprojecteur sans d’abord consulter le
manuel d’utilisation qui‘accompagne votre téléprojecteur, sauf s'il s’agit d’un modéle a cristaux
liquides. Sinon, votre ecran de télévision risquerait d’étre endommagé de fagon permanente.
MANIPULATIONDE VOTRE DISQUE DE FORMAT PS3™P :

» Ne pas le plier, le compresser ou le plonger dans quelque liquide que ce soit.

» Ne pas le laisser en plein soleil ou prés d’un radiateur ou de toute autre source de chaleur.

» Prendre une pause de temps en temps lorsque vous jouez durant une longue période.

» Garder ce disque propre. Toujours le tenir en plagant les bouts des doigts sur les rebords, et
le ranger dans son étui protecteur apres usage. Nettoyer le disque a I'aide d’un chiffon doux,
non-pelucheux et sec, en lignes droites, a partir du centre vers le rebord. Ne jamais utiliser de
solvants ni de produits de nettoyage abrasifs.
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LE DRAGON AGE KEEP ,
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CREATION DE PERSONNAGE

Avant d’entrer dans I'aventure Dragon Age: Inquisition,-vous devez créer votre personnage.
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CHOISISSEZ LA CLASSE DE VOTRE PERSONNAGE

La classe de votre personnage définit son style de combat. Parcourez les cartes pour voir les
classes possibles et leurs descriptions respectives.

Voleur (deux armes) Manie une arme dans chaque main.

Voleur (archer) Manie un arc et des fléches.

Guerrier (arme a deux mains) Manie une arme a deux-mains telle'qu’un maillet ou une
hache de guerre.

Guerrier (arme et bouclier)  Tient dans une main un bouclier et dans 'autre une arme a
une main, comme une épée.

Mage _Manie un baton et invoque I’énergie de I'lmmatériel pour
pratiquer la magie.

Une fois que vous avez fait votre choix, lisez la description fournie pour en savoir un peu-plus
sur votre personnage et son passé, une étape cruciale si vous voulez vous faire une idée de la
facon dont le monde traitera votre Inquisiteur. ;

COMMANDES

Déplacer le personnage Levier gauche
Déplacer la caméra Levier droit
Changer de personnage Fleche 4/fleche ¥
Interagir Bouton €

Sauter Bouton &

Accélération Bouton @ + levier droit
Sélectionner une cible / Changer de cible Bouton GB®

Attaquer Bouton IEER

Capacités principales Bouton @/bouton ®/bouton ®/bouton

Capacités secondaires Bouton +bouton @ /bouton &/
bouton @/bouton IEKR

Menu radial Bouton
Menu Héros Bouton START
Mode combat tactique Bouton SELECT



MAITRISEZ LE SYSTEME DE COMBAT
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MENU DE COMBAT
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COMBAT TACTIQUE

Gréace a sa vue aérienne et a sa pause automatique, le mode combat tactique est idéal pour
établir votre stratégie de combat. Pour accéder au.mode combat tactique, appuyez simplement
sur le bouton SELECT.

Une foisI’action suspendue, utilisez le levier gauche pour choisir une nouvelle position, puis
appuyez sur le bouton & pour indiquer I'emplacement du personnage sélectionné. Vous
pouvez également placer la cible sur un ennemi pour préparer une attaque. Appuyez sur la
fleche de direction § ou la fleche de direction 4 pour changer de personnage et sélectionner
en meme temps sa prochaine action.

Pour reprendre le combat et mettre votre plan a exécution, appuyez longuement sur le
bouton IGEM. Vous hésitez? Relachez le bouton pour suspendre a nouveau I'action et
revoir votre stratégie. Vous potivez également appuyer sur le bouton SELECT a tout moment
pour quitter le mode combat tactique et reprendre le combat.

MENU RADIAL

Pendant les combats ou I'exploration, appuyez sur le bouton pour ouvrir le menu radial.
L’action sera automatiquement suspendue pour vous permettre de soigner des alliés, préparer
une attaque ou ordonner a un compagnon de maintenir sa position.

GAGNEZ DES NIVEAUX

Au moment de créer votre Inquisiteur, vous devez choisir entre trois classes différentes : un
guerrier qui se repose principalement sur sa force pour infliger de lourds dégats, un voleur
d’une rapidité et d’une intelligence dévastatrices ou un mage dont la magie est une arme.

Au fil de votre progression, vous déverrouillerez également des spécialisations qui conféreront
de nouvelles compétences a votre Inquisiteur.

Une notification apparaitra a I'écran dés que votre Inquisiteur ou un compagnon passera au
niveau supérieur. Sa santé et ses statistiques augmenteront, et vous recevrez un point de
capacité vous permettant d’apprendre une nouvelle capacité. Ouvrez les Archives personnelles
dans le menu Héros (bouton START) et choisissez de nouvelles compétences pour le
personnage sélectionné.

ATTRIBUTS

Les attributs sont des caractéristiques que les personnages peuvent développer au fil du
jeu. Une combinaison d’attributs propre a chaque ¢lasse lui permet d’exceller a sa fagon.
Par exemple, les guerriers ont besoin de force pour asséner des coups puissants, tandis que
les voleurs préferent user de dexterité et de ruse pour prendre leurs ennemis par surprise et
infliger des coups critiques. Vos capacités et vos objets affecteront ces statistiques.

Consultez vos attributs dans I'onglet Attributs des Arehives, personnelles. Retrouvez également
les défenses et statistiques principales de votre personnage en bas de.I'écran, ainsi que votre
expérience et niveau actuels.



COMPETENCES

Votre Inquisiteur et ses compagnons disposent de capacités qui les aident au combat, et qu’ils
acquierent grace aux points de capacité gagnés.lorsqu’ils passent au niveau supérieur. |l existe
trois grands types de capacités ou d’améliorations.:

Capacités actives Actions spéciales gu’un personnage peut effectuer. Elles
consemment instantanément de I’endurance ou de la mana
etnécessitent un temps de recharge avant de pouvoir
gtre reutilisées. Affectez-les au menu de combat pour les
selectionner rapidement pendant les affrontements.

Améliorations Améliorez une capacité existante.
Capacités passives Primes permanentes qui-ne nécessitent pas d’activation.

Dans I'onglet Capacités; les arbres de capacités vous permettent de voir celles que vous
pOUVez acquerir grace a vos points. Appuyez sur le bouton & pour sélectionner un arbre-et
utilisez le levier gauche pour. voir.ses capacités. Une fois que vous en avez choisi une, appuyez
sur le bouton & pour la déverrouiller et I'acquérir et le bouton @ pour confirmer votre décision.

REMARQUE : Un bon Inquisiteur doit optimiser les capacités qu’il a déja acquises.
Certaines d’entre elles resteront donc verrouillées jusqu’a ce que vous acquériez une capacité
similaire plus basique. Lorsque vous acquérez une nouvelle capacité, ses voisines apparaissent
en surbrillance, ce qui signifie qu’elles sont désormais accessibles.

COMPORTEMENTS

Pour activer ou désactiver I'auto-tactique de chaque compagnon, rendez-vous a I'écran
Comportements des Archives personnelles. Activer I'auto-tactique vous permet de déterminer
le comportement du personnage sélectionné au combat afin de ne pas avoir a controler ses
moindres faits et gestes a chaque affrontement. Appuyez sur la fleche de direction § ou

la fleche de direction 4 pour passer a un autre personnage. Lorsque I'auto-tactique d’un
personnage est activée, vous pouvez sélectionner certaines catégories pour I'adapter au style
de combat de ce personnage :

% de réserve de Déterminez le niveau d’endurance que le personnage

mana/endurance selectionné doit toujours conserver. Une fois ce seuil atteint,
les capacités qui consomment de la mana ou de I’endurance
seront remplacées par I'attague de base du personnage, qui
n’en consomme pas.

Choix des cibles Ordonnez au pérsonnage seélectionné de défendre ou suivre
un compagnon de votre choix.

Réserve de potions curatives Deéterminez votre réserve de potions curatives. Dés que votre
inventaire atteint ce nombre, le personnage sélectionné arréte
de consommer des potions.

Seuil d’utilisation de Déterminez le niveau de santé que doit atteindre le

potions curatives (% de PV)  personnage sélectionné pour.consommer une potion curative.
Sélectionnez 10 % pour donner une potion a un compagnon a
la derniere minute, ou 50 % si préférez etre plus prudent.



L’IMPACT DE VOTRE INQUISITEUR

e
L’une de vos taches les Plus importantes dans ;ﬁ@ nAge: Inquisition est la détermination
dela personnallte et des valeurs de vo S;; In des décisions quglp,rendra
_affecterontla politique de Thedasﬁ les opifio compagnons. - _

GI.IE ] 3 DIA _ :
e dialogue de Dra I fait 0US éiﬁe'r a faire avancer l'intrigue
sant la personnalité rf' . _'_Qr que aroue tflche, sélectionnez
€ ou une actlon pour'eaq { } / / J, g o 1
. 4
atlon pour avoir acces a des choix dex
Ires. / 1"

J \
ofrre Drtes:alfr/

re tristesse ca

€ colére qua

r

otre,confusion p
2 -



{ -
< i Surprise La discussion vo f'é_tq ne? Exprimez votre surprise.
_'_" 3 a 2 o~ 5
Gk = A IR & 5
itaque , Z U 5 s b =

~ Spécial e op! n'apparait qsﬁ.pour certains types
: certaines circonstances. ’

/ o =t i L
/ PRl i
irﬂf]sﬁr la conversation en cours.‘;\" :

RN

¥ S e
91ecomg€nse§b¢cumaw¢,_ g

s i Il:_' _-‘ # =

-

iuelqu
A

8anc
dispe
’spondant
: c'ompréhen
ire.

)

ofit vos connaiss
aire.




Si vous sélectionnez régulierement I'une de ces options pour votre Inquisiteur, vous
remarquerez certainement I'apparition d’expressions ou d’orientations uniques au type de
personnalité choisi.

Il existe également des choix de dialogue propres.a certains personnages. Ces choix sont
propres a.sa race et a sa classe.

Guerrier Mage humain

Voleur Elfe

Mage

Humain Qunari

REMARQUE : Appuyez sur le bouton @ a tout moment pendant une cinématique ou en
pleine conversation pour la passer.



MENU HEROS
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BESOIN D’AIDE?
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