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Informations  Importantes 
Destinhes B I’lJtilisateur 

L e s  Quipements Clectroniques  ont  des  caractCristiques  de  fonctionnement 
diffkrentes  de  celles  des  Cquipements  ClectromCcaniques. Le manuel 
”ConsidCrations d’ Application  des  Commandes  Electroniques”  (Publ. 
SGI-1.1) dCcrit  quelques-unes  des  diffbrences  importantes  entre  les 
Cquipements  Blectroniques et les  Bquipements  ClectromCcaniques. ~n raison 
de  ces  dECrences,  et  Cgalement en raison  de  la  grande variCtC des  utilisations 
des Bquipements  Clectroniques,  toutes  les  personnes  responsables  de  leur 
utilisation  doivent  s’assurer  de  l’acceptabilitk  de  chaque  application. 

En aucune  faqon,  Allen-Bradley  Company  ne  sera  tenu  responsable  des 
dommages  indirects  ou consCcutifs B l’utilisation  ou B l’application  de  ces 
Cquipements. 

L e s  exemples  d’illustrations,  de  tableaux, et de schCmas  indiquCs dans ce 
manuel  n’ont  pour  seul  objectif  que  d’illustrer le texte  du  dit  manuel. En 
raison  des  nombreuses  variables et des  nombreux  imp6ratifs  associCs B toute 
installation  particulibre,  Allen-Bradley  Company ne p u t   a s m e r  la 
responsabilit6  de  l’usage rBel qui se  serait  bas6  sur  les  utilisations et les 
applications  figurant B titre  d’illustration. 

Aucun  engagement  du fait du  brevet  ne  sera  assum6  par  Allen-Bradley 
Company  en  ce  qui  concerne  l’utilisation  des  informations,  des  circuits,  des 
Cquipements  ou des  programmes dkrits dam ce manuel. 

La reproduction  partielle  ou  int6grale  du  contenu  du  prCsent  manuel,  sans  la 
permission  Ccrite  d’  Allen-Bradley  Company, est interdite. 
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Utilisation  de  ce  Manuel 

Objet  de  ce  Manuel 

Contenu  de  ce  Manuel 

Preface 

En  lisant  ce  chapitre,  on  se  familiarisera  avec  le  reste  du  manuel.  On y 
trouvera  des  renseignements  concernant: 

le  contenu du  manuel 
le  public il qui  il  s’adresse 
les  conventions  utilis6es 
les  symboles  de  mise  en  garde 

Dans  ce  manuel,  on dtcrit comment le scrutateur d’EYS Distributes 
(DIO),  module  1747-DSN, est utilis6  dans le  Sysdme d’WS Distributes. 
Cela  permettra: 

de  comprendre  le sysdme DIO et ses  composants 
0 de  choisir  pour le sysdme DIO  les  composants  convenant B 

d’installer,  de  programmer,  de  mettre  en  route,  et de faire  fonctionner 
l’application 

le  Scrutateur DIO 

Dans  ce  manuel  sont  fournis des renseignements sptcifiques concernant 
l’installation et  le fonctionnement du scrutateur.  De  plus,  on y trouve  des 
renseignements gCn6raux sur  les  autres  composants  du  syst8me  DIO. 

Dans la table  suivante  sont identifits les  chapitres,  leurs  titres  et 
contenus. 

Chaaitra I Titre I Obiet 

P 

Dbcrit installation et ciblage  du Scmtateur  DIO. CBblage  et Installation 2 

Donne une idbe gbdrale du systeme DIO. Introduction 1 

Farniliarise  avec le reste du manuel. Prbface 

3 Configuration et 

Foumit des  renseignements  sur  I‘btat  des Mise en Route, 

commande le Scrutateur Dl0 et le systeme  DIO. Programmation 
Dbr i i  la programt ion du processeur  SLC qui 

4 voyants  LED, des conseils pour le &pannage et Fonctionnement, et 
Dwnnage  l e s  codes  d’erreurs. 



Publications 

Audience 

Conventions 

Les publications  suivantes  peuvent fournir m e  aide  lors  de  l’utilisation 
du sysdme DIO: 

Manuel APS, NumCro  1747-ND001F  du  Catalogue  (livr6  avec  le 

Manuel HHT, NumCro  1747-ND002F  du  Catalogue  (livr6  avec le 

Manuel  de  1’Automate  Programmable  SLC 500 Version  Modulaire, 

Manuel  d’utilisation du  Bloc US, Publication  179 1-6.5.1  ou 

Logiciel de Programmation A P S )  

Terminal Portatif HHT) 

Publication  1747-804F  (livre  avec  le  processeur  SLC) 

1791-6.5.1-DU1  (livre avec  les  blocs US) 

On suppose  que le lecteur  a  l’habitude  d’utiliser  les  produits  SLC 500. Si 
ce  n’est  pas le cas,  il  est conseillC  de  suivre  une  formation  adequate  avant 
d’utiliser  le  Scrutateur  DIO. 

Les termes  suivants  seront utilists tout  au  long du  manuel: 
Terne DBflnltlon 

processeur  5/01 Fait reference au processeur  SLC  5/01,  References  1747-L511  et  -L514. 

reseau DH-485 

Dl0 

reseau Dl0 

sys the   D l0  

blocs US 

Coupleur Isole 

appareil de 
programmation 

Fait refbrence un rbeau &Allen-Bradley  servant au transfert 
d‘informations du programme  processeur  entre l e s  processeurs  SLC  et les 
appareils  de programation. Ce reseau peut  &e constitub de plusieurs 
processeurs etlou d‘appareils de programmation. 

Sigle pour  ”Distributed VO”, US Distribuees. 

Fait reference 4 un rbeau &Allen-Bradley servant au transfert B grande 
vitesse d‘informations  de  commandes.  Ce reseau est constit& d‘un  unique 
scrutateur  et de plusieurs blocs US. 
Fait reference au scrutateur,  aux  blocs E/S et  aux  appareils  de  program- 
mation  correctement  connectes au reseau DH-485 et  au rbeau DIO. 

Fait reference aux  blocs US du Bulletin 1791. 

Fait reference au Coupleur Isole pour le rbeau DH-485, Nun-kro 
1747-AIC du Catalogue.  Le  Coupleur lsole est utilis6 pour  connecter un 
processeur  SLC etlou un appareil de programmation  au  Reseau DH-485. 

Fait reference soit a un Terminal Portatif HHT  pour le SLC 500 (Reference 
1747-PT1), soit B un PC  avec un Logiciel de Programmation  APS 
(Reference  1747-PA2F).  Le  HHT  ou  I’APS  sont utilises pour  programmer  et 
contrdler le processeur  SLC. 

Fait rbference a tout CNssis Modulaire  SLC  500,  Rbferences 1746A4, 
chlssis -A7,  -A1 0, et -A1 3. Le processeur  SLC, le scrutateur,  et  des  modules OS 

scrutateur I Fait reference au Module  de Scrutation &E/S Distribuees  Reference 
1747-DSN. 

Fait reference  aux  deux  processeurs, version modulaires,  SLC  5/01  et  5/02. 
processeur SLC 

le scrutateur. 
Le processeur  SLC commnde les modules BElS du Rack  SLC, y compris 
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Mises en Garde Les deux  symboles  Danger et Attention  sont  utilis6s dam ce 
manuel. 

A DANGER: 
f Ce  symbole  indique  que le  personnel risque 

d’gtre  bless6  si  les  ProcBdures  ne  sont  pas  suivies. 

A DANGER: 
Ce  symbole  indique  qu’il  existe un risque  d’Clectro- 
cution  et  que le  personnel risque  d’gtre  bless6 si les 
proc6dures  ne  sont  pas  suivies. 

A ATTENTION: 
Ce  symbole  indique  que les  appareils peuvent &re 
endommages  si  les  proctklures  ne  sont  pas  suivies. 

A ATTENTION: 
Ce  symbole  indique  qu’il  existe un risque  de 
court-circuit et que les appareils peuvent  litre 
endommag&  si  les  procCdures  ne  sont  pas  suivies. 
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Objet de ce Chapitre 

Systeme Dl0 - 
Generalites 

Introduction 

Ce chapitre  contient les renseignements  suivants: 
gCn6ralitCs sur le  systkme  DIO 
g6n6ralit6s  sur le r6seau  DIO 
g6n6ralit6s  sur le r6seau  DH-485 
comment le scrutateur  interagit  avec le processeur  SLC 
caract6ristiques  du  scrutateur 

Important: On peut  utiliser le scrutateur  DIO  dans  tout  systkme  SLC 
500, version  modulaire. Le scrutateur ne  peut  pus Stre utilis6  dans  des 
systkmes  SLC 500, version  bloc. 

Le systkme  DIO est constitu6  d’un  processeur  SLC,  d’un scrutateur, d’un 
Coupleur Is016 et de blocs WS. Ces  appareils foment  le Systkme  DIO 
quand  ils sont correctement  connect6s  au  R6seau  DIO et au  R6seau 
DH-485 c o m e  indiqu6  ci-dessous. Le Reseau  DIO et le R6seau 
DH-485 sont des  r6seaux  ind6pendants. 

Le R6seau  DIO est constitu6  du  scrutateur et des  blocs WS. I1 permet  au 
processeur  SLC  d’echanger  des  informations  d’entr6es et sorties  avec  un 
maximum de 30 blocs WS. Les donntes de sorties  sont  transf6r6es  du 
processeur  SLC  vers le scrutateur, qui alors les transmet  au  bloc WS 
appropri6  par  l’interm6diaire  du  Reseau  DIO. Le scrutateur  regoit  les 
donn6es  d’entr6es  provenant  des  blocs WS par  l’interm6diaire  du  R6seau 
DIO. Le scrutateur foumit alors ces donn6es  au  processeur  SLC.  La 
longueur  maximale  du  R6seau  DIO est de 750 mktres,  on  utilise un cdble 
Belden  9463. 

Le  processeur  SLC  et les appareils  de  programmation  communiquent  par 
le R6seau  DH-485. Le port  DH-485  situ6  sur  chaque  bloc E/S permet  de 
programmer et/ou de contrbler le processeur  SLC ?t distance. I1 ne 
commande  pas  directement le bloc E/S . 
En connectant un appareil de programmation  au port de  programmation 
de n’importe  que1  bloc WS, on  permet B l’appareil de programmation de 
communiquer  avec  le  processeur SLC. La  longueur  maximale du Reseau 
DH-485 est de 1200 mktres,  on  utilise un cdble  Belden  9842. 



R6seau Dl0 - Gbneralites Le Reseau  DIO est un  reseau  de  communication  d’Allen-Bradley  servant 
au transfert B grande  vitesse  d’informations de  commandes. Un  Reseau 
DIO  est constitut d’un  appareil  mattre  unique  (le  scrutateur) et de 
plusieurs  appareils  esclaves  (les  blocs WS). Le scrutateur et les  blocs WS 
sont  relies  en sCrie les  uns  aux  autres  par un unique  cable B deux  brim 
torsades  (Belden  9463). 

A chaque  bloc WS on  assigne  un  numkro  de  bloc WS compris  entre 1 
et 3 1  (16  exclu,  car  invalide)  en  positionnant  sur le bloc WS les 
micro-interrupteurs approprits. On doit assigner  aux  blocs WS des 
numkros  ConsCcutifs.  Par  exemple, si on  utilise  5  blocs E’S, on doit leur 
assigner  les  numeros  de  blocs WS 1 A 5. Les blocs WS n’ont  pas B Ctre 
c&blCs dans  l’ordre de  leurs  numeros.  Par  exemple, le bloc WS 5  peut 
suivre  le  bloc WS 2. 

Les entrees et les  sorties  de  chaque  bloc WS sont rtf6renctes dans  les 
mots  de  la  table  image  des  entrees  et  sorties  du  processeur  SLC.  Ces  mots 
correspondent  au  numero  d’emplacement  du  scrutateur et au  numero  du 
bloc US. Par  exemple,  si le scrutateur est install6 B l’emplacement 2 du 
Rack  SLC,  pour le bloc WS numero 1: 

ses  donnees  d’entrees  apparattront  dans  le  mot 1 de la table  image  des 

ses  donnees  de  sorties  apparaftront  dans  le  mot 1 de  la  table  image  des 
entrees  de  l’emplacement 2 

sorties  de  l’emplacement 2. 

Le scrutateur  communique  avec  chaque  bloc WS B tour  de  r61e.  Le 
scrutateur  commence B communiquer  avec  un  bloc US en  envoyant  tout 
d’abord  ses donntes de sorties. Le bloc WS repond  alors  en  renvoyant  ses 
donntes d’entrees au  scrutateur.  Une fois que le scrutateur  a termint son 
transfert WS avec le dernier  bloc US, il  commence  un  autre  transfert 
avec le premier  bloc E’S. 

Rbseau DH-485 - 
Gbneralites 

Le Reseau  DH-485 est un reseau  de  communication  d’Allen-Bradley  qui 
sert au transfert  d’informations  entre  des  appareils  de  programmation et 
des  processeurs  SLC.  L‘appareil  de  programmation et le processeur  SLC 
sont  relies  au  Reseau DH-485 en  utilisant  soit un  Coupleur  Isole,  soit un 
bloc WS. Le Reseau DH-485 peut Ctre constitue  de  plusieurs  Coupleurs 
Isolts etlou  blocs WS qui  permettent  la  communication  entre  plusieurs 
appareils  de  programmation  etlou  processeurs. 

Les Coupleurs  IsolCs et les  blocs WS sont  relies  en  serie  les uns aux 
autres  par  un  unique  cable B deux  brins torsadts (Belden  9842)  pour 
former  le  Reseau  DH-485. Les appareils  de  programmation et les 
processeurs SLC sont  relies au  Coupleur Isolt ou  au  bloc E/S en  utilisant 
des  Uibles  de  Communication  (References 1747-C10 et 411) .  

Pour  tous  renseignements  complementaires  concernant  le  Reseau 
DH-485,  voir  le  Manuel  d’Installation et de  Fonctionnement  des 
Automates  Programmables  SLC  500,  Version  Modulaire,  Publication 
1747-804F. 
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Caract6ristiques  du 
Scrutateur Dl0 

Les caracdristiques du Scrutateur  sont presendes ci-dessous. 

Voyant FAULT 
Voyant  COMM 

Connecteur 
Rbseau Dl0 

Borne Masse 
du chassis 

/ 
Prise  Cable 

Voyants LED 
Deux voyants  LED  permettent  de  contr6ler l’ttat du  scrutateur  et  de  la 
communication. 

Voyant FAULT - utilist pour  contr6ler l’ttat du  scrutateur.  Dans  son 
&at  normal, il est tteint. Le  voyant FAULT est tteint chaque  fois  que  le 
scrutateur  fonctionne  correctement. 

Voyant COMM - utilise  pour  contr6ler  la  communication  avec  les  blocs 
WS. Dans  son Ctat normal, il est allum6,  en  vert  non  clignotant. 
L‘information  fournie  par  le  voyant COMM n’est  significative  que 
lorsque le voyant FAULT est Cteint .  

Connecteur  du  Rbseau Dl0 

Ce connectixr mille A trois  broches  permet de connecter le scrutatem au 
Reseau  DIO. La reference  de pitce dttachee d’Allen-Bradley est 
W22112-O46-03. 

Borne Masse  du  Chassis 

La borne  de  masse  du  chassis est pratique  pour  mettre A la masse  le 
blindage  du ab le  du  DIO. Le blindage  du  cable  du DIO doit &re 
raccordt B la masse  du  chflssis  en un point  du  Reseau  DIO. 
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Comment le Scrutateur 
lnteragit  avec  le 
Processeur SLC 

La  scrutation  du  processeur SLC consiste  en  une  scrutation  des entrhs, 
du  programme, et des sortiespendant la  scrutation  des entrhs, le fichier 
des  entr6es  du  scrutateur  (qui  contient  l’Ctat, 1 ou 0, des  entrkes  de  tous 
les  blocs E/S conf~gurCs) est lu et chargC dans  la  memoire  du  processeur 
SLC.  Pendant  la  scrutation  du  programme  du  SLC,  les  informations  des 
entrCes sont utilisCes d m  le  programme  de  l’application.  Un  fichier  des 
sorties  SLC, fond6 sur la  logique  du  programme,  est  alors Ccrit  dans le 
scrutateur  pendant  la  scrutation  des  sorties. 

La  scrutation  du  scrutateur  consiste h lire et h i r e  des  donnCes  dans  tous 
les  blocs US. Par exemple, si trois  blocs E/S sont  relics,  la  scrutation 
consiste  en  trois  cycles  de  lecture/Ccriture. 

Les scrutations  du  processeur SLC et du  scrutateur  se  font  de f a p n  
asynchrone,  c-h-d.  indCpendamment  l’une  de  l’autre. Le processeur  SLC 
lit le fichier  des entrCes  du scrutateur  pendant  sa  scrutation  des entrhs et 
Ccrit le fichier  des  sorties  dans le scrutateur  pendant  la  scrutation  des 
sorties. Le scrutateur continue h lire  les entrks  et h Ccrire les  sorties  dans 
le  fichier  des  entrees du  scrutateur,  indCpendamment  de  la  scrutation  du 
processeur  SLC. 

Selon  la  taille  du rCseau et du  programme  d’application,  il  n’est  pas  rare 
que le scrutateur  effectue  plusieurs  scrutations  avant  que  le  processeur 
SLC  ne  lise le fichier  des  entrees  du  scrutateur. 

La  figure  ci-dessous  illustre le fonctionnement  asynchrone  du  processeur 
et du  scrutateur. 

I 

Scrutatlon du Processeur SLC Scrutation do Scrutateur 

Fichller En@& Suvtateur 

salie 1 

Le p-ocesseur SLC lit le fichier des Le suutateur met A jour son flcbller 
entrPes  du suvtafeur et le charge d‘en~schaqueFolsquYscmieun 
dam !e fichier des enV6es du SLC, bbc us. Le scnrfateurpeut dler 
le traite et cr& un  fichler de d i e s  da nombreuses fcfs chscun des 
duSLC.  LefichisrdesortiesduSLC fro/sbbcsE/Seonflgurdsavantque 
esf transiM dans le scrutafeur le Pmcesseur SLC ne l lse le flchier 
pendant la scrutafion des sorties. des e n t r k  du suuldteur. 

Fichkr Sorties Scnnatew 

Flch!er Soriies SLC 

I 

Bloc .US 1 Bbc us 2 Bbc us 3 
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Configurations  du 
Scrutateur 

Le scrutateur  peut &.re configur6  pour  deux  modes  diffbrents  de 
fonctionnement. On fait  r6f6rence B ces  modes,  ou  configurations, 
c o m e  aux  configurations 7 blocs E/S ou  30  blocs  E/S. 

Quand le scrutateur est configur6  pour 7 blocs WS, il  peut  s’adresser B un 
maximum de  sept  blocs WS. L e s  processeurs  SLC  5/01  et  5/02 
supportent  la  configuration 7 blocs WS. 

Quand  le  scrutateur  est  configur6  pour 30 blocs WS, il s’adresse B un 
maxjmum de  trente  blocs WS. Le processeur  SLC  5/02  supporte  la 
configuration 30 blocs WS. 

Le scrutateur  ne  peut  pas  Qtre  utilis6  avec  les  systhmes SLC 500, Version 
Bloc. 

Vitesse  de  Transmission  du Etant  donne  que le scrutateur  fonctionne B une  vitesse  de  transmission 
Scrutateur fm6e B 230’4  Kbaud,  configurer  les  blocs WS pour  une  vitesse  de 

transmission  de  230,4  Kbaud.  Ainsi le scrutateur  pourra  communiquer 
avec  les  blocs WS. 

Adressage  des  Blocs US Les  adresses  des  blocs WS vont  du  bloc WS 1 au bloc WS 15 et du bloc 
WS 17 au  bloc US 3 1. I1 n’y  a  pas  de  bloc WS 16. Les blocs WS doivent 
avoir  des  adresses  cons6cutives;  cependant, il n’est pas  n6cessaire  de  les 
relier  dans  l’ordre  de  leurs  adresses. 

3 6 2 1 4 5 
B k c  Eis B k c  E/s Bloc as 

Dans I’exemple ci-dessus, les adresses   des  six blocs US sont  des  
nornbres conskutifs, blocs 1 B 6; cependant, ils n e  sont  pas relies dans 
cet  ordre. 

Une  adresse  unique  est  assign& B chaque  bloc E/S en utilisant  les 
micro-interrupteurs  situtis sur chaque  bloc WS. Ces intermpteurs  sont 
aussi  utilis6s  pour fiier, pour  chaque  bloc WS, la vitesse  de  transmission 
et le fonctionnement  du  Maintien  dans le Demier  Etat  des  sorties. Pour 
plus  de  renseignements sur les  micro-intermpteurs du  bloc WS, voir  la 
Publication  1791-6.5.1  ou  -6.5.1-DUl. 
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Objet de ce Chapitre 

Comment  choisir 
les  Blocs E/S 

Comment  choisir 
les  Scrutateurs  et 
le Processeur SLC 

C%blage  et  Installation 

Dans ce chapitre, on trouvera  les  renseignements  nCcessaires  pour: 
choisir  les  composants  appropries  du  systkme DIO 
installer le scrutateur  dans le Rack  SLC 
clibler le Reseau  DIO 
clibler le RCseau DH-485 

Le nombre  de  blocs WS dont  on  a  besoin  depend du  nombre  d’appareils 
d’entrees et de  sorties, exigCs pour un fonctionnement spkifique. 
L‘eloignement de chaque  appareil  doit  aussi  Stre  pris  en  consid6ration. 

Pour  des  renseignements  plus dBtaill6s concemant  les  types  de blocs WS 
disponibles et pour  les  instructions  d’installation et de  cfiblage  des  blocs 
WS, voir le Manuel d’utilisation des  Blocs WS, Publication 1791-6.5.1 
ou 1791-6.5.1-DU1. 

Le nombre  de  scrutateurs nkessaires depend  du  nombre  de  blocs WS 
pour  lesquels  chaque  scrutateur  sera  configur6 et du  type  de  processeur 
SLC utilise  pour  commander le scrutateur. Les scrutateurs  peuvent &re 
configures  pour  s’adresser 7 ou 30 blocs US. Si on  utilise un 
processeur 5/01, le scrutateur  ne  peut btre configure  que  pour  7  blocs 
WS. Utiliser un processeur 5/02 permet  de  configurer le scrutateur  pour  7 
ou  pour 30 blocs WS. Le scrutateur ne peut  pas &re utilis6  avec  des 
systbmes  SLC  500,  Version Bloc. 



Ciiblage  du  Reseau Dl0 Le scrutateur et les  blocs EJS sont  connect&  au  Reseau  DIO  dans  une 
configuration  en  serie. On obtient  une  configuration  en sene en  reliant 
ensemble le scrutateur et les  blocs EJS en sCrie le long  d’une  section 
unique  de  cable  de  liaison  (Belden 9463). Le scrutateur est  relit au 
Reseau  DIO en utilisant  son  connecteur h trois  bomes  pour le Reseau 
DIO, et les  blocs E/S sont  relies au Reseau  DIO en utilisant  trois  des 6 
bornes  de  leurs  connecteurs  DIO. 

I1 n’y  a  aucune  restriction  quant h la  distance  entre  deux  appareils,  tant 
que  la  longueur  totale  du Rtseau DIO  n’excbde  pas 750 mktres. 
Cependant,  deux  appareils  ne  peuvent  pas Ctre connect&  au mCme point 
du  Reseau  DIO.  Des  rtsistances de terminaison  de 82 ohm doivent Ctre 
placees ii chaque  extrkmite  du  reseau. A cet  usage, un kit  de  terminaisons 
est  inclus  avec  chaque  scrutateur.  De  plus, le blindage  du  cable  du  Reseau 
DIO  doit Ctre m i s  B la  masse  en  un  point  du  reseau. I1 faut  apporter  une 
attention  particulikre B la  mise B la  masse  du  blindage  du  cgble  du  R6seau 
DIO,  car  cela  doit se faire  en  relation  avec  la  mise h la masse  du  blindage 
du  Reseau  DH-485.  Des  exemples  de  configurations  correctes  et 
incorrectes  du  Reseau  DIO  sont  pr6sent6s  ci-dessous, et des  details 
particuliers  pour le cablage  sont  foumis B la  page  suivante. 

Correcf 

Terminalson Rbistance ’d de 

Correct 

, Terminairon 
RBsistanca de 

Tennlnalson 
RBslstance de 

Tennlnalson 
Rblstance de 

Rbistance de 
Terminalson 

/ \  

incorrect 

RCistanw de RBslstance de 
Terminairon  Terminalson 
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Le R6seau DIO doit Ctre term.int B chaque extr6mit.6 par une  r6sistance de 
82 ohm 112 watt.  La  r6sistance est branchte entre la Ligne 1 et la Ligne 
2.  De plus, la  PremiiYe Mtthode de  Mise B la Masse - Chiissis est 
illustr6.e ci-dessous. 

Resistance de 

Mise d la Masse - Chissis 
MBthode 1 0 

Conndeur Dl0 du bloc CIS Connecteur Dl0 do bloc CIS 

Parce  que, pour chaque  bloc, les blindages Dl01 D M 8 5  sont relib ensemble, il ne f a u t  connecter le blindage 
a la  masse - chbssis q u ' a  un sed endroit. Si on choisit  de  mettre les blindages a la masse en utilisant  la 
Mbthcde 1 (montrb ici), ne pas utiliser la Mise a la  Masse par la Mbthcde 2 (montrb page 2-5). 
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Cablage du Reseau DH-485 Le RCseau DH-485 permet h un  appareil  de  programmation  de 
communiquer  avec  un  processeur  SLC.  Chaque  bloc WS a  un  port  de 
programmation  qui  permet de connecter  un  appareil  de  programmation 
au  Reseau  DH-485. 

Le  Coupleur Is016 et les  blocs WS sont  connectes  au  reseau dam une 
configuration  en  serie. On obtient  une  configuration  en  serie  en  reliant 
ensemble le Coupleur  Isole et les  blocs WS en  serie le long  d’une  section 
unique  de  ciible  de  liaison  (Belden  9842). 

I1 n’y  a  aucune  restriction  quant h la  distance  entre  deux  appareils,  tant 
que  la  longueur  totale du  Reseau DH-485 n’exdde pas  1200  mktres. 
Cependant,  deux  appareils  ne  peuvent  pas  btre  connect&  au  mbme  point 
du  R6seau  DH-485.  Des  rksistances  de  terminaison  doivent Ctre plades h 
chaque  extremite  du  reseau. Les blocs WS et le Coupleur Is016 sont 
munis  de  resistances  internes B cet  usage. 

Comrnunlcdtlon 

Correct 
Le dernier appardl 
doHOtremunid’une 
terminalson ‘ ’ 

/ncorrect 
Le demiw appareil 
ddt&emunld‘une 
terminalson 

Le demler spparell 
don8tremunldune A p p a r e l 1  de 
terminaison  Programnation 

fAPSI 

Le demler .pparell 
dolt etre munl dune 
termlnalson 

Important: Il faut  munir  l’appareil  situ6 h chaque extrCmit6 du  r6seau 
d’une  terminaison en utilisant l’hterrupteur de  Terminaison 
DH-485  (interrupteur 10). 
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Le Coupleur  Isole est relit au  Reseau DH-485 en  utilisant son 
connecteur  Reseau DH-485 A 6 bornes. Les blocs E/S sont  relies  au 
Reseau  DH-485  en  utilisant  4 des 6 bornes du connecteur  DIO. 

Le blindage  du  cable  du  Reseau  DH-485  doit &re relic A la  masse  en un 
point  du  reseau. 

Le  processeur  SLC  est connecti au  Coupleur Is016 avec un Cable  de 
Communication  Reference  1747-C  1  1,  qui est inclus  avec  le  Coupleur 
Isole.  L'appareil  de  programmation  est  connect6  au  bloc E'S (ou  au 
Coupleur  Isole)  avec un Cable  de  Communication  Refkrence  1747-C10. 

I \I 
Coupleur 

lsoie 0 SLC 
hocesseur 

ab le  de 
Communication 

1 74741 1 DH-485B 

I 

Le schema  de  cgblage  montrb  est  celui  d'un  Caupleur R h u  1747-AIC Series B.  Bien  que le 
Coupleur R h u  Series A soit  btiquetb  diffbrmment, il est inutile  de  r&ler le connecteur. 
Parce  que,  pour  chaque  bloc, les blindages Dl0 I DH-485 sont  relies  ensemble, il ne  faut 
connecter le blindage i la  masse  -chassis qu9 un W I  endroit.  Si  on  choisit  de  mettre les 
blindages A la masse  en  utilisant  la Mthcde 2 (montr6e ia), ne pas utiliser  la  Mise i la Masse par 
la Mthode 1 (montrb page 2-3). 

R h u  DH-485. 
$I TERM et A doivent  atre relib (pour  terminer  la  liaison) si le Coupleur lsolb est A I'extr6mitb du 
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Installation  du  Scrutateur Les procedures  d’installation  du  scrutateur  sont  les  m$mes  que  pour  tout 
autre  module E/S ou  spCcialis6. 

A ATTENTION: 
Couper  la  tension  avant  de  tenter  d’installer,  de  retirer,  ou 
de  cabler le scrutateur. 

1. Aligner le module  de  scrutation  avec le guide  carte du chassis. Le ler 
emplacement  (emplacement 0) du ler rack est reserve  pour le 
processeur  SLC. 

2. Faire  glisser le scrutateur  dans le chassis  jusqu’h  ce  que  les  languettes 
du haut et du  bas  soient  enclenchkes.  Pour  retirer le scrutateur, 
appuyer h la fois  sur  les  languettes  du  haut et du bas du  scrutateur 
pour  les  desenclencher et le retirer en le faisant  glisser. 

3. Connecter le cable  du  Reseau DIO au  connecteur  du  reseau c o m e  
indique en page 2-3. Placer  les  resistances  de  terminaison  appropriees 
B chaque  extremit6  du  cable. Pour mettre B la  masse le blindage du 
ciible,  fixer  l’attache  plate  (fournie) B un petit  morceau  de fil ( h  
fournir  par  l’utilisateur).  Connecter le fil h la  borne  centrale  du 
connecteur  du  reseau. 

4. Placer  l’extremite  du  cable  dans  l’emplacement  prevu et fixer le 
cable. 

5. Recouvrir  tous  les  emplacements inutilisBs avec  une  Carte-Bouchon 
pour  Emplacements  Vides,  Reference 1746-N2. 

4 
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Objet de ce Chapitre 

Configuration  et  Programmation 

Dans ce chapitre  on  trouvera  les  renseignements dcessaires pour: 
configurer le processeur SLC pour  l’utiliser  avec  le  scrutateur 
accCder  aux  donnBes  des blocs E/S dans  les  fichiers  d’entrees et de 

0 configurer le scrutateur  pour le nombre  exact  de  blocs E/S 
invalider  les  sorties du  bloc E/S 
contraler 1’Btat de  la  communication  sur le Reseau  DIO 

sorties  du  processeur SLC 



Configuration du 
Processeur SLC 

Le  scrutateur  peut Ctre configur6  pour  communiquer  avec  un maximum 
de  7  ou  30  blocs  E/S.  La  configuration  pour  7  ou  30  blocs WS est 
dCterminCe par  le  code ID entrC lors  de  la  programmation  du  processeur 
SLC.  Les  processeurs  SLC 5/01 ne  peuvent titre  utilisks  qu’avec  la 
configuration  pour  7  blocs WS. Les processeurs  5/02  peuvent Ctre  utilisCs 
avec  une  configuration,  soit  7  blocs WS, soit  30  blocs WS. 

Programmation 

Le processeur  SLC  peut Ctre  programmb  avec  un  Terminal  Portable HHT 
ou un Logiciel  de hogrammation A P S .  Bien  que  les Btapes de  la 
configuration  soient trks semblables,  elles  ne  sont  pas tout-5-fait 
identiques. Par consCquent, on n’indique ci-dessous que les Ctapes de 
base. Pour des  instructions  plus  spCcifiques,  se  reporter  au  manuel  de 
l’utilisateur foumi avec  l’appareil  de  programmation. 

1. localiser  un  emplacement  disponible  du  chQsis. 

2. assigner le scrutateur  5  l’emplacement en choisissant AUTRE sur 
1’Ecran  de  Configuration E/S. 

3, entrer le numCro  de  Code ID: 
03507  pour la Configuration  7  blocs WS 
13607  pour la Configuration  30  blocs WS 

d’Entrbes  Scrutbes et de Mots de Sorties en  utilisant  les  menus WS 
SpCcialisCes et RCglage  AvancC.  I1 est possible  de  spCcifier  des  valeurs 
inferieures  5  celles  par  dCfaut et de ruuire ainsi le temps  de  scrutation 
du  processeur en ne  transferant  que la partie  d’image  des  entrCes et 
des  sorties exigCe  par l’application. 

Important: Ne  pas  spCcifier 0 pour  l’une  ou  l’autre  de  ces  valeurs. 

4. En cas de Configuration  30  blocs WS, on peut entrer le nombre 

Le scrutateur  ne  fonctionnerait  pas  correctement. 

La valeur  par  dkfaut  pour le nombre Maximum de Mots d’Entrbes et 
de Sorties est 8 quand  on utilise le Code ID 03507 et 32 quand on 
utilise le Code ID 13607. I1 n’est  pas  nbcessaire  de  changer  ces 
valeurs. 

Aprks  qu’on  ait  choisi le nombre  maximal  de  blocs US en  entrant  le  code 
ID approprit, on programme le nombre  spccifique  de blocs’E/S du 
Rkseau  DIO en utilisant  les  bits 0 5 4 du  Mot  de  Contrdle  de  l’image  des 
sorties  du  scrutateur. On peut  trouver  des  renseignements  plus prCcis sur 
le Mot  de  Contrdle dam les  sections  intitulbes Image des Sorties en 
Configuration 7 blocs EIS et Image des Sorties en Configuration 30 blocs 
EIS. 
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Images  des  Entrees  et  Sotties Les  images  des  entrees et sorties du  processeur  SLC  pour le scrutateur 
du  Processeur SLC dependent  du  choix  de  la  configuration  en 7 blocs WS ou  en 30 blocs 

WS . 

Image  des  Entrees  en  Configuration 7 blocs US 

L‘image  des  entrees  en  configuration 7 blocs E’S est constituk de huit 
mots  (un  mot  d’6tat  de  la  communication  et  sept  mots  d’entrees).  Chaque 
mot  d’entrees  correspond B une  adresse  de  bloc WS. Par exemple,  les 
donnees d’entrks pour le bloc WS 7 sont  situees  dans le mot 7 des 
entrks. De  plus,  les  bits de chaque  mot  d’entrees  correspondent  aux 
entrees  du  bloc E/S. Par  exemple, 

Pour  les  blocs WS A 8 entrbes,  les  bits 0 B 7 sont  utilises. 
Pour les  blocs WS zi 10 entrees,  les  bits 0 B 9 sont utilids. 

Etat  de la Communication  (Mot 0) - ces  bits  reflhtent  1’6tat  de  la 
communication  pour  chaque  bloc WS 

Le bit 0 est r6serv6 
L e s  bits 1 B 7 donnent  respectivement 1’Ctat de la  communication  pour 
chacun  des  blocs WS individuellement.  Quand  la  communication  avec 
un bloc WS est coupCe,  le  bit  correspondant B ce bloc WS est B 0. A la 
mise  en  route,  ces  bits  sont B 0 jusqu’h  ce  que  la  communication  soit 
etablie  avec  chacun  des  blocs WS. 
L e s  bits 8 B 15 sont  toujours B 0. 

Exemple  d’lrnage des Entrbs en  Configuration 7 blocs US 

Bits8- I5 LesBlis8etOne Bits 1 - 7, €tat de la R6serv15 
tOuiOurs utlls& qu’avec des pour ks blocs E4 I - 7 

sont Communicebion des blocs E4 

N u m h  de Bit (Mcimsrl 15 9 8 7 6  
Fichier des E n t r h  

€tat de Comnunicafion des blocs US, Mot 0 1:e.O 
Entr&s du bloc E/s 1, Mot 1 ke.1 

En* du bbc U S  6, Mot 6 ke.6 

Enfrees du bloc U S  7, Mot 7 ke.7 

Le mot  des  enirpes  de  chacun  des  blocs E4 eStpb6S I’adresse cornpondant3 ce  bloc E&. 
Les bifs de cham des mots des en* correspondenti# chcune des en* du bloc Yg, 
Par exemple, I’enfnk 5 du  bloc E?3 7 estplade au bit5 du mot 7 des entrpeJ. 

e I n u d o  d‘emplssement du scnrtstbur dons b chesth SLC 
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Image des Sorties  en  Configuration 7 blocs E/S 

L‘image  des  sorties  en  configuration 7 blocs WS est constitu6e de huit 
mots (un mot  de  contrble et sept  mots  de  sorties).  Chaque  mot  de  sorties 
correspond B une  adresse  de  bloc WS. Par  exemple,  les donnBes  de 
sorties  pour le bloc WS 7 sont situks dans le mot 7 des  sorties.  De  plus, 
les  bits  de  chaque  mot  de  sorties  correspondent  aux  sorties  du  bloc WS. 
Par  exemple, 

Pour  les  blocs WS B 6 sorties,  les  bits 0 B 5 sont  utilis6s. 
Pour  les  blocs WS B 8 sorties,  les  bits 0 B 7 sont  utilis6s. 

Mot de Contrdle  (Mot 0) 

Le mot  de  contrble  contrble  les  trois  fonctions  suivantes: 

Nombre  de Blocs EJS - Les bits 0 - 4 permettent  de  configurer le 
scrutateur pour le nombre  de  blocs WS mattkiellement  connectBs  au 
scrutateur. Les blocs WS doivent  Qtre  num6rot6s  avec  des  numBros 
ConsCcutifs commenpnt B 1.11s n’ont  pas B Qtre  reli6s  dans  l’ordre  de 
leurs  numQos. 

Le nombre  maximal  de  blocs WS pouvant  Qtre  conflgur6s  est 7. Tout 
nombre  superieur B 7 amknerait  l’erreur  de  configuration xx62 pour le 
SLC 5/02 et xx58  pour le SLC 5/01. 
Si les  bits 1 - 4 sont B 0, le systkme  donne 7 en  valeur  par  dbfaut, le 
nombre  maximal de blocs WS autoris6  pour  la  configuration. 
Configurer le scrutateur  pour le nombre  exact  de  blocs WS connect&. 
Si on le configure  pour un nombre  de  blocs WS sup6rieur B celui  des 
blocs  connect&,  on  perd  en  temps  de  transfext  en  essayant  de  scruter 
des  blocs WS qui n’existent  pas sur le r6seau. Si on le configure  pour 
un nombre  de  blocs WS infbrieur B celui  des  blocs  connect6s, le 
scrutateur ne va  pas  communiquer  avec  les  blocs WS ayant  une 
adresse  superieure  au  nombre  de  blocs WS configur6s. 

Invalidation des Sorties - Quand  le bit.9 est B < < l ~  et que le processeur 
SLC  est  en  mode  RUNIExBcution, le scrutateur  invalide  toutes  les  sorties 
de  tous  les  blocs WS. Selon le r6glage  du  micro-intermpteur  Maintien 
dans le Dernier  Etat  (situ6 sur chaque  bloc WS) les  sorties  invalid6es sont 
mises B <<OD ou  maintenues  dans  leur  demier Btat. 

Si  le bit 9 est B << 1,) et si  la  fonction  Maintien  dans le Demier  Etat  est 

Si  le bit 9 est B << 1,) et si la  fonction  Maintien  dans le Demier  Etat  est 
dQactivBe,  les  sorties  sont  mises B <<OB. 

activk, les  sorties  sont  maintenues  dans  leur  dernier &at. 

Important: Le bit d’hvalidation des  Sorties est constamment  contrbl6 
par le scrutateur  quand le processeur  SLC  est  en  mode 
RUNIExhtion. 
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Bit  de  Validation  des  DonnCes  de  Configuration - Le bit 10 du  Mot de 
Contrdle  (mot 0) doit Ctre mis B << 1 )> aprbs  la  validation  des  bits 0 - 4 
(nombre  de  blocs WS). La  premibre  fois  que  ce bit est mis B < <  1 >) (depuis 
le mode  RUNExCcution),  les  bits 0 - 4 (nombre  de  blocs E/S) sont 
utilisCs pour  configurer  le  scrutateur  avec le nombre de blocs WS 
connectCs. 

Important: Ce bit  ne  doit  pas  Qtre  remis B <<OP pendant I’exCcution  du 
programme.  Une  fois  que  ce  bit  est B <( 1 >>, les  transitions 
futures  des  bits 0 -4 ne sont  pas  prises  en  compte. 

Exemple  d’lmage  des  Sorties  en  Configuration 7 blocs EIS 

Validation des Don& Invalidation 
de  Configuration des Sorties 

Nombre  de 
blocs Us 

Numdm de Blt(d&dmal] 15 14 13 12 
1 4 0  - 9 / 8  7 6 5 4 a *  1 5  Fichler des Sorties 

1 1 1 1  Oe.O 
I Oe.l 

Wes du bkc U S  6, 
sorties du bkc ffS 7, 

Oe.6 
Oe.7 

SOH \ 
~ ~ ~ ~ 4 s  qu’nec des Le mot des sorties  de  chacun  des  blocs Us esfplac€& 

Blsorties 
blocs €43 Padresse correspondent&  ce  bloc Us. Les bits de 

c h a m  des mofs des sorties correspondent&  chacune 
des SOW du bloc Us. Per exemple, la sortie 5  du 
bloc Us 7 e s t p k 6 e  au bit5 du mot 7 des sorUes 

e I numdro d’mplacment du scrutlBwr dens le cUssis SLC 

Information  de  Configuration  du  Mot  de  ContrSle 

Objet Configurable I Valeurs 
1 - 7  blocs US Nombre  de Blocs E/S a 00001 B 001 11 

RBsultat 

Invalidation  des  Sorties I 0 
1 

Sorties  vaiides I Sorties  invalides ~~ ~ 

Validation  des  Donnbes 
Y E  

lnvalide 
de  Configuration Valide 

00000 configure le scrutateur pour 7 blocs US 
E Le scrutateur &tecte le front  montant 
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image des  Entrees  en  Configuration 30 blocs US 

L‘image  des  entrees  en  configuration  30  blocs E/S est  constitube  de  32 
mots  (deux  mots  d’Ctat  de la  communication et 30 mots  d’entrees). 
Chaque  mot  d’entrBes  correspond B une  adresse  de  bloc WS. Par 
exemple,  les donnBes d’entrtes pour le bloc WS 3 1 (il n’ y a pas de bloc 
WS 16)  sont  situBes  dans le mot  31  des  entrCes.  De  plus,  les  bits  de 
chaque  mot  d’entrBes  correspondent  aux  entrCes  du  bloc WS. Par 
exemple, 

Pour  les  blocs E6 B 8 entrCes,  les  bits 0 B 7 sont  utilisCs. 
Pour  les  blocs WS B 10 entrkes,  les  bits 0 B 9 sont  utilisCs. 

Mot  d’Etat  de la Communication (Mots 0 et 16) - ces  bits  reflktent 
1’6tat  de la  communication  pour  chaque  bloc WS 

Le bit 0 du  mot 0 donne  1’Ctat de la  communication  pour  tous  les  30 
blocs WS. Quand  la  communication  avec l’un (ou  plus)  des  blocs E/S 
est coupBe, ce bit  est B <<O>>, A la  mise  en  route, ce bit  est B <<ON jusqu’i 
ce  que  la  communication  soit  Ctablie  avec  chacun  des  blocs WS 
configur6. 
Les  bits 1 B 15  du  mot 0 donnent  respectivement  1’6tat  de  la 
communication  pour c h a m  des 15 premiers  blocs WS (mots 1 - 15). 
Quand  la  communication  avec  un bloc WS est cou@e, le bit 
correspondant B ce bloc WS est B <<O)). A la  mise  en  route,  ces  bits  sont 
B <<On jusqu’h ce que  la  communication  soit Btablie avec c h a m  des 
blocs WS correspondant. 
Le bit 0 du  mot  16  est rCserv6. 
Les bits 1 B 15 du  mot 16 donnent  respectivement I’Btat  de la 
communication  pour  les 15 blocs E/S restant  (mots  17 - 31).  Quand la 
communication  avec  un  bloc WS est coup&, le bit  correspondant B ce 
bloc WS est B c<O>>. A la  mise  en  route,  ces  bits  sont B <<On jusqu’h  ce 
que  la  communication  soit  Ctablie  avec c h a m  des’blocs WS 
correspondant. 



Exemple  d'lmage  des Entrhs en Configuration 30 blocs E/S 

Bits f - f5, €tat de la Communlcanion Blt 0, €tat GPn&l  de la Communlcatlon 
desblocsUspourlesblocsUs f - f5  pourlesblocsUsf-15etf7-31 

N u m b  de Bit(ddcima~ 15 14 13 12 \ 1 0 @ 8 7 6 5 4 3 2  Flchler der E n b k  

€ f a t  de Communication  des bbcs US, Mot 0 1:e.O 
Enfrees du H o c  U S  1, Mot 1 1:e.l 

€tat de Communication des blccs U S  17-31, Mot 16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  

\ T ke.16 

Bits f - f5, €tat de le Communication R h 6  
des blocs our les blocs Us 17- 31 

En@& du bloc U S  17, Mot 17 ke.17 

\ LesBlts8et#/re~0nt~fIlk~ 
qu'avec des  blocs Us 9 IO e n t r k  

En*& du bloc US 31, Mot 31 ke.31 

Le mot des e"&s de chacun des blocs WS estpikrced I ' a d m e  COneSpOnd811fB ce  bloc WS. 
Les  blts de chacun des mots des en&&$ correspondent& chacune des en- du bloc Us. 
Perexemple,I'e"&5dublocEB31 estpleceeaublt5dumotdf desen* 

e = num6ro d'empbcement du rcruWeur dant le c M d t  SLC 
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Image  des  Sorties  en  Configuration 30 blocs US 

L‘image des  sorties  en  confrguration 30 blocs WS est  constitu6e  de  32 
mots (un mot  de  contrble, un mot  r6serv6,  et 30 mots  de  sorties).  Chaque 
mot  de  sorties  correspond B une  adresse  de  bloc WS. Par exemple,  les 
donn6es  de  sorties  pour le bloc  E/S 31 (il  n’y  a  pas  de  bloc WS 16)  sont 
situ6es  dans le mot  31  des  sorties. De plus,  les  bits  de  chaque  mot  de 
sorties  correspondent  aux  sorties  du  bloc WS. Par exemple, 
Pour les  blocs WS B 6  sorties,  les  bits 0 B 5 sont utilists. 
Pour les  blocs WS B 8 sorties,  les  bits 0 B 7 sont  utilis6s. 

Mot de  Contr6le (Mot 0) 

Le mot  de  contr6le  contrble  les  trois  fonctions  suivantes: 

Nombre de Blocs WS - Les bits 0 - 4 permettent  de  configurer le 
scrutateur  pour le nombre de blocs WS matkriellement  connect&  au 
scrutateur. Les ‘blocs E/S doivent &.re num6rot6s  avec  des  num6ros 
cons6cutifs commenpnt B 1. Ils n’ont pas B Qtre  relies  dans  l’ordre  de 
leurs  num6ros. 

Le nombre  maximal de blocs WS pouvant &re configur6s est 30. Tout 
nombre  sup6rieur B 30 amknerait  l’erreur  de  configuration  xx62  pour 
le SLC 5/02 et xx58 pour le SLC 5/01. 
Si les  bits 1 - 4 sont B 0, le systkme  donne  30  en  valeur  par  defaut, le 
nombre  maximal  de  blocs WS autoris6  pour la configuration. 
Conf1gurer le scrutateur  pour le nombre  exact  de  blocs WS connect6s. 
Si on le configure  pour  un  nombre  de  blocs WS sup6rieur B celui  des 
blocs  connect&,  on  perd en temps  de  transfert  en  essayant  de  scruter 
des  blocs WS qui  n’existent  pas sur le  r6seau. Si on le configure  pour 
un nombre  de  blocs WS inf6rieur B celui  des  blocs  connect6s, le 
scrutateur ne va  pas  communiquer  avec  les  blocs WS ayant  une 
adresse  sup6rieure  au  nombre  de  blocs US configur6.s. 

Invalidation des Sorties - Quand le bit 9 est B << 1 >> et que le processeur 
SLC est  en  mode  RUN/Ex6cutionY le scrutateur  invalide  toutes  les  sorties 
de  tous  les  blocs WS. Selon le r6glage  du  micro-intermpteur  Maintien 
dans le Dernier  Etat  (situ6 sur chaque  bloc WS) les  sorties  invalidees  sont 
mises B <<OB ou  maintenues  dans  leur  dernier Btat. 
0 Si  le bit 9 est B << 1 >> et si  la  fonction  Maintien dam le Demier  Etat  est 

0 Si le bit 9 est B << 1>> et si la  fonction  Maintien dam le Dernier  Etat  est 
dbsactivee,  les  sorties  sont  mises B <<On. 

activke, les sorties  sont  maintenues  dans  leur  demier 6tat.. 

Important: Le bit d’hvalidation des  Sorties est constamment  contrbl6 
par le scrutateur quand le processeur SLC est en mode 
RUNExhtion. 
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Bit  de  Validation  des DonnCes de Configuration - Le bit 10 du  Mot  de 
Contrdle  (mot 0) doit  btre mis B c 1 >) aprhs la validation  des  bits 0 - 4 
(nombre  de  blocs WS). La  premihre  fois  que ce bit  est  mis B ~1 >> (depuis 
le mode  RUNIExBcution),  les  bits 0 - 4 (nombre  de  blocs E/S) sont 
utilists pour  configurer le scrutateur  avec le nombre  de  blocs WS 
connectts. 

Important: Ce  bit  ne  doit  pas btre remis B <(O>> pendant I’exCcution  du 
programme.  Une  fois  que ce bit  est B <<1)>, les  transitions 
futures  des  bits 0 -4 ne sont  pas  prises en compte. 

Exernple  d’lmage  des  Sorties  en  Configuration 30 blocs US 

Valldation des DonnpeS Invalidation 
de Conffguratron des Sorties 

Nombn de 
blocs Us - 

Num6ro de Bit [rcCirnal) 

Mot de Contrble, Mot 0 
Fichler des Sorties 

08.0  
sorfies du bloc US 1, Mot 1 08.1 

Sorties du bloc E/S 75, Mo Om15 
0.8.16 

Les5ttsbet7ne 

Sorties do bkc E/S 31, Mot 31 0s.31 

Le mot des s d e s  de drawn des blocs Us est placc! $ Ibdresse 
correspondant$ ce bloc Us. Les bits de checun des mofs des sorties 
correspondent$ chacune des sordles du bloc Us. Par exemple, la sordle 
5 du bloc Us 31 estpleCee 8u bit5 du mot 3f des s o w .  

Information de Configuration  du  Mot  de  Contr6le 

Objet Conflgurable I Valeurs I RBsultat 
Nombre de Blocs US d 00001 a 11110 1 - 30 blocs US 

Invalidation  des  Sorties 0 
Sorties  invalides 1 
Sorties  valides 

Validation  des  Donn6es 
Valide 1 m  de  Configuration 

lnvalide 0 

00000 configure le scrutateur  pour 30 blocs US 
Le scrutateur dtecte  le front montant 
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Utilisation des Mots  d’Etat Les bits  du(es)  Mot@)  d’Etat  de la Communication  indiquent  si, oui ou 
de la  Communication non,  le  scrutateur  communique  avec c h a m  des  blocs WS ConfigurCs. 

Chaque  bit  du(es)  Mot(s)  d’Etat  de  la  Communication  correspond ii un 
bloc US. Si le scrutateur  communique  avec  un  bloc WS, le bit 
correspondant  du  Mot d’Etat de la Communication est A ((1 >>. L e s  bits 
du(es)  Mot(s)  d’Etat  de la Communication  peuvent  btre  utilis6s  pour: 

s’assurer que le(s)  bloc(s) WS communique(nt)  avec  le  scrutateur 
avant  d’utiliser  toute  donn6e d’entr6.e  de  bloc(s) WS dans le 
programme  du  processeur  SLC. 
faire  lancer une alarme  ou faire prendre  des  initiatives approprihs par 
le  processeur  lorsque la communication  avec  un  ou  plusieurs  blocs 
WS est coupCe. 

En  plus  des  Bits  d’Etat de la Communication  pour c h a m  des  blocs WS, 
en  Configuration 30 blocs WS, il y a  un  Bit  d’Etat GCn6ral de la 
Communication (bit 0 du  mot 0). Ce  bit est ii <<l>> quand  tous  les  blocs 
WS configur6s  communiquent  avec le scrutateur, 

Par exemple, si le scrutateur est configur6  pour 4 blocs WS, le bit  d’Etat 
gCn6ral de  la  Communication est b << 1 >> quand  les  blocs  E/S 
communiquent  tous  les  quatre  avec le scrutateur. Il est m i s  <<OD si la 
communication  n’a  pas  lieu  avec l’un des  quatre  blocs. En contrblant  ce 
bit, le processeur  SLC  peut  rapidement  determiner  si la communication 
avec l’un des  blocs  configurCs  a 6tf5 coup6e. 

L‘exemple  d’application  de la page 3-1 1 illustre  une  utilisation  du  Mot 
d’Etat de la Communication. 

Utilisation du Mot 
de Contr6le 

Le Mot  de Contrble  fonctionne  de la mbme  fagon  en  Configuration 7 
blocs WS et 30 blocs  E/S. I1 est utilis6  pour: 

configurer le scrutateur  pour le nombre  exact  de  blocs WS qui  sont sur 

lancer la communication  du  scrutateur  avec  les  blocs WS (bit de 

invalider les sorties  de  bloc WS (bit d’hvalidation de  Sorties,  bit 9). 

le RCseau DIO (nombre  de  blocs WS, bits 0-4), 

Validation  des  Donn6es  de  Communication,  bit 10) 

Pour lancer la communication  du  scrutateur  avec  les  blocs WS quand le 
processeur  SLC  entre en mode  RUNExBcution, le programme  du 
processeur  SLC  doit: 

charger le Nombre  correct  de  Blocs WS dam les  bits 0 ii 4 
mettre li << 1 >> le bit de Validation  de  DonnCes  de  Configuration 

Toute  transition future des  bits 0 - 4 (Nombre  de Blocs US) lorsque le 
processeur  SLC est en  mode RUNExhtion est ignorCe.  Ne  pas  remettre 
li <<On le bit  de  Validation  des  Donn6es  de  Configuration  pendant 
l’ex6cution  du  programme. Pour changer le nombre  de  blocs WS avec 
lesquels le scrutateur  communique, il faut que le processeur  SLC sorte du 
mode RUNEx6cution. 
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Exemple  d’Application 

Le bit d’hvalidation des  Sorties  peut  Stre  utilis6 i tout  moment  quand le 
processeur SLC est  en  mode  RUNExCcution. Le bit  n’a  aucun  effet 
quand le processeur SLC est en mode  programme/testlfaute. Le bit 
d’hvalidation des  Sorties  n’est  pas affect6  par, et n’affecte  pas,  les  bits 
de  Validation  des Donnks de  Configuration et de  Nombre  de  Blocs WS. 

L’exemple  d’application  present6  ci-dessous  illustre  l’utilisation  du  Mot 
de  Contrdle  des  Sorties  pour  configurer le scrutateur  pour  le  nombre  de 
blocs WS du  RCseau  DIO et pour  lancer  la  communication  du  scrutateur 
avec  les  blocs WS. 

Dans l’application  suivante,  on  contr6le  une entrCe d’un  intermpteur B 
flotteur.  Quand  les  contacts de l’intermpteur se ferment, la pompe 
commence i pomper  de  l’eau  pour le Chateau  d’Eau.  Quand le niveau 
voulu  est  atteint,  l’intermpteur  s’ouvre et la  pompe  s’arrete. 

Pompe 
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Exemple de Programmation  Utilisant  une  Configuration 7 blocs EIS 

Dans  l’exemple  suivant  de  programmation, la premi2re  ligne est utiliste 
pour  lancer le systeme  DIO  en  utilisant le Mot  de  Contrdle  des  Sorties. 
Le scrutateur  est plact dans  l’emplacement  1 et une  alarme  est  connectke 
B une carte E 4  TOR B l’emplacement 2. Quand le niveau de l’eau 
descend,  l’intermpteur  se feme  et la  pompe  commence B pomper  de 
l’eau  vers  le  chateau  d’eau. 

Le bit  d’Etat  de  la  Communication  pour le bloc US 1 est  utilist  pour 
s’assurer  que  les donntes d’entrtes du  bloc WS 1 sont  valides  avant  que 
la pompe  ne  soit  mise  en  marche  (ligne 5). I1 est  aussi utilist pour 
dtclencher  une  alarme  si la communication  avec le bloc US est coupte 
pendant  plus  de 6 secondes  (lignes 3 et 4). 

Le  mot M.01 fixe  les  bits pour le  Nombre de Blocs EIS (ligne 1). En 
fixant  ces  bits de cette  maniere,  on peut changer  le  nombre de blocs E/S 
pour lequel  le  scrutateur est configure  en  entrant  en  mode  programme, 
chansant W01 et reentrant en  mode  RUfVExkution. 

I I _ .  Masque 

ll 0:l 

L 

j ji&iiiio” .. ... ~~~~ t U’ J 

Ligne 3 
Bit d‘Etat  de  ia 
Communication  pour 
le  bloc US 1 

Base de Temps (DN) 
PrMect ion 
Valeur cumul6e 

pour le  bloc US 1 
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Objet de ce  Chapitre 

Mise  en  Route 

Fonctionnement  et  Depannage 

Dans ce chapitre,  on  trouvera  des  informations sur: 
la  mise en route du scrutateur 
le fonctionnement  normal  du  scrutateur 
le fonctionnement  du  scrutateur en mode  test 
le fonctionnement  de  l’invalidation  de  I’emplacement du scrutateur 
le fonctionnement  du  maintien  dans le demier &at  du  bloc WS 
les  voyants  LED d’ttat du  scrutateur  et  du  bloc WS 
le  depannage  du scrutateur et du  Reseau DIO 
les  codes  d’erreurs du processeur  SLC  pour le scrutateur 

Si on suit  les Ctapes suivantes,  la  mise en route du scrutateur en  sera 
facilith. Avant  de  mettre  le  systkme  sous  tension,  s’assurer  que le 
processeur  SLC  a  et6 cofllgur6 et qu’un  programme  d’application  a  et6 
charge. 

1. S’assurer  que  tous  les  blocs WS du  Reseau  DIO  sont  sous  tension. 

2. Mettre le processeur SLC sous  tension. Si la  tension  a CtB coupee 
alors  que le processeur  etait en mode  programme/test/faute, il faut 
mettre le processeur  SLC  en  mode RUNExhtion. 

Quand le systkme  SLC  est m i s  sous  tension, le scrutateur  a  besoin  de 
plusieurs  secondes  pour  accomplir  ses  diagnostics B la  mise  sous  tension. 
Pendant ce temps,  les  voyants  LED FAULT et COMM  s’allument et 
s’eteignent.  Une  fois  les  diagnostics  termines et le processeur  en  mode 
RUN/Exbcution,  les  voyants  LED  du  scrutateur  sont  dans  1’6tat  suivant. 

le voyant FAULT est eteint 
le voyant  COMM est vert  (non  clignotant) 

Important: On peut ainsi penser  que le scrutateur  est  configure 
correctement et que  la  communication  est  bonne  avec  tous 
les  blocs WS configur6s. 



Fonctionnement Normal Pendant le fonctionnement  normal,  les  voyants  sont  &lair&  comme 
indiqu6 ci-dessous: 

Le voyant FAULT est 6teint 
Le voyant COMM est vert, non dignotant 

Quand le processeur SLC quitte le mode RUNIExCcution, le voyant 
COMM reste  vert  non  clignotant. Les entr6es  des  blocs  connect6s  au 
scrutateur  continuent h etre  lues.  Cependant,  les  sorties  des  blocs WS sont 
mises h <<OB (invaliddes). 
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Invalidation  de 
I’Emplacement  du 
Scrutateur 

ATTENTION: 
S’assurer  que  toutes  les  implications  d’une  invalidation 
d’un  emplacement  de  module  de  scrutation  sont  Claire- 
ment  comprises  avant  d’utiliser  cette caracthistique. 

Le fonctionnement  de  l’invalidation  d’emplacement  de  scrutateur est le 
mCme en configuration 7 blocs WS et 30 blocs WS. 

Quand  l’emplacement  de  scrutateur est invalidt par le processeur  SLC, 
les  sorties  du  processeur  SLC  ne  sont  plus envoytes au  scrutateur  (ou 
aux  blocs W S )  et les entrtes du  scrutateur  (ou  les  entrees  des  blocs E/S) 
ne  sont  plus envoytes au processeur  SLC.  L‘image des entrees  du  pro- 
cesseur SLC et les  sorties envoytes par le scrutateur  vers  les  blocs WS 
sont  maintenues  dans l’ttat oil elles ttaient quand  l’emplacement  a tb5 
invalidt. Le scrutateur  continue B collecter 1es entrtes des  blocs E6 
meme si elles ne sont  pas envoytes au  processeur  SLC, et des  change- 
ments  peuvent Ctre apport6s B l’image  des  sorties  du  processeur  SLC 
meme si elles ne  sont  pas envoytes au scrutateur (ou a m  blocs WS). 

Si on  coupe  puis rttablit la tension sur le Rack SLC quand  l’emplace- 
ment est invalidt, le scrutateur ne communique  plus  avec  le  Reseau 
DIO et les sorties des blocs WS sont  remises B <<On. L‘image des entrtes 
du processeur SLC refl8te l’ttat des  entrees du scrutateur  quand  l’em- 
placement  a ttk originellement invalidt. 

Quand  l’emplacement est re-validt,  les entrtes du scrutateur  vers le 
processeur SLC refl8tent le present ttat des  entrees  des  blocs WS et le 
present ttat de  l’image  des  sorties  du  processeur  SLC est envoyt au 
scrutateur (et aux  blocs WS). 

Coupure  de 
Communication 

~~ 

Quand la communication  entre le scrutateur  et le@) bloc(s) E/S est 
coupte: 

les  bits du  Mot  d’Etat  de la Communication pour les  blocs US qui ne 
communiquent  pas  sont  mis B NO>>. 
l’image  des  entrees  du(es)  bloc(s) E 6  qui  se  trouve  dans le scrutateur 
et le  processeur  SLC  reste  dans l’ttat oh elle a Cd lue  juste  avant  que 
la communication  ne soit coupte. 

transftrte au scrutateur,  cependant,  les  sorties  ne  sont pas envoyks 
au(x)  bloc(s)  avec  le(s)quel(s) la communication est coup&. 

l’image  des  sorties  du  processeur  SLC  tout  enti8re  continue B Ctre 

Quand la communication  est  retablie: 
0 les  bits  correspondant  du  Mot  d’Etat  de la Communication  sont mis B 

la presente  information  de  l’image  des  sorties  du  processeur SLC et 

le  present ttat des entrks du(es)  bloc(s) WS est envoyt au  scrutateur 

Pour en  savoir  plus sur le  fonctionnement  des  blocs WS quand  la 
communication est coupte, se reporter  au  Manuel d’utilisation des  blocs 
WS. 

<< 1 >>, 

du scrutateur est envoyte aux  blocs WS. 

et au  processeur  SLC. 
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Fonctionnement  en  Mode Le fonctionnement  en  mode  test  du  scrutateur  est  diffBrent en 
Test  du  Scrutateur Configuration 7 blocs WS et 30 blocs WS. 

Configuration 30 blocs US 
En Configuration 30 blocs US, les  bits  de  Nombre  de  Blocs WS et de 
Validation  de Donnks de Configuration  op&rent  de  la  mQme  faqon  en 
mode  test et en  mode RUNExhtion. En entrant  en  mode  test,  venant 
du  mode  programme, le scrutateur  commence h communiquer  avec  les 
blocs WS quand  le bit de  Validation  des  DonnBes  de  Configuration  est b 
<< 1 D et que  ceux  du  Nombre  de  Blocs WS sont positionnBs. 

Une fois  en  mode test 
le scrutateur  envoie  les  entrees  des  blocs WS au  processeur SLC 
le Mot  d’Etat  de  la  Communication  est  valide 
les  sorties  des  blocs E/S sont  remises b <(On i tous  moments 

Configuration 7 blocs E/S 

En Configuration 7 blocs WS, les  bits de Nombre  de  Blocs WS et de 
Validation  de Donnks de  Configuration  ne  fonctionnent  pas  jusqu’h la 
premikre  entrBe  du  processeur en mode  RUNExBcution. 

Si on  entre  en  mode test, venant  du  mode  programme: 
le scrutateur ne va  communiquer  avec  aucun  bloc WS, 
le scrutateur  ne  va  pas  envoyer  les  entrBes  des  blocs WS au 

les  sorties  des  blocs US ne vont  pas  Qtre af fec tkes .  

Pour entrer en mode  test  et  avoir  les  blocs WS en  communication  avec le 
scrutateur, il faut  d’abord  que le processeur  entre en mode 
RUNExhtion puis en mode test. En entrant  en  mode  test  de  cette 
manikre: 

le scrutateur va  communiquer  avec  les  blocs WS 
le scrutateur envoie  les entrhs des  blocs WS au  processeur SLC 

0 les  sorties  des  blocs WS sont  remises b a O ) b  h tous  moments 
le Mot  d’Etat de la  Communication  est  valide 

processeur,  et 

A DANGER: 
Quand on entre  en  mode RUNExhtion dans  le  but de 
tester, les  sorties  des  blocs WS reflhtent  l’image  des  sorties 
du  processeur  SLC. Pour s’assurer  que  les  sorties  des  blocs 
WS ne vont  pas  Qtre  activees par inadvertance B l’entde en 
mode  RUNIExCcution, il faut ou bien vBrifier  que  l’image 
des  sorties du  processeur SLC est B <<OB, ou  bien dkonnecter 
le scrutateur du  Rbseau DIO. Aprbs le passage  du  processeur 
SLC en mode test, l’image  des  sorties p u t  devenir  non  nulle 
et/ou le scrutateur  peut  Qtre  reconnect6  au RBseau DIO sans 
activer  les  sorties des blocs WS. 

4-4 



Maintien  dans  le  Dernier Etat des Blocs US 
Pendant le fonctionnement  normal,  les  sorties  des  blocs WS reflbtent 
l’image  des  sorties  du  processeur SLC. Cependant, il existe  plusieurs 
conditions  sous  lesquelles  les  sorties  des  blocs WS ne  reflbtent  pas 
l’image  des  sorties  du  processeur SLC mais  sont,  soit  remises B 0, soit 
maintenues  dans  leur  demier  6tat.  Dans  ces  cas-l&,1’6tat  des  sorties  des 
blocs WS est d6terminb  par  l’infonnation  de  commande  des  sorties 
envoy&  par le scrutateur et par  les  intermpteurs  de  Maintien dans le 
Demier  Etat  des  blocs WS. 

L e s  sorties  des  blocs WS sont  remises B <<On quelle  que soit la position  de 
l’intermpteur de Maintien dans le Demier  Etat ou  l’image  des  sorties  du 
processeur SLC, B chaque  fois  que: 

l’alimentation du  scrutateur est coup6e 
le processeur SLC sort du  mode RUNExhtion 

On utilise  l’intermpteur  de  Maintien  dans le Demier  Etat  du  bloc E/S 
pour  dbterminer  l’btat  de  ses  sorties B chaque  fois  que : 

le bit d’hvalidation des  Sorties du  Mot  de  Contrtile  des  Sorties est B 
<< 1 )) et  que le processeur SLC est en mode  RUN/Ext?cution 
la communication  entre le bloc WS et le scrutateur est coupbe 

Pour  plus de &tails sur le fonctionnement du Maintien  dans le Demier 
Etat, consulter le Manuel d’utilisation des  blocs E’S. 

A DANGER: 
L‘utilisation  de  l’intermpteur  de  Maintien  dans le Demier 
Etat  peut  r6sulter en des  sorties  restant activks alors  qu’elles 
ne sont  pas  sous le contrtile  du  processeur SLC. Il est 
recommand6  que  cette  fonction ne soit  utilis6e  que  par  des 
programmateurs  exp6riment6s  du SLC. 
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Etat des Voyants LED Le scrutateur est muni  de  deux  voyants  LED qui prkisent 1’6tat  de  son 
fonctionnement,  FAULT et COMIvl. Le voyant FAULT precise  1’6tat 
general  du  scmtateur. Le voyant COMIvl precise  1’6tat  de  la 
communication  sur  le  Rbseau  DIO. 

Le voyant FAULT est Cteint B chaque fois que  le  scrutateur 
fonctionne  correctement. L’Ctat du  voyant COMM n’est significatif 
que  lorsque le voyant FAULT est Cteint. 

La  Table ci-dessous donne  l’6tat  du smtateur et de  la  communication  tel 
que  l’indique  les  voyants FAULT et COMM. 

Voyant FAULT 

Rouge  Clignotant 

Rouge  Non  Clignotant 

Eteint 

Eteint 

Eteint 

Eteint 

Eteint 

Indifferent 

I 

1 Vert  Non  Clignotant 

I Vert  Clignotant 

I Rouge  Clignotant 

Information sur I’Etat 

Erreur  de  configuration du scrutateur 

Pas de  tentative  de  communication  sur le reseau 

DBtection  d’un  deuxibme  scrutateur  sur  le rCeau 

Faute  majeure  sur  le  scrutateur 

Pas de  tentative  de  communication  sur  le  rkseau 

DBtection  d’une  faute  hardware 

Fonctionnement  correct  du  scrutateur 

Scrutateur hors ligne  (pas  de  tentative  de 
communication  sur le rkseau) 

Fonctionnement  correct  du  scrutateur 

Scrutateur  en  ligne  (communication  correcte 
Btablie  avec tous les blocs US) 
Fonctionnement  correct  du  scrutateur 

Pas  de  communication  avec I’un  au  rnoins  des 
blocs US configures 

Fonctionnement  correct  du  scrutateur 

Aucun  des  blocs US configures  n’est  en 
communication 
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Depannage 

c o w  FAULT 

Si  les  voyants du  scrutateur  changent  d’etat,  utiliser  la  table  suivante  pour 
en  determiner la cause. 

Condition 
du Voyant 

Voyant  FAULT 
rouge  ciignotant 

Voyant  FAULT 
rouge non clignotant 

Voyant  COMM 
Bteint 

Voyant  COMM 
vert  ciignotant 

Voyant  COMM 
rouge  clignotant 

Voyant  COMM 
rouge  non  clignotani 

Problbme Solutlon 

Configuration  pour un  nombre 
Dl0 dans le programme  SLC  afin  qu’elle invalide de blocs US. 
Modifier la ligne  de  lancement  du  systbme 

reflbte le nombre  correct  de  blocs US. 

DBtection  d’un  deuxieme DBconnecter  le  RBseau Dl0 du scrutateur 
scrutateur et  couper  puis rktablir I’alimentation  du 

scrutateur. Si  le voyant FAULT est alors 
Bteint,  chercher  un  autre  scrutateur  sur  le 
rBseau. 

Panne de  hardware  du 
scrutateur. 

Remplacer  le  scrutateur. 

B A  de  Validation  des  DonnBes Ajouter  une  iigne  au  programme  SLC  qui 
de  Configuration  n’est  pas 1 mette a u1 le  bit de  Validation  des 
a 1  N dans  le mot de contrdle 

communication  est  Btablie. de  I’image  des  sorties (0:e.O). 
Donnbes  de  Configuration  quand la 

Un bloc US n’est  pas Trouver ie bloc E/S dont  le  voyant  COMM 
correctement coniigurk, est  Bteint.  VBrifier ies  connections  avec  le 
connectb,  alimenth,  ou est en RBseau DIO, la tension,  et les positions 
faute. des  interrupteuts. 

Scrutateur mal connect6, ou VBrifier  ie dblage du  RBseau Dl0 au 
tous les blocs US sont  mal scrutateur.  Verifier la configuration  du  bloc 
configurb, ne  sont  pas US et I’Btat de  I’alimentation. 
aliment&,  ou  sont  en  faute. 

Panne de  hardware du Remplacer le scrutateur. 
scrutateur. 
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Codes d’Erreurs Les codes  d’erreurs  apparaissent  dans le mot 6 du  fichier d’Ctat  du 
processeur SLC. Le format  du  mot  d’btat et les  codes  d’erreurs  utilisBs 
sont  indiquBs ci-dessous: 

Num6ro  d’Empiacement 
01 (Hexa) B 1 E(Hexa) 

Code d’Erreur 

La  table  ci-dessous  foumit  une  liste et explique  les  erreurs qu’il est 
possible  de  rencontrer  en  utilisant un processeur SLC 5/01 ou 5/02 avec 
un scrutateur DIO. 

SI on utllise un 

un  processeur SLC 
510 1 

un  processeur SLC 
5/02 

le(s) message(s) 
d’erreurs suivant 

58(Hexa) 

6B(Hexa) 

Indlque(nt) 

une  configuration  pour  un  nombre 
invalide de blocs US, ou un problbme 
hardware  du  scrutateur, ou un 

’ deuxihe scrutateur  sur  le  r6seau. 

I un deuxihe scrutateur sur le  rkseau. 

~~~ 

62(Hexa) 

6F(Hexa) 
un prob lhe  hardware  du  scrutateur. 68, 69, 6A, 6C, 6D,  6E, 

une  configuration pour  un  nombre 
invalide de blocs US. 

Pour une  description  compl&te  des  codes  d’erreurs,  se  reporter au  manuel 
de  l’utilisateur  fourni  avec  I’appareil  de  programmation. 
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Object  de  ce  Chapitre 

Specifications  de 
Fonctionnement  du 
Scrutateur 

Specifications  des  Reseaux 

Specifications 

Dans ce  chapitre,  on  trouvera  les  spkcifications du s m t a t e u r .  

Consommation  sur  le  fond de panier 
t32"F B 131 OF ( O O C  B t55OC) Temperature  de  Fonctionnement 
900 mA B 5VCC 

Temperature  de  Stockage 

Norme NEMA ICs 2-230 immunitb  au  Bruit 
5% B 95%  sans  condensation  Humidit6 
- 4 O O F  B 185OF ( -4OOC B t85OC) 

Type  de  Processeur I SLC 5/01 ou  superieur * 

* Les  scrutateurs  ne  peuvent  pas &e utilises  avec  des  systbmes  SLC 500, Version  Bloc. 

RBseau Dl0 - 
82 ohm 750 mbtres 230.4  KBaud 
Terminalson du a b l e  VResse de Transmlsslon 
RClstance de Longueur  Maxlmale 

RBseau DH-485 - 
120  ohm  (interne) 1200 mgres 19,2  KBaud 
Terminalson du a b l e  Vltesse de Transmlsslon 
RClstance de Longueur Maxlmale 
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