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"‘*““CRESENTATION DE L’EDITEUR GRAPHIQUE

i
A

Le monde informatique est en constante évolution. Plus I’ informatique se développe et plus elle devient acces-
sible atous. C’ est dans cette optique que nous avons réalise cet éditeur graphique vectoriel.

Nous avons voulu faire un outil, utile et surtout tres simple d’ utilisation. Le présent manuel d utilisation va, en
quelques minutes, vous donner un tour d' horizon des principales fonctionnalités de ce logiciel et vous permet-
tre une prise en main rapide de son interface utilisateur.

Comme vous pourrez le constater tout au long de votre lecture, I’ accent a été mis, lors du développement de
cet outil graphique sur I'intuitivité entre I’ utilisateur et la machine

Création
Primitives géomeétriques (ellipses, rectangles, segments)
Courbes de Bézier
Polygones réguliers
Polylignes ouvertes ou fermees
Texte
Formes libres (« gribouillages »)

Propriétés modifiables communes a toutes les formes
Epaisseur du trait
Antialiasing (permet d éviter les effets d’ escalier sur les formes)
Type desliaisons entre lestrais (3 possibles : fF i I )
Type des extrémités (3 possibles : s === &= )
Style de lignes (continues, pointillées)
Couleur du trait
Couleur de remplissage (uni, dégradé)
Position sur le dessin (abscisse et ordonné)
Taille (largeur et hauteur)
Nom de la forme (unigque pour chague dessin)
Visibilité sur le dessin
Numeéro de couche alaquelle appartient laforme

Lafenétre de dessin
Création d'un dessin par sataille (pixels, centimétres ou pouces) et par sa couleur de fond

Reégles horizontales et verticales graduées en centimétres et lignes de controles permettant de positionner
les objets exactement al’ endroit ou on le souhaite.

Grille simple et grille magnétique
Barre d’ état renseignant sur
p les coordonnées de la souris
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p la derniére action effectuée par I’ utilisation sur le dessin
p I état de magnétisation de la grille du dessin
p I état du zoom
p lataille du dessin.
Sérialisation

Enregistrement de chaque dessin al’aide d’ un nom de fichier unique dans un format propriétaire
Exportation de chaque dessin al’aide d’un nom de fichier unique, dans e format universel JPEG
Impression

Interface graphique
L’interface S articule autour d’ une série de composants (cf. Composants de I’ éditeur)
Positionnement automatique des fenétres au lancement de I’ application

Nombreux icones intuitifs dans I’ ensemble des composants de |’ éditeur graphique vectoriel (barre de
menus, barre d’ outils, icones des fenétres...)

Gestion de plusieurs dessins (interface multi documents)

Souplesse d' utilisation
Couper / Copier / Coller
Annuler / Refaire
Gestion d’ erreurs (par boite de dial ogues)
Affichage du nom du dessin courant dans la fenétre principale de I’ éditeur

Acces rapide ala réorganisation de I’ affichage des documents par le menu Fenétre (réorganisation par
mosaique horizontale et verticale ou par cascade)

Possibilité de configurer I” éditeur graphique vectoriel en fonction de ses préférences (Taille de lafeuille,
couleur de lafeuille, taille de lagrille, couleur de la grille, choix du type de I'interface, activation du
Double Buffering...)

Composants de |’ éditeur
Barre de menus intuitive (chague menu est représenté par une icone)

Barre d’ outils intuitive (chagque outil est représenté par une icone associé a une bulle d' aide résumant la
fonction principale de | outil

Acces rapide aux propriétés de base de chaque objet pour pouvoir le mettre en forme trés rapide-
ment en quelques clics.

Acces aux options de |’ outil que I’ on a sélectionné avec une description du fonctionnement de
chague outil.

Acces rapide an’importe quelle objet de I’ éditeur (feuille, couche, forme) gréce a une représenta
tion graphique intuitives (systeme d’ arborescence).

Menu popup intelligent permettant d effectuer les opération de bases suivant I’ élément sur lequel
on se trouve (un dessin, une couche, une forme, plusieurs dessins, plusieurs couches...)

Permet de renommer tous les ééments de |’ éditeur (feuille, couche, forme)
: Permet d’ afficher et de modifier les propriétés de chaque forme
Fenétre d' historique

Affiche |I'ensemble des actions faites sur un dessin depuis sa création pour controler la création
de I’ édition de notre dessin avec une grande souplesse.

Possibilité de revenir an’importe quelle état
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‘ﬁ““\“fﬁ?%ESENTATION DES COMPOSANTS DE L’EDITEUR

L’interface de I’ editeur graphique se compose d’ une barre de menus et d’ une barre d’ outils (composants indis-
pensables) auxquelles peuvent S gjouter une serie de composants.

On peut ans afficher al’ écran I’eXJ)Iorate_ur d objet, lafenétre de pr_oPriété, la fenétre d' historique d’ evéne-
ments et bien sur la ou les feuilles de dessins puisque I’ on peut travailler sur plusieurs documents en méme
temps.

Fenétre de propriétés

Barre de menus Barre d' outils

Explorateur d’ objets
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La barre de menus contient toutes |les commandes de I’ éditeur %raghique hors outils gui eux ne sont accessible
e

qﬁ’ apartir de la barre d’ outils. La barre de menus se compose menus (Fichier, Edition, Dessin, Affi-
chage, Aide et Fenétres). Chacun de ses menus se compose de deux type de sous-menus :

: L es sous-menus simple. _ _ o _ i
Ces sous- menus s activent a chaque fois que |’ on clique dessus a I’ aide de la souris. Sur |a capture d’ e-
cran ci-dessous, c'est ici le cas pour le menu «Propriétés grille et magnétisme... »

L es sous-menus a deux positions. ' o ] R
Ces sous- menus sont a deux positions et renseigne en géneral sur la présence ou nom d' une fenétre de
I’ éditeur graphique. Le signe v~ indique que le menu et activé et donc, dans le cas d’ une fenétre, que

cette derniere est présente a |’ écran. _ _ o _ o
Sur la capture d écran ci-dessous le menu Afficher la grille nous indique que la grille est active sur I’en-

semble des dessins de |’ éditeur.

Des icones intuitifs sont présents dans la plupart des menus pour cerner rapidement la fonction de chaque élé-
ment de menu.

;{Han premier dessin - Editeur graphique vectoriel version 2.0.134
Fichier Edition Dessin | Affichage Aide Fenetre

H  Proprietes grile et magnetisme... Menu smple
v 3 afficher la grille
FE Activer le magnetisme
Afficher les bgnes Menu a deux position

" Afficher les regles
v & afficher la fenetre de proprietes — |
v [5) Afficher fexplorateur dobjets
v [ Afficher Mhistorique devenements

LaBarre d'outils contient des boutons qui permettent d'accéder aux outils de | éditeur graphique vectoriel mais
aussi aux commandes |es plus souvent utilisées dans les menus. Pour activer un outil, cliquez simplement sur
le bouton correspondant dans la barre d'outils. Si un outil n'est pas disponible, son bouton apparait en grisé.

Outil sélectionné Outil non disponible

D= ||| @] o~ »[s|@] x| Al |plalEl]

okl polvligne
| BuIIed’a'deindiquant/
Groupe d'icones le nom de I’ outil
Les groupes d'icones
rassembles des outils
dont les fonctionnalités "I"l [:jl;,,""i ﬁlIEI" @l%lﬁlqﬁ” ﬁ“ @Ial

sont proches
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Lafeuille de dessin et la zone ou vous réaliserez vos création graphiques.

Lafeuille de dessin se compose d’ une zone de dessin au centre, de deux regles (1 horizontale et 1 verticale)
(qui peuvent étre affichees) et d’ une barre d' état composee de cing informations (coordonnées de la souris,

tclelrlnl %re lc’:\C'%l onet effectuée par |’ utilisateur sur le dessin, état de la magnétisation de la grille, éat du zoom et
allle de la fenétre.

De plus deux barres de défilement peuvent apparaitre si le dessin que vous étre en train de créer ou de modi-
fier ne rentre pas dans la fenétre.

Enfin, comme toutes |es fenétre de I’ éditeur, |a fenétre de dessin contient une barre de titre dans laquelle figure
le nom du dessin et d’ une icone qui lui est propre et qui permet de la distinguer des autres fenétres de I’ éditeur
graphique vectoriel.

IAcénedeIa. Nom du dessin R .
fenétre de dessin Régle horizontale

P Presentation des formes.blp (modifie) = | I:Ilﬂ
0 ctn 1 2 3 4 5 E 7 8 EI 10 1 1 1 2 1 3 1 4 15

= Editeur gwa@h igue vectoriel
== Version 2.0

| ¥

a0, EI | 100% | Derniere action: mnmfcatmn de mon pl:ul\llgne a b cotes | Sup gauche | 1000x 1000

N

il

Zone de dessin
Régle verticale Etat du zoom
Etat de la magnétisation Taille de la fendtre
Coordonnéesde Derniére action effectuée
la souris par I’ utilisateur sur le dessin

Barre de défilement
verticae
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La fenétre de propriété contient les propriétés communes a tous les objets de I’ éditeur graphique vectoriel. Elle
\éous permet de modifier tres rapidement les attributs que vous allez appliquer al’ objet que vous étes en train
e creer.

Cette fenétre comporte trois onglets.
L’ onglet trait vous permet de définir le type de trait de votre objet
L’ onglet couleur vous permet de définir la couleur de contour et de remplissage de votre objet

L’ onglet outil vous permet de configurer |’ outil qlue vous étes en train d' utiliser. Cette onglet contient
une mini documentation sur I’ utilisation de I’ outil.

Onglet trait Onglet couleurs Onglet de controle de I outil sélectionné

| Propriztes -10] x| 8| Proprietes; = Im] B3|l % Propietes  m] |
' ﬁ/eﬂnumxre ' "’EI Selection
/a;? Trait | Couleurs ‘ 27 Trait r\ Couleurs | ‘&Trﬂ“ ] Couleurs l
LBt Selectionne des formes
Caracteristiques du trait . : ; ;
Selection simple, multiple
Epaisseur du trait Remplissage parre Eti?lﬂEHE. aLl par
ass0
3= =)
R "} Selection simple
v| Antialiasing vl Degrade s
“Format du trait Degrade ._ﬂ} Termine |a courbe
Type des liaisons Seconde couleur i F=  Selection par hoite
=

1= Arrondi + ]

Ajout a la selection

Enleve de la selection

g+ horizontal ¥

& Arrondi ™

Selection au lasso

Type des extrémités Orientation du degrade @

Apercu du dégradé

Style de lignes

v Imverse le degrade

Complément d’information sur I’ onglet Outil:
Cette onglet comprend une aide sur I’ outil sélectionné. Cette aide se compose des icones suivante dont voici la signification.

-~ Action réalise par un clic N Action réalise par un déplacement avec maintient
droit de la souris ./ du bouton gauche de la souris enfoncé

o~ Action rédlise par un clic N Action réalise par un déplacement avec maintient
droit de la souris ./ du bouton droit de la souris enfoncé

Action rédlise par la tou- @ Action réalise par la tou- Alt Action réalise par la tou-
{} che majuscule du clavier che controle du clavier . che ALT du clavier Page 8



L’ explorateur d’ objets est un composant central de |’ éditeur graphique vectoriel. Bien que sa présence ne soit
pas requise pour créer un dessin, il permet une gestion avancee de ce dernier. Grace a cet explorateur d’ objet
vous allez pouvoir accéder tres rapidement an’importe quel éément graphique de vos dessins et tout cela dans
un méme et unique composant graphique.

L’ explorateur d' objet se compose de deux parties.

Un arbre qui représente I ensemble des dessins presents dans |es différents dessins de I’ editeur graphi-
gue vectoriel et une table de propriétés qui s affiche lorsque I’ on sélectionne un objet.

Une table de propriétés qui permet de consulter et de modifier les propriétés relatives al’ élément que
I’ on sélectionne.

L'arbre:

L’ arbre représente tous les dessins qui sont présent sur I’ éditeur vectoriel en temps réel. Dés qu’ une modifica-

tclI onb! ntervient sur une zone de dessin, cette modification se répercutent automatiquement sur |’ explorateur
"objets.

On peut développer ou réduire les éléments parents en cliquant sur I'icone de développement / réduction. De

cette facon on economise de |’ espace lorsque notre dessin comporte un nombre important d’ é éments graphi-

ques.

Cet arbre laisse apparaitre un menu contextuel lorsgue I’ on clique sur un éément a1’ aide du bouton droit de la
souris. Ce menu va permettre de faire les actions d|3ﬁon|ble£ en fonction de |’ objet sur lequel on vient de cli- |
guer. On ne ﬁourra pas par exemple copier une couche dans un € ément ou coller une couche dans un dessin, si
aucune couche ' a été copiée auparavant. o _

Les @éments qui ne sont pas visibles al’ écran sont représentes en bleu dans I’ explorateur d' objet.

Les groupes d’ éléments contiennent si on les développent la liste des ééments qui forment le groupe.

& Explorateur d'ohjets - 10| x|

0/ @ Editeur graphigue

Q Fresentation des formes.hip
_— & I une couche

Un dessin // &7 Gribouillage 13
S man premier segment
Une couche / % mon polyligne a 5 cotes
5 ma courbe de Bezier
o % un groupe de formes
[ rectangle vide
O un cercle plein Groupe d' éléments

I:l un rectandle arrondi
I:I maon premier carree

o ﬁteﬂe
A Editeur graphigue vectoriel

A Version 2.0
@ 2] un nouveau dessin

/ @ E la premiere couche
Elément de réduction % courbefermée — | Elément sélectionné

l? m |3 seconde couche On peut sélectionné pIUS.aJrS
& courbe en cours d'edition éléments en méme temps

] 1a demier couche

+—— Elément invisible
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La table de proprietés de I’ objet : _ ;

Lorsque I"on sélectionne un objet dans I’ explorateur d’ objets comme ¢’ est le cas sur la capture d’ écran dela
page précédente, |a table ci-dessous s affiche, Elle contient toutes les informations propre a |’ objet sélectionné
et permet a |’ utilisateur de modifier les proprietés de |’ objet.

Vous aler rencontrer trois types d' informations dans cette table.

Des informations de type vrai/faux représentées par des cases a cocher. Ces informations n’ ont que deux
états. Vrai lorsque la Case est coché ou faux lorsqu’elle ne | est pas. C'est le cas par exemple de I’ anti-
aliasing que I’ on peut activer on non sur chacun des objets. Ici, Il n’est active sur cet objet.

Des informations de type texte que I’ on peut modifier a sa guise.

Enfin des boutons vous permettent de déclencher une action sur une propriéte. .

L es boutons représentent |les couleurs de contour et de remplissage font afficher lorsque I’ on clique des-
sus, la palette de couleurs et vous permette de changer facilement de couleur. o R

Le bouton appliquer, applique les valeurs de la propriétés en fonction de la valeur indiquée dans le fené-
tre de propriétés de I’ éditeur

Fropriete Yaleur
Angle :45.D Un champ vrai/faux
| = — 1 - . . . . -z
R | L—Ici I’ Antialiasing n’est pas activé sur
_ —
Ant-aliasing | - cet objet car la case n'est pas cochée.
Contour . N
= N
Epaiseur M0 ™\ Ce bouton permet de passer d une
% 1 = couleur unie a un dégradé
Hauteur (17
| = [
Largeur (144
—{1  Un champs texte
SE—
Mamm ‘Texte 1 Ici le nom de I’ objet texte
Murm couche 1
| = - —
Falice |Arial
Pt 6
Pty a0
Remplissage i . AN
: i ' | ™ Ce bouton permet d’ appliquer le
I Selection | [v] dégradé de |a fenétre de propriétés
Style police Italigue alaforme actuelle
Taille police [18
Texte Editeur graphigue
. . —__ 111 —Un bouton
L Trait Courant | App!!q_uer Ici on peut modifier le type de trait
Yizible _ [v] delaforme.
type remplissa..  |rempli
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I [ A I,l- . I 77

Cette fenétre vous permet un contrdle totale et pas a pas de la création de votre dessin.

A chague fois que vous effectuez une action sur un dessin, cette action est mémorisée par I’ éditeur. Une entrée
S gjoute dans |a fenétre d’ historique d’ événements. Cette entrée se compose de deux partie : le nom de I’ evé-
nement que vous venez de produire et I’ heure alaguelle I’ action / I’ événement s est produit pour avoir une
notion de chronologie dans |e temps.

Pour se rendre a un état précis de votre dessin il suffit tout ssimplement de cliquer sur I’ événement.

Attention: lorsque vous faite un nouvel événement, tous les événements qui se sont produits apres cet évene-
ment (S'il y en as eu) seront définitivement perdus et vous ne pourrez plusy revenir méme en annulant |’ éve-
nement que vous venez de produire !!!

= Historique d'evenements ' - 0] x|
Historique des evenements - Nom du dessin
Hom du dessin : un nouveau dessin 7
Nombre d'élements dans I'historigue : 24 _
\

Evenement | Heure | Nombre d actions
= T = Pt T enregistrées pour ce
deplace courbe fermee 232151 | dessin
selectionne elmt 232153
deplace Courhe 2 23:21:58
deplace Courhe 2 232307
renomme une liste d'elements graphigues 232326
celectionne elmt courbe fermée | 232341 \\
selectionne elmt Courbe 2 | 232341 B0

AL - \Action actuelle
selectionne couche Couche numero 1 232351
selectionne elmt courbe en cours d'edition | 23:23:52 |=|

/

/

Actions que I’ on peut refaire.
Pour celail suffit smplement de cliquer
dessus a1’ aide de la souris
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'PRESENTATION DES OUTILS DE L’EDITEUR

// //?
OUTILS DE CREATION
Nom de I’ outil Outil texte

|cdne dans la barre d’ outils J_’ALJ

Curseur dans la zone de dessin ‘}1

Utilisez I'outil texte pour créer un texte vectoriel. Le texte vectoriel
peut étre déplacé et edité aprés avoir été crée.

Pour positionner le texte, cliquez sur I'endroit de la zone de dessin ou
vous voulez qu'il soit placé. Le fait de cliquer sur la zone de dessin fait
apparéitre la boite de dialogue Propriétés du texte

Description de I’ outil

Taille du texte Style du texte

£+ Proprietes du texte = I | I _}E_I
Mom Taille Style
Timez Mew Homan =4 |26 - Gras ‘-'I
Nom dela police/ _i i J Raihil
Editeur graphigue _:]

/

/ { uni
« T vide
EX l‘_| {* rempli

Onentaﬂqn ,du t(_axte par Angle |25 (degres)
rapport al” horizontae

Texte a afficher

0K

Editeur graphique

/ Annuler
Apercu du texte

Remplissage du texte
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Nom de I’ outil

Outil rectangle et ellipse

Icdne dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez |'outil rectangles et ellipses pour dessiner des rectangles, des
carrés, des ellipses et des cercles sous forme d'objets vectoriels. Une
fois|’outil sélectionné, vous pouvez choisir la forme a crée a partir de
I’org;let de I’ outil dans la fenétre de propriétés (rectangle, rectangle ar-
rondi, ellipse). Création par boite englobante ou par centre.

Nom de I’ outil

Outil polygones

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil formes polygone pour dessiner des formes geométriques
plus complexes que les formes primaires accessible grace al’ outil rec-
tangles et ellipses.

Nom de I’ outil

Outil forme libre

Icdne dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil formes libre pour dessiner des formes libres a main levee

sous forme d'objets vectoriels. L es objets peuvent étre déplaces et de-

fé%rmes apres avoir été creés. Par contre |es objets ne peuvent pas étre
ités.

Nom de I’ outil

Outil segment

Icone dans la barre d outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil segments pour dessiner des segments sous forme d'ob-
jets vectoriels. Les objets peuvent étre deplaces, deformes et edites lors
de la construction ou aprés la construction avec I’ outil édition de li-
gnes.

Nom de I’ outil

Outil polylignes

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez |'outil poly lignes pour dessiner des formes ouvertes et formees
compose de lignes sous forme d'objets vectoriels. A chaque fois gue
I’on clique sur |a zone de dessin, on goute une ligne alaforme. On
Peut choisir grace al’ onglet outil de lafenétre de proprietéss I’on
erme laforme ou non. Un clique droit permet de terminer la création.
A tout instant une ligne rouge nous montre |’ aspect de la forme ferme.
L es objets peuvent €tre deplaces, deformes et edités apres avoir éte
crees. Page 13




Nom de I’ outil

Outil courbe de Bézier

Icdne dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil courbes de Bézier pour dessiner des courbes de Bézier
sous forme d'objets vectoriels. Les courbes peuvent étre éditées et fer-

‘lOUTI LS DE MODIFICATION

Nom de I’ outil

Outil sélection

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Curseur avec touche CTRL

Permet d’ gjouter |’ élément sélectionné a la sélection

Curseur avec touche ALT

Permet de faire une sélection au lasso

Curseur avec touche SHIFT

o | 9 | E@s | m | |[E

Permet d’ enlever I’ é ément sélectionné a la sélection

Description de I’ outil

Utilisez I'outil sélection pour sélectionner un ou plusieurs € éments de la zone
de dessin. Cette outil puissant va vous permettre tous les types de sélection
possible. Pour pouvoir utiliser tous les types de sélections possible, vous alez
devoir combiner votre souris et votre clavier. Lorsque I’ outil est initialiser, on
sdectionne les déments un par un, s I'on fait un clic smple. S I'on laisse le
bouton gauche de la souris enfoncé et que I’ on dessine un rectangle, tous les
éléments présents dans ce rectangle seront alors séectionné. Si I’ on maintient
latouche ALT du clavier enfoncé on peut faire une sélection au lasso. S I'on
maintient latouche CTRL du clavier enfoncé et que I’ on clique sur plusieurs
éléments ou que I’ on dessin un rectangle de sélection, les éléments s g outent
lesuns aux autres. Si I'on maintient la touche SHIFT du clavier enfonce et
gue I’on cligue sur un éément ou que I’ on dessin un rectangle de sdlection, le
ou les éléments seront enlevé de la sélection courante. On peut également dé-
placer ou tourner la séection

Nom de I’ outil

Outil déplacement

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil déplacement pour déplacer un ou plusieurs objet préala-
blement sélectionnées _

Lorsque I’ on est en train de déplacer un objet, un rectane?le montre
I’emplacement de destination de I’ objet. Dés que I’ on refache e bouton
gauche de la souris, I’ objet se redessine a |’ emplacement du rectangle.




Nom de I’ outil

Outil redimensionnement

Icdne dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil redimensionnement pour changer lataille d’ un ou plu-
sieurs objets.

Nom de I’ outil

Outil rotation

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Utilisez I'outil rotation pour incliner un ou plusieurs objets préalable-
ment sélectionnés. _

Lorsque I’ on clique sur le bouton gauche de la souris et que I’on bouge
cette derniere |’ angle de rotation apparait dans |e rectangle de sélection.
Des que I’ on reléche e bouton gauche de la souris, larotation s effec-
tue sur la sdlection.

Nom de I’ outil

Outil remplir ou vider

Icone dans la barre d' outils

Curseur dans la zone de dessin

ik

Description de I’ outil

Utilisez I'outil remplissage pour remplir une forme vectoriel. Attention,
S I'objet est vide, il faut bien penser a cliquer sur le bord de cet objet.

Nom de I’ outil

Outil de changement de plan

Icone dans labarre d outils et
dans la barre de menus

9| o @&

Description de I’ outil

Cliquer ssimplement sur |’icone de |’ outil pour appliquer le changement
de plan approprié ala séection.

Nom de I’ outil

Outil de groupement

Icone dans labarre d outils et

B

Curseur dans la zone de dessin

Description de I’ outil

Cliquer sur I’icone de |’ outil pour appliquer la groupement ou le dé-
cL;roupement alasdection. _

orsgue vVous groupez des objets, ceux-ci ne dont plus qu’ un et ne sont
alors plus dissociable. Ils forment un bloc. Pour defaire ce bloc, il vous
suffit de le sélectionner et de cliquer sur I’icone dégrouper.
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» | CONFIGURATION DE L’EDITEUR

L’ éditeur graphique vectoriel a éé congu pour tenter de répondre aux attentes de chacun. C’ est dans cette opti-
gue qu’ une fenétre de configuration a vue le jour pour vous permettre de personnaliser votre éditeur graphique
vectoriel en fonction de vos attentes. Pour accéder a la fenétre de configuration utiliser le menu Fichier ->

Configuration...

B[ Options de configuration

Fenetre de configuration

Yous allez pouvoir modifier les proprietes de I'editeur graphique

I Mouvelle Fenetrei Systeme thilisateurl

rStyle de l'interface-

" Swing (style JAVA)
% Swing (=tyle 05)

~Fenetres a afficher au demarrage-
[¥ Fenetre de propristes

v Explorateur d'objets

[+ MNouvells feuille

=101 ]

Enregizter lez modificationz Annuler

&, Options de configuration

Fenetre de configuration
Yous allez pouvair modifier les proprietes de 'editeur graphigue

rTaille-

Couleur de Fond ;

[—

I51 8.0
IEEEI.EI

Largeur en pixel :

Hautewur en pixel :

rGrille-

T
e

20
20
_ -

Espacement horizontal :
Espacement vertical :

Couleur de la grille

=101 =]

Enregizter lez modifications | Annuler

Onglet interface:

Sur cet onglet, vous aler pouvoir choisir le style du ren-
du des composants de I' interface graphique. Le style
Java est commun atoutes les plateformes alors que le
style OS dépend du systeme d’ exploitation sur lequel on
exécute le logicidl.

Vous pouvez choisir également sur cet onglet les fené-
tres que vous souhaitez voir s afficher au démarrage de
I’ éditeur graphique

Onglet nouvelle fenétre :

Sur cet onglet vous alez pouvoir définir lataille de cha
gue nouvelle fenétre que vous fabriquerez ainsi que la
couleur de fond de la fenétre

Vous pouvez également définir la grille par défaut ainsi
gue les pas (horizontaux et verticaux) et la couleur de
cette grille.

Chaque dessin posséde une grille qui lui est propre.
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& Options de configuration

Fenetre de configuration
Yous allez pouvoir modifier les proprietes de 'editeur graphique

Interfacei Mouvelle Fenetre thilisateurl

[+ Recharge les composants de linkerface

En cochant cette case, a chague Fois que wous reafficher un
composant de l'inkerface, ce dernier se rechargera en
FEMoir e,

[ &ctive le double buffering

En cochank cette case, vous ackiverez le double bufFering
Le double buffering evite I'effet de scintillement lors de
|a creation d'objets sur la Feville de dessin,

=10] |

Enregizter lez modifications Annuler

& Options de configuration

Fenetre de configuration
Yous allez pouvoir modifier les proprietes de '&diteur graphique

Mom de [utilisateur

=101 |

|DEMO Day

Compagnie [ Crganisation

[ILUP MIaGE

Enregizter le= modificationz Annuler

Onglet Systéme

Cet onglet va vous permettre d’ améliorer les perfor-
mance de votre éditeur.

La case a cocher « Recharge les composants de I’ inter-
face» permet de gagner de la mémoire, car toutes les
fenétres qui sont présentes sur |’ écran sont rechargées a
chaque fois qu' elle sont affichées. Dans le cas contraire,
si on les supprime dlles restent en mémoire ce qui de-
mande plus de ressources systeme.

La case a cocher « Active le double buffering » active le
double buffering. Le double buffering est une technique
qui permet d' éviter le scintillement des objets. Cette
technigue demande plus de ressources systéme mais
améliore |’ affichage de vos objets sur votre zone de des-
sin.

Onglet Utilisateur

Cet onglet donne des informations sur le propriétaire de
lalicence de ce logiciel.
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