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Avertissement

Cette documentation est destinée a faciliter la mise en ceuvre du matériel omron. Certains
détails sont volontairement occultés pour ne pas provoquer de confusion. Malgré tout le soin
apporté a la réalisation de cette documentation, omron ne pourra étre tenu pour responsable
des erreurs ou omissions et de leur conséquences. Cette documentation pourra étre modifieée
sans préavis et ne présente aucun engagement de la part d'omron.
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1Cx-Protocol V1.2

1.1  Caracteristiques

Cx-Protocol est un logiciel destiné a I'élaboration de protocole d'envoi et réception de donnée a
partir des cartes PMSU (Protocol Macro Support Unit) et via RS232C, RS422 et RS485.
Un protocole macro est constitué de séquences comportant des messages destinés a étre
envoyés ou hien recus. Le protocole macro est élaboré puis transféré dans la carte PMSU a
I'aide du logiciel Cx-Protocol. Les séquences a exécutées sont désignées par leur numéro et a
I'aide de l'instruction PMCR disponible sur les automates CQM1H, C200HX/HG/HE et CS1/CJ1.

Il existe 2 types de protocoles:
Q Protocoles Systeme déja présents dans les cartes de communications CQM1H et CS1/CJ1

Q Protocoles clients élaborés a I'aide de Cx-Protocol puis transférés dans la carte PMSU

De plus, les cartes PMSU disposent de la fonction "Trace" permettant I'enregistrement
chronologique des trames échangées.

1.2 Raccordement RS232C

CJ1/CS1
CSIW-CH118:226/626
]
- I 1
Port périphérique
R5232C
C200H¥/HG/HE /COM1H
COMA-CIFD2
1 il
1 I 1l 1

Port peériphérique

CJ1/CS1/C200HX/HG/HE
BW2Z2-2005-V/5008-V
|
i oy g
RS232C Port R5232C
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2Configuration

2.1 Automate CS1

Il existe 2 types de carte PMSU:

Les cartes SCB insérées directement dans I'UC :
O CS1W-SCB21: 2 x RS232C
0 CS1W-SCB41: RS232C + RS422A/485

Les cartes SCU montage rack :
O CS1W-SCU21: 2 x RS232C

Carte de Carte de
communication communication
CPu Bus CFL

Rack principal LIt
centrale

S0 _U Rack d'extenszion
(unit) .

< - Alimertation

2.2 Automate CJ1

Une carte SCU montage rack :
O CJIW-SCU41: RS232C + RS422A/485

2

1
Fe1]
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2.3 Automate C200HX/HG/HE

La série alpha dispose de 3 cartes de communication a insérer directement dans I'UC:
o C200HW-COMO04-EV1: 1 x RS232C

o C200HW-COMO5-EV1: 2 x RS232C

0 C200HW-COMO06-EV1: RS232C + RS422A/485

Carte de
caommunication

C200HW-COM

Les cartes non EV1 ne disposent pas de toutes les fonctionnalités décrites dans ce manuel.

2.4  Automate COM1H

Il existe une carte SCB insérée directement dans I'UC :
O CQMI1H-SCBA41 : RS232C + RS422A/485

Pour utiliser le Protocol Macro sur la série CQM1H, il est impératif de:

- Basculer le dip switch 8 en facade sur la position on.

- De sélectionner, dans Cx-Protocol, un API de type C200HG-CPU43

& \\F—___ Carte SCB

JP Viskovic le 06/05/02 6
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3Principe de Protocol Macro

Le protocole de communication est élaboré a l'aide de Cx-Protocol sous forme de trames
appelées messages a transmettre ou bien a recevoir. Ces messages peuvent étre enchainés
dans une séquence ou bien suivant une matrice en fonction du contenu des réponses. Le
protocole est compilé puis transféré dans la carte PMSU. L'instruction PMCR exécute une
séquence en la désignant par son numéro dans le bloc de contréle C. Les données a envoyer
sont lues dans le bloc source (S) tandis que les réponses sont consignées dans le bloc de
destination (D).

Les données lues [R] ou écrites [W] sont consignées aux adresses S et D décalées d'un offset
déterminé dans la séquence.

uc Carte PMSU
Frogramme Sequences
nO
— BT
— () comrande
—PMCR 5 données | contrile | fin de .
Contrile B52 | Entéte | Adresse R{oftzet ,gté) | de trame| trame
Dbt
o Suur;e : | )
cio .| Destination| 4 | repanse
. W[nﬁsét,qté] contrile || fin de .
Entéte | Adresse données |de trame|| trame
|

3.1 L’'instruction PMCR sur CS1/CJ1

Port virtuel (0 & 7)
— PMCR [ +— Port physique (1 ou 2)
C1 | c1: 0] 0][o0}+ unité destinataire (+10h)

C2 | C2: H°de =équence {0 4 03E7) Hexadécimal
5

1]

5: adresse de provenance des données
D: adresse de destination des données

3.2 L’instruction PMCR sur C200HX/HG/HE et CQM1H

Port (A ou B)

—1 PMCR
c | c: [0]oo] Hede séquence (0 939) décimal
5 | 5: adresse de provenance des données
0D |D: adresse de destination des données
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4 Elaboration d'un Protocole

Cx-Protocol dispose de protocoles standard Omron dans l'onglet [System]. Ces protocoles

peuvent étre copiés dans I'espace [Projet], puis modifiés éventuellement et transférés ensuite
dans la carte PMSU.

4.1  Création d'un protocole

Le type d'automate est déclaré au moment de la création du protocole.

a4 2AdManlecol - 5pabem Peolscols
[ P
?h' ||F| '|T|“I _.'l_".l'l:l "l|=l|l:'

|

T,
~ et " Prsnen
+-838 Swtem Prolocols e —
ik H44
Changer FAPI x|
Hom &F

& Proects M Gystem T AP
For Help, press F1 ||’.-'-I'l'l-|ﬁ :I M
T o o i

[erovec ey 5] pEssean]

[ on | aoncer | e |

Le menu contextuel de [New Protocol List] permet d'ajouter un protocole destiné a un API de la
série Alpha (C200HX...) ou bien CS1/CJ1.

4+ CX-Protocol - PSW1 M=] E3
File Edt “iew Protocol PLE Tools Window Help

==

&)

* Protocol List Protocols =~
%43 New Protocol List 0
_‘ I ILI * Trace List | Traces -
% Projects | [# System I &3 Help I 4| | B
For H elp. press F1 | | | L
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4.2 Sélection de la carte de communication PMSU

T
Sélectionnez dans I'éditeur de protocole T¥* le type de carte PMSU.

Ei PSW1 M=
Protocol Hame | Start Sequence|End Sequence| Type Target |
ey Protocol oo 094 USER | ‘-
Coammunication LI
== -
CCH (Mot Fitted) ||
KN o Unit [0]
o nit [1] I
o Unit [2] -

4.3 Elaboration des séquences

4.3.1 Création d’une séquence

Le menu contextuel de [New Protocol] permet la création des séquences.

¢ D-Prodocal - [F5W1]

[ File Edl Wiew Paotoosd FLC Toos window Help = 5] =]
) e O s O 5 o e e 1
x|+ # |Communication Sequence) Link Word Control| Re: +
3-8 PEw WU [ o0 Mew Segasncs St =
EH M Prosocod List
E Hew hajuanis—" Prinde ] JEE —l_
= Serd Meszage List =" Send Massade .
= Aecere Messsgs List Hecsive Massage...
E;{i el s il i | = |
& Tace Lat -
= i Me=wPLCT [Dffine| JC200HG -
- Pl | M N Matrin List | |
#ij!... | i |Cummunicatiun Sequence|Link Wurd| Cuntrul| Respunse|Timer Tr| Timer Tfr| Timer 1
For Heldp, peess F | 001 Lecture_16mots et Scan 2 zec 2 zec 2 zec
002 lecture_1mot et =can 2 zec 2 =zec 2=zec
003 Ecriture_1mot - Set Scan 2 zec 2 zec 2 zec
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* # Communication sequence | Link word | Control Response | Timer Tr | TimerTfr | Timer Tfs

34
)

000 | Séquence lecture Set Scan 0.3s

7
I:E:l 001 | Séquence écriture

Le numéro et le nom des séquences sont modifiables directement dans I'éditeur.

Link word Permet de déterminer un zone mémoire partagée entre 'UC et la carte PMSU
commune a toutes les séquences O1, 11, O2 et I12.

Control Positionne les signaux de contrdle de la transmission RTS/CTS, Xon /Xoff,
délimiteurs, etc...(voir plus bas).

Response [Scan] consigne la réponse en fin de cycle.
[Interrupt fixed] consigne la réponse aussitot et exécute le sous programme (alpha)
ou tache d'interruption (CS1/CJ1) spécifiée.
[Interrupt receive case] consigne la réponse aussitdt et exécute le sous programme
(alpha) ou la tache interruptive (CS1/CJ1) spécifiée pas I'étape dans la séquence.

Timer Tr  Délai maxi de réponse. Au dela, une erreur d'exécution est générée.
Timer Tfr Délai maxi entre le premier caractére et le dernier caractere regu.

Timer Tfs Délai maxi entre le premier caractére et le dernier caractére envoyé.

4.3.2 Méthode de contrdle des signaux de transmissions

Ty T N |
ATHITS = =| | [ I
AT Lormred
o [ | ST
[ =T

Lomtgniir G Fmame Toda

|Cts =] ] |
T et

8 e

o | |
[ R e

| = |

RTS/CTS : permet de gérer le flux de données en positionnant le signal CTS de ON a OFF pour
informer I'émetteur que son buffer est plein et qu'il ne peut plus recevoir de données.

Xon/Xoff :  permet de gérer le flux en envoyant (avec les données) le caractére Xoff (13H) pour
informer I'émetteur que son buffer est plein et qu'il ne peut plus recevoir de données.

Modem :  fonction spécifique positionnant le signal DTR a ON pendant toute la durée
d’exécution de la séquence initi€ée par PMCR. Le signal RTS est positionné a ON
seulement pendant I'émission de caracteres.

Contention :permet I'envoi d'un caractere spécifique lorsque le protocole nécessite une
demande préalable a émettre.

Delimiter : La transmission de plusieurs trames ne peut se poursuivre qu’a condition d’avoir

recu un caractere confirmant la réception (receive code). Dans ce cas la trame
émise comporte également un délimiteur de fin de trame (send code).

JP Viskovic le 06/05/02 10
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4.3.3 Création d’une étape

Une séquence peut contenir jusqu'a 16 étapes. Une étape consiste en une commande de:
Lecture (Receive)

Ecriture (Send)

Lecture /écriture (Send /Receive)

RAZ du tampon de réception (Flush) *

Attente (Wait) *

Activation /désactivation du signal DTR (Open/Close) *

0 000 o0 o

*. CS1/CJ1 uniguement

+# C¥-Protocol - P5W1 _ (O] x|
File Edit “iew Potocol PLC Tool: wWindow Help

B EEE R E R R e
=

- @ 4 %/_; * |Step| Repeat Command  |Retry|Send Wai
EI ggg Mew Pratocol List
@] New F'ru:utu:u:u:.l " 4 @ 00 RSETAM Send # -
: REW e ICE Cut Clrl+ 1
= Senu:l Message L Copy Chrlel
Receive Messag Fooe (il
«| - | Delete Cel | ﬂ

| % Proj... |[#5ystem ]@

For Help, presz F1

* Step Repeat | Command | Retry | Send Wait | Send Message | Recv Message | Response | Next | Error

@, 00 | RSET/001 SEND 0 0.01s Lecture1DM i Yes End | Abort
Step n° de I'étape
Repeat nombre de répétition de cette étape
Command envoi, réception ou envoi + réception enchainé suivant le tableau de réponse

prédéfini dans la matrice.

Retry nombre d'essai dans la limite de l'intervalle de temps fixé par les timers
(commande Send/ Receive uniquement).

Send Wait délai d'attente avant I'exécution de I'envoi
Send Message désigne un message dans la liste [Send Message List] (cf chap. 1.8).

Recv Message désigne un message dans la liste [Receive Message List] (cf chap. 1.8).

Response Réponse attendue
Next détermine I'action suivante, étape suivante, étape spécifique, fin ou annulation
Error détermine I'action suivante en cas d'anomalie (idem next)

JP Viskovic le 06/05/02 11
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4.4  Elaboration des messages

4.4.1 Création d’'un message

Les étapes constituant les séquences font appel a des messages décrit dans les listes:
O Send Message List

O Receive Message List

44 C¥-Protocol - PS'W1
File Edit “iew Protocol PLC Tool: Window  Help

Bl2d| flz=2] 2 e SIEl=2 ]| 2z
x|
S o

[

i — aaa . d

. [-3z3 Mew Protocol List J | * | Send Message | Header <h> | Termi
. E-@ NewProtocal

Mezzage
' Mew Sequence" |®‘

Send Meszage List Copy Chil+C
I Receive Meszage L Easte:  Ehlky
| o i

%F‘ruje... &Sys... ]@Hel_p

For Help, presz F1 | 4

L
L

Chacun des champs détermine le type de caractére ou la méthode d’extraction de la donnée et
est ensuite concaténé pour former une trame dans le champs [Data].

* | Send Message | Header <h> | Terminator <t> | Check code <c> | Length <I> | Address <a> Data

Wil Lecture1DM "@" [2A0D] LRC $(R(1),2) | <h>+<a>

Send Message Nom du message

Header Caractere d'entéte du message

Terminator Caractere de fin du message

Check code  méthode de contr6le du message (LRC, LRC2, CRC-CCIT, CRC16, SUM)
Length méthode de calcul de la taille du message (octet binaire, mots ...)

Address détermine a quel endroit se trouve l'adresse dans le bloc de mot pointé par
I'instruction PMCR et le nombre d'octet & considérer.

Data concaténation du message.

JP Viskovic le 06/05/02 12
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4.4.2 Détermination des délimiteurs de trame

Les champs [Header] et [Terminator] permettent de déterminer un caractere d’en-téte et de fin de
trame. Il peut s’agir d'un caractére ou bien du code ASCII d’'un caractére non imprimable s'il s'agit

d’'un protocole binaire.

Ei PSW1

* | Send Message | Header <h= | Terminator <
rI- Message v I3

Meszage Header <h> HE
b
Cancel

Data

4.4.3 Détermination de la méthode de contrble d’erreur

Le champs [Check code] établit le type de contrdle d’erreur, LRC, CRC....
Le code de contrdle d’erreur est calculé puis placé dans la trame a expédier.
Si, lors de la réception, le code recu est différent du code calculé, une erreur est générée et peut

étre exploitée ensuite dans une matrice.

* | Send Mes=age | Header <h> | Terminator <t> | Check code -:t::-|

g ngn ﬁ

Mezzage Check Code <c* HE

Type Default _EIK
LRCZ =

Maone -

LRC

Fid- Message

Cancel |

CRC-CCITT
CRC-16 N
SUM [1Bwe) | &3CI
SUM [2Byte)

SUMT (1Byte] =™

4.4.4 Détermination du champs longueur [Length]

Certain protocole (Modbus) introduise dans la trame la longueur de la trame. Si ce champs est
placé dans la trame, la longueur de la trame sera calculée automatiquement.
Attention, la longueur de la trame n’est pas vérifiée dans le cas d’un API de la série alpha. Dans

le cas d'un CS1/CJ1, une erreur est générée.

JP Viskovic le 06/05/02 13
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4.4.5 Détermination de I'adresse du destinataire [Address]

S'il s’agit d'un protocole maitre susceptible d’interroger un esclave parmi d’autres, le champs
[Address] permet de déterminer I'endroit ou est consigné le numéro de I'esclave. Ce numéro peut
étre constant ou bien consigné a une adresse relative (cf ch. 4.4.7 Adressage relatif). Dans ce
cas, Il peut étre judicieux d'utiliser la méme adresse que celle utilisée par le compteur de
répétition en guise de numéro d’'esclave de maniére a interroger n esclaves a l'aide d’'une seule

étape.

igth <I> | Address <a~ | Data

$01.10 g

4.4.6 Détermination de la trame [Data]

Le champs [Data] permet d’assembler les différents termes qui vont constituer la trame finale.

On peut ainsi combiné :

¢ Un en-téte [Header]

¢ Une adresse d'esclave [Address]

¢ Une donnée [Message Data] du type :
— constante
— variable déterminé par un adressage relatif (cf. ch 4.4.7 adressage relatif)

e Calcul de longueur de trame [Length]

e Code de contrdle d’erreur [Check code]

e Caractére de fin de trame [Terminator]

Les couleurs signalent les champs intégrés aux calculs de longueur, de contrdle d’erreur ou les

Herrags Edta 7] =]

tm [ s | _owe |

E.ljls._u A Gk GO0
- =

Sl e T Coes e
I..-....wlln ﬂ | Ed& | I ."w
Huacar th Tmrwaraicn <1 Akbars .I.-'w
g | || Ewm. | | Es | | 24
Lie=gh b B )
I = o | oo ||| S ot

e i el el]| ——

deux en méme temps.

JP Viskovic le 06/05/02
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4.4.7 L’adressage relatif

4.4.7.1 Principe

Les données utilisées par les champs [Length] et [Data] peuvent étre déterminée par une
constante ou bien provenir d’une variable mémoire de I'automate dont I'adresse et la taille sont
spécifiés a l'aide de :

e L'adresse de référence de la variable [Variable...]

e Lataille de la variable [Length...]

Mezsags Addiess <ad

Tp= Hona - | 1] I
Corstant ASCI

Ciorstant HEX

_Cecel |
Warishls A5

"ariabe HE

Wansbls Reveizs

Wanishl= A5 001 Aeverse

Wariabhe HEX Rgviss =|

Daka |_'|_1|
vaisble.. | Lot |

Ces deux parameétres peuvent étre déterminés de 3 facons :
1. Parl'opérande de l'instruction PMCR, [S] pour un envoi et [D] pour une réception
2. Parles mots de la zone commune aux séquences « Link word »
3. Directement (zones CIO, WR, DM, LR, HR, AR, EM)

Les variables ASCII (conversion Hexa->ASCII) sont précédées du symbole $ tandis que les
variables Hexa (conversion ASCII->Hexa) du symbole &. Les " variables reverses" sont
précédées du symbole ~ pour indiquer que les données sont lues/ écrites en commengant le mot
de poids fort.

Mezzage Address <a> B4 |

Type |Conztant HEX :I k. I
" ariable
Yariable A5CH C |
Variabls HEX —Ian':E

Yanable Reverse

Data |&7(1.7]

Wariable... Lenath...

JP Viskovic le 06/05/02 15
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4.4.7.2 Influence du compteur de répétition

Si le compteur de répétition a été configuré dans I'éditeur de séquence, sa valeur aura une
influence directe sur I'adresse effective de la variable automate.

Ei modbusCOM1TH psw

Retry| Send Wait
0 0.0 =ec

Dans tous les cas, I'adresse effective résulte de I'adresse de référence additionnée du
résultat de I’expression :

YN + X
Ou:

- N représente le compteur de répétitions (défini dans I'éditeur de séquences).
- Y représente le coefficient multiplicateur (pente)
- X le décalage

Par défaut, N =1, x =1 ety =0 ce qui a pour conséquence de ne pas modifier 'adresse de
référence : adresse effective = adresse de référence + 1

Ce décalage initiale de 1 mot permet de débuter directement a partir du 2°™ mot.
En effet, le premier mot contient la taille du bloc pour permettre I'exécution de l'instruction PMCR.

4.4.7.3 Description des champs

Type: ReadR() la donnée est lue dans la zone spécifiée par Data
Write W() les données sont consignées dans la zone spécifiée par Data
yN + x: champs destinés a y et x respectivement
* variable non connue au préalable (en réception)
Type

¢ Bead R[] © witew(] CluN+n ¢

Data: Channel zone mémoire et adresse spécifiées par Area ,EM et Channel #
Operand zone pointée par l'opérande l'instruction PMCR

11,12,01,02 l|a donnée est lue/écrite dans I'une des 4 zones communes aux
séquences (Link area).

Data
Address Area EMBank #  Charinel #

[channel =] Joo =] [00° [o0000
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45 Exemplel

Envoi d'une trame dont 'adresse a lire est consignée dans le DM0008 (3031).
Cette donnée est toujours exprimée sur 2 octets.

La variable s'écrit "$(R(1),2)" :

$: indigue que la valeur doit étre convertit en caractére ASCII.

R: indique que la donnée est pointée par I'opérande source de l'instruction PMCR.

D): le premier mot constitue I'adresse de départ.

2: 2 octets. Le compteur de répétition n'est pas activé "----" par conséquent N est figé a 1.

Message Address <a»

HE|

Hone -
Conztant A5CI

Congtant HEX

W ariable

Tupe

Yariable HE

Yariable A
bl AR B cse hd
T [EMER Data |$[H[J: ]
DMO00E |= 3031 ;
- Wariable... | |_ I
_—
Crommet |
Text IR(U_ Text |2
~ Type —
LT = I T O ReadR[] © wiiew(] o
—Data —Data
Address Area Er Bank # Address Brea EM Bank #

(Qeerd)z]| 552 08 = o

IDperand j IEIEI

— Prirnary Expreszion [yk+x]

|nnnn M +

— Prirnary Expreszion [k +x]

IEIEIEIEI Moo+ IEIEIEIE

JP Viskovic le 06/05/02
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46 Exemple?2

Exécution d'une trame de lecture a 2 adresses différentes 0103 et 0120.

L'étape est donc exécutée 2 fois (compteur de répétition = 2)

*

5tep| Repeat | Command |Retry| Send Wait

&

@ 00 |RSET/MO02 g Send # 003 zec

La taille de I'adresse peut varier a chaque exécution de PMCR.
L'opérande source de l'instruction PMCR pointe le DM20.

Le DM20 contient la quantité d'octet (4).

Les DM24 et 23 contiennent la premiére donnée (inversé).

Les DM26 et 25 contiennent la seconde donnée (inversé).

La variable s'écrit: ~(R(2N+1),R(DM 00020))

~: lecture des mots en ordre inverse

R(2N+1): L'adresse est pointée par I'opérande source de l'instruction PMCR
avec un décalage de +3 puis de +5 au passage suivant car N vaut
successivement 1 puis 2.

R(DM00020): La quantité d'octet est consignée dans le DM20

Message Address <a» EH |

— PMCR

DM20 —DM20=0004
DM21=
1ére Dm22=

exécution H=1— DM23=3033

»ame DM24=3031
exécution H=2—DM25=3230

DM26=3031

Tupe |Mone "
—F Conztant ASCIH

Caonstant HEx

Wariable

Wariable ASCI

Wariable HEX,

Yarable Beverse ;I

Sl ikl AT O mrnm

Data |" (Rl 2M+1], |

Varniable... |

Channel |

Test |R(2n+1)

Text IR{DH o0oz20y

C e s [ —
" 'Read R[] ¥ udite &l @_ WN+) O ReadR[F C wite'|] C gN+w © -
—Data — Data
Address Area Et Bank # Addrezs Area EM Bank # Channel #

[Operand =] [oo =] oo [Channel =] [oM =] [00 Jooozo

— Prirnany Exprezgion [uh+x]

onnz Mo+ |nn|31

— Prirnany Expression [uk+x]

IEIEIEIEI Moo+ |EIEIEIEI

JP Viskovic le 06/05/02
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4.7 Matrice

4.7.1 Principe

La séquence renvoi dés le premier pas vers la matrice appelée ici "LectEcrit" qui en fonction de la
requéte recu orientera vers le pas spécifié ( 001 réponse a une lecture ou 002 réponse a une

écriture).

Ei condensé psw =10

* |Step| Repeat (Command | Retry| Send Wait | Send Message | Recy Message | Response| Hext
Gﬂ oo RSETOM Receive * et ot =LectiEcrit= L] hatriz : A
'ﬂ'ﬂ Y| RZETHOM Zend # 001 sec FepLecture REARREE YES Enmd &

@ 02 RSETION Send # --- RepEcritur = RRRRRRA YES End ¢

\ 4

Réception = @ condersd
Ei condensé.psw [=1-333 Mew Protocol List

Fl_— El- @ Mew Protocol
Receive Message HR‘M EE:' Fequéte

Lecture D
EcritureDhd

Comparaison ;
dans la matrice 888 Lect/Ecrit

Send Message List
Receive Mezzage List

" Exécution de la séquence correspondante

B condensé psw M1 3
* | Cage Humber | Receive Message | Hext Process |* # [Communication Sequence

@, 0o Lecture Dk Goto 0 -3 000 Lecturs DM
@, 0 Ecritur=DM B |3 001 Ecriture DM
@15 Cther End
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4.7.2 Création d'une matrice

L'option "Matrix" n'apparait dans le champs Next que lorsqu'une matrice existante est
sélectionnée dans le champs Recv Message. Il faut donc dans l'ordre:

1. Créer une matrice en lui donnant simplement un nom.

2. Elaborer la séquence en commencant par le renvoi vers cette matrice puis les messages a
transmettre.

3. Elaborer la matrice en désignant les pas a exécuter en fonction des messages regus et
consignes dans o :ﬂ: Receive Message List

_ Mext Process E3 |
|
Case Humber | Receive Message | Hext Process " Mest
@, 00 Lecture DM Goto 0 s 1 Cancel |
@, 01 Ecriturelhd " End
@, 15 Cther End = Abart

Chaque cas répertorié dans la matrice doit ensuite désigner l'action suivante a entreprendre.

Next : séquence suivante (dans l'ordre des numéro)
Goto: saut vers une séquence spécifiée

End: metfin a I'exécution de la matrice

0O 0o 0 O

Abort: aucune action, la matrice continue de s'exécuter.

Pour étre opérationnel, les messages recus destinés a étre comparés dans la matrice, doivent
comporter la méme entéte.
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5Mise en ceuvre du protocole

5.1  Configuration de la carte PMSU

La méthode et le format de communication utilisés doivent étre configurés dans I'API.

Il faut tout d’abord connecter Cx-Protocole a I’API en choisissant dans la barre des menus

Connect ta FLC
Operating Mode
Edit PC-PLC Caram:

Puis sélectionner par un click droit le port de communication a configurer.
Attention, le menu contextuel n’est accessible qu’en cliquant trés précisément sur I'icbne p@

Ei modbusCOM1H psw =10]]

Communications Port B
Commusicstsns Podl Sellings EHE

j Copprursc shon Hrttod | SRR ~ |
Patd  pran [T Dewyiatome [T
GwiCede [0 -] [edejoorm [0
Entcate [ -] egmnamsm [
DasLnpsees [R5 -]

U e P [ -]

Cormvagps shon
™ St g Corrarn: F oo

faudRus 300 =) Pariy Mo =]
Datalengh [U0i: =|  Sieplp [T0d =]

e | o]
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5.2  Transfert du protocole macro

L'option [dowload] du menu [Protocol] (ou bien du menu contextuel) n'est accessible qu'a
condition d’avoir sélectionné dans I'arborescence un protocole ou bien la liste contenant les
protocoles. Ceci permet de transférer tout ou partie du protocole.

Cx-protocol compile puis transfert le protocole mais propose aussi d’y inclure ou non les sources
ainsi qu’une protection par mot de passe.

5.3 La fonction Trace

Cette fonctionnalité de Cx-protocol est tres utile pour réaliser la mise au point du protocole. La
carte PMSU est capable de tracer I'envoi/réception de 670 caracteres sur série alpha et 1700 sur

Cs1/CJ1.
La fonction trace est démarrée/arrétée puis éditer par le menu contextuel de I'icbne @

Ei modbusCOM1TH psw

* Communications Port | Type |

B Communications Port & | |
o Communications Port B

e Humd n - = 5 .

Sard Megsagn i [u] ] "] L q 1
HEED A | (8] 2 L M rd et i ]

Ruoone Hocsage
HZ
ERUSnsRlilnES oo G0 om0 333 I M D08 He 3N 208 Ke e 18 Xe JE B X

P ® © ©® @B @ 4 @ 0 @& 94 0 @ g © 0 ¢
RIS
ors
hOTR

D3R
Carien, Sroe E r E PE P e
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5.4  Drapeaux systeme

Fonctions CS1-sCB Csl/cJi-scuU HX/HG/HE-SCB
Port 1 Port 2 Port 1 Port 2 Port A Port B
Clo Clo Clo Cio IR IR

Port activé 1906.00 | 1916.00 | n+6.00 | n+16.00
Erreur d'exécution du P. macro 1909.15 | 1919.15 | n+9.15 | n+19.15 289.08 289.12
Erreur sur une étape de séquence | 1909.14 | 1919.14 | n+9.14 | n+19.14 | 289.09 289.13
Drapeau d'annulation 1909.13 | 1919.13 | n+9.13 | n+19.13
Drapeau fonction trace en cours 1909.12 | 1919.12 | n+9.12 | n+19.12
Drapeau séquence terminée 1909.11 | 1919.11 | n+9.11 | n+19.11 289.10 289.14
Drapeau séquence annulée 1909.10 | 1919.10 | n+9.10 | n+19.10 289.11 289.15
Drapeau étape d'attente 1909.09 | 1919.09 | n+9.09 | n+19.09
Code erreur :
1: pas de protocole (alpha) 1909.00 | 1919.00 | n+9.00 | n+19.00 | 286.08 289.12
2 : erreur de n° de séquence a a a a a a
3 : erreur zone L/E données 1909.03 | 1919.03 | n+9.03 | n+19.03 286.11 289.15
4 : erreur de syntaxe P. macro
5 : erreur UC
n° de la séquence en cours 1910 1920 n+10 n+20
Etape et cas identifié par la matrice | 1911 1921 n+11 n+21 287 288
Drapeau mémoire du cas identifié 1912 1922 n+12 n+22
Drapeau mémoire de I'étape 1913 1923 n+13 n+23 --- ---
Valeur courante du compt. de rép. 1914 1924 n+14 n+24 - ---
RAZ port de communication A636.01 | A636.02 | A62n.01 | A62n.02 | IR289.00 | IR289.01
Délai réponse PMSU dépassé A424.00 A417.n IR268.00
Erreur bus carte insérée (inner) A424.01 IR268.01
Erreur de données (CRC, FCS) A424.09 -—- IR268.02
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