AxeMotion

NOTICE D'UTILISATION



CONSIGNES DE SECURITE

Conservez cette notice d'utilisation ! Elle contient des instructions impor-
tantes qui doivent étre observées lors de l'installation, I'entretien et I'utilisation
de votre module AxeMotion et de la machine qu'il pilote. Cette notice est desti-
née aux personnes qui utilisent, configurent, installent, manipulent ou entre-
tiennent ce matériel.

Sécurité électrique :

Pour éviter les risques d'incendie ou de blessures dues aux chocs électriques,

respectez les précautions de sécurité lors de I'utilisation de ce produit et de ses

éléments connexes.

- Lisez attentivement et assimilez les instructions de cette notice d’utilisation.

- Utilisez toujours une prise de terre pour le branchement de vos appareils
électriques. Si vous ne savez pas si la prise de courant comporte une mise a
la terre, renseignez-vous aupres d’'un électricien qualifié.

- Avant un nettoyage ou une inspection du matériel, mettez celui-ci hors ten-
sion et débranchez toutes ses connexions électriques.

- Ninstallez pas le module AxeMotion ou le matériel qu'il pilote a proximité de
I'eau ou dans un environnement humide. Ne les manipulez pas et ne les utili-
sez pas si vous étes mouillé.

- Installez toujours votre matériel a plat sur une surface bien stable, dans un
endroit propre et protégé ou personne ne peut marcher ni trébucher sur les
céables de connexion électrique.

Rappel des régles de sécurité des machines-outils :

Pour éviter tous risques de blessures dus a d’éventuelles pro-
jections lors de [l'utilisation d'une machine d'usinage automa-
tique, y compris en mode manuel, le port de lunettes de sécu-
rité homologuées est obligatoire.

En outre, selon le type et l'utilisation de votre machine, celle-
ci doit étre intégrée dans une enceinte de sécurité homolo-
guée.



GARANTIE / RESPONSABILITE

Les modules CNC AxeMotion sont garantis un an piéces et main d'ceuvre a
compter de la date d'acquisition.

Cette garantie n'est applicable qu'en cas de strict respect des prescriptions de
raccordement électrique et d'utilisation décrites dans la présente notice. Une
installation non conforme a ces prescriptions entraine l'invalidation de cette ga-
rantie pour les dommages conséquents.

Les modules CNC AxeMotion sont fournis tels quels, sans garantie méme im-
plicite pour ce qui est des résultats obtenus par leur utilisation ou quant au fait
que tout utilisateur sera capable de s'en servir de maniere satisfaisante. L'ac-
quéreur reconnait qu'il est seul responsable de son choix pour atteindre les ré-
sultats escomptés, de l'installation, du raccordement et de la mise en ceuvre de
son matériel et des logiciels y afférents, de leur utilisation et des résultats effec-
tivement obtenus.

Le branchement d'un module CNC AxeMotion nécessite des connaissances en
cablage et raccordement électrique, en fonctionnement des moteurs asservis et
de leurs étages de puissance, ainsi qu'en contréle des machines a commande
numérique. Aprés intégration d'un module CNC, il est fortement recommandé a
l'acquéreur de commencer par se familiariser avec le pilotage de sa machine
en faisant ses premiers essais sur des piéces sans valeur.

Des régles de sécurité strictes encadrent la construction et I'utilisation d'une
machine-outil automatique. Ces régles doivent étre respectées a la lettre, no-
tamment pour ce qui concerne le raccordement électrique, le confinement des
parties mobiles dans une enceinte sécurisée, les risques de projection de co-
peaux ou de débris. Consultez attentivement la Iégislation en vigueur.

Aucune responsabilité ne saurait étre attribuée au fabricant ou au distributeur
d'un module CNC AxeMotion pour des dommages directs ou indirects provo-
qués par une utilisation non conforme, sur des personnes manipulant le module
ou la machine qui l'intégre, ou bien sur des objets ou matériels soumis au tra-
vail de la machine.

Il est bien entendu qu'aucune des présentes conditions ne peut oblitérer les
droits fondamentaux reconnus aux acquéreurs par la législation en vigueur.



CARACTERISTIQUES

Généralités :

La quasi-totalité des étages de puissance pour moteurs pas-a-pas et la plupart
des servodrives sont commandés par des couples de signaux 5V Clock (ou
pulse ou impulsion, c'est-a-dire rotation d'un incrément) et Direction (sens de
rotation). Les modules de commande CNC AxeMotion sont capables de pro-
duire ces signaux de facon intelligente en recevant et traitant des ordres de
haut niveau envoyés par le logiciel de supervision.

La carte CNC AxeMotion Pulsemaker |l est un controleur de commande numé-
rique complet et performant, doté de fonctionnalités trés avancées. Grace a
son buffer de mémoire interne et ses différentes commandes d'interpolation,
elle est capable de produire des mouvements d'une trés grande fluidité, notam-
ment dans les courbes non circulaires. Spécialement congue pour étre intégrée
dans une armoire électrique de commande de moteurs, elle nécessite un ca-
blage pour raccorder les divers signaux d'entrée (connexion USB, contacts de
fin de course, mesure d'outil, palpeur, systéme de sécurité) et de sortie (étage
de puissance, commutation et asservissement broche, périphériques divers).

La carte CNC AxeMotion Pulsemaker |l est compatible avec notre gamme
EZ:NC qui comprend d’'une part une connexion simplifiée vers les étages de
puissance et d’autre part une série de cartes d’extensions : Entrées/Sorties
24V, Afficheur LCD, JogPad ....

Important : la carte AxeMotion PulseMaker n'est pas opto-isolée, et les si-
gnaux échangés sont strictement de type TTL 0-5 V. Un maximum de 20 mA
est admissible sur chaque entrée et 10 mA sur chaque sortie, avec un total de
50 mA sur I'ensemble des sorties.

Données techniques :

- Connexion et alimentation sur port USB (consommation < 90 mA)

- Contrble de 4 axes interpolés de fagon simultanée

- Fréquence maximale 35 KHz en interpolation

- Buffer de mémoire locale 16 Ko (1000 commandes d'avance)

- Interpolations a vitesse constante, a vitesse variable, a doubles rampes
- Gestion des freinages rapides multivecteurs

- Fonction override pour contréle temps-réel de la vitesse

- 8 entrées, 6 sorties en plus des 8 signaux moteurs Clock / Dir



- Connecteur d’extension pour carte 4 sorties / 4 entrées 24V.

- Connecteurs RJ11 pour liaison simplifié vers cartes compatibles EZ:NC

- Connecteur pour arrét d’'urgence.

- Connecteur RJ11 d’extension pour Bus EZ:NCBus (extension d’entrées/sor-
ties, Afficheur LCD, JogPad, ...)

- Entrée analogique 10 bits (entrée n° 1 a lecture binaire ou analogique)

- Sortie pour commande de relais (Relais a bobine 5v ~ 30 ohms)

- Sortie PWM pour asservissement broche ou fil chaud

- Sortie analogique 0-10 V / 10 mA en option, sans alimentation externe



IMPLANTATION

La carte AxeMotion PulseMaker Il a des dimensions XY de 101 x 80 mm pour
une épaisseur d'environ 20 mm (des soudures au sommet des RJ11).

Unité : mm
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Il va de soi que la carte ne doit pas étre fixée directement sur un support métal-
lique qui ferait contact entre les soudures. Utilisez une feuille isolante ou de
préférence des entretoises de fixation éloignant suffisamment les soudures de
la surface de fixation. Les passages de fils et nappes doivent étre souples pour
éviter les torsions pouvant générer des faux contacts. Enfin, une communica-
tion USB peut étre parasitée si le cable passe trop prés d'une source de bruit
radioélectrique (moteurs, alimentations électriques, tubes néon, etc.). Ne pla-
cez pas la carte elle-méme au voisinage d'une possible source de parasites et,
si possible, enfermez-la dans un boitier métallique ferreux.



CONNEXIONS

Important : avant d'opérer une modification dans le raccordement de la carte,
mettez toujours celle-ci hors tension (débranchez le cable USB et coupez le
courant de I'étage de puissance et des périphériques).

Un cablage de mauvaise qualité est source d'erreurs continuelles. Veuillez ap-
porter un soin tout particulier a I'implantation et au raccordement électrique de
votre carte.

Les entrées de la carte PulseMaker sont "tirées" au +5 V par défaut (sauf I'en-
trée 1 qui peut étre utilisée en entrée analogique. Pour utiliser I'entrée 1 en tout
ou rien il faut la relier au +5V (VCC) par une résistance de

20 kohm & 50 kohm. Par conséquent, une entrée bascule -~—o INPUT
lorsqu'elle est reliée a la masse (GND) de la carte. Qu'il soit g(;ND
normalement ouvert (NO) ou normalement fermé (NF), un

capteur doit donc faire contact entre I'entrée choisie et la masse, a I'exclu-
sion de tout autre mode de fonctionnement. Les entrées sont réparties sur le
connecteur JP9 donnant accés aux entrées 1 a 8, le connecteur offrant en plus
une pin GND. A noter que l'entrée n° 1 peut étre lue comme entrée binaire 0-
5V (état instable entre 0.8 V et 2.4 V) ou comme entrée analogique 10 bits. Si
vous avez une sonde analogique 0-5V, son péle + doit donc étre raccordé a
cette entrée n° 1.

Les sorties fournissent un état bas (0 V) par défaut, et un état haut (+5 V) lors-
qu'elles sont actives. Ces sorties sont réparties sur deux connecteurs, le pre-
mier (JP1) donnant accés aux signaux moteurs Clock et Dir, et le second (JP2)
aux sorties pouvant piloter des appareils périphériques, chaque connecteur of-
frant en plus une ou deux pin de masse (GND) et une pin +5V (VCC). A noter
d'une part que la sortie n° 6 peut étre utilisée comme sortie binaire ou comme
sortie PWM (qui pilote la sortie 0-10 V), et d'autre part que la sortie n° 5 est dis-
ponible sur le connecteur JP2, mais bascule aussi la commande de relais (Un
relais 5V est directement connectable sur JP8).

La connexion USB peut se faire soit sur le classique connecteur USB-B, soit
sur les pins voisines (JP5), en prenant soin de bien respecter les signaux.

Rappel : les entrées et sorties ne sont pas opto-isolées et fonctionnent en ni-
veaux TTL 0-5V. En outre, les sorties ne peuvent fournir qu'un courant de
10 mA chacune, avec un total de 50 mA maximum pour I'ensemble des sorties.
Par conséquent, une mauvaise connexion ou une charge trop élevée
peuvent entrainer des dommages sur la carte, voire sur I'ordinateur héte.
Il est donc trés important de s'assurer que les appareils pilotés par la carte sont
correctement isolés et n'appellent pas un courant trop important.

AxeMotion propose en standard des borniers a vis sur la PulseMaker II.



Connecteurs
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Lexique :
Input = Entrée
Output = Sortie
FDC = Fin de course
Emgcy = Arrét d'urgence ; un contact fermé doit relier ces deux
broches
Relay = Relais
Gnd = Masse
Dir = Signal donnant le sens de rotation du moteur
Step = Signal parfois appelé Clock ou Pulse ; chaque impulsion

provoque un pas du moteur



Une inversion dans les signaux moteurs ou dans les sorties ne causera pas de
dommage a la carte ni a I'étage de puissance, a la condition expresse que
cette inversion ne concerne pas la masse (GND). Simplement, les moteurs ou
les périphériques en aval ne fonctionneront pas. Par contre, inverser la masse
avec un signal ou une sortie est destructeur pour le circuit de sortie
74HC541.

Inverser la masse avec le +5 Vcc peut étre destructeur pour I'ordinateur
hote.

Moins grave, une inversion dans les entrées, y compris avec la masse, ne cau-
sera pas plus de dégats qu'un dysfonctionnement de la gestion des capteurs
ou périphériques qui renvoient des informations a la carte et au logiciel supervi-
seur.

Si, pour des raisons d'implantation de la carte dans son armoire électrique,
vous ne pouvez pas brancher un cable classique sur le connecteur USB-B

standard mais devez utiliser les quatre pins voisines | N°| Nom | Couleur
qui reproduisent les signaux USB du connecteur, véri-

fiez alors tres soigneusement votre raccordement. En ; gcf — 5
effet, une erreur de cablage sur le port USB peut 3 Da a +

étre destructeur pour la carte ainsi que pour l'or- ata —
dinateur héte. Pour vous aider a réaliser une | 4 | GND —

connexion sans erreur, les couleurs des fils dans les cables USB sont normali-
sées. Avec seulement quatre pins, la barrette de connexion sur la carte ne peut
hélas pas fournir un détrompeur. Attention donc a ne pas inverser le sens.

Il est recommandé de relier le blindage du cable USB a la pin de blindage (si-
tuée entre la pin Gnd et le connecteur USB B).

ATTENTION : La PulseMaker Il est pourvue d'un dispositif de sécurité ca-
blé. Ce dispositif coupe toutes les sorties y compris les signaux Step et
Dir.

Pour obtenir un fonctionnement normal de la PulseMaker Il il est indispensable
de:

—  placer un cavalier sur le connecteur JP6 (sauf si un JogPad EZ:NC ou un
arrét d'urgence déporté EZ:NC est connecté sur le connecteur EZ:NC Bus).

—  Connecter un contact d'arrét d'urgence sur JP7 (Emgcy). Ce contact doit
étre de type normalement fermé (contact s'ouvrant quand on le percute).



LES LED

La PulseMaker Il comprend trois LED de signalisation :

— Power : Indique que la carte est sous tension et que I'alimentation par le
port USB est correcte.

— Status : La Led Status peut prendre trois états :
— Eteinte : La communication avec le PC n'est pas établie.
—  Allumée en continu : La communication est établie.
— Clignotante : La PulseMaker Il est en erreur.

— Relay : Indique I'état du relais. Allumée, le relais est actif, éteinte le relais
est inactif.



EXTENSION ENTREES SORTIES 24V

La PulseMaker Il peut recevoir une carte additionnelle permettant d'obtenir le
fonctionnement des Entrées 1 a 4 et de Sorties 1 8 4 en 24V.

Cela permet, dans la cas des entrées d'avoir une plus grande immunité aux
perturbations et/ou de revoir directement des capteurs délivrant une sortie en
24V (capteur inductif par exemple). Dans le cas des sorties, chacune peut déli-
vrer 400 mA (0,4A) sous 24V, permettant dons de piloter directement des relais
24V, des électrovannes ou tout autre actionneur recevant du 24V comme ten-
sion de commande.

Attention : L'extension d'entrées sorties ne donne pas des entrées sorties en
plus. Pour cela il faut utiliser la carte d'extension 8/I0 EZ:NC Bus.
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Concept EZ:NC

La PulseMaker Il est compatible avec notre gamme EZ:NC.

Le concept EZ:NC est le fruit de plusieurs années d'expérience et de réflexion
visant a atteindre deux objectifs : Faciliter la mise en ceuvre de I'ensemble de
I'électronique d'une machine CNC et réduire voir méme supprimer les erreurs
de cablage.

Pour cela nous allons supprimer la plupart des cables habituels pour les rem-
placer par des connexions a base de liaisons RJ11 6 points.

Nous allons d'une part connecter les étages de puissance en passant dans un
seul cable I'ensemble des signaux y compris les fin de course et d'autre part
connecter des extensions tel que des afficheurs, extension d'entrées sorties,
entrée analogique, jogpad ...

Cette gamme comprend donc deux types d'extensions :

les extensions EZ:NC pour cartes de puissance.
Chaque module supporte un étage de puissance, dispose d'un
bornier a vis pour I'alimentation, d'un connecteur RJ11 EZ:NC et une
connecteur DB9 fournissant les 4 phases pour un moteur bipolaire ain-
si que les signaux pour un contact de fin de course en 24V (I'électro-
nigue nécessaire est incluse sur la carte).
La grande simplification est qu'il suffit de relier la PulseMaker Il et les
modules EZ:NC par un cable RJ11 pour réaliser le cablage de la ma-
chine. Par exemple :

Ici nous avons un module pour G251 et un module pour G250. Il ne
reste qu'a brancher I'USB de la PulseMaker Il, apporter I'alimentation
aux modules et connecter le machine sur les DB9, et c'est tout !

En moins de 15 mn le cablage de I'électronique
d'une machine CNC est terminé.




Il existe des modules EZ:NC pour la plupart des étages de puis-
sance du marché. S'il n'en existe pas pour les votres, contactez
nous, nous les ferrons.

Pour module d'origine Chi-
noise (LeadShine, ...) Pour G203V

Pour G251 Pour G250

Pour plus de détails sur chacun de ces modules, reportez-
vous a leur documentation spécifique.



Les extensions sur le EZ:NC Bus.

La PulseMaker Il dispose d'un connecteur EZ:NC Bus, c'est l'autre
versant de notre concept EZ:NC. Il offre la encore une solution trés
simple pour connecter des extensions en un clin d'ceil et sans faire
d'erreur. Un simple cable RJ11 et le tour est joué.

De plus chaque module EZ:NC Bus peut se chainer avec les autres.

PulseMaker Il avec EZ:NC 8I/0O et EZ:NC LCD

Le EZ:NC Bus comprend une série d'extension pour la PulseMaker II,
dans la liste on trouve :
—  La EZ:NC 81/0 qui apporte 8 entrées et 8 sorties supplé-
mentaires en 24V et protégées contre a peu prés tous les
mauvais traitements que vous pourrez leur faire subir.




—  Le EZ:NC JogPad pour le pilotage manuel. Il
comprend en outre un afficheur LCD et un arrét

d'urgence déporté.

—  Le EZ:NC LCD pour apporter un afichage a
votre machine.

Pour plus de détails voir les documentations spécifiques de chacun de ces pro-
duits.



Annexe : Les connecteurs

JP1

Pin

Fonction

GND

DIRY

STEPY

H W N

DIRX

(5}

STEPX

DIRZ

STEPZ

DIRA

O | N o

STEPA

+5V

P2

Pin

Fonction

+5V

GND

PWM

H W N

RELAIS

SORTIE4

SORTIE3

SORTIE2

8 SORTIE1 1 ENTREE1
9 GND 2 ENTREE2
3 ENTREE3
JpP3 4 ENTREE4
Pin Fonction 5 FDCA
! 0-10v 6 FDCZ
2 GND 7 FDCY
8 FDCX
JP5
Pin Fonction ° GND
1 SHIELD
U1, U2, U3, U4 : Connecteur
2 GND RJ 11 pour les axes
3 D+ Pin Fonction
4 D- 1 GND
5 VCC 2 STEP
3 DIR
JP6 : Mettre un jumper si au- 4 ENABLE
cun arrét d'urgence n'est
connecté sur US. 5 vcc
JP7 : Arrét d'urgence. 6 FDC
JP8 : Relais (bobine de relais
5V, impédance ~ 50 Ohm). Ul:Axe A
U2:AxeZ
P8 U3:AxeY
U4 : Axe X

Pin Fonction




INSTALLATION DU DRIVER

Lors du tout premier branchement de la carte AxeMotion PulseMaker sur le port
USB d'un PC sous Windows, le systeme a besoin d'installer un driver pour per-
mettre de dialoguer avec ce nouveau périphérique. Un message "Nouveau ma-
tériel détecté” est sui-
vi d'une fenétre "As-

Assistant Matériel détecté

Assistant Ajout de nouveau matériel sistant Ajout de
détecté nouveau  matériel
4 in
‘Windows recherche les logiciels en cours et mis & jour sur votre deteCte ’ permettant
ordinateur, sur le CD dinstallation du matériel ou sur le site d'indiquer a Windows
Windows Update [avec votre pemission] .
comment installer ce
driver.

Autorizez-vous Windows & se connecter &%Windows Update
pour rechercher des mises & jour ?

A cette premiére de-

[ 4] Qu?, cel.te fois seulement . . mande "/\Utorisez-
() Oui, maintenant et chaque fois que je connecte . \

un périphérique vous VVIndOWS a se

(_%ﬂnn, pas pour cette fois COnneCter é M/indOWS

Update ?", cliquez

Cliquez sur Suivant pour continuer. sur "NOn, pas pour

cette fois" puis cli-
quez en bas de la fe-

nétre sur le bouton

"Suivant >".

La fenétre suivante
vient vous rappeler
que vous vous ap-pré-

tez a installer le logi- ::?\
ciel driver pour le ma-
tériel "USB Axe-Mo-
tion PulseMaker ".

Assistant Matériel détecté

Cet Assistant vous aide & installer le logiciel pour :

LI5B Axebdotion Pulset aker

£ ') 5i un CD d'installation ou une dlsquetle a été
qﬂ fourni avec volie périphérique, insérez-le
maintenant.

Si vous disposez d'un
CD-ROM fourni avec
le matériel, mettez-le
alors dans le lecteur :
Windows recherchera
le driver sur ce CD. Si-
non cliquez sur ‘Ins-
taller a partir d'un
emplacement spéci-
ﬁé" pUiS sur |e bouton < Précédent ][ Suivant > ] [ Annuler
"Suivant >".

Quelle tache voulez-vous que [Assistant exécute 7

) Installer le logiciel automatiquement [recommands)

(® Installer & partit dune liste ou dun emplacement spécifié
[%ulilisateurs expeimentes)

Cliquez sur Suivant paur continuer.




Assistant Matériel detecte

Si vous avez télé-

Choisi vos de herch

() Rechercher le meilewr pilote dans ces emplacements.

inztallg.

Inclure cet emplacement dans la recherche :

C\Galaad

() Me pas rechercher. Je vais chaisir le pilote & installer.

périphérique.

Utilizez les cases & cocher ci-dessous pour limiter ou &tendre 1a recherche par défaut qui
inclut lez cheming d'accés locaux et les médias amavibles. Le meilleur pilote trouve sera

[ Rechercher dans les médias amovibles [disquette, CD-ROM...)
7

Choizizzez cette option pour sélectionner e pilote de périphérique & partir de la liste
Windows ne garantit paz que le pilote sélectionné zera le plus performant pour votre

chargé le driver de-
puis le site web Axe-
Motion et I'avez enre-
gistré  sur  votre
disque dur, cliquez
sur l'option "Inclure
cet emplacement
dans la recherche”
puis, a l'aide du bou-
ton "Parcourir”, indi-
quez l'endroit de
votre disque ou vous
avez enregistré le
driver décompacté.
Cliquez ensuite en
bas de la fenétre sur

[<P|écédent ][ Suivant » ] | Annuler |

Une fois que Windows a trouvé

"Suivant >".

Installation matérielle

I'emplacement du driver a instal-
ler, que ce soit sur le CD-ROM
ou sur votre disque dur, selon
votre version de Windows, il se
peut qu'un message d'aver-tis-
sement vienne vous signaler
que le driver qui a été trouvé n'a
pas obtenu la certification Win-
dows et vous recommande par
conséquent d'arréter cette instal-
lation.

Ne tenez pas compte de cet
avertissement et cliquez sur le
bouton "Continuer >".

AN

Le logiciel que wous &tez en train d'installer pour ce matériel :

LISE Axehotion Pulsebaker

n'a pas ete validé lorz du test permettant d'obtenir le logo
‘Windows et vénfiant sa compatibilité avec ‘Windaws XP. [Indiquez
-moi pourguoi ce test est imparkant.]

Continuer linstallation de ce logiciel peut mettre en
péril ou déstabiliser le bon fonctionnement de votre
spstéme, maintenant ou dans I'avenir. Microsoft
de fort t que vous aréliez cette
t et tactiez le | i du
matériel pour obtenir le logiciel qui a été validé lors du
test permettant d'obtenir le logo Windows.

l Continuert [ Arréter linstallation I

frd2we. dil
“ers CAWIND WS haystem32

L'installation normale du driver se déroule en-
suite, avec copie des fichiers systémes vers le
dossier Windows. Ceci ne prend en général
que quelques secondes mais peut parfois du-

=

[

) rer plus longtemps sur certains systémes.

Une fois l'installation achevée, une derniére fenétre "Fin de I'Assistant Ajout
de nouveau matériel détecté” vient clore le processus. Cliquez en bas de
cette fenétre sur le bouton "Terminer". Le driver AxeMotion PulseMaker est
maintenant installé sur votre ordinateur.



DESINSTALLATION DU DRIVER

En cas de probléeme de

Proprietés systeme

configuration systéme, il se
peut que vous ayez besoin
de désinstaller le driver de
votre carte PulseMaker. %
Dans le menu "Démarrer”
de Windows, cliquez sur
"Paramétres” puis sur
"Panneau de configura-
tion" (aussi accessible de-
puis I'Explorateur).

Général

Pilates

Restauration du systéme

Gestionnaire de périphénques

Le Gestionnaire de periphérques affiche la liste de tous les
périphéniques matériels installés sur votre ordinateur. Utilizez le
Gestiohnaire de pénphérques pour modifier les proprigtés de
l'un de ces périphériques.

La signature des pilotes certifie la compatibilité dez pilates
installés avec Windows. Windows Update wous permet de
définir la maniére dont Windows se connecte & Windows
Update pour obtenir les pilotes.

tizes & jour automatiques Utilization & distance

Mo de lordinateur Materiel Avancé

Gestiohnaire de périphériques

l

Signature du pilate I [

Windows Update

Double-cliquez ensuite sur
l'icbne "Systéme". Dans la
fenétre a pages multiples
qui s'ouvre alors, cliquez
sur l'onglet "Materiel” puis
sur le bouton "Gestion-
naire de périphériques".

Prafils matériels

Les praofils matériels wous offrent la possibilité de définir et
d'enreqgistrer plusiewrs configurations matérielles

Profilz ratériels

=Joks

2 Gestionnaire de periphériques

Fichier  Action  Affichage 7
8 ® =
= =1 GALADRIEL

+- 7 Cartes graphiques
+-H8 Cartes réseau
+] -z Claviers
+)-i=} Contrdleur de lecteur de disquettes
+]-4=4 Contrdleurs ATAJATAPT IDE
4@, Contrdleurs audio, vidéo et jeu
=|-€g Contréleurs de bus USE
ATI Remote Wonder Controller
Concentrateur USE générique
Cancentrateur LISE racine
Contrdleur hite PCI vers USE standard étendu
Contrdleur hite USE OpenHCD standard
Prise en charge dimpression USE
USB AxeMation PulseMaker
+] & Contrleurs|,ite de hus TEFE 1304
-2 Leckeurs de Mettre & jour le pilate...
] e Lecteurs de g Desactiver
+- i Lecteurs de | Désinstaller
+- @ Moniteurs —— o
= Rechercher les modifications sur le matériel
+- 1) Ordinateur
+-:38 Périphérique|  propriétés
+1- 1 Périphériques sysueme
+- o Parks (COM et LPTY
+ -8 Processeurs
+)- ) Souris et autres périphériques de pointage

La liste des matériels installés sur
votre ordinateur apparait dans une
nouvelle fenétre. Double-cliquez sur
la ligne "Contréleurs de bus USB"
pour voir les périphériques USB
connectés. La carte "USB AxeMotion
PulseMaker" doit apparaitre dans
cette sous-liste s'il est toujours
connecté. Cliquez dessus avec le
bouton droit de la souris et, dans le
menu qui surgit, cliquez sur "Désins-
taller” puis confirmez la suppression
du périphérique. Le driver AxeMotion
est alors retiré de votre ordinateur. Si
vous souhaitez le réinstaller, re-bran-
chez la carte et revenez a la procé-
dure d'installation.



PARAMETRAGE DANS GALAAD

Le logiciel de CAO-FAO-CNC intégré Galaad est compatible avec la carte Axe-
Motion PulseMaker qu'il est capable de piloter de fagon optimale.

Dans Galaad ou l'un de

Parameétres de la fraiseuse

ses modules annexes,
appelez la commande

Mecanique ]Eommande numénquel Erochel Vitesses] Avancés} Entréesﬁﬁorties]

"Paramétres / Fraiseuse Madzle : |AxeMotiDn L‘F‘ulseMaker j
/ Complets". La page Type: [dares =]
L, . AxeMotion
"Mécanique"” permet de Pe——
sélectionner les modules %[5 mm B mm W mm
AXGMOtIOI’], maIS aUSSI |e Pas des vis & billes [ou avance linéaire par tour d'axe|
nombre d'axes de la ma- % | o | i z g L
chine, les pas de vis et le Biésolution des moteurs
% [Bo0 v [Bo0 Z: [so0 impulsions / tour d'axe

nombre d'impulsions par

j Rézalution : |WZBUU impulsions / tour d'axe

tour de moteur Luxes supplémentaires ou axe spécial
. 4eme SHE |Axe A de toumage
(micropas). Reportez les {ou spécial
Séme axe : |

valeurs correspondant a

J Résolution : |

impulsions / tour d'axe

votre machine et a son
étage de puissance.

Paramétres de la fraiseuse

Cliquez ensuite sur I'ong-

Mécanique  Commande numérique ]Brnche} Vitessesl Avancés] Entréesf’Snrt\esl

P |

¥ Interpolation 30 | Interpol. circulaire

Tupe: ‘AxeMntmn Ll Pulsetdaker

v Mémaire locale

Communication

Pot: [use =] 5 [UsE
Bauds Parité : Bits données : Stop
Contifile deflus: [ RTS r DTR r

Course de 1éférence / Zéro machine

Position: |Mord-Ouest =
Sequence : |ZTHAB

Ayertin avant
r d'effectuer

Déclencher | avant chaque usinage
I avant chaque palier

I toutes les ’? mikutes
Pendant la course, |activer _» | sorties n®

let correspondant a la
page "Commande nu-
meérique”. Indiquez ici
que la communication se
fait sur un port USB.

Détail d'importance : il est
nécessaire d'indiquer a
Galaad la position du
zéro machine (en géné-
ral a gauche et soit vers
l'avant, soit vers l'arriere
de la table). Ceci va défi-

nir toute l'orientation de la
machine.




Il vous faut maintenant paramétrer les données internes de la carte PulseMa-
ker. Toujours dans cette fenétre "Commande numérique” des paramétres de
fraiseuse de Galaad, cliquez sur le petit bouton "Plus..." situé en haut a droite,
a cbté du type de commande numérique. Ceci ouvre une sous-fenétre qui
donne accés a tous les paramétres spécifiques de votre carte.

L'état des sorties au AxeMotion / PulseMaker
boot permet d'activer Contrile des mateurs
une Sortle dés m|Se Etat dessoties auboot: 1] 2| 3| 4| 5|67 (8
Sous tens'on de |a Eréguence Start/Stop : 1400 Hz Acceleration: 100000 Hz/s
ca rte par exem ple Armement de ['8tage de puissance sur entrée n® : inactive [NC,_ + AxeMotion
pour Commander un [~ Courant par phaze [&]: ><’_ Y'_ Z'_ A’_
élément de SéCU r|té ou Signal d'emeur ou arrét sur entrée n® :: inactive NG+
||aCt|Vat|0n de |a pUIS- I Remise 3 jour automatique du fimware CHC [ Forcer la mise & jour
sance avant que Ga- Transtert de données © | Tigs rapide L -
|aad ne SOIt aCt|f Déclenchement de l'ereur de bourrage buffer: | Sensible -
Contacts de fin de course
4 Final Approche
;a frequl?nce' I IStar:t / fwed: entiéen’ [l lactive WD) = | —activeNO] | Annuder
top et l'accélération AxeY : entréen” |2 ::l active (NO) j ‘ ::l active (NO) j
dépendent des carac- AweZ: eniéer'[3 =Jactve ND] v] Vitesse
2t 2 : 40
téristiques meécaniques dweds: entrée [ —acive (NO) ¥ o
de VOtre maChIne (Iner- Dégagement hars contacts : ’U_ mmm
tle, pUIssance deS mo- [™ Courzes de référence XY simultanées [approche diagonale]
teu rS, dém u |t| pl |'Cat|0n [ Surveiller les contacts de fin de course pendant le processus

des axes). Il n'est donc
pas possible de donner des valeurs indicatives. |l vous appartient d'essayer dif-
férents réglages. Disons tout de méme que la fréquence Start/Stop est la vi-
tesse initiale de démarrage d'un moteur (passage instantané de I'immobilité a
la rotation et réciproquement). Si votre moteur "cogne" au démarrage, il faut ré-
duire la valeur. Inversement, si la montée en régime part de trop bas, il faut
l'augmenter. L'accélération indique quant a elle la pente de montée en régime
du moteur, a partir de la fréquence Start/Stop. Si votre moteur peine, réduisez
la valeur. S'il est trop "mou", augmentez-la.

Le signal d'armement de I'étage de puissance indique au logiciel si les mo-
teurs sont actifs. Le courant par phase concerne les étages de puissance
avec potentiomeétres numériques (option AxeMotion) pour régler le courant di-
rectement depuis le logiciel. L'entrée de signal d'erreur ou arrét permet de
stopper immédiatement le mouvement et le processus automatique si une en-
trée critique change d'état, par exemple un contact de sécurité ou bien le bit
Drag Error d'un servodrive.



Important : la polarité "inactive"” correspond a un contact normalement
fermé ; la polarité "active"” a un contact normalement ouvert.

Galaad regoit d'AxeMotion les éventuels correctifs, nouveautés et remises a
jour du firmware (le microprogramme interne) de ses modules CNC. Une re-
mise a jour de Galaad peut donc induire une remise a jour automatique du
firmware AxeMotion, si l'option est cochée. Galaad demandera confirmation
avant d'opérer cette mise a jour, laquelle prend une dizaine de secondes.

Le transfert de données correspond a la vitesse du flux USB vers le module
AxeMotion. Réglé par défaut sur "tres rapide”, il peut étre mis sur "rapide” si
vous constatez des probléemes de communication avec le module AxeMotion,
probléme en général dus a un bruitage du cable USB par des sources de para-
sites électriques (démarrage de gros moteurs 220V, néons, efc.). Le déclen-
chement de I'erreur de bourrage buffer dot étre réglé sur "sensible” ou "peu
sensible". Cette erreur survient lorsque l'usinage automatique va plus vite que
la transmission et donc le buffer est asséché.

Les contacts de fin de course correspondent au recalage des coordonnées
absolues, c'est-a-dire le zéro machine, au moyen d'une course de référence.
Ce recalage est géré par Galaad qui doit connaitre les entrées correspondant
aux contacts de fin de course et leur polarité (normalement fermés ou normale-
ment ouverts).

Important : si vous ne connaissez pas les entrées correspondant aux contacts
de fin de course, la commande "Parameétres / Fraiseuse / Test E-S" vous per-
met de voir quel contact est sur quelle entrée avec quelle polarité. Une case
normalement éteinte qui s'allume lorsque le contact est enfoncé correspond a
une polarité "Active (NO)". Inversement, si la case est normalement allumée et
s'éteint lorsque le contact est enfoncé, alors la polarité est "Inactive (NF)".

Reportez-vous au manuel d'utilisation de Galaad pour des informations plus
avanceées sur ce logiciel et ses paramétrages.



DEPANNAGE

- La carte n'est pas détectée par l'ordinateur

Vérifiez la connexion USB et la bonne installation du driver correspondant a la
carte (voir les pages précédentes). Le systeme doit réagir lorsque vous bran-
chez ou débranchez la carte, et doit afficher "AxeMotion PulseMaker" dans sa
liste des périphériques USB disponibles. Si ce n'est pas le cas, désinstallez le
driver puis réinstallez-le.

- Les moteurs s‘agitent lorsque la carte est branchée
La masse de la carte n'est probablement pas bien reliée aux étages de puis-
sance. Les entrées de ceux-ci regoivent alors un signal erratique.

- Un moteur ne tourne pas, ou aucun moteur ne tourne

Assurez-vous tout d'abord que ce moteur se bloque lorsque I'étage de puis-
sance est mis sous tension. Si ce n'est pas le cas, le moteur ne regoit pas de
courant et le probléme vient donc de votre étage de puissance. Ensuite, vérifiez
soigneusement que I'entrée Clock (ou Pulse, ou Step) de votre étage de puis-
sance est bien connectée a la sortie Clock correspondante de votre carte Pul-
seMaker, ainsi que la masse. Si les autres moteurs tournent, inversez le signal
Clock avec celui d'un axe qui tourne pour voir si le probleme vient de la carte,
du cablage ou de la puissance. Si aucun moteur ne tourne, vérifiez d'abord que
la masse de la carte est bien connectée a la borne — de chaque entrée de
I'étage de puissance. Il se peut aussi que I'étage de puissance requiere un si-
gnal d'activation du courant des moteurs, qu'il faut alors relier a une sortie de la
carte et paramétrer en conséquence le logiciel. Ensuite, vous pouvez essayer
de débrancher le fil du signal Clock sur la carte et faire contact manuellement
avec une borne Vcc (+5 V) de la carte. Si le moteur réagit a chaque impulsion,
alors le signal Clock de cet axe ne fonctionne apparemment plus. Essayez d'in-
verser les deux circuits intégrés 74LS541 de sortie. Si le moteur se met a fonc-
tionner, on peut considérer que le circuit intégré était endommagé et doit étre
remplacé.

- Les moteurs ne tournent pas, les sorties sont toutes inactives, la sortie
relais ne fonctionne pas

Assurez vous qu'un cavalier est présent sur JP6 et qu'un contact d'arrét d'ur-
gence est connecté sur JP7 (Emgcy). Ce contact doit en outre étre fermé.



- Un moteur tourne dans la mauvaise direction

Inversez le sens de I'axe dans les paramétres du logiciel, ou bien inversez le
sens sur l'étage de puissance. Dans le cas de moteurs pas-a-pas bipolaires, il
suffit d'inverser les fils d'une bobine moteur — et une seule — pour inverser le
sens. Attention alors a ne pas inverser un fil d'une bobine avec un fil d'une
autre bobine, cette erreur est souvent destructrice pour I'étage de puissance.

- Un moteur tourne toujours dans la méme direction

Le signal Dir n'est pas acheminé correctement vers I'étage de puissance. Véri-
fiez que ce signal n'est pas inversé avec celui d'un autre axe, et que la masse
est correctement branchée sur I'entrée Dir (ou Direction, ou Sense) de l'étage
de puissance correspondant.

- Un axe fait sa course de référence dans la mauvaise direction

Si le mouvement est rapide, alors I'axe est inversé et sa direction doit étre
changée par paramétrage dans le logiciel ou par inversion sur I'étage de puis-
sance ou le moteur. Par contre, si le mouvement est lent, alors probablement
I'entrée du capteur de fin de course est mal paramétrée, c'est-a-dire que l'en-
trée indiquée ne correspond en fait pas au capteur ou le paramétre de polarité
NO/NF est inversé. Le logiciel essaie alors de dégager I'axe d'un contact dans
lequel il n'est pas parvenu. Il est important de bien paramétrer les numéros et
les polarités des entrées correspondant aux contacts de fin de course. Si vous
utilisez le logiciel Galaad, voyez la fonction "Parametres / Fraiseuse / Test ES"
décrite précédemment.

- L'axe ne s'arréte pas pendant la course de référence

L'entrée correspondant au contact de fin de course n'est pas celle qui a été pa-
ramétrée, ou bien le contact est défectueux ou n'est pas percuté par le chariot
mobile, ou encore le fil du contact est coupé ou débranché.

- La broche ne démarre pas

Le relais de puissance correspond a la sortie n® 5. Vérifiez que c'est bien para-
métré ainsi dans le logiciel. Si la broche est asservie par la sortie PWM ou la
sortie analogique 0-10 V (associée au PWM), vérifiez que cela a bien été para-
métré et calibré dans le logiciel.
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	NOTICE  D'UTILISATION
	Sécurité électrique :
	-	Lisez attentivement et assimilez les instructions de cette notice d’utilisation.
	-	Utilisez toujours une prise de terre pour le branchement de vos appareils électriques. Si vous ne savez pas si la prise de courant comporte une mise à la terre, renseignez-vous auprès d’un électricien qualifié.
	-	Avant un nettoyage ou une inspection du matériel, mettez celui-ci hors tension et débranchez toutes ses connexions électriques.
	-	N’installez pas le module AxeMotion ou le matériel qu'il pilote à proximité de l’eau ou dans un environnement humide. Ne les manipulez pas et ne les utilisez pas si vous êtes mouillé.
	-	Installez toujours votre matériel à plat sur une surface bien stable, dans un endroit propre et protégé où personne ne peut marcher ni trébucher sur les câbles de connexion électrique.

	Rappel des règles de sécurité des machines-outils :


