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PREFACE

Ce manuel d'utilisation a pour but de donner aux utilisateurs débutants les explications du mode
d'emploi du FP-200 pour jouir de toutes ses facultés. [l contient également des informations
requise pour linitiation aux techniques plus avancées du logiciel informatique. Il est recommandé
de lire attentivement ce manuel avant la mise en service du FP-200.

Avant |'utilisation du FP-200

Construit sur la base de |'électronique sophistiquée, le FP-200 est expédié aprés les essais
regoureux pour le contréle générale de la qualité.

Priére de prendre les précautions décrites ci-dessous lors de la mise en service de I'ordinateur
afin d'assurer sa longue durée de service.

e Ne jamais démonter le FP-200 qui comporte des composants électroniques de précision.
Ne pas le conserver ou utiliser dans un atmosphére poussiéreux de température et humidi-
té élevées.

e Lorsque le FP-200 n'est pas mis en service, couper l'interrupteur d’alimentation. S§'il
n'est pas utilisé pendant une longue période de temps, déconnecter la fiche d'a r
CA.

e Le FP-200 provoque un bruit dans un poste de radio ou un téléviseur, s'il est utilisé &
proximité de ces demiers. De méme, des champs magnétiques intenses peuvent affecter
le fonctionnement du FP-200.

® Seuls les unités phériphériques de CASIO doivent étre connectées au FP-200. CASIO
n'assume aucune responsabilité de tout probléme di 4 la connexion de 'ordinateur aux

unités des autres fabriquants. Le magnétophone & cassette doit étre conforme aux
normes du FP-200.

® Le FP-200 doit étre nettoyé au besoin, & 1'aide d'un chiffon mou sec ou d'un chiffon
légérement humecté de détergent neutre.
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CHAPITRE 1

INITIATION A LA MISE
EN SERVICE DE FP-200

Ce chapitre a pour but de donner les explications de base sur FP-200 afin de permettre aux personnes
qui ne s'est jamais servi d’ordinateur individuel, de se familiariser avec celui<ci.

Les personnes qui n’ont jamais utilisé un ordinateur auront l'impression que I'ordinateur individuel est
difficile 4 manipuler sans connaissances trés profondes et qu'aucune erreur de manipulation n'est admis-
sible. En particulier, les ordinateurs de grande puissance installés dans les salles d’ordinateurs des entre-
prises ou des universités donnent une telle impression. Cependant, 'ordinateur portatif FP-200 n’est ni
complexe ni difficile & manipuler.

FP-200 est un ordinateur accessible congu pour que tout le monde puisse s'en servir facilement au bout
d’une certaine pericde d’exercices pratiques.

La lecture de ce chapitfe permettra de maitriser le mode opératoire élémentaire de 'ordinateur. ;



1. Caractéristiques de FP-200

W T e . W Sl M CETER ST R A T W e i e

L'ordinateur individuel portatif, Casio FP-200, comporte un systéme de langage mnémonique (CETL)
permettant & tout le monde de I'utiliser dés 1"acquisition sans avoir la connaissance du langage de base. 1l
comporte également un systéme de langage de base (Cys — BASIC) permettant 4 ceux qui le désirent
d'apprendre le langage de base. De plus, grice i la fonction de liaison entre CETL et BASIC, il peut
réaliser un traitement de données d'ordre supérieur.

® Systéme pratique de langage facile CETL

La préparation des données sur papier avec un crayon, leur mise en forme, calcul, reclassement et mise
au propre sont des travaux i la main qui demandent beaucoup d'efforts. FP-200 réalise le calcul des don-
nées avec une vitesse étonnante et s'occupe également de la tabulation. Les programmes complexes re-
quis pour lesdites opérations étant incorporés dans FP-200, il suffit de répondre aux questions posées.
Outre les fonctions de totalisation horizontale ou verticale, d’analyse, de mise en forme des données,
etc., CETL est capable de trier et de rechercher les données en répondant aux questions posées par FP-
200 (systéme de dialogue). Ainsi, I'opération de tabulation est sensiblement simplifiée, et I'ordinateur
peut étre facilement utilisé comme banque de données. De plus, les données préparées par CETL peu-
vent étre reliées au systéme de base (Cq4-BASIC), permettant ainsi une analyse plus minutieuse. Par
ailleurs, la combinaison de FP-200 avec une unité i cassette ou une unité de disque souple (FDD) permet
une conservation de données,

® Grande capacité de la mémoire
La capacité de la mémoire fixe (ROM) est de 32K octets. Elle peut étre augmentée jusqu’a 40 K octets 3
I'aide d'un bloc de ROM en option. La capacité de la mémoire § accés sélectif (RAM) est de 8 K octets,

Elle peut &tre augmentée jusqu'a 32 K octets en utilisant des blocs de RAM en option (augmentation de
8 K octets/bloc de RAM en option).
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2. Constitution du bloc d’alimentation et désignation des piéces
(1) Constitution du bloc d’alimentation

Le bloe d’alimentation de FP-200 se divise en bloc principal et bloc de secours de la mémoire. Le bloc
principal utilise 4 piles séches R6 ou un adapteur CA exclusif (AD-4180). En cas d’alimentation par les
piles s¢hes, la FDD, I'imprimante et I'interface série ne peuvent pas Etre utilisées.

Le bloc de secours de la mémoire nécessite 2 piles séches R6. (Deux piles doivent toujours étre placées
dans le bloc de secours lors de 'utilisation.

® Schéma du bloc d’alimentation

Bloc dalimentation de FP-200

(Bloc de secours de la mémaoire)
(Bloc principal)

Prise sectaur

*Pour examiner si les piles sont épuisées, couper I'alimentation de I'appareil pour effacer I'affichage,
et appuyer sur la touche ON . Si aucun affichage n’apparait alors sur I'écran, remplacer les piles par
des nouvelles.

® Remplacement des piles

® Bloc d’alimentation principal

1) Couper l'interrupteur d’alimentation, et faire sortir les piles en faisant glisser dehors le coffret & piles
situé sur le coté A de I'appareil.

Coffret 4 piles

2) Retirer les 4 piles épuisées et placer 4 nouvelles piles dans le coffret en veillant i leurs polarités.
3) Remettre le coffret & piles en place.



4) Enclencher I'interrupteur d’alimentation, et s"assurer qu'il apparait sur I'écrou I'affichage suivant:
< Sélecteur de mode en position BASIC >

CES-BASIC Ver. 1. @
19@2 Bytes Free
Ready P@

>

< 8électeur de mode en position CETL >

CETL. ¥YwT: 1.-8

2923 Bytes Free
i Ready

o

Attention: Veiller 4 ne pas se tromper d'orientation des péles positifs et négatifs des piles.

® Bloc de secours de la mémoire
1) Aprés avoir coupé I'interrupteur d’alimentation, enlever le couvercle de retenue situé a la partie
gauche B sur I'arriére du bloc en le pressant et faisant glisser dans le sens de la fléche.

2) Retirer les 2 piles épuisées et placer correctement 2 nouvelles piles en veillant & leurs polarités.

3) Replacer le couvercle de retenue.

4) Lorsque I'interrupteur d'alimentation est enclenché, il apparait sur 'écran : << Memory Illegal >>.
Ceci signifie que la mémoire n’est pas correctement remise 4 zéro. Dans ce cas, couper I'interrupteur
d’alimentation et I'enclencher aprés avoir pressé le bouton de remise & zéro pendant 1 seconde envi-
ron & I'aide d’une tige fine, ou introduire au clavier: RESET

Attention:  Si les piles sont retirées, les programmes et données enregistrés dans FP-200 seront annulés.
Done, si 'on désire conserver les programmes et données, les enregistrer préalablement sur
une bande magnétique A cassette ou un disque.



® Spurce d'alimentation extérieure

1} Une fois I'adapteur CA connecté, I'alimentation par les piles est coupée, et le bloc d’alimentation
principal de FP-200 est alimenté 4 partir de la prise secteur, ce qui est trés économique.

2) Lors de la connexion ou le déconnexion de I'adapteur CA, ne pas oublier de couper I'interrupteur
d'alimentation de FP-200.

3) Pour I'adapteur CA, ne pas utiliser d’autres modéles que le modéle AD-4180 désigné par Casio.

4) En cas de connexion de I'imprimante, de l'unité de disque souple (FDD) ou de I'interface série, ne
pas manquer d’utiliser cet adapteur CA exclusif (AD-4180).

® Coupure avtomatique d’alimentation

FP-200 est équipé d’'un circuit de coupure automatique d’alimentation. Si aucune information n’est
introduite par clavier pendant 7 & 9 minutes, ce circuit coupera automatiquement 'alimentation afin
d'éviter I'épuisement des piles.

Le circuit ne se met pas en fonction en cours d’exécution du programme. Par contre, il se met en fonc-
tion lorsque 7 & 9 minutes s’écoulent dans I'attente de Pintroduction des données au clavier.

Pour remettre I'appareil sous tension aprés la mise en fonction du circuit de coupure automatique d’ali-
mentation, appuyer sur la touche ON, ou couper I'interrupteur d’alimentation et I'enclencher par la
suite.

= Détection de basse tension

Un circuit de détection de basse tension est prévu dans FP-200 pour protéger les contenus de la mémoire
lors de la chute de tension des piles & cause de I'épuisement de ces demiéres.

L’épuisement des piles peut étre constaté par la disparition de 'affichage & cristaux liquides et I'impossi-
bilité de fonctionnement. Dans ce cas, remplacer les piles par des nouvelles.



(2) Désignation de différentes piéces et leur fonction

FP-200 est muni de différents internupteurs et touches. La désignation et la fonction de chagque piéce
sont indiquées ci-dessous.

® Désignation et fonction des pigces
(1) Face frontale
Touche de commande de curseur

LCD {affichage & cristaux liguides) .
Interrupteur a disinnce

Touche de fonction

programmable Touche de fonction

1. LCD (affichage 4 cristaux liquides)
L'écran est de type & affichage 3 eristaux liquides, et la capacité d'affichage est la suivante.
20 lettres x 8 lignes (160 points x 64 points).
2. Sélecteur de mode
Ce commutateur est utilisé pour choisir le mode BASIC ou CETL.
3. Interrupteur & distance
Si cet interrupteur est mis en position ON, CMT peut &tre commandé & distance. LOrsque CMT n'est
pas utilisé, il est recommandé de maintenir l'interrupteur & distance en position OFF afin de prolon-
ger la vie des piles.
4. Clavier
Conforme au clavier principal.
5. Touche de fonction programmable
Cette touche est utilisée pour donner les instructions en mode BASIC ou CETL.
6. Touche de commande de curseur
Cette touche est utilisée pour modifier la position d’introduction de données ou de programme en
mode BASIC ou CETL.
7. Touches de fonction
(a) CLS/HOME
Effacement d'image et déplacement du curseur en position originale.
(b) STOP/CONT
Arrét et continuation du programme.
(c) BREAK
Interruption du programme et passage au mode d’introduction des instructions.
(d) ON
Remise sous tension aprés la coupure d’alimentation par le circuit de coupure automatique d'ali-
mentation.



{2) C6té gauche

Interrupteur d’alimentation

(3) Coté droit

Connecteur pour adapteur CA
Bouton de remise & 2éro

Connecteur pour clavier & dix touches

1. Connecteur pour adapteur CA
En cas d'utilisation de |'imprimante, de la FDD ou de I'interface série, I'adapteur CA (AD-4180) est
branché a ce connecteur.

2. Connecteur pour clavier & dix touches
Ce connecteur est destiné 4 la connexion du clavier & dix touches en option.

3. Bouton de remise & zéro
Lorsque l'interrupteur d’alimentation est enclenché aprés le remplacement des piles dans le bloc de
secours, il peut apparaitre continuellement le message FL error sur I'écran. Dans ce cas, presser ce
bouton de remise 4 zéro pendant 1 seconde environ, aprés quoi enclencher l'interrupteur d'alimenta-
tion pour rétablir le fonctionnement nomal.

(4) Face arriére

Cadran de réglage de contraste
Connecteur pooar imprimanie

B,

|

e ot -
T X =—=Y¢

Borne FG
Connecteur pour CMT

@

Connecteur pour interface série

—

Connecteur pour FDD

1. Cadran de réglage de coniraste
Lorsque T'affichage & cristaux liquides est indistinet, le contraste d'affichage peut &tre réglé en tour-
nant ce cadran.

2. Connecteur pour FDD
Ce connecteur est destiné & la connexion de Funité de mini-disquette (FP-1021FD).

3. Connecteur pour interface série
Ce connecteur permet la connexion d'un équipement périphérique muni d’une interface normalisée
RS-232C (uncoupleur acoustique, un autre ordinateur FP-200, ete.). (300 bauds)

4. Connecteur pour CMT
Ce connecteur est utilisé pour brancher le ciible CMT (FP-1084CMC). (300 bauds)

5. Connecteur pour imprimante
La mini-imprimante-traceur (FP-1011PL) ou I'imprimante graphique (FP-1012PR) peut étre branchée
& ce connecteur par intermédiaire du cdble d'imprimante (FP-1085).

6. Bome FG
Cette bome est destinée 4 la mise & la terre de la FDD ou de 'imprimante.
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3. Exercices pratiques rudimentaires
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Les exercices pratiques sont essentielles pour se familiariser avec T ordinateur. Procédons donc & 1'utilisa-
tion de FP-200 en affichant les lettres et les chiffres sur I*écran 4 'aide de différentes touches.

(1) Mode opératoire des touches fondamentales

1. Enclencher I'interrupteur d'alimentation de FP-200.
2. Le sélecteur de mode CETL/BASIC est situé 2 la partie supérieure droite du clavier. Mettre ce sélec-
teur en position BASIC.

CETL

BASIC

5
QNS

Il apparait alors sur "écran I'affichage suivant:

|CSE-‘-EASIC Vig v 1. @
|332@4 Bytes Freae

| S¢Memory —tllegalr:
| Ready P:
g

! .
Ensuite, regarder le clavier qui ressemble & celui de la machine & écrire. Les diverses touches disposées
portant différents signes ou lettres alphabétiques sont pressées pour introduire les données dans I"ordina-
teur. Le message affiché tout 3 ’heure est un message provisoire.
Lors de I'utilisation de la machine pour la premiére fois, presser lentement et correctement les touches
suivantes: RESET Il apparait alors I'affichage suivant sur ’écran.

‘CEE—EASIC Veogor L iy
19082 Bytes Freae
Ready P@

|}_

Ce message initial signifie que FP-200 est prét 4 étre utilisé. Il apparait (>—) en téte de la derniére ligne.
(=) appelé “message guide-opérateur” signifie que I'ordinateur peut recevoir les instructions, et les inst-
ructions peuvent étre introduites & partir de la position du curseur (—). (Si I'affichage sur I'écran est in-
distinct, tourner le cadran de réglage de contraste de facon & obtenir le meilleur affichage.)



(2) Visualisation du numéro de modéle de votre ordinateur

Appuyer d'abord sur la touche F. Il apparail alors la lettre F & la partie supérieure gauche sur I'écran.
Puis, presser successivement les touches P-200. Pour Pintroduction des chiffres, utiliser les toiches 1 & 0
disposées dans la rangée supérieure du clavier. Pour I'introduction du trait d’union, tiliser la touche(=)
située également dans 1a rangée supérieure.

(3) Touche SHIFT
Tout en pressant la touche SHIFT, appuyer sur la touche CLS/HOME,

Tout message affiché sera alors effacé. Cette opération s'appelle “‘effacement d’éran”.

Ensuite, appuyer sur les touches E[D[:__]E , en maintenant la touche SHIFT pressée. Il existe
deux touches SHIFT gauche et droite. Leur fonction étant complétement la méme, on peut utiliser celle
qui est plus facile & presser que 'autre.

* Lors de lutilisation de la touche SHIFT, la maintenir pressée pendant la dépression des autres
touches.

Touches pressées: SHIFT E{EDE

Dans ce cas, I'affichage sera le suivant:

Aingi, lorsqu

#%as_

Ainsi, lorsque la touche SHIFT est utilisée, les signes du cité supérieur gauche sont introduits en cas de
touches portant chacune deux symboles, et les lettres alphabétiques sont introduites en minuscules en
cas de touches portant chacune une lettre alphabétique. La touche SHIFT donne ainsi deux fonctions &
chaque touche. L'opération de dépression des touches avec la touche SHIFT s'appelle I'introduction des
données en mode SHIFT.



{4) Touche CAPS

La touche CAPS se trouve & la partie gauche du clavier. Elle est utilisfe pour afficher les lettres alphabé-
tiques minuscules.

(5) Touche GRAPH

Appuyer sur les touches suivantes tout en maintenant la touche GRAPH pressée.

Touches pressées: [GRAPH|J K 1 O

*hAV_

Les figures des cartes & jouer sont affichées par suite de I'opération précédente.

Ainsi, les symboles graphiques peuvent étre affichés en appuyant sur les touches alphabétiques pendant
la dépression de la touche GRAPH. Les symboles graphiques et leurs touches correspondantes sont indi-
qués 4 la fin du Manuel de référence de FP-200.

(6) Curseur
Effacer entiérement 1'écran en appuyant sur les touches suivantes: SHIFT|[CLS

Bien qu’aucune touche ne soit pressée, un soulignement pour une lettre est affiché sur 'écran. Jusqu'a
présent, nous avons affiché quelqués messages en choisissant des lettres ou signes & partir du clavier.
Vous avez certainement déja remarqué 1existence du soulignement en cours de différentes opérations.
Ce soulignement est appelé “curseur”. Lorsqu’on introduit une lettre (ou un signe), celle-ci est affichée
en position du curseur, et simultanément le curseur se déplace 4 droite de la lettre venant d°étre affichée.
En fait, le curseur indique la position d'introduction de lettre (ou signe) sur "écran. Autrement dit, pour
introduire une lettre en une position voulue, il suffit de déplacer le curseur 4 la position. Le curseur est
utilisé également pour la correction des letires introduites.

Essayons de déplacer le curseur.

Quatre touches de commande de curseur (33 (@D (= (= sont situées en haut du clavier. Par chaque
dépression de ces touches respectives, le curseur est déplacé d’une ligne ou d'une lettre dans le sens de la
fléche.

Opérations:
Presser la touche dix fois.
Presser la touche (I} trois fois.
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Le curseur se trouve maintenant au centre de I'écran. De cette maniére, le curseur peut étre déplacé a
n'importe quelle position sur I'écran & 1’aide des touches de commande de curseur.

Appuyer sur la touche CAPS. Le curseur se sépare alors en deux. Ceci indique que "appareil se trouve en
mode CAPS (minuscules). Si I'on appuie & nouveau sur la méme touche, le curseur redevient un trait
simple. Ensuite, appuyer sur la touche SHIFT LOCK. Le curseur se transforme alors en trait double.

La forme du curseur varie suivant le mode utilisé. i
— 1 (trait simple) Mode normal
= (trait double) Mode SHIFT LOCK
o o (trait double distant) Mode CAPS
E (trait triple) Mode CAPS + SHIFT LOCK

Presser la touche CLS/HOME.
Le curseur se déplace alors au coin supérieur gauche. Le curseur est maintenant en position initiale (dite
“position originale™) sur I"écran,

— Revision

Lormsque la touche est
pressée en mode normal.

Lorsque la touche est pressée
en mode SHIFT.
1  Si on désire afficher les lettres alphabétique majuscules ou les chiffres ou signes du coté infé-
risur gauche sur les touches, presser les touches telles quelles (sans appuyer sur la touche SHIFT).
........................................... Mode normal
2 Si ’on désire afficher les lettres alphabétiques minuscules ou les signes du coté supérieur gauche
sur les touches, presser les touches tout en maintenant la touche SHIFT pressée.

............................. v pads 4o pasr. ModeBHIFE
3 Sil’on désire c-:mtmuerla mude S[-IIFT appuyer sur la touche SHIFT LOCK au préalable.
,,,,,,,, o bt v B b B e b T SRR UM ode SHIFHROCE
4 Si 'on désire afﬁx:her les lettres alphabétiques minuscules sans influencer les chiffres ou signes,
appuyer sur la touche CAPS aupréalable . .. .. ... ... ....cvu Mode CAPS

5 Pour effacer entiérement I'écran, presser & la fais les touches SHIFT et CLS/HOME.
6 Pour remettre le curseur en position originale, appuyer sur la touche CLS/HOME.
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(7) Touches spéciales

® Touche de commande (CTRL)

Appuyer sur la touche L tout en pressant la touche CTRL. Tout message sur I'écran est alors effacé.
C'est-a-dire, cette opération a le méme résultat que la dépression des touches SHIFT et CLS/HOME.

Les commandes diverses peuvent étre réalisées en combinant la touche CTRL avec les touches alphabéti-
ques.

® Touche de continuationfarrét (STOP/CONT)

Si 1a touche STOP/CONT est pressée en cours d’exécution du programme, celui-ci sera arrété temporaire-
ment, et si elle est pressée & nouveau, 'exécution du programme sera reprise. Cette touche est particu-
ligrement commode lorsqu’on désire bien lire le message remontant sur "écran.

® Touche d'interruption (BREAK)

La touche BREAK a pour fonction d'interrompre le programme en cours d’exécution et de remettre
I'appareil au mode d'introduction d’instruction *>—".

® Touche de retour ( j]

Lors de I'introduction des instructions, programmes ou données, la touche est pressée aprés 'intro-
duction de chaque instruction, ligne ou donnée.

® Touche d'espacement
Cette touche est utilisée pour introduire un espace.

Appuyer successivement sur les touches suivantes: A |Barre d'espacement | B
Il appareit alors sur I'écran: A, B ( . représente un espace.)

® Touches de fonction programmable

Les touches de fonction PFO & PF9 disposées 4 la partie supérieure gauche du clavier permettent d'intro-
duire d'un seul coup les instrmﬁm:ﬁnqmtum sans les introduire lettre par lettre en se réfé-
rant au tableau de correspondance indiqué ci-dessous. De plus, il est possible de modifier le contenu de
chaque touche de fonction programmable en utilisant I'instruction KEY. (Se reporter au manuel de
référence.)

® Mode BASIC
PFo | PF1 | PF2 | PF3 | PFe | PFs | PR | PF7 | PFs [ pro
| P.DATES,
EDIT [ PROG [SYSTEM,| LIST¢, | RUNe, | 8, F]LESL:H!LOAD‘ savE || DATE
| TIMES$c,
® Mode CETL
"
PFO | PF1 | PF2 PF3 | PF4 | PFS | PFé | PF7 | PF8 | PF9
! P.DATES,
D(EDIT) | FILE |SYSTEMe,| Sy  PFREc, | S, FL( | RC( | IT(
] | TIMESc,

*8g : CTRL+N (Mode NUM ..... Usage similaire aux dix touches)
D3 : CTRL+5 (Mode d'édition)
Sy : CTRL+ A (Menu des instructions)
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{8) Correction des erreurs d'introduction

La procédure de correction des erreurs d'introduction est décrite ci-dessous & 1'aide d'un exemple de pro-
gramme. Citons un exemple de programme simple comportant les trois lignes. Une ligne est composée du
muméro d’instruction et du programme proprement dit (instruction).

10 INPUT A

N© d'instruction Instruction

Un nombre entier de 1 & 64999 peut &tre utilisé pour le numéro d'instruction.
* La description détaillée du programme est donnée au Chapitre 3 “*BASIC™.

Effacer entiérement Pécran en appuyant & la fois sur les touches suivantes:[SHIFT [{ CLS/HOME |

Procédons maintenant 4 introduction du programme.
1@_ INPUT_A BM]
20_PROONTA-CH
30 _ENDM

La 20°™€ ligne a été incorrectement introduite. L'introduction correcte est la suivante:

20 PRINT A-B
Corrigeons les erreurs 'une aprés 'autre. Pour cela, il est nécessaire d’afficher la 20°™€ Jigne sur I'écran.
Presser successivement les touches

(BE®) 20

Par suite de la dépression de la touche PFO, il apparaft le message “EDIT" suivi d'un blanc, indiguant
que le FP-200 est prét & accepter le numéro de ligne 20. Aprés 'introduction du numéro par clavier, il
apparaft sur 'écran Pinstruction suivante:

VBN T .20
20 PROONTA-C.

1; I— A changer en B

- Un espace dodt étre intercalé,

A supprimer

A changer en |

Changeons d*abord la lettre C en B de la maniére suivante.

Déplacer le curseur d'une lettre vers la gauche en pressant la touche de commande de curseur = » c'est-
i-dire en dessous de la lettre C, et appuyer sur la touche B.

‘2@ PROONTA-B_

|

13



Ainsi, ]a lettre C est changée en B. Passons a l'insertion d'un espace.
Pour insérer un espace entre T et A, déplacer le curseur jusqu'en dessous de la lettre A, et appuyer  la
fois sur les touches SHIFT et INS DEL. Maintenant, un espace est inséré entre T et A.

2@ PROONT _A-B

Il reste encore deux corrections & apporter.
Effagons une lettre O dans I'instruction PROONT de la maniére suivante.
Déplacer le curseur jusqu’en dessous de la lettre O gauche, et appuyer sur la touche INS DEL.

2@ PRONT A-B

S'assurer que le méme résultat que celui indiqué ci-dessus est obtenu sur 'écran.
Ensuite, changeons la lettre O en I de la fagon suivante,
Le curseur étant actuellement situé en dessous de la lettre O, il suffit d"appuyer sur la touche I.

2¢ PRINT A-B

1

|

S’assurer du résultat ci-dessus sur Pécran. Toutes les corrections nécessaires ont été apportées. Toutefois,
FP-200 retient encore la ligne erronée: 20 PROONTA—C. Par conséquent, il est nécessaire de lui faire
mémoriser la ligne correcte. Appuyer sur la touche pour afficher la ligne suivante: 30  END, et
appuyer alors sur la touche BREAK. La correction des erreurs du programme est aingl terminée.
Enfin, vérifions que les résultats de correction sont corrects.
Presser: SHIFT + CLS/HOME

PF3 ou LIST :
(Cette opération est effectuée lors de la vérification de 'ensemble du programme.)
Les résultats de correction sont ainsi vérifiés.

12 INPUT A. B
289 PRINT A-B
3@ END

Il est également possible de changer le mode d'introduction d'instruction en mode d'édition en pressant
la touche de commande de curseur (une des touches (¥ , (@), (= et (= ) pendant la dépression de la
touche SHIFT, au lisu d’utiliser I'instraction EDIT.
Dans I'exemple donnée ci-dessus, lorsqu'on appuie sur les touches SHIFT + (& aprés 'introdyction de
la ligne n® 30, les contenus de 1 ligne n® 20 sont affichés et peuvent alors étre changés. L'exemple pour
la dépression de la touche SHIFT et de la touche de commande de curseur est donné ci-dessous.

10 INPUT A, B ———|

BHFET+ @@
_| eEED+ e

Ligne actuelle ....... 20 PRINT A-B

30 END



Outre la procédure de correction des erreurs dans une ligne que nous avons appris ci-dessus, il existe
quelques opérations essentielles & retenir pour 1'éedition du programme. Retenir, pour le moment, les
deux opérations utiles décrites ci-dessous.

Pour ajouter ou remplacer une ligne en cours de la préparation du programme:

NO de ligne Instruction

Pour supprimer une ligne entiére:

NO de ligne

Mode opératoire pour I'affichage du programme

FF2 pour afficher 'ensemble du programme en faisant remonter les lignes sur
Iécran.
| LIST N2 de ligne pour afficher une ligne désignée.
I LIST N© de ligne , pour afficher une ligne désignée et les lignes subséquentes.

{a-» peut étre utilisé & la place de «,». Il en est de méme pour les opérations ci-dessous.)

! LISTNO deligne , N©de ligne pour afficher une partie du programme, d'une
ligne désignée & une autre ligne désignée.
1 LIST , N©de ligne pour afficher une partie du programme, de la jere ligne & une ligne
désignéde.

(9) Traitement des programmes

® Effacement du programme

Le programme qui n'est plus nécessaire peut étre effacé par 'instruction suivante: NEW Seul le pro-
gramme contenu dans la zone actuelle fait I'objet de cette instruction d’effacement, et les programmes et
variables dans les autres zones ne sont pas effacés. Par contre, si I'instruction NEW ALL est intro-
duite, les programmes et variables contenus dans toutes les zones seront effacés.
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-® Désignation de la zone de programme

Il est reccommandé de préparer réellement un grand nombre de programmes pour s'habituer rapidement &
utiliser le systéme BASIC. Il est dur d'effacer le programme introduit avec peine pour introduire un nou-
veau programime.

Par ailleurs, il est parfois nécessaire au point de vue pratique d'utiliser plusieurs programmes a la fois ou
d’introduire quelques programmes pour la vérification. Dans ce cas, il est préférable d'utiliser la fonction
de fractionnement de programme permettant de retenir plusieurs programmes A la fois.

FP-200 posséde 10 zones (PROG 0 & 9) pouvant retenir les programmes fractionnés, et est capable d'uti-
liser librement chague zone dans les limites de la mémoire.

Or, le message Ready PO est affiché sur Pécran. Ce message indique que la zone de programme PROG 0
est actuellement utilisée,

Changeons la zone de programme en PROG 1 en introduisant par clavier: PROG 1 19 .

Le message Ready P1 apparall alors sur |"écran,

Ready P@Q
PROG 11

Ready PI1

Maintenant, la zone PROG | peut étre utilisée. Introduisons.ensuite le programme suivant:

1@ INPUT X 'm
20 PRINT X/72
3¢ END

Afin de s’assurer que le programme est correctement introduit, appuyer sur la touche PF3. L'affichage
sur ['écran doit étre conforme & celul indiqué ci-dessous. En cas d'erreur éventuelle, recommencer I'intro-
duction par clavier.

LIST

12 INPUT X
29 PRINT x/2
3@ END

Examinons si le programme introduit dans la zone PROG 0 est mémorisé, en introduisant par clavier:
PROGO B . Une fois le message Ready PO affiché sur I'écran, presser la touche PF3. Il doit apparaftre
alors I'affichage suivant sur I'écran.
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Ready FP@
LIST

128 INPUT A, B
22 PRINT A-B
3@ END

Ainsi, deux programmes peuvent &tre mémorisés 4 la fois. 1l est naturellement possible de désigner la
zone PROG 8 au lieu de PROG 1, ou de désigner la zone PROG 3 pour introduire un nouveau program-
me.

® Fiat des zones de programme

Pour vérifier comment les zones de programme PROG 0 & 9 sont utilisées, introduire SYSTEM par
clavier, ou appuyer sur la touche PF2.

Les valeurs numériques (26, 28) représentent la grandeur en bytes du programme utilisé dans chaque
zone. (Pour le moment, considérer 1 byte comme 1 lettre.)

*>»SYSTEM

1B46 Bytes Free
@: 28

1: 28

® Protection du programme

1l est rappelé qu'une ligne entiére peut étre effacée en introduisant par clavier: N de ligne

Cette fonction est une propriété du systéme BASIC qui facilite I'édition du programme, mais peut pro-
vogquer parfois une situation inattendue. Car I'introduction d'une valeur numérique constituant une in-
formation risque d’effacer la ligne dont le numéro correspond & ladite valeur. Afin d'éviter cet inconvéni-
ent, FP:200 est muni d'une fonction de protection dite * mot de passe™.

Introduire par clavier PASS “MM"” B puis LIST . Aucun programme ne sera affiché sur 'écran.
Toutefois, ceci n’a rien d*¢tonnant, puisque le mot de passe ne permet pas & autrui I'accés au program-
me. Pour libérer le mot de passe, il suffit d'introduire le méme mot de passe, 4 savoir: PASS “MM” B .
Pour les lettres entre guillemets, il est conseillé d’utiliser un mot qui est facile & retenir par coeur pour la
personne intéressée et non pour les autres.
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CHAPITRE 2

CETL




1. Présentation de CETL

Lors de I'établissement d'un tableau pour I'arrangement des informations recueillies, on commet de

mhnwemn(mhdnl.mtdﬁpﬂﬁnd"‘ etc.) i Al

L'arrangement des informations est ainsi un travail trés difficile.

Lutilisation de I'ordinateur permet de réaliser précisément et rapidement les travaux de cette nature. A

cet effet, il est nécessaire d'effectuer la programmation permettant de spécifiet le contenu et I'ordre des
T To Eunﬂlpuhh"hwﬂqum.

on certains dges sont, pour la plupart, appelées allergiques & I'informatique. Généralement,
oup de gens sont dictés par la prévention qu'il est encore difficile de bien manoeuvrer les ording.
teurs. L'ordinateur individuel FP-200, comportant les programmes qui occasionnent une telle difficulté
Mﬂhﬁ“mmwmmmmmmum
bloc de ces programmes.

Les avantages de CETL sont les suivants:

On peut d’abord citer la simple manoeuvrabilité.

. m:mmum.smumwhmammwnam-
umammmmm.mmummwmmwmdumm.»m
cela, il suffit d'introduire des données.

® Pour introduire des données, il suffit de répondre aux questions posées par I'ordinateur.

mnmwmwrﬁmacmu-hmmmmmtm
tions représentatives de I'ordinateur, soit le tri et la recherche.

® Lors du rangement d'un grand nombre de renseignements par ordre Iphabétique, on est
Wbm.hwt&mumwowwomwwh-
verse, croissant ou décroissant.
C.E‘I'Lmcﬂbdhﬁuurtm&dﬂmmtbmhmnudml'mqmw
M‘Mpﬁdﬂtl’umh,rwpllnrdmiunlmudcwdlﬂﬁunrlolhuens
secondes environ.

-mmrmam.nmmmtaudmhummmﬂmmahm:
rapidement. CETL permet d'appeler les informations entidrement conformes A toutes les conditions
successiement introduites.

. EnwdeMthmhMmﬂmmMuiulmCﬂTLAoﬂnﬂmlim
ques ainsi que les calculs de fonction sont exécutés si seul on introduit une formule de calcul
dans le tableau considéré,

® La cormection et la modification faciles sont trés favorables aux débutants.

11 est possible de réaliser les opé de ion, de supp et d'insertion pour chaque cel-
lllll.uﬂelllndnlionnéuurNcm.thahllpewmuhwlmupmtammntnp-
primée ou insérée, en spécifiant la ligne ou la colonne.




1.

=]

Caractéristiques de CETL

CETL comprend 10 zones de rangement.

Pour établir un nouveau fichier sur I'ordinateur, il y a lieu d’enregistrer le fichier existant sur un dis-

que ou une bande magnétique & cassette. En cas de CETL, 10 zones de rangement au maximum étant

disponibles (FO & F9), on peut élaborer 10 fichiers au maximum, En outre, le changement de zone de
B peut étre facilement exécuté. Il est également possible d'exécuter facilement le calcul entre

fichiers en utilisant la fonction FL.

. L'utilisation mutuelle de CETL et BASIC est possible.

En cas de prog ionnel de tabulation, il est impossible de livrer la de & BASIC.
CETL, lui, permet de livrer la commande directement & BASIC et, dutiliser en mode de BASIC les
données figurant sur le tableau de CETL. C’est-a-dire qu’il est possible de transférer les données de
CETL & BASIC et vice versa.

. Systéme d'instruction simplifié et facile & utiliser

CETL n'utilise que 16 instructions dont chacune est représentée par sa lettre initiale (par exemple,
instruction N pour Nouveau fichier).
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2. Constitution de fichier

L’apergu du tableau établi par CETL peut étre indiqué comme suit:

Titre Articles {colannes)
Article 1 Article 2 i Article m

|
Label (ligne 0)

(197 figne

2% ligne
Lignes (rangées)
§

L n® ligne |

"~ La case est appelée collule!

® Exigences concernant le nom de fichier
(1) Le nombre de lettres constituant le nom doit &tre de 8
ou moins.
(2) Dans le cas oi la virgule (,), les deux points (3) ou le
point (.) sont utilisés dans le nom de fichier, prendre le
précautions suivantes:
Colonnes (articles)

® Procédure d’établisssment du fichier
. Déterminer le titre. l
2. Tabulation

Rangées
Déterminer le nombre de colonnes et lignes. (lignes)

=

3. Introduction des articles dans un label ‘
Pour chaque article sont respectivement posées les ques-
tions suivantes.
® Jtem 1 Name? R [ |

Quel est le nom mis & cet article? ” _
e Type (N/S)N ——

Cet article contient-il des lettres ou chiffres? 1
® Expression?

Quelle est la définition de la formule? 2

® Fomat? 3 ;
Nombre de chiffres? |
Répondre aux questions respectivement posées pour 4 '
chaque article.



Deévermination de nombre de colonnes

e 2 3 4
Label |Article 1|Articls 2 | Article 3|Article 4 =— Introduction des données nécesssires
pour chaque article.
1
2
Lignes (rangées)
3
i
C'est ainsi qu'un tablean est établi.

4. Introduction de données
Déterminer le sens d'introduction de données.
Introduire des données.
5. Faire le total des lignes et le total des colonnes et trier le tableau, et rechercher les données du tableau.

® Calcul de la capacité de mémoire
Pour la tabulation, il est indispensable de savoir la quantité de données pouvant étre introduites dans
CETL. L'exemple de calcul est cité plus bas pour la mémoire standard (8k octets). Au stade initial, on
compte 2 923 octets utilisables pour enregistrement parmi 8 k octets de CETL.
La formule ci-dessous a pour but d'obtenir le nombre de lignes correspondant & la capacité de mémoire
en cas de 2 923 octets.
Re (M—4] -4-F)+(2+1+1xC)
o, R: nombre de lignes
M: mémoire (2 923 octets)
I: nombre d'articles (nombre de colonnes)
C: nombre de lettres dans une cellule
F: nombre de lettres constituant le nom de fichier

Supposons 5 articles (colonnes), 8 letires constituant le titre et 8 lettres dans une cellule, on obtient:
R=(2923 —4x5-4-8)+(2+5+5x8)=61.510

Dans ce cas, il est donc possible de mémoriser des données de 61 lignes.
Articles

Slettres | Slettres | Blettres | Slettres | 8 lettres

1

Lorsque 1'on désigne 10 articles, 6 lettres constituant le nom de fichier et 12 lettres dans une cellule pour
la tsbulation au moyen d'un bloc RAM de 16 k octets destiné & I'extension, des données de 52 lignes
peuvent étre stockées. Il est ainsi important d'valuer avec précision la quantité de données & stocker
pour exécuter les travaux.



* La capacité d'affichage de 'écran de FP-200 est limitée & 8 lignes avec 20 positions de caractére par
ligne. L'écran peut afficher des articles individuels d'information, mais une imprimante est requise
pour le listage des tableaux entiers. Donc, une présentation simple de tableau doit étre déterminée
avant "introduction de données.

Nous allons mentionner le mode opératoire en citant un exemple.



3. Etablissons le tableau de notes

Tableau de notes f
1 2 3 4 5 6 7 8
! |
Matitre d'étude| Eléve A | Eléve B | Eléve C | Eléve D | Eléve E | Moyenne | Date |
.
| MATHEMATICS | 75 | 6 | 50 55 40
| ENGLISH 50 55 40 80 70
FRENCH 45 60 70 75 65 !
SCIENCE 80 65 55 O P
SOCIAL 50 40 65 80 30
TOTAL ]

Etablir un tableau identique & celui donné ci-dessus. La rangée 1a plus haute et la colonne la plus gauche
servent de base pour la tabulation. Elaborer donc ces parties avec le plus grand soin.

Pour utiliser efficacement CETL, il est trés important de réaliser un bon cadrage. Ce dernier permet
d’obtenir un tableau bien clair et d*éviter un calcul ultérieur éventuel.

(1) Mettre le sélecteur de mode en position CETL. MODE
(2) Enclencher l'interrupteur d'alimentation. CETL
BASIC

2923 Bytes Free

Ready F@
-

Une fois ces opérations effectuées, il apparait sur I'écran un message indiquant que CETL est prét & fone-
tionner, comme le montre la figure ci-dessus.

L'indication sur la 28 ligne “2923 Bytes Free™ signifie que CETL dispose actuellement de 2923 octets.
Cette valeur varie selon différents facteurs tels que nature de programme (CETL ou BASIC), zone de
lettres désignée, conditions d’utilisation, présence ou absence du bloc de RAM d’extension.

“F0" figurant sur la 3 ligne, au sens presque identique & celui de PO pour BASIC, signifie que CETL
posséde des magasins (zones de rangement) destinés au stockage de 10 fichiers* et que les données sont
mémorisées dans 0% magasin de fichier.

* Le fichier représente I'ensemble d'informations structuré.
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Pour la tabulation & 1’aide de CETL, introduire tout d'abord 'instruction N par touche. Cette instruc-
tion, concemnant le nouveau fichier, a pour but de spécifier le titre et les dimensions d’un tableau i étab-
lir.

N

File Name??_

Une fois ce message affiché, introduire:

Le nom de fichier est constitué par 8 lettres ou moins.
Ensuite, il apparait sur |*écran:

JNumbur cf Rec. B

|

Introduire 6 » du fait qu,il s'agit dans ce cas des 6 éléments (mathématiques, anglais, langue, scien-
ces, éducation civique et total). Etant donné que la “matiére d'étude” se trouve sur la ligne 0, 7 lignes
sont réellement nécessaires.

Number of ftem?7 .

Si cette question est posée, introduire 8 » car il s'agit dans ce cas des 8 articles (Matidre d’étude,
MA,B.C,DHE.Wctdm}.llminolﬂquﬂ]:“mlﬁhed'imdt’mdil'uﬁd: 1.

Lignes appelées R Colonnes (articles)
T T
0 Label b-[ElE! 415 6|7]s
- |
2
! |
3 |
5 {
6 - l [

C'est ainsi que le titre, la longueur et la largeur du tableau & établir sont fixés. Puis, réaliser les formats
dans le table (matiére d'étude, éléve A, éléve B et ainsi de suite).

ltemi: Name 7 _



L’article 1 correspondant 4 la matiére détude, introduire SUBJECT ;

TypelN/S) : N_

N: Chiffre

S: Lettre
Lorsque cet affichage est réalisé sur I'écran, désigner les données numériques ou données constituées par
des lettres. Dans ce cas, introduire &= § pour transformer N en 3, puisque le permier article
{matiére d’étude) est constitué par des lettres. Si on introduit une lettre autre que S, ces données sont
considérées comme numériques dans tous les cas.

La seconde question de CETL est la suivante :

Expreassiosn 7.

Dans ce cas, la formule de calcul n'est pas nécessaire, car il s'agit seulement de la matiére d*tude pour cet
article. Si rien n'est ainsi défini, introduire

Fermat T.o

Le mode d’introduction varie selon la nature d’article (nurnérique ou de lettres). Cet article étant consti-
tué par des lettres, déterminer la longueur de mot en appuyant sur la touche «&y et la barre d’espace-
ment. Dans ce cas, la longueur correspondant 4 7 lettres est nécessaire.

Introduire & oo &

( o représente une dépression de la barre d’espacement. Le nombre de lettres comprend & et &.)

Remarque: Sil'on omet la désignation de nombre de chiffres et que I'on appuie sur la touche .un
espace correspondant 4 10 chiffres est automatiquement produit.
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Les opérations d'introduction concernant I'article 1 sont alors terminées. Effectuer ensuite les opérations
d'introduction de données pour I'article 2.

l'tem2iName 7

Cet article concerne les données sur I'éléve A. Introduire done A

Typel NA5) :N_

Les données sur ’éléve A (mathématiques, anglais, francais, sciences, éducation civique et total) étant
numériques, appuyer sur la touche :

Expression 7.

La formule de calcul n’est pas utilisée pour I"article 2. Introduire donc :

Format 7.

Les cellules de I'article 2 contiennent des valeurs numériques. Pour I'article 1, le nombre d’espaces a été
déterminé & 1'aide de la touche “&" destinée aux lettres. Quant a I'article 2, le nombre d’espaces est
déterminé en utilisant la touche *#" destinée aux valeurs numériques. Introduire # # # # pour ré-
server 4 espaces.

Lorsque le type d’article est N (numérique), la désignation du Format est effectuée en employant de
diése (#), le point (.) et 1a virgule (,) qui sont destinés respectivement 4 indiquer un chiffre, un point
décimal et une virgule & mettre tous les 3 chiffres. “## # ™ signifie l'indication de 3 chiffres et d’une

virgule. Exemple: Valeur ' 3331,1
#AEEH
Effectuer ainsi les mémes opérations & plusieurs reprises.
Article pour I'éléve B
ltem3:Name ? _ B
Type(N-8) :N_
Expression 7_
Format 9. ###5MN .'




Article pour 1'éléve C

ltemd4:Name 7 _ ] v
Typel N/5) :NL
Expression ?._
Format 17._ Ha4s M
Article pour 'éléve D
ltemB:Name 7 _ D
Type( N/5) :N_
Expression ?_
Format 7 _ H# 8 M
Article pour 1'éléve E
ltem&:Name ? _ E o
Type( Ns5) :N_
Expression?_
Feormat 2. LEE 2N ]

Article pour la moyenne

ltem7:Name ? _ AVERAGE
Type( N/S) :N_
Expression®. SUMIT

( 2,8) »r5 M
Format 7. #aane . Hy M

Introduction de la formule en cas de Expression?:

SUMIT (2,6} i ]
Somme Article 2 — 6 article + 5

Cela signifie que la somme des notes des articles 2 4 6 est divisée par 5 pour obtenir la valeur
moyenne. Quant & la fonction, elle sera expliquée plus tard.
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Article pour la date

|ltemB:Name 7 _ DATEE

Type(NsS) :N_ =sHM

Expression?._ = |
i

{ Format 7_ . P .||

La date est considérée comme article constitué par des lettres pour la raison suivante. 5i on introduit 83/
02 pour le février 1983 par exemple, I'ordinateur exécute un calcule: division de 83 par 2. Les 8 espaces
représentent: MM/DD/YY

Le cadrage du tablean de notes est alors complétement terminé. Ensuite, déterminer le sens d'introduc-
tion de données avant de procéder aux opérations d'introduction de données.

(2) Sens d’introduction de données .......... Instruction A

Le sens d’'introduction déterminé au stade initial est horizontal.
Les données peuvent étre introduites dans le sens soit horizontal, soit vertical. Ce sens est déterminé au
moyen de la touche A {Auto).

PFO (ou BREAK) A

Rec - lLtami RLY 9T _

En cas de sens horizontal, choisir R (ligne).
En cas de sens vertical, choisir I (colonne).

Si on introduit des instructions CETL (par exemple I'instruction A), ne pas manquer de sélectionner
le mode d’attente d'instruction. A cet effet, faire apparaitre Pindication donnée ci-dessous sur I'écran
& I'aide de la touche PFO ou BREAK.

Ready F@
- S

En cas d’instruction A, le sens d’introduction précédemment choisi (R: horizontal) ou (I: vertical) reste
valable. Avant d'introduire de données, vérifier le sens d’introduction.

Pour vérifier le sens d’avancement de cellule: Aprés s’étre assuré que I'indication sur I'écran est 1—17—,
appuyer seulement sur la touche P  sans introduire de données. L'indication est alors:

E J]*__"—‘"i




- Wi Cellule s’avangant dans le horizontal

ok i i Cellule s’avangant dans le sens vertical

Le premier chiffre représente le sens vertical, le deuxiéme le sens horizontal. La cellule se déplace dans le
sens d'avancement de chiffre:

Le sens d’avancement de la cellule peut étre ainsi vérifié. Pour remettre I'écran & I'état original, appuyer
sur les touches PFO ou BREAK et A .

Recs |l temCRALY % _

Une fois Rec'fItem (R/1)?— affiché sur I'écran, choisir le sens d’introduction (R: horizontal ou I: vertical).
Maintenant, on est prét 4 introduire des données,

{3) Introduction de données

Les données sur les notes et la date sont les suivantes.

SUBJECT A | B fEC D E |AVERAGE | DATE |
MATHEMATICS | 75 60 | &0 | s 40 4/6/83
ENGLISH 50 85—t 5/8/83
FRENCH - 45 60 70 T 6/13/83
SCIENCE 80 65 55 0| 10 7/1/83
SOCIAL 50 40 65 80 30 | 9/3/83
TOTAL

Les parties hachurées sont déja introduites.

Si on s’apergoit de son erreur d'introduction avant dépression de la touche , effectuer la correction
au moyen de la touche de commande de curseur.

Introduire les données numériques comme suit.

Indication Introduction
pia polanug MATHEMATICS ]
G e 7 s
1-3 7._ 6ol
1=4& 7_ 5 @[]
1-8 7_ 5 5 [
| 1=8 2. 4 o
| 9=% 9 Etant donné que la formule de calcul est
déja définie, appuyer seulement sur la tou-
che . (Le calcul faisant la moyenne est
déja défini au 7° article.)
| =8 . e4/06-,83 M
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La correction peut étre effectuée aprés la dépression de touches. Donc, méme si on s"apergoit d’une er-
reur d'introduction aprés dépression, 1l est possible de continuer les opérations d'introduction de don-
nées seulement en notant les numéros de la ligne (REC) et article (ITEM) considérés (par exemple, 1-8
figurant sur le cdté gauche). Lorsque I'on veut immédiatement corrigier 'erreur, appuyer sur la touche
PFO (BREAK) et introduire les numéros de la ligne et article considérés avec 'instruction J (expliqué
plus tard) pour afficher les cellules contenant des informations erronées. C'est ainsi que des informations
correctes peuvent &tre introduites. Il est également possible d'afficher la cellule concernée en appuyant
sur les touches de déplacement de cellule telles que SHIFT + (T

CURSOR
BREAK
o ]\\ .
VAV Q&%%
DIZIEII:II:IDEDD
EDEDE!:EDEIDE[ZIED
000000000 10]
ZzZ2 0000000000 ez
%L s=ud) £
SHIFT SHIFT
Introduire les données sur I'anglais.
2-1°% 0 ENGLISH M)
g 5 o)
- S A 5 s 5|
| e 4 o)
2-5 7. 8 op|
2-6 7. 7 o)
=2 1.
2-8 7. 1 es-es-83 M
Introduire les données sur les francais
s e FRENCH pu]
3~2 9. 454
3-3 7. -1 ]
3-4 7. 7 o]
8a~-5 7. 7584
3-8 7. esH
3~7 9.
[[[3=8 "% _ e6e/13/83M




Introduire les données sur les sciences.

1

& b A b b B B B
|
e T R e - )

I
o <~ 00 b~ @ KN -

science ]

8 o]

- |

5 5 )

4 Q)

7 o)
@7-@1/83

Introduire les données sur I'éducation civigue.

I
L1 TN o N ¥ - S 1 IS % R
|

I
I

;| o, | ;| ;
I

a3 -3 -3 a3 =3 malol A3
]

I
1

sociaL ]
5 o
4 op]
6 5P
8 o)
cy-].]]

es-e3-/83M

Introduire les données sur le total.

i 61
i o
|

TOTAL
SUMRCC 1, 5)
Notes totales de I'éléve A )

L'instruction SUMRC est destinée au calcul de la somme des valeurs sur une ligne, & la différence de celle
SUMIT destinée au calcul de la somme des valeurs dans une colonne. Donc, les notes totales de chaque
Eléve peut étre obtenues en introduisant SUMRC (1, 5).

G=3
B=4 7.
e S

SUMRCKC 1., 53
{Notes totales de 1'é1éve B)
SUMRC(C 1. B)
(Notes totales de I'éléve C)
SUMRCC 1, 5)
(Notes totales de I'éléve D)
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B= SUMRCC( 1. B)
(Motes totales de 1’éléve E)

g8-7 7. (La formule de calcul étant déja définie, ap-
puyer uniquement sur la touche J

=B AL {Les données constituées par des lettres
étant déja définies, appuyer uniquement sur
la touche

Afin de s’assurer que les notes sont correctement introduites, appuyer sur PFO BREAK ou J 1
1 . Aprés avoir constaté que l'introduction est correctement réalisée, appuyer sur la touche de
commande de curseur pour remetire 'écran & 'état initial. La tabulation est alors terminée.

La figure ci-dessus représente ce tableau récapitulatif imprimé. Cependant, méme si 'imprimante est ab-
sente, le tableau mémorisé peut &tre efficacement uftilisé.

SUBJELCT 2 B = I E AVERAGEDATE
MATHEMATICS 'F3 &0 DSOmpmiES- 40 54,0004 /05/83
ENGL ISH o053 40 B, To 59.0005/,08/,83
FRENCH.- - 42 &0 FOGLESTEED 63, 0006/ 13 /83
SCIENCE BO DB Gy 70 &2, 0007 /01783
S0CTAL B 6 S - 1 | 10 el QOOS SO0 /83
TOTAL =00 Z80 280 TI0 273 293.00

Si la procédure décrite ci-dessous est imprimée sous forme de la liste source avec I'instruction L, on a:
Détermination des articles File MName:GRADEE

MNumber of FRec.:é&
Mumber of Item:B

Label Record

Iteml: SUBJECT
Type{MN/5) =
Expression 7

Format S &
ItemZ: A

Tvpeil/5) i

Expression 7

Format : HHHs



Introduction des données

ItemZ:B
Twpe iN/S)
Expression
Format

Itemd:C
TypeiN/S)
Expression
Format

ItemS:D
Tvpe (N/S}
Expres=sion
Format

Item&: E
Tvpe (NSE)
Expression
Format

Item7: AVERAGE
TvpeiN/S)
Expre=ssion
Format

ItemB8:DATE
Type (N/S)
Expression
Format

Data Area

L

FEUMIT(2.6)3/5

rHEHEE . #H

iI-1 :MATHEMATICS

1-2 75

1I—=5 640

i—-4 :50

=5 555

s R e

P=F

1=-B :04/056/83
2=1 :ENGLJLSH
22 5 ek

2= 195

2=4 40

2=5 180

2—6 =78

2=7 7

2-8 :05/08/8B32

i Données sur les mathématiques

I Données sur I'anglais
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3=1 :FRENCH |

=2 45

S=a el

I=4 70

. | A Données sur la langue
I—& 465

I=7 7

=8 06 /13/788

4-1 :SCIENCE

4-2 :80

4+5 1 &5

4-4 :55 | Données sur les sciences
4—=0 40

45 =70

4-=7 72

4-8 : Q7701 /835

o—1 :SOCIAL
5=2 150

o=3 a8l

5—4 &5

5= 80

S5—-& 30

S=7 7

=8 :0%9/03/83

Données sur I'éducation civique

&-1 : TOTAL
6=2 :SUMRC(1,5)
&-3 :SUMRC(1,5)

&-4 1SUMRC(1,5) [ Tota
&-5 :SUMRC(1,5!

6—6 :SUMRC(1,5)

b= T2

&g

(4) Sortons des informations introduites: (Instruction T)

sortons tout d’abord la moyenne des notes de mathématiques. Cette moyenne se trouvant sur la ligne 1
et dans la colonne 7, la valeur de Rec. et celle de Item sont respectivement 1 et 7. Les opérations a effec-
tuer réellement sont les suivantes:

> T
Rec. ? 1 [
| tem? 7!!

Printer{ Y N) ? ] Décider si on envoie le contenu de la cellule
4 'imprimante. Etant donné qu’ici I'on veut
afficher le contenu sur I'écran, appuyer sur
N (Non) et

AVERAGE

56. 00




Impression du tableau récapitulatif aprés avoir vérifié que I'imprimante est correctement raccordée 4
FP-200, introduire comme suit:

> TH
Rec. ? .,
| tem? .

Printer{ Y -N)? v ]

Sortons ensuite une autre cellule.

» =
Rec. 7 (=] ]
ltem? Fd |
PrintertCX¥sN)1 N
A
3ee (Notes totales de I'éléve A)
Ready FB@
g

Article 2
1 3 4 ] [ 7 ]
A

WATIERE
D'ETUDE B c - ot

MATHEMATICS

ENGLISH
FRENCH
SCIENCE |
SOCIAL

L peiin § -

Révision CETL — (1)

Objet: Etablissement du tableau de notes

(1) Concevoir le layout correspondant au tableau & établir.

(2) Déterminer le nombre de lignes et celui de colonnes nécessaires au tableau.

(3) Procéder 4 la tabulation réelle au moyen de I'mstruction N (Nouveau document). Lorsque 'inst-
ruction N est exécutée pour élaborer un nouveau tableau, le message d’erreur est affiché sur
I"écran =i un tableau est déja établi sur cette zone.

® Introduire File Name (Nom de tableau).
® Introduire Rec (Nombre de lignes).
® Introduire Item (Nombre de colonnes).
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Intorduire le titre de chaque article.
& Spécifier le type de données pour chaque article (données numériques ou celles constitudes
par un ou plusieurs lettres).
e Introduire la formule de calcul. (Si la formule n’est pas définie, appuyer uniquement sur la
touche )
e Désigner le format (pour les données numériques ou données constituées par des lettres).
(4) Déterminer le sens d’introduction de données en utilisant 'instruction A.

e Mode d'introduction d'instruction et mode d’édition
CETL dispose de deux modes: I'un est utilisé pour I'établissement du format et I'édition des données et,
indiqué sur I'écran comme suit:

Ready F®@
e

Dans ce cas, introduire U'instruction (N) destinée 4 I’établissement du format ou I'instruction (A) desti-
née au changement d'ordre dintroduction, etc.

L’autre mode, appelé mode d'édition, est utilisé pour introduire des données dans le format déja établi
ou modifier celui-ci. Les deux modes peuvent étre changés de I'un en I'autre dans toute condition. Le
changement de mode est effectué en appuyant sur la touche PFO BREAK. Nous allons donner une expli-
cation en citant un exemple.

(Exemple)
Si on veut introduire des données dans le sens vertical et qu’actuellement le sens horizontal soit détermi-
nié:

T L

En cas d’affichage comme montré ci-dessus (il s'agit du mode d’édition pour introduction de données),
appuyer sur la touche PFO.
Le mode est alors changé et il apparait sur 1'écran 'indication suivante:

| Ready F®@

15

!
Maintenant, il est possible de changer le sens d'introduction de données en appuyant sur A :
Ensuite, si on appuie sur | , le sens d'introduction devient vertical (5i on appuie sur R e
sens d’introduction devient horizontal.)

Mode d'introduction d'imstruction Introduction d’instruction de CETL.

Mode d'édition Introduction de données, correction et modifica-
tion du format.



7 fonctions peuvent étre utilisées en CETL.

1.
2
3

Fonctions destinées 4 la gestion de CETL

RC Donne le numéro de ligne (Rec) actuel.
IT Donne le numéro d’article (Item) actuel.
RC (< désignation de ligne =)
Permet de sortir le contenu (données) d'une cellule dans la colonne considérée et sur la ligne
désignée dans le document actuellement spécifié. Pour la «désignation de lignes, utiliser le nom
de ligne (nom de Rec) ou le numéro de ligne (numéro de Rec). Par nom de ligne, on entend cha-
que titre figurant sur la colonne 1.
IT (< désignation de colonne =)
Permet de sortir le contenu (données) d'une cellule sur la ligne considérée et dans le colonne
désignée dans le document actuellement spécifié. Pour la «désignation de colonnes, utiliser le
nom d'article (nom d’Ttem) ou le numéro d’article (numéro d'Ttem).
FL ([< désignation de fichier >] ,[< désignation de ligne >] ,[< désignation de colonne >])
Lit le contenu (données) d'une cellule du fichier désigné et introduit des données dans une cellule |
du fichier désigné.
La «désignation de fichiers peut &tre réalisée soit par le nom de fichier soit par le numéro de
zone de rangement conservant le fichier considéré.
La «désignation de lignes peut &tre réalisée soit par le nom de ligne, soit par le numéro de ligne.
La ¢désignation de colonnes peut étre réalisée soit par le nom darticle, soit par le numéro
d’article.
® Lors de l'utilisation de FL, si on omet la désignation de fichier, la désignation de ligne et la
désignation de colonne, chaque position actuelle est désignée. Chaque numéro peut etre
introduit sous forme de nombre entier ou de formule.
® Si FL est utilisé¢ dans le premier membre de I'instruction d’affectation, des informations
désignées dans le second membre sont introduites dans une cellule désignée. Lorsque le
label est désigné, le contenu du second membre est enregistré comme nom d’article.
® Lorsque le label est désigné avec FL, 0 ou le code nul est sorti selon le type d'information |
(N/S: numérique ou constituée par lettre).
SUMRC (< désignation de ligne 1 >, < désignation de ligne 2 > )
Donne la somme des articles actuels (ou des contenus de cellule) du fichier actuellement désigné
depuis «désignation de ligne 1» jusqu'a sdésignation de ligne 2».
Soit le nom de ligne, soit le numéro de ligne peut étre utilisé pour la «désignation de lignes.
Noter que la désignation de ligne 1 doit précéder la désignation de ligne 2.
SUMIT (< désignation de colonne 1 >, < désignation de colonne 2 =)
Donne la somme des articles actuels (ou des contenus de cellule) du fichier actuellement désigné
(de la désignation de colonne 1 4 la désignation de colonne 2). Pour la désignation de colonne,
il en est de méme pour SUMRC décrit plus haut.

1 2.3 & BT aE B

T | T
I el o e e sllia

En citant quelques exemples, nous allons expliquer
ce qui précéde.

Introduire dans cellule I se trouvant sur la 187 ligne
et 9% colonne (1 — 9) une formule A+B+C+D+
E + F + G + H ou SUMIT (1, 8). Ensuite, introdui-
sons la moyenne dans cellule J. La moyenne est
obtenu en divisant la somme par 8. Done, introduire
IT(9)/8 ou SUMIT (1, 8)/8.

E|lr|m

M ok W KN -0

"
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Puis, faisons la moyenne des 4 premiers articles et celle des 4 demiers articles pour obtenir la
différence entre elles. Pour introduire la différence entre ces moyennes dans la cellule K (1-11),
il suffit de metire la formule suivante dans K .

SUMIT (1, 4)/4 — SUMIT (5, 8)/4
Effectuons les mémes opérations pour la colonne. Pour introduire la somme de B+ L + M + N
dans la cellule O , il suffit de mettre SUMRC (1, 4).
Les fonctions peuvent étre utilisées pour la plupart des calculs, du fait qu’il est possible deles
combiner librement avec quatre opérations. D'ailleurs, les fonctions destinées A la gestion de
CETL peuvent étre utilisées par la liaison avec BASIC.




e A T e R s

4. Recherche ..... Instruction F

En CETL, I'instruction F est utilisfe pour la recherche. Cette instruction permet d'appeler des informa-
tions satisfaisant aux conditions données. Essayons de le faire en établissant le tableau suivant.

Titre : CETL
1 2

0 Fonction Instruction
La fonction doit étre CLEAR K L'instruction doit &tre
constituée par 8 7 SEARCH F constituée par 7
! i ; i 1
ettres au maximum 3 EERT g lettres au maximum

4 DELETE D

5 JUMP | 1

Etant donné que le magasin FO destiné au stockage du fichier CETL conserve toujours les informations
sur les notes, établir un autre fichier ou remettre le fichier mémorisé & zéro.
{1} Cas de remise & zéro de la mémoire
K
>
Al |l Present CAZPY 2.

Si linstruction K (kill) est introduite, on est interrogé sur les fichiers & supprimer: tous les fichiers
mémorisés ou le présent fichier.
Lorsque I'on introduit A B, tous les fichiers mémorisés sont supprimés.
Lorsque 1'on introduit P ,le fichier actuellement utilisé (par exemple FO) est supprimé,
Lorsque I'on appuie seulement sur la touche ® |, la suppression n'est pas réalisée et I'écran est
remis & 1'état initial.
{2) Cas de définition d"un autre magasin de fichier

BED 18

do Bl LE T

Ready FI1
-
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Pour le magasin de stockage de fichier, F1 est alors désigné au lieu de FO.
Ensuite, établissons un tableau d'instructions CETL dans Fl.

|__ Affichage Introduction
] Ready F1
{Préparation & I'¢établissement d'un nouvesu
N tableau)
CETL (Introduire le titre du tableau.)

-

File Name ? -
| MNumber of Rec.? -
|

| MNumber of ltem? _

Item 1 :Name 7 _
Type(N/S) N

Expression 7 _
Format ? .

Item 2 :Name 7 _
' Type(N/S) :N_
Expression 7 -

‘ Format 7 _

L:- —_—

|

| =l
1—2 9=
=1 T -
2-2 71~
a-1 7=

S ] (Nombre de lignes du tableau)

2 {Nombre de colonnes du tableau)

FUNCTION

M| (Choisir S car il s'agit de I'information
= Exlmtltu&. par lettres.)

Pour cet article, la formule de calcul
S et pas dbfinie,) ¢

Py . | |

{Espaces correspondant & 9 lettres)
COMMAND
=EM

&__oo&

{Le layout est alors terminé. )}

{Introduction de données)

CLEAR

Les informations sont introduites dans
KB ' Fordre suivant,

SEARCH
F
INSERT
I
DELETE
ol

JUMP
JE




(1) Effectuons la recherche! ......... Instruction F

Fonction | [nstruction |

| 1
1'-"'""'."'4' h\.'#f'/
-, BEARCH Z«1— —F=
Fipggpoidds LA AR

Prélever des informations nécessaires & 1"aide de I'instruction F (Find).
F

Rec. 7

1.5 Introduction pour la recherche depuis la pre-
miére ligne jusqu’a la derniére ligne.

B kD e

Cond i EHAEN 7

én

Introduire des conditions pour chercher des informations nécessaires.
I-Il lz" £~ uFrr

‘ Printer (Y- N) 7_

Introduire N car 'imprimant n'est pas utilisée dans ce cas.
N

2: SEARCH

Le contenu de F est affiché. 2: signifie que le numéro de ligne est 2.
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(2) Essayons d'augmenter les données_... ... Instruction |
Utiliser I'instruction | (Insert) pour augmenter les données.

4| DELETE | D
Addition de m“
données =—e

o
L
| Rec” Il team( R 1) 7 _

Décider d’augmenter le nombre de lignes ou le nombre de colonnes. Dans ce cas, introduire R pour
augmenter le nombre de lignes.
RO

| Rec. T -

Introduire le numéro de la demiére ligne existante et le nombre de lignes & ajouter.
s

is-t 7.
Cette question concerne I'information & enregistrer sur la 6° ligne. Introduire une nouvelle information.

outruT )
a-2 7.

TH] Introduire I'instruction de la sortie de résultats.
L’addition de données est alors terminée.



(3) Suppression de données ......... Instruction D

L'utilisation de I'instruction I permet d’augmenter le nombre d'informations. Cependant, certaines
informations deviennent inutiles au fur et & mesure de I'augmentation d'informations. En utilisant in-
struction D (Delete of data), éliminer "information 1.

omm

Recsltem (R71) 7 _

Laquelle fait I'objet de suppression, la ligne ou la colonne?
Dans ce cas, introduire R.

R

Reg. ?

Quelle ligne sera supprimée?

3 3% ligne

L'information I est ainsi supprimée et, les lignes restantes sont automatiquement serrées (le nombre total
de lignes est ramené de 6 & 5).

CETL
Fonction Instruction
1 1 CLEAR K
2 2 SEARCH F Information supprimde
Serrage =
automatique| = Introduire [ 1 |
DELETE ] Le blanc a.hulguc la 6% lgne disparais-
4. 5 JUMP J ﬂ%’;tu';fa;f'i“ u serrage automatique
. ik OUTPUT T

(4) Sortons les résultats ... ..... Instruction T
Utiliser I'instruction T (Table).

TH

Ree. T .

Introduire I'étendue de lignes et colonnes & afficher. Si on introduit seulement une virgule (.}, toute ligne
et toute colonne sont considérées comme étant désignées.

.

ltam 9?_

'
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Printer LY. N T ..

Si on dispose d'une imprimante, introduire ¥
Si on introduit N , 'impression est réalisée comme le montre la figure ci-dessous.

FUNCTION  COMMAND
CLEAR K
SEARCH F
DELETE D
JUMP J
OUTPUT T

(5) Sautons dans le fichier ........ Instruction J

Jusque 14, nous avons mentionné les instructions concernant la ligne et la colonne. En plus de ces inst-
ructions concernant la ligne et la colonne. En plus de ces instructions. CETL posséde I'instruction J
(Jump) permettant d’appeler directement la cellule contenant chaque information.

Fonction Instruction

1 CLEAR K

2 [searcH | — Celle
3 DELETE D

4 JUMP I

5 | OUTPUT. |

J
| Rec. 7 _

Désigner la colonne 2 pour appeler la cellule dans la liste d’instructions.
2

|l tam 7

AR



2 B L'instruction F scellule (R, L) = (2,2)» est affichée.

2-2:F

3-1: DELETE

‘ S3— 2 D
4 =1 : JUMP

En cas d'instruction J, il suffit d"introduire les numéros de la cellule pour saisir le contenu de celle-ci. Par
ailleurs, des données suivanes peuvent étre successivement affichées en appuyant sur la touche de retour.

——————Révision CETL — 2

Instruction K .. ....... permet de supprimer le fichier dans FP-200.
Si on introduit A, les fichiers mémorisés dans toutes les zones de range
ment sont supprimés.

Si on introduit P, seul le fichier actuellement utilisé est supprimé.

Instruction F ... ...... permet d'exécuter la recherche dans le fichier en déterminant des condi-
tions.

Ifstuction T ... ..., .. pemet d'ajouter la ligne et la colonne.

Instuction D . .. .. .. .. permet supprimer une information correspondant & une ligne ou & une
colonne.

Instruction J . ... . - - .. permet sauter & une cellule donnéee et affiche son contenu.

Cette instruction permet de corriger Pinformation et la formule,

Pour I'opération de relation de la qualification, il est possible d'utiliser >, <, =, >=, et <=, Etant don
né que la qualification peut étre reliée au moyen de AND, OR, XOR ou NOT, on peut rechercher u
information voulue en donnant des conditions & chaque article (colonne).
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® Nous allons citer quelques exemples dans lesquels sont utilisées Topération de relation et la formule

de comparaison.
Tableau de totalisation
(Introduire ce tableau dans CETL si on effectue les opérations décrites dans les exemples 1 4 6.)
NAME JAN FEB MAR APR HMAaY JUN TOTAL
A 1,230 1,350 4,450 4,470 4,680 5,580 23,760
E 1,580 3,560 B,7640 5,580 2,230 (1,350 23,080

c z,B860 4,430 1,280 7,B90 4,450 1,790 23,700
D 2,680 2,230 3,2%0 1,160 2,280 5,560 17,160
E 3,560 5,670 4,450 3,360 2,480 7,300 24,800
F 2,560 2,840 2,490 4,560 7,760 9,870 30,080
G 1,4%0 3,390 5,670 9,760 1,890 1,450 23,610
H 2,050 4,450 3,890 2,340 3,340 6,670 22,740
I 4,200 5,340 2,240 1,470 3,50 2,560 19,370
J 2,830 1,130 7,780 5,430 1,890 3,580 22,640
TOTAL 26,000 34,390 44,260 46,020 34,540 45,710 232,920

Exemple 1: Choisir les personnes qui ont obtenu des résultats supérieurs & 5 000 au mois de join.
F
| Rec?.

1,10 PH)

|. Condition?.

ITC7) > S@@o M) Colonne pour juin, plus grand que 5 000

Exemple 2: Choisir les personnes qui ont eu des résultats inférieurs & 5 000 au total en janvier et en
février.

FES
‘ Rec?.

1,10 )
I

|C:rndit|¢n'?-

SUMIT(2.3) < Sooe ]

Exemple 3: Choisir les personnes dont les résultats en mai sont supérieurs & ceux en avril.

‘ Condition?.

IT(s)aT(s )M

Conduire CETL & examiner si les résultats en mai (IT(6)) sont supérieure & (>) ceux en avril (IT(5)).
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Exemple 4: Choisir les personnes dont la moyenne des résultats depuis janvier jusqu'en juin est supé-
rieur & 4 000,

Cond i tii-aen 7o

SUMIT(2,7)/ 6>4000

Exemple 5: Choisir les personnes dont le total des résultats depuis janvier jusqu’en mars est supérieur &
celui depuis avril jusqu’en juin,

Canditien 7=

SUMIT(2,4)<SUMIT(5, 7))

Exemnple 6: Cloisir les personnes dont les résultats en avril sont compris entre 2 500 et 4 500,

Crow dufitaien |7 -

IT(5)>2500@ AND IT(5) <4500 ]
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5. Essayons de gérer la recette des ventes

Dans certains magasins, on établit un talbeau de la recette des ventes d’une journée, d’une semaine ou
d'un mois, A premiére vue, il semble que le tableau de ce genre peut étre facilement établi. Cependant, la
tabulation réelle est assez difficile. En utilisant CETL, établissons un tableau permettant de calculer
automatiquement la recette des ventes et le bénéfice brut lorsque seul le nombre d'articles vendus est
introduit.

Réaliser tout d’abord le layout du tableau 3 établir,

Titre: Recette des ventes Le titre de ce tableau est *“Sales (Recette des ventes)”.

Introduire le nom d'article. {7 lettres ou moins)  Introduire le nombre d’articles vendus.

(2 chiffres ou moins)
Introduire leé prix de revient, Litndi r o (prix
a H niroduire une formule (prix de venie x
{5 chiffres ou moina) nombre d'articles vendus). (7 chiffres)
Introduire le prix de vente, Introduire une formule
1

(6 chiffres ou moins) ((prix de vente) — (prix de revient)) x
(nombre d'articles vendus)
{7 chiffras)

4 5 [
Articles Prix de revient | Prix de vente [ROMIS i hice 'x;f;‘" des | pindfice brut
1 Chemise 500 700 20
2 Crayon 50 120 a0
3 Gomme 30 BO 40
4 Pince | 15° 50 23
L] Couteau I 120 200 | 18

# L& nombre dtarticles est de 5.

Une fois le layout général réalisé, désigner la zone de rangement pour conserver le tableau de recetie des
ventes. Dans ce cas, utiliser la zone F2.

BED 2
Affichage Introduction
Ready F2 C'est ainsi que I"on peut mémoriser le tablean de
recette des ventes dans le magasin de stockage F2.
- N ] (Etant donné qu’il sagit d’un nouveau
fichier, introduire N.}
File Name 7 _ SALES (Introduire le titre du fichier.)
Number of Rec. ? _ 5 {(Introduire le nombre de lignes du tableau.)
MNumber of Item 7 _ &P (Introduire le nombre de colonnes du tableau.)




Item 1 : Name 7 _

Type(N~-5) :N_

Expression 7 _

Format 7 _

Item 2 iName 7 _

TypelN.-5) :N _

Expression 7 _
Format 7 _

Item 3 :Mame ? _
Type(N~- S5 iN_
Expression 7 _
Format 7% _
ltem4 :Name ¥ _
TypelN/5) :N_
Expression. 7 _
Format 7 _

Item 5 :Name 7 _
TypelN/5) i N_

Expression 7 _

Format ? _
IltemS : Name 7 _

Type(N-S )N _

Exprassion 7 _

Format 7 _

GoOoDS ™ (Introduire Goods (articles).)

S ™ (Introduire S puisqu’il s’agit de
I'information alphabétique.)
La formule n’est pas définie.)
Sl (Le nombre de lettres est de 7 au
maximum.)

COST (Introduire Cost.}

(Appuyer seulement suz la touche , du
fait que le prix de reviént est une information
numérique.)

{La formule n’est pas définie.)
HELEH

{Le nombre de chiffres est de 5 au maximum.)

PRICE )
#a#### M
QuANTITY ]

T TP LTS

SALES

IT{3) » 1T (4)

La formule de multiplication est désignée, du fait

la recette des ventes correspond au produit de

Item 3 (prix de vente) par Item 4 {nombre d articles

vendus).
#EE HHEH

PROFIT
(IT (3) - IT (2} =1T (4)

Cette formule est définie, puisque le bénéfice brut
est obtenu en multipliant la différence entre Item 3
(prix de vente) et Item (prix de revient) par 4 (nom-
bre d'articles vendus).

pid #a+

La préparation & I'introduction de données numériques est alors terminée.
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Comme le montre la figure gauche ci-dessous, le sens d'introduction déterminé plus haut est horizontal.
Iei, désigner le sens d'introduction vertical, comme indiqué sur la figure droite ci-dessous.

__.____,‘\ ol [

|
|
4

(1) Détermination du sens d introduction (Instruction A)
Pour changer le sens d'introduction de données, utiliser I'instruction A (Auto). Pour introduire cette in-
struction, il y a lieu de libérer 'ordinateur de 1'état d'introduction affiché comme suit.

=1 ¥Z

Appuyer sur la touche PFO . L'indication sur I"écran est alors changé en:

Ready FI1
e

L'ordinateur se trouve maintenant en état d’attente,

Affichage Introduction
e = A ] (Introduire I'instruction A (Auto).)
Rec/ Item(R /1) 7 _ | (Introduire dans le sens vertical, non

dans le sens horizontal.)
vious example.)

- J ™ (Introduire 'instruction J, le numéro
de ligne et le numéro de colonne. )

Rec. 7 = 1

Item? _ 1 ]

e FILE P9] _

=t B2 PENCIL P4 (Introduire chague article.)
- ERASER

4=-1 7. CLIP

gl W G KNIFE )

A e B Y (La modification n'étant pas nécessaire, appu-
Type(N /7 S):N _ ™) yer seulement sur la touche M )
Expression 7 _

Format: B8 s

e Ea@[lntmdmhpﬂxdemrientdﬂ
2-2 7. S @B urticles dans I'ordre (chemise, crayon,
o=z V. 3 @] eomme, pince et couteau).



Lt Al eV

S R

Item 3 :Name:PRICE _
TypelM - S):N _
Expression 7 _

Formati B # #4848

e R
P e 2T Ll i
¢ b M s
=g § .
Biv-3vifaz

Item 4 iMName: QUANTITY
Typae(MN .~ S):N _

Expression ? o

Format:BH #8848 -

1 5
12 e

o]
{La modification n'étant pas requise, appuyer
uniguement sur la touche N

ool

1 2 @ (Introduire le prix de vente des articles

B@ dlans I'ordre (chemise, crayon, gomme,
pince et couteau))

5@

oo

(La modification n'élant pas requise, appuyer
seulement sur la touche )

Titre: Sales (recette des ventes)

1 2 3 4 5 6
0 GOODS COST PRICE QUANTITY SALES PROFIT
1 FILE 500 700 20
2 PENCIL 50 120 30
3 ERASER 30 80 40
4 CLIP 15 50 23
5 KNIFE 120 200 18

Enfin, introduire des données sur le nombre d’articles vendus.

Affichage Introduction

Ty = AT 2 o

2-4 A 3 3 (Introduire le¢ nombre darticles vendus dans

=gl 4 @ M l'ordre (chemise, crayon, gomme, pince et

couteau).)

4-4 7 _ 23

5—4 7._ 18

ltemS :Name: SALES (La modification n’étant pas requise, appuyer
= seulement sur la touche J

Type(N .- SN _ be changed.)

Expression:IT(3 ) %IT

(4)_

Format:# ##, 4 _

Libérer I'ordinateur du mode d’introduction en appuyant sur la touche BREAK ou PFO.
(® Méme si la touche BREAK est pressée, le tableau ainsi établi ne subit pas de dérangement.)
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(2) Faire apparaitre la recette des ventes et le bénéfice brut. (Instruction T)
Vérifier les résultats de calcul.

Affichage Introduction
- L T (Cette instruction permet d"afficher
le contenu de la cellule.)
Rec. 7 _ 1 (Vérifier la recette des ventes relative
s o . 4 la chemise.)
Printer{Y # N7 _ M (L'imprimante n'est pas utilisée.)
SALES 1 2 3 4 By &
14000 | GOODs | cosT | mmi PROFIT
1 FILE
Ready F2 2 | |
53 |
5| KNIFE

Vérifier les résultats, v compris le bénéfice brut.

T
Rec. 7 (.|
ltem ? 8] .

Printer (Y ~ Na‘?_ (N

Lorsque 'introduction est exécutée comme indiqué ci-dessus, le tableau entier est affiché sur ’écran.
Si les informations sont sorties par I'imprimante, le tableau suivant est obtenu.

GOODSs COST PRICE GQUANTITY SALES PROFIT
FILE S00 F00 20 14,000 4,000
FPENCIL 50 120 0 3,600 2,100
ERASER 30 BO 40" I, 200 2, 000
Cie IR 15 S0 2 pedl, 150 805
KMNIFE 120 200 i  3.600 1,440
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{3) Tri (Instruction 8)
Faisons valoir davantage le tableau ainsi €laboré. Par exemple, ranger les articles dans l'ordre d'impor-
tance du nombre vendu. Utiliser I'instruction S & cet effet.

Affichage Introduction
: b [ (Introduire I'instruction 8.)
Key Item? _ 4 {Introduire 4 puisque la colonne 4 concerne

le nombre darticles vendus.}

Up/ Down(U 7 D)7 D] (Introduire D puisque I'affichage est exécuté
selon 'ordre d'importance du nombre vendu,
(En cas d’ordre inverse d'importance, appu-
yersur U M .))

Rec.? _ : 1.5 {Introduire la premiére ligne et la derniére
ligne pour déterminer I'étendue de tri.)

Mem. Movel(Y ~ N) T _ ™™ (Introduire N car les contenus de la mémoire ne
sont pas transférés. )
Printer(Y /NJ 7 _ N (Introduire N car I'impression n’est pas
exécutée.)
3: 480 (Les articles sont affichés dans "ordre d'importance
: du nombre vendu, 4 savoir, chemise, crayon, gomme,
-' 2: 390 couteau et pince.)
4: s
y: 28
5: 18
Ready F 2
et

® Il est conseillé de ranger d"autres éléments (prix de revient, prix de vente, etc.).

® L'affichage est réalisé en 20 chiffres. En cas d’'information constituée par plus de 20 lettres, appuyer
sur la touche STOP/CONT. Alors, 'appareil arréte I'affichage. Pour reprendre "affichage, appuyer sur
cette touche & nouveau.

1 2 3 4 5 i
1 BDODS COST PRICE BUANTITY SALES PROFIT
FILE SO0 700 20 14,000 4,000
2 PENCIL =50 120 30 33,4600 2,100
3 ERASER 30 80 40 3,200 2,000
4 CLIF 15 =0 23 1,150 805
5 KNIFE 120 200 1B 3,400 1,440

Les valeurs contenues dans cette colonne sont rangées et
affichées par ordre de grandeur.

Ce tableau est obtenu 4 1'aide de 'instruction T.
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Exerhple:

(i)
Rec? (19
Printer(Y # N)7 [N

Lorsque I'introduction est effectuée comme indiqué ci-dessus, les nombres d'articles vendus sont affichés
par ordre de grandeur. Si le nombre de lignes est important, I'affichage est réalisé en faisant remonter
I'image sur 1*écran.

Mem. Move (Y/N)? Lorsque I'on répond & cetle question en introduisant Y, toutes les informations
mémorisées sont soumises 4 un changement de disposition. Il en résulte que I'on obtient le tableau sui-
vant. Dans ce cas, les informations ne sont pas extraites par I'imprimante.

Les valeurs contenues dans cette colonne sont rangées et

Titre: affichées par ordre de grandeur. Les contenus dans la
mémoire, eux, sont également soumis & un changement
de disposition.

1 2 3 4 5 6
G00DS COST FRICE TITY | SALES PROFIT
1 ERASER 30 BO | 40| 3,200 2,000
2 PENCIL S50 120 S0| 3,&00 2,100
3 CL1IP 15 =0 mal 1,150 BOS
4 FILE S00 700 20|14,000 4,000
5 ENIFE 120 200 18] 3,600 1,440

Mem. Move (Y/N)? L'introduction de N est trés commode. Par exemple, N est pressé, lorsque "on veut
avoir un tableau dans Jequel les articles sont rangés dans 'ordre d’importance de la recette des ventes en
février, aprés l'introduction des données de janvier & mars. Dans ce cas, les contenus n'étant pas modi-
fiés, il est possible de continuer d'introduire des informations 2 partir du mois d’avril,

Pour ramener facilement la disposition des contenus mémorisés en état original, prévoir une colonne
destinée au repérage avant d"appuyer sur la touche Y.

i Introduire t une coloane
pour les num do repére.

SALES | PROFIT | NO.

i i 1

885l M
£ §

]

i

3

Révision CETL — 3

Instruction 8 .. ..... permet de changer le rangement des informations dans une colonne par
ordre de grandeur ou ordre inverse de grandeur et d'afficher les résultats de
changement sur 'écran.

Cette instruction permet également de modifier la disposition des contenus
dans la mémoire.

. il
Il est recommandé de bien retenir les instructions décrites plus haut qui servent de bases pour I'utilisa-
tion CETL. En plus des instructions précitées, CETL compte plusieurs instructions destinées & faciliter
l'utilisation de CETL méme. Nous allons expliquer ces instructions en citant quelques exemples.
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Il est rappelé que les nombres d’articles vendus ont été triés dans le tableau des ventes. Ici, trier les va
leurs dans la colonne de recette des ventes.

Ranger les valeurs dans cette colonne par
ordre de grandeur!

!

GOODS COST FRICE QUANTITY PROFIT
FILE S00 700 20 4, 000
FENCIL SO 120 =0 2,100
ERASER =0 BO 40 2,000
CLIP 5 S0 23 B80OS
KNIFE 120 200 ig 1,440
Introduire au clavier FILE 2 (ou[PF1] 2 ).
Effectuer les opérations d’introduction comme suit.
Affichage Introduction
5 L S (Introduire Pinstruction S pour exécuter
le tri.)
Key Item? _ 5 (L1 sagit de la colonne 5%)
Up ~ Down{u~d}? _ o} (Par ordre de grandeur)scending order.)
Rec. 7 _ T {Toutes les lignes font I"objet du tri.)
Mem.MovelY ~ N) 7 _ ¥ (Les résultats de tri sont stockés & nouveau
dans la mémaoire.)
Ready F2 ! (Le tri est ainsi terminé.}
B T (Instruction T destinée 4 I'affichage des
contenus triés.)
Rec. ? _ ' {Toutes les lignes (de la premiére ligne 4 la
derniére ligne) font 'objet de "affichage.)
[tem ? _ SM] (Lacolonne 5 est affichée.)
Printer(Y » N)? _ ]|
1: 1400@ ) ;
2: 3600 Les résultats de tri sont ainsi affichés. Cependant,
3: 33200 L les valeurs ne sont pas indiquées par ordre de gran-
deur pour la raison suivante,
g 115@
| 5: 3600 4
| Ready F2
r 48 1)

Linstruction 5 (Sort) ne permet de trier que la cellule mémorisant réellement les chiffres ou lettres. La
celllule pour laguelle la formule est définie ou rien n'est défini n’est pas triée par cette instruction. Dans
ce cas, la colonne 5 n’a pas été tride puisque la formule IT (3) x IT (4)est définie, C'est incommode.
Afin d’enlever une telle incommodité, I'instruction C est employée.
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Affichage Introduction

Hiine & {Introduire I"instruction C (Compute),)

Rec.? _ 1 {Toutes les lignes (de la premiére.
ligne & la derniére lignes) sont
I'objet du caleul.)

Item? _ 5 (1l s’agit de la colonne 5.)
-
Article § en mgmoire Article 5 en mgmoire
InatricHon T [IT (3) % IT {4}] [IT (3) X IT (4)]
RS e e W A L T i 1
Instruction C 14000

Affichage des
valeurs calculées | | 3600
m]al form |.:Ien|I s hl. 'rtllsur calculée par

mige pour i
colonne apré: G ‘ m?:u;urfstél:j;fn:s:ha- . 3200

Iintroduction ‘ 1 | L_
gll Vinstruction | que.cgilule. | 1150

pocos s PR ice 008 |

3600
Etal original;
W Tri impossible .
I 3600

1
2
33200 Rien n’est mémorisé dans chague cellule!
4
5

1150 Tri possible
;3600

L

Exécuter le tri en introduisant 4 nouveau "instruction 8.

Affichage . Introduction
Effectuer les opérations identiques i celles préédemment exdcutées,
SALES
12 14000
s 3600
33 3600
4q: 3200
5. 1152
G00Ds COST FRICE QUANTITY SALES PROFIT
FILE 00 700 20 14,000 4,000
FENCIL ol 120 30 3,600 2,100
KNIFE 120 | 200 18 3,600 1,440
ERASER =0 =[] 40  F,200 2, 000
CLIP 15 =S0 23 1,150 go5s

Les valeurs de recette des ventes sont rangées par ordre de grandeur. Chaque ligne entidre est aussi cor-
rectement disposée.

Il est ainsi nécessaire de mémoriser les valeurs dans chaque ligne & 'aide de Pinstruction C, afin de trier la
colonne pourlaquelle est définiée la formule.



Cependant, lorsque les valeurs sont mémorisées, des résultats corrects ne peuvent étre obtenus, méme si
les données en endroit facultatif sont correctées. Essayons de le vérifier.

Affichage Introduction

G s J (Introduire Uinstruction 1.)

Rec.? _ 3

ltem ? _ 4 (Désigner I'endroit dans lequel est con-
tenue le nombre de couteaux vendus.)

3-4:18_ (=)(=)3 @™ (Remplacer 18 par 30.)

(Transformation du mode d’édition en
mede d'introduction d'instruction)

Y ial TH
Rec. ? _ '
ltem ? _ 5
Printer(Y » N7 _ N ]
1:14000
2: 3600 Bien que le nombre d’articles vendus soit
: chané. la valeur reste toujours 3 600
3: 3c6@e
{6 000 normalement).
4;: 3200
5 116580
0005 COST FRICE QUANTITY SALES FROFIT
FILE S00 Fiala) 20 14,000 4,000
FENCIL S0 120 S0 Ty a0 2. 100
ENIFE 120 "“TZ00 20 35,6001 (2,400
ERASER 30 80 40 F,200 . OO0
CLIF 15 =20 2oty TS0 805
Le calcul de cette partie n'est pas Le calcul de cette partie est correct
correct (200 x 30 = & 000). (6 000 — 3 600 = 2 400}

Pour obtenir les résultats corrects, il y a lieu d'utiliser ’instruction B (Blank). Cette demniére a pour fone-
tion d’effacer le contenu d'une cellule désignée. Exécuter I'instruction B.

Affichage Introduction

- S 2] (Introduire I'instruction B.)

Rec.? _ 1, 5 (Les contenus sur toutes les lignes
sont effacés.)

Item? - 5 (Tl s"agit de la colonne 5.)

L L'instruction B est alors exécutée.
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Article 5 Article 5 Article 5

[T{3) = 1T (4}] (T3 =T (4] [ITi3)xiTia))
14000
' 1714000
3600
. { 2 3600
I 3600 |:> |:> 31 6000
. 3200 o 4: 3200
[ i 51150
, 1150 _

[ — o

s | 18]

£ Par suite de I'inst- |
Les valeurs mémo- ruction T, les va- |
risées dans les cel- | leurs calculées par |

lules sont effacées | 1a formule pour la |
%urﬂnmuctiun | cellule 5§ sont

| affichées,

Faire apparaitre les résultats. (Il n’est pas fait mention ici d'opérations d'introduction.)

G00DS COST PRICE GQUANTITY SALES FROFIT
FILE =00 700 20 14,000 4, 000
FENCIL S0 120 0 24100
KNIFE 120 200 S0 2,400
ERASER 30 80 40 2,000
CiEle 15 =0 23 BOS

La valeur calculée correcte est mémorisée.)

En vue de trier la colonne pour laquelle est définiée la formule de calcul, introduire I'instruction S aprés
avoir fait mémorisé par instruction C (Compute) les valeurs dans les cellules. L'information de chaque
cellule prévaut sur la formule (Expession) de chaque colonne. Par conséquent, le recalcul n'est pas exé-
cuté, méme si on récrit les informations de la colonne pour laquelle est définie la formule aprés exécu-

tion de I'instruction pour cette colonne.

—— Exercice

Essayer de trier la colonne de recette des ventes de fagon & obtenir le tablean suivant.

GoOODS COST PRICE GQUANTITY SALES PROFIT
FILE =00 700 20 14,000 4,000
KNIFE 120 200 30 6,000 =, 400
FENETIL =0 120 30 3,600 2,100
ERASER 0 8GO 40 T, 200 2,000
ELI1P 15 =0 22 1,150 BOS
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6. Permutation des lignes et colonnes . . .. . Instruction M

| T T AT e A T T i B e i i P T

Aprés 'établissement d'un tableau, on pense souvent que I'on aurait dd remplacer les colonnes 'une par
I'autre. CETL possédant P'instruction M (Move), il est possible de remplacer librement les lignes (ou les
colonnes) 'une par I'autre. Rappelons le tableau de recette des ventes. Déplacer les 3 derniéres lignes
(Pencil, eraser et clip) de telle fagon qu'elles suivent la ligne de Goods.

GOODS COST PRICE QUANTITY SALES PROFIT
FILE =00 700 20 14,000 4,000
KNIFE 120 200 I0 46,000 2,400
PENCIL S0 120 =0 J.A00 2,100
ERASER 30 BO 40 3,200 2,000
CLIP 15 =0 2w gl 805

Affichage Introduction

iy MP®] (Introduire I'instruction M.)

Recsltem( R/1) ?2_-| RM (Introduire R car on veut permuter les

lignes.)
Location from?7. 3, S (Déplacement des 3%, 4° et 5¢
lignes)
Location to?._ @ P (L introduction de O permet de mettre ces
lignes juste au-dessous de la ligne de Goods.)

D:
et
bikiots

| 2
H

5
Les contenus des 3 lignes concernées sont déplacés comme le montre la figure ci-dessus. Dasn ce cas, si le

numéro introduit lors de la réponse & “‘Location to™ ou le nombre intorduit de lignes & déplacer excéde
le nombre de lignes réelles, 'introduction est considérée comme une erreur.

s W =0

af
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Vérifier par I'instruction T si 1a permutation est correctement réalisée.
GOODS £0ST PR i gg QUANTI g'r' SALES ‘FROEILT

PENCIL S0 3,600 2,100
ERASER 30 80 40 3,200 2,000
CLIP 15 50 23 1,150 B80S
FILE S00 700 20 14,000 4,000
KNIFE 120 200 30 6,000 2,400

L'instruction M permet ainsi de permuter librement les lignes ou colonnes. Lorsque Fon permute des
lignes ou colonnes pour lesquelles est définie la formule de calcul, préter une attention particuliére au
contenu de celleci.
Citon en exemple la permutation des calonnes du tableau de recette des ventes.
Pour les colonnes 5 et 6 sont respectivement définies la formule de calcul de la recette des ventes et celle
de calcul du bénifice brut.
Si on remplace la colonne 2 (Cost) par la colonne 3 (Price) sans modifier les formules de calcul définies
pour les colonnes 5 et 6 (IT(3) x IT(4)) et (IT(3) — IT(2)) x IT(4)), des valeurs inattendues sont obte-
nues dans les colonnes 5 et 6. Aprés le remplacement de la colonne 2 par la colonne 3, il est donc néces-
saire de modifier les formules de calcul défines pour les colonnes 5 et 6, afin d'éviter un tel inconvéni-
ent, & savoir: '

Colonne 5 . . .. .. IT(2) x IT(4)

Colonne 6 . .. ... (IT(2) - IT(3)) x IT(4)
Ainsi, donner également une attention particulidre au contenu des formules de calcul, lors de la permuta-
tion des colonnes et lignes,

IT (3) % IT (4) (prix de vente x nombre d'articles vendus)
donne la recelle des venles.

1 2 3

Articles [Prix de revient

{(IT (3 -IT(2)) x IT (4}
(prix de vente — prix de revient x nombre d'articles vendus) donne le
bénéfice brut,



7. Conservation de données . .. ... .. InstructionsPet G
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Les informations traitées par FP-200 sont stockées soit dans la mémoire interne soit dans le support ex-
terne qui est raccordé avec l'ordinateur selon la nécessité pour le transfert mutuel d'informations ou de
programimes.

La mémoire interne risque d'étre soumise & un équipement des piles ou un effacement erroné. Par con-
tre, le support externe, lui, permet de conserver temporairement ou en semi-permanence les informations
ou programmes. Si le support exteme est efficacement utilisé, c’est trés commode.

Parmi les supports externes, on compte la bande magnétique A cassette et le disque souple se caractéri-
sant respectivement par: — prix modéré et grande maniabilité (utilisable sur le magnétophone & cassette
ordinaire) et — temps de traitement réduit et bon rendement

L'instruction P (Put) est prévue pour faire mémoriser par ces supports externes les informations & partir
de FP-200. Aprés avoir correctement raccordé les appareils extérieurs avec I'ordinateur (pour le mode de
raccordement, voir le chapitre 5), effectuer les opérations d'introduction suivantes.

Affichage Introduction

it P (Introduire Iinstroction P (Put). Dans ce
cas, cette introduction est considérée
comme une erreur si des données ne sont
pas introduires.)
Out(F/S-C) 2. CE®] (En cas de bande magnétique & cassette, in-
troduire C aprés avoir appuyé sur le bouton
REC/PLAY du magnétophone. En cas de
disque souple, introduire F Dés l'introduc-
tion de F, ledhqunsmph se met en action
3 . automatiquement.)
(Cet affichage est réalisé sur |"écran lorsque
toutes les données ont été envoyées aux ap-
pareils extérieurs de stockage.)

Le nom de fichier (intorduit lors de 'application de I'instruction N) est automatiquement mémorisé dans
]a bande magnétique & cassette ou le disque souple, permettant ainsi de faciliter le lecture ultérieure des
informations voulues.

Comme indiqué ci-dessus, Out S est affiché en plus de Out F et C. S est introduit lors de |'utilisation de
I'interface série (RS-232C). (RS-232C est une norme appliquée en cas de transmission par coupleur acou-
stique, etc.)

Lecture des information & partir des appareils extérieurs (Charge):

L'instruction G (Get) est prévue pour relire les informations déja mémorisées par les appareils extérieurs.
Avant 'introduction, s’assurer que les périphériques sont correctement connectés avec l'ordinateur.

hfﬁ:h__lnu Introduction

S G {[ntmduire Pinstruction G (Get).

tie introduction est considérée comme
un: mnurl le fichier de rangement
actuel astoccu;}
In(FsS8S/C) 7 _ C M or F ™ (Introduire C en cas de bande magnétique

b cassette, F en cas de disque souple (Intro-
duction identique 2 celle pour |'instruction

P).)
FileName?._ SALES ] (Introduire le nom de fichier.
Cet est réalisé sur I'écran,
- la lecture informations a été )
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8. Changement de nom de fichier . . . . . . . Instruction R

Le fichier de nom est introduit lors de I'exécution de I'instruction N. §'il était impossible de changer le
nom de fichier introduit, on rencontrerait souvent des difficultés au cours des travaux. CETL posséde
I'instruction R (Rename) permettant de changer le nom de fichier.

| Affichage _ Introduction
o | RPE (Introduire Iinstruction R (Rename).
Old Name: SALES (11 s"agit de la colonne destinée 4 la recette des
ventes (Sales).)
New Name? _ pPrROCEEDS )
(Un nouveau nom «Proceedss est introduit.)

Instruction C . . .. ... permet d'exéeuter le calcul selon la formule définie pour la ligne ou la co-
lonne et de stocker les résultats.

Instruction B . .. .... permet d'effacer le contenu mémorisé dans la cellule.

InstructionM . . ... . permet de permuter les colonnes et lignes.

InstructionP .. ..... permet de faire mémoriser les informations par les appareils extérieurs (sup-
ports extemes).

Instroction G . . ... .. permet de lire les informations stockées dans les appareils extérieurs.

Instruction R . . . .... permet de changer le nom de fichier.




9. Correction des informations dans CETL

CETL a de nombreuses fonctions destinées & la correction de I'information dans chaque cellule.

Comme décrit au chapitre 1, les informations affichées sur écran peuvent &tre corrigées en manipulant
les touches de commande de curseur. La méme méthode est adoptée lorsque I'on corrige Tinformation
dans la cellule en I'affichant sur I'écran. La correction des informations dans CETL peut &tre schématisée
CoMmme suit.

[COMMAND MODE) [EDIT MODE]

PFO ou
instruction J ou
SHIFT + touche de curseur

Dét}lghj la cellule dont
on désire corriger le
contenu.

Touche

SHIFT + touches de

L_CUrseur

et

Corriger I'information
affichée et appuyer
sur la touche

ontinue-t-
4 exécut
I"édition ?

Appuver sur la
- tuu?:hf PFO ou

BREAK,

65



L’édition dans CETL est trés compliquée comme le montre le schéma ci-dessus. Cependant, il semble que
seules I'instruction J, la touche PFO ou BREAK sont fréquemment utilisées et que la touche SHIFT et
les touches de commande de curseur jouent un réle auxilisire. Car, 5 on cherche une cellule & corriger
seulement au moyen de la touche SHIFT et des touches de commande de curseur, en particulier dans un
grand tableau, il fant compter un certain temps. Compte tenu de ce qui précéde, il est recommandé tout
d'abord de sauter jusqu'd la cellule voulue ou ses alentours en appliquant llinstruction J puis de la cher-

cher en appuyant sur la touche SHIFT et les touches de commande de curseur.

Lorsque I'on se brouille dans sa téte au cours de la manipulation de 12 touche SHIFT et des touches de

commande de curseur, remettre temporairement l'drﬁmuu en moda d'instruction en appuyant sur
PFD ou BREAK et recommencer 1'édition.

La reluinnunlurhm:ﬁﬁﬂmﬂhmﬁmdﬂdﬁﬂhlmﬁuuﬂhﬁullﬂw1+1mmd¢

commande de curseur) est la suivante.
(Exemple)
[SHIFT =) [SHIFT J=) ];
| B L
s =
&7 = | | "
)| | -
: Fichier | Fichier
| [SHIF] SHIFT (1)
_. o o

Fichier




Révision CETL — 5§ —

Pour I'affichage d’une cellule dont I'information doit étre corrigée:
® Désigner directement la cellule & I'aide de Finstruction J, chercher la cellule voulue en appuyant
sur la touche SHIFT et les touches de commande de curseur.

Pour la correction de I'information affichée,
® Déplacer le curseur & un chiffre erroné ou une lettre erronde, exécuter introduction correcte et
appuyer sur

&7



CHAPITRE 3

BASIC

Il est rappelé que CETL est un langage mnémonique approprié au calcul des valeurs numériques dans le
tableau. Par contre, pour réaliser différents affichages graphique et jeux en dialoguant avec I'ordinateur,
il est nécessaire d'utiliser le langage BASIC. Ce chapitre décrit les instructions principales en langage
BASIC en donnant des exercices. Lire attentivement chaque paragraphe en sexergani réellement &
manipuler I'ordinateur.
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1. Utilisation directe des instructions BASIC

s A & o Fay b g SEEE L SEap .- WS NEo R Weas BRREE _ TFeaa S o g ey
(1) En maintenant la touche SHIFT pressée, appuyer sur la touche CLS/HOME.

La dépression d’une autre touche en maintenant pressée la touche SHIFT sera exprimée ci-aprés de la
fagon suivante: SHIFT CLS, SHIFT I, ete.

Une fois 'opération SHIFT CLS effectuée, I'écran est entiérement effacé comme le montre la figure 1, et
un signe «—» est affiché A la partie supérieure gauche de I'écran (soit & la 0™ ligne, 4 Ia 147 colonne).

Ce signe «—» dit curseur indique la position d"affichage de la lettre introduite par la dépression d'une
touche.

(1) Visualisation dunom .. .. ... PRINT (1)

Affichons le nom “CASIO FP" sur 'écran de FP-200.

Introduire par clavier: CASIO FP.

Pour insérer un espace entre 0 et F, appuyer une fois sur la touche oblongue (dite “touche d’espace-
ment”) située & la partie la plus basse du clavier. L'affichage doit &tre conforme A celui indiqué sur la
figure 2. Toutefois, cet affichage n"a pas été réalisé par FP-200, mais par vous-méme. C’est-b-dire, vous
n'avez pas ordonné & FP-200 d’afficher “CASIO FP",

’cns:o FP _

|

Or, avant de passer & la description de différentes instructions, la description des erreurs susceptibles
d'étre commises est donnée ci-dessous.
Appuyer sur la touche de RETURN .

CASIO FP

SN Error
Ready P@
p

Qu'est-ce qui se passe? Est-ce une révolte de FP-200?
Le message SN Error affiché sur I'écran indique qu'il y a une erreur de syntaxe et demande de recom-
mencer I'opération d'introduction.



Le message SN Error (erreur de syntaxe) a également trait au signe > affiché sur I'écran. Le signe > signi-
fie que FP-200 se trouve dans I'attente de I'introduction d'instruction par vous. Cette instruction corres-
pond & I'ordre d’afficher.

Les lettres CASIO FP ont été seulement affichées sur I'écran par suite de la dépression des touches, mais
I'ordre d’afficher CASIO FP n'a pas été donné. Done, FP-200 a affiché le message d’erreur de syntaxe
indiquant une erreur d'ordre, le message Ready PO et le signe > demandant la réintroduction de I'ordre.

® [ntroduction de "ordre d’afficher . . . PRINT “CASIO FP*
Introduire par clavier comme il est indiqué ci-dessous.

PRINT “CASIO FP"

|
Comman Lettres & afficher par FP-200

Pour introduire PRINT, appuyer sur les touches alphabétiques correspondantas, et pour introduire les
guillemets, appuyer sur les touches SHIFT 2.

Que signifie cette ligne?

PRINT représent l'ordre d’afficher. Les deux guillemets ont pour but de mettre en valeur I'objet de I’af-
fichage. Cette procédure semblearait un peu compliquée, mais il convient de considérer I'ordinateur
comme un enfant pour lui donner des instructions.

® Exécution

Comme mentionné ci-dessus, il est nécessaire d'introduire au clavier >PRINT “CASIP FP" pour faire
afficher par FP-200 le nom CASIO FP. Cependant, malgré cette opération, FP-200 ne I'affiche pas en-
core. Car, en prévoyant la possibilité d'introduction d’autres instructions, FP-200 se trouve dans 'attente
jusqu’d recevoir 'ordre d’exécuter. Tl est maintenant nécessaire d’aveir recours a la touche .La
dépression de la touche correspond 4 I"ordre d'exécuter. Appuyer done sur la touche

= PRINT “CASIO FP"
CASIO FP
- -

L'affichage ci-dessus est obtenu.
Ainsi; une fois la touche pressée, FP-200 procéde immédiatement 4 'exécution, affichant CASIO
FP".

Révision — Instruction PRINT 1. Sortie de I'instruction (message)

Objet: Affichage de CASIO FP.

(1) Utilisation de PRINT * " (248 lettres au maximum peuvent étre introduites entre guille-
mets. )

(2) Utilisation de la touche .
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On s’occupe actuellement de Pinstruction BASIC, et non du programme. Autrement dit, il s’agit de I'uti-
lisation directe de I'instruction BASIC. L'instruction ainsi utilisée #'appelle “instruction directe”. Pour
faire exécuter I'instruction directe introduire, la touche doit étre pressée. La touche P aune

autre fonction, qui sera décrite au paragraphe portant sur la préparation du programume
Procéder aux exercices donnés ci-dessous utilisant I'instruction PRINT * %

® Utilisation de la virgule (,) et du point-virgule (;)
(1) Introduire au clavier comme il est indiqué ci-dessus,

= PRINT “CASIO”, “FP" _

(2) Appuyer sur la touche -

> PRINT “CASIO"”, “FP"
CASIO FP
.

‘S'assurer alors de I"affichage ci-dessus.
(1) Ensuite, introduire au clavier comme il est indiqué ci-dessus,

I > PRINT “CASIO"; “FP" _

(2) Appuyer sur la touche = .

> PRINT “CASIO™; “FP"
CASIOFP
N

L'affichage ci-dessus doit étre obtenu,

Dans l'instruction PRINT —1—

(1) Entre guillemets, I'espace est affiché tel quel.

(2) Un message entre guillemets peut étre suivi d'un autre par l'intermédiaire d'
Dans ce cas, certains espaces sont insérés entre le 1°T message et Je .

(3). Dans ce cas, aucun espace n’est inséré entre le 1° message

(3) Un message entre guillemets peut étre suivi d'un autre par l'hur;ﬂﬂim d'un point-virgule
etle :

une virgule (,).

Attention: 248 lettres au maximum peuvent étre contenues entre guillemets.

Toutefois, lorsque plusieurs messages entre gullemets sont reliés I'un aprés "autre par une
virgule ou un point-virgule, comme indiqué ci-dessous, le nombre maximum de lettres est

de 255 y compris toutes les lettres a & m.
PRINT"™ oo o -
abocdel - ghi ikl - m

.. Siumemurdhtmd:cumndinﬂemmtladdpmﬁmdﬂnmh B , correger 'erreur en dé-

plagant le curseur jusqu'i la position de la lettre erronée  I'aide de la touche = .
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(2) Visnalisation des résultats de calcul — PRINT (2)
Procédons & différents calculs en utilisant I'instruction PRINT.

e Addition (*)

>PRINT 1+2
3

La dépression de la touche est exprimée ci-aprés par le signe comme indiqué ci-dessus.
Donc, lorsque ce signe s'indique, appuyer sur la touche ;

® Substraction (—)

>PRINT 1@@2-80
20

® Multiplication (*)

>»PRINT 3%x4pM
12

® Division (/)

> PRINT 4-8B
.5
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® Opération mixte 1
L'opération entre parenthéses est effectuée premiérement.

f>PH1NT (1+2) %3
| <)
>
|

® Opération mixte 2
I..Iﬂlll‘li]:llil.‘-lﬂm est effectuée premiérement.

>PRINT 1+2%x3M

@ Calcul des nombres en simple précision
Introduire au clavier comme il est indiqué ci-dessus.

| >PRINT123456789%63M)
‘ 7.7777BE+09

y .
|

La solution est ainsi affichée.

Le produit réel de 123456789 par 63 est de 7777777707.

Dans le cas de calcul des nombres en simple précision, la solution 7777777707 est automatiquement ar-
rondie au chiffre des millénaires, et affichée sous la forme suivante:

7.77778 x 10°, soit 7.77778E + 09. La forme d’affichage des valeurs numériques est indiquée également
dans le paragraphe ““Chiffre énigmatique X™.

> PRINT 5%3-8.6%x7
7 42




Dans Finstruction PRINT, une formule peut étre suivie d’une autre formule par l'intermédiaire d’une vir-
gule (,), et certains espaces sont alors insérés entre la solution de la 1™ formule et celle de la 26M€ for.
mule.

>»PRINT CASI10" ,65%7
CAS 1|0 35

L'instruction de message peut étre utilisée simultanément.
Lorsqu’un message est suivi d’une formule par I'intermédiaire d’un pointvirgule (;), certains espacse sont
insérés entre le message et la solution de 1a formule, & la différence du cas de liaison de deux messages.

> PRINT "CASIO * : "FP—"
i4@%5
CASIOD FP—- 200

—— Révision — Instruction PRINT 2. Sortie du résultat de calcul, —— —

Objet:  Affichage de la solution de la formule 123 x 45

(1) Introduction de la formule 4 la suite de PRINT. (Lorsque la solution est une valeur numerique
trés importante, la forme d’affichage varie automatiquement.)

(2) Dépression de la touche ;

Dans 'instruction PRINT : —I
(1) La formule est opérée dans I'ordre normalement respecté en mathématiques.
(2) Une formule peut étre suivie d’une autre par I'intermédiaire d’une virgule (,) ou d’un point-
virgule (;). La liaison entre une formule et un message est également possible.
(3) Lorsqu'une formule est suivie d'une autre par I'intermédiaire d’un point-virgule (;), certains
espaces sont intercalés entre la solution de la 1% formule et celle de la 2™ formule.
o ’ 3|

Attention: Le nombre maximum de lettres depuis la lettre initiale de I'instruction PRINT, soit P,
jusqu’i la lettre imméediatement précédant au signe , est de 2535,

]




(3) Mémorisation des valeurs déterminées — Instruction d'affectation A =

Lorsque de nombreuses opérations arithmétiques doivent étre effectudes, il est préférable de mémoriser
les valeurs numériques couramment utilisées. Pour cela, procéder aux exercices suivants:

i>PRINT 28%6 i28%30:50
| * (28-15) N
168 B4@ 650
r
]

En cas de calcul indiqué ci-<dessus, il est utile de mémoriser la valeur 28.
[

>A=28 o

-

Introduire au clavier comme il est montré ci-dessus, afin de faire mémoriser la valeur 28 dans A.
Pour la vérification, afficher le contenu de A de la maniére suivante:

| »PRINT A B9
28

- .

f

|
La valeur 28 doit alors étre affichée.

| >PRINT B M)
| @
i &
| 1
Si I'on effectue la méme opération pour B, la valeur O est affichée comme il est montré ci-dessus.

Ceci signifie qu'aucune valeur n'est encore introduite dans B.
Ensuite, falre mémoriser également une valeur dans B,

[)Bwﬂ!

|
r)-
|

La valeur 33 est ainsl mémorisée dans B.
Afficher le contenu de B en vue de la vérification.
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Or, A différe de “A”. A entre guillemets est considéré comme lettre A telle quelle, et A sans guillemets
comme lettre affectée d’une valeur numérique. Une telle lettre s’appelle la variable.

> PRINT A.B
28 33

> PRINT "A" ,A M
A 28

Utiliser la variable dans le calcul de la fagon indiquée ci-dessus. Il est évident que le calcul est trés simpli-
fié.

| >PRINT "A=" :A M
A= 28

PRINT A%86 :A*x30 :5@% (
A—15) M
168 840 650

Ainsi, la variable affectée d'une valeur numérique conserve celle<ci jusqu’a Iintroduction d’une nouvelle
valeur numérique.

> A=10 M

>»PRINT A.B M
1@ 33

F i



Révision — Instruction d’affectation A= formule

Objet: Mémorisation de la valeur 28 pour l'utilisation de celleci dans un calcul

(1) 1l est possible de faire mémoriser la valeur 28 dans A en introduisant le message A = 28,

(2) Pour le nom d'une variable, la combinaison d'une lettre alphabétique majuscule ou minuscule et
d'une valeur numérique peut &tre utilisée.

(3) Lalettre n'étant affectée d"sucune valeur numérique est considérée comme 0.

(4) La valeur numérique une fois mémorisée est conservée jusqu'i ce qu’une autre valeur soit intro-
duite,

(3) Lalettre affectée d'une valeur numérique peut étre utilisée librement comme valeur numérique
dans instruction PRINT.

[ Utilisation de la variable |
Par “variable”, on entend un signe représentant tantét une valeur numérique tantot des lettres.
Les lettres pouvant servir de variable sont les suivantes:

® Lettres alphabétiques majuscules (A 4 Z)

® [ettres alphabétiques minuscules (a 4 z)

® Lettre alphabétique majuscule + chiffre (A1, ABCS par exemple)

* En cas d'utilisation des lettres alphabétiques, ne pas utiliser les lettres servant d’instructions BASIC
afin d’éviter la confusion de la variable avec I'instruction.

(Exemple)

* FBI=20

o [? A2=10
> SCORE=20

g {IFF=3D (L'instruction BASIC IF est contenue en téte de la variable.)
TOKYO=100 (L'instruction BASIC TO est contenue en téte de la variable.)

* Pour les lettres inutilisables, se reporter au manuel de référence.
* Lalongueur maximum du nom de variable est de 255 lettres.

Les variables peuvent également représenter des lettres.

>AS="CASI10" M

>»PRINT As M
CASI10O
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Introduire au clavier tel qu'il est indiqué ci-dessus.

| >AS="|_LOVE."
>Bs= "You M
>CS$=A%+Bs M

PRINT Cs$
I LOVE You

Le signe « . » mp:iunhunﬂplnepmmtémtntmdlﬂlmwmhtﬂmhtd'ﬂpmmu
C'est ainsi que I'addition des lettres est effectuée. Or, les lettres | LOVE mémorisées par A$ peuvent étre
changées facilement en YOU LOVE. De méme, il est rappelé que A = 10 peut étre changé en A = 100.
Les lettres dont le contenu peut étre changé s'appellent les variables qui jouent un role trés important
lors de I'utlliuﬁnnduBﬂslﬂ.luuplhlﬁmsmhuﬂ:hlﬂumtdmwﬁhqu'ﬂqu-
raissent dans ce texte,



2. Description du programme

Comparer les deux affichages suivants:

[ ~ Exemple 1
| >A=10

>»B=5 1

> PRINT A+B M ‘

15 |
[ Exemple 2 9 e
1@ a=10 M

20 B=5 N

>3 PRINT A+8

¥ i

En fait, les exemples 1 et 2 ont le méme contenu, mais leurs expressions sont différentes "une de I'autre.
Certes, deux grandes différences existent entre les deux exemples, & savoir: I'exemple | utilise des inst-
ructions directes tandis que 'exemple 2 est un programme BASIC.

Voyons maintenant quelles sont les différences entre 'instruction directe et le programme BASIC.

(Etude comparée 1)

| Dans I'exemple 1, aucune valeur n'est introduite avant chaque instruction, tandis que dans I'exem-
ple 2, chaque instruction est précédée d'une valeur numérique (10, 20 et 30).




Les valeurs 10, 20 et 30 sont appelées “numéro d'instruction™ ou “numéro de ligne™.

10 A=10
[P e
N d'inatruction Inatruction
30 PRINT A+B

Le numéro dinstruction représente le numéro d'ordre d’exécution des instructions BASIC.

On se demandera sans doute pourquoi les numéros 1, 2 et 3 ne sont pas utilisés & la place d 10, 20 et 30
pour indiquer I'ordre d'exécution des instructions.

Supposons que les instructions soient dotées de numéros 1 et 2, et qu'il s’avére nécessaire d'insérer une
nouvelle instruction entre les instructions déja introduites au cours de la préparation du programme.
Dans ce cas, il est impossible d'insérer une nouvelle instruction entre les instructions n® 1 et 2, car un
numéro d'instruction 1, 5 ne peut pas éire utilisé. Toutefois, si les instructions sont dotées de numéros
10 et 20, une nouvelle instruction peut étre insérée entre elles sous le numéro 15 de la facon suivante:

=15 PRINT A

On peut ainsi accéder au contenu de A. Les numéros d’instruction sont mis en prévoyant la possibilité
d’insertion de plusieurs nouvelles instructions.

(Etude comparée 2)

Dans I'exemple 1, la valeur numeérique 15 est affichée en dessous de 'instruction PRINT A + B B,
tandis que dans l’exer_np]e 2, den n’est affiché en dessous de I'instruction 30 PRINTA+B  *

Cela signifie que l'effet de la dépression de la touche est changé seulement par 'addition d’un

numéro d'instruction en téte.

Dans 'exemple 1, la dépression de la touche aprés I'introduction de 'instruction PRINT A + B sig-

nifie la fin de "instruction et I'ordre d'exécuter.

Par contre, dans 'exemple 2, la dépression de la touche aprés 'introduction de linstruction 30

PRINT A + B signifie seulement la fin de l'instruction de la 3p¢me ligne, et non l"ordre d'exécuter.

Ceci est un point trés important. Supposons par exemple le cas ol on envoie un enfant faire des courses.

Dans ce cas, on lui donnera les ordres suivants:

(1) Aller chez le boulanger.

(2) Acheter deux baguettes.

(3) Revenir.

Si l'enfant part aprés avoir entendu "ordre (1), on ne peut pas lui donner les ordres (2) et (3). 11 est donc

nécessaire de lui donner d’abord les ordres (1), (2) et (3), et de lui donner ensuite "ordre de partir.

L'exécution immédiate aprés I'ordre (1) correspond a l'instruction directe, et Pexécution aprés les ordres
(1), (2) et (3) correspond au programme. Par conséquent, dans I'instruction A = 10 de l'exemple 1,

A = 10 est mémorisé par suite de la dépression de la touche . tandiz que dans I'instruction 10 A=

10 de 'exemple 2, A reste égal & 0 méme aprés la dépression de la touche .
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Voyons alors comment donner au programme “‘L'ordre d’exécuter”.
O’opération suivante correspond & I'ordre d'exécuter:
RUN

Pour I'exécution des instructions, suivre la procédure déerite ci-dessous.
Mode opératoire

(1) Couper l'interrupteur d'alimentation.

{2) Remetire 'interrupteur d"alimentation.

(3) Introduire au clavier comme il est indiqué ci-dessous.

1@ A=10

»PRINT A
]

g
Vérifier si l'instruction A = 10 est mémorisée par suite de I'opération (3) ci-dessus. Etant donné

I'affichage de 0, I'instruction n’est pas encore mémorisée.
(4) Introduire |'instruction de fin de préparation du programme de la maniére suivante:

>20 END M

(5) Introduire I'instruction d’exécution.

> RUN M
‘ﬁlldy P@
p S

(6) S'assurer que A = 10 est mémorisé par suite de I'introduction de T'instruction RUN,

' >PRINT A
19

| } b=

La relation entre le programme et I'instruction RUN est ainsi vérifide.
Continuons encore les opérations.
(7) Afficher les lignes de programme introduites jusqu'd présent de la fagon suivante:

>LIST




(8)

)

(10)

(11)

S.assurer que I'affichage sur I'écran est conforme & celui indiqué ci-dessous.

! 12 A=10
22 END

Ready P®

g S

Ajouter une nouvelle ligne par l"opération suivante:

>»15 PRINT A

Puis, &’ assurer que I'instruction a été ajoutde.
> LIST

12 A=1@ i
VB RRIENT &
2® END

Lorsqu’on introduit I'instruction LIST, toutes les lignes de programme (y compris celle nouvelle-
ment ajoutée) sont affichées sur I'écran.

Exécuter le programme.

*» RUN
10

‘Raady Po
>_

Bien que rien ne soit affiché aprés I'opération (5), une valeur 10 est affichée cette fois-ci par suite
de I'introduction de I'instruction RUN. Ceci signifie que I'instruction n® 15 est exécutée.

Ensuite, introduisons le programme cité en exemple 2 pour I'exécuter.
Introduire au clavier de la maniére suivante:

*1@ A=10 M
>20 B=5
>3@2 PRINT A+B W
>4@ END M

>15 M



L'introduction de 15 88  a pour but d'effacer 1s 155™® ligne de programme. Ainsi, il suffit d'appuyer
wr la touche BB aprés 'introduction d'un numéro de ligne pour effacer la higne entiére.

Exécuter le programme en introduisant |'instruction RUN,

Le résultat d'exécution est indiqué ci-dessous.

> RUN
15
8 i

Révision — Description du programme . ]

du programme = I
(1) Le programme est un ensemble des instructions dotées respectivement d'un numéro indiquant
I'ordre d'exécution.

(2) La dépremion de la touchs B h-_ﬂhﬁ“ﬁml
de la ligne, et non I'exécution de celle<ci. N

(3) Une ligne. de programme ne correspond pas exactement & une ligne affichée sur I'écran, mais 3
une instruction entiére depuis le numéro d'instruction jusqu'su signe #  figurant i la fin de
I'instruction. Par conséquent, une ligne comrespond parfois deux ou trois lignes affichées wur
I'écran.

(4) END est l'instruction de fin du programme.

(5) LIST est I'mstruction d'affichage du programme complet.

J

= hp_uﬁ“hﬂm:‘-pﬂmil'm&ﬂﬂum
coupée. Lo de I'introduction d'un programme entiérement nouveau, il sera fatiguant d'effacer
'anclen programme ligne par ligne,

Dans ce cas, introduire au clavier comme indiqué ci-dessous.

> NEW

Cette instruction efTace tout le programme mémorisé.



(1} Principes du programme

® Traitement ordinaire — PRINT, instruction d’affectation, formule, etc,
Il §'agit d*un programme destiné & caleuler "arire d’un triangle,

Le programme a pour but d’obtenir I'aire d'un triangle ayant une base (A) de 5 cm et une hauteur (H) de
8 cm.

> NEW
Ready P@ H
*»1@8@ A=5 Hem
>2@ H=8
| > 3@ C=A%H/2 ek L

>4® PRINT A:H,.C 1
>»5@ END M
| #a

L'instruction >NEW efface entidrement ’ancien programme et permet introduction d’un nouveau

programme. Toutes les lignes de programme sauf la 50me ligne (END) sont traitées d’une maniére
ordinaire.

Numéro d'instruction Fonction
10 La Lavaleur 5 est mémorisée dans A.
20 La valeur 8 est mémorisée dans H.
30 La résultat de caleul (aire) est mémorisé dans C.
40 Les contenus de A, H et C sont affichés,

Une fois ce programme exécuté, les valeurs 5, 8 et 20 sont affichées sur I"écran. 5'il est nécessaire de
modifier la base et la hauteur, il suffit de changer les valeurs voulues. Changeons par exemple la base en
20 et 1a hauteur en 50 en introduisant au elavier de la maniére suivante,

>10 A=20 [
>20 H=5¢ M
> LIST

Aprés s'étre assuré du changement en introduisant I'instruction LIST, exécuter le programme par 'inst-
ruction RUN. Toutefois, cette procédure est peu pratique. La formule sur la ligne n® 30 ne pose aucun
probléme. Cependant, il est nécessaire de modifier le programme  chaque changement de la base et de la
hauteur. Il est donc recommandé d’utiliser une instruction permettant Yintroduction directe des données
numériques dans les variables A et H.

® Demande de données — INPUT

>1@ INPUT A.H

85



Cette ligne est une instruction de demande de données. Dans le programme considéré, elle demande d'in-
troduire des données respectivement dans A et H. Donc, il suffit d'introduire deux valeurs numériques.

> NEw [

>1@ INPUT A.H M

» 3@ C=A*¥H/2
>4@ PRINT A:H.C M
>»5@ END

: BB

Tl existe deux méthodes décrites ci-dessous pour répondre & la demande INPUT.
(1) Introduire les deux données 2 la fois en utilisant une virgule (,).

Ready P®
> RUN
7220 ,50M]
20 50 500

Ready PQ@
¥ory

(2) Appuyer surla touche M aprésl'introduction de chaque donnée.

Ready PO
* RUN
l 720
750
20 5@ 5ee
Ready P®@
. -

Toutes les deux méthodes permettent d’obtenir une aire de 500 em® du triangle ayant une base de 20
cm et une hauteur de 50 cm.



® Formation de boucle d'itération 1 — GOTO

{branchement inconditionnel pour réaliser I'itération)
Suivant la procédure précédented, le calcul dans le programme est correctement effectué une seule fois.
Pour répéter le calcul 10 fois, il est nécessaire d’exécuter le programme & 10 reprises par I'instruction
RUN .
Dans ce cas, il est préférable d'utiliser Pinstruction GOTO pour établir une boucle d*itération au lieu
d'introduire I'instruction RUN B & plusieurs reprises.
L'instruction d’itération est introduite sous la forme suivante: GOTO N© d’instruction ™ . Sile
numéro d’instruction n’est pas introduit aprés GOTO, il apparaitra un message d’erreur sur I"écran.

> NEW [

Ready P@

>1@ INPUT A.H M
» 3@ C=A*H~/2
>4@ PRINT A:H.C
>5@ GOTO 1@
>6@ END

3

Exécutons le programme avant de donner des explications détaillées.

> RUN
1@
710
1@ 1@ 50
¥

Méme aprés la l,é"e introduction de données et I"affichage de la solution, I'ordinateur demande encore
I'introduction de données. Ceci est réalisé par I'instruction GOTO 10.  Continuons & répondre  la de-
mande d'introduction (7-).

720 ,50M
20 50 500
?

Ainsi, le programme peut &tre utilisé pour toujours. Autrement dit, ce déroulement de finit pas en per-
manence.
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1@ INPUT _A.H =
|3@ Cc=A%*H/s2 I
|4@ PRINT A:H.Cl
5@ GOTO 1@ l
. 6@ END

L'instruction GOTO peut former ainsi une boucle infinie assurant vne itération permanente du pro-
gramme,
Pour sortir de cet état, arréter le déroulement du programme en appuyant sur la touche BREAK. (Méme

si le déroulenent du programme est interrompu a I'aide de la touche BREAK, le programme n'est pas
dérange ni effacé.)

® Formation de boucle d'itération 2 — FOT — NEXT

(Itération & certain nombre de fois)
Citons un exemple d’exécution du calcul de I'aire & trois reprises. Pour cela: chaine d’instructions FOR —
NEXT peut étre utilisée.

1@ FOR I=1 TO 3
2@ INPUT A .H

3@ C=A*¥xH~ 2

4@ PRINT A:H.C
5@ NEXT |

6@ END

WO S W W W e

Le programme ci-dessus différe du programme précédent par la combinaison des instructions n® 10 et
50.
10 FORI=1TO3

L'utilisation de la variable T permet de compter le nombre de reprises (3 fois dans cet exemple).
80 NEXTI

Détermination de 1a portée d’instructions faisant 'objet de I'itération pour le calcul de Paire. (Dans cet
exemple, les contenus des instructions n® 20 4 50 sont répétés trois fois.)



> RUN [

710 ,30P (187 introduction)

1@ 30 150 (Affichage dela 1° solution)
720 .50 (28M€ introduction)

20 5@ 5@ (Affichage dela2°™M® solution)
730 .16 (38M€ introduction)

30 16  24@ (Affichage de la 3¥™€ solution)
Ready P@
- P

Exécutons alors ce programme.

Le déroulement du programme s'arréte ainsi aprés 3 reprises de calcul.

Pour la facilité de compréhension, modifions le programme de fagon & permettre la vérification visuelle
du nombre de reprises.

Modifier le programme de la maniére suivante.

>EDIT 4o
42 PRIMT A:iH.C_

L'introduction de l'instruction EDIT signifie que la correction est apportée & partir de la ligne n® 40. La
ligne n® 40 est alors affichée et le curseur est situé & Pextrémité droite comme montré ci-dessus.
Dans cette condition, appuyer sur les touches suivantes:

N .

Sur I'écran, il apparait alors la ligne n® 50 qui suit la ligne précédente. Appuyer donc sur la touche
BREAK pour informer FP-200 de la fin de correction du programme. Vérifier I'ensemble du programme
en introduisant I'instruction LIST.

Ready PO o pé.. A 1
partie supérieure du programme dis-

> LIST paralt en remontant sur I'écran.

1@ FOR I=1 TO 3§

2@ INPUT A.H
30 C=A%*H/2

4@ PRINT A:H,C:I
5@ NEXT I

6@ END

Ready P2



La variable I indiquant la quantiéme des itérations est affichée également.
Exécutons alors le programme en introduisant I'instruction RUN ‘

@A: 5' H=8 ]
= Ces valeurs numeériques sont utilisées
@Aa=10, H=10 J comme données du triangle.
@A=15, H=20
Ready P@
>RUN
75 ,8M (18 calcul)
5 20
110108 (28m€ calcul)
1@ 1@ 5@ {
adailai e (38me calcul)
15 20 15@ {

L’utilisation devient ainsi de plus en plus facile. Ensuite, passons & P'instruction permettant d’arréter au
besoin le programme pour le calcul de I'aire.

® [l ne peut pas exister un triangle ayant une hauteur de 0, — IF

Cette instruction a pour but d’arréter le programme indifféremment & ’orde numérique de calcul, si 'on
considére que le calcul nécessaire est termin€. Pour cela, il est nécessaire de permetire 4 FP-200 de cont-
riler la hauteur & tout moment et de décider la continuation ou 1’arrét du programme.

Corrigeons le programme de la maniére suivante.

I

>1@ INPUT A.H M
»2@ |F H=® THEN 6@
>5@ GOTO 1M
>LISTH]
1@ INPUT A.H
20 |IF H=@ THEN 60
3@ C=A*H-/2
4@ PRINT A:iH,.C: |
50 GOTO 1@
6@ END

Ready P@
| ¥

Signification de I’instruction n© 20
Elle indique d'aller & Pinstruction n® 60 si H est de 0. ("expression GOTO 60 peut également étre utili-
sée) ou d'aller & I'instruction n® 30 si H n’est pas de 0.
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¥ Instruction n® 10

- G

Cormrection de 'instruction n® 40

>EDIT 4
4Q9PRINT A:iH.C: 12

Appuyer sur les touches suivantes:
@&  SPACE SPACE

Le point-virgule {;) et la variable I sont alors effacés.

5@ GOTO1@_

La ligne suivante (instruction n°® 50) est affichée. Etant donné qu'il n’est pas nécessaire de corriger I'inst-
ruction n® 50, appuyer sur la touche BREAK pour informer FP-200 de la fin de correction.
Exécutons alors le programme.

A=4 H=8 Le programme est exécuté.

A=4 H=10 Le programme est exécutd,

A=4 H=0 L’exécution du programme est arrétée.

> RUN
74 , 8
4 ool 16
74,1 0M
4 12 20
74 . 0M

| Ready PO
e

Ainsi, le programme peut &tre terminé au moment voulu.,
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® Transformation du programme pour la facilité de compréhension

A T'aide de I"exemple de calcul de 1aire dun triangle, transformons le programme étudié ci-dessus afin de

rendre celuici plus compréhensible. Avec le programme précédent, si 'on introduit I'instruction RUN
, il apparaft un point d'interrogation (?) sur I'écran, demandant ainsi I'introduction de données

adéquates. La personne ayant préparé le programme comprendra ce qu'il faut introduire, mais les autres

ne le comprendront pas par le point d'interrogation seul. D'oil la nécessité de transformation du pro-

gramme.

La procédure de transformation du programme de base est indiquée ci-dessous.

- ey
5 cLsM)
10 INPUT A.H 10 INPUT “BASE?=" AN
15 INPUT “HEIGHT?=~ .H[M]
20 IF H=0 THENG0 20 IF H= 0 THENG0
830 C=A%H~2 30 C=A%H/ 2
40 PRINT A:H.C 40 PRINT:PRINT “BASE =" :A :HEIGHT="
iH
45 PRINT “AREA="; cH]
50 GOTO 10 | 50 FOR I=0 TO1000:NEXT 1:GOTO 5]
60 END 60 PRINT:ENDM]

(Les lignes portant le signe ™ sont transformées.)
Exécutons alors le programme transformé. (Citons en exemple un triangle ayant une base de 20 em et
une hauteur de 80 cm.)

> RUN
BASE? =2 o)
HEIGHT? =8 o M)

BASE = 2@ HEIGHT= 8@
AREA = Boe

® L'écran est entiérement effacé par suite de I'exécution de I'instruction CLS de la ligne n® 5.

® Des messages de demande d'introduction de données sont affichés respectivement sur les lignes n® 10
et 15.

® La ligne n® 50 fait compter FP-200 de 0 & 1000 en vue de la temporisation. Pendant ce temps, I'affi-
chage reste sur 'écran. L'instruction FOR 1=0 TO 1000 assure environ 5 secondes d’attente.
Si 'on change Pinstruction GOTO 5 sur la ligne n® 50 en GOTO 10, 'ordinateur procéde au calcul
suivant sans effacer 1'écran.

Explications sur les parties transformées

CcLs Effacement d'écran.
INPUT SMESSAGE», A: Dans Iinstruction INPUT, le message peut &tre affiché en le mettant
entre guillemets,

Cas de plusieurs instructions
Au lieu d'introduire en deux lignes 35 PRINT, 40 PRINT A, il est possible d'introduire 35
PRINT : PRINT A en une ligne a I'aide du deux-points.



PRINT Dans 'exemple ci-dessus, si 'on exécute Iinstruction 35 PRINT toute seule, rien ne sera
affiché sur I'écran. En d’autres termes, une ligne sera laissée en blanc. Cette fonction peut
également étre utilisée pour la mise & la ligne de plusieurs instructions reliées par l'inter-
médiaire d'une virgule ou d’un peint-virgule. L'instruction PRINT sur la ligne n® 60 du pro-
gramme transformé a pour fonction de laisser une ligne en blanc.

(2) Description du sous-programme

Différents programmes ont été préparés jusqu’a présent. Lorsqu’un programme § allonge, il peut contenir
certaines instructions ayant la méme fonction ou les fonctions similaires. Ces instructions peuvent étre
extraties et regroupées sous forme de wsous-programmes. Dans ce cas: le programme original s'appelle
»programme principaly .

La sous-programme est décrit ci-dessous en étudiant la procédure d’utilisation des instructions GOSUB et
RETURN. Lorsqu'il est nécessaire d’appeler un sous-programme en cours d'exécution du programme
principal, I'ordinateur passe au sous-programme par linstruction GOSUB pour exécuter celui-ci, et se
remet en état antérieur a I'appel par Iinstruction RETURN.

Programme principal Sous-programme A
Lancemeant

Traitement A , ] GOsUB A —|

.

Introduction Introduction
de données | de donndes
Task A E> ansus a !

e

—

Introduction

Introduction
pelebeimmisely | de données
Traitement A GOSUB A

r_

Traitement
de sortie

Traltement
de sortie

Relation entre la position du sous-programme et le programme principal:
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[TypeI]
3 GOTO 1000
100 Sous-programme
300 RETURN
1000/ Programme
principal
GOsSUB 100
GOsuB 100
GOSUB 100
000

[Type II]

100 Programme

principal

GOsuUE 2000
GOSUB 2000

GOsSUB 2000

15000 END |

e Sous-programma

RETURN

3000

Les sous-programmes peuvent étre placés dans n'importe quelle position du programme, mais sont nor-
malement placés énsemble au début ou & la fin du programme principal.
Dans FP-200, les sous-programmes peuvent étre utilisés d'une autre maniére. FP-200 comporte une mé-
moire capable de conserver 10 programmes (PROG 0 & 9). Chaque programme stocké en mémoire peut
étre utilisé individuellement. De plus, en cours d’exécution d'un programme, il est possible d’appeler un

autre programme stocké en mémoire.
PROG 0 PROG | PROG 2 PROG 3
16OTOI00
5. Sous- Sous-
programima i Programima
AETUAN
M .
AT RE TURN
Gasuas
| o]
PROG 4 R il i kvl e 5 1 PROG 9
(Procédé particulier &4 FP-200)



® Traitement des données 1 — READ, DATA, RESTORE

La fonction principale de I'ordinateur est de traiter les données diverses. Etudions donc le processus de
traitement des données par I'ordinateur en se référant & un exemple simple.
Préparons un programme pour mémoriser 10 messages.

(1) CLEAR Effacer I'écran
{2) PASS Spécifier un mot de passe
(3) PRINT Afficher
(4) READ Lire les données
{5) DATA Spécifier les dorinées
(6) INPUT Introduire les donées
(7) LIST Lister le programme
(8) LOAD Charger le programme
(9) SAVE Conserver le programme
{10) QUAD Tracer un rectangle
10 RESTORE

20 FOR "I=:10TQ- 10

S0 READ A%,B$

40 PRINT A%, B%

S0 INPUT N

&0 NEXT 1

70 END

B0 DATA CLEAR,clear screen
70 DATA PASSE,set a password
100 DATA PRINT.display

110 DATA READ,read data

120 DATA DATA,specify data
130 DATA INFUT,input data
140 DATA LIST,list program
130 DATA LOAD,locad program
150 DATA SAVE,save proagram
170 DATA GQUAD,draw a rectangle

La description du programme est donnée ci-dessous.

10 Instruction de lecture de données depuis le début. En cas de lecture de données pour la premiére
fois, cette instruction n'est pas nécessire. Cependant, elle st utilisée ici en vue de Fexercice prati-
que du BASIC.

20 Instructions de lecture et d’affichage de 10 données en boucle de 10 itérations.

30 READ est une instruction de lecture dans I'ordre des données (relies par une virgule) dans Iinst-
ruction DATA.

60  Cette instruction permet de faire avancer le programme & Pinstruction suivante par la dépression
de la touche - Le but d'introduction de l'instruction est la temporisation. Si elle n’est pas
introduite, dix messages et leurs significations sont affichés Pun aprés I'autre avec une vitesse trop
élevée pour 'observation. Gréice 4 cette instruction, un message et sa signification restent affichés
jusqu’a la dépression de la touche
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® Traitement des données 2 — Tableau des variables

Lorsque les données sont trés nombreuses, il est difficile de les traiter suivant la procédure précédente,
Dans ce cas, on peut mettre les données dans différentes cellules (tablean) pour leur gestion. Pour appe-
ler chaque cellule, on utilise le nom de cellule (nom de variable).

8] 1 2 K o i m
O (0,030, 1)¢0. 2}(0.3) {0, m )
1.0 (1.2) =
2z, (2.3)
i |
n|(n.0) i[n.nq
|

Les données mémorisées dans ces cellules peuvent &tre applées au besoin.

Dans le dessin ci-dessus, le robot étant situé & la 2°™€ ligne (n® 1) et & la 4°™ colonne (n® 3), sa posi-
tion est désignée par le nom de cellule (1, 3). Il est & noter que les numéros de ligne et de colonne com-
mencent par 0. Préparons un programme de iri comme exemple d'utilisation du tableau des variables.

Objet: (1) Introduction de trois valeurs numériques.
{2)  Tri des valeurs suivant l'ordre d'importance.
{3) Affichage des valeurs trides.

Comparaison de deux
valeurs et td




Programme:

10 DIM AL(S)

20 FOR I=1 TO 3
S0 INPUT A(I)

40 NEXT I

=0 FCOR, I=1 TOQ 2
&0 FOR J=I+1 TO 3
70 IF A(I)>=A4(J) THEN 110
8O M=AI(1)

F0 A(L)=ALJ)

100 A(J)=M

110 NEXT J

120 NEXT [

130 FOR I=1 TO 3
140 PRINT A(I),
150 MNEXT I

160 END

Description du programme:

10 Déclaration d'utilisation du tableau des variables.
20
J Introduction de 3 données.
40
B0 ©
70 Comparaison avec la valeur suivante, M A(I) A(D

80 Tri des données. Mémorisation du contenu de A(I) dans M. — 80

§ J g » -I[ J) Mémorisation du contenu de A(J) dans A(I}. —o0

100 AT} ; Mémorisation du contenu de M dans A(J). — 100
110 ©

120 ©

130 ] Affichage des données triées.

150

Exécuter le programme de tri en introduisant I'instruction RUN 1

Dans cette section, nous avons étudié différents programmes en partant des quatres éléments importants
du BASIC jusqu’aux procédés courants de préparation des programmes. La section suivante porte sur le
traitement statistique. Les formules utilisées dans les caleuls statistiques sont suffisamment compliquées
pour décourager tout le monde. Toutefois, 1a procédure de traitement statistique st sensiblement simpli-
fiée dans FP-200 grice 4 Putilisation des fonctions destinées exclusivement & la statistique.
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3. Traitement statistique

Nous calculons couramment le total et la moyenne des données. Cependant, par astatistiques, on voit
quelque chose de trés difficile. Cette impression provient non seulement du sens propre du mot «statisti-
ques mais aussi du fait que le calcul de nombreuses données s'effectue en utilisant normalement des for-
mules. Ce probléme est complétement résolu dans notre ordinateur. FP-200 comporte un grand nombre
de fonctions statistiques permettant d'obtenir les résultats tels que 1'écart type, etc., aussi facilement
qu'avec une calculatrice.

Grace A ces fonctions, la procédure de préparation des programmes de calcul statistique est simplifiée.
Procédons maintenant & ["utilisation de FP-200 suivant les exemples faciles pour étudier sa fonction de
traitement statistique.

Supposons les huit données suivantes:

60.20.70.10.42,30.80,50 |

Essayons d’obtenir la somme, la moyenne et 1'écart type de ces données en utilisant la fonction de traite-
ment statistique. Introduire le programme indiqué ci-dessous.

PROG | ]
NEW

10 B8TAT CLEAR
20 FOR I=1 TO B

20 READ X ,
=Ll % Lecture et traitement statisti-

40 STAT X% } que des huit données.

o0 NEXT I

&0 PRINT"NUMBER OF DATA";CNT

70 PRINT"TOTAL OF DATA";SUMX

80 PRINT"AVERAGE OF DATA"j;MEANX
70 PRINT "STANDARD DEVIATION":SDX
100 END

110 DATA 6&0,20,70,10

120 DATA 40,30,B0,50

Les instructions STAT CLEAR, STAT, CNT, SUMX, MEANX et SDX se trouvant dans le programme
s'appellent les fonctions statistiques.

A défaut des fonctions statistiques, il est nécessaire de préparer le programme indiqué ci-dessous en utili-
sant le BASIC conventionnel pour obtenir les mémes résultats.

10 CLEAR
20 suUmM=0

30 MUL=0

40 N=0O

S0 FOR I=1 TO B
&0 READ X

70 N=N+1



BD SUM=SUM+X

0 MUL=MUL+X*X

100 NEXT I

110 SD=SOR{ (N*+MUL-SUM*SUM) / (N#{N=-1)))
120 AV=SUM/N

1530 PRINT"NUMBER OF DATA"iN

140 PRINT"TOTAL OF DATA":SUM

150 PRINT"AVERAGE OF DATA"iAV
160 PRINT"STANDARD DEVIATION";:SD
170 END

180 DATA &0,20,70,10

190 DATA 40,30,B0,350

Ainsi, le programme devient considérablement complexe. Par contre, en utilisant les fonctions statisti-
ques, il suffit de préparer un programme simple méme en cas de caleul d'une grande quantité de données.
Les résultats obtenus sont comparés ci-dessous.

Résultats de calcul par le programme BASIC conventionnel.

NUMEER OF DATA 8

TOTAL OF DATA 360

AVERAGE OF DATA 45
STANDARD DEVIATION 24.474%

Résultats de calcul avec les fonctions statistiques.

NUMBER OF DATAR 8

TOTAL OF DATA 360

AVERAGE OF DATA 45

STANDARD DEVIATION 24.494B9742783178

Passons alors 4 la description des fonetions statistiques utilisées dans le programme cité en exemple.

STAT < données X=> [, < données Y>] — Introduction des données statistiques

Cette instruction réalise le traitement statistique des données introduites sous forme de données X, don-
nées Y. Il existe deux formes de fonnées comme indiqué ci-dessous. La forme (2) est adopté dans le pro-
gramme considéreé.

fig. (1) fig. (2)
¥ ¥
L
: - ¥
X e E= | |
¥ | i - :
i ! 1 it 43} ! 1 ¥
E i 3 x 5o (R AT
¥ U E e AN e gt T
L (R : L I R R R R |
|:| g s L e i » I:ﬁ = i X
Les valeurs en abscisse de différentes données Les valeurs en abscisse de fifférentes données
ne sont pas espacées réguliérement. sont espacées régulidérement.
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STAT CLEAR - Initialisation de la fonction de traitement statistique ‘

Cette instruction a pour but de se préparer pour l'utilisation de la fonction de traitement statistique.
L'exécution de celle-ci est indispensable avant le traitement statistique, du fait que FP-200 doit opérer
de divers calculs statistiques.

CNT — Nombre de données soumises au traitement statistique _-|‘

Cette fonction indique le nombre de données traitées suivant I'instSruction STAT. Le comptage s'effec-
tue & chaque lecture de donnée par l'instruction STAT. Huit données étant traitées dans le programme
considéré, la valeur de CNT est de 8.

SUMX — Somme des données X

Cette fonction indique la somme des données X traitées par I'instruction STAT.
Dans le programme cité en exemple, SUMX est: 60 + 20 + 70 + 10 + 40 + 30 + 80 + 50 = 360
Donc, la valeur de SUMX est de 360.

MEANX — Moyenne des données X }

Cette instruction indique la moyenne des données X traitées par I'instruction STAT.

Dans l'exemple de programme, MEANX est: 3608 = 45

Donc, la valeur de MEANX est de 45.

SDX — Ecart type des données d’essai X —’
|

Cette instruction indique I'écart type des données X traitées par I'instruction STAT.
Dans 'exemple de programme, SDX est:

Bx3Ex? - (3x)?
¢— Bx(8=1) 24 . 49489742783178

Dongc, la valeur de SDX est de 24,49489....

Le caleul complexe de 'écart type est ainsi effectué par une seule instruction,

En ce qui concerne d’autres instructions des fonctions statistiques, se reporter au manuel de référence
(volume annexe).
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4. Graphique

Pour exprimer la variation des valeurs numériques, on a souvent recours & des tableaux et graphiques. En
particulier, les graphiques permetient de saisir la variation des valeurs d'une maniére dynamique. L'ordi-
nateur étant capable de faire le calcul des valeurs numériques, s"il est muni d’une fonction d'affichage
graphique, il peut calculer les valeurs rapidement et les mettre sous forme graphique. FP-200 constitue
un écran de visualisation graphique avec un grand nombre de points (64 x 160 points), permettant ainsi
de saisir exactement une variation minuscule des valeurs numérigues.

Or, avant d'utiliser la fonction d’affichage graphique, il est nécessaire d’avoir la connaissance des coor-
données.

0.0 | Axe X = (159,0)

Axe Y

.
(0.63) mr : —_— (159.63)

Sur I"écran d’affichage & cristaux liquides de FP-200, un point peut prendre 160 positions dans la direc-
tion de I"axe X et 64 positions dans la direction de 'axe Y.

Le point situé & 'extrémité supérieure gauche correspont au point d’origine (0, 0). La valeur de coordon-
née X est d'autant plus importante que la position du point est plus droite, et la valeur de coordonnée Y
est d'autant plus importante que la position du point est plus basse. '

{50 , 23} = Onpeut considérer ce point comme la case qui est la 50°™€ gans le sens

horizontal et la 23%™€ dans le sens vertical sur le papier quadrillé.
coordonnée coordonnée

X Y

Les instructions principales utilisées pour affichage graphique sont décrites ci-dessous.
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DRAW (X, Y) — Tracé d'un point ou d'une ligne droite

{u.m,..-f—-'—'—"‘““hmm| {155,0)
" |
(X, ¥)
{0.63) {159.63)

Cette instruction a pour fonction d’afficher un point en position désignée par les valeurs de coordonnées
XetY comme le montre la figure ci-dessus. A 'aide de I'instruction, préparons un programme simple.

{Exemple)
Tragons un point au centre de I'écran en introduisant les instructions suivantes.

PROG @
NEwW [

10 CLS Effacement d’écran.
20 DRAW(7Z,31)

0 GOTO30
40 END

Lorsque la touche BREAK ou STOP est pressée, I'ordinateur se met en état d’attente d’introduction
d’instruction.

Si Tinstruction RUN est introduite pour exécuter le programme, un point sera affiché au centre de
I'écran comme le montre la figure ci-dessous.

-

DRAW (X, Y1) — (Xz Ya2)

(0.0 (159.0)
(X1, Y1)

(X2 Ya)

(0,63) (159.63)

Cette instruction a pour fonction de tracer une ligne droite depuis le point de départ (X,,Y,) jusqu’au
point de destination (X, , Y, ) comme indiqué ci-dessus.
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(Exemple)

Tragons les diagonales de I'écran de 1la maniére suivante.

NEW

10
20
S0
40
S0

CLS e Effacement d'écran.
DRAW (0, 0) = (159, 63) «— Tracé d'une ligne droite du coin supérieur gauche

DRAW(159,0)-(0,63), coin inférieur droit.
GOTO40 " Tracé d'une ligne droite du coin supédeur droit au

END coin inféreur gauche.

Le résultat d’exécution du programme est le suivant:

(0.0 (155,01

(0.63) (159.63)

DRAW - (X.Y)

Cette instruction a pour fonction de tracer une ligne droite depuis le point tracé en demier lieu jusqu'au
point désigné par les valeurs de coordonnées X et Y.

I:D,D}l (159.0)

(x,v) |
(0.63) (159.63)

Dans le cas indiqué ci-dessus, la ligne a —+ b — ¢ étant déja tracée, une nouvelle ligne est tracée 4 partir du
point ¢ jusqu’au point désigné par les nouvelles valeurs de coordonnées (X, Y).

(Exemple)

Tragons un grand triangle sur I'écran de la fagon suivante.

NEW

10
20
0
40
=0
&0

CLS = Eifacement d'écran.
DRAW (0, 0) — (0, 63)=—— Tracé d’une ligne droite du coin supérieur
DRAW (0, 63) = (159, 63w gauche au coin inférieur gauche.

Tracé d'une ligne droite du coin inférieur

DRAW=- (0,0} L .
GOTOS0 \ gauche au coin inférieur droit.
Tracé d'une ligne droite du coin inférieur

END droit au coin supérieur gauche.
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Le résultat d’exécution du programme est le suivant:

A titre d'exercice d’app.ication de l'instruction DRAW, préparons un programme de tracé d'une courbe
en ligne brisée sur ’écran.

NEW

10 CLS -5 Effacement d'écran.
20 FOR I=1 TD'9
S0 READ X (I),Y(I}

Lecture des données.

Fo— T |

40 NEXT I Détermination du point de départ

;E: Eggw;i:—gi%a&g”v“ XY S une ociibe ek 11:533 brisée, 2

70 DRAW-(X (1) ,460-Y (1)} | Tracé de la courbe en ligne brisée.

BO MEXT I ue la touche STOP ou BREAK est
90 GOTO 90 pressee, le déroulement du programme
100 END sarréte.

110 DATA 20,50,35,20

120 DATA S50,55,45,5

130 DATA B0,45,125,53 Données.
140 DATA 110,50, 125,53

150 DATA 140,15

Le résultat d’exécution du programme est le suivant:

|
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DRAWC — Effacement d'écran avec des points ou lignes

Cette instruction différe de I'instruction DRAW par le fait qu'elle efface Iaffichage sur I'dcran avec les
points ou lignes désignés au lieu de tracer ces demniers.

(Exemple)

Becouvrons entiérement 1'écran, et tragons des diagonales en blanc en préparant le programme suivant.

NEW

10
20
=0
40
S0
=1a}
70
80

CLS - Effacement d’écran.
FOR I=0 TO &3 {
DRAW (0, 1) =(159, 1) Recouvrement d'écran.
NEXT 1

DRAWC (0, 0)— (159,463} : {
DRAWC (159, 0) = (0, &3) }: Tracé des diagonales de 1’écran en blanc.

GO0TO 70+ Lorsque la touche STOP ou BREAK est pressée,
END le déroulement du programme s'arréte.

Le résultat d’exécution du programme est le suivant:

QUAD — Tracé d'un quadrangle

QUAD (Xy, Y1} = (X2, Y2)

0,00 ___ {159.0)

(%1, ¥ __~ Diagonale
1_

® (X2 Y2

{0.63} (159.63)

Cette instruction a pour but de tracer un quadrangle (rectangle) dont une diagonale correspond  la ligne
reliant les deux points (X;, Y, ) et (X3, Y3 ) tel qu’il est indiqué ci-dessus,
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(Exemple)
Tragons un cadre plus petit que 1’écran de la manidre suivante,

10 CLS ———— Effacement d’écran.

20 QUAD (10, 10) — (149, 53)———— Tracé d'un cadre plus petit que ’écran.
30 GOTO 30— Lorsque la touche STOP ou BREAK est pressée,

40 END le déroulement du programme s arréte,

Ensuite, préparons un programme de tracé d'un graphique en barre sur 'écran en utilisant "instruction
QUAD.

NEW
vo L s — Effacement d'écran.
20 FOR I=1wTO! 9
30 READ X(1),Y(I) l Lecture des données.
40 MNEXT I

SO FOR 1=1 TO 9

&0 QUAD(X (I),Y(I)) = (X(I)+5,60)
70 NEXT I

BO DRAW(10,4)—(10,40)

7 DR R wh M Lorsque Ia touche STOP ou BREAK est pressée,

100 GOTOL100 - le déroulement du programme s’ arréte.
110 END J

120 DATA 25,50,40,20

130 ‘DATA S5;58; 7045

140 DATA B85,45,100,30 | Données.
150 DATA115,50,130,53

160 DATA145,15

Tracé d'un graphique en barre.

S'assurer que le résultat d’exécution du programme est conforme 4 1a figure ci-dessous.

]

neUlUUDol

(Mous avons également l'instruction QUADC pour I'effacement d'un quadrangle.)

® Un exemple de programme utilisant les instructions de traitement statistique et d'affichage graphique
est donné ci-dessous.
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(Exemple) — Traitement des notes des éléves

Le programme figurant ci-dessous a pour but d’afficher la moyenne des notes d’examen de différents
éléves pour un sujet ainsi que I’écart type de chaque éléve, et de les mettre sous forme de graphique en

barre.

10

20

Z0

40

=20

&0

70

80

S0
100
110
120
130
140
150
1560
170
180
1940
200
210
220
230
240
2k
240
270
280
290
I00
o Ne)
20
)
40
S50
350
70
=80
20
E L]
410
420
4750
440
450

REM*#*READING DATA®#*
CLEAR

READ NUM,DAY$, SUES
DIM NAMS (NUM) , MAR (NUM) , DEV (NUM)
FOR I=1 TO NUM

READ MAMS (I} MAR(I)

NEXT I

REM ##CALCULATING DEVIATION®=
STAT CLEAR

FOR I=1 TO NUM

STAT MAR(1)

NEXT I

FOR I=1 TO NUM

DEV (I)=10% (MAR{I)—MEANX) /SDXN+S0

MEXT I

FEM#=EXPRESSING DATA**

ELS

LOCATE G,0rPRINT"SUE: "3 5UES
FRINT"DAY: "iDAaYsS

FRINT"AVE: "iMEANX

PRIMT"—— A e e e n

FOR I=1 TO NuUM

FOR J=4 7O 7

LOCATE .0

MEXT J

LOCATE O, 4:PRINT" (NUMI "3 1
PRIMT" {MAM} "“iMNAMS{(I}
FRINT" {(MAR) " i MAR (I)
FPRINT"(DEWVY"IDEV (T}

AE=INKEYS: IF A%s="" THEN I00
NEXT I

FEM¥#EXFRESSING GRAFH=»
GOSUER 4350

A=0

FOR I=1 TO MUH

A=A+1:IF A>X=7 THEN A=1:G0OSUB 450
LOCATE O,A:FRINT I

A=MARLI)

Y=f#8+2

EUAD {36, Y —(3&8+X,¥Y+3)
AS=IMNKEY®: IF As="" THEM 410
NEXT I

END

REM#+ESTAHLISHING SCREEN#*
ELS
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460
470

DRAW (35, 41 = (T8, 560) : DRAW- (138,807
FOR J=46 TGO 134 STEP 10

480 DRAWII,S7TY=13,6&0)
4890 “NEXT 3
SO0 B=INT (MEANX) : DRAW (T&+H,4) = (3&6+B, 60)
S10 RETURN
520 REM##DATA®#
530 DATA 10,.4/12,MATH
540 DATA A,80
S50 DATA B,45
S50 DATA C.S0
570 DATA D.90
580 DATA E.SS
590 DATA F,78
6500 DATA G,.98
410 DATA H.&Z
&20 DATA [.83
&30 DATA J,77
Description du programme
| 1. 304 70 Opérations initiales et lecture des données.
2. 904&150 Traitement sta.istique et calcul de 'écart type.
’ 3. 1704310 Affichage des résultats.
4, 3704410 Affichage du graphique.
5. 4504 500 Mise en forme de 'écran
| 6. 530Alafin : Données
|
r 30 Lecture du nombre d'éléves dans la classe, de la date d'exécution de I'examen, et
du sujet
40 Détermination du tableau pour la mémorisation du nom de chaque éléve, de la
note et de "écart type.
— 50a70 Lecture des noms d'éléves et des notes.
— 90 Initialisation de la fonction de traitement statistique.
1004 120 Traitement des données statistiques,
~ 1304 150 Calcul de I'écart type de chague éléve et mémorisation de celuici dans le tab-
leau.
- 170 Effacement d’écran.
180 Affichage du sujet d’examen  la 187 ligne.
| 190 Affichage de la date d’exécution de I'examen.
200 Affichage de la note moyenne.
230 4 250 Effacement des messages de la 5S™® ligne & la 88™€ ligne sur I'écran.
260 Affichage des numéros d'identification des éléves & 1a ligne.
| 270 Affichage des noms des éléves.
280 Affichage des notes d’examen.
290 Affichage des écarts types.
~ 300 Suspension du traitement jusqu’a 'introduction de I'instruction KEY.



— 370
380
350
400
— 410
— 450

460

470
— 500

530

a 450

a la fin

DAYS:
SUBS:
NAMS( )
MAR( )
DEV( ):

Affichage des numéros d'identification des éldves,
Détermination de la longueur horizontale du graphique.
Détermination de lalongueur verticale du graphique.
Affichage du graphique.

Suspension du traitement jusqu'a I'introduction de Tinstruction KEY.

Effacement d’écran.

Affichage des axes vertical et horizontal du graphique.
Affichage des graduations sur I'axe horizontal.
Affichage d’un trait correspondant & la valeur moyenne.
Données

Liste des variables

MNombre d'éléves dans la classe.
Date d'exécution de I'examen.
Sujet d’examen.

Nom d'éléve.

Note d'examen.

Ecart type.
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5. Modification et addition des données

B e R e g T T L T S S eu—
* Modification et addition des données

Les données utilisées dans ce programme sont introduites & partir de la 5208me ligne.

S20 REM#=DATA=+

S30 DATA 10,4/1Z,MATH
=40 DATA A,BO

S350 DATA E,45

560 DATA C,S50

70 DATA D,90

S80 DATA E,SS

A l1a 530tme ligne, sont introduites les données telles que le nombre d'éléves dans la classe, la date d’exé-
cution de I'examen et le sujet d'examen.

S30 DATA 10,4/12,.MATH

l_ L L Sujet d’examen
Date d'exécution de I"'examen
Nombre d'éléves (nombre de données)

A partir de la 530°™€ Jigne, sont introduites les données telles que les noms des éléves et leurs notes de
la fagon suivante:

5S40 DATA A,B0
S50 DATA B,45
S&60 DATA C,S0
S70 DATA D,90
S80 DATA E,SS

Maodification des données

Les données peuvent étre modifiées en introduisant 1 instruction EDIT suivie du numéro de la ligne fai-
sant I'objet de la modification.
Citons un exemple de changement de la note de I'éléve E, de 55 en 57.

(PED) _
> EDIT 580 2% Spécifie la ligne n® 580.
580 DATA, E, 55— 7)™  Note modifiée

580 DATA, E,l 57—~
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La modification est ainsi réalisée. Toutes les données peuvent étre modifiées de la méme maniére.
® Addition des données
Pour ajouter de nouvelles données, il est nécessaire de modifier le nombre d'éléves introduit & la 530°™M€

ligne et d’introduire les données devant étre ajoutées aprés la 640%™ Jigne.
En cas d’addition de la donnée suivante, faire passer le nombre d’éléves dans la SSOem“}ipe, de 10412,

‘ 530 DATA 12, 4/12, MATH

Puis, ajouter les deux instructions DATA aux lignes n® 640 et 650.
La modification nécessaire et I'addition de donnée sont ainsi terminées.

| 640 DATA K, 60
[ 650 DATA L, 47

Postface

Aprés avoir étudié le langage BASIC 4 la suite du langage CETL, on constate que le nombre d’instruc-
tions BASIC n’est pas trés important et que s grammaire est trés simple. Toutefois, pour garder en per-
manence le sens du langage appris & travers ce chapitre, il est nécessaire de I'utiliser de temps & autre. Le
langage BASIC peut étre appliqué 4 la vie.

Passons maintenant au chapitre suivant concemant l'utilisation combinée de CETL et de BASIC.
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CHAPITRE 4

CETL et BASIC

CETL, langage mnémonique, est trés utile aux travaux de bureau ordinaires tels que tabulation, trai-
tant de nombreuses informations. BASIC, lui, étant du méme systéme que le langage BASIC équi-
pant les micro-ordinateurs & usage général, permet d'exécuter le calcul scientifique d’ordre supérieur
et le caleul compliqué. Ces deux langages puissants sont incorporés dans FP-200. Bien entendu qu'ils
remplissent suffisamment leur fonction méme ¢ils sont indépents I'un de ’autre. En outre, ces deux
langages peuvent étre combinés, permettant ainsi de développer leurs avantages et de compenser
leurs désavantages. La liaison de CETL & BASIC est mentionnée  ce chapitre. Comparons d’abord
les caractéristiques de CETL avec clles de BASIC.

Tabulation facile.

Recalcul par correction de données.

Programme non requis.

Fonctionnement nécessitant des instructions peu nombreuses

Avantages-
CETL

Désavantages Traitement compliqué impossible.

Avantag;s Programmation des formules numﬁriqﬁes et traitements cmnp.li:
qués.

® Programmation demandant du temps.

BASIC ® Connaissances profondes requises pour la préparation des pro-
Désavantages grammes largement applicables.

[ ® Pour l'utilisation efficace, il est nécessaire de retenir de nom-
|_ breuses instructions.

Il semble que devant cette comparaison, certaines gens hésitent sur le choix de langage. Cependant,
nous pensons que I'utilisateur choisit CETL pouvant étre facilemnt utilisé avec des instructions peu
nombreuses, s'il tient réellement FP-200 & la main. 11 est donc conseillé d’exécuter des traitements
compliqués au moyen de programmes BASIC et de réaliser d’autres traitements & Iaide de CETL.
Ainsi, la liaison de CETL & BASIC permet d’utiliser CETL plus efficacement.



1. Liaison de CETL a BASIC

1l est rappelé que la liaison de CETL & BASIC assure la mise en valeur de CETL. La relation entre CETL
et BASIC peut étre indiquée comme suit. %

CETL BASIC
(1) Traitement de données par CETL
_____ -...
(2) Transfert de données & BASIC selon la nécessité
{3) Traitement des données par programmes BASIC
]
o—-=-=----90

(4) Retour des données traitées par BASIC & CETL

(5) Recommencement de traitement par CETL sur la base
des données ramenées

Po—"; Cene.)

Ainsi, 'exécution continue des traitements entre CETL et BASIC est appelée lisison.

Etudions le mouvement de données sur des programmes réels. 11 est d'abord nécessaire de prédéterminer
le mode de transfert de données entre CETL et BASIC qui sont des programmes différents I'un de
"autre.
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® Cas d’envoi de donnée & BASIC depuis CETL:

Ecrire par exemple «PROG 0: A» dans CETL. Le chiffre 0 représente la zone dans laquelle est contenu le
programme BASIC (0 4 9), A la variable destinée 4 la réception des données ramenées & partir de BASIC.

| i PO ~— Zome de programme BASIC
! PROG @: A |

1 @A=IT{1)+1T(2)
Cellule dans CETL 2@END Programme BASIC

® (Cas d’envoi de données 4 CETL depuis BASIC

Une fois 'exécution d'un programme BASIC terminée, des données reviennent dans une cellule ayant
appelé ce programme. Les résultats sont introduits dans la variable A écrite dans la cellule.

Préparons le programme.

Le layout du fichier 4 établir du coté CETL est le suivant.

Titre DEMO 4 g 3

o| DaTA1 | DATAZ | DATA3

Nombre de ligne: 1

1 MNombre de colonnes; 3

& chiffres ou lettres
Mettre le sélecteur de mode en position CETL.

Affichage Introduction
> . N Etablissement du nouveau tableau
File Namge? _ DEMO® Titre
MNumber of Rec.?_ _ 1M
Number of Item?_ _ 3
Item 1 :Mame? _ DATA L
Type(N/S)? N_
Expression? _
Format? _ HHHEHAESH

{Quant aux opérations d’introduction pour DATA 2 et DATA 3, elles sont négligées.)

1=1% 1oem™m Introduire 100.
1-27 2eom Introduire 200.
1-3% PROG @; AM

Programme et lizison de la zone 0.
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Dans CETL est alors établit le tableau suivant.

DEMD

DATA 1 DATA 2 DATA 3

100 | 200 PROGDOD: A
J

Préparons ensuite le programme BASIC auquel est 1ié le fichier établi en CETL.
Mettre le sélecteur de mode en position BASIC,

PROG @
1@ A=IT(1)+IT(2)®
2@ END
Exécutons le programme.
Mettre le sélecteur de mode en position CETL.
Affichage Introduction
e TE
Rec. 7 _ « H
Item 7 _ - |
Printer (¥ /N)7? - NEf

Les résultats sont affichés sous forme d™un tableau.

| DATA1 DATAZ DATAZ
i00 200 oo

S'assurer que la valeur dans la colonne de DATA 3 corespond & la somme des valeurs dans les colonnes
de DATA 1 et DATA 2.
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2. Fonctions destinées a la gestion de CETL

IT(1), IT(2), etc. utilisés dans le programme BASIC ci-dessus sont des fonctions destinées  la gestion de
CETL.

Parmi ces fonction de gestion de CETL, y compris IT( ), on compte:

RC

IT

RC (n)

IT (n)

FL(l, m, n)

SUMRC (m, n)

SUMIT (m, n)

(1, m et n représentent respectivement la valeur numérique ou la formule.)

{1) Fonctions RC et IT

Les instructions RC et IT permettent désigner le numéro de ligne et le numéro de colonne d'une cellule
lide au programme BASIC.

Ces fonctions sont principalement utilisées en tant qu'indicateurs utiles calculant la position de la cellule
dans le fichier du coté BASIC.

CETL BASIC

i 2 g l r — [] s"agit de IT3.
0 |
1] | = Il 5’agit de RC2.
2 A,
3 /
‘ /
§ T i_/’

La liaison & BASIC est réalisée avec cette cellule.
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RC: représente le numéro de ligne de la cellule qui a exécuté le programme BASIC.
(Exemple)

CETL BASIC
Zone de programme 0
! ¢ 4 ] | 10 A=RC*10
p .
[ ‘ 20 END
2 IS ES
3 T —
4 | |
Appel du programme
BASIC
1 2 3
0
1
E —
3 Retour 4 CETL
| " depuis BASIC
|

RC représentant ici la ligne 3, A=3 x 10.
Dong, le contenu de la cellule dans la colonne 2 et sur la ligne 2 est 30.

IT: représente le numéro de colonne de la cellule qui a exécuté le programme BASIC.
(Exemple)

CETL BASIC
| Zone de programme 1

1 2 3 4 | [
. =y | ‘ 10 B=IT*100
A f 20 END
: |
3
I
Appel du programme BASIC
;. & 4
0 |
1
2
o — Retour CETL
'I ' depuis BASIC

IT représentant ici la colonne 4, B =4 x 100.
Dong, le contenu de la cellule dans la colonne 4 et sur la ligne 2 est 400,
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(2) Fonctions RC(n) et IT(n)

Les instructions RC(n) et IT(n) permettent de lire le contenu de n’importe quelle cellule en CETL, en
faisant varier n.

CETL —— BASIC
PR T IT () n=1~4
0 0 :
1 1 i — Lorsque n est égal a 2, I'information
2 Bz p 7 dans cette cellule peut étre lue.
3 I:: 3
4 [ &' |
5 E Rl i
CETL is linked to fie 4 gl
BASIC through g e e B
this cell. 1l | ‘EEE | RC (n) n=0~5
2 | A
3 A4 Lorsque n est égal 4 3, I'information
4 s 7 dans cette cellule peut étre lue.
B i/

Il est donc possible d’exécuter la totalisation compliquée selon la détermination de la valeur n.
Exemple: En cas d’utilisation de RC(n), si on détermine sur le coté BASIC comme indiqué ci-dessous,
122 A=@ . FOR N= 1 TO 5 STEP 2 ! A=A+RC(N) : NEXT : END :
il est possible d'exécuter la totalisation pour les colonnes dont le numéro est impair.

RC (< Désignation de ligne >>): permet d’extraire le contenu de la cellule sur la ligne désignée dans le
fichier actuellement spécifié. (Le numéro de colonne est fixé sur la position actuellement considérée par
la cellule).

(Exemple)
CETL — BASIC
Zone de programme 0
1 2 3 |
| 4 Zils - 10 A=RC(3)+100
1 f 20 END
1 2 |
b |
; .
i e
Appel du programme
i . 3 BASIC
0
1
2
. depuis BASIC
|
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RC(3) indiquant le contenu de la cellule dans la colonne 2 et sur la ligne 3, A = 30+ 100.
Done, le contenu de la cellule dans la colonne 2 et sur la ligne 4 est 130.

IT (< Désignation de colonne >): permet dextraire le contenu de la cellule dans la colonne désignée
dans le fichier actuellement spécifié. (Le numéro de ligne est fixé sur la position actuellement considérée
par la cellule.)

(Exemple)
CETL BASIC

= " - Zone de programme 2
u —
1 Appel du programme BASIC
2
4

1 z 3 h 4
o
1 10 B=IT(3)+100
B ik 20 END
3

Retour 4 CETL depuis BASIC

200 + 100 est affecté & la variable B, car IT(3) donne le contenu de la cellule dans la colonne 3 et surla
ligne 2. Dongc, le contenu dans la colonne 2 et sur la colonne 2 est 300,
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(3) Fonctions SUMRC (m, n) et SUMIT (m, n)

Les instructions SUMRC (m, n) et SUMIT (m, n} permettent de totaliser des valeurs dans le sens vertical
ou horizontal dans une étendue désignée, en spécifiant m et n.

CETL BASIC
T e T RIS TR FUMIT (m. n)
0 0 m=1-—4
1 1 m=-<—n=i{
% Z4 2_ Lorsque m = 1 et que n = 2, des valeurs sur
= / ’ la ligne 2 sont totalisées pour les colonnes
' & 4 1a2.
5 IR 5
/ Rl i o T SUMRC I:T\ n)
La lisison & BASIC Z ] m=1~5
est réalisée avec : aho m=<n =5
cette cellule. |~ Lorsque m =2 et que n =5, des valeurs dans
Bhs [ la colonne 3 sont totalisfes pour les lignes
3 3A5.
4
5 —

I s’agit d'une des fonctions les plus importantes méme pour la liaison de CETL & BASIC.

Cette fonction étant prévue, il est possible de réaliser la totalisation méme si 'on établit un fichier con-
stitué par un grand nombre de lignes et colonnes.

Le traitement peut &tre rapidement exécuté, du fait qu’il est possible d"utiliser immédiatement les don-
nées totalisées méme dans le programme BASIC.

SUMRC (< Désignation de ligne 1 >, <Désignation de ligne 2 >):

permet d’obtenir la somme des valeurs depuis la ligne premiérement désignée jusqu’a la ligne deuxidme-
ment désignée dans un fichier actuellement spécifié.

CETL —— ——BASIC
o[ oata -
1 100 10 A=SUMRC (1, 4)
2 110 Tutaligaﬂun de 20 END
3 120 ces valeurs
4 130 f ;
5| PROGO; A
—— Appel du Llinstruction SUMRC (1, 4) de numéro 10 per-
programme BASIC met d’introduire dans A la somme des valeurs
] DATA des lignes 1 4 4 dans la colonne 1. D'od, 100 +
1 100 110+ 120+ 130 = 4§D,Donn,le contenu dans
3 e Retour & CETL la colonne 1 et sur la ligne 5 est 460'
depuis BASIC
3 120
4 130
5 460
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Exemple d'exécution Programme de PO

DATA 10 A=SUMRC (1, 4)
100 20 END
110
120
130
460

SUMIT (< Désignation de colonne 1 >, < Désignation de colonne 2 >):
permet d'obtenir la somme des valeurs depuis la colonne premiérement désigné jusqu'a la colonne
deuxiément désignée dans un fichier actuellement spécifié.

1 2 3 4 =]
| oata.1 | obata. 2 | oatA 3 DATA. & TOTAL
| [ 200 | 210 | 220 | 2130 PROGO; A
= Totalisation de ces valeurs
? i i A 3 4 5
1 DATA. 1 DATA. 2 | OATA. 3 | DATA 4 TOTAL J
. 200 RS TEEEET 860 |
Retour & CETL depuis BASIC
Appel du programme BASIC J 10 A=mSUMIT (1, 4)
1. 20 END

BASIC

L'instruction SUMIT (1, 4) de numéro 10 per-
met d'introduire dans A la somme des valeurs
des colonnes 1 & 4 sur la ligne 1. D'oi, 200 +
210+ 220 + 230 = 860.

Done, le contenu sur la ligne 1 et dans la colon-
ne 5 est 860.

Exemple d’exécution:
DATA. 1DATA.2DATA.SDATA.4 TOTAL
200 210 220 230 8&0
Programme de PO

10 A=SUMIT{(1,4)
20 END
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(4) Fonction FL

L'instruction FL pemmet de remplir une tdche regroupant celles assurées par les instructions RC({ ) et IT
{ ), en outre d'exécuter la désignation de fichier.

La fonction FL permet également d'écrire I'information de BASIC dans une cellule voulue de CETL,
tndis que les autres fonctions permettent seulement de lire I'information de CETL.

CETL BASIC —
{Fichier 0}
1 2 3 '] FL {1ymen)
0 | =0—2
1 - m=10-~5
e n=1-—4
F4
m En désignant 1, metn,
. / le choix peut étre libre-
4 / | ment réalisé parmi les
5 [ / ! 3 fichiers.
| | g |
La Haison & BASIC est réalisée avec cette cellule.
{Fichier 2)
Yy
0
1
4
3=
{Fichier 1) ’ |
i 1 1/
e
1 /
L
2 g
3j%
(Fichier 0} = r;
o .-x f'
i
1 P
4 s
3 |
4
5 w

On peut dire sans exagération que cette fonction est un des instructions le plus fréquemment utilisées
dans le programme BASIC, bien qu’elle paraisse un peu difficile & utiliser. Il est donc recommandé de
bien retenir le mode d’application de FL ( ).

FL ([< Désignation de fichier >], [< Désignation de ligne >], [< Désignation de colonne >]),: permet
de lire le contenu d'une cellule voulue dans un fichier désigné et d’écrire une information dans une cel-
lule voulue d’un fichier désigné. '
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{1} Lecture de données

CETL BASIC —————
S Appel de (PO)
0| ITEM.1 ITEM. 2 |programme BASIC| 10 a=¢
1| PRoGO: 10 }
- ik L__, 20 FORI'=@TO1
LAY = Lecture des fichiers 04 1.
: o 3 M FORJ=1T05
4 a0 Lecture des lignes 1 4 5 dans les
5 50 Lecture des | fichiers.
-g (Fichier 0) donnéesCETL| 40 A=A+FL(I, J, 2)
2 2 ——————% Totalisation des données lues
‘% 0 ITEM. 1 ITEM. 2 ;_.eznumém de colonne est fixé
‘g 1 100 = -
z . S50 NEXTJ
3 iz0 | 60 NEXTI
s 130 _ | 0 END
5 140
{Fichier 1} Exemple d’exécution
A TEL - 2 Fﬁaultats d’exécution de
-1 ITEM. 2 instruction T pour la ligne
'g SEE 750 10 Retour 4 CETL 1 et la colonne (ITEM) 1
g . = _ depuis BASIC en mode CETL
w 3 kLI ITEM1 ITEMZ
& o T 750 10
" 20
e 5“ 30
{Fichier O) 30
S0
[Fichier 0]
ITEM1L ITEMZ2
L'instruction FL (1, J, 2) de numéro 40 permet de lire tous 100
les contenus de CETL comportant des valeurs numériques 110
des fichiers 0 et 1, en désignant les fichiers O et 1 par I ainsi 120
que les lignes 1 & 5 par J. D’o0,(10 + 20 + 30 + 40 + 50) + 130
(100 + 110+ 120 + 130 + 140) = 750. Donc, le contenu sur 140
la ligne 1 et dans la colonne 1 du fichier 1 est 750. {Fichier 1)
10 A=0
20 FOR I=0 TOD 1
30 FOR J=1 TO S
40 A=A+FL{1,J,2)
S0 NEXT J
&0 NEXT 1
70 END
Programme de PO
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(2) Ecriture de données
(Des colonnes sont traitées d'une fagon différente de celle décrite en (1) ci-dessus.)

Article 1 Article 1 Article 1
0 FIRST 0| seconp | ] THIRD
1 10 1 lan 1 110
gl 20 z 110 2] . 130
a2 30 3 120 3 150
d a0 4 130 8 170
‘ 5 50 5. 140 5 lag
(Fichier 0} {Fichier 1} [Fichier 2}
ol Ty, o
| J
|
o 10 FOR | = Calcul pour 5 lignes.
g 20 FL (2,1, 1) =FL (01, 1) +FL (.71, 1)
3D NMEXT 1
I 40 END
Exemple d’exécution
FL (0,1, 1) correspond aux contenus des cellules sur les lignes 1 4 5 du fichier 0, FL
{Fichier 0} (1, I, 1) aux contenus des cellules sur les lignes 1 & 5 du fichier 1. Les valeurs totalisées
FIRST de chaque ligne des fichiers O et 1 par I'exécution du programme BASIC sont respec-
10 tivement mémorisées sur les lignes 1 & 5 du fichier 2. Le numéro de colonne est dé-
20 signé & 1 pour chaque fichier.
30
40 oy T o
3 Fichier 0 Fichier 1 Fichier 2
P FIRST SECOND THIRD
SECOND 10 100 110
LOO 20 i 110 i 130 |
110 — >
120 M, § 120 150
130 a0 130 170
140 L1
{Fichier 2) L. i l e e =)
THIRD (Ficher actuel)
110 Programme de PO
130 10 FOR I=1 TO =
150 20 FL(Z2, 1, 1)=FL(0,I,1)+FL(1,1,1)
170 =0 NEXT 1
190 40 END
Attention !

L’écriture dans le fichier de CETL (utilisation de la fonction FL dans le premier membre de
Uinstruction d’affectation) ne peut &tre réalisée qu’en mode BASIC.
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(5) Exemple d’application de liaison de CETL & BASIC

Supposons le cas suivant:

“Un supermarché a embauché trois personnes comme travailleurs & mi-temps. A la fin du mois, le salaire
mensuel brut de chaque travailleur est calculé sur la base des heures de travail. 5i la somme calculée pour
chaque travailleur excéde 70 000 yens, il y a lieu de déduire 70 000 yens de cette somme en vue d’obte-
nir 'assiette pour le prélévement & la source de 10%%. Cest ainsi que le salaire net touché par chaque tra-

vailleur peut étre détermié.”

Préparer le programme permettant de calculer le salaire net touché par chaque travailleur. Le salaire

horaire est de 500 yens.

Titre: Part time (Emploi 3 temps partiel)

IT [2)=500
K13

Layout du fichier du cité CETL

PROG 0;A
N

ITi31—I1T{a)
\ 5

1 4
X g ¥ 1
& |
0 Nom Heure Salaire brut Impét Salaire net |
1 A 200 ' !
2 E 190
3 C 195
8 lattres & chiffres g chiffres 7 chiffres

8 chiffres

Metltre une virgule (,) tous les 3 chiffres.

Mettre le sélecteur de mode en position CETL.

[ Nombre da lignes: 3

anmbrl de colonnes: §

Expression? _
Format 7 _

Item4: Name 7 _
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Affichage Introduction au clavier
i NE

File Name ? _ PART TIME
Mumber of Rec. 7 _ el

Mumber of Item? _ 5M

Item 1 : Name? _ NAME

Type (S5/NY ? N _ = 5
Expession ? _

Format 7 _ L PRI
Item 2: Name ? _ HOUR
Type{S/N)7 N _

Exprassion? _

Format 7 _ HEHEM
Item3:MName 7 _ PAY
Type(S/N)? N _

IT(2)*500m
#HERBAHER
TAX =

Salaire brut =

Nombre d’heures x 500




Type(S/N) ? N _ |
Expression? _ . PROG®: AW ﬁﬁ;ﬁtm‘: Ei;;{éf:um |
Format ? _ HeEHgagas E

Iteam5: Name? _ NET PAY

Type(S/N) 2 N _

Expression? _ IT(3)~1T(4)8 gﬁi:m%:—lmpﬁt
Format ? _ g R g g -]

e B B A X

et 200m

=g

1-47_

i e =

A B

F=30 . 190H

o B

2=47% _

et 1

b R c

=2, 195M

b i B

=g

o ]

Exécuter ensuite le programme BASIC.
Mettre le sélecteur de mode en position BASIC,

Introduction
PROG 0OmMm
10 A=0m
2@ IF IT(3) > 7000@ THEN A= (IT(3)- 70000)%@, 1M
3@ END

En cas de IT(3), c'est-d-dire si le salaire brut dépasse 70 000 yens, I'impédt peut &tre calculé en multi-
pliant par 0,1 la différence entre le salaire brut et 70 000 yens.
Exécutons en mettant le sélecteur de mode en position CETL.
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Affichage Introduction
> - T
Rec. 7 _ o
Itam ? _ A -]
Printer(Y /N7 _ Y

Exemple d’extraction

NAME HOUF FAY TAX NET PAY
A 200 100,000 3,000 97,000
E 190 95,000 2,500 52,500
C 195 97,500 2,750 94,750
= i T : i

® Les deux langages, CETL et BASIC, peuvent fonctionner I'indépendamment de 1'un de
1’autre. En outre, CETL devient plus puissant par la lisison avec BASIC.

® Les fonctions CETL pouvant &tre utilisées méme dans le programme BASIC sont les sui-
vantes: RC, IT, RC (n), IT (n), FL (I, m, n), SUMRC (m, n) et SUMIT (m, n)
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CHAPITRE 5

EQUIPEMENT PERIPHERIQUE




1. Composition du systéme ordinateur, matériel et logiciel

Systéme ordinateur FP-200 dans son ensemble

K Traceur de courbes CRMT
Mini-imprimante (FP-1012PR) H
(FP-1011PL) .

Coupleur acoustique
7
(300 baud) _
Cible CMT
(FP-10B4CMC) f__J

Mini-dizquette |
A enregistrement uni- ‘

latéral (TOK byte)

Adaptateur C7 %g[fanatlex

AD-4180 secteurs

( ) (FP-1021FD1)
Bloe mémaoire
(8K bytes:
FP-201RAM)

Bloc ROM (y compris un programme
dix touches appliqué) (FP-205ROM)

Comme le montre le schéma ci-dessus, 'apport d’équipement périphérique est suffisamment prévu.
Si de nombreux équipements périphériques peuvent étre connectés avec 'ordinateur FP-200, c’est parce
que son programme permet de maintenir le systéme FP-200 avec équilibre comme suit:

Configuration de programme
Pr-;:lg;ramme .
FD-200
—
L : . I
10Cs
CETL Langue B
e S (Systéme de contrdle d’entrée/sortie)
| : l
I | I | [ [
Interface Interface e Clavier réduit &
m série paralléle CHE | vieatiol § e bactiss
Commande sur  Transmission des don- Mini-imprimante Affichage d cristaux
disquette nées d Maide du coup- Trocenr de courbes liquides (LCD)
leur acoustique elc .

Conforme aux
normes de Centronics.
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2. Stockage des données sur bande cassette

L'opération de stockage des données ou programmes sur bande cassette est appelée «SAVE», tandis que
I'opération de lecture, par le FP-200, des données ou programmes enregistrés sur bande cassette, est
appelée «LOADs. Les détails de ces deux opérations sont les suivants:

® Mode de connexions

1. Mettre le FP-200 hors tension.

2. Brancher le connecteur (optionnel FP-1084) de la magnétophone & cassette 4 la pri]:e CMT située sur
le panneau dorsal de 1'ordinateur FP-200.

(Face dorsale de FP-200) Prise pour RS-232C

Prise pour CMT

=

(Ur; L @a@f

Etant donné que la prise pour CMT et I'interface série sont congues pour pourvoir recevoir le connec-
teur & broches DIN 8, veiller & ne se tromper dans leurs connexions.
3. Ensuite, brancher le connecteur avec la magnétophone 4 cassatte,

Dans ce cas, connecter les fiches grise, rouge et noire respectivement aux bornes REM, MIC et EAR
de la magnétophone & cassette.

Gris

Vers la borme de commande
W:F" a distance (REM)

mﬁfﬁ Vers la borne d'enregistrement
(MIC) Magnétophone

& cassette
Wjj:n Vers la borne de lecture (EAR)

= SAVE
Par «SAVE3, on entend I'enregistrement, sur un appareil exteme, des programmes ou données résidant

dans la mémoire interne de I'ordinateur. La méthode de cet enregistrement est différente entre les modes
BASIC et CETL. On va expliquer d"abord la méthode d’enregistrement en mode BASIC.
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SAVE en mode BASIC

. Enclencher I'intermapteur & distance situé en haut & droite du clavier.
. Metire en place la bande cassette dans la magnétophone.

Veiller alors 4 ce que les données ou programmes précédemment enregistrés ne soient pas effacés.
Pour éviter cela, il est conseillé de noter la fin des enregistrements précédents & I'aide d'un compteur
de bande et d'espacer de quelques secondes les deux enregistrements successifs.

. Quant i la mangétophone équipée d'une commande de volume d'enregistrement, la régler au niveau

maximum ou i sa proximité.

. Régler convenablement la touche enregistrement/lecture de la magnétophone i cassette; la bande

cassette ne tourne pas 4 ce stade. Maintenant, il faut procéder aux réglages de FP-200.

. Vérifier d’abord que le sélecteur de mode est placé sur la position du mode dans lesquel seront en-

registrées les données. Ici, ce sélecteur doit &tre positionné au mode BASIC. Par la suite, introduire
par clavier les informations suivantes:

SAVE "CAS®@ : [nom de programme]”

Conserver sur cassette  moins de 8 caractéres

Le nom du programme sert & rechercher la début dune série d’informations correspondantes au
niveau de leur appel ultérieur. Veiller donc & introduire les lettres, majuscules et minuscules, désig-
nant le programme, avec exactitude.

En mode BASIC, la liste des programmes peut, dans la plupart des cas, faire 'objet de I'enregistre-
ment. On peut alors utiliser huit lettres au maximum pour dénommer un programme. Pour faciliter
'identification des programmes, il est conseillé d'affecter aux programmes un nom leur étant associé.
Ainsi, la préparation est terminée.

. Appuyer maintenant sur la touche M

La magnétophone & cassette commencera & fonctionner, enregistrant les informations sur la bande
cassette.

. Ala fin de I"enregistrement, il sera visualisé une mention suivante:

Ready P @

o

. Défaut d'enregistrement

En cas de faute de frappe du nom de fichier ou de manque de bande, appuyer sur la touche BREAK
et recommencer l'enregistrement dés le début. Préter une attention toute particuliére aux téte et
queue de la bande, non revétues de substances magnétiques.

# SAVE en mode CETL, instruction P

[y

. Enclencher I'interrupteur 4 distance.

2. Mettre én place la bande cassette dans la magnétophone. (Suivre les mémes opérations que pour

:"
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SAVE en mode BASIC.)

. Régler convenablement la touche enregistrement/lecture de la magnétophone A cassette.

Vérifier que le sélecteur de mode est placé sur la position CETL.

. Vérifier également que le mode d’attente instructions est visualisé sur I'écran de ordinateur FP-200.

(Dans I'affirmative, le signe «>—» apparalt sur I'Scran.)
Sinon, appuyer sur la touche BREAK pour faire apparaitre le signe «>—u.



6. Ensuite, presser sur les touches, P et M |, dans cet ordre, et il apparaitra un affichage suivant:

Cut{F/S5/C)"7 _

Oun, F :  Disqueite
S :  Prise d’entrée série (coupleur acoustique)
C ¢ Bande cassette

Cet affichage vous demande de préciser quel équipement extérieur fait I'objet de la transmission de
données. Comme il s'agit ici d'enregistrer les donnés sur la bande cassette, appuyer sur les touches
comme suit:
c
En méme temps que la touche est enfoncée, la bande commence 4 étre défilée.
Ce qui distingue SAVE en mode CETL de SAVE en mode BASIC, c'est que, dans le premier, I'opéra-
tion de désignation du programme, & savoir SAVE «CAS0: nom du programmey, peut étre négligée;
en d’autres termes, en cas de SAVE en mode CETL, le nom du programme est automatiquement en-
registré. i

7. A la fin de 'enregistrement, le signe «>>—» est visualisé sur "écran, annongant ainsi la fin d’enregistre-
ment.

= Vérification de |'enregistrement

Aprés 'enregistrement de données ou programmes, il v a lieu de vérifier qu'il est correctement exécuté.
Cetie opération est appelée « VERIFY» dans cet ordinateur. Maintenant, on va voir comment vérifier et
dont everify» l'enregistrement. La méthode de vérification est commune aux deux modes, BASIC et
CETL.
1. Enclencher 'interrupteur & distance.
2. Rembobiner la bande qui vient d’étre enregistrée, jusqu’au début. Par la suite, régler la commande de
volume & proximité du maximum, puis ajuster la magnétophone & cassette pour la lecture.
3. Vérifier ensuite que le sélecteur de mode est correctement positionné,
Introduire par clavier les instructions sulvantes:

VERIFY “CASO : [nom du programme] "

4. Presser sur la touche :
Ainsi, les données enregistrées sont collationnées au contenu de la mémoire.

5. Si I'enregistrement est correctement exécuté, vous aurez sur I'écran un affichage suivant:
En mode CETL:

" -

En mode BASIC:

Ready P @
¢

6. En cas d’erreur d’enregistrement, il apparaitra un affichage suivant:

RW Error
i
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Des erreurs d’enregistrement dépendent des caractéristiques de la magnétophone & cassette et de la
qualité de la bande. Il y a donc lieu de pratiquer toujours le contrile aprés 'enregistrement des don-
nées sur la bande cassette. Les causes possibles pour lesquelles se produisent des erreurs d'enregistre-
ment sont principalement les suivantes:

® Mauvaises connexions des ciibles;

® Opérations de vérification erronées;

e Niveau et qualité sonores inadéquats lors de la lecture;
® Bande cassette souillée ou rayée;

® Téte de magnétophone souillée,

LOAD

Par «LOAD», on entend la lecture, par I'ordinateur, des programmes et données enregistrés dans un
appareil exterie. De méme que pour le SAVE, le mode opératoire pour le LOAD présente une certaine
différence entre BASIC et CETL. On va voir d’abord comment exécuter le LOAD en mode BASIC.

LOAD en mode BASIC

1. Enclencher interrupteur 4 distance.

[ ]

~) Oh oth e
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. Définir la zone de programme (PO & P9). 5%l existe un programme inutile dans I'ordinateur, I'effacer

en introduisant par clavier les instractions suivantes; NEW

. Vérifier que le sélecteur de mode et placé sur la position BASIC.

. Rembobiner la bande cassette jusqu’a dépasser légérement la partie a lire par I'ordinateur.
. Régler le niveau sonore (de la méme fagon que pour le «VERIFY ).

. Régler la magnétophone & cassette de fagon & pouvoir commencer la lecture.

. Introduire par clavier les instructions suivantes:

“LOAD "CASO : [nom du programme]’

Le nom du programme doit étre rigoureusemnent identique & celui ddigné pour le SAVE. Veiller alors
4 ne pas intervertir les majuscules et minuscules.

. Appuyer sur la touche

Ainsi, le LOAD commencera.

Si la touche est enfoncée avant la définition d’un nom de programme (ou en d’autres termes, si
I'on néglige de définir le nom du programme), le programme premiérement rencontré sera chargé dans
I'ordinateur. Si la bande n’est pas positionnée juste avant le programme désiré, le FP-200 lira séquen-
tiellement les programmes sur la bande, recherchant ainsi le programme désiré. 5i le programme est re-
trouvé, il est chargé et le défilement de bande s’arréte. Sinon, la bande sera défilée jusqu’au bout.

. En cas d’erreur de lecture, il apparaitra un affichage suivant: RW Error

Dans ce cas, régler le niveau de volume de la magnétophone A cassette et recommencer le LOAD par
I'opération énoncée en 1. Etant donné que les magnétophones 4 cassette présentent chacune leur pro-
pre niveau de lecture, il ¥ a lieu de le connaftre an préalable.



Attention !

e Utiliser une méme magnétophone pour la lecture comme pour 'enregistrement. Sinon, la lec-
ture sera parfois impossible,

e En cas d'utilisation d’un cible CMT, 1'ordinateur et la magnétophone peuvent fonctionner
d’une maniére parfaitement solidarisée. Toutefois, certaines magnétophones peuvent émettre
des interférences lorsqu’elles sont connectées avec I'ordinateur & 1'aide de deux fiches, rouge
et noire. Dans ce cas, utiliser seulement la fiche rouge pour I'enregistrement (Ordinateur -+
Magnétophone) et la fiche noire pour la lecture (Magnétophone -+ Ordinateur).

e (Certaines magnétophones disponibles sur le marché ne sont pas adaptables & cet ordinateur.
Veiller donc & utiliser une magnétophone compatible avec les normes de cet ordinateur.

¢ LOAD en mode CETL, instruction G

1. Enclencher I'interrupteur & distance.

2. Définir la zone de fichier (PO & P9). Lorsque cette zone définie est déja occupée par des données,
le FP-200 n’acceptera pas la lecture des données. Dans un tel cas, définir une autre zone de fichier
ou annuler ce fichier.

*  Définition d'une autre zone de fichier:
(numéro de la zone de fichier)

*  Effacement des données enregistrées dans la zone de fichier définie:
K (instruction KILL) H

Pour effacer seulement la zone de fichier considérée, introduire par clavier

| All- Presnt{A.-P)? _

Pour effacer seulement la zone de fichier considérée, introduire par clavier P

3. Rembobiner la bande cassette jusqu’a dépasser légérement la partie & lire par l'ordinateur.

4. Régler le volume de son et la touche de lecture de la magnétophone. (Pour ce qui est du réglage du
volume de son, se référer au paragraphe relatif au SAVE.)

5. Introduire par clavier les instructions suivantes:

G
Alors, I'affichage, In (F /8 /C) ? —, apparaitra pour demander par quel appareil extérieur est

chargé 'ordinateur.
Comme il s’agit ici de la magnétophone & cassette, répondre par clavier comme suit:

ceE

Ensuite, 'ordinateur vous demande le nom du fichier en faisant apparaftre sur I'écran I'affichage
suivant:

| File Name? _
|

Dans ce cas, introduire par clavier le nom exactement identique & celui utilisé pour I'enregistre-
ment.
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6. Ala fin de 'entrée du nom de fichier, presser la touche , et le LOAD commencera.
7. Lorsque le LOAD est terminé, il apparaitra I'affichage suivant:

Nom du fichier F
Ready F O
e
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3. Vidage sur imprimante

Pour le vidage des programmes ou données sur I'imprimante, il est utilisé une mini-imprimante (FP-
1011PL) ou un traceur de courbes (FP-1012PR). Dans ce cas, il est nécessaire d’utiliser un cable (FP-
1085PRC) pour connecter I'ordinateur FP-200 avec une imprimante.

® Mode de connexions

1. Mettre hors tension I'ordinateur FP-200 et les appareils périphériques 4 commencer par I'imprimante.
2. Connecter un cible de liaison 2 la prise prévue & cet effet sur la face dorsale du FP-200.
Connecter 'autre extrémité du cible & la prise de I'imprimante. Le connecteur peut étre bloqué a
I'aide d'un crochet, comme le montre les figures ci-dessous.

® Mode opératoire

. Mettre sous tension 'ordinateur FP-200 et I'imprimante.
. Régler 'imprimante en mode ON LINE.

Le FP-200 peut fonctionner en mode BASIC ou CETL ulun lequel le vidage sur imprimante est exé-
cuté d'une maniére différente.

ww--

* Mode BASIC
. Placer le sélecteur de mode sur la position BASIC.
2. Introduire au clavier une instruction LLIST ou LPRINT, puis presser sur la touche B

Ainsi, I'impression commencera.

(I) LLIST

Cette instruction est utilisée pour le vidage de la liste de programmes sur imprimante. Dans ce cas, aucun
affichage n"apparaft sur I'écran cathodique et la liste est directement imrpimée par I'imprimante.
Les instructions & introduire par le clavier sont les suivantes:

LLIST [numéro du texte] [{ 7} numéro du texte]
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Le numéro d'instruction avant le trait d'union ou la virgule est la premiére instruction 4 lister, tandis
le numéro d’instruction aprés un espace de séparation est la derniére instruction a lister.

(Exemple)
LLISTHE Toute la liste, allant du début & la fin, sera sortie &
I'imprimante.
LLIST100-—-H Le vidage commencera par le texte n© 100 et ter-
minera par le dernier texte,
LLIST 100-500m Le vidage commencera par le texte n® 100 et ter-
minera par le texte n® 500.
LLIST-300m Le vidage commencera par le premier texte et ter-
minera par le texte n® 300,
(2) LPRINT

Cette instruction est utilisée pour le vidage, sur I'imprimante, des résultats de calculs des programmes et
des formules de caractéres.
Les instructions & introduire par le clavier sont les suivantes:

| formule chiffres

T
REFLIFRO | formule lettres

*

(13 1 formule s

L'expression peut étre une expression arithmétique ou de caractéres (en chine) et séparée soit par une
virgule, soit par un point-virgule. L'astérisque «w» signifie qu'il peut apparaitre un numéro d’expression
ou une chafhe de caractéres quelconque. L'instruction LPRINT est tout & fait identique & I'instruction
PRINT.

® Mode CETL..... Instruction T, F, S,ou L
(1) Le vidage en mode CETL est exécuté en introduisant par clavier I'instruction, ¥ . pendant qu’il
apparaft sur I'écran du FP-200 I"affichage suivant:

PrimtCy /M) 7 _

{2) L (instruction LIST)
Cette instruction permet de vider sur I'imprimante les données de la méme fagon que pour Ientrée
des données par la définition de la tabulation (nom du fichier, nombre de codes étiquette & enregist-
rer).

Note !

En cas d'utilisation d’une mini-imprimante (FP-1011PL) ou d’un traceur de courbes (FP-1012PR),

s'assurer d'alimenter le FP-200 en énergie électrique par 1'intermédiaire d’un adaptateur CA (AD-
}- 4180}, mais non par les piles.
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4. Mini-disquette

T T T T e e T R T T . W R s W T Tl

Comparée avec la bande cassette, la mini-disquette permet une plus grande économie du temps dans les
SAVE et LOAD et nécessite moins d'interventions.

® Mode de connexions

Orienter les marques
triangle vers le haut.

Module de connexion
Compartiment de pile

(Pour accéder & la prise de I'interface pour disquette,
déposer le compartiment de piles en le tirant.)

(1) Mettre hors tension I"ordinateur et les appareils périphériques & commencer par la mini-disquette.

(2) Déposer le compartiment de piles situé & l'arriére de l'ordinateur, et la prise de l'interface pour la
mini-disquette sera découverte. Introduire dans cette prise le module de connexion de maniére 4 ce
que ses marques triangulaires soient orientées vers le haut.

(3) Connecter le fil d’alimentation de 'unité de mini-disquette & la prise de courant secteur.

(4) Connecter le fil de terre du module de connexion 2 la bome de terre de 'ordinateur.

# ) Module de connexion

Module de
connexion

Voyant d'alimentation
Interrupteur 4;1'alinmntat.i:;:nJ
Fil d’alimentation

Borne de terre
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Mise & la terre de la commande sur disquette
En cas d'utilisation d’un FDD (FP-1021FD1) et d'une imprimante (FP-1011PL ou FP-1012PR) prévus
en option, connecter leurs fils de terre & I'ordinateur FP-200 de maniére indiquée ci-dessous.

Fil de terre
FG FG
FDD
Imprimante FP-200 (FP-1021FD1)

Attention !
| Lorsque l'ordinateur est relié avec une unité de mini-disquette ou un appareil périphérique, son
alimentation €lectrique doit étre assurée par la prise de courant secteur, mais non par des piles.
l Utiliser alors un adaptateur CA (AD-4180) prévu & cet effet.

8 Alimentation électrique

1. Mettre sous tension I'unité de mini-disquette. Mettre sous tension "ordinateur FP-200.
Il faut absolument respecter cet ordre opératoire. Pour la mise hors tension, procéder comme suit:
2. Mettre hors tension I'ordinateur FP-200. Mettre hors tension 1'unité de mini-disquette.

® Mise en place de la disquette

Mettre en place la disquette dans la commande en procédant comme suit:

(1) Toumer le levier dans le sens de la fliche et reti-
rer la fausse disquette.

(2) Tenir la disquette & la main et I'insérer graduelle-
ment jusqu'd entrer en contact avec la butée.
Dans ce cas, la face de la disquette portant la
marque «CASIOy doit étre orientde vers le haut
et cette marque, positionnée & droite vers le soi.

(3) Toumer le levier dans le sens inverse de la fléche.
Lorsque le levier est placé sur la position de la
dépose de disquette, il est impossible de la tour-
ner & moins que la disquette ne soit mise en place
dans la commande. Veiller alors & ne pas forcer le
levier, ou celui-ci sera endommagé.

(4) Avant d'introduire la disquette dans la com-
mande, vérifier qu'il n'y reste pas une autre dis-
quette,
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= SAVE sur une mini-disquette

Le SAVE en mode BASIC différe du SAVE en mode CETL au niveau du mode opératoire,

Mode BASIC
Commencer le SAVE en introduisant par clavier les instructions suivantes:

SAVE “nom du programme” M

A la fin du SAVE, il apparaitra sur I'écran I"affichage suivant:

-
|

Mode CETL

P (instruction PUT) &

l Out(F/S/C) 7 -

Répondre & cetie question en introduisant par clavier les instructions suivantes:
FE

Ainsi, le SAVE commencera.
Lorsque le SAVE est terminé, il apparaitra sur I'écran I’affichage suivant:

!Hlll'.'hr F@

:

= LOAD A partir d'une mini-disquette
. Le LOAD en mode BASIC différe du LOAD en mode CETL au niveau du mode opératoire.

LOAD en mode BASIC
1. Choisir une zone de programme.
2. Visualiser le répertoire du disque en introduisant les instructions suivantes afin de vérifier que le dis-

que contient le programme désiré.
FILES

3. Introduire au clavier les instructions suivantes:
LOAD “nom de programm™ p

Ainsi, le LOAD commencera.
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4. A la fin du LOAD, le FP-200 fera apparaitre immédiatement une information suivante pour demander

une instruction 4 donner.

Ready P@
2

Mode CETL

t
2,
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Définir la zone du fichier.
Vérifier le contenu de la disquette. A cet effet, introduire par clavier les instructions suivantes:

FILES

. Introduire par clavier:

G (instruction GET)

‘ In(F/S/C)7 -

Comme il s’agit ici d'une disquette, presser sur les touches suivantes, dans cet ordre:

F

Alors, il apparaftra sur 'écran "affichage suivant:

‘ File Name? _

Définir le nom du fichier par clavier, puis presser sur la touche
Le LOAD commencera ainsi.

. Ala fin du LOAD, il apparaftra sur I'écran 1'affichage suivant:

Ready F@
¥

5'il apparait sur I'écran le message "“NF Error™ aprés la définition de I'instruction G, ce message signi-
fie que le nom du fichier ne se retrouve pas sur la liste. Dans ce cas, vérifier le nom du fichier & nou-
veau et, si nécessaire, réintroduire le nom exact du fichier.
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5. Disquettes RAM/ROM/RS232C

{1) Disquettes RAM/ROM

® Comment mettre les disquettes RAM/ROM dans I'ordinateur FP-200.

1. Mettre hors tension le FP-200 et enlever les piles de secours.
2. Installer les disquettes RAM/ROM dans le compartiment pratiqué au fond de 'unité comme suit:

FDD P8232C CMT Imprimante
A TR LANE S

(1) H (M () l—Iﬂththeu[

[ d'alimentation
3 [ T 8 ]

/

s 7 m—

Fond de FP-200
= =] ==

Premlére Deuxidme Tmméme RAM
RAM  ou ROM

3. Aprés Dinstallation, remettre les piles de secours en place et mettre le FP-200 sous tension. Ainsi,
introduire au clavier I'instruction suivante:
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® Précautions d'utilisation des disquettes RAM/ROM

1. Les circuits internes des disquettes RAM et ROM peuvent étre détruits sous I'effet de 'électricité
statique. Avant I'utilisation de ces disquettes, toucher une pidce métallique quelconque, comme par
exemple une poignée de porte, 4 la main pour la décharge électrique du corps humain.

2. La poussidre ou des empreintes digitales adhérant éventuellement sur une lame de contact de la dis-
quette ou une patte de fixation de la plaquette imprimée risquent de causer Un mauvais contact. Veil-
ler donc & ne pas les toucher & la main. Il en est de méme pour le ressort de court-circuit et le ressort
de contact.

Ressort de contact

T

'_!ln.

Patte de fixation de la
plaquette imprimée
Lame de contact

3. Une fois la disquette sortie, la mettre dans un coffret & 'abri de la poussiére.
(2) RS-232C (Interface série)
Le FP-200 posséde une interface série RS-232C en tant qu'équipement standard, grice 2 laquelle on peut

transférer des données et communiquer avec un autre ordinateur individuel sur la ligne téléphonique par
I'instermédiaire d'un coupleur acoustique.
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CHAPITRE 6

MATERIEL
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1. Généralités

Tl T T . i T BT T T B e i el R T T T

Constitution
CPU

ROM

RAM

Affichage

LSI intégration 4
grande échelle
Horoge
Interface

Alimentation électrique

Longévité de piles

MSMBOCES AGS'
Horloge 6,144 MHz
Standard : 32 K octets, Maximum : 40 K octets
Standard : 8 K octets,  Maximum : 32 K octets
Note: 64 K octets maximum (par unité de 8 K octets) grice au regroupe-
ment de ceux de ROM et de RAM.
Affichage & cristaux liquides Matrice de points 64 (largeur) x 160 (longeur),
(fonctionnement 1/64) (Avec cadran de réglage de contraste)
Circuit de commande & cristaux liquides
ROM de caractére (64 bits x 256 octets)
RAM d’affichage (8 bits x 640 octets)
LSI desting & la commande d'E/S
Année, Mois, Date, Heure, Minute, Seconde
Conforme au tableau normalisé par ASCII (69 touches)
CMT conforme aux normes de Kansas City (300 bauds)
& Imprimante conforme & interface Centronics
4 Interface sérielle conforme & RS232C (300 bauds)
& Interface de FDD (FP-1021 FD1)
Le marque A signifie que ["utilisation n’est possible que lors de mise en
fonctionnement de 'adaptateur.
Alimentation principale: Piles séches R6 x 4 ou adaptateur-CA (AD-4180)
Alimentation du bloc de secours de la mémoire: Piles séches R6 x 2
Piles principales (3 piles pour le bloc de RAM; service continu & 1’ouverture
du relais & distance et & 'exécution de programme)
AA UM-3: environ 6 heures
alcalines: environ 11 heures
Piles de secours (3 piles pour le bloc de RAM)
AA UM-3: environ 6 mois

® La zone d'utilisateurs est normalement de 8 K octets. Cependant, cette zone d’utilisateurs, dont envi-
ron 2,3 K octets sont consacrés & la zone de systéme du FP-200, est utilisée pour les données consti-
tutées de lettres BASIC et CETL sur les 5,7 K octets d’environ.
Chaque longueur de ces zones pour BASIC et CETL étre variable par I'instruction AREA ou CLEAR.
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2. Topographie d’adresse

Topographie d’adresse

Comme la figure cicontre, FD-200 est, en principe, pourvu
de ROM 32KB et de RAM SKB. Le bloc de RAM (8KB) et
de ROM (8KB) est prévu optionnellement. L'installation de
ces blocs permet au RAM d'augmenter sa capacité jusqu'a
32KB maximum. Le bloc de ROM pourra étre mis en place
dans la demiére encoche (E0O0D0-FFFF). Dans ce cas,
RAM aura sa capacité jusqu'd 24KB maximum. En dehors
de la topographie citée ci-desus, il y a aussi ROM de carac-
tére (256B) et RAM d’affichage (1,2 KB) qui sont destinés
& I'affichage.

oDoo

ROM PRINCIPAL

TFFF
2000
RAM
QFFF
*PO81 2 AM EN OPTION (1)
BFEF
cooo
RAM EN OPTION (2)
DFFE
EGO0| RAM ET ROM EN

-
-
"
il

OPTION (3)
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“
3. Connexions avec appareils extérieurs
P i S [ e T BT T i WL R ST Y T e e T TR

Mettre I'ordinateur hors tension avant de connecter ou de déconnecter un appareil extérieur. Si I'on rac-
corde I'ordinateur méme avec 1'un quelconque des 3 appareils extérieurs a savoir: E/S sérielle conforme a
RS232C, imprimante et FDD, utiliser & la fois 'adaptateur CA (AD-4180).

(1) CMT
Le connecteur de CMT est la méme forme que celui d'E/S sérielle conforme & RS232C, prendre donc
soin de ne pas les confondre.

(2) E/S sérielle conforme & RS232C
FP-200 posséde des bornes destinées & E/S sérielle conforme & RS-232C & laquelle parviennent les sig-
naux suivants. L'explication de ces signaux servira de référence lors des connexions.

MODEM

FP-200 ’—1___!‘:::’:1’::?

Poste terminal

Fonctionnement
Les signaux d’interface RS-232C suivants sont utilisés pour FP-200.

® Lors d'extraction
Lors d’extraction, les données sont extraites aprés avoir vérifié le niveau élevé de DSR et de CTS en met-
tant RTS & un niveau élevé. La vérification du niveau de DSR-CTS s effectue chaque extraction de don-
nées sur un octet. Lorsque la transmission de données est terminée, le niveau de RST devient bas.

DTR: Haut

constamment
ATS —/ | FPU—

P

DSR - CTS Nﬁ*
TXD W

& Départ A Fin

® Lors d'introduction

Lors d'introduction, les signaux d’extraction ne sont pas traitées du c6té FP-200. Les données d’intro-
duction sont seulement valables lorsque le niveau de DSR-CD est élevé.

DTR: Haut constamment
RTS: Low

DSR - CD _/ h %

o AR A KA A

T48



Exemple de connexions

FP-200 Coupleur acoustique
FLbed Ly ' 1 GND
g e = 0
E; ra e 3 RO
RTS 4 4y B 5
@Ts 5 =
SR 8 g BSR
] T GND
CD 8 8 COD
ODTR 20 20 = H

Lors de connexions avec les appareils E/S, il est nécessaire d’adopter le moyen de connexions approprié,
du fait que les appareils E/S servent souvent de terminaux. En outre, les connexions de cibles des sig-
naux de RTS, CTS, DSR et CD, ete. varient selon le type d’interface RS-232,

Prions d'examiner bien les spécifications de l'interface de I'appareil a connecter, avant de procéder aux
connexions.

A il
FP-200 [ e e E-;m

RS-232C RS-232C

(3) Imprimante

L'imprimanie peut étre reliée au traceur de type Centronics. Le diagramme des temps de signaux est
comme suit:

DATA ——< ™

/)

STROBE |
M| IS [t {
| . 3us 2.6us 3 -
BUSY | |
i = |
i e -—I-{ !--l— minD . Sus
(4) FDD

La connexion n’est permis qu’avec FP-1021FDI1. Ne pas connecter d’autre bloc.
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4. Bormes de connecteurs

L e TS T el T Ty, s WL T e W T AP et T S N

(1) CMT
,5 Numéro /O |Désignation de borne
{ 1
2 GMND
<
4 | MIC
5 o | EAR
6 ' REM +
Din 8 broches T REM—
8 } |
Enveloppement | _ Fa
Spécifications éléctriques
Terminal Spécifications
Borne MIC Impédance de sortie Sk
Puissance de sortie 3 mVp-p
Borne EAR Impédance d’entrée 10 kL2
Puissance d’entrée 3a10Vpp
Bome pour appareil Tension nominale 24V
terminal Courant nominal 1A
{2) E/S sérielle conforme 4 RS232C
Muméra I/0 |Désignation de borne
1 | O DTR
2 l GND
| L] TXD
4 | AXD
5 - OSR
6 | oTs
Fi | b
Din B broches - - ars
Enveloppement F G
Entrée de signaux Sortie de signaux
CTS, DSR :3)_0 TXD, RTS
SNT5188 BB Ren SNT5188
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{3) Imprimante (Interface conforme & Centronics)

IE&UUUUPUUUUUUUUUUUUU] !
R L LR RN NmmnkEnnED &
L \lonoooooooononnonononl) g
MNuméro ' 1/0 'tDé-rIwatiundu borne Muméro 1/0 :‘}é!iwﬁnndu borne
! 0| STROEE 19 | & ND
2 0 DATA1 20 | G N.D
3 0 DATAZ 21 G ND
4 O DATAZ i G N D
5 0 DATA4 23 G ND
B 0 DATAS 24 G ND
7 0 DATAB 25 G N D
3 0 DATAT 26 G ND
9 0 DATAS 27 G ND
i | ACNLG 28 G ND
¥ | BUSY 23 G N:D
E [ 30 G N D
I8 3 o] INIT
14 32 I ERROR
B 33 G N D
6 GND 34 D g
17 | Fe 35 o B
I8 -l 36

I=Entrée O = Sortie

Note: Méme si la borne ACNLG ou BUSY n’existait pas, I'imprimante pourrait fonctionner. Lorsqu’on
n’utilise qu'une parmi ces deux bornes, I"autre sert de bome de terre.
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(4) Connecteur FDD

2827262524 2322212019 1897961514-5302 1110 5.8 T 6 5 4 3 2 1 B

UUOUUU U OO Ui U ot oo U
AnananAAnaaanananraananAnnenn

2R ZTERZARAQAZZANZ0ONIIBTTIG IS WA T3 121D Y R T 65 4 21 &
Numéro 11O 'Dhigmﬁunduhorn-l Muméro _{ /O [Désignation de borne

Al L nds B | G N D
A2 B2 | G MD
A3 o 83
A4 GND B 4 - e
A5 GND B S @ [ RESET
A B o RED B & G MND
A 0 RO B 7 a | WH
AR o | CS B 8 -
A9 B3
&l | B10
Al | Bl e
Al2 ’ Bi2 | T Y
A3 1o De BI3 110 | 01
Ald 1o Dz Bid o | D3
AlS 1O D4 BIS 1/O 05
Al6 1/0 D6 Bl [ls) D7
AT | O i@ B17 0 AT
AlE 0 Az Bl8 GND
Alg GMD BIg GND
A20 GND B20 G ND |
A2 GND B2I G ND
AZ2 ' GMD g2z GND
AZ3 GND 823 G ND

| Azd GND B24 o A15

1 25 B25
AZB [ B26 G ND
A27 . ! B27 G ND
428 : B s 828

I=Entrée O =Sortie
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T A T R T i T M o TG T e TG i L e TS ey |
5. Liste d’appareils extérieurs

T g I g R A T M LT T i S S e SV,

® Connecteur din CMT
Bande magnétique en cassette pourvue de bomes pour appareil terminal.

® Connecteur din E/S sérielle conforme 4 R8232C
Coupleur accoustique.

o Connecteur d'interface conforme & Centronics
Imprimante ou traceur compatibles avec Centronics. (FP-1012PR, FP-1011PL)

& Connecteur FDD
FP-1021 FDI1 (Mini-FDDy, Enmgistmmnt unilatéral)

® Mémoire
Bloc C MOSRAM  FP-201 (RAM)
Bloc EP ROM FP-205 (ROM)

® (Clavier (10 touches)
FP-210KB
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® Liste des codes de caractéres

W[ X |8 4 || o | i | <k R || £ | X | & | | <[] -
M=t Y 4 o0 e
D o =t
O
B s
H r E FINYMG RN
© [
?D.G.rst-uvwxv,.zi Lo |} for]
wl| - abcdefghl.ﬁkfmnn.
wlla|ofelnl-o]==]x<|> Nl A=< | |
sle|<|ololalww|o|]-|-x|dl=lzlo
mllol—lalmis|w|o|~{o|o] =] v] Al
(S| =l [#a[R]=]- [w|~]%]+] -[1] ]\
ENEERENEE : ELid e}
of |[x i|2|s|
o|—|n|m|<|w|o|~|n|o|<|/mlo|a]ww

Les caractéres ne fipurant pas dans cette liste sont extraits comme blancs.

Les codes 7F et FF ne peuvent pas étre sortis sur I'imprimante.

(*) Code 01 +~ COMMAND MENU
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* Dépannage
Si I'un quelconque des symptdmes d’anomalie décrits ci-dessous est observé, vérifier les points corres-
pondants dans le tableau.

enclenché.

pad correcterment installées,

SBCOUTS ne mnt pas correcte-
ment ins

Symptime Cause Point de vérification Remede
Aucun affichage n'appa- | La commande de contraste | Vérifler que la cammmde Régler la commande de con-
raft ﬂr:r I‘écﬁ; Lco eft réglée au minimum, est réglée au minimum, traste & la valeur optimum.
tandis que terrupteur
d'alimentation est Aucune pile principale S'assurer de I"absence de pile | Mettre de nouvelles piles en
n'est mise en place. principale. place.
Les piles principales ne sont | Vérifier que les piles ne sont | Installer los piles correcte-
pas correctement installées. | pas correctement instaliées, | ment.
Les piles principales sont Vérifier que la durée de l_phurhtpﬂuipuliu
Epuisées. :ﬂiude:plhimdéitn& par des nouvelles
(Se référer au p la:
panl.nt sur I:. du ser-
vice des piles dans
Specification de FFII} )
La fiche de cordon d'adap- | Vérifier que le cordon est Introduire la fiche dans la
teur CA n'est pas correcte- | déconnects, de eourant & fond. Si
m;j E la fiche mlt: encore liche,
P courant. remplacer la prise par unc
nouvelle, <l
Le contact entre la fiche ot | S'assurer de 'accumulation | Enlever toute poussiére
la prise est insuffisant & de sur la fiche ou | sccumulée sur la fiche ou la
cause de poussiéres sur la Retirer et réintro- | prise.
fiche. la fiche dans la prise i
plusicurs reprises.
Le message “*"Memory Aucune pile de secours S'assurer de I'absence de Mettre de nouvelles piles en
I'hmnprmw tandis n'est mise en place. pile de secours. place.
- :
T:linmm est Les piles d€ secours ne sont | Vérifier que les piles de Installer les piles correcte-

ment.

m#WMI

service des piles de secours
est dépassée. (Se référer au

Girce 0 e des i
7200 s

T e p—

Un ou plusieurs blocs de
RAM sont enlovés,

S'assurer de 'enlévement
d'un ou plusieurs blocs de

Introduire 'instruction
RESET.

=

Les contenus de la
mémaoire ont changé.

Introduire "instruction
RESET.

Le message “FC Error™
reste affiché et aucune
introduction au clavier
n'est possible tandis que
linterrupteur d'alimenta-
tion est enclenché,

Les contenus de la mémaire
ont changé.

1 seconde environ,
couper ["alimentation du FP-
200, puis le remettre sous
umkm Le FP-200 sera alors

ter I"introduction

Appuyer sur la touche RESET
pendant

de terre sur le FP-200,

au r:.l:mr ltm-uhnu I'instruc-
tion RESET,
Le fonctionnement du Le FP-200 est affecté par Vérifier que les fils de terre | Connecter le fil de terre de
FP-200 devient défectu- | le bruit extérieur. des unités esne | chague unité i la borne de
eux par intermittence. sont pas connectés a la bome| terre sur le FP-200,
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Sympt&ma

Cause

Point de vérification

Reméde

| La FDD (FF 1021FD1}
| ne fonctionne pas.

La FDD n'est pas alimentée
en énergic électrigue.

Vérifier que la lampe témoin
d'alimentation de la FDD
est éteinte.

Alimenter la FDD.

La fonction CMT
REMOTE ne marche pas.

L'interrupteur REMOTE est
mis en position OFF.

Vérifier que 'interrupteur
REMOTE s& trouve en posi-
tion OFF.

Mettre l'interrupteur
REMOTE en position ON.

L'affichage disparait
brusquement.

Les piles principales sont
equisdes,

‘Vmﬁnrquahduraedam-

vice des piles est dépasséc.

Remplacer les piles épuisées
par dez nouvelles.

La fonction APO (coupure
automatique d'alimentation)
est validée.

Appuyer sur la touche ON.

| L'imprimante ne fonc-
tionne pas.

L'Imprimante n'est pas
alimentée en énergie
électrigue,

Veérifier que la Ia.mige témoin
d'alimentation de I'impri-
mante est eteinte.

Mettre I'imprimante sous
tension.

L'imprimante n'est pas
connectée a l'ordinatear.

Vérifier que I'imprimante
n'est pas connectée &
ordinateur.

Connecter I'imprimante &
I'ordinateur.
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CPU

Mémoire

Clavier
Affichanpe

: Compatible avec iB085 (3 MHz)
: RAM: & K octets standard, 32 K octets maxi.
ROM: 32 K octets standard, 40 K octets maxi.
: Disposition des touches conforme aux normes ASCII.
: LCD (affichange 4 cristaux liquides)
Capacité
Texte : 20 caractéres x 8 lignes (160 caractéres)
Graphique : 160 x 64 points

Interface de bande magnétique en cassette :

Interface d'imprimante
Interface sérielle
Alimentation

Longévité de piles

300 bauds, capable d’étre commandée & distance
Gractéristiques électriques des bornes CMT

Bome MIC : Impédance de sortie 5K
Tension de sortie 3 mVe-c

Borne EAR: Impédance d'entrée 10 KD
Tension maxi. d'entrée 10 Ve

Borne REMOTE : 24 V CC, 1 A ou moins
: Interface paralléle standard & B bits conforme & I'interface Centronics
: Conforme & RS-232C, 300 bauds
: Principale CC : 4 piles séches AA UM-3 (utilisées pour le calcul et
Iaffichange)
Secours de la mémoire : 2 piles séches AA UM-3
CA via un adapteur CA spécial (AD-4180) (Foumni sépardment)
: Piles principales : Environ 6 heures pour AA UM-3
Environ 11 heures pour accumulateur alealin
Piles de secours de la mémoire : Environ 6 mois pour AA UM-3

Conditions ambiantes d’utilisation :

Encombrement
Poids

Température : 0 4 40°C
Humidité : 20 & 85 %

: 310(larg.) x 220 (prof.) x 55,5 (haut.) mm
: 1,54 kg (FP-200 seulement)
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