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Chapitre

Introduction

Nous vous remercions pour avoir acheté Dsim qui est un logiciel de simulation de
télé-pilotage de drone répondant au cahier des charges du 10 Octobre 2004. Le but de ce
mode d’emploi est de vous faciliter 1’acces a notre logiciel.

DSim est un logiciel modulaire qui comporte 4 parties : le serveur, le poste de télé-
pilotage, I’affichage 3D (vue du drone) et le poste du superviseur(gestion des données et
de la simulation).



Chapitre

Poste Serveur

En cliquant sur 'icone DSim Serveur de votre bureau, vous obtiendrez la fenétre sui-
vante qui permet de se connecter au serveur et donc de réaliser les simulations :

A¥D-5im =2 Poste Serveur ) _|Of x|
= o .
“/ D - Sim
L b Poste Serveur
Serveur Connexions clients

Adresze et port d'écoute

Télg-piate [~
|s1se2r18s x| [56B

Supervizeur [
| Diémarrer le serveur I Affichage 30 [~ ™

Cette fenétre se divise en deux. La premiere partie avec 1’adresse IP et le le port
d’écoute qu'il faut remplir pour activer le réseau. Ensuite il faut valider en cliquant sur
Démarrer le serveur. La deuxiéme partie avec Télé-pilote, Superviseur et Affichage 3D sur le-
quel vous ne pouvez pas interagir car ces cases ne sont la qu’a titre indicatif et permettent
donc de savoir qui est connecté.

Dans le cas o1y, les 4 postes sont connectés au réseau, vous aurez la fenétre suivante :
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oste Serveur

[“ D - Sim

, Poste Serveur

=10l ]

Serveur Connesions clients

Adrezze et port d'écoute ©
Télgpilote  [F

21.56.27186 ~ BRE
I J I Supervizewr  [7

Affichage 300 [F [

| Deémarrer le serveur I

Il est important de noter que le serveur doit étre lancé avant de réaliser un scénario ou
une mission. Cependant, le superviseur a la possibilité d’entrer dans la base de données
pour y faire des modifications sans que le serveur soit lancé.



Chapitre

Poste Superviseur - Gestion des données

En cliquant sur l'icone DSim Superviseur de votre bureau, vous aurez la fenétre du
poste de superviseur. Le poste Superviseur permet de gérer les différentes informations
de la simulation du drone. Pour cela, il y a 5 onglets permettant de gérer les scénarios, les
drones, les télé-pilotes, les missions et I’acces a la base de données. Le superviseur peut
accéder a toutes les informations de la base de données sans pour autant étre connecté
au serveur. Cependant, si vous essayez de lancer une simulation sans étre connecté au
serveur vous aurez un message d’erreur.

3.1 Scénarios

> Poste Superviseur =l x|
.

1m

Poste Superviseur

Scénaiios | Diones | Missions | Télépiates | Configuiation |

Liste des Scénarios 1~ Detail du scénario
Détection dincendie
a tte.

Mision Surveilance Drone Dronel
peu de carbuiant =

Télepilote  Pailard

[ Lancer la simulation

4] Edierle scénaio

HSuppiimer le scénaiio el ¥
Carburant Décollage
B ¢ B gall R. i
ﬂ Ajouter un scénario Bl SRS
ikt
1) Connesion 2l BOD S e

L'onglet Scénario se découpe en 5 parties. La premiere partie, en haut a gauche, per-
met de choisir un scénario parmi la liste. En dessous, se trouve les 4 boutons permettant
de gérer les scénarios; c’est-a-dire Lancer la simulation , Créer un scénario, Supprimer un
scénario et Editer un scénario . Au centre, sont indiqués les détails concernant le scénario
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avec la carte et les points de passages, la quantité de carburant et le type de décollage. Et
enfin, sur la droite, se trouvent le drone ainsi que le pilote faisant ce scénario.

3.1.1 Lancer la simulation

En cliquant sur Lancer la simulation, vous accéder au lancement de la simulation (voir
chapitre 5). Si vous n’étes pas connecté au réseau, il vous sera impossible de commencer
le scénario.

3.1.2 Ajouter un scénario

En cliquant sur le bouton Ajouter un scénario, une fenétre permettant d’ajouter un
scénario apparait. Il faut ensuite remplir les informations demandées en les sélectionnant
telles que le pilote, le drone, la carte, la quantité de carburant et le mode de décollage.

™ psim > Ajout Scénario ) x|

D-Sim

Poste Superviseur
—Ajout d'un nouveau Scénario

Mom I|

De Chefdebien - Yincen | Drone2
Duplaa - Laurent

Fazsetta - Nicolas
Faure - Rémi ,' e
Fleury - Mawznce 4

Pl Fereri X
Pasquier - Herii »
Guingt - Anne Laure =~

. |Passage Brassac

4¢ |Raze motte vallée desp
Repérage Montagne N
Surveillance frontiere

Mode de décollage % catapulte

" rampe de lancemert

Carburant | [Max: B)

s Walider | X Antler |

En sélectionnant un pilote, la liste des drones se rafraichit. En effet, les pilotes n’ont
pas tous les mémes droits d’acces aux drones.

Si la quantité de carburant est plus grande que le maximum ou n’est pas un chiffre
alors vous aurez un point d’exclamation rouge(comme ci-dessous) pour signaler I’erreur
et bien sir, on ne pourra pas valider.
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Carburant I‘I 0 9  [Ma::E)

3.1.3 Editer un scénario

Cette fenétre permet de modifier n‘importe quelle information sur un scénario : le
pilote, le drone, la carte, la quantité de carburant et le mode de décollage. La fenétre est
la méme que pour ajouter un scénario et les criteres de validation sont les mémes. Si on
ne rentre aucun Nom, on ne pourra pas valider. Et de méme, si on rentre une quantité de
carburant plus grande que la capacité maximum du drone. (voir ci-dessus).

3.1.4 Supprimer un scénario

En cliquant sur le bouton Supprimer un scénario, vous aurez un message de confirma-
tion de la suppression comme ci-dessous :

xq

] Waulez-vous supprimer le scénario sélectionné de la base de données ?
. Surveilance Frontigre

Annuler I
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3.2 Drones

=12l

——_ Poste Superviseur

Scénarios | Dranes | Missions | Télépiotes | Configuration|

Liste des Diones [~ Détail du dione

X \\' Mom [Daret
X

A Edierledone

#] Supprimer ke dione

#  Ajouter un dione

©  Quitter

Sur cette fenétre, vous verrez la liste de tous les drones en haut a gauche avec les
informations sur le coté droit. Il y a aussi 3 boutons pour créer, supprimer et éditer un
drone.

3.2.1 Ajouter un drone

En cliquant sur la bouton Ajouter un drone, vous aurez une nouvelle fenétre ot se
trouvent toutes les informations sur le drone qui vont servir aussi bien en tant que ren-
seignement que pour les calculs de la simulation.

Description des options :

Nom du drone : Le nom que porte votre drone.

Masse a vide : La masse du drone sans carburant, sans huile, sans pilote (en kilo-
gramme).

La Quantité de carburant maximum : La capacité maximum de carburant que peut conte-
nir le drone (en galon).

La Consomation : La quantité de carburant que consomme le drone par heure (en galon
par heure).

La Poussée maximum du moteur : Poussée maximum qu’effectue le drone lorsqu’on
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passe du point mort a la vitesse maximale avec le manette des gaz (en kilogramme).

La Surface aérodynamique : Elle dépend beacoup de la forme du drone et est prise en
compte lors du calcul de la vitesse, des déplacements du drone.

Le Coéfficient aérodynamique : 11 dépend de la vitesse, de la forme et des artifices du
drone.

L’Angle de décrochage minimum : L'angle minimum entre I’horizontal et le drone pour
lequel le drone va décrocher c’est a dire tomber en chute libre (en degré).

L’Angle de décrochage maximum : L’angle maximum entre I’horizontal et le drone pour
lequel le drone va décrocher c’est a dire tomber en chute libre (en degré).

La Vitesse de rouli maximum : Vitesse maximum autour de 'axe de roulis que peut
réaliser le drone.

i E— 2
: Poste Superviseur

—Ajout d'un nouveau Drone

Mom du drone I Photo

Masse & vide [ka) 100

Quantité carburant [gal] I
Conzomation [galsh] I 2

Pouzsée max matewr kgl | [i]

Surface adrodynamigue I a0
Coéfficient agrodpnamigue I 3 = Parcouric

Angle décrochage Min [deq) I 10
Angle décrochage bax [deg) I A0

Witesse de rouli Max [deg/sec) 120

W Walider 2 Annuler

Si vous oubliez de remplir une case ou si elle est erronée, vous aurez un point d’ex-
clamation rouge pour signaler 1’erreur et vous ne pourrez pas valider tant qu’elle n’aura
pas été modifiée.

Et enfin, le logiciel demande une image pour reconnaitre le drone. Si cette derniere
est oubliée alors il va y avoir un message d’erreur :
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MHom du drone I 1

Fia. 3.1 — Ici, la case Nom n’a pas été remplie

tasse & vide [kal I tes;

Fia. 3.2 — Il faut mettre un nombre et pas du texte!

B

Veuilez selectionner une image

3.2.2 Editer un drone

En cliquant sur le bouton Editer un drone, vous aurez une fenétre permettant de modi-
fier n'importe quelle donnée sur un drone. Elle est similaire a la fenétre pour ajouter un
drone et les criteres de validation sont les mémes (voir ci-dessus).

3.2.3 Supprimer un drone

En cliquant sur le bouton Supprimer un drone, vous aurez un message de confirmation
de la suppression comme ci-dessous :

x

'*: Youlez-vous supprimer le drone sélectionné de la base de donnges ?
-

Dronel
Annuler |

Ensuite, il faut cliquer sur OK pour supprimer le drone. Cependant, si le drone est
utilisé dans un scénario, il sera impossible de 'effacer et un message vous le signalant
apparaitra :
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Erreur Suppression El

Impossible de supprimer le drone. Il est encore utilisé
Scenario: Surveillance frontiére

3.3 Missions

Dans cette fenétre, il y a une liste de missions et lorsqu’on clique sur 1'une d’elle,
on obtient la carte avec les points de passage de la mission. Il y a aussi la possibilité de
d’Ajouter, Supprimer et Editer une mission.

ISLIES

> Poste Superviseur

" D - Sim

Poste Superviseur

Scénanusl Dranes iMISSIONS‘El Té\épllolesl Eonhgulalmnl

Liste des Missions — Détail de la mission
Passage Braszac

Faze motte vallée des ping

] Editerla mission

x Supprimer la mission

#| Ajouter une mission

Nom [Surveilance frontisre

) Connerion 2 la BDD ©  Quitter

3.3.1 Ajouter une mission

Dans la fenétre Ajouter, il y a la possibilité d’entrer le nom de la mission, l'altitude de
croisiere, de choisir la carte de fond et avec le curseur de la souris de mettre les points de
passage sur la carte(les coordonnées des points sont affichées sur le tableau de droite).

10
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~inix]
. Poste Superviseur
Aiout dune nouvele Mission -
Nom de la mission I
Alktude de croisibre | pied‘s
Fond F!e;. cate Jcarte[ﬂ :I
w [ % [ v ]
- x Si.lppni'nerie pmht cie paseage |
W Walider o Annuler |
Y

En cliquant donc sur la carte, vous obtiendrez des points de passage comme ci-dessous :

11
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Poste Superviseur
—Aijout dune nouvelle Mission
Mom de la mission IMission de Test
Albtude de croisibre |5UUU pieds
Fond de carte IcarteEH j
we [ ox [ v ]
1 213 811
2 234 569
3 E37 530
4 828 705
)Q Supprimer le point de paszage |
W Walider | o Annuler |
Y

Une fois les points de passage placés, vous avez la possibilité d’en supprimer avec le
bouton Supprimer le point de passage et le message suivant va s’afficher pour une confir-
mation :

|

" : Yaulez-vous supprimer les paints de passage selectionnés

Aannuler |

Et une fois le point de passage supprimé, vous obtiendrez le nouveau tracé :

12
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Ajout Mission
-

D - Sim

Poste Superviseur

—aAjout dune nouvelle Mission
Mom de la mission IMission de Test
Altitude de craisizre |5UUU pieds

Fond de carte IcarteEH j
N I pas | Y |
1 213 a1
2 637 530
3 825 705

)Q Supprimer le point de paszage |

e Walider | )< Annuler |

De plus, si la mission ne contient pas au moins 2 points de passage (un pour le départ
et un pour l'arrivée) alors le logiciel affichera un message pour le préciser :

. |

Yeuillez mettre au moins deux points de passage pour:defiriir le debut: et la fin de la mission

Et bien stir, Si le Nom de la mission est oublié ou si I’Altitude est incorrecte alors des

points d’exclamation rouges vont apparaitre pour signaler l'erreur :

o

Mom de la miszion I

Altitude de croiziére I & pied:

3.3.2 Editer une mission

Les fenétres Ajouter et Editer sont similaires et les criteéres d’erreurs sont les mémes

(voir ci-dessus).

13
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3.3.3 Supprimer une mission

En cliquant sur le bouton Supprimer, vous aurez un message de confirmation de la
suppression comme ci-dessous :

2

"j Vaulez-vous supprimer la mission sélectionnée de la base de données @
-

Surveillance Frontiére
Annuler |

Ensuite, il faut cliquer sur OK pour supprimer la mission. Cependant, si la mission est
utilisée dans un scénario, il sera impossible de 'effacer et un message vous le signalant
apparaitra :

Erreur Suppression ﬂ

Impossible de supprimer la mission, Elle est encore utilisée
Scenario: Surveillance Frontiére

3.4 Télé-Pilotes

Dans la fenétre Télé-Pilotes, il y a une liste de pilotes avec leurs informations : Nom,
Prénom, une photo, les drones qu’ils sont habilités & manlJuvrer, la liste des notes des
missions et une courbe représentant I’évolution des notes.

14
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.: Poste Superviseur

Scénarios | Drones | Missions  Télépiotes | Configuration|

Liste des Télépiotes [~ Détail du télépilate

De Chetdebien - Vincent
Duplaa - Laurent Mo [Pailad
Fassetta - Nicalas renc T

Faure - Rémi
Fleury - Marence

Pasqier - Herii Compétences [Drone2
Quinet - Anne Lawe
w

Liste des notes Evolution des noles
Surveilance fionti

] Edierle telepiate

upprimer |e télépilote:

| Ajouter un telépiate

Q Quitter

Il y a aussi la possibilité d’Ajouter, Supprimer et Editer un pilote.

3.4.1 Ajouter un Télé-Pilote

La fenétre Télé-Pilote contient 2 parties. La premiere partie (en haut) est dédiée au
nom, prénom et la photo du télé-pilote. La deuxieme partie(en bas) comporte 2 listes ;
celle de gauche contient tous les drones disponibles et celle de droite tous les drones
dont le télé-pilote a la compétence.

15



—aAjout d'un nowveau T élspilote

Narm I Phata

Frénam I

= P arcauric |

— Compétences du telspilote

Veullez sElectionner les diones sur lezquels le télepilote a le dioit de woler. Pour cela
zelectionnez un drone dans la liste de oauche et utilizez le boutan ">"

w Walider >< Arinuler

Avec les 2 fleches, il est possible de rajouter ou d’enlever la capacité a un pilote de
controler un drone.

Crone2
Cronel
Croned j
B

Diane?
Cronel
Croned

Si une case est incorrectement remplie, un point d’exclamation va le signaler :

16
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Mam I o
Prénom I 9

Et enfin, il faut rentrer une photo du Télé-Pilote pour l'identification. Si aucune photo
n’est enregistrée alors vous aurez un message d’erreur et il sera impossible de valiser :

B

Weuillez selectionner une image

3.4.2 Editer un Télé-Pilote

Dans la fenétre Editer un télé-pilote, les possibilités sont les méme que pour en ajouter
un. On peut rectifier son nom, son prénom, changer sa photo et les drones qu’il peut
piloter (voir ci-dessus).

3.4.3 Supprimer un Télé-Pilote

En cliquant sur le bouton Supprimer, vous aurez un message de confirmation de la
suppression comme ci-dessous :

x

"j Youlez-vous supprimer le kélepilote sélectionné de |a base de données ¢
-

Paillard Florent
Annuler |

Ensuite, il faut cliquer sur OK pour supprimer le Télé-Pilote. Cependant, si il est enre-
gistré dans un des scénarios, il sera impossible de l'effacer et un message vous le signalant
apparaitra :

17
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Erreur Suppression Telepiloke El

Impossible de supprimer le télépilate, Il est encore wkliss
Scenario: Surveillance frontigre

3.5 Configurations

Dans l'onglet Configuration, vous trouverez les informations relatives a la connexion
a la base de données.

Description des options :

Adresse IP de la BDD : adresse IP ot se situe la base de donnée.

Le nom d’utilisateur : c’est le nom d’acces a I’adresse IP en question.
Le password : c’est le mot-clé pour pouvoir se connecter a 1’adresse IP.

Le nom de la BDD : nom de la base de donnée.

¥ D-Sim > Poste Superviseur =18 x]

D-Sim

Poste Superviseur

Configuration de: | base de données

Adresse IP de la BDD tootf com
Nom duiisstsur [dat

Password — [ee
DataBase Name dsim
Connexion & la BOD

) Connesicr & la BDD Q Quitter

Si les champs sont bien remplis, vous obtiendrez le message suivant :

18
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B x|

La connexion eck active.
Ltilisez les differents onaglets pour acceder aux informations.

Si une erreur est commise alors un message d’erreur va apparaitre et la connexion a
la base de données ne pourra pas s’effectuer et donc vous n’aurez pas acces aux autres
onglets du Poste de Supervision. Par exemple, si ’adresse IP est incorrecte, vous obtien-
drez :

Erear x|

La connexion & la base de données n'a pas pu étre établie.
L'erreur est 5 suivante @
ERROR [H¥T0O] [MySQLI[ODEC 3.51 Driver]Unknown MySQL server host 'toooff.com' {11001)

En bas a gauche, il y a une boule rouge ou verte qui permet de savoir si vous étes
connecté ou non a la base de donnée.

) Connexion & la BOD

F1G. 3.3 — Connecté a la base de données

B Connexion & la BOD

FiG. 3.4 — Erreur, connection échouée

19
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Poste du Télé-pilote

En cliquant sur l'icone DSim Télé-Pilote de votre bureau, vous aurez une fenétre ot
I'adresse IP et le port du serveur vous serons demandés :

5 psim »» Superviseur >> Configuration Serveur E]

D - Sim

T Poste Superviseur
Connesion au serveur

P 192.168.0.4

Part EEG

Se connecter

A

Si vous commettez une erreur, vous aurez un message d’alerte pour vous le signaler :

Une erreur réseau est survenue,

Si vous avez correctement rempli les champs, vous aurez la fenétre d'un poste de
pilotage :

20
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CHAPITRE 4. POSTE DU TELE-PILOTE

® p-Sim >> Poste Télépilotage

D - Sim
Poste Télé-Pilote

[~ Carburant ~Alitude
Vide Plzin .
0 pieds

Witesse

0 noeuds

Horizon Artifciel Gyrocompas

Coripte tours

Commandes

- Temps couke

00:00: 00

 Rampe de Lancement

Authorisation de décaller @) ‘

‘Q) Aneterlamission @‘ Décollage 1l

Initialement, les 2 boutons Arréter la mission et Décollage!!! sont grisés. Il vous est
donc impossible d’interagir dessus. Lorsque le superviseur autorise le pilote a décoller
(Autorisation de décoller va passer au vert), le bouton Décollage ! ! ! s’active. Lorsque vous
cliquer sur ce dernier bouton, il va se griser et Arréter la mission va s’activer aussi bien
pour vous que pour le superviseur.

21



Chapitre

Poste Superviseur - En simulation

En cliquant sur le bouton Lancer la simulation, vous aurez une fenétre ot ’adresse IP
et le port du serveur vous serons demandés :

5 psim »» Superviseur >> Configuration Serveur

[D - Sim

~ Poste Superviseur

Connesion au serveur

IF 192.168.0.4
Port EEG

Se connecter

A

Si vous commettez une erreur, vous aurez un message d’alerte pour vous le signaler :

Une erreur réseau est survenue,

Si vous avez correctement rempli les champs, le pilote a ’autorisation de décoller. Un
écran d’attente s’affiche avant le décollage. La vue de la caméra est ensuite disponible.
Et vous aurez la méme fenétre que le télé-pilote pour pouvoir vérifier tout ce qu’il fait
pendant la simulation :

22
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CHAPITRE 5. POSTE SUPERVISEUR - EN SIMULATION

® p-Sim >> Poste Télépilotage
.
D - Sim

Poste Télé-Pilote

~ Carburant ~Alitude
Vide Plzin .
0 pieds

Witesse

0 noeuds

Horizon Artifciel Gyrocompas

Camnandes Carnpte tours

 Rampe de Lancement

Authorisation de décaller @)

- Temps couke

00:00: 00

Q) Aneterlamission @‘ Décollage 1l

Une fois que le pilote a décollé, il vous sera possible d’arréter la mission avec le bou-
ton Arréter la mission.

A la fin de la mission, vous pourrez mettre une note au pilote et un commentaire dans
la fenétre suivante :

DSim == Fin de Mission

« D - Sim

Poste Superviseur

—Fin de Mizsion 1

Note [ 0

Appreciation

W Y alider

23



Chapitre

Poste d’Affichage 3D

En cliquant sur l'icone DSim Affichage 3D de votre bureau, vous aurez une fenétre ott
I'adresse IP et le port du serveur vous serons demandés :

5 psim »» Superviseur >> Configuration Serveur

[D - Sim

~ Poste Superviseur
Connesion au serveur
P 192.168.0.4
Part EEG

Se connecter

A

Si vous commettez une erreur, vous aurez un message d’alerte pour vous le signaler
et il faudra réctifier les données :

Une erreur réseau est survenue,

Si vous avez correctement rempli les champs, le module 3D s’active. Un écran d’at-
tente s’affiche avant le décollage. La vue de la caméra est ensuite disponible.

24
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