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SPECIFICATION TECHNIQUES
Pour jouer au jeu, vous avez juste besoin d’un ordinateur disposant d’un navigateur Internet (nous vous
recommandons Chrome ou Firefox). Le jeu fonctionne sous les systémes d’exploitation Windows, Mac OsX et Linux.

Pour jouer, cliquez sur le lien que vous trouverez sur le site www.tabby.eu et attendez quelques secondes que le jeu
se charge.

S’INSCRIRE

Avant d’entrer dans le jeu « Tabby Plays », vous devez tout d’abord créer votre compte.

New

A partir de la page de début, cliquez sur « New account », puis sur « Login with
password » afin de créer votre compte a partir d’un Surnom et d’'un Mot de Passe que account

vous définirez (pensez a inscrire quelque part votre mot de passe afin de ne pas
I'oublier !).

Vous pouvez aussi accéder au jeu en utilisant les identifiants de votre compte Facebook, en cliquant sur « Login with
Facebook » (aucune information personnelle n’est enregistrée et rien ne sera publié sur votre mur Facebook). Se
connecter a 'aide de son compte Facebook est plus facile car vous n’avez alors pas besoin de retenir un mot de passe.

Jouer en tant qu’Invité.

Vous pouvez aussi essayer le jeu en cliquant sur « Play as a guest », mais dans ce cas-la, vous pourrez seulement vous
promener dans I'environnement du jeu. Vous ne pourrez pas participer aux quétes et pas non plus vous servir du
réseau social du jeu.

Création d’un personnage.

Une fois que vous avez choisi votre méthode d’inscription (créer un compte ou utiliser
votre compte Facebook), vous pouvez alors créer votre personnage. Choisissez le look
de votre personnage en cliquant sur les deux fleches du haut. Ensuite, en cliquant sur

ces boutons, vous choisissez d’étre une fille ou un gargon.

Entrez votre surnom (il s’agit du nom que verrons les autres joueurs durant le jeu) et
choisissez un mot de passe. Puis quand vous avez terminé, cliquez sur OK.

Nom du monde.

La derniére étape consiste a saisir le « Nom du monde ». Cette information qui
indique le groupe de joueurs auquel vous appartenez (nom de votre établissement, nom de votre classe ou parfois un
nom imaginaire) doit vous étre fournie par votre enseignant.

Pour jouer les fois suivantes, a la maison ou a I'école, vous n’aurez qu’a cliquer sur « Login with password » ou sur
« Login with Facebook » (en fonction du choix que vous aurez fait la premiére fois), mais vous n’aurez pas besoin de
rentrer a nouveau le Nom du monde.



VOTRE CHAMBRE

Maintenant vous pouvez commencer a jouer. Au départ, vous vous trouvez dans votre chambre. De cet endroit, vous
pouvez sortir en ville en cliquant sur la porte, accéder au réseau social en cliquant sur I'ordinateur ou regarder votre
statut en cliquant sur le panneau inférieur.

Sortir et aller en ville

Voir votre statut

VOTRE STATUT

La fenétre « statut » vous montre votre état dans le jeu. Il y a trois barres dans
cette fenétre qui peuvent soit augmenter soit diminuer, en fonction de
I’évolution de votre statut durant le jeu. Chaque barre, précédée par un
symbole, a une signification bien précise :

Bonheur : votre niveau de bonheur augmentera lorsque vous

remporterez une quéte ou lorsque vous prendrez une photo d’'un

objet que vous avez trouvé. En revanche, votre niveau de bonheur
diminuera lorsque quelqu’un agira négativement contre vous.

Popularité : votre cote de popularité augmentera lorsque sur le
réseau social vous aurez des votes positifs (beaucoup d’étoiles) et elle

diminuera lorsque vous aurez des votes négatifs.




Karma : votre Karma est lié a votre comportement. Si vous vous servez positivement de votre réseau social
alors votre Karma augmentera, mais si ce n’est pas le cas, votre Karma diminuera.

Argent : vous gagnez de 'argent lorsque vous remportez une quéte. Plus tard, lorsque vous avez beaucoup
d’argent vous pouvez acheter des objets dans les boutiques.

Pendant le jeu, lorsqu’une icbne apparait sur votre joueur, ceci signifie que vous venez de
remporter des points (les chiffres verts) ou que vous venez de perdre des points (les chiffres
rouges).

LA VILLE

En ville, vous pouvez vous déplacer vers tous les endroits du jeu, vous pouvez interagir et échanger avec les autres, et
vous pouvez participer aux quétes.

A n’importe quel moment, vous pouvez retourner dans votre chambre, en cliquant simplement sur la maison portant
I’étiquette « Home » (chaque joueur a sa propre maison). En vous baladant dans la ville, lorsque vous déplacez le
pointeur de votre souris sur un immeuble et qu’une étiquette rouge apparait, ceci signifie qu’en cliquant sur le
batiment, vous pouvez entrer a I'intérieur pour I'explorer.

LE RESEAU SOCIAL

Vous pouvez accéder au réseau social du jeu en cliquant sur I'ordinateur de votre chambre ou sur le
téléphone présent en bas a droite de I'écran. Le réseau social du « Tabby Plays » reproduit le
fonctionnement d’un vrai réseau social. Bien sdr, tous les « posts » et les messages sont imaginaires,
rien ne sera publié ou ne sera visible en dehors du jeu !

Les regles de ce réseau social sont trés simples. Parfois, durant le jeu, vous aurez |’occasion de pouvoir prendre
des photographies. Quand cela sera possible, vous verrez I'icone de I'appareil photo apparaitre, comme ceci : .



Vous pourrez faire des photos des objets durant une quéte (la chasse au trésor !), vous pourrez faire des photos de
vos amis et vous pourrez méme faire des photos de situations d’agressions, de harcelement. Prenez bien garde, car
chaque photo que vous prendrez se retrouvera automatiquement postée sur le réseau social. Ainsi, chaque photo
prise aura une conséquence sur votre Karma et sur le niveau de bonheur des autres joueurs

De plus, dans le Monde Tabby vous pourrez réagir aux « posts » des autres. Pour voter ou noter le « post » d’un autre
joueur, vous devez juste cliquer sur I'une des cing étoiles apparaissant a c6té du « post » (1 étoile veut dire que vous
n’aimez pas, que vous désapprouvez, 5 étoiles veut dire que vous aimez, que vous approuvez).

Voici un exemple de vote sur le réseau social :

Y- L’émoticéne associée au « post »

tabbybook

Le contenu du « post »

\
Mary

FAVOURITES
[]] News Feed La moyenne des votes
(&) Messages
Events
Photos
&p Find Friends

Le nombre de votants

Voter : pour voter, déplacer le pointeur de votre souris sur les étoiles. Si vous n’avez pas encore voté pour le « post »,
vous verrez un contour noir sur les étoiles indiquant que vous pouvez voter. Sélectionnez alors le nombre d’étoiles
que vous souhaitez attribuer au « post » et cliquez pour confirmer votre vote.

W W




Aspects importants du vote : décider d’attribuer un vote n’est pas toujours simple... Voter contre un acte de
cyberharcélement est sans aucun doute la meilleure chose 2 faire...mais cela fait diminuer votre cote de popularité. A
I'inverse, si vous votez en faveur d’un tel acte, ceci affectera négativement votre Karma mais vous donnera de la
popularité. Réfléchissez donc bien avant de voter !

LES INTERACTIONS

Le « chat » : un moyen rapide d’interagir et de communiquer avec les autres est

de « chatter ». Pour « chatter », il suffit de toucher n’importe quelle touche du Hello!

clavier. Alors une bulle apparaitra avec le texte que vous étre en train de taper.

Cliquer sur ENTER pour confirmer et envoyer le message a tous vos amis autour
de vous, ou sur ESC pour annuler. Notez que les autres joueurs ne verront pas
votre texte tant que vous n’aurez pas appuyé sur ENTER.

Une autre facon d’interagir avec les autres est d’utiliser les icones d’actions.
Pour utiliser ces « actions », cliquez sur un autre joueur et vous verrez alors

apparaitre ceci :
!
En cliquant sur 'une de ces icones, vous exprimerez votre humeur aux autres joueurs. Vous pouvez exprimer un

sentiment d’amitié, d’amour, de haine et bien d’autres encore.

Si vous cliquez sur l'icbne avec un téléphone, vous pourrez alors exprimer votre humeur sur le réseau social, ce qui
veut dire que vous publierez un « post » qui exprimera votre humeur.

Faites attention, chaque action envers un autre joueur peut avoir des conséquences sur votre Karma et/ou votre
niveau de bonheur.

LES QUETES

Une quéte est une tache assignée a tous les joueurs du jeu. Pour le
moment il n’y a qu’une seule quéte dans « Tabby Plays » qui consiste a New Quest!
prendre des photos d’objets dans la ville. La quéte a deux variantes :

1) Trouver un nombre d’objets déterminé
2) Trouver le plus d’objets possible en un temps donné

Quand vous voyez cette icOne apparaitre, vous devez alors
E photographier le plus d’objets possible avant les autres

joueurs. Le joueur qui atteint le nombre de photographies

d’objets demandé en premier est alors le vainqueur.

Quand vous voyez cette icone, c'est que le temps pour trouver le plus d’objets possible est limité a
quelques minutes. Lorsque le temps expire, le joueur qui a pris le plus de photos est alors le vainqueur.




Remporter une quéte vous donne de I'argent et augmente votre niveau de bonheur.

LES BOUTIQUES

En remportant des quétes vous gagnez de I'argent. Mais comment allez-vous le dépenser ?

Trouver une boutique ! Dans « Tabby Plays » il y a trois types de boutiques dans lesquelles vous pouvez acheter toutes
sortes d’objets ordinaires (et méme quelques bizarreries !).

Ces objets achetés vous permettront d’augmenter votre popularité, votre niveau de bonheur et parfois méme les
deux a la fois. Dans certains cas, ils pourront vous aider pendant les quétes et ils pourront méme vous servir a piéger
les autres joueurs (mais attention a votre Karma !).

Achetez-les et essayez-les tous !!

LES ACTES DE CYBERHARCELEMENT

Pendant votre exploration de la ville et durant les quétes, vous pouvez a tout
moment devenir une victime de cyberharceleurs. Les cyberharceleurs sont des
personnages spéciaux (contrélés par I'ordinateur) dont le seul but dans la vie est
d’embéter les autres !

Les cyberharceleurs peuvent vous attaquer soit sur le réseau social, soit dans la

ville, en vous agressant physiquement, en vous volant votre argent, et si vous avez
une cote de popularité faible, vous avez plus de chance d’étre leur cible

Alors, comment pouvez-vous vous défendre et défendre les autres victimes ? La meilleure facon est de trouver un
endroit ol vous pourrez obtenir de l'aide...

L’ETABLISSEMENT SCOLAIRE

L’établissement scolaire est un endroit
particulier, situé en plein centre de la ville

Dedans, vous pourrez trouver des enseignants :
vous pourrez interagir avec eux comme vous le
faites avec les autres personnages. Cependant,
les enseignants peuvent vous aider si vous savez
leur parler de vos probléemes  de

cyberharcélement.




LES BADGES

Les badges sont délivrés par un systeme basé sur I'analyse de votre comportement ou I'analyse des situations. Chaque
badge a une signification bien précise, comme expliqué ci-dessous :

Défenseur : attribué quand vous votez contre le cyberharcélement (les « posts » négatifs) ou quand
vous aidez vos amis a parler de leurs problemes aux enseignants.

Victime : attribué si vous étes victime de cyberharcelement a plusieurs reprises.

Observateur (passif) : attribué si vous n’étes pas du c6té des cyberharceleurs mais pas non plus contre
eux.

Complice : attribué quand vous étes souvent du coté des cyberharceleurs.
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LES CLASSEMENTS

Régulierement, les sessions du jeu se terminent (environ toutes les 15
minutes). A la fin d’une session, le classement des meilleurs joueurs
apparait.

Pour rester parmi le Top des meilleurs joueurs, il vous faudra choisir les
bons comportements a adopter dans le monde virtuel de Tabby.

Essayez toujours d’étre le meilleur !!

Pour plus d’informations, visitez www.tabby.eu



