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Fonction :

Caractéristiques:

Il s'agit d'un jeu de poche pour tester les réflexes 
de votre cerveau.
En répondant à des simples questions 
d'arithmétique vous testerez vos réflexes 
cérébraux et vous connaîtrez l'âge de votre 
cerveau.

S'IL VOUS PLAÎT, LISEZ LES 
INSTRUCTIONS AVANT D'UTILISER CE JEU.

1. Bouton “NON”
2. Boutons “OUI” / “ACTIVER”
3. Protection pile
4. Bouton de redémarrage
5. Trousseau

- Testez et entraînez vos réflexes en répondant 
  OUI ou NON à de simples questions 
  d'arithmétique.
- 5 niveaux de difficultés
- Economiseur de batterie

Tirez l'isolant de la batterie (3) pour activer
l'appareil.

 
 
 
 
 

1. Façon de jouer
- Si l'écran LCD est éteint appuyez sur « YES »
  pour allumer le jeu.
- Seul la partie 1 et la partie 2 sont disponibles au
  début.
Vous devrez répondre correctement à 80% des 
questions pour débloquer les niveaux suivants.
- Appuyez sur le bouton « YES » lorsque s'affiche
  « Game 1 » pour faire 20 questions ou 
  « Game 2 » pour 10 questions. Il s'affichera 
  ensuite le message « READY » indiquant que la
  partie est prête à se lancer.
- L'objectif est de répondre à un maximum de 
  questions dans les temps impartie en appuyant 
  sur « YES » ou « NO ».
- Lorsque vous avez répondue à toutes les 
  questions il s'affichera le temps que vous avez 
  mis et le pourcentage de bonnes réponses que 
  vous avez obtenues.

2. Débloquer les différents niveaux

Et après le niveau 5?

3. Tricher est interdit

4. Clique sonore

5. Mise en veille

6. Spécificités

Il y a 5 niveaux de difficultés.
Pour commencer seulement la partie 1 et la partie 
2 sont disponibles.

Pour débloquer le niveau 3 vous devez :
- Finir le second niveau 10 fois en répondant 
  correctement à plus de 80% des questions ou
- Finir le second niveau 10 fois en répondant 
  correctement à plus de 80% des questions.
  Lorsque vous aurez accompli un de ces objectifs le 
  message « GAME 3 IS READY » s'affichera.

Pour débloquer le niveau 4 vous devez :
- Finir le troisième niveau 10 fois en répondant 
  correctement à plus de 80% des questions.
  Lorsque vous aurez accompli cet objectif le 
  message « GAME 4 IS READY » s'affichera.

Pour débloquer le niveau 5 vous devez:
- Finir le quatrième niveau 10 fois en répondant 
  correctement à plus de 80% des questions (pas 
  forcement de façon consécutive)
  Lorsque vous aurez accompli cet objectif le 
  message « GAME 5 IS READY »

Vous pouvez si vous le souhaitez recommencer 
depuis le début en redémarrant l'appareil.
Les questions seront différentes.

Utilisez un objet pointu et percez la fente de 
redémarrage à l'arrière de l'appareil.
Tous les records seront supprimés et la partie 
recommencera depuis le début.

SI vous vous risquez à tricher en répondant trop 
rapidement sans même réfléchir l'appareil vous 
envoiera un message d'avertissement: 
« WARNING ! PLEASE USE YOUR BRAIN !!! »

Après le message d'avertissement le jeu reprendra
normalement.

Appuyer sur le bouton « YES » ou « NO » produira
un son qui indiquera que la touche est correctement
pressée

Si aucun bouton n'est pressé l'appareil se mettra en
veille automatiquement.
Appuyez sur le bouton « YES » pour réactiver 
l'appareil. Cependant la partie en cours sera
perdue.

- Pile : CR-2032 x 1 pc
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Pour voir les meilleurs scores :
Appuyez sur le bouton « NO » une fois la partie 
terminée.


