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ORBITVU

Logiciel Orbitvu Alphashot Editor V.1

INFORMATIONS GENERALES :

A. Le logiciel accepte les systemes d’exploitation suivants :

- Microsoft Vista avec service pack 2 et les derniéres mises a jour
- Microsoft Seven 32-bit ou 64-bit

- Mac OS X 10.6 : Snow Léopard.

- MacOS X 10.7 : Lion

- MacOS X 10.8

B. Equipement informatique minimum : le logiciel fonctionne avec Intel® Pentium 4,2 Ghz, AMD Athlon® 64-
2800+ avec 4 GB de mémoire vive, 500 MB d’espace libre pour le logiciel et 500 GB d’espace libre pour les
projets.

C. Equipement informatique recommandé : Intel Core i5, 4 coeurs, 2 Ghz, 8 Go RAM, 1 GB d’espace libre pour le
logiciel et 1 To pour les projets.

D. Appareils numériques de prise de vue pris en charge : le logiciel accepte la majorité des appareils CANON®
et NIKON®. La liste compléte est disponible sur : www.alphashot.eu ou www. Orbitvu.com/en/P261/camera-
compatibility

E. L’alphashot micro n’accepte pour le moment que les appareils Canon avec live view.

INTRODUCTION :

L’application ALPHASHOT EDITOR, disponible pour MAC (10.6 a 10.8) ou PC (seven ou vista) contrle votre
ALPHASHOT pour créer vos images 2D détourées, ou non, vos animations a 360°, voir en 3D.

Les principales caractéristiques sont :

La commande des appareils photo (déclenchement, vitesse d’obturation, diaphragme, sensibilité, balance des
blancs, recadrage, mise au point avec live view, etc...).

La commande de I'Alphashot (rotation et éclairage).

L’édition des images : gomme, recadrage, niveaux, luminosité, renforcement, balance des blancs, saturation,
etc..

La capture des images individuelles a 360°, voir en 3D en format JPEG, détourées ou non.

Le live view pour certains modéles d’appareils.

Le détourage automatique du fond, méme pour des objets difficiles (blanc ou transparent par exemple).
L’export des présentations a 360° au format flash ou gif

L’export des présentations a 360° en HTML5 avec zoom haute défintion.

La plateforme Sun Serveur pour stocker et afficher facilement les contenus sur les sites internet (plus d’info
sur www.orbitvu.co et orbitvu.info).

La duplication, ainsi que le déplacement des images dans la planche de montage de la séquence.

Tel: 04 78 49 20 85 - Fax

Importateur exclusif
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TELECHARGEMENT DES LOGICIELS

Rendez-vous sur www.orbitvu.co puis dans la partie login : renseignez les champs email et password avec les
informations qui vous ont été transmises dans le software package lors de I'achat de la cabine.
Dans 'onglet produit, téléchargez le logiciel Orbitvu Editor, puis Orbitvu Viewer.

INSTALLATION SUR SYSTEME WINDOWS (Seven et Vista) :

- Installez Orbitvu Alphashot Editor V1 ex

& Setup - OrbitVu Editor FEX

Welcome to the OrbitVu Editor
Setup Wizard

This will install Orbitvu E ditor +1.00 on your computer.

Itis recommended that you close all other applications before
continuing.

Click MNext to continue, or Cancel to exit Setup.

- Cliguez sur accepter puis suivant

16! Setup - OrbitVu Editor

License Agreement
Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. YYou must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

[UMOWA LICENCYJNA s
NAKORZYSTANIE Z PROGRAMU ,ORBITVU T
EDITOR”

zawarta pomigdzy:
ZPUH. Ventis 3pdtka Cywilna Tomasz Bochenek, Janina Bochenekz
siedziba w Tarnowskich Gérach (42-6000, ul Sienkiewicza 48

(O accept the agreement

(| do not accept the agreement
English

Importateur exclusif
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- Choisissez le dossier d’installation et cliqguez sur suivant

16! Setup - OrbitVu Editor

Select Destination Location
‘where should Orbitvu Editor be installed?

)J Setup will install Orbitvu Editor into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

[ [ E_IDWSE...J

At least 31,4 MB of free disk space is required.
Enalist

[ < Back ][ Next > ][ Cancel

- Cliquez enfin sur « Finish » pour finaliser I'installation.

2 Setup - Orbit¥u Editor (A=

Completing the OrbitVu Editor
Setup Wizard

Setup has finished installing Orbitvu Editor on your computer.
The application may be launched by selecting the installed
ICons.

Click Finish to exit Setup.

INSTALLATION SUR SYSTEME MAC OS X (10.6 2 10.8) :

- Décompressez le fichier Orbitvu Alphashot Editor xxx.pkg
- Continuez

000 @ Install ORBITVU EDITOR V2.2.0
Welcome to the ORBITVU EDITOR V2.2.0 Installer

© Introduction

® License You will be guided through the steps necessary to
install this software.
® Destination Select

® Installation Type

@ Installation

@ Summary
ORBITVU
SEE MORE _GoBack _

4

31 rue Wilson - BP 315
“INES CHARPIEU

04 78 49 46 36

<elvin-pro.com
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ORBITVU

- Sélectionnez la langue (anglais) et continuez

) O w Install ORBITVU EDITOR V2.2.0

Software License Agreement

| English ]
e
LICENCE AGREEMENT FOR THE “ORBITVU EDITOR" SOFTWARE
© License O
Al concluded by and between:
@ Destination Select ORBITVU sp. 2 0. 0. based in Poland, Tamowskie Géry (42-600), ul. Sienkiewicza 48

regitered in Regional Court in Giwice, under registry no. KRS:0000356154 ,
® Installation Type and
natural person or legal entity using the “ORBITVU EDITOR"

® Installation hereinatier referred 10 as the Licensee.

Definitions
® Summary LICENSOR - ORBITVU sp. z 0. 0. based in Poland, Tamowskie Géry (42-600), ul
Sienkiewicza 48

'SOFTWARE - "ORBITVU EDITOR' produced by the LICENSOR, produced in following
versions:

Commercial STANDARD
Commercial PRO

DEMC
which usage is kmited by the terms of this LICENCE.

USE - downioad, instal, run, access 1o the SOFTWARE or gain other benefits from using
tne SOFTWARE. 2

ORB'TVU LICENSEE - the entity ourch: Licence to use the SOFTWABE. b
SEE MORE ( Print... ) ( Save... ) ( Go Back ) (Continue)

4

- Acceptez les termes de la licence

To continue installing the software you must agree to the terms
of the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation
and quit the Installer.

- Installez en choisissant au besoin un autre emplacement pour I'application

006 w Install ORBITVU EDITOR V2.2.0

Standard Install on “Macintosh HD"

© Introduction
© License This will take 163 MB of space on your computer.

© Destination Select Click Install to perform a standard installation of
© Installation Type this software on the disk "Macintosh HD".

® Installation

® Summary

CL/
ORBITVU ==
SEE MORE

4
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- Fermez apres linstallation compléte.

(o W Wic] w Install ORBITVU EDITOR V2.2.0

The installation was completed successfully.

© Introduction
© License

© Destination Select

© Installation Type
8 Installation The installation was successful.

© Summary

The software was installed.

ORBITVU
SEE MORE Go Back_

a

MISE EN ROUTE :

Lorsque vous lancez pour la premiére fois I'application, il vous faut renseigner les champs : email, société et numéro
de série (informations disponibles sur www.orbitvu.co dans la section : licence downoload du logiciel Alphashot Editor)

£+ Register ORBITVU EDITOR 2~ =

E-mail

Company Name

Serial Mumber

Please provide following registration information during ORBITVU EDITOR
installation:

E-mail address: kelvin.69@wanadoo.fr
Company: kelvin

Serial code:
9de945a6-88eb0675-34c23797

4

Download MacOS version Download Windows version

Older releases

* 1.5.2 - MacOS version /[ Windows version
* 1.5.0 - MacOs version / Windows version
* 1.4.0 - MacDS version / Windows version
* 1.3.4 - MacDS version / Windows version
* 1.2.4 - MacDS version / Windows version

I ateur clusif
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ORBITVU

UTILISATION DU LOGICIEL :

Par défaut, les fichiers sont stockés dans mes documents ou documents/Orbitvu. Tous les projets avec les images
originales sont stockés dans le dossier « projects », les fichiers 360° ou 3 D dans le dossier « présentations » et le
viewer (orbitvu 12 et orbitvu basic) est également situé dans le dossier « présentations » d’Orbitvu. Vous pouvez
changer 'emplacement de ces dossiers dans 'onglet « Préférence du logiciel ».

o000 (i3] Documents (=]
(«]»] (2 o(m (o |[#-] Q
¥ DEVICES Name 4 Date Modified Size Kind
=} Developing ¥ [& orbitvu Today, 21:35 o Folder
3 Nariniash HD ¥ [ presentations Today, 21:38 - Folder
£l iisk » [ orbitvul2 2012-04-06 10:33 - Folder
& Lon » [ orbitvul2_basic 2012-04-24 11:45 = Folder
» (1] WhiteNIke 2012-04-27 19:43 == Folder
¥ PLACES [¢] WhiteNIke.htm! 2012-04-27 16:43 4 KB HTML Document
[ orbitvu ¥ [ projects Today, 21:39 - Folder
Desktop » [ templates Today, 21:29 - Folder
4} krzysiu » [ WhiteNike Today, 21:25 -~ Folder
ﬂ Applications
E bialy-opency
¥ SEARCH FOR
(L) Today
(L) Yesterday
(L) Past Week
All Images
All Movies
W All Documents
C y< >
9 items, 4,16 GB available 4
eee (5] Documents (=]
| <> =2 0 | i | | © | (%~ Q
v DEVICES Name 4| Date Modified Size Kind
=4 Developing ¥ [ orbitvu Today, 21:35 = Folder
=} Macintosh HD ¥ [ presentations Today, 21:38 - Folder
E iDisk > E orbitvul2 2012-04-06 10:33 s Folder
& Lion » [ orbitvul2_basic 2012-04-24 11:45 - Folder
¥ [ WhiteNike 2012-04-27 19:43 - Folder
¥ PLACES || config.xml 2012-04-27 19:45 4 KB Text document
(] orbitvu | content.xml 2012-04-27 19:45 4KB  Text document
Desktop | content2.xml 2012-04-27 19:45 4 KB Text document
@Y krzysiu » [ images 2012-04-27 19:45 - Folder
ﬁ Applications | meta.xml 2012-04-27 19:45 4 KB Text document
Documents | mimetype 2012-04-27 19:45 4 KB Document
(] bialy-opency ¥ @3 thumbnails 2012-04-27 19:43 - Folder
= image_l.png 2012-04-27 19:43 35,9 MB Portable Network Graphics

¥ SEARCH FOR
(L) Today

[é] WhiteNIke.html

2012-04-27 16:43

4 KB HTML Document

= v & : i o~
(L) Yesterday @ projects Today, 21:39 Folder
T) Past Week » [0 templates Today, 21:29 - Folder

» [] WhiteNlke Today, 21:25 - Folder

All Images

ﬁ All Movies

All Documents

: J J< >

KELVIN

17 items, 4,16 GB available
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MENU PRINCIPAL :
e A Menu fichier (file) avec

- houveau projet
- ouvrir un projet existant
- importation des images dans la séquence (2D ou 360°/ 3D)
- rafraichir les vignettes
- sauvegarde du projet (Pomme S)
- copier le projet en le renommant avec la fonction « enregistrer sous »
- paramétrage du projet
- quitter I'application en sauvegardant le projet : Remarque : tant que le projet n’est pas enregistré,
tout reste en mémoire vive et si vous étes victime d’'un plantage, vous ne pouvez plus rien récupérer :
un onduleur est indispensable

e B Menu Préférence

800 > Editor Preferences

Category 1 Name [Caegory 1

Category2 Name [Category 2

Host . orbit
elvin.6 9@wanadoo.fr

Password,

]

%] Store Password Update Project Manager View

ve
(mmww.mmu e

%]

a (24 [+] 3 frame it mask
Sequence Pre Delay ]
ject e Bxtension 5 v [ B

[] Save Originals (will slow down saving process | %] 360°/3D

T =)  ALPHATABLE Speed
ALPHATABLE oalE

‘

’( [] Do Not Repleace Export Opians File T R

)

e C Menu « connexion a I'appareil photo et a I'alphashot » (Device)

\

Window Help

| @ Find Camera 3.C |

#% Find ALPHATABLE Device 3D

eur sif
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e D Fenétres (windows)

& GREITVUEDITOR ik 51 Do [NEEE bl
AnA Tt o ik

=14
o QRAMAL Dovsnae | [
ditalb) Al o |v‘Fn|4| it T
: o Pisize &
o Projom Marager i
' # SQIuEnCI 1
1 o T ' B
[ v £ .1 =1 e
Fuwn
i ses Treal TPl 1) ke l;I-'
r
b e L | Rormibn !

vovoweee LI =w
= i 0o

La fenétre principale regroupe I'ensemble des fenétres affichables a votre convenance en mode mono
ou multi écrans en déplagant simplement celles-ci : vous pouvez fermer une fenétre, la déplacer sur
un autre écran, I'agrandir et restaurer celles-ci par défaut.

D.1 « Project manager » pour classer et télécharger les fichiers sur la station Orbitvu Sun Serveur

Frojec Guegoy1 | Cuegon2 | Owe | Peiew | senersme | (4]
| wwceoncss s s 2o §B °
e °
) T °
| muscerameso  ersnes  vorsates meons °
[ T °
; MONTRE_ARGENT_8i5. NotSpecified ot Specified  2014.01.20 % -
I P °
| oo e s s 2 °
e P P °
- &

| o e o B

28 ELEPHANT NotSpecified Nt Specified  2014.01.24
239 ELEPHANT2 NotSpecifid  Not Specified  2014.01.24

[P — Nsres spores 2oz £5

o
L]

21|  sacelet orargent NotSpecified  Not Specified  2014.01.24

202|  AUIANCELASERIN  Notspecfied  Notspecfid 20140125

(Frmm] [ | [omimin] (O] [_Oswn ]
| Projec Manager [ ExportOptons | ALPRASHOT | Flsh & G Ariation |

V]
¢
0]

Tel: 04 78
Imp ateur clusif
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D.2 Le contrGle de I'appareil photo (caméra)

v | 0079 | 9] o)

150 [100 =)
Aperture (16 =)
Shutter Speed (130 [~
White Balance [ Preser1 [~
Color Temperature | 5000 [~]
Camera Model

[p7000 ID: 1 [~]

d [« (<] 2] [2) 2]
D.3 Le contrdle de 'alphashot ou de I'alphashot micro

Simple Ctrl. Advanced Ctrl. ALPHATAELE

Front Panels Intensity

rw P g @ 8

[ [
® g ®
== e

e @ R @ g

Back Fanels Intensity @ Eottom Fanels Intensity

Y &
4l (8 (4@l

| o l
l “ 20 “ “ 360° l
[D".BU",ZSU" | vl

| Simple Ctrl. | Advanced Ctrl. | ALPHATABLE

A

] o] [Om_
Ef B [eme

ALPHATABLE Device not responding!

| S |
l “ 2D " “ 3607 l
ID“BO".ZSO" ‘Vl

Tel: 04 78 49
Importateur exclusif
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ORBITVU

La fenétre de prévisualisation de I'image et de la séquence (preview) en 2D ou 3D

]
=
v
=
e
poracmnete______| JRCHE
) a
[EE

[

(5] ) e o) o) 251 5 ) o 9% )R (@)

(Efeocccocoee:39000000933 812 ¢

La fenétre d’édition (edit)

LODODO v

— Edit

b4 — Edit

Intensity Histogram

Intensity Histogram

_LﬂL_-I

_LﬂL_-I

o 50 10

0

50 100 150 200 250

150 200 250

Object | Colors | Text | Brush |

40— 3
i Bo—0=H

/76— B3

LoD De v

T ey DB * » O DO
[ Reset ] I Normalize l I Reset ] I Normalize l
’ Apply to Selected ] ’ Apply ta All ] [ Apply to Selected ] I Apply to All ]

1 - BP 315
RPIEU
9 48
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== ==,
L ~Edit

Intensity Histogram Intensity Histogram

_LﬂL_-I

O
o
P
o
—
[ 50 W00 150 00 250 [= NS 50 00 150 200 250
i
o
ag
-

| Object | Colors | Text | Brush |
Tt I

. Arrow Calor

NI Wee

[ Apply to Selectad ] [ Apply to All ]

[ Object | Colors | Text | Brush |

——{}—— Diameter

Hardness
:O Opacity

1 %+ & 0O B

4
3
@
)
(£]8
)
e
@
o~
JJJJ

Normalize ] [ Reset ] [ Normalize ]
||

|
I Apply to Selected l I Apply ta All ] [ Apply to Selected Apply to All l

D.6 Les exports aux formats : flash et gif (Flash et Gif animation)

Flash & Gif Animation

Width lsoinn px Height sn- px
~—Quality

Low High Custom

1 | . |

s 92 B Comnression Level
l i | K

i
Small File Large File

—Water Mark
[ Add Water Mark . ® _ O
Alignment _ () _
Filename o 0
—Others

|Z| Auto Rotation

Flash Menu Title | ORBITVU ]

[ ﬁ Preview Animation... ] [ Save Flash Animation ]

[ Save Gif Animation ]

D.7 La fenétre de présentation HTML 5 (export options) pour les animations avec zoom haute
définition

Imp ateur lusif
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Destination Falder

Base Image

[] Large Imag

RBITVU

Expart Options.

ele

[7Usersimacprof

IMONTRE_OR_BIS

20 |_ORBITVU 360°/3D | ORBITVU VIEWER Options

Height

[ small 1

g

] Water Mark

[_] 360°/3D Sequence as Single

g

[ Apply Options From Fil

Export Gnly 2D

] [JExpmﬂRBﬂ\/UFresznllliun ] ’

Save in One File

Export Options

Export Options

Destination Falder rs/macpro/ Docy bit

(

MONTRE_OR_BIS

- ORBITVU 360°/3D | ORBITVU VIEWER Options

Folder [usersmacp

MONTRE_OR_BIS

ORBITVU 360%/3D ‘ORBITVU VIEWER O
w [sa0 [5]ex @ v [1993 [5]ex Mas. [ Real Max. Viewer Type[ ORBTVUL2 B
Quall
Quality
) Viewer Window Width
T e 76 (= Preview Compression Level
J— = Viewer Window Height
mallrle Larg;! mh 96 || Full Screen Compression Level
Background Color [_] Auto Background Color
‘Warer Mark
- O Restore Default
Alignment OOV Viewer Frame Color [~ Draw Frame
Filename b} =
C ) wsre [ L] [ W wtis
Ui Color
(b, fg, fg active ) ml S
360°/3D Images Extension Background Options [ VIEWER Preview ] [ R ekl ]

[_] Apmly Options From Fil

["] Apply Options From Fil

Export Only 2D

] L Export ORBITVU Presentation ] [

Save in One File

D.8 La fenétre templates.

Export Only 2D

l u&nmunmummmmn l l

Save in One File

ALPHASHOT Tomplates

a
rm

Bright

Shiny

o

OBJECTX

A

TEST2

ils

Calored Dark
-
Transparent  VERRERIE
VIN TEST
MONTRENO...

AUTOMATED

PRODUCT PHOTOGRAPHY
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E Menu aide (Help)
F A propos de Orbitu Alphashot Editor 3 affichant la version du logiciel
0/_\(\LIJJII GAhBUI ! -
(]
Venhs.@ O
ORBITVU
SEE MORE

ALPHASHOT EDITOR
Ver. 1.5.3

Registered for: kelvin, kelvin.69@wanadoo.fr

it Pvpure obitvus . -
Al rghts reserved (6] 2612 Vanbs ..
NOTES
This program wses following Wrarss or programa distibuted undsr berms
e i

NOKIAQT 480 Ihrgﬁ - LGPL licenss w. 2 1 with sxceptions: ses fias
LCGPL_EXUEFTIORCNT and LICERSE LEFL

3232 Free Design loons - copyrght notica in readme fres_icons it

2015 1.1.3 - copyright notice in 20kt

vt - sopyright notics In qwi lisanse bt

941 - copynant notioa in LIGENSE gl i

ibpng 1.2.39 - copyrgiht notica in prg bt

Crystal icons - LGPL licence. ;I

CREER UN NOUVEAU PROJET :

La boite a dialogue qui se lance systématiquement au départ de I'application comprend :

pu — — — . —
8anon < r Project Settings
Project Location [I’USEFS."mﬂEDFOf Documents/o.. CCESSOIRE_PRO_21_bis.ovue ]
Project Name |PDI[TE_ACCESD|RE_PRO_Z]_I:\§|
Author [ ]
Category 1 [ | ']
Category 2 [ | ']

Project location : le dossier dans lequel seront stockés les fichiers images...
Le nom du projet

L’auteur

La catégorie 1 ou 2 pour filtrer vos projets dans ProjectManager

Vous pouvez a tout moment modifier les paramétrages du projet dans le menu « fichier »
- « Project setting »
Pour enregistrer un projet, vous pouvez :
e Enregistrer le projet : Menu « File » puis « Save »
e Copier le projet dans un nouveau dossier : menu « File » puis « Save as »
e Faire un « pomme » S ou encore le sauvegarder dans la fenétre Alphashot

Remarque : Une fois le projet enregistré, vous ne pouvez plus éditer les images dans le logiciel, mais seulement dans
photoshop pour les réimporter ensuite.

Pour ouvrir un projet, vous pouvez :

e L’ouvrir : menu « File » puis « Open project »

e Double cliquer sur le projet dans « Project Manager »

13

Imp ateur lusif
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@00 Project Manager
By Kat:qnm 1 By Kategoria 2 By Date By Server State

[an [-] (a [=] (ar =] [Any state [

Project | Kategorial | Kategoria2z | Date |  Preview |  severstate | [+
20 GUN4 Not Specified  Not Specified  2012.04.10 i L)
: Glasses ALPHASHOT  Diody HIGH CRI  2012.04.26 L g ®
B Glossy prime Shoes s 20202 il [o)
: Goodldea Woloszyn Zapatki 2012.03.12 - (o]
: Instrukcja Not Specified  NotSpecified  2012.05.08 ‘ [o)
: Krolik Not Specified Not Specified  2012.04.04 l )
; OEG-filtr NotSpecified  Not Specified  2012.04.23 B (o)
: OEG-pompa-alpha Not Specified  Not Specified  2012.04.20 q_yg ®
; OEG-stycznik OEG Not Specified  2012.04.20 g )
; o0z Not Specified  Not Specified  2012.04.06 A ®
; PROJEKT Not Specified  Not Specified  2012.05.09 = (o]
; Pink-handbag ALPHASHOT HighCRl  2012.04.27 & )
; Porcelana, NotSpecified  Not Specified  2012.04.05 X» (o]
; Red-handbag ALPHASHOT  Diody HIGH CRI 2012.04.26 - ®
: Regional Woloszyn Zapatki 2012.03.12 ! (e)
; Ruedi-ani Not Specified Not Specified  2012.03.14 J [ ]
; Shee Woloszyn Zapatki 2012.03.12 “ay (o)

; Spring NotSpecificd  Not Specified  2012.04.27 & ® <

l Upload Selected ] [ Select not Uploaded [ (D stop selected } l O stepan l
4

e Fermer I'application : ATTENTION tant que le projet n'est pas sauvegardé tout est dans la mémoire vive de
I'ordinateur et s'il y a un « plantage », vous ne pouvez plus rien récupérer. Sauvegarder donc régulierement
apres chaque projet

PREFERENCES

~View ~ Project Manager
Preview Window Background Color
Selection Frame Custom Color
[%] Selection With Centering Cross Category 2 Name
Selection
O O 23 ® 34
-
() Custom
—
Preview Animation Speed Fis (%] Store Password Update Project Manager View
—Save Acti —Live View Mod:

= - - - = [« Live View Window
Projects Space /Documents/orbitvu/projects E] Live View Window Grid nn % Cenle:ing C‘mss

Space [Jmenls!orbitvu/presentations] E]

—ALPHASHOT

(% Export Presentation Frames Sequence (%] Frame With Mask

[%¢] 360°/3D

Save Project Files

[(J=—= ALPHATABLE Speed

Low  High

n Project Files Extension

D Save Originals ( will slow down saving process )

[ et ]| ok

n-BP =]
CHARPIEU
4

f - \
KE LVIN AUTOMATED PRODUCT PHOTOGRAPHY




&

ORBITVU

e en windows : Menu « edit » puis « préférences »
e en Mac OS X : Menu « Alphashot Editor » puis « Préférences »

Vous pouvez :
- modifier la couleur de fond de présentation
- modifier la couleur du cadre de la présentation
- afficher par une croix le centre de 'image pendant le recadrage
- conserver une homotéthie : hauteur / largeur lors du recadrage (bouton CTRL)
- modifier la vitesse de I'animation en images par seconde
- définir le dossier de sauvegarde des projets
- définir le dossier de sauvegarde des présentations
- affecter la catégorie 1 ou 2 aux projets pour un filtrage dans « Project manager »
- paramétrer la grille en mode live view
- modifier 'extension des fichiers : n’utiliser que le PNG impérativement pour conserver la couche alpha
- conserver les images originales sans le masque
- cocher export présentation
- cocher sauver le projet
- renseigner le serveur sur lequel seront les présentations avec votre login et votre mot de passe
- définir le nombre d'images dans la séquence
- calibrer la précision de la rotation des plateaux (obligatoire).

MISE EN ROUTE DE L’APPAREIL PHOTO

- Choisissez le mode manuel en choisissant vitesse et diaphragme

- Mettez I'autofocus en marche en débrayant le stabilisateur d'images

- Réalisez une balance des blancs personnalisée : allumez I'éclairage de 'alphashot et prenez une photo d’une
charte de gris qui servira de référence (voir mode d’emploi détaillé de votre appareil photo)

- Choisissez le mode JPEG fin

- Utilisez si possible le live view de I'appareil

- La simulation de I'exposition doit étre en service

- Débrayer impérativement I'arrét automatique.

Ccanon

bl ?

EEE
Expo.comp./AEB 2..4.9..1.22
Auto Lighting Optimizer
Metering mode £3]
Custom White Balance
WB Shift/BKT B3,G1/+0
Color space sRGB
Picture Style Standard

- Assurez vous que le sujet soit au centre de la fenétre du live view : un rectangle bleu s’affiche pour recadrer a
votre convenance.

Tel: 04 78
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FENETRE COMMANDE DE L’APPAREIL PHOTO (CAMERA)

Tnoniveve || 0079 |9 Ga]
100

150

=
o

Aperture

Shutter Speed 1/30

White Balance

Color Temperature | 5000

Camera Model
[p7ooo 1D:1 |

4

Battery Level

Alphashot peut prendre des images en 2D (avec le fond) ou bien détourée sans le fond. Pour produire des images
détourées, Alphashot prend normalement une image ensuite une deuxiéme image avec seulement I'éclairage de
fond : par assemblage de ces deux images, on obtient une image parfaitement détourée. Pour optimiser la précision
du détourage, vous pouvez choisir entre différents « présets » et créer également vos propres présets.

e Appuyez sur le bouton |pour connecter ou reconnecter I'appariel photo (le céble USB doit étre relié
entre l'ordinateur et I'appareil ou entre I'appareil et I'alphashot)

Window Help

| @ Find Camera @8C |

#% Find ALPHATABLE Device (3D |

e Une fois l'appareil photo reconnu, vous pouvez déclencher I'obturateur en appuyant sur et limage
apparait dans le fenétre principale)

@00 Camera

FJ : [v‘rmmonuuvm H“' HE@
5 P
Shutter Speed 1/25 x
-
ColorTemperanre 0 B0 5

Camera Model

=\ —

S

' \

] [

e GRIE 2>

Alphashot Editor est capable de contréler plusieurs appareils photo a la fois (Canon seulement) : vous pouvez choisir
I'appareil das la liste déroulante. Si plusieurs appareils sont connectés via un switch, une rangée est attribuée
automatiquement a chaque appareil et quand vous choisissez de réaliser une animation en 3D, chaque appareil
affiche ses captures dans des rangées différentes (Row).

16
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Vous pouvez contréler :
- la balance des blancs (white balance) avec réglages avancés
- la sensibilité (1SO)
- lavitesse d’obturation (shutter speed)
- Touverture (aperture)
- le live view pour certains boitiers Canon et Nikon avec le contréle de la mise au point
- Iétat de la batterie.

‘q Capturez I'image avec masque
q Capturez I'image sans masque
|ong

Connectez I'appareil photo
[<<<| << <[>]>>]>>] Mise au point manuelle en live view
Autofocus (appuyez 2 secondes minimum)

Zoom lieve view ou double clic dans la fenétre
de prévisualisation pour la mise au point

Cadre vert avec croix de centrage pour la mise au point

Rotation

] v & % E

Réglage avancé

Appuyez sur pour prendre une image détourée en vous assurant que 'objet photographié soit parfaitement au
centre de la fenétre de prévisualisation.

’ﬁ : oy ] (09 | 9] &)

Apertare 2 =
Shutter Speed 125 X
Wit Salace
ColorTempenature [0 &[0 3]
‘Camera Model

Canon EOS 5D Mark Il ID: 1 z
e

] [

(el ofoo o JGRER A
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Utilisation des masques

—
w2ss G2ss w255 AO VOO WwOYe

e | e |

Aprés avoir pris une image avec masque, vous pouvez enlever celui-ci pour détecter a nouveau précisément ses
contours, ou le modifier avec le réglage de la transparence

4 Intensty istogram
’
@\
.
o
A | S
e\ |0 S0 100 150 200 250
v
o
&\ 8 o—0 =8
E o—=0
@ /
=== -
1 % & O O

@ Enlevez le masque de l'image ou affichez le masque

\i] Choisissez un des détecteurs de masque

n-BP 315
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(aWale Mask Options

D4 @

Mask Object Detector

Preview

ad

2o RassGass B2 Al VOO LYo,

Intensity Histogram

s EEHEPDPDOD v

Bacqulez en mode masque * avancé, utilisez les curseurs = pour augmenter la transparence ou assombrir le
masque. Vous pouvez également utiliser la gomme ®ou le pinceau ' pour parfaire le masque.

Pour obtenir les meilleurs résultats, assurez vous que I'objet a détourer est contenu dans le rectangle bleu, sinon
changer 'angle de prise de vue et au besoin, ouvrez le diaphragme pour diminuer la profondeur de champ (assurez
vous que le bord du plateau ne soit pas dans le champ photographié).

FENETRE ALPHASHOT

Simple Ctrl. | Advanced Curl. | ALPHATABLE |

Front Panels Intensity =

ALPHASHOT 1.4.1

0

| |
e e
s S |

46 36

Importateur lusif n-pro.com
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Advanced Ctrl. | ALPHATABLE

—Front Panels Intensity

re P g P B
o =

) @

Back Panels Intens-i'ir Ecltl-nm Panels Intensity

e @ &
==

s |
" 2D “ “. 360° l
ln".ao",zso’ |v]

ALFHASHOT

[ Simple Ctrl. | Advanced Ctrl. | ALPHATABLE

£9 R (&
e ] [Om |
6 e [

ALPHATABLE Device not responding!

T

LS o W
onase ) Gposes |

Prenez une image en modifiant les parameétres de I'appareil photo ainsi que I'éclairage et lorsque celle-ci vous parait
satisfaisante, enregistrer la sous forme d’'une template.

Tel: 04
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@ Commande le live view et I'éclairage de I'alphashot
Nouveau projet
Prenez une image avec le masque

Prenez une séquence d'image a 360° avec le masque

[ 1‘ 0se. | Prenez une séquence d'image en 2D avec le masque

Sauvez le projet
Détruisez la template
@ Enregistrez I'image comme une template
G auprassoT G0
e
Lo | 00|94 o
e @7
o [ — | B
O v w @ -
o o Back Panels Intensity @ Bottom Panels Intensity Shiny  Transparent  VERRERIE
[y e— i ] 6 o= & : |
N e
l = |
L G2 | G [d]
[racrasor BT
@&
[ Proiect Manaaer | Export Options | ALPHASHOT [ Flash & Gif Animation |

- CEI‘ Appuyez sur ce bouton lorsque vous prenez une image en plongée, I'éclairage arriére est ainsi coupé
(Alphashot uniquement).

Tel: 04 78 49 20
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FENETRE IMAGE

i D D ER

1042% R212G218 B208 AO

&

Outils de traitement de I'image Appuyez sur p pour l'ouvrir

Zoomez a la taille de I'original affiche I'image non recadrée

Visualisez a la taille de la fenétre

Agrandir l'image

Réduire l'image

L B B

Mise en "surbrillance du fond" : cette fonction détecte les pixels totalement noirs ou blancs
(RGB = 0 ou 255) et permet, en combinaison avec le curseur de niveau de réaliser un fond
totalement noir ou blanc

7]
e

Inverseur : image / masque

{ |Option de masque avancé

Couleur de fond uniquement pour la prévisualisation

Démarrer ['animation

Arréter I'animation

Aller a la premiére vue

Aller a la vue précédente

Aller a la vue suivante

Aller a la derniére vue

Allez a la rangée suivante (3D)

S EEIEIEH=IER

Allez a la rangée précédente (3D)

22
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q_;
Cliquez sur u pour ouvrir le fenétre d’édition des images.

Elle vous permet de modifier une image et d’appliquer ensuite ces modifications a toutes les images sélectionnées ou
bien a la séquence entiére. Toutes les modifications sont immédiatement visibles dans la fenétre de prévisualisation
(Preview).

é Renforcement

'/ Luminosité

ﬂ Histogramme : affiche les valeurs de 0 a 255

e
i l Saturation (pour passser en noir & blanc par exemple)

Outil de recadrage

Boite de dialogue de recadrage

(3 Annule le recadrage

EE Copiez et collez

¢t | Recadrage des images sélectionnées

Normalize| Augmente le contraste

Reset |Annule les opérations en cours

@'ﬂ Contrdle de la transparence et de I'opacité du masque

/ Contr6le du masque tout autour du sujet

L’onglet texte vous permet de rajouter des légendes sur I'image.

CHARPIEU
Tel: 04 78
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FENETRE DE PREVISUALISATION (Preview)

e Recadrage
Cet outil sélectionne une partie de I'image en vue d’un recadrage carré a sélectionner dans la boite de
dialogue recadrage (sélection aréa) et décochez Realmax dans « export option » ou bien rectangulaire. Si
vous appuyez sur le bouton « CTRL » d’'un PC ou « CMD » d’un Mac, vous conservez les propositions
homothétiques tout en changeant la taille du recadrage défini dans les préférences du logiciel.
Un clic droit dans le cadre de recadrage vous permet :

- de définir la couleur du recadrage

- d’obtenir de l'aide (croix de centrage pendant le recadrage ou ratio de recadrage)

- de re-sélectionner toute 'image

- de reprendre le recadrage précédemment annulé

e Boite de dialogue « recadrage »
Elle affiche en valeur numérique la taille de la sélection courante et peut étre utilisée pour conserver le méme
recadrage d’un projet a l'autre en utilisant la fonction « copier-coller »

o [0 B
¥ Offset ns px
Width n px = )
:
Height E px
l Cancel ] ’ 0K ]

n-BP 315
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FENETRE SEQUENCE Preview (2D ou 3D)

Rotation gauche de l'image sélectionnée (ou des images sélectionnées)

Rotation gauche de toutes les images de la séquence

Rotation droite de l'image sélectionnée (ou des images sélectionnées)

Rotation droite de toutes les images de la séquence

Rechargez toutes les vues de la séquence (notamment aprés un traitement de celles-ci dans
photoshop). Remarque : les vignettes s'actualisent seulement aprés un traitement (recadrage par
exemple). Si vous devez copier une image, il faut le faire das photoshop et la réintégrer ensuite
dans la séquence, vous pouvez auss utiliser la commande refresh.

[ﬂ ‘ Capturez |'image sans détourage

‘ 65‘ Remplacez la vue sélectionnée (ou les vues sélectionnées)

5EJ Allez a la vue sélectionnée (le plateau tourne)

l J Allez a la vue sélectionnée et la remplacer

s;h Annulez le remplacement
] Créez une image (template) de l'image sélectionnée (elle crée en plus un masque
6 de dimension pour étre utilisée avec d'autres sujets)

Capturez l'image avec le masque

Tel: 04 78
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KELVIN AUTOMATED PRODUCT PHOTOGRAPHY e @ e




&

ORBITVU

Enlever I'image sélectionnée de la séquence (irréversible)

Enlever toutes les images de la séquence (irréversible)

=]

Déplacer I'image sélectionnée a la 1ére vue de la séquence

IDéplacer l'image sélectionnée a gauche dans la séquence

Déplacer I'image sélectionnée a droite dans la séquence

Ajouter une rangée a la séquence 3D (Raw)

Hle|E]| @

Remarque - On ne peut déplacer les images que “pas a pas” : si vous devez déplacer une image de 4 positions, il
faudra répéter I'opération 4 fois de suite.

Avec un clic droit sur une image de la séquence, vous pouvez :
e définir cette image comme la 1°® vue de la séquence
e faire tourner le plateau jusqu’a la vue « ratée » et refaire I'image
e remplacer la vue en reprenant 'image
e annuler le remplacement de 'image

e définir cette image comme template (avec la fonction « ghost » en sus ‘)

Make First Frame

Goto and Replace Frame

Goto

Replace Frame

Undo Ctrl+Z

Remarque : le clic droit n’est pas opéationnel aprés avoir rechargé les images (notamment aprés un traitement dans
photoshop).

26
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EXPORTATION DES FICHIERS 360° ET 3D POUR LE WEB

Vous pouvez créer un fichier gif, flash (.swf) ou exporter votre projet dans Orbitvu présentation (export option) et créer

ainsi un fichier Html 5 pour « zoomer » dans le sujet.
Caractéristiques des différents fichiers possibles :

Type de fichier Gif (.gif) Flash (.swf) Orbitvu présentation
(.ovus)
Compression Faible Elevée Elevée
Couleur 8-bit 24-bit 24-32 bit
Rotation manuelle de . .
I'animation Non Oui Oui
Zoom haute définition Non Non Oui
Fichier .gif .swf Html 5 + fichiers .jpeg
. _ » 15 Mo — 100 Mo
Poids du fichier créé <1 Mo <700 K (et plus)
Poids du fichier
téléchargé par <1 Mo <700 K <800 K
I'utilisateur
Options avancées Non Non Oui
Compatible avec . )
Ipad® et Iphone® Oui Non Oui
Viewer obligatoire Non Non Oui

FENETRE ANIMATION FLASH ET GIF avec exportations aux formats .gif et swf

Paramétres de base :

longueur de la fenétre en pixels
hauteur de la fenétre en pixels

qualité (pour un fichier flash seulement)

Flash & Gif Animation

Qual
Low High Custom
] . h i
——§—— B
— 5 e
SmallFile  Large File
~Water Mark
7] Add Water Mark . ® O
Alignment — ()~
Filename B
d =
[] riide Buttons Rotation Spee 12 s
%] Auto Rotation
Flash Menu Title  [ORBITVU ]
K preview Animation... l l Save Flash Animation l

27
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e ajout d'un filigramme (I'extension du fichier doit étre .png et une maquette précise doit étre réalisée au
prélable car il n’est pas possible de redimensionner le filigramme

nom du filigramme

cachez les boutons (pour un fichier flash uniquement)

vitesse d’affichage en nombre de vues par seconde

rotation droite, gauche ou auto

titre de I'animation (pour un fichier flash uniquement)

génere I'animation et sa présentation dans votre navigateur internet

enregistre 'animation aux formats flash ou gif.

FENETRE OPTION D’EXPORT (export options)

Les images (différentes des images originales) des séquences 2D / 360° et 3D sont stockées dans les dossiers
orbitvu présentation.

Apres exportation, il est possible de compresser ces séquences dans un fichier avec I'extension .ovus et pour
visualiser ces présentations, il faut disposer d’un viewer. Le logiciel est livré avec un viewer standard Orbitvu 12 pour
obtenir un zoom haute définition limité a un nom de domaine.

- Exporten2D

Export Options [g]@

Destination Falder [;‘Usersfma(prm Documents forbitvu jpresentations /MONTRE_OR_EIS ]
20 | ORBITVU 360°/3D | ORBITVU VIEWER Options

Base Image width [ 4671 [2] px Height [ 3281 [2] px

[] Large Imag

[_] Small Imag

[_] 360°/3D sequence as Single Image

[] water @

Evansin
Background Options

[] Apply Options From Fil

Export Only 2D ] @ Export ORBITVU Presentation ] l Save in One File

Par défaut, les images en 2D ont une taille standard, vous pouvez en plus définir 3 grandeurs d’images (standard,
petite ou grande) et elles sont stockées dans le dossier image 2D d’orbitvu présentation (ne pas utiliser I'extension
PNG mais JPEG).

Importateur exclusif
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- Export Orbitvu 360°/ 3D

Export Options @

Destination Folder [.u'Users.u'macprn."Documems.u'urbihm."presemations.I'MDNTRE_DR_BIS ]

2D | ORBITVU 360°/3D | ORBITVU VIEWER Options |

w PKEH D:( [] Real Max.

— Quality

L?w 1 Hl.gh Euslmm 76 ﬁ Preview Compression Leve|
[ -
i
| 1 1 | g
small File Large File 96 iﬂ Full Screen Compression Level
| Water Mark
S [ Restore Default l
Alignment E ) o
Filename 070
360%/3D Images Extension PG n [ Background Options |

[ | Apply Options From File

Export Only 2D l [ " Export OREITYU Presentation ] [ Save in One File

Vous disposez d’un viewer haute définition (Orbitvu 12) pour une utilisation avec un seul nom de domaine et vous
pouvez acheter des licences supplémentaires pour implanter vos animations sur d’autres sites web.

On peut définir dans orbitvu 360°/ 3D

e la largeur du fichier en pixels (avec zoom réglé a fond)

e la hauteur du fichier en pixels (avec zoom réglé a fond)
Remarque - Realmax bloque les réglages des fenétres hauteur et largeur
la compression des fichiers .jpeg pour la prévisualisation et le plein écran
le filigramme : fichier avec extension .png uniquement. La taille du filigramme doit étre validée au préalable,
car celle-ci n’est pas modifiable dans le logiciel.

e Une ombre ou une couleur de fond dans « background option »

Export orbitvu : crée un fichier HTML a visualiser sur votre navigateur en local.
Save orbitvu : crée un fichier compressé .ovus a stocker uniquement sur la solution Sun Serveur.

DECINE
04
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Remarque : ne pas utiliser Orbitvu Basic

Destination Folder [7Users/macpro/Documents arbitvu/presentations /MONTRE_OR_BIS

ORBITVU VIEWER Options

Viewer Type [ ORBITVULZ [~ [AutaRotate | =) Teaser
Viewer Window Width px Rotation

Viewer Window Height px Auto-rotate Direction
Background Color [ | [ Auto Background Color

Viewer Frame Color [ | [ Draw Frame

b m 10 [2] speedirrs)
thsraimacve || Lanousge

[ VIEWER Preview ] [ Restore Default

(] Anply Options From Fil

[ Export Only 20 I [ @ Export ORBITVU Presentation I [ Save in One File

Boite de dialogue avec Orbitvu viewer options :

e largeur de la fenétre du viewer en pixels
hauteur/largeur de la fenétre du viewer en pixels
vitesse d’affichage du nombre de vues par seconde
couleur du cadre de I'animation (si Draw Frame est sur on)
couleur du fond de I'animation (si auto background est sur off)
rotation droite, gauche ou auto
langue des boutons de I'animation
dessin du cadre entourant le viewer
Ui Style a choisir entre 4 interfaces ou bien sans interface
Ui Color : vous pouvez modifier la couleur des boutons

e Teaser : comportement au démarrage de I'animation.
Le dossier de la séquence réalisée comporte un dossier avec :

- lesimages

- lesimages 2D

- les données .xml, ainsi qu’un fichier Html

Pour plus d'informations, consultez le site www.orbitvu.info
Travaillez avec les « templates »

Les templates peuvent vous servir a mémoriser des réglages (de prise de vue et de traitement de I'image) pour

automatiser vos prises de vue ultérieures.

800 ALPHASHOT

| Simple Cir. | Advanced Curl. | ALPHATABLE | ALPHASHOT Templates
Device ready ﬁ '
@ E S| > :, Bright Co‘lored Dark
g B2 (ad (a) I\ A &
10° E PV Shiny. Transparent £
[W ‘-‘ R W,‘ M
[ Iy J
O e | Gew  |d
[ravsrasra |- | Qgaosa |
e

sif
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Pour créer une « template » a partir d’'une image, il vous suffit de presser le bouton _qui ouvrira la boite de
dialogue ou vous pouvez nommer la template et noter des informations particuliéres.

. S
0 ) ) 2 New Template

Template Name

|BUORHCA BRACELET 35°

Camera, Lens

[24-70 M |

Camera Position

[Angle 35° l%]

Notes

[ oK || cancel |

Pour utiliser une « template », cliquez sur I'icbne choisie qui ouvrira 'onglet caméra avec le live view en service
(Canon uniquement)

FENETRE « MANAGER DE PROJET » (project manager)

Project | cawegoy1 | caegoyz | ome | preview | semerswe | (4]
227|  ALUANCEFEMMEBIS — NotSpecfied  NotSpecified  2014.0118 @} -
228 ALLIANCE_FEMME_TRI Not Specified Mot Specified ~ 2014.01.18 ﬁ -
229 ALLIANCE LARGE Not Specified  Not Specified  2014.01.18 -

230|  ALLIANCE FEMME_3D NotSpecified Mot Specified  2014.01.18 -

231 MONTRE_ARGENT NotSpecified Mot Specified  2014.01.20 % -
2
=

232| MONTREARGENTBIS  NotSpecified  NotSpecified  2014.01.20 -
; MONTRE ARGENT TRI  NotSpecified  NotSpecified  2014.01.20 &
; MONTRE ARGENT 3D NotSpecified  NotSpecified  2014.01.20 -
; montre_or NotSpecified  NotSpecified  2014.01.21 &
MONTRE OR BI5 ot Specified  Nat Specified £
7 BUCRHCA 8IS NotSpecified Mot Specified  2014.01.24 % &
; ELEPHANT NotSpecified  NotSpecified  2014.01.24 @ (o]
; ELEPHANT2 NotSpecified  NotSpecified  2014.01.24 # [} D
; bracelet NotSpecified  NotSpecified  2014.01.24 @ -
; Bracelet_or argent NotSpecified Mot Specified  2014.01.24 O &
; ALLIANCE LASER IN NotSpecified  NotSpecified  2014.01.25 (=] - @

@ Batch Export l Upload Selected I l Select not Uploaded

| [ Export Options | ALPHASHOT | Flash & Gif Animation |

l (D stop selected I l [V T l

Le manager de projet vous aide a retrouver et ouvrir rapidement vos projets et a les transférer sur la solution Orbitvu
Sun Serveur. Plusieurs filtres sont possibles : catégorie 1 ou 2, date de création et statut du fichier sur le serveur.
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O Projet non créé

- Présentation créée, mais pas chargée sur le serveur Sun (elle peut étre seulement visualisée
sur un navigateur local)

SR Présentation en cours de téléchargement sur le serveur SUN
o Présentation téléchargée sur le serveur SUN
® Erreur de téléchargement a vérifier avec le statut

Avant de télécharger vos présentations sur Orbitvu Sun Serveur, vous devez vous enregistrer sur celui-ci avec le login
et le mot de passe qui vous ont été fournis lorsque vous avez acheté votre solution Alphashot Editor (Software
Package)

Remarque : Le téléchargement s’effectue en tache de fond et donc normalement, vous pouvez continuer a travailler
avec le logiciel Alphashot Editor.

Mise en place des présentations OrbitVU sur votre site Web — Notions Basiques

1 - Localisez vos présentations 360 ° sur votre ordinateur

ORBITVU EDITOR crée toutes vos présentations 360 ° dans un dossier défini dans les Préférences. Normalement, ce
dossier correspond a :

« Mes documents/orbitvu/presentation ».

i =W =Y

0

(] Documents

[«]>] B = ) © | [$-] Q
¥ DEVICES | Name 4| Date Modified

=} Macintash HD | ¥ [ orbitvu Today, 11:06 AM

! Leopard | ¥ [ presentations Today, 11:04 AM

Bl iDisk . » [ orbitvul2 Today, 11:04 AM

» [ projects Today, 11:05 AM

¥ PLACES
B Desktop
Y tester

ﬁ Applications

Dioc ents

¥ SEARCH FOR
(L) Today
(L) Yesterday
(L) Past Week
@ All Images
W All Movies
@ All Documents

4 items, 5.05 GB available 4
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Créez un nouveau projet avec le nom « shoes » va créer un nouveau répertoire dans le sous répertoire « projects ».
Générez une présentation va créer un répertoire avec le méme nom dans le sous répertoire « presentations ». De plus un
fichier HTML, « shoes.html » a été aussi créé, il permet de prévisualiser la présentation 360° a l'intérieur d'un navigateur
Web.
A lintérieur du répertoire « presentations », vous trouverez un répertoire orbitvu12 qui contient une version DEMO de
ORBITVU VIEWER — un lecteur flash/HTML5 qui permet d'afficher basiquement les vues 360 ° sur un site Web
Apres avoir créé le projet « shoes » et créé la présentation associé vous devriez avoir la structure de fichiers suivante :
* Documents\
* orbitvu\
* projects\
* shoes\
* presentations\
* orbitvu12\
* shoes\
* shoes.html

2 — Implémentez vos présentation 360° sur votre site Web
2.1  présentation sur une page simple

Si vous voulez avoir votre présentation sur une page vierge, le plus simple reste de conserver le fichier HTML
automatiquement généré, de le copier avec les 2 répertoires orbitvu12 et celui de votre projet (« shoes » dans notre
exemple) dans le répertoire adéquat sur votre site web puis de créer un lien vers le fichier html (shoes.html dans notre
exemple).

2.2  présentation sur une page existante

L'ajout d'une présentation dans une page existante se fait en 2 partie au niveau de la page HTML.

La premiére dans la partie head de la page web consiste a précharger les scripts de ORBITVU VIEWER.
<script type="text/javascript" src="orbitvu12/swfobject.js"></script>

<script type="text/javascript" src="orbitvu12/orbitvu.js"></script>

La seconde consiste a créer une div qui contiendra la présentation.
<div style="width: 500px; height: 400px;" id="ov4b7d7fde44b04">
<script type="text/javascript">
inject_orbitvu( 'ov4b7d7fde44b04',
'orbitvu12/orbitvueri2.swf',
'orbitvu12/expressinstall.swf', {
ovus_folder: "samples/shoes/",
width: "500",
height: "400" } );
</script>
</div>

Sur la premiére ligne sont précisé le style de la div (largeur[width] et hauteur[height]).

Vous pouvez avoir & y ajouter des paramétres de position. Il existe 3 parametres principaux : « position : fixed ; » si vous
calculez votre position pour la page compléte ou « position : relative ; » si vous calculez votre position par rapport au
dernier élément contenant votre div qui a une position définie puis les paramétres de positions par rapport au haut de la
page« top : YYpx;» ou au bas « bottom : YYpx ; » et par rapport a la droite «right: ZZpx ;» ou la gauche «left:
ZZpx ; » pour placer votre div.

Le second parametre de la div est I'id qui doit étre unique.

Ensuite nous retrouvons un script qui va générer dans la div I'animation.
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Les parameétres sont dans l'ordre :
— l'id de la div dans laquelle I'animation sera générée.

— L'emplacement des 2 fichiers flash nécessaires.
— puis une série de parameétres dont I'emplacement des images, la largeur et la hauteur.

Il existe d'autres paramétres mais ils sont détaillés dans d'autres notices.

Les emplacements doivent étre écrit soit en relatif par rapport & la racine du site (« samples/shoes » ou

« orbitvu12/orbitvuer12.swf » comme dans I'exemple) soit en absolu(http://www.mon-site.fr/samples/shoes ou

« http://www.mon-site.fr/orbitvu12/orbitvuer12.swf »).

Ensuite il reste a placer les fichiers de la présentation (répertoire orbitvu12 et celui de la présentation, shoes dans
I'exemple) et la nouvelle version de la page html sur le serveur par FTP ou tout autre moyen a votre disposition.
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