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Symbolique utilisée

Utilisation du clavier

Attendre (sablier)

Disquette

Utilisation de la souris

Un simple clic sur le bouton gauche

Un simple clic sur le bouton droit

Un double clic sur le bouton gauche

Un double clic sur le bouton droit

Description

Application

Indication

Avertissement

¢ e O ookl

Remarque
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Designer Marque déposée par Micrografx, Inc.
Micrografx Designer Marque déposée par Micrografx, Inc.
Media Manager Marque déposée par Micrografx, Inc.
Windows Marque déposée par Microsoft Corporation
Microsoft Office 97 Professional Marque déposée par Microsoft Corporation
MS Office Marque déposée par Microsoft Corporation
Microsoft Access 97 Marque déposée par Microsoft Corporation
Microsoft Office 2000 Marque déposée par Microsoft Corporation
Microsoft Word Marque déposée par Microsoft Corporation
Acrobat Reader Marque déposée par Adobe Systems Incorporated
Pentium Marque déposée par Intel Corporation
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1 Introduction

1.1 A quoi sert Case TPC

Cet outil de programmation permet de configurer les fichiers Script en format XML ainsi
que les fichiers Bitmap nécessaires pour la réalisation des fonctions et les visualisations
sur les surfaces graphiques de I'écran tactile EYT250 Sauter.

L'utilisation du générateur de Scripts Case TPC est trés conviviale.

1.2 Configuration requise pour le PC

Configuration matérielle (HW):

Processeur: Pentium PC
Mémoire RAM: 32 Mo
Couleurs: 256 couleurs

Configuration logicielle (SW):

Systeme d'exploitation ; MS Windows NT, 2000, XP

Editeur graphique pour le traitement des fichiers Bitmap (par ex. MS-Paint )
Editeur XML pour le traitement des fichiers XML

Interface de communication: Ethernet

7001020002 Q7 Sauter Systems 9
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1.3 Installation

1.3.1 Nouvelle installation

1. Pour installer le programme, veuillez ouvrir le fichier d’'installation
("setup_casetpc_francais_1_0_1.zip").

Le démarrage du programme M| PowerArchiver 2000 - setup_casetpc_deutsch_1_0_1 1Ol =l
d,insta"ation fait suite ‘a un double Datei Beatbeiten  Ansicht  Akkionen  Werkzeuge Optionen  Hife
= = =2 it - .
iic du fichier " & 5. Q & &£ ¥ 0 ¥
C IC u. IC Ier Setup_CasetpC_- MNeu Offnen Favoriten | Hinzufiigen Entpacken Loschen Betrachte |Uberpriifung
francais_1_0_1.exe". Coher B = setup_casetpe_deutsch_1_0_1

Mame Geandert
asetupﬁcasetpcﬁdeutschjJj.... 19.06.200310:15

4 | i
’+_- | Keine Dateilen] ausgewsahlt, ‘gesamﬂ Datei; 0 Verzeichnis, 3715 kB [3713kB] @ & ‘
2. Lalangue choisie dans la boite de dia- [ . L x|

logue ci-contre est sans importance
pour la suite des opérations.

Aprés avoir confirmé par OK, la fenétre
ci-dessous apparait.

Select the language for thiz ingtallation from
the choices below.

Le bouton "Next>" permet de pour- [EEEEELEET -: X

suivre linstallation.
Willkommen bei InstallShield Wizard fiir CASE
TPC

InstallShield(r] Wizard installiert CASE TPC auf lhrer
Computer. Klicken Sie auf "wWeiter', um fortzufahren.

< Zuriick | Wieiter » I Abbrechen

7001020002 Q7 Sauter Systems
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3. Le chemin du programme est
défini dans cette fenétre.
Le chemin par défaut est visuali-
sé dans la figure ci-contre.
La destination peut étre choisie
par l'utilisateur.
Le bouton "Next>" permet de
poursuivre l'installation.

Cette boite de dialogue indique
la fin réussie de linstallation.

Aprés action du bouton "Finish", le Sretenp i ove

programme Setup exécute

I'installation des fichiers relatifs a la

langue sélectionnée.

Cette fenétre se fermera automati-

quement a la fin du processus
d’installation de la langue.

7001020002 Q7

InstallShield Wizard

Choose Destination Location

Select folder where Setup will inzstall files.

Setup will install CASE TPC in the following folder.

Ta install ta this folder, click Mest. Toinstall to a different folder, click Browse and select
another folder.

C:\Program FileshS auter AGVCASE TPC Browse... |

IristallShigld

" Destination Folder

< Back | Mest > I Cancel |

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished instaling CASE TPC on your computer,

< Back | Finizh I Lancel

setup language-patch for Case TPC

Sauter Systems
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4. Le programme recherche le chemin

d’installation défini précédemment
dans la base de registre et le visua-
lise dans la fenétre ci-contre.

Le bouton "Continuer>>" engendre
la poursuite de linstallation du pro-

gramme Setup.

5. Apres avoir actionné le bouton
"Démarrer", l'installation débute
réellement.

6. Enfin cette fenétre indique le dérou-

lement du remplacement ou le ra-
jout des fichiers linguistiques au
programme CASE TPC installé.

Le message "Installation terminée

avec succes" apparait également.
Le journal des opérations effec-
tuées et des éventuelles erreurs
peut étre consulté via le bouton
“Lodfile".

Cette boite de dialogue se ferme
par une action sur le bouton
"Quitter".

i# CASE TPC Dption de langue

Description;
Cette option conceme linstallation linguistique de la version francaise de CASE
TPC

Chemin dans la base de registre:
|C:\F‘rogram Files\S auter AGYCASE TPCY

Répertoire dinstallation:
|E:\F‘|og|am Files5 auter AGNCASE TP J

Supprimer |

|

Pour démarrer l'installation, veuillez activer le boutan 'Start!

Reépertoire dinstallation:

C:%Program FileshS auter AGNWCASE TPCA

. Demaner || Suppimer |

+#* CASE TPC Option de langue

Ise

Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AG4YCASE TPCAT emplatesiF o
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCAT emplates|
Copier les fichiers. <C:5Program Files\Sauter AGSCASE TPCAT emplateshF
Copier les fichiers: <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCATemplatesF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCAT emplatesyF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCATemplatesyF
Copier les fichiers. <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCAT emplateshF
Copier les fichiers: <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCATemplatesF
Copier les fichiers: <C:4%Frogram Files\S auter AGNCASE TPCAT emplatestF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGACASE TPCATemplatessF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCAT emplateshF
Copier les fichiers. <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCAT emplateshF
Copier les fichiers: <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCATemplatesF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCAT emplatesiF
Copier les fichiers: <C:%Program Files\Sauter AGA\CASE TPCATemplateshs
Copier les fichiers. <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCAT emplateshF
Copier les fichiers: <C:Program Files\Sauter AGSCASE TPCATemplatesyF
-
»

---------- Installation terminge avec succes -

I e —|

1.3.2 Mise a jour d’une version déja installée sur le PC

Lorsque le programme trouve une version de CASE TPC sur le PC concerné, le pro-
gramme procedera a la désinstallation préalable.
La procédure de désinstallation est réalisée conformément aux points 1 & 5 du chapitre

1.3.1 Nouvelle installation.

La confirmation par "OK" du message ci-

contre provoque la désinstallation.

La touche "Annuler" interrompt la procé-

dure.

7001020002 Q7

Confirm File Deletion E =

Do you want ko completely remove the selected application and all of its components?

.

Annuler |

Sauter Systems
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La désinstallation du programme est
confirmée par la fenétre de dialogue ci-
contre a 'aide de la touche "Finish".

Pour quitter la procédure de désinstal-
lation, il faut activer le bouton "Suppri-
mer".

Pour effectuer une nouvelle installation,
il faudra réitérer les actions définies
dans le chapitre 1.3.1 Nouvelle installa-
tion.

7001020002 Q7

Installshield Wizard

Maintenance Complete

operations on CASE

InstallS hield wizard has finished performing maintenance
TPC.

< Back Finish I Cance

i CASE TPC Option de langue

Description:

Cherin dans la base de registre:

Cette option concerne l'installation linguistique de la version francaise de CASE
TPC

llIl Répertaire dinstallation:

LContinuer »> | " Supprimer |

Sauter Systems
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Description de I'outil

2 Description de l'outil

2.1 Surface opérateur

=&l x|

Prajet Catslogus Edition  Affichafe Outls Info < 9

4—> tielal XKo@l || B =
= Projet TPC CASE Mouveau prgjet CASE = || —Coy
- sorpt {'
BB screen [oHat-L1 /
=)+ screen CHOO - Start = /
background Atrbut L
figld CHAT-ALT

fighd CHAZ2-AL1 13 216 /
figld Distribution de chaleur ™ 75 _/

field Distribution de chaleur ™ ) |
field Distribution de chaleur
field Eau chauds sanitaire
field Liste: object a7
figld MTO1-MET rr—
fighd MTO1-MET
fighd MTO1-MET
fighd MTO2-MET
fighd MTO2-MET
fighd MTO2-MET
fighd MTO3-MET
figld PPET1-AL1
figld PPET1-AL1
figld PPET1-AL1
:::: EESE% oraphicvien | tewtview | link | inputpanel | image | text | < 7

field PPE1-ET1 Marn obet [ Attt I :
figld PPET-ET1 maphicview [_offset=3] [w_offset=3) [property=pv] Edirer
figld PPET-ET1

field PPE2:4L1 Créer

[ field PPE2:4L1

[F0 field PPE2ET1 _'LI Sélestionmner
4 »
Catalogue d'objets
Effacer

“Yug objst ! Wue dynamisée \

6 8

pwd_level

L

[~ Obiets subordonneé:

HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
[+

(&)

1. Fenétre de lI'arborescence du projet:
Cette fenétre visualise la structure du projet en cours d'utilisation avec tous les objets.

2. Champ de commentaire:
Dans l'arborescence, le commentaire attribué a un objet sera associé au nom de I'objet.

3. Attributs des adresses:
Les lignes de textes ainsi que les fenétres de sélection visualisées dans cette zone
s'adaptent au niveau de l'arborescence de I'objet sélectionné. Les informations affi-
chées permettent de définir I'objet [par exemple: Positionnement dans I'application
(x,y,h) ou 'AMF...].

7001020002 Q7 Sauter Systems
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4. Barre de symboles:
Les différents boutons insérés dans cette barre de symboles contribuent a une exploita-
tion plus conviviale du programme.
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Permet de sélectionner un objet du catalogue

Permet d’accéder a la recherche d’un fichier

Permet de sauvegarder le projet en cours a son emplacement d’origine

Coupe l'objet sélectionné et le copie dans le presse-papiers
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers

Colle I'objet du presse-papiers a 'emplacement souhaité
Permet d’annuler la derniére opération effectuée sur un objet

Actualise le projet en cours

202 P X D@ [

= Referme l'arborescence

Développe l'arborescence

+—I
il

Permet de visualiser la vue réelle de I'écran tactile

4 Permet de visualiser les informations relatives au programme CASE TPC

Catalogue d'objets:

Cette fenétre contient la bibliothéque sélectionnée, laquelle est constituée d'exemples
d'application, de symboles d'appareils auxquels ont été associées les catégories cor-
respondantes.

Sélection du mode représentation:

Ces différents onglets permettent de visualiser les parameétres de I'objet, sa vue dy-
namiseée sur |'écran tactile ou l'image Bitmap et ce, en fonction du type d'objet sélec-
tionné.

Onglets de sélection du type d'objet:
Les sous-objets relatifs a I'objet sélectionné y sont visualisés.

Fenétre de création et de visualisation:

Tous les sous-objets existants relatifs au type sélectionné (selon 7) sont listés dans
cette fenétre. En fonction de la structure et par un double clic dans la zone, il est pos-
sible de créer un ou plusieurs sous-objets.

7001020002 Q7 Sauter Systems
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9. Barre de taches:
Cette barre permet d'accéder a toutes les fonctions du programme.

10 11 12 13

<" CaseTPC M PreRelease 0.6.0.0 M [D:Case',Projektelnovaflex T#Cy TP -Pro)ekt.eyt] / |7 x|

Projet Catalogue Edition Affichage  Outils  Info

pleld| X|@le| <] B 7z
E < UTHN [e=rrie =]

' Prajet TPC CASE Mouveau projet CASE « | /
SCIEEn CHOD - Stat SCrE By nitaire | screen CHIO - Gtart | soreen CHO3- Distibution de ghaleur 2 | screen CHOT - Production de chaleur I
soreen - Star
sergWert chaleur 1 ik i
sereen CHOT - Froduction de o B I screen LIST_ NovaFles 203 I soreen CHOZ qulation I sereen CHO3Z - Regulation sCreeh I

=28} script ﬁ
zereen CHOZ - Distibution de cl
soreen CHOZ - Regulation
soreen CHO3Z - Regulation
sereen CHO3- Distribution de ch
screen ECS1 - Eau chaude san
screen LIST_ MovaFlex 203
Bl stringtable
- stringtabls
picture 2Chaudierss.brp
picture alaml.bmp
@ picture backblue.brp
picture Boiler bmp
= - picture control. brp
= - picture Heizkuree, brp
@l picture hgl.brap
picture hg2.brp
@ picture INTERR_GRIS. brp
@ picture INTERF_YERT brp
@ picture liste.bmp
= - picture main. bmp
@0 picture prp_&N brp
@0 picture prp_groubrp
picture pmp_grio. bmp
@l picture prp_rot.brap

—
| /@0 picture PoeGnukleinOben i:mn _'LI
4 »

-~ Catalogue d'objets

BRI
Interr. de Cde 2222
Irterr. de Prio. 2222
Cile Horrsire 2222

Cong. T. Amb. rutt | 229972

Regulateur T. depart
Cong. Lim. 229297

Conz. lim. T. &N, 999999

Yue obiet Vue dunamizée

10. Choix de I'épaisseur et de la couleur d'un trait:
Procédure a suivre pour dessiner un trait:
- Sélectionner une couleur (parmi les 4 possibilités),
- Choisir I'épaisseur en activant le bouton correspondant,
- Appuyer sur le crayon pour confirmer les différentes sélections ou annuler les sé-
lections effectuées préalablement sur I'image
Une ligne peut étre dessinée sur l'image a travaliller.

11. Choix de la grille de représentation:
Cette rubrique permet de définir la grille en pixels de 'image de visualisation. Le pas
de déplacement des objets situés dans I'application est fonction de la grille choisie.

12. Choix de la vue dynamisée:
Chaque onglet permet de visualiser et de travailler sur une des vues graphiques con-
tenues dans le projet en cours d’utilisation.

13. Application:
L’application sélectionnée est affichée dans la fenétre.

7001020002 Q7 Sauter Systems
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2.2

2.2.1

Arborescence du projet

Structures possibles

Tous les types d’objets existants avec leurs descriptions et leurs enfants éventuels sont
listés dans I'arborescence (dérivé du fichier ".dtd"):

Désignation | Description Objet enfant
Racine(Projet) | Objet principal et unique, il permet 'organisation 1 Catalogue,
des objets suivants. 0-1 Projet
Catalogue Gere 'ensemble des objets unitaires contenus 0-n Projet,
dans le catalogue des objets. 0-n Script,
0-n Image,
0-n Alarme,
0-n Ecran,
0-n Image de fond,
0-n Prebuild,
0-n Champ,
0-n Listes d’objets
Project Décrit un projet complet pouvant étre chargé dans | 0-n Script,
I'écran tactile EYT250. 0-n Image
Script Renvoi vers un fichier .XML contenant toutes les 0-1 Alarme,
fonctionnalités du projet (manuscrit). 0-n Ecran
Picture Renvoi vers un fichier Bitmap -
Alarms Liste contenant des objets d’alarmes 0-n Objets d’alarme
Alarmobject Objet alarme -
Screen Geére un écran de visualisation du EYT250 0-n Image de fond,
0-n Prebuild,
0-n Champ,
0-1 Listes d’objets
Background Image de fond d’'un écran de visualisation du 0-1 Image,
EYT250 0-1 Texte,
Image Position et lien avec un fichier Bitmap -
Text Position, taille et lien avec un texte -
Prebuild Container pour les composants intégrés dans -
FEYT250
Field Container pour les éléments de visualisation 0-1 Vue graphique,
0-1 Vue de texte,
0-1 Lien,
0-1 Champ de saisie,
0-n Image
0-n Texte
Graphicview Elément permettant de visualiser un état avec plu- | 0-n
sieurs images.
Stateimage Renvoi vers un fichier Bitmap et les propriétés -
associees.
Textview Elément permettant de visualiser une valeur for- -
matée.
Link Lien avec un objet "Screen" -

7001020002 Q7
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Inputpanel Description du format pour les champs de saisie -
contenus dans 'EYT250
Objectlist Container pour une visualisation de liste 1-n,
1-n Identificateur de
liste
Listcolheader | Colonne pour une visualisation de liste -
Listitem Ligne pour une visualisation de liste 1-n Listview,
1-n Listtext,
0-1 inputpanel
Listview Description du format pour la visualisation d’un -
élément de liste
Listtext Renvoi vers un texte visualisé. -
Légende: 0-1 signifie que seul un objet de ce type peut étre affecté.

1-n signifie que plusieurs objets de ce type peuvent étre affectés.

2.2.2 Diagramme de structure

—

SCreen

referenceid

Frojekt Mame

Script (roat)

0.1

o1

alarms

1.0

1 0.4 o
badground prebuild fiald ojectlist alarmobject
4 3 3
v
i L u!; n object
file " N h property
object columns
type frame
!
0. 0. 0,1 O.h
0. 0. — 0.
) : iztitemn B
graphicuieu tesdwiew ke listeolheader
image texdt w_offset biect col
y_offzet obje width
*_offset #_affs et *_otis ot w i tesdid
y_offzet ‘y’_offs.e‘t v_offs et size e
il tet_id property reference
" size property
trpe
decimals
show_dim
O.a A
BT o | 0,1
stateimage inputpanel JE5 trietn listtest
)
property tlyp
state type semn calumn
file format tedtid
property
decimals
show_dim

7001020002 Q7
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EYos00

2.2.3

7001020002 Q7

Exemple d’arborescence d’un projet

ekt

gCript

gorean CHOO - Start

goreen CHOT - Production de chaleur
----- background
-0 figld CHOTANT-LI
=-F0 figld CHAT1-AL1
Elﬁ araphicwiew

B stateimage Alarme

-5l field CHA1-C1
-0 figld CHAZ-AL1
=G0 field CHAZ-C1
=-EX araphicview
- E] stateimageEn

P e Bl stateimage Hors
e inputpanel
-0 field Eau chaude saritaire
-5l field Liste
[+ (g field MTOT-MET
=~k field MTO2-MET
bembview
G0 figld MTO2:C1
G0 figld MT02::51
- field MTO3-MET
-F field PPE1-AL1
- field PPE1-ET1
Gl field Start
Gl field Start
gcreen CHOZ - Distribution de chalewr 1

R R R
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2.3 Bibliotheque

Le catalogue contenu dans le programme Case TPC constitue une aide pour I'utilisateur.
Il contient des exemples d’applications ainsi qu’une bibliothéque structurée de symboles.
Les objets de ce catalogue peuvent étre copiés (glissés) dans le projet en cours.

Structure standard du catalogue

— Alarms

— Folder Script Exemples

— Folder Picture Chauffage

— Folder Picture imag. de fond

— Folder Picture Froid

— Folder Picture Ventilation

— Stringtable

Il s’agit de la vue de la bibliothéque intégrée par défaut dans la configuration du sys-
teme. Cette bibliotheque peut étre adaptée aux besoins de l'utilisateur.

Pour visualiser une image, il faut sélectionner 'onglet correspondant.
Le menu Outils | Options... permet de choisir d’autres catalogues.

7001020002 Q7 Sauter Systems 21
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3 Description de la barre de menu

3.1 "Projet"”

|Pr|:|jet Catalogue Editer Affichage Qutils  Info

Sélection depuis |e catalogue

Qv Mouveaw projet
Fermer le projet TFTERT —Lommentare
Sauvegarder

Sauvegarder sous

Lecture depuis EYTZ250
Ecriture wers E¥YTZ50  F2

Simulation

Quitter le programme

Nouv.

Ouvrir

Fermer le projet

Enregistrer

Enregistrer sous

Lecture depuis EYT250

Ecriture vers EYT250 = F2

Simulation

Quitter le programme

7001020002 Q7

—

Attty

Permet de créer un nouveau projet vide ou de sélec-
tionner un projet issu du catalogue d'objets et de
lintégrer dans un projet vide.

Permet d'ouvrir un projet existant sur I'environnement
de travail.

Quitte le projet en cours de création sans quitter le pro-
gramme.

Le projet en cours est enregistré dans le répertoire
standard.

Le projet est enregistré a I'emplacement souhaité par
['utilisateur.

Lecture des données contenues dans I'écran tactile par
le programme Case TPC.

Ecriture des données depuis Case TPC vers l'écran
tactile.

La touche de fonction F2 permet également de réaliser
cette fonction.

Permet de simuler la visualisation et les fonctions du
projet en cours comme sur I'écran tactile. Attention, les
valeurs affichées dans cette vue sont des valeurs de
simulation et non issues d’'une UGL.

Les derniers projets traités sont listés dans cette partie.
Le projet souhaité peut étre ouvert.

Ferme l'application et le programme.

Sauter Systems
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3.2 "Catalogue"

Projek | Catalogue Editer  Affichage  ©utils  Info

Importer fichier scripk
arder catalogue

Importer fichier script

Sauvegarder catalogue

3.3 "Editer"

ik
Un script (fichier .EYT) peut étre inséré dans le catalogue
d'objets.

Les modifications apportées au catalogue d'objets sont
sauvegardées dans la structure de la bibliothéque.

|E|:Iiter Affichage  Outils  Info

oo
I Annuler
1

Copiet

Couper

Coller

Importer Fichier scripk

Scripk
Imnage

heEre

INDLWE

Rechercher. .. Skrg+F
Editer F4
Déplacer...

Effacer

Fermer arborescence
Quvrir arborescence

Werifier discordances F7
Zonfirmer image de fond
actualiser

Editeur XML externe

Lbordonngés——

picture |

Nouv.

Annuler
Copier

Couper

Coller

Importer fichier script

7001020002 Q7

Tous les sous-objets pouvant étre affectés a I'objet sélec-
tionné sont disponibles pour étre insérés dans le projet.

Permet d'annuler les derniéres actions effectuées.
Copie l'objet sélectionné dans le presse-papiers.

Coupe l'objet sélectionné et le copie dans le presse-
papiers.

Insére I'objet contenu dans le presse-papiers a I'empla-
cement souhaité.

Insére le fichier script ( fichier . XML) sélectionné avec tout
le contenu dans le projet en cours.

Sauter Systems
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Recherche...

Editer

Déplacer...

Effacer
Fermer arborescence
Ouvrir arborescence

Vérifier discordances = F7

Confirmer image de fond

Actualiser
Editeur XML externe

ou
Editeur Bitmap externe

7001020002 Q7

Ouvre une fenétre de dialogue permettant de rechercher
des types d'objets contenus dans un projet en fonction de
certains criteres.

Permet a l'utilisateur de travailler les données de I'objet
sélectionné dans la surface graphique.

Permet de déplacer le type d'objet sélectionné dans le
catalogue d'objets.

Permet d'effacer I'objet sélectionné.

Ferme l'arborescence déployée du projet.

Déploie I'arborescence du projet.

Permet de controler les commandes contenues dans la
partie sélectionnée du projet et de lister les éventuelles
discordances détectées (Références, Chevauchement de

champ de commandes, efc...).

Permet la prise en compte dans I'image de fond des li-
gnes et des images dessinées.

Le projet est actualisé.
Permet d’accéder a I'éditeur défini dans le menu "Outils"

pour apporter des modifications dans les fichiers concer-
nés.

Sauter Systems
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3.4 "Affichage"

<> CaseTPC Il PreRelease 0.6.0.0 M [D:Case'\Projekte\novaflex),TPC\ TPC-Projekt.eyt] e § -1l x|

Prajet Catalogue Edition Qutlls

Info.

nlefa] x[a] == [

soipt
sereen CHOD - Start
screen CHO1 - Procuction de cf
screen CHOZ2 - Distibution de
sereen CHOZ - Regulation
screen CHO3 - Regulation
soreen CHOZ- Distrbution de ch
sereen ECS1 - Eau chauds san
soreen LIST_ NovaFlex 203

i

-l picture slsim1 brp
picture backblue.bmp
picture Bolerbmp

picture hg2 bmp

picture INTERR_GRIS.bmp
picture INTERR_VERT bmp
picture liste:bmp

-l picture main.bmp

picture prop_AlT brop

picture prip_aroubrp
picture pp_gruo.brp
picture: prap,_tok brrp.

=21 Projet TPC CASE Nov P

W ciclus PoeGnKlcinOben bmo _';I
« f™

B Catalogue d'obiets.

B alams

folder Exerple
alder

felder Image Venflation

stingtable

&) 4 p] [tecurve o =
=

100

20 15 -0 015

Objets

Vue objet | Image

Données

) CaseTPC Il PreRelease 0.6.0.0 1l [D:yCase'Projekteinovaflex|, TPC, TPC-Projekt.eyt] i -8

Projet Catalogue Edition | Affichage Outls  Info

Permet d’accéder aux parametres définis pour I'image sélectionnée.

[E-721 Prort TPC CASE Naw
seiit Z
sersen Rédure

sileo|a] w0 pid=lra] ]

sereen CHOD__ Taile dirigine

B2 screen CHO1 ~Production de of

sereen CHOZ2 - Distibution de cf
soreen CHOZ - Regulation

“E& screen CHO3 - Regulstion

screen CHDZ- Distibution de ch

sorsen ECS1 - Eau chaude san
sereen LIST_ NovaFlen 203
stingtable

stringtable

picture ZChaudieres.bmp

picture alarm bmp

picture backblue. bmp.

picture Baler brip
picture contiol b
B R
picture hgl brep

picture hg? bmp

@l picture INTERR_GRIS.bmp
picture INTERR_VERT brp
picture liste:bmp

&l picture main bmp

picture pop_AlT bmp
picture prop_arou brop
Ficture prp_gruo b
picture pp_iot.bmp.

W cicture PosGinklein0ben bmo _'Ll
« 5

B Catalogue dobiets
[ slaims
felder Enerple
(] folder Image Chautfage
folder Image de fond
felder Image Ficid
felder Image Ventiation
stinglable

| =@savren [y 24V
I
B2
16 a0
1
12
10 ~3 o
DB\\"\\\\\
05
[ —— *
EeCasrae RS

Vue obit. Image

Image

Image
ou
Ecran

Agrandir
Réduire

Ce point apparait suite a la sélection d’'une image Bitmap soit dans le
projet ou dans le catalogue d’objets. L’'onglet Image s’affiche a
'écran.

Ce point apparait lors de la sélection d'un "Screen" du projet. L'image
dynamisée s'affiche alors a I'écran.

Augmente la taille de I'image.
Diminue la taille de l'image.

Taille d'origine Rétablit |a taille de départ de I'image.

7001020002 Q7
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3.5 "Outils"

Projet  Catalogue Editer Affichage | Qukils  Info
= Cptions, .,
L 2] @] 5| - W]

Ce menu permet d'accéder aux fenétres suivantes:

| ]

Sous l'onglet "Outils", la zone "Editeur Ophus X
XML" permet de déf|n|r |e programme ainsi Languel Catalogue d'objets Eommunicationl AMF |
que les parameétres pour le traitement des - Edteur xhil
f|Ch|erS " XML" et Ia zone " Editeur Bit- Destination |E:\Program FileshS auter\CASE TPCWML Notepad;l
map" permet de définir le programme ainsi Paamétie  [SDURCE_FILE
que les parameétres pour le traitement des o
fichiers "Bitmap" contenus dans le projet. e
Drestination IE:\W’INNT\System32\mspaint.exe _I
Le programme peut étre sélectionné par Paramétie  [SOURCE_FILE
l'intermédiaire du bouton
Ok I Quitter |
L'onglet "Langue" permet de sélectionner — EiZS x|
le fichier relatif a la langue souhaitée par Outis | Catalogue dabiets | Commurication | AMF |
I'utilisateur pour le programme CASE TPC. [ Resources langue
. . n Fichier langue C:AvProgram FileshS auter CASE TPCAStingRes. Ing _I
Le bouton donne acces a la fenétre de
. . Actif aprés redémarrage
choix suivante. e ?
—Fichier “script” n'utilize que les charactéres de
¥ base [ASCI] pour le texte
Ok I Quitter
Apres sélection du fichier "StringResFr.Ing"  EEEEE - 2
pour la langue francaise et redémarrage du et [cse e o ) (=) [
programme "Case TPC", la langue choisie  [Hum
sera active. . i
Normalement, le programme s’installe 5 stingresusa.ng
dans la langue choisie lors de I'installation.
MNam de fichier : Ouriv I
Type CASE TPC Language File =] e |

7001020002 Q7 Sauter Systems
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L'onglet "Catalogue d'objets" permet de
définir le chemin du fichier script et celui
des images relatifs au catalogue d'objets
utilisé dans le projet.

Les paramétres de communication sont
définis sous l'onglet "Communication".

Host: Adresse de liaison IP de I'écran tac-
tile (surtout ne pas modifier)

Port: Canal de liaison

Code d'accés: Nom de I'opérateur pour
cette connexion.

Mot de passe: Protection pour la con-
nexion

Destination: Destination pour communica-
tion.

Adresse PC: Adresse du PC raccordé sur
le novaNet (31744 a 31999), I'écran tactile
se comportant comme un PC novaPro32.

L'onglet "AMF" permet de sélectionner le
fichier exporté dans CASE Projet et de
I'adapter aux nécessités du projet.

28 7001020002 Q7

DOptions... ﬂ

Outilz | Langus Catalogue d'obiets EommunicationIAMF I

—Source Catalogue abijet:

Fichier script

m FileshS auter\CASE TPCAT emplateshCatalog. i |

Fichiers image  |C:\Program Files\Saute\CASE TPCATemplates\Pi |

Ok I Guitker |
x|
Outils | Languel Catalogue d'objet:  Communication IAMF |
—Paramétres FTF
Huost 192.168.10.10
Part |21
Code d'accés Imot
Mot de passe IV"nu“
Destination I;Va[
Adresze PC |31 aag Par défaut |
Ok I Quitter |
Options... ll

Outils | Languel Catalogue d'obijetz | Communication  AMF

—Paramétre AMF

Fichier diaffect. |

Ok Quitter

Sauter Systems
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3.6 “Info"

Projet Catalogue Edition  Affichage  Owtils  Info

La fenétre d'information ci-dessous apparait aprés sélection du point "Info".

6‘3 CazeTPC Scriptgenerator
1.0.1.0

Copuright 2002 S auter AG

CazeTPC
Scriptgeneratar

7001020002 Q7 Sauter Systems 29
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4 Elaboration d’un nouveau projet

4.1 Informations importantes

Pour pouvoir utiliser correctement le programme CASE TPC associé a I'écran tactile, le
respect des indications suivantes est impératif:

1. La premiére vue devant apparaitre sur I'écran tactile devra se situer en
premiére position dans I'arborescence du projet. Les objets étant listés par
ordre alphanumérique, le nom du "Screen" (Vue) de démarrage devra étre
choisi en conséquence.

&®

2. Le "Script" 0 (scr_0.xml) ne doit pas étre utilisé car il définit par défaut une
utilisation sans application standard et sans adresse physique structurée.

Les "scripts" "Modele pour Objets Bacnet" et " Modéle d'install. de chauf-
fage" contenus dans le catalogue d’objets servent de référence pour les
descriptions des fonctions contenues dans ce chapitre.

4. Afin de faciliter la lecture d’un projet dans le programme CASE TPC, Il est
recommandé d’attribuer un commentaire a chaque objet contenu dans ce
projet. Un commentaire ne doit pas comporter de caractere (-) au début et a
la fin.

& @@

Les images de fond "background" doivent étre au format Bitmap de taille

320 fois 240 pixels en 256 couleurs.

6. Toutes les images, non intégrées dans le classeur "Picture" du répertoire
programme, utilisées dans un méme projet doivent se trouver dans le réper-
toire du projet.

7. Le nom d’une image devra uniquement étre constitué des caracteres listés

dans le tableau ci-dessous dont I'état est défini par "libre". Les caractéres

avec un état "verrouillé" ne sont pas autorisés.

&®

O
Q
-
Q
(2]
—
[
-
(1]

Etat Remarque

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

'OO:B_W'_'_'D'(Q_"‘CDQ.O |0

libre

7001020002 Q7 Sauter Systems 31



V

Outil de configuration EYT250 £&£¥%s00

Elaboration d’un nouveau projet

Caractere

Etat Remarque

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

libre

OO N|IONAR|WIN=NK (X [s|<|Cc|[™n |~ |lQ

libre

- (Tiret-bas)

libre

+

libre

libre

#

libre

%

libre

libre

: (Virgule)

libre

verrouillé Avec ce caractére au début ou a la fin d’'un "String",
'ouverture du programme est impossible

Espace

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde du script impossible

3

verrouillé Les images ne peuvent pas étre reliées

F

verrouillé Les images ne peuvent pas étre reliées

0

verrouillé Les images ne peuvent pas étre reliées

verrouillé Sauvegarde impossible

. (Point)

verrouillé Non supporté

verrouillé Non supporté

verrouillé Non supporté

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde impossible

N[ TS| AV || DD

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde impossible

verrouillé Sauvegarde impossible

=l

verrouillé Non supporté (non éditable dans Case)

32

&
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Il est trés important que les champs de commande ne se chevauchent pas.
Ces derniers devraient avoir une surface suffisante pour permettre une ac-
tion avec le doigt sur FEYT250 (min 1 em2). Il est recommandé de ne pas
activer trop d’objets dans une méme vue graphique mais de les répartir sur
plusieurs vues. De ce fait, la présentation sur I'écran tactile sera plus aisée.

Sauter Systems
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4.2 Créer un projet vide

1. Pour ce faire, il faut sélectionner <) CaselPC 1.0 [Nouveau projet]
I, . " N . " " P Projet  Catalogue Editer  Affichage  ©utils  Info
Optlon ouveau projet Ssous ro- Selection depuis le catalogue

Jet | NOUV n . QU MNouveau projet

Fermer le projet

Un pI’Ojet Vide est alors Créé. Projet  Catalogue Editer  Affichage  Qutils  Info

2lelal <Io/sl -] ol F

=] 4]

Bro ojet rCommentaie————
B stringtable I
r—Attribut
|name |Mouveau projet
2 . Ce nouveau prO] et Sera en reg |Stré, i‘ﬁ:‘oiet Catalogue Editer  Affichage  ©utils  Info

avec le nom souhaité (par exemple: pea| ®|m(w o B =
=

Frojet M anuel CASE TPC —Cammentaire

Manuel CASE TPC) avec I'extension Bt

".eyt", dans le classeur qui aura préala- - stingizble |

blement été déclaré par l'utilisateur. Ce e

classeur sera dans le répertoire du pro- e el CaE TP
jet.

421 "Script"

4.2.1.1 Désignation du script

La désignation du script sera conforme soit :
e au numéro de I'application paramétré dans le module "Application" (appl.) contenu
dans le FBD. (Voir également chapitre 5 Adaptations du FBD pour 'EYT250).
ou
¢ a la structure de I'adresse physique définie sous "BMT config" dans le FBD.

Dans le champ de saisie "file" du = Projet Manusl CASE TPC | ~Commentars————————
programme CASE TPC, le nom b [

" . . " . . , Y shingtable I

application" attribué par défaut L

par le programme se défini comme = oy -
suit : | -

e Sidans le FBD, le module "Ap-
plication" a été paramétré

L Efinition du modulel Afficher connecteurs  Paramétes | Entréesl

11

comme dans I'exemple ci- L Modue: Applisation
Contre: : Faramétre: App
Avec application standard o 7

Numeéro d’application 7

a0 ! dentification
1 20 A by
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Elaboration d’un nouveau projet

Le "script" sera déf|n| par = ' Projet nouveau projet CASE TPC || —Commentape——————————
= soript 857
scr_app_7_0.xml screen Jas7
scieen -
scieen —Attribut
: SCIEEN file Iﬁﬁam.xml
. I

Ce principe est adapté aux petits projets ainsi qu’aux anciens projets pour les-
quels il n’existe aucune structure d’adresse physique.

L’écran tactile reconnaitra alors le nom correspondant a 'adresse physique de
F'UGL.

<&

Le "Script" 0 (scr_0.xml) ne doit pas étre utilisé, car il définit par défaut une utili-
sation sans application standard et sans adresse physique structurée.

<&

Si dans le FBD, le module "Appli-
cation" est inexistant ou paramétré
comme suit:

- Sans application standard

- Numéro d’application 0

Défirition du modulel Afficher connecteurs  Paramétres | Entréesl
Module: Application

Parameétre: Stappl

itz vt e application standard

Identification Waleur | Commentaire
20
1 20 A I Numérod'applicaion EYTZ50
i

E

N Fl- script&S7?

par le nombre de caracteres conte- & Ry [BacknetDbiekt
nus dans les composants de : :';gfn — b
linstallation déclarés dans "BMT (

sereen Funktionstest2 |file SCI_ .kl
Config".

Par exemple: bacnet01

Le nom du "Script" sera alors défini [57 Paetaweaupopi CaSETPE 4 rommruaiw

L’installation correspondante pourra étre sélectionnée dans 'EYT250 et les surfaces
graphiques contenues dans le script seront accessibles.

Si le nom de l'application ne concorde pas avec celui défini dans le script, un message
apparait sur I'écran tactile.

Par exemple : missing file scr_app_7_0.xml

Dans un tel cas, seule la liste d’adresse apparaitra a I'écran et les surfaces graphiques
ne sont pas associées.

Afin de faciliter la lecture d’un projet dans le programme CASE TPC, il est re-
commandé d’attribuer un commentaire a chaque objet contenu dans ce projet.
Un commentaire ne doit pas comporter de caractére (-) au début et a la fin.

Les "scripts" "Modele pour Objets Bacnet" et "Modele d'install. de chauffage”
contenus dans le catalogue d’objets servent de référence pour les descriptions
des fonctions contenues dans ce chapitre.

& @

7001020002 Q7 Sauter Systems



£EY>500 Ovutil de configuration EYT250

Elaboration d’un nouveau projet

4.2.2 "Alarms"

acreen

H-  szcrpt BacknetObjekt || ~Commentaire
#-  script Liste

I <t Liste: o slarmes | ’7 |LiStE d'alarmes
zonpt zor_chall+

B chicbakle Arnuler

Aprés avoir inséré I'objet "alarms”
dans la structure,

puis attribué le nombre d’objets
"alarme" "alarmobject" nécessaires a
lapplication,

il faut saisir un commentaire (par
exemple : 'adresse physique), et
sous la rubrique "Attributs", les pa-
rametres suivants :

objet =& 'AMF de I'objet visualisé
property=> "pv" (Present value)

4.2.3 "Screen"

B- zeript Liste d'alarmes
alarms Alarmes prioritajes
shingtable

script Liste d'alarmes
Em alarms Alarmes prioritaires
NN ¥ -lormnobject CHOT-PPT-4L1
zhringtable
[ zonipt zor_chall+aell=chll
&Y stringtable
-5l picture 1.bmp
&l picture 1+2.brop

I| | |&larmes pricritaires

Objet alarme

)

—Commentaire—————

[CHO1PR1ALT

Atrbuts———————

object

78

property

py

Un screen contient tous les
objets liés a une surface gra- =

phique de PEYT250.

zonipt BacknetObjekt

. Moy,

=

Alarmes

30 anriler

Apres avoir inséré I'objet Screen dans =i Proiet Nouveau projet CASE TPC

la structure puis saisi un commentaire
(par ex. Chauffage), il est conseillé d'at-

=l goript
-l sereen Chauffage

tribuer un identificateur a cet objet dans ~ , H ik

le champ "referenceid".
Cet identificateur permet la sélection

des objets "Screen " depuis une boite
de dialogue lors du paramétrage d’'un

lien par exemple.

&®

7001020002 Q7

rEDmmentaire—

|| r Commentaire—————

|Chauffage

ratibuts————————————

|leferenceid |Ehauffage

__ vk | ~Abtnbut

field Liste iz

field M T07-ME1 1eference
figld MTO2-ME1 Wransparent
field MT02:2C1
field MT02-251
field T 03-ME1
field PPE1-4L1
field PPE1-ET1

field Start
Fiald Chart

CHO2
CHOZ-Regulation
CHO3-Regulation

La premiére vue devant apparaitre sur I'écran tactile devra se situer en premiére
position dans I'arborescence du projet. Les objets étant listés par ordre alphanu
mérique, le nom du "Screen" de démarrage devra étre choisi en conséquence.
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Elaboration d’un nouveau projet

1. Un objet "Background" vide est inséré 557 soip
dans le projet.

4.2.3.1 "Background"
-7 Projet Mouveau projet CASE TPC 1

Commentaire:
’7 IChauffage

Annuler

24 stringtable
script AST
<rrint B arknethick b

2. Une image au format Bitmap est © Projet Mouveau projet CASE TPC
attribuée a I'objet "Background". B script

- E-EE soreen Chauffage

P backaround

Field
Ohjectlist

Copier

- Les fleches de déroulement = sur _ffT‘“”b“t |
1 n H n e -
l'onglet "Vue objet" permettent de | [
choisir une image contenue dans e =
le classeur "Templates-Pictures" horlnged by =
du répertoire programme. Do el b

tegt_dun.brmp

backbluel brp

hg2.brmp i
[~ Aattribut

- Le bouton |:| permet d’'accéder [ T E— | A=
a une image contenue dans le ré- Fechah e [T e
pertOire dU pr0jet Dne_weoluh-bmn gPredsshos
L’image sélectionnée est visuali- ppe:weul‘o.bmhp h gm.
sée dans l'onglet "Image BMP" | [rennne Frva

f 7y 2 . 7~ Obijets Pressostat_dif_alarme.bmp M schalte
telle qu'elle a été dessinée sous e | . =
"Palnt" par exemple' - Mo de fichier || Ouvir I ile{_l

Type [Fickiers TPC CASE Bitmap x| Annuer /éE’
&l — |

Cette méme image sera visualisée avec toutes les dynamisations associées dans I'on-
glet "Vue dynamisée".

-~ Les images de fond "background" doivent étre au format Bitmap de taille 320
\/ fois 240 pixels en 256 couleurs. (se référer également au chapitre 4.1

Informations importantes)

4.2.3.1.1 "Image"

Une image (un symbole ou un logo) non =8 scroen Chafage ” | |

.Y ‘~ L, vackgroune —
dynamisée peut étre apposée sur une B stingtable
image de fond. siptas? T Texte

4.2.3.1.2 "Text"

Un texte non dynamisable peut étre appo- =2 soreen Chaniags ]
sé sur une image de fond. e
script AS7 Anrniler
-~ La taille de la police du texte est fonction d’'une grille 8,12,16 et 24. En dehors
\/ de cette grille, le systeme adopte toujours la taille de police directement supé-
rieure.
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Elaboration d’un nouveau projet

4.23.2 "Prebuild"

Cette fonction permet d’appeler B seript —” | i

des listes prédéfinies d’adresses = - Chauiface —
mais aussi d’accéder aux profils = string?act -
horaires et aux informations du BT scriptAg? | fmmuler Field
SyStéme_ scrip_t E.a_ckr Copier Cbjectlist

L’'objet "Prebuild" est ajouté au == =7,

backaround

screen. Le champ de dynami- | e
sation correspondant apparait £ snstse —
., A ricturs main.bmp =@ ’— *
dans la vue dynamisée. Ce o raue E:Mn R
Champ peUt étre pIaCé é & Attributs prebuild fenw ;IEI“‘;I" e chaleur 1 de chaleur 2
'emplacement souhaité dans | etz
limage. |
T Aattrib
] |D
¥ o
Catalogue d'objets  |[# A0
h [50
type j
transparent alarmview
time:
schedule

| Yue obiet Ve dynamisge I

@ Il est trés important de ne pas faire se chevaucher des champs de commande.

\/ Ces derniers devraient avoir une surface suffisante pour permettre une action
avec le doigt sur FTEYT250 (min 1 cm2). Il est recommander de ne pas activer
trop d’objets dans une méme vue graphique mais de les répartir sur plusieurs
vues. De ce fait, la présentation sur I'écran tactile sera plus aisée.

Aprés avoir sélectionné I'objet “prebuild”, la fenétre de dialogue "Attributs prebuild"
est accessible par le bouton droit de la souris et activation du menu "Editer" ou directe-
ment par la touche de fonction F4. Cette fenétre de dialogue permet de saisir les diffé-
rents paramétres définissant I'objet "prebuild" dans la vue dynamisée.

. L e —Attribut

A 'aide du bouton de défilement =l dans la = 5

ligne "type", la fonction souhaitée peut étre v D

sélectionnée parmi celles décrites ci-dessous. || 15_0
h 50
tpe | system_info j
tranzparent alamview

time

schedule
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Elaboration d’un nouveau projet

1. "alarmview" pgrmet d’accéder a .Ia liste des —(ESAUTER
alarmes depuis la surface graphique de
I,EYT250 Software Usrsion 1.6.8
2 lltl'mell fOf'lCthﬂ non Im /émentée Free Memora Alarnlist: 518 <5123
) N . " e . - Free Memorw for char: 14213 163842
3. ‘"system info" informe l'utilisateur sur la ver- Fres Menory Strings Arrag 284 (5123
H sl ) Free Mermory Background Filesi 47 CSE)
sion du I09|C|el cont?nu dans FEYT250. _ o o coms
4. "schedule" permet d’accéder aux profils horai- ~ Free tenory uieus: 97a (1024
res de 'UGL depuis 'EYT250. arning Oninoun Tasst °

4.2.3.3 "Field"

Cette fonction permet de définir un champ E‘

[ = n . . y . Eackground
Field" auquel il sera possible d’attribuer Frebuid
différentes dynamisations et fonctions sta- Field

tiques telles les commandes et des textes. el
Cette fenétre de dialogue permet de saisir les parameétres défi- EIM—/'
nissant le champ représenté dans la vue dynamisée. L

Ces parameétres a saisir sont les suivants : K g
Commentaire = Un texte peut étre attribué a ce champ. . =

x,y = définissent la position du champ dans la vue -

w => définit la largeur du champ dans la vue chjec = r
h = définit la hauteur du champ dans la vue .

"object" = 'AMF de I'objet visualisée
"frame" =» 0 ou 1 pour définir un relief autour du champ

4.2.3.3.1 "Graphicview" (Changement de symbole)

Cette fonction permet de visualiser un changement d’état d’'une adresse d’alarme, d’état
ou de commande. Les différents états sont visualisés dans la vue dynamisée par un
changement de symbole.

Une fois cet objet "Graphicview" inséré E' T
. . 7 ra|
dans le projet, on saisira le mode de repré- " g - Textview
sentation "pv" dans le champ "property". & Gl field PP o ;'n::ge
+] i I opler
(Present value = valeur actuelle) e Todts
property p field e Coller Inputpanel

4.2.3.3.1.1 “"Stateimage"

Cette fonction permet d’effectuer un chan- =&l fisldPPETETT
gement de symbole pour chaque modifica- E"’%#m Hou,
tion de 'état d’une adresse de linstallation.
Dans les exemples "stateimage" représen-
tés ci-dessous, la ligne "state" définit I'état
enclenché resp. déclenché. Le symbole
correspondant a I'état de fonctionnement
est saisi dans la ligne "file".

||x_0Hset
Il

_EE. v
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Elaboration d’un nouveau projet

1l field CHAT-C1 ) (| et
E graphicview
Si fstateimage En IEn
Bl stateimage Hors -
inputpanel il—j:tlbu‘ -
field CHAZ2-4L1
+ . field CH&2-C1 file =I\NTERR YERT.b
S50 Fiald | ista Iidl — R
n . n
4.2.3.3.2 Textview

= field CHAT-C1

graphicview

B stateimage En
g=i Fstateimange Hors:
inputpanel

figld CHAZ-AL1

field CHAZ-C1

T field | iste

Cet objet permet de visualiser les éléments tels :

e une valeur de mesure avec sa dimension

e |es états d’'une commande
e un état et une alarme
¢ une valeur de comptage

[ |

J

Commentaire

IHors

[TAktribut
|state i]

||nle |2 INTERR_GRIS.bmp

Les valeurs ainsi que les textes affichés correspondent ala generatlon de 'UGL.

L’objet "Textview" est inséré dans le pro-

=-F

jet.

Sous la rubrique "Attributs" de la représen-
tation ci-contre, le "type
saisi pour une valeur analogique et le type
"digital" pour un état binaire.

4.2.3.3.3

i,

all e

Graphicview

, Aniriuler ™
-l field Ol Copier Image
el fieldli Couper Teute
' . field M caller [nputpane

S e

E| field M T 03-MET

numeric" sera

r-F0 field Start
zcreen CHOZ - Heizgruppe 1
zoreen CHOZ - Regelung
screen CHOS - Regelung

"Link" (Lien)

l-ﬁttributs*
w_offzet 1
y_offzet 4
L 50
zize [
tvpe numeric
property v

L’objet "Link" permet, au sein d'un méme projet, de naviguer d’'une vue a une autre et
d’appeler une liste d’adresses prédefinie sur la surface graphique de FEYT250.

Exemples de liens possibles :

=- . field Lirk Liste

1. Link Liste-> accés a la liste d’adresses R [ link Liste

2. Link Multistate—> acces a 'image suivante
3. Link/Home-> accés a I'image de départ

-l

El G0 figld Link Multistate
: image

...... . litike

El . field Link/Horme
------ Ml link scrfame

1. "link Liste" (appel d’une liste d’adresses)

Ce lien permet d’accéder a la liste

d’adresses.

7001020002 Q7

E| . fleld L|nk L|ste

. field L|nk Mulhslale

image

lirk.

. field Link.Home
------ [l lirk scrfame

| Liste
CAtibuty—————————
file:
reference Lizste

| tranzparett
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Elaboration d’un nouveau projet

2. "Image" (Affectation d’'un symbole pour accéder a 'image suivalmte)

Un symbole au format bitmap issu du cata-
logue d’objets sera affecté a I'objet
“image". Cette image constitue la surface

field Lirk. bultistate:
lirk.

field Link/Home

d’action du bouton permettant d’accéder au = sereen Funkiionstestz

screen (vue dynamisée) suivante.
La référence du screen de destination lis-
tée dans la boite de dialogue sera déclarée

dans I'objet "Link".

3. 'link scrframe" (Image de départ)
Les attributs de I'objet de lien permettant
d’accéder a I'image de départ (objet sélec-

-0 field Link Multistate

image
lirk:

Il lirk scrfame
zoreen Funktionstest2
screen Liste

=l field LirkHorm
T scifame

soreen Funklionstest?

tionné) doivent étre saisis manuellement. screen Liste

"file"> scrframe.xml
"reference"-> root

Hitgtable
zcript Liste
zenipt sor_chall+ael1=chil

Ce lien correspond a un changement de stinatable

Script.

7001020002 Q7

rAttribut
#_offset 4
y_offzet 10
| file: I backblus1.brp
If
|
[Abtribut

tranzparent

Iscrfame

rAttributs—

file

reference

tranzparent
Ir

Paramétres

Application

Apercu de 'image de départ

scrfrarne. xml

root
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Elaboration d’un nouveau projet

42.3.34 “Image"

Un symbole au format bitmap issu du cata-
logue d’objets sera affecté a I'objet

o P [EN
Y image I Graphicview
link, Textview

'

. . . - . Annuler; )
"image". Cette image constitue la surface ﬂeldFLm:fF Link
) . y - screen Funklio Copier
d’action du bouton permettant d'accéder au = ieeniive  couper e
screen (vue dynamisée) suivant SN stringtable Coller Inputpanel
Cette image est placée sur 'image de fond.
-5 fiedd Link Liste [ -
field Link Multistate [l ET RN TER T 3 — 1O x|
; i —Commentaire
#-[{ll field Link/Home |
screen Funktionstest? v
screen Liste oot
ﬂ stnngtable ROMsE 4
s I y_offzet 10 Bl
- file hackhiue brp j i
slogue d'objets

Exemplle 'd’image pour 'appel de I'image suivante

42335 "Text"

Cet objet permet d’affecter un texte sur
'image de fond qui sera visualisée sur la

Moy, Graphicvigw

tent & - Texkview
surface graphique de 'EYT250. i S n
text Copier mage
text B ngper
[— “t?xtB Coller Inputpanel
= La taille de la police du texte est fonction d’'une grille 8,12,16 et 24. En dehors
\/ de cette grille, le systéme adopte toujours la taille de police directement supé-

rieure.

Dans l'image ci-dessous, le champ "Description" contient des textes correspondant aux
différentes fonctions des types d’adresses dynamisées, par exemple : A/l, A/O etc....
Ces textes servent uniquement a décrire les adresse concernées.

-l field Description | |
t < Attributs field - 10l x| " gln - la_Soft  |CIF_Soft |CIv Soft
— Commentaire
[
|Descripti0n MO Lo
Aktribut: [ Soft i 5ot |oib_sort
#-[FN field Graphic=E. ||« 0 [ 2 e e
e Y fed Graphic=E, |, o Bl B Soft |01 OI_Soft  BI_Soft_& |l
i#l-(5 field Graphic=B. |/ - = W e i Bl
0 Gl feld Graphic . T | | R | . | .
-l field Graphic=B. || 240 - JLD————
[#1-[Fl field Graphic=E, [|pwd_level _I B0 (77T
-l field Graphic=B. I L |
G1-F field Graphic=E. Dl_seft [Dia_Soft |Cfb_Seft
-l field Grlanhlc =E. 2 == - HETE
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Elaboration d’un nouveau projet

4.2.3.3.6 “Inputpanel”

Cet objet permet d’activer un niveau de houv. Graphicuiew
commande, de saisir une valeur de consi- = .- ety

. . P . ' field Annler Link.
gne ainsi que de définir la position d’'une il feld ——
vanne depuis la surface graphique de -l field e etz
s -l field —
[ EYT250 - field Coller Inputpanel

L’image ci-dessous relate les paramétres nécessaires pour les A/O et les A/V.

Bl field 5/0=40 [
LEREEIE < Attributs textview -olx|l,, M 1 l8)_Soft  |CIF_Soft |CIv Soft
[«=e
text . —Commentaire [ [F7e #7e
texbiew
field A=Al S| | wo [
inputpanel i —
bt A=A Attribut |4l_Soft  pia_Soft |Cfb_soft
M testvizw % _offset ] AV b eee [ee?
-l field AAV=AIA_ ([ offset =
e[ field Av=CFE_ | = o | | Clfaft Bsei A 1E
-Gl feld BBl = O T
(-5l field BAI=E 5
B[l field B/1=BI_Sof || pe numeric =] e 2
-l field BA=B|_Sof - -
E-[F0 field BA1=DI - LS | DS | i
R0 field B/)=D| Sol LA UETE
SRR | = | =
L’image ci-dessous relate les paramétres nécessaires pour B/O et les B/V.
-l fisld B/0=D0 [l
Itr;zt‘gpfgflljl Lo Attrihuts inputpanel o ] [, glw g;a il?_?Soft E:I«E_SOﬂ 5—1?“30“
. _EDmmEnLdIII: T T e e
=l 5
=Gl field BA=Ci S| PR
inputpanel i o
test B AY=CF [Atribut [A_Soft [ia_Soft |crb_soft
bebvisaa ||t_l,lpe digital ;I A s b ke
-l field BA=DI_Sc [ ioperty =
- field BAv=Dia_5 P =l 2 U A
Ex- il field Descrintion | | N | . |
#-[Fl field Graphic=E. T
#-[Fl figld Graphic=E. B0
-[Fl field Graphic=E. = .
-5l field Graphic=E. ?D,?',?Sm ?D,??-SW SI5eiE
-7 field Grlanhic=Ea (2 —— - UETE

Ces derniers devraient avoir une surface suffisante pour permettre une action
avec le doigt sur FTEYT250 (min 1 em2). Il est recommander de ne pas activer
trop d’objets dans une méme vue graphique mais de les répartir sur plusieurs
vues. De ce fait, la présentation sur I'écran tactile sera plus aisée.

@ Il est trés important de ne pas faire se chevaucher des champs de commande.
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Elaboration d’un nouveau projet

4.2.3.4 "objectlist"

L’'objet “Objectlist” permet de réaliser des Background
listes contenant les adresses sélectionnées Prebuid
par l‘'utilisateur. Cette liste peut étre visuali-
sée avec I'écran tactile.
Cette fenétre de dialogue permet de saisir les parametres =10l ]
définissant le champ représenté dans la vue dynamisée. [Comnentate
Les parameétres & saisir sont les suivants : |Lst dadresses producton
Commentaire =» Un texte peut étre attribué a ce champ. [tk
x,y = définissent la position du champ dans la vue y %
w =>» définit la largeur du champ dans la vue w 315
h =» définit la hauteur du champ dans la vue h 132
columns =» représente le nombre de colonnes contenues Jocumne |

dans la liste

4.2.3.4.1 "Listcolheader"

L’objet "Listcolheader" conditionne 7 ] Bl el Listcoheacer
I'en-téte et la largeur de la colonne. T lstookheader
Le nombre d’objets d’entétes de co-

lonne ("Listcolheader") contenus dans

le classeur "liste d’objets" (“Objectlist)

est fonction de la liste d’adresses sou-

haitée par I'utilisateur.

liskitem
Annuler

La fenétre de dialogue ci-contre se rapporte a la premiere =10jx]
colonne de la liste. [Commentare

Les paramétres a saisir sont les suivants : [Tee dadesse

Commentaire = Un texte peut étre attribué a ce champ. et

column < indique la colonne concernée e

width =» représente la largeur de la colonne tentid Tods =
textid =» définit le texte contenu dans I'en-téte de la colonne

4.2.3.4.2 ‘“Listitem"

L’objet "Listitem" définit tous les éléments =
relatifs a 'adresse du point visualisé dans la
liste d’adresses.

Listcolheader

listiten
: listcolheader Texte d'ade Annuler

Aprés avoir inséré un tel objet, il faut lui affecter un commentaire [ Commentaire

et une AMF. |I:|I:|
attibutye———————————
object 0o
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Elaboration d’un nouveau projet

42.3.4.21 ‘“Inputpanel”

i ‘acti i (B Fiztitern 00 il
Cet objet permet d’activer un niveau de T N

commande, de saisir une valeur de consigne st et
ainsi que de définir la position d’'une vanne R Listtext
depuis la liste d’adresses visualisée sur

FEYT250.

Les attributs ci-contre sont & définir. L'objet sera du type “numéric® [2%ibss
pour une mesure, “digital“ pour une commande et “multistsate* E numeric
pour une commande multiposition. property P

4.23.4.2.2 ‘"Listview"

ien 11 w

g listvie

[ listten

L’objet "Listview" permet I'affichage de la
valeur réelle de I'adresse contenue dans la
liste d’adresses.

Inputpane]
Lisbwiew

Listtext

Annuler

Il faut saisir les attributs suivants: Attnbuts
Column =» numéro correspondant a la colonne de la liste column 2
Format = il sera “numéric” pour une mesure, “digital” pour une format riumEric
commande et “multistsate” pour une commande multiposition. property [ov

Property = pv (Present value)

4.2.3.4.2.3 ‘"Listtext"

Cet objet définit le texte de I'adresse visuali- = . R
sée dans la liste. (selon la représentation ci- e Listvicts
dessous) = [l st
La colonne “column® et 'identificateur |2 it
dU teXte “teXtid“ Sont é. SaISIr comme textid CHADT +AE 07 =CHOA-MT07: ME 1 tCD|ltJ;ﬂI"I 1 .
attributs. Un objet identificateur doit = Temp exterieLre
étre attribué a chaque colonne du
tableau sauf celle définie en tant
qu‘objet "Listview" (colonne Valeur
dans I'exemple).
Le texte saisi manuellement peut étre défini Texte | AMF__| valeur
par 'adresse physique ou par un texte clair Eﬁ?ﬂfxﬁ:ﬁm&m CHAZ-ALT '111']2 3:3

P . . y . + =| - : B
t,elle la représentation ci-contre. L’AMF doit XS temp depart 1 o0 272
également étre définie manuellement. Prio chaudieres 114 77

1] | 2l
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4.3 Liste d’adresses (exemple de généra-

Rajouter un objet screen. > Puis saisir les paramétres dans
cette fenétre de dialogue.
: W rarnngrs——————
E i Mouy, alarmes < attributs screen i ]
-l alar Screen —Commentaire
SCIE Annuler
|Liste d'adreszses production
Authnibat
referenceid |Listeprl:u:|uc
Rajouter une image de fond. = Sélectionner 'image (par exemple
_ liste.omp) contenue dans le réper-
T p— Il toire “picture”

Moy, Bac| igro Jrllj Ors background - =1o(x]
Prebuild (ILlsledadlexxespmd T ‘
Amnuler :
Field = =(ISAUTER |[nu 2 4] ] [t = |l
Copier Objectlist
-1
Rajouter un objet texte sur 'image de fond. > Puis saisir les paramétres du
_ dialogue des attributs et position-
D soreise dudeeepedicton | || hgookodomes ner le texte dans la vue dynami-
sée
stringtable I . g
= Anniiler < Attributs kext E: -0l x|
—Caommentaire
IListe d'adresses production
—Aaktribot
w_offeat E
u_offzet 2
bestic Production ﬂ
zize 14

7001020002 Q7 Sauter Systems
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Insérer ensuite les éléments selon la description du chapitre 4.2.3.4 "objectlist".

L’objet “Objectlist” doit étre cadré dans la 2 4 »
vue dynamisée
| AMF | valewr——jg
o0 777
12 7
a7
114 777
| ®
Vue de l'arborescence du projet Vue de la liste générée
|_:_| su:re; Liste d'adresses production E{f@snu'ﬂ:lt — % 4

El background Liste dadresses production
- text Lizte d'adrezzes production
Em objectlizt Liste d'adresses production

----- liztcolheader AkdF (Tt TR

Production

. . HADL+AEDI=CHO1-CHAZ: ALL 112 e
----- listzolheader Teste d'adresse b5 temp depart 1 20 77
----- listeolheader W alewr Prio chaudieres 114 i

[—] igtitern 00

liztvigwm valeur instantanée -
----- [izttexmt AMF

----- lizttest Texte d'adresse
[—] listibern 112

----- inputpanel Champ de saisie
lizbviews W aleur instantanée
----- lizttest Adresze physique

----- lizttest AbF

E§|--- listikern 114

[ listitern 20
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4.4 Paramétrage des modules

Le projet "Modéle pour Objets Bacnet" contenu dans le catalogue d’objets de CASE
TPC constitue le modele pour tous les types de modules pouvant étre générés dans le
FBD. Les différents éléments peuvent étre copiés dans le projet en cours de traitement.

née au sein d’'un projet. En effet, il suffit de cliquer dans le champ concerné sur
la vue dynamisée pour que I'objet soit mis en évidence dans I'arborescence du
projet.

Il est facile de connaitre les paramétres nécessaires pour une fonction détermi-

<* CaseTPC 1.0 [D:\Case'Projektettest_BacnetDbjektType’ Tests TPC-Projekt.ext] — |E||1|

Projet  Catalogue Editer  Affichage  Cutils  Info
tlela| ®[m(e| o @ =(e = ¢

il field BA=BI - - -

o feld B./1=B1_Soft Alarm e 7| [eeu NI | NEEEEE [
field B/1=B1_Soft Status soreen Chauffage | screenUISTE-CHO | soreen USTECHO2 | soreen LISTECHOS |
fet B.ﬂ:BI—SD“ Status sereen LISTE-ECS  screen Funkbionstestl I soreen Funktionstest? | soreeh Liste | soreen Chauffage
tentview

-7l field BA=DI
I:l'-- field B #1=D1_Soft
-l field BAO=D0
-l field BA=Clb_Sof T cl lal_soft |CIF_Soft |CIV Soft
-3l field BA/=DI_Soft VI | R = P e
- field BA=Dia_Soft
EI--- field Description ki 23?
text &40
text £/0 JAl_Soft @ia_Soft |Cth_soft
text & KA e oze -
te:-:BEI IR T TN T T
text BAS < b
-5l field Graphic=B/1=BI - DD— I | W | ——
1 | » Bro |77
= Catalogue diobists i’ DI_Soft |Dia_Soft |Cfb_Soft
L o T
[#-[F4 folder Exemple d'application I | I |
folder Image chauffage
folder Image climatization
-] folder Image froid
script Modéle dinstall. de chauffage |
| | 3| Wue obigt  Wyue dynamisée
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4.4.1 A/l (Mesures et comptages)

-5 i Les paramétres nécessaires pour 'objet & Attt =10l
I texview "field" sont & saisir selon le dialogue repré- |
senté dans la vue ci-contre, soit: Im
« Un commentaire par ex. A/l=Al (voir e
chapitre 4.1 Informations importantes 0 D
rubrique 4). = :1
« Les coordonnées x,y,w et h de I'objet g
dans la vue dynamisée. object 0 Lq
« L’AMF du point visualisé dans le champ  |™™
"object".
o Le paramétre (0 ou 1) sous la rubrique
"frame" permet de mettre un cadre au-
tour du champ.
=[N field L’objet "textview" permet I'affichage de la  EEEEEEEETET =10/
IR IR valeur réelle de 'adresse sur la surface
graphique. (voir 4.2.3.3.2 "Textview"). I
Les valeurs x_offset et y_offset représen- | Atibut
tent le point d’entrée en bas a gauche du = ©
champ de visualisation, "w" correspondant |, 6
a la largeur du champ et "size" a la taille de  |[si= 7
la pOI|Ce tope numeric ﬂ‘
L’objet doit étre du "type" "numeric" et le i Py =
champ "property" sur "pv".
-[F0 field A41=4 Tous les modules A/l représentés dans la vue ci-contre seront

-0 field &4=A]_Soft paramétrés de la méme facon.
-7 field &/1=C]

-l field &4=CIF_Soft

-Gl field &4=C1V_Soft

4.4.2 A/O et A/V (avec consigne et position modifiables)

= field A/0=40 Ce module est a paramétrer comme un IR0 =10l x|
L A/l (voir chapitre 4.4.1) avec un objet | “emmentare
IRl testview "inputpanel" permettant la saisie |

d’une valeur sur I'écran tactile (voir - Attibut
chapitre 4.2.3.3.6 "Inputpanel") en [oee [rmerc -
plus. . ad =
Cet objet doit étre du "type" "numeric"
et le champ "property" sur "pv".

#-F0 field &/0=40 Tous les modules d’entrées A/O et de valeurs analogiques A/V

figld AAY=Al_Soft représentés dans la vue ci-contre seront paramétrés de la méme
- field s/=818_Soft facon.
-l field &/v=CFB_Saft
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4.4.3 B/I (pour visualiser les états et les alarmes)

Une entrée binaire peut étre dynamisée de maniéres différentes soit par I'affichage du
texte contenu dans 'UGL correspondant a I'état de 'adresse au chapitre 4.4.3.1
"Textview" (affichage des textes contenus dans 'UGL) ou par un changement de sym-
bole au chapitre 4.4.3.2 "Graphicview " (Changement de symbole).

4.4.3.1 "Textview" (affichage des textes contenus dans 'UGL)

=l fieldB/=El  Le paramétrage de l'objet "field" est identique a celui représenté dans
- ERIER  le chapitre 4.4.1.
L’objet "textview" permet d’afficher sur I'écran tactile le texte contenu
dans I'UGL correspondant a I'état de I'adresse. (voir chapitre 4.2.3.3.2
"Textview").
Cet objet doit étre du "type" "digital” et < Attributs textview =10l x|
le champ "property" sur "pv". _Crm"‘e’“a‘w
—Auttribut:
w_offzet ]
y_offget 10
w [50
size 7
type digital =

4.4.3.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

= field Graphic=B/1<Bl  Le paramétrage de 'objet "field" est identique & celui représenté
5 graphicisw dans le chapitre 4.4.1.
Bl statsimags 1 L’objet "graphicview" permet I'affichage d’'un changement d’état

Bl stateimage 2 gt ralarme. Chaque état est visualisé par un symbole différent.
(voir chapitres 4.2.3.3.1 "Graphicview" (Changement de symbole)
et 4.2.3.3.1.1 "Stateimage")

Un objet "stateimage" est affecté a chaque position devant étre visualisée sur
FEYT250.

Un symbole "xx.bmp" est attribué a chacun de ces objets.

Dans les exemples ci-dessous, I'image "un.bomp" est affectée a I'état 1 (state 1) et
"deux.bmp" a I'état 2 (state 2).

EI field Graphic=B /=Bl EI ELIEIE e - HE I <% Attributs stateimage

EE ?nfapiview : —Commentain EE aap::;ji?:;gﬂ —Commentaire
H ztateirnage i .
- stateimae 2| | - Bl EEERE f2
rAttribut —Attrib
shate |1 state |2
i -un.bmp file: 2 [deusbmp
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Le champ "property" doit étre sur "pv" pour 'objet <> attributs graphicyiew: =10l x|
nstateimagen r—Caommentaire
|

—Attribut

w_offzet 0

y_offset 0

property v j
' field B/|=Bl Tous les modules d’entrées B/I représentés dans la vue ci-
field B/I=BI_Soft larme  contre seront paramétrés de la méme facon.
field B/I=B1_Soft Etat
field B/1=D1
field BA=D_Soft

4.4.4 B/O et B/V (Commandes)

Une sortie binaire peut étre dynamisée soit par I'affichage du texte contenu dans 'UGL
correspondant a I'état de 'adresse au chapitre 4.4.4.1 "Textview" (Affichage des textes
contenus dans 'UGL) ou par un changement de symbole au chapitre 4.4.4.2
"Graphicview " (Changement de symbole).

4441 "Textview" (Affichage des textes contenus dans 'UGL)

El [l fieldB/0=00  Le paramétrage de I'objet "field" est identique & celui représenté dans
= inputpanel - |e chapitre 4.4.1.

5 L’objet "textview" permet d’afficher sur I'écran tactile le texte contenu

dans I'UGL correspondant a I'état de I'adresse. (voir chapitre 4.2.3.3.2

"Textview").

L’objet "inputpanel” permet la saisie <* Attributs inputpanel =10l x|
d’une commande sur I'écran tactile (voir [ ===
chapitre 4.2.3.3.6 "Inputpanel"). |
Cet objet doit étre du "type" "digital" et auibu

le champ "property" sur "pv". type digital
property e

Ell[K

Sauter Systems
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4.4.4.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

=-[F field Graphic=B/0=D0  Le paramétrage de I'objet "field" est identique a celui représenté

- EEE graphicview dans le chapitre 4.4.1.

Bl stateimage 1 L’objet "graphicview" permet I'affichage d’un changement d’état

Bl stateimage 2 ot d'alarme. Chaque état est visualisé par un symbole différent.

-1l inputpanel (voir chapitres 4.4.3.2, 4.2.3.3.1 "Graphicview" (Changement de
symbole) et 4.2.3.3.1.1 "Stateimage")

L’objet "inputpanel” permet la saisie d’'une commande sur < Attributs inputpanel =10l x|
I'écran tactile (voir chapitre 4.2.3.3.6 "Inputpanel"). Cet objet [ =ommentaie
doit étre du "type" "digital" et le champ "property" sur "pv". |
—Attribut:
type digital i
property o i
field BA0=D10 Tous les modules de sorties binaires B/O et B/V représentés

dans la vue ci-contre seront paramétrés de la méme fagon.

+-[@0 field BA=DIA_Soft

4.4.5 M/ (Rétro de cdes multi-positions)

Une entrée binaire peut étre dynamisée soit par I'affichage du texte contenu dans 'UGL
correspondant a I'état de 'adresse au chapitre 4.4.5.1 "Textview" (Affichage des textes
contenus dans 'UGL) ou par un changement de symbole au chapitre 4.4.5.2
"Graphicview " (Changement de symbole).

4451 "Textview" (Affichage des textes contenus dans 'UGL)

=l field /=Dl e paramétrage de l'objet "field" est identi-  ETEEETETTIN -lolx|
- SRR que a celui représenté dans le chapitre [Commenare

441, ]

L’objet "textview" permet d’afficher sur ;’i:i;

0
I'écran tactile le texte contenu dans 'UGL b_olfset 3
correspondant a I'état de l'adresse. (voir — 'f
chapitre 4.2.3.3.2 "Textview"). Cet objet type T
doit étre du "type" "multistate" et le champ  [prees o
"property"” sur "pv". Les valeurs x_offset
et y_offset représentent le point d’entrée
en haut a gauche du champ de visualisa-
tion, "w" correspondant a la largeur du
champ et "size" a la taille de la police.

=

Lelled
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V

4.4.5.2

-3 field Graphic=MA=DI
= graphicview
Bl stateimage 1

B stateimage 2
Bl stateimage 3

------ Bl stateimage 4

----- Bl stateimage 5

------ Bl stateimage &

"Graphicview " (Changement de symbole)

Le paramétrage de I'objet "field" est identique a celui représenté
dans le chapitre 4.4.1.

L’objet "graphicview" permet 'affichage d’'un changement d’état
d’'une commande. Chaque état est visualisé par un symbole diffé-
rent. (voir chapitres 4.4.3.2, 4.2.3.3.1 "Graphicview" (Changement
de symbole) et 4.2.3.3.1.1 "Stateimage")

Les attributs des objets "stateimage" re-

< Attributs stateimage

state [ présentés dans la vue ci-contre correspon-
file . dent a chacun des états de la rétrosignali-

=-El field Graphic= A=D] state B

- E-ER graphicview -

: g ) ile: 2

-l stateimage 1 | deu.bmp
B stateimage 2 state E

E stateimage F— Hle 3 Itrois.bmp

m stateimage = [

m stateimage 5

Ll stateimage “file ¥ | quatre.bmp
state |5

- cing.bmp

siv.bmp

-5 field Graphic=M /=Dl
field Graphic=k A=D1_5oft

52 7001020002 Q7

sation. Les images bitmap utilisées servent
uniquement d’exemples dans ce projet.

Tous les modules de rétrosignalisation binaires M/l représentés
dans la vue ci-contre seront paramétrés de la méme fagon.
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4.4.6 M/O et M/V (Commandes multi-positions)

Une sortie binaire peut étre dynamisée soit par I'affichage du texte contenu dans 'UGL
correspondant a I'état de 'adresse au chapitre 4.4.6.1 "Textview" (Affichage des textes
contenus dans 'UGL) ou par un changement de symbole au chapitre 4.4.6.2
"Graphicview " (Changement de symbole).

4.4.6.1 "Textview" (Affichage des textes contenus dans 'UGL)

El . field M/0=D0 Le paramétrage de I'objet "field" est identi- mrihutstexme.., (o]
P Inputpanel que a celui représenté dans le chapitre I
o e 4.4.1.

—Aattribuat

Les parametres de I'objet "textview" visua- [ 0
lisés dans la représentation ci-contre sont _olfeet 3
identiques a ceux décrits dans le chapitre - 'f”
4.4.5.1 "Textview" (Affichage des textes = T |
contenus dans 'UGL). propetty v =l
El i field M/0=D0 | *objet "inputpanel” permet la saisie d'une  EIXEEEEINITER =10l x|
- commande sur I'écran tactile (voir chapitre |
I testview 4.2.3.3.6 "Inputpanel"). Cet objet doit étre !

—Aattribuat

du "type" "multistate” et le champ "pro- e — ;q
perty" sur "pv". property e =

4.4.6.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

Ce mode de visualisation est généré de la méme fagon qu’une rétrosignalisation M/I
décrite au chapitre 4.4.6.2 "Graphicview " (Changement de symbole).

=l e Grapric=M/0-D0 | @ paramétrage de I'objet "field" est identique a celui représenté dans
l E glaphlcwew .
le chapitre 4.4.1.

Le paramétrage de I'objet "inputpanel” est identique a la description
: du méme objet dans le chapitre 4.4.6.1.
= Ed e 0 Ce paramétrage est identique a celui décrit au chapitre 4.4.5.2
Bl saemac=1  "Graphicview " (Changement de symbole).
stateimage 2
E stateimageB
Bl stateimage 4
Bl stateimage 5

Bl stateimage &
inputpanel

-0 field M/0=00 Tous les modules de commandes avec rétrosignalisation binaires
=-[F field MA/=CFE_Saft M/I représentés dans la vue ci-contre seront paramétrés de la
w-F field MA=DI_Saft  méme facon.

-0 figld MAS<DIA_Soft
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4.5

Vérification d’un projet

Cette fonction permet d’effectuer une véri-  Projet Catalogue | Editer  Affichage  Outls  Info
fication du projet et visualiser les incohé- :Da._l E?l El N Moy, 3
rences. Ce contrdle peut étre réalisé pour dut |
le niveau sélectionné de I'arborescence. B[ Projet neues  AnNUler
Les incohérences décelées sont du genre E WM Copier

fcs - zcrpt Ba
absence de référence, chevauchement de B sciptLis Couper
champ, etc. BB scipt sor| R
Le contrdle est démarré par le bouton droit ~E stringtabl [
de la souris ou par le menu "Editer" dans la gl Picture 1. pechercher, ., Strg+F
barre des menus ou encore via la touche | picture - Eefier F4
de fonctonFz. | - Piture - peplacer...

----- picture 2. Effacer

Les erreurs sont listées dans la fené-
tre d’annonce ci-contre.

L’exemple fait apparaitre des che-
vauchements de champs.

Par un double clic sur la ligne
d’erreur, le programme met en évi-
dence l'objet concerné dans le pro-
jet, ce qui permet une correction
rapide du probléme rencontré.

Aprés une actualisation du contréle,
cette erreur ne sera plus contenue
dans la liste.

- picture 2-
picture 21 Fermer arborescence
picture & Ouwtir arborescence

----- picture & — .
..... picture al Werifier cohérences
..... picture & Confirmer image de Fond
..... picture & Actualiser
..... picture b, Editeur XML externe
< Cohérence du titre i ]
Q link. scrframe: Référence du screen incomecte.
,L\, prebuild schedule: overlapped fields
.A prebuild time: overlapped fieldz
& prebuild system_info: overlapped fields
,L\, prebuild alarmeview: overlapped figlds
Actualiser contréle des incohérences I Quitter
<> Cohérence du titre i ] 5
Qlink sciframe: Référence du screen incomects.
i Actualizer contrdle des incohérences I Quitter

présente sans pour autant influencer le projet.

Dans cette version (1.0.1.) du programme, I'erreur "scrframe" restera toujours

7001020002 Q7
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5 Adaptations du FBD pour 'EYT250

Pour pouvoir assurer un fonctionnement correct de I'écran tactile sur le novaNet,
l'intégration dans le FBD du module "Application" est nécessaire. Ce module est pris en
compte par novaPro32 version 5.0 SR2.

5.1 Numéro de I'application

Un numéro compris entre 0 et 255 sera attribué a 'AMF 63 MD 20 dans les propriétés
du module "Application".

3 FBD-Editor - NovaFlex 203:40

_] Fichier Edition Bibliothégues Affichage Insérer Online Options Fe
DFE RS RR | asmEm

E D;gNovaFlex 203:NovaFle;

Définition du module | Afficher connecteurs  Paramétres | Entréesl

tadule: Application

Ecriture |

Paramétre: App
Entiée valeur 7 Carifirmer I
Supprimer |

|dentification “aleur | Commentaire Limite basse Limite haut

[« TTLRERTTTTIE

K | il
ak. I Annuler | Appliguer | Aide |
Activez F1 pour obtenir 'aide. [ [ Pagetdez v

5.1.1 Définitions de I’écran tactile

AMF 63 MD 20

Bit 31..24 | Bit23..16 Bit 15..08 Bit 07..01 | Bit 0
A

‘ L Sortie : bit pour visualisation fSA1..7 |

| Paramétre "App": Nr d’application de 0 & 255 |

|| Param de la BMT "AnChar" : nombre de caractéres pour 'identification
de linstallation 0..24

/| Param de la BMT "AnAnl" : Nombre d'installations dans une UGL 0..252 |

Paramétre "StApp"l:
Sans application standard =0
Avec application standard =255
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5.2 Paramétrages spécifiques des modules

5.2.1 Tableau des codes de carte

Module Code Code MCV MD33 Bit 0-3
Bl_Soft Binary Input (MD22= Alarme)
Bl_Soft Binary Input (MD22= état)

Binary Input ou Multistate
DI_Soft Input si cde multi-positions | RCD (code=3)

DI_Soft Binary Value Cde (code=4) sans MCV
DI_Soft Multistate Value Cde (code=4) si Cde = éch2 a éch6
Al_Soft Analog Input Bit 4=0
Al_Soft Analog Value Consigne
DIA_Soft |Binary Value sans MCV

Multistate Value avec cde
DIA_Soft |multiple avec Cde = éch2 a éch6
AIA_Soft | Analog Value
CFB_Soft |Binary Value sans MCV

Multistate Value avec cde
CFB_Soft | multi-positions avec Cde = éch2 a éch6

CFB_Soft | Analog Value
CIF_Soft | Analog Input
CIV_Soft | Analog Input

Bl Binary Input sans 3 (MD22= Alarme)

Bl Binary Input sans 3 et sans 4 (MD22= état)
Binary Input ou Multistate

DI Input si cde multi-positions | RCD (code=3)

DO Binary Output sans MCV
Multistate Output avec

DO cde multi-positions avec Cde = éch2 a éch6

Al Analog Input

AO Analog Output

Cl Analog Input
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5.2.2 Types d’objets
Type d’objet BACnet | Code | Module d’entrées/sortieseY3600

Analog Input 0 Al, Cl, CIF_Soft, CIV_Soft, Al_Soft (valeur du process)
Analog Output 1 AO

Analog Value 2 Al_Soft (Consigne et position), AIA_Soft, CFB_Soft
Binary Input 3 Bl, Bl_Soft und DI, DI_Soft (RCD 1éch)

Binary Output 4 DO (1 éch)

Binary Value 5 DI_Soft und CFB_Soft (Cde Soft 1 éch)

Multistate Input 13 DI, DI_Soft (RCD multiposition)

Multistate Output 14 DO (multiposition)

Multistate Value 19 DIA_Soft, DI_Soft und CFB_Soft (Cde Soft multiposition)

5.2.3 Parameétres dans les modules pour visualisation
et commande

5.2.3.1 Objet Analog Input

Les valeurs remontent sur dépassement de I'hystérésis.

<&

5.2.3.1.1 Al Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.1.2 Al _Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

fSP Entrée val. via MCV Non =» Valeur instantanée resp.
Oui = avec changement de valeur

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.1.3 CI Paramétres

WT Poids de 'impulsion

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIM Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis
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5.2.3.1.4 CIF_Soft Parameétres

WwWT Poids de l'impulsion

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIM Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.1.5 CIV_Soft Paramétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIM Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.2 Objet Analog Output

5.2.3.2.1 AO Parametres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.3 Objet Analog Value

5.2.3.3.1 Al _Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

fSP Entrée val. via MCV Non
Oui

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.3.2 AIA_Soft Paramétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

fSP Entrée val. via MCV Non
Oui

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

7001020002 Q7
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5.2.3.3.3 CFB_Soft Parameétres

La sortie CFB doit étre reliée a une entrée CFB (instruction).

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

DIMY Unité de la sortie

TRW Y2 largeur de bande d’hystérésis

5.2.3.4 Objet Binary Input

5.2.3.4.1 Bl Parameétres

La visualisation concerne uniquement la sortie fC8 (Bit 31).

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB1 Libération MCV

Txt0 Texte d’alarme On / état Off
Txt1 Texte d’alarme Off / état On

5.2.3.4.2 Bl _Soft Parameétres

fALSt Alarme / état

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB1 Libération MCV

Txt0 Texte d’alarme On / état Off
Txt1 Texte d’alarme Off / état On

5.2.3.4.3 DI Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV Oui
Txt0 Texte rétro 0 sur MCV

Txt1 Texte rétro | sur MCV

5.2.3.4.4 DI_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV RCD
CTxt0 Texte de cde échelon 0

CTxt1 Texte de cde échelon |

7001020002 Q7
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5.2.3.5 Objet Binary Output

5.2.3.5.1 DO Parametres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CTxt0 Texte de cde échelon 0
CTxt1 Texte de cde échelon |
fCPO Libération cde 0

fCP1 Libération cde |

5.2.3.6 Binary Value Object

5.2.3.6.1 DIA_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV

CTxt0 Texte de cde échelon 0
CTxt1 Texte de cde échelon 1
fCPO Libération cde 0

fCP1 Libération cde 1

5.2.3.6.2 DI_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV

CTxto0 Texte de cde échelon 0
CTxt1 Texte de cde échelon 1
fCPO Cde libération éch. 0
fCP1 Cde libération éch. 1

5.2.3.6.3 CFB_Soft Parameétres

Commande

Commande

La sortie cCFB doit étre reliée avec une entrée cCFB (Instruction).

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CTxt0 Texte de cde échelon 0
CTxt1 Texte de cde échelon 1
fCPO Libération cde 0

fCP1 Libération cde 1

7001020002 Q7
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5.2.3.7 Objet Multistate Input

A partir de la fonction 2, le module sera défini automatiquement en tant que Mul-
\/ tistate.

5.2.3.7.1 DI Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV Oui
Txt0 Texte rétro 0

Txt1-6 Texte rétro 1 a VI

5.2.3.7.2 DI_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV RCD
CTxto0 Texte de cde échelon 0

CTxt1-6 Texte de cde échelon | a Vi

5.2.3.8 Objet Multistate Output

5.2.3.8.1 DO Parametres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CTxt0 Texte de Cde échelon 0
CTxt1-6 Texte de Cde échelon 1-6
fCPO Libération cde 0 sur MCV
fCP1-6 Libération cde | a VI sur MCV

5.2.3.9 Multistate Value Object

5.2.3.9.1 DIA_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CTxto0 Texte de Cde échelon 0
CTxt1-6 Texte de Cde échelon 1-6
fCPO Libération cde 0 sur MCV
fCP1-6 Libération cde | a VI sur MCV
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5.2.3.9.2 DI_Soft Parameétres

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CPB2 Libération MCV Commande
CTxto0 Texte de Cde échelon 0

CTxt1-6 Texte de Cde échelon 1-6

fCPO Libération cde 0 sur MCV

fCP1-6 Libération cde | a VI sur MCV

5.2.3.9.3 CFB_Soft Parameétres

La sortie cCFB doit étre reliée avec une entrée cCFB (Instruction).

HA Adresse physique

Atxt Texte d’adresse

CTxt0 Texte de Cde échelon 0
CTxt1-6 Texte de Cde échelon 1-6
fCPO Libération cde 0 sur MCV
fCP1-6 Libération cde | & VI sur MCV
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5.2.4 Textes des unités BACnet en rapport avec les
dimensions des modules

Afin de pouvoir convertir les unités d’'une valeur analogique en BACnet Unit-Code, il
faudra que dans le FBD, les 4 caractéres définissant le paramétre DIM ou DIMY du mo-
dule soient saisis conformément aux tableaux ci-dessous.

Lorsque, pour la dimension d’'une valeur, cette convention n’est pas respectée ou que
cette dimension est inexistante, celle-ci ne sera pas visualisée sur I'écran tactile.
L‘écriture en minuscule ou en majuscule n’aura aucune incidence.

Toutefois, cette unité pourra étre apposée sur Screen par I'intermédiaire d’'un objet

<&

texte.
Domaine |Mesure BACnet Ecriture
Code 1 2
Area square-meters 0 m2 m 2
square-centimeters 116  |cm2 cm?2
square-feet 1 sqft ft2
square-inches 115 |sqin in2
Currency |currency1 105 |CHF
currency?2 106 |£
currency3 107 |$
currency4 108 |Euro
currency5 109 |curb
currency6 110 |cur6
currency? 111 |cur?7
currency8 112 |cur8
currency9 113  |cur9
currency10 114 |cur1
Electrical |milliamperes 2 mA
amperes 3 A
ohms 4 Ohm
kilohms 122 |kOhm
megohms 123  mOhm
volts 5 V
millivolts 124 mV
kilovolts 6 kV
megavolts 7 MeV
volt-amperes 8 VA
kilovolt-amperes 9 kVA
megavolt-amperes 10 MeVA
volt-amperes-reactive 11 VAR
kilovolt-amperes-reactive 12 kVAR
megavolt-amperes-reactive 13 MVAR
degrees-phase 14 |°Ph
power-factor 15 PF
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Domaine |Mesure BACnet Ecriture
Code 1 2 3
Energy joules 16 |J
kilojoules 17 kJ
kilojoules-per-kilogram 125  |kJKg
megajoules 126 MJ
watt-hours 18  Wh WStd
kilowatt-hours 19 kWh
btus 20 Btu
therms 21 ther
ton-hours 22 Th tStd
Enthalpy  |joules-per-kilogram-dry-air 23 |J/Kkg
btus-per-pound-dry-air 24 b/lb
btus-per-pound 117  |btlb
Entropy joules-per-degree-Kelvin 127 JIPK J°K
joules-per-kilogram-degree- 128 |Jk°K
Kelvin
Frequency |cycles-per-hour 25 1/h
cycles-per-minute 26 1/m
hertz 27 Hz
kilohertz 129 | kHz
megahertz 130 |MHz
per-hour 131 |/Std /h
Humidity = |grams-of-water-per-kilogram- 28 X gH20
dry-air
percent-relative-humidity 29 Y%rF %rh Y%hr
Length millimeters 30 mm
centimeters 118 |cm
meters 31 m
inches 32 in
feet 33 |ft
Light watts-per-square-foot 34  |Wif2  |Wft2
watts-per-square-meter 35 W/m2
lumens 36 Im
luxes 37 Lux Lx
foot-candles 38 |ftcd
Mass kilograms 39 kg
pounds-mass 40 Ib Ibs
tons 41 t
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Domaine |Mesure BACnet Ecriture
Code
1 2 3 4

Mass Flow |kilograms-per-second 42 kg/s
kilograms-per-minute 43 kg/m
kilograms-per-hour 44 kg/h
pounds-mass-per-second 119 |Ib/s
pounds-mass-per-minute 45 Ib/m
pounds-mass-per-hour 46 Ib/h

Power milliwatts 132 |mW
watts 47 W Watt
kilowatts 48 kW
megawatts 49 MeW
btus-per-hour 50 bt/h
horsepower 51 PS HP
tons-refrigeration 52  |tref

Pressure |pascals 53 Pa
hectopascals 133 |hPa
kilopascals 54 |kPa
millibars 134 |mbar
bars 55 Bar
pounds-force-per-square-inch 56 Ibi2
centimeters-of-water 57 |cmWs
inches-of-water 58 |inH2 |inwa
millimeters-of-mercury 59 mmHg
centimeters-of-mercury 60 cmHg
inches-of-mercury 61 inHg

Tempera- |degrees-Celsius 62 [°C degC

ture
degrees-Kelvin 63 [|°K degK
degrees-Fahrenheit 64 °F degF
degree-days-Celsius 65 |°TC °dC °iC
degree-days-Fahrenheit 66 |°TF °dF °iF
delta-degrees-Fahrenheit 120 |d°F
delta-degrees-Kelvin 121 |d°K

Time years 67 Y Year | Ouihr
months 68 |Mon Mois
weeks 69 |Week Woch |Sem
days 70 days |Tag Jour
hours 71 hour |Std Std. heur
minutes 72 min min.
seconds 73 |Is sek. sec.

7001020002 Q7

Sauter Systems

65



Outil de configuration EYT250 £&£¥%s00

\/ Adaptations du FBD pour 'EYT250

Domaine |Mesure BACnet Ecriture
Code 1 2 3

Velocity meters-per-second 74 m/s
kilometers-per-hour 75 km/h
feet-per-second 76 |ft/s
feet-per-minute 77  [ft/m
miles-per-hour 78 mph m/h

Volume cubic-feet 79  |cuft ft3
cubic-meters 80 |m3 gm cum
imperial-gallons 81 Igal
liters 82 I
us-gallons 83 Ugal

Volumetric |cubic-feet-per-second 142  |[ft3s

Flow cubic-feet-per-minute 84 ft3m
cubic-meters-per-second 85 m3/s
cubic-meters-per-hour 135 |m3/h
imperial-gallons-per-minute 86 Igam
liters-per-second 87 I/s
liters-per-minute 88 I/m
liters-per-hour 136 |lI/h
us-gallons-per-minute 89 Ugam

Other degrees-angular 90 [°ang
degrees-Celsius-per-hour 91 °C/h
degrees-Celsius-per-minute 92 °C/m
degrees-Fahrenheit-per-hour 93 [°F/h
degrees-Fahrenheit-per-minute 94 |°F/m
kilowatt-hours-per-square-meter 137 | kWhm
kilowatt-hours-per-square-foot 138 |kWhf
megajoules-per-square-meter 139 [MJm2
megajoules-per-square-foot 140 MJf2
no-units 95
parts-per-million 96 ppm
parts-per-billion 97 ppb
percent 98 %
percent-obscuration-per-foot 143 | %Oft
percent-obscuration-per-meter 144  |%O0/m
percent-per-second 99 %ls
per-minute 100 |/min
per-second 101 |/s /sek /sec
psi-per-degree-Fahrenheit 102 |psiF
radians 103 |rad
revolutions-per-minute 104 |rpm n/m
Watts/square-meter-d-kelvin 141  |jwm2K
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6 Liaison EYT 250 avec le PC

Afin de pouvoir effectuer le transfert =
des données générées avec I'outil de i L,gi;j Fthernet
configuration CASE TPC dans 'écran | —

tactile, la liaison entre I'écran tactile et I Ll
le PC est réalisée a 'aide d’'un cable '
réseau croiseé via Ethernet.

Ce cable sera raccordé dans la prise _“‘“%@;:E—w . ; - .

RJ45. e L |Q [_| B

La connexion (RS232) par la prise DB9 £ + £ /

permet de charger le cceur du systeme move  RUTIEE  RMdS boe —
et d’effectuer des diagnostics. Cette sTWo nawle - Ethernet Rsam

fonction n’est pas encore utilisée. Lorsgue I'appareil est alimenté par un cable muni dune

fiche, la prise de courant devra se trouver & proximité

L’adresse IP du PC devra étre adaptée a celle de I'écran tactile

6.1 Adresses IP

6.1.1 Adresses IP de ’'EYT250

Cette adresse permet la communication entre EEEES X
I'écran tactile et le PC pour le chargement Dutls | Langue | Catalogue dobits - Commurication | v |

des scripts générés avec le programme [P P

CASE TPC. Host |182.188.1D1D

Le menu Ouitils | Options...permet d’accéder Part pr—

a la fenétre de dialogue "Communication". Codedaccés o

(voir chapitre 3.5 "Outils"). Motdepasse [

L’adresse IP de TEYT250 est attribuée par Desion [

défaut en usine. Cette adresse apparait dans

la fenétre de dialogue ci-contre soit : pessePC [3reas _Parséa |
Adresse Host = 192.168.10.10 .

@ L’adresse IP de 'EYT250 ne doit |
\/ pas étre modifiée.

6.1.1.1 Adresse du PC

Cette adresse permet la communication de I'écran tactile avec les UGL.

Sur le bus de communication EY3600 novaNet, I'écran tactile se comporte comme un
PC novaPro32 ou novaPro Open. Il est donc nécessaire de lui affecter une adresse PC.
Cette adresse peut y étre saisie dans le champ "Adresse PC" de I'onglet "Communica-
tion".
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6.1.2 Adresse IP du PC

Cette adresse permet la communication entre I'écran tactile et le PC pour le chargement
des scripts générés avec le programme CASE TPC.
Procédure pour adapter I'adresse IP du PC:

Quyrir
Explorer
Rechercher des ordinateurs. ..

1. Sélection de l'icone "Favoris réseau" situé sur le "Bu-
reau" et activer le bouton droit de la souris. La fenétre
ci-contre apparait.

M Met'Ware Login. ..
N Met'Ware Connections..,

2. Double clic dans les propriétés pour accéder a la fené-
tre "Connexions réseau et acces a distance" (repré-
sentation ci-dessous a droite)

M Movell Map Metwork Drive...

M Movell Capture Printer Port...
M Movell End Capture. ..

Connecter un leckeur réseau..,
Déconnecter un lecteur réseau.. .

Créet un Faccourd
Renommer

Proprigkés

3_ Sélectlon de Ia I|gne "Connexlon au Y Connexions réseau et accés a distance =101 x|

réSGaU Iocalll et aCther Ie bOUtOﬂ dro't Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Outils  Awance 7 |ﬁ

. ~ sy s dm Precédente + mp v Rechercher Dossiers S r i i
de la souris. La fenétre "Propriétés de Q i Ll

R , " ) Adresse I Connexions réseau et accés 4 distance j @OK
Connexion au réseau local" ci-dessous = 1 - = [hom - |
ap paraTt . L Etabiir une nouvelle connexion

: B8 Connexion au rés e

Connexions réseau  [lkcomnexionaurés  DoonE

et acces a distance Ee

Créer un raccourd
Connexion au réseau local SUppFiTer

Type: Réseau local Cannexion ,I 7 I e l

FES75C-3COM 10/100 réseau CardBus-Fast Ethernet Rronrstes

v
P,

4. Sélection du "protocole Internet (TCP/IP)" XA I .z
Giénéral | Parage |
5. Activer le bouton "Propriétés" pour accé- Se connecter an ufisan
der a Ia bo'I\te de dla|Ogue représentée I.ﬁ FEBFEC-3COM 104100 réseau CardBus-Fast Ethemet

page suivante.

Les composants sélectionnes sont utilisés par cette connexion :

6. Activer loption "Utiliser l'adresse IP sui- et carpai Lk SN
V ant e n Pratocole Intemet [TCPAP]
N il
7. Saisir 'adresse IP 192.168.10.1 dans la Instaler.. | Desinstaler | Piopiigiés |
ligne correspondante. L’adresse du Desciption
"Masque de réseau" est affectée automa- Frotocal Lo proccl oe résem ronc por Elout g
tiguement aprés avoir cliqué dans le B, P
champ de saisie.

[ Afficher une ictine dans la Bane des taches une fois connecté
8. Confirmer les nouveaux paramétres par |
ak Anriler
"OK"
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Propriétés de Protocole Internet (TCP; ed B Propriétés de Protocole Internet (TCP ed B

Général

Les paramétres IP peuvent &tre déterminés automatiquernent si votre

réseau le permet. Sinon. vous devez demander les paramétres P
appropriés & votre administrateur réseau.

' Obtenir une adresse P automatiquement

— Utiiser ladresse P suivante :

Adresze [F:

I asque de sous-réseau

Faszerelle par defaut :

¥ Obtenir les adresses des serveurs DNS automatiquement

Général

Les paramétres IP peuvent &tre déterminés automatiquernent si votre

réseau le permet. Sinon. vous devez demander les paramétres P
appropriés & votre administrateur réseau.

" Obtenir une adresse P automatiquement

—% Utiiser ladresse P suivante :

Adresze [P 192 0168 010 . 1

|I255.255.255. 0

Masque de sous-réseau

Paszerelle par défaut :

€ Obtenir les adiesses des serveurs DNS automatiquemnent

% Utiiser ladiesse de serveur DNS suivante: ———————————
Avancé... |

o]

" Utiiser ladiesse de serveur DNS suivante: ———————————
Avancé... |

o]

Seneur RS preférs Serveur DMNS préférs

Serveun DHS auriliaie : Serveur DMS ausiliaire :

Antuler | Antuler |

Sous Windows 2000 et XP, le PC ne doit pas étre relancé pour que ces nou-
veaux parametres soient pris en compte.

6.2 Ecriture vers EYT250

Lorsque I'adresse IP a été correctement définie, | projer Catalogue Editer  Affichage Qutils Info
la communication entre le programme CASE .

TPC et I'écran tactile peut étre effectuée. Couvrir
Le menu "Ecriture vers EYT250" ou la touche de Fermet e projet
fonction F2 permet de démarrer ce dialogue Sauvegarder

(image ci-contre). Sauveqgarder sous
Pendant I'écriture des données, les différents
fichiers transférés vers 'écran tactile sont listés
dans la fenétre (représentation en bas a gau-
che).

Le message “Liaison terminée" informe de la fin de I'écriture et le bouton "OK" devient
actif (représentation en bas a droite).

Lecture depuis EX¥T250

Ecriture wers EYT250

Ecriture vers EYTZ50 Ecriture vers EYTZ50

43 R OK 0K 9.7 /programsthmi | 3 5 0K 0K 0.0kupdate |
445635 0K 0K 00szh 4 5 0K 0K 0.0kswapd

45 5 0K OK 0.0 /binfinetd 335 0K OK 0.0 fprograms/dispatcher

46 5 0K 0K 0.0 /bin/telned 40 5 0K OK 0.0 programs/novanet

47 p05 0K 0K 00sh 43 5 OK 0K 9.7 fprograme/hmi

43 pOR 0K OK 0.0ps 445635 Ok 0K 00szh

# 45 5 0Kk OK 0.0 /bindinetd

D:A\Caze'\Projekie\novalles2034 T esthecr_app_d4_0xml B0 5  OK 0K 0.0 /bin/telnetd

D:\CazetProjektetnovaflex2034T esthmain. brnp gefunden 50 S5 OK 0K 0.0/binftelnetd
D:A\Cazet\Projekte\novallex2034 T est\PpeGukleinUnten brmp pid=50 & 2507 ===

D:\CazeProjektetnovallex2034T estsPpeGukleindben.bmp Eill telnetd

lD:\EIase\Proiekte\novaerx203\Test\alarm‘l.bmp |

K 3 K 3
] |

Liaison terminée

oK

Transfert en cours

(]9
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6.3 Lecture depuis EYT250

Cette fonction permet de lire un projet contenu dans I'écran tactile afin de pouvoir y ap-
porter des modifications sans disposer du projet sur le PC.

Pour ce faire, il est conseillé de créer un nouveau projet dans lequel le script lu sera
copié.

Projet Catalogue Editer &ffi  Par un double clic sur le menu correspondant, la procédure
Moy, de lecture est démarrée.

Oyt

Fermer le projet
Salvegarder
Sauvegarder sous

Lecture depuis EXTZ50

Lecture deniE RN Cette fenétre liste les fichiers lus tout au
copy fvar/contral.bmp ;I |Ong de Ia |eCture

116 heizkursel.bmp

cop Mvartheizkurvel.brap
120 heizkurve2 brap
copy AvartheizkurveZ bm
124 hg2.brp

copy Avar’hg2bp

128 boiler brap

copy Avar/boiler, bm

132 liste.bmp

copy Avar/liste.bmp
13E global|

-
K| »

Liaizon établie

o |

Confirmer I'écriture du titre

x| Ce dialogue permet de quitter le processus
[Fichiers remplacé de lecture si 'on ne souhaite pas remplacer

et =] les fichiers "global.txt" et "application.xml".
Le bouton "OK" confirme la poursuite de

| _.,L' Iopération.

r—Fichiers rajouté

My g

ppegrukleinunten. brmp
ppegrukleinoben. brp

alarml.bmp =

Kl 2

r—Fichiers supprimeé:

application =ml ;I
-

K| E

Quitter |
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Lecture depuis EYT250

160 backblue. brap
dely Avar/backblue. bmp
164 backyel bmp
dely fvr/backyel bmp
168 scrframe. bt

dely Avar/zorframe. bt
172 touch.cfg

dely Avarftouch.cfg
176 ip.cfg

dely fvardip cfg

180 copdir

dely Avar/copydi #

Kl

Liaizon terminge

Projet  Catalogue Editer Affichage Outils  Infa

A la fin de la lecture, 'annonce "Liaison
terminée" apparait et la procédure peut étre
arrétée par le bouton "OK".

Le projet lu est visualisé dans la représen-
tation ci-dessous. Le projet visualisé dans
la vue ci-dessous contient les scripts, les
images ainsi que la structure du projet gé-
néré précédemment avec le programme
CASE TPC.

=181 x|

] 8

EI

Projet Mouveau projet &
seript
Bl alarms ALARM

screen CHO3 - Regulation

t
soreen CHOT - Production de cf SR S I

soreen CHOZ - Distribution de ct

screen CHO2 - Regulation sereen CHOD - Start

P o AN =

I sereen CHO3- Distibution de chaleur 2

soreen Haupt-benue I

screen Submenue Systemparameter Kalibration I screen Zeit I screen LISTE-CHOT
sereen CHOT - Praduction de chaleur |

soreen CHOZ - Distribution de chaleur 1

screen ECST - Eau chaude sanitaire:
soreen Menue Applikationswahl | soreen Menue SystemParameter

screen LISTE-CHOZ2 | soreen LISTE-CHOZ I screen LISTE-ECS

sereen CHOZ - Regulation

screen CHO3 - Regulation
soreen CHOZ- Distribution de ch
soreen ECST - Eau chaude san
soreen LIST_ MovaFlex 203
Eq stingtable

[ seript

seript

stiingtable

picture 1. brp

picture 1+2.bmp

picture 1-2.bmp

picture 2 brp

picture 2-1.bmp

picture 2Chaudieres. bmp

picture alarml.bmp

picture apara.bmp

picture Aut.bmp

picture backblue.bmp

picture barBlue.bmp

picture Boiler bmp

e picture btndpp. brp

(@l picture control bmp

--[@ picture Heizkurvel,bmo

o

E-  Catalogue d'objets

Production

de chaleur Sanitaire

LALA]e

Eau chaude  Distribution

Distribution

de chaleur 1 de chaleur 2

Wue obiet  Yue dynamisée

Le projet modifié peut a nouveau étre rechargé dans I'écran tactile.

7001020002 Q7

Sauter Systems



Outil de configuration EYT250 £&£¥%s00

Liaison EYT 250 avec le PC

6.4 Effacer le projet contenu dans

FEYT250

Si 'on souhaite rétablir I'état d’origine (sortie usine) de I'écran tactile, il existe une pro-

cédure permettant de supprimer le projet qui a été chargé.
Le déroulement des opérations d’effacement est le suivant:

1. Ouvrir la fenétre "Exécuter” via le menu [EEES 21
"Démarrer | Exécuter' de Windows re- ; . .
, , . i ntrez le nom d'un programme,_dossner, doc_ument ou
presentee dans | |mage ci-contre. d'une ressource Internet, et Windows l'auvira pour vous,
2. Saisir la commande telnet — -
192.168.10.10
3. Confirmer la saisie par "OK"
ok, I Annuler | Parcoutir... |

Cette fenétre DOS apparait alors. o C/\WINNT\System32\telnet.exe

Lorsque la communication entre le PC
et TEYT250 est opérationnelle, le ca-
ractere "#" s’inscrit en début de ligne.

4. Saisir les lignes de commande figurant EERINIE ATt
dans la représentation ci-contre i od svar
# cd(espace)/vard (Enter) -
puis
# installJ (Enter)

Une fois ces paramétrages ef-
fectués et confirmés avec la
touche "ENTER", les actions
réalisées sont listées dans la
fenétre représentée ci-
dessous. A la fin de 'opération, _ KooK uia 7
la liaison est interrompue et la i ¢ 8 hanineca

n/telnetd

46 1.1~
fenétre refermée. L'écran tac- Ry ‘ ¢ A shinceeinecd

kill telnetd

tile redémarre.

L’EYT250 se retrouve dans la configuration originale.
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6.5 Mise a jour du programme de base de
'EYT250

Ce chapitre décrit la procédure de mise a jour du programme de base de 'EYT250.

Aprés avoir activé simultanément les tou- Mise & jour fichier titre
?hre]s Ctrl + U t’ |a fenetr?t M|Se a Jour des DAEYT250MT ouch_je_ 2706034 programshdispatcher
ichiers" ci-contre apparait. DMEYT2504T ouch_je_270B03programs’hmi _

. . . . , D:AEYT250MT ouch_je_270E03Y 3 t S
Ensuite il faut rechercher les fichiers né- SR I
cessaires a la mise a jour (novanet, hmi et
dispatcher) par I'intermédiaire du bouton
"Insérer" et les insérer dans cette boite de
dialogue_ Tranzférer
Le bout(_)n .Transfere,r provoque I'écriture Quiter |
de ces fichiers dans 'EYT250.

A la fin de 'opération de mise a jour, la fin  EEIIIEEIEEE

de liaison est signalée et confirmée par PR T —
||OK|| 35 0k 0K 01 kupdate
. 4 5 0K 0K 0.0kswapd )
La procédure de mise & jour peut alors &tre || & & 0 0k 0s /heaameiieeacte
e 43 5 0K 0K 104 fprogramsshmi
quittee. 445635 0K 0K 01sh

45 5§ 0K 0K 0.0/bin/inetd

50 5 0K 0K 0.0/bindtelnetd
gefunden 50 5 0K OK 0.0 /bindtelnetd
lpid=50 5 250kill telnetd

K 3

Liaison terminée

oK

L’écran tactile redémarre.

o~ Les données contenues dans le script ne sont pas modifiées par la mise a jour
\/ et le projet contenu dans 'écran tactile fonctionne comme auparavant.
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6.6 Echec de connexion

Ce message apparait soit lorsque I'adresse x|
IP du PC n’est pas correcte ou que la con- ;

nexion n'est pas en ordre de fonctionne- Q S
ment ou encore que 'EYT250 est en cours

de scrutation du novaNet et donc pas prét

pour la réception des données.

Pour cette derniére raison, il est conseillé de réitérer la demande avant de rechercher
l'origine du probléme.

Si le message subsiste, il faut ouvrir une fenétre "DOS" via |@ RS 3
"Démarrer | Programmes | Accessoires | Invite de comman- B zeus 3

des".

Puis saisir la commande ping telle la re- [¥linvite de commandes
ssentation ci-contre suivie de 'adresse NN

presen, a . . C:\J>ping 192.168.168.18

IP de 'EYT250 puis confirmer la com-

mande par "ENTER".

La fenétre ci-contre confirme que la con- [ invite de commandes !
. y . {C> Copyright 1985-28HB Microsof P
nexion entre TEYT250 et le PC fonctionne RSN,

Correctement Envoi d’une requéte ’ping’ sur 192.168.18.18 avec 32 octets

de .18. 2 temps<{1B8 ms
de 192. - 2 temps{1lB8 ms
de 2.168.18. ct 2 temps<i@ ms
de 192.168.108.18 : oct 2 temps<1@ ms TTL=255

Statistigues Ping pour 192.168 a:

Pagquets : envoyés = 4. reg 4, perdus = 8 (pelte B>,
Durée applnxlmat1ue des hnucled en millisecondes

minimum = Bms. maximum = @Bms. moyenne = Bms

(RN

La fenétre ci-contre apparait lorsque la [ lInvite de commandes
connexion ne peut pas étre établie. C:\>ping 192.168.10.18

Envoi d’une requéte 'ping’ sur 192.168.18.10 avec 32 octets

Délai d’attente de la demande
Délai d’attente de la demande
Délai d’attente de la demande
Délai d’attente de la demande

Paquetu I envoyés = 4. PEG @, perdus = 4 (pelte 1808
Durée applnxlmat1ue des hnucle en millisecondes
minimum = Bms. maximum = @Bms. moyenne = Bms

(RN

= Si le probleme de connexion persiste, il est conseillé de débrancher
\/ alimentation de FEYT250, puis de le remettre sous tension.
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6.7 Démarrage de '’EYT250

1.

A la fin du transfert des données avec le
programme CASE TPC, I'écran tactile
redémarre et les caracteres représentés
dans l'image ci-contre s’affichent.

Ensuite, 'écran passe pendant un court
instant en noir, puis la fenétre ci-contre
s’affiche. Cette vue apparait a chaque
redémarrage de 'EYT250.

Il est recommandé d’attendre la vue
suivante pour commencer a utiliser
'appareil.

La premiéere surface graphique dynamisée s’affiche aprés quelques instants.
Lors du premier démarrage d’un appareil sorti d’'usine, les textes apparaissent en
langue anglaise.

Afin d’obtenir les textes en langue francaise, il faut démarrer le programme CASE
TPC et ouvrir le fichier "scrframe.eyt" qui se trouve dans le répertoire "C:\Program
Files\Sauter\CASE TPC\Templates".

Ce projet vide doit étre transféré dans 'EYT250. L’écriture de ce projet provoque le
transfert du fichier de langue contenu dans le répertoire du programme.

n pl n n 55
Lgs d_eux champs APararpetrtlas et Ap- —(i SAUTER
plication" peuvent étre sélectionnés.

Activer en premier le champ "Parame-
tres" au moins lors de la premiére mise
sous tension de I'appareil.

La fenétre suivante s’affiche.
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4. Activer "Mise a I'heure UGL" pour accé- Confisurations systéme —(I SAUTER
der a l'affichage de la fenétre de saisie
de I'heure représentée dans la vue sui-

vante.
@ hise & I'heure LIGL
@ Calibrer
Ce dialogue affiche 'neure de 'UGL. Mise & heure LIGL —({ SAUTER
= Dans la version actuelle de
\/ FEYT250 (1.0.1.0), ces parame-
tres ne peuvent pas étre modifiés. I 16 I 16 Iﬂg IZB I05 I 2003
o]
5. Activer le champ "Calibrer" au moins Caliarer —(FSAUTER
lors de la premiére mise sous tension de =
lappareil.

Cette fonction permet d’ajuster les
champs dynamiques avec la partie mé-
canique de I'écran.

6. Activer le bouton "START" pour accéder
a la fenétre de calibrage représentée
dans la vue ci-dessous.

7. Activer successivement les boutons ropuser ici )
"Appuyer ici".

8. Siun message d’erreur apparait, le con-
firmer par "OK" et réitérer l'action
"START".

9. Activer ensuite la fleche située au bas
de 'image "START " (invisible dans
cette version) pour accéder a la fenétre

3),

o Arpuger ici
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10. Activer le champ "Application" pour voir = Cheix de lspglication
apparaitre la vue ci-contre.
Ce dialogue permet de choisir une ins- scr_app 2 0
tallation ou une UGL (en fonction de la
structure de I'adresse physique des
adresses déclarées sur le bus nova-
Net).

Lorsque 'EYT250 est exploité sans gé-
nération spécifique, seule la liste
d’adresses des installations peut étre
consultée.

7001020002 Q7

=({ SAUTER

Sauter Systems

$

77



Outil de configuration EYT250 £&£¥%s00

\/ Liaison EYT 250 avec le PC

78 7001020002 Q7 Sauter Systems



	1 Introduction
	1.1 A quoi sert Case TPC
	1.2 Configuration requise pour le PC
	1.3 Installation
	1.3.1 Nouvelle installation
	1.3.2 Mise à jour d’une version déjà installée sur le PC


	2 Description de l'outil
	2.1 Surface opérateur
	2.2 Arborescence du projet
	2.2.1 Structures possibles
	2.2.2 Diagramme de structure
	2.2.3 Exemple d’arborescence d’un projet

	2.3 Bibliothèque

	3 Description de la barre de menu
	3.1 "Projet"
	3.2 "Catalogue"
	3.3 "Editer"
	3.4 "Affichage"
	3.5 "Outils"
	3.6 "Info"

	4 Elaboration d’un nouveau projet
	4.1 Informations importantes
	4.2 Créer un projet vide
	4.2.1 "Script"
	4.2.1.1 Désignation du script

	4.2.2 "Alarms"
	4.2.3 "Screen"
	4.2.3.1 "Background"
	4.2.3.1.1 "Image"
	4.2.3.1.2 "Text"

	4.2.3.2 "Prebuild"
	4.2.3.3 "Field"
	4.2.3.3.1 "Graphicview" (Changement de symbole)
	4.2.3.3.1.1 "Stateimage"

	4.2.3.3.2 "Textview"
	4.2.3.3.3 "Link" (Lien)
	4.2.3.3.4 "Image"
	4.2.3.3.5 "Text"
	4.2.3.3.6 "Inputpanel"

	4.2.3.4 "objectlist"
	4.2.3.4.1 "Listcolheader"
	4.2.3.4.2 "Listitem"
	4.2.3.4.2.1 "Inputpanel"
	4.2.3.4.2.2 "Listview"
	4.2.3.4.2.3 "Listtext"




	4.3 Liste d’adresses (exemple de génération)
	4.4 Paramétrage des modules
	4.4.1 A/I (Mesures et comptages)
	4.4.2 A/O et A/V (avec consigne et position modifiables)
	4.4.3 B/I (pour visualiser les états et les alarmes)
	4.4.3.1 "Textview" (affichage des textes contenus dans l’UGL)
	4.4.3.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

	4.4.4 B/O et B/V (Commandes)
	4.4.4.1 "Textview" (Affichage des textes contenus dans l’UGL)
	4.4.4.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

	4.4.5 M/I (Rétro de cdes multi-positions)
	4.4.5.1 "Textview" (Affichage des textes contenus dans l’UGL)
	4.4.5.2 "Graphicview " (Changement de symbole)

	4.4.6 M/O et M/V (Commandes multi-positions)
	4.4.6.1 "Textview" (Affichage des textes contenus dans l’UGL)
	4.4.6.2 "Graphicview " (Changement de symbole)


	4.5 Vérification d’un projet

	5 Adaptations du FBD pour l’EYT250
	5.1 Numéro de l’application
	5.1.1 Définitions de l’écran tactile

	5.2 Paramétrages spécifiques des modules
	5.2.1 Tableau des codes de carte
	5.2.2 Types d’objets
	5.2.3 Paramètres dans les modules pour visualisation et commande
	5.2.3.1 Objet Analog Input
	5.2.3.1.1 AI Paramètres
	5.2.3.1.2 AI_Soft Paramètres
	5.2.3.1.3 CI Paramètres
	5.2.3.1.4 CIF_Soft Paramètres
	5.2.3.1.5 CIV_Soft Paramètres

	5.2.3.2 Objet Analog Output
	5.2.3.2.1 AO Paramètres

	5.2.3.3 Objet Analog Value
	5.2.3.3.1 AI_Soft Paramètres
	5.2.3.3.2 AIA_Soft Paramètres
	5.2.3.3.3 CFB_Soft Paramètres

	5.2.3.4 Objet Binary Input
	5.2.3.4.1 BI Paramètres
	5.2.3.4.2 BI_Soft Paramètres
	5.2.3.4.3 DI Paramètres
	5.2.3.4.4  DI_Soft Paramètres

	5.2.3.5 Objet Binary Output
	5.2.3.5.1 DO Paramètres

	5.2.3.6 Binary Value Object
	5.2.3.6.1 DIA_Soft Paramètres
	5.2.3.6.2 DI_Soft Paramètres
	5.2.3.6.3 CFB_Soft Paramètres

	5.2.3.7 Objet Multistate Input
	5.2.3.7.1 DI Paramètres
	5.2.3.7.2 DI_Soft Paramètres

	5.2.3.8 Objet Multistate Output
	5.2.3.8.1 DO Paramètres

	5.2.3.9 Multistate Value Object
	5.2.3.9.1 DIA_Soft Paramètres
	5.2.3.9.2 DI_Soft Paramètres
	5.2.3.9.3 CFB_Soft Paramètres


	5.2.4 Textes des unités BACnet en rapport avec les dimensions des modules


	6 Liaison EYT 250 avec le PC
	6.1 Adresses IP
	6.1.1 Adresses IP de l’EYT250
	6.1.1.1 Adresse du PC

	6.1.2 Adresse IP du PC

	6.2 Ecriture vers EYT250
	6.3 Lecture depuis EYT250
	6.4 Effacer le projet contenu dans l’EYT250
	6.5 Mise à jour du programme de base de l’EYT250
	6.6 Echec de connexion
	6.7 Démarrage de l’EYT250


