CONAN Benjamin
GUICHARD Xavier
LHENRY Lilian
PELLETIER Anthony
ZUBER Lionel

Non

UMIYVERSITE RERBMURGOGNE

Manuel d’utilisation

Année 2005/2006

Tuteur :
- Florent BARTH
- Francois TAVIN




o,

I. COMMENT JOUER A THENORION ?......ccoovtierreeceenrnerseensreeeseessseesssessseessssssssessssssnnens 3
II. L'INSCRIPTION :....coociicitierreeeeeereeeseessneesssessseesssessseesssessssesssessssessssesssssssssssssssssessasssnnans 4
ITI. LA CONNEXION :...ccccteeeererernnerereerseeesnesssesssessseesssessssessssssssessssesssesssssssssssssessssssnnans 5
IV. LA FENETRE PRINCIPALE : ......cooiieteerceteeteessreeeesseeessseesssseeessseesssssesssssssssssassnns 6
1) LA FENETRE GENERALE : ...coouiiiiiieeeteeeeteeeeteeeeeteeeeeseeeeeseeeeaseeeesseeessseeessseeesssesnsseessseesnses 6

2) LA BARRE DE RESSOURCES :...ccvtieiueeeitreeeeteeeeitreeeisseesisseesssesesssseessssesssesssssessssesssssesssseens 6
) QU ESL-CE QU UIE TESSOUICE .......ueeeeeeaeeeeeieieieieeieeieeeeeetecteteeaessessenienteesnesseans 6
b) Les ressources de bases ou éléments de CONStIUCLIONS : .............ccecevveeeceveesevaannnnn. 7

c) Les autres éléments possédés par le JoUeUr :..................coceevceeeerecveueerecveiniereenn. 8

3)  FERMETURE DE L’APPLICATION :...ecutiruieteetenueeteeeesseensessnesseensesssessessesseessesssesseessesnsessees 8
V. LES DIFFERENTES PARTIES DE GESTION D’EMPIRE :.........ccccoovereiercreceeecreeceennen 9
1) LEMENU PRINCIPAL :.eicuvtieetieeeteeeereeeeteeeeteeeeesseesssseessssessssessssesassssessssesssssssnssessnsseesnsens 9

2)  LE CHOIX DE LA PLANETE GEREE : ...cccciuiiiiiieiitieeeiteeeeiteeeeiteeesseeesseeessseeessseeensseesnsseessneens 9

3) LA GESTION DES BATIMENTS : ..eecueeteeueerseesuessuenseesesssesseessesssessesssesssessesssesssessesssessessanns 10

4) LA GESTION DES TECHNOLOGIES (OU RECHERCHES) : ...eeeevieeeiieeereeeeireeeenreeeseneessneesnnnas 11

5) LA GESTION DES PLANS DE VAISSEAUX (OU ASSEMBLAGES) : ...ecoveerereeireenreeereesseeenseenenens 11
a) La création de plan de vaisseaux (ou assemblages) :................cccoeeveeeveeeanenn. 12

b) La cONStruCtion de VAISSEAUX : ..........cceeecveveesseveesereeseresssesesssesesssssssssssssssssssssssesssns 12

6) LA GESTION GENERALE D'UNE PLANETE : ...oeeeiuiiieitieeeiieeereeeereeeenseeeeeseeeeeseesnsseesnseesnnnns 13

7) LA GESTION DE SON EMPIRE :....cecuiertieeierteeruessesseessesssesseessesssessesssesssessasssesssessesssessessenns 14

8) LEMESSAGE DU JOUR DU JOUEUR : ..uveeuverteeieeeeesseeseeseesseessesseessesssesssessasssesssessesssessessanns 14

9) LA GESTION DE SES FLOTTES DE VAISSEAUX : ..vevuteteeurerseesueseesseessesseessesssesssessesssessensenns 14
VI. LA DECONNEXION : ....cocoieeirerterneeerrereeeesnesseessnessssessssesssessssesssessssessnsessnsssssessnsess 17
VII. COMMENT CHANGER VOTRE SKIN 7 ......uuiiieiiereeereeeeeseeeeseeeeseeesssseesssessssnees 18

I
Page2/18




3
ijoh

I. Comment jouer a Thenorion ?

@ Thenorion-Test - Mozilla Firefox
Ei-:hier Edition Affichage &llerd Marque-pages Chutills 7

@ » E‘Q ¥ [g Igl (B bts iihehorisn es £

Pour accéder au jeu il faut entrer ce lien dans la barre d’adresse de votre navigateur
WEB. Vous arriverez sur la page ci-dessous.

dhenorion

TELEC]

LOGICIE

EORLUM F T1EWO

Alfranres

Une fois le jeu télécharger une installation est disponible. Cette installation créée
un dossier dans le répertoire choisi. Un raccourci bureau est également créé, ce qui permet
de pouvoir lancer I'application tres facilement. A chaque lancement de l'application il
faudra vous identifier (voir la partie III), mais pour la premiere connexion, une inscription
est nécessaire. Cette inscription est disponible par le bouton inscription dans la premieére
fenétre. (Voir la partie suivante).
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II. L’inscription :

me_inat:rip_ﬁnn E=AEERES o0 M |

¢ i"-.r“-:utre Fzeudo

"atre Mom

Watre Prénom

;'l-ail@levntre.fr

Certaines contraintes sont nécessaires pour la bonne mise en place de 'application
et son bon fonctionnement. Certains caracteres ne sont donc pas autorisés. On ne peut
utiliser que les lettres de ‘@’ a z’ ou de ‘A’ a Z’, les chiffres, les ‘@’, °_’, . En cas
d’utilisation d’un caractére proscrit une fenétre apparaitra pour vous le signaler. Tous les
champs ci-dessous doivent étre complétés et il est important de mettre une adresse email
valide. Elle ne sera pas communiquée a d’autres personnes. Il est important a la validation
que vous soyez connecté, pour que le serveur puisse insérer vos données.

I ——
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ITI. La connexion :

HEHRXEHRRHHH
i
d

Cet écran vous permet de vous connecter au jeu, c'est-a-dire de récupérer les
informations vous concernant. Pour cela, vous devez entrer votre login (votre identifiant)
ainsi que votre mot de passe qui sera crypter. En cas de mauvaises données insérer dans les
champs, il vous sera signaler de vérifier votre login et votre mot de passe. Une fois cette
identification correctement effectuer, la fenétre principale se chargera et vous pourrez
accéder a la gestion de votre empire. Si un probléme inconnu survient n’hésiter pas a le
signaler sur le forum ou a contacter I'un des administrateurs.

I
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IV. La fenétre principale :

1) La fenétre générale :

PLARNETES

Amara

Voici comment doit se présenter votre fenétre lors du lancement avec succes, et d’'une
connexion réussie au jeu. La barre du haut sert juste d’artifices a la page et n’est donc pas
essentielle. Nous allons maintenant voir les différents de cette fenétre, et voir leurs
utilités.

2) La barre de ressources :

Cette partie de l'interface, comme vue dans le schéma ci-dessous, est utilisée pour
connaitre en détail les « ressources »posséder par le joueur sur la planete active.

a) Qu’est-ce qu’une ressource ?

Une ressource est un élément qui est utilisé dans le développement de la planete.
C’est en fait diverses monnaies permettant d’acheter des batiments, de développer des
recherches, de construire des vaisseaux, ou encore de faire du commerce.

I
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I [
Image de Ia Mom ds laressowres CQuantité des ]
ressource la reszowres Iciil nous est dit que l'on possede
1000 pomts de cristal
LISTE DES
RESSOURCES

Voyons maintenant les différentes ressources et leurs utilités :

b) Les ressources de bases ou éléments de constructions :

Il existe 5 ressources utilisées dans la construction. Ces éléments sont dépendants de la

planete et non du joueur.

- Le métal est une ressource utilisée principalement dans Ila
construction de batiments avancés et de vaisseaux. Pour obtenir une
grosse production de métal, il faut construire des forges.

- Le cristal est une ressource utilisée dans les systémes d’armements. Si
vous désirez posséder des vaisseaux ne servant pas juste de chair a
canon, il est essentiel de développer cette ressource par 'achat de mine
de cristal.

- Le deutérium est utilisé principalement pour le développement et la
construction des moteurs de vaisseaux. Il faut donc, grace aux usines de
traitements de deutérium, en posséder une bonne quantité.

- Les composants électroniques servent dans tous les domaines mais
plus particuliéerement dans les composants de vaisseaux. Pou en avoir
plus, il faut construire des usines de robotiques.

1000

Compa

1000
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- La pierre est un élément essentiel au début du jeu, du fait que c’est la
ressource principale dans la construction de batiments. Pour augmenter
cette ressource il faut construire des carriéres de pierre.

c) Les autres éléments possédés par le joueur :

Ces éléments son dépendants du joueur et non de la planéte.

- La monnaie du jeu est la drachme. Elle sert a acheter des points de
recherches, et intervient dans l'achat de n’importe quel batiment ou
vaisseau.

- Les points de cargos sont en fait des privileges accordés par la guilde
marchande de Thenorion. Ils vous donnent une quantité de déplacement
et de transport de ressources vers la destination voulue. Ils augmentent
quotidiennement.

- Les points de recherche servent a acheter des technologies. On les
obtient en payant dix drachmes pour un point de recherche. Les points
de recherche son garder d'un tour sur l'autre.

3) Fermeture de Iapplication :

En cliquant sur cette croix, vous
demander la  fermeture de
lapplication et votre déconnexion.
Vous arriverez sur une interface
pour sauvegarder vos changements.
Pour plus d’informations a ce sujet,
allez voir la rubrique concernant la

8

i)on
ey O A

Brachmez

Points de Cafgo

]

Pointz de Hecherck

—

Demande de fermene
de l'applicadon.

déconnexion. T T T T

Page8/18



V. Les différentes parties de gestion d’empire :

.. Ilenu prineipal (1)
1) Le menu principal : PLAMNMETES

Choix de la planeres geree (2)

Le menu principal ci-contre, est FE=ESSNITE=ARRES Accés ala geston des batments (3

essentiel dans la navigation du jeu. En
effet chaque bouton permet d’accéder a

a'-l'-Iu'_ T ll:ll_l:'ll.i re=s
- ¥ B i

Aecézala gesdon des reclmologies (4

une partie différente de gestion de son [EEE=ErNE—y=—== ; ; -

: ] v B Aecesala gesdon de plan de waisseaus (5)
empire. Nous allons voir dans les
parties suivantes, la fonction de
chacune de ces parties. Ces boutons
sont disponibles dans n’importe quelle

partie de l'interface, ce qui permet de

Aecés aux decalls de la planéee (6)

Acces pux mformadons génerales de
X X . vome empdre (7)

pouvolr naviguer rapldement et
simplement dans 1la gestion de son Accés allnessage dujour et aurapport
. de cornbar (5

empire. Aeces ala gesdon de woz flotees de

walszeanx (9

Cuvre une page WEEB dommant acces

FoORGMm ;
W at foruma | 1)
LU -IEI Ifl =i Beces ae nadons ool eITiant lea
L]
alliances (11}
| LI::E. Arcés i la parde aide dujeun (12)

i
i
|
!
i
i
:
|
i
i
i
:

2) Le choix de la planéte gérée :

Lors de la gestion de I'empire, il faut parfois
s’occuper d'une planéte a la fois, et pour cela,
il est essentiel de pouvoir choisir la planéte a

e ¥alull s
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i
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:
+

wliquez ici powr faire
apparaitre la liste de vos

gérer. Pour cela, un menu déroulant a été mis g ;
: \ . planstes
en place avec la liste des planetes posséder par

le joueur. Il vous suffit alors de sélectionner

celle désirée.

R e e ]

b e m e i e

PLAMNETES Liste de wos plandtes
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3) La gestion des bitiments :

o § Cont en Drachimes du bagment
Imiage du batment Dezeripdon coneernant le bamment

Une fois toutes les sélections de quantité de batiments (du moins ceux souhaités), en
appuyant sur achat batiments, on peut acheter ce méme nombre de batiments.

Fermetr d'acheter lez batments sélecaonmner

avec la quandes correspondante,

I
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4) La gestion des technologies (ou recherches) :

Dans les recherches affichées, il n'y a que celles que vous pouvez acheter. Ces
recherches peuvent développer des batiments ou d’autres recherche.

5 Cour en poines de recherche
Diezeripdon de larecherche

Image de larecherche

5) La gestion des plans de vaisseaux (ou assemblages) :

Envoinuw laparde de concepdon de Envoisur la parde perrmercant la
plan de vaizean consoucdon de valmeaux en fonedon
dez asernblages disponibles
e Pagel1/18
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a) La création de plan de vaisseaux (ou assemblages) :

Image du composant Ajoure ce composant dans Cour du eomposant & chaque
la lisre des composane: de urlization
ce plan de vaissean

b) La construction de vaisseaux :

Wom du vaiseau & Cotit enpoine de Conits en ressources du vaissean Afoure | vaisea ala Ajoure L0 vaiseau & la lite
consmire conzmucdon de ce lizte de consmuedon de consmuecdon
valsean

I
Pagel2/18



I @ijm

6) La gestion générale d’une planéte :

1050 Pierme

122 hadiments en resources
450 D euternium

480 n:nmpn:ns._ants

Tauzx de raxadeons dez habirane: de vooe planére, Flue elle sera élewée, et

plus wous gagnerez de draclumes, mads plus le moral baiszera,

I
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7) La gestion de son empire :

La PLANETE

IistF."dES noms de vos PUPUlIﬁﬁUn ch nUmbl:E Taux de moral de Mombre de poine: Le taux dee tagadon de CoordomméezenXeten ¥
planéres d hab1t;ams delaplaneee planéte de consructdon la planete delaplanéce dansla
respecdve respective de la planére galaxde,

8) Le message du jour du joueur :

Le message du jour permet au joueur un rappel de I'adresse mail qu’il a donné, son
alliance. Sont également affichés dans cette rubrique, les rapports de combat et les
messages divers passés par le staff.

9) La gestion de ses flottes de vaisseaux :

AEnoammh =/

M= amm e

Mom desflotees pomé der, Coordenmées de la flomee Ardmide de la floree.
Cela infhience o le faic que & deux

flottes neures se renconment, ellezne

Fermet de
renormter la flocre.

Faraquent pas

I
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En cliquant sur voir, vous pouvez accéder a la gestion de la flotte correspondante. Voir ci-
dessous.

SCHSS O A

Le déplacement de vos flottes se fait de maniere tres intuitive. Le petit vaisseau sur la
carte spatiale a petite échelle, sur la gauche, représente votre flotte. Quelle que soit votre
position, votre flotte se trouvera systématiquement sur le centre de cette carte. L’espace
vide représente une case vierge, une icone avec une planete indique la présence d’une
planete, une case avec une flotte indique une flotte appartenant a un autre joueur. Par
simple clic sur I'une des cases de cette carte, vous obtiendrez le détail de ce qui se situe sur
cette case (flottes, planetes et possesseur de ces derniers). Attention : une planete peut
masquer une flotte, ne vous fiez pas uniquement a l'icéne.

Concernant les différents ordres que vous pouvez passer a propos de la flotte
sélectionnée, tous les boutons apparaissent sur cet écran. Si vous pouvez vous déplacer
(que la case que vous convoitez est a portée de mouvement), alors le bouton « aller ici »
apparait. Pour changer l'attitude de votre flotte, utilisez le menu déroulant et le bouton
« attitude » afin de valider le changement d’attitude. Une flotte neutre se contentera de se
défendre en cas d’agression, une flotte offensive attaquera toutes les flottes qui finissent
sur la méme case qu’elle. Pour pister une flotte que vous détectez, utilisez le menu

[23 o ——
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déroulant sous le bouton Pister, et ce bouton pour valider. Vous serez informé de la prise

en compte de l'ordre par boite a message. Lorsque vous pistez une flotte, apres s’étre

déplacée, votre flotte user le mouvement dont elle dispose encore pour se rapprocher le
plus possible de la flotte pistée, et si possible rentrer en contact avec elle, ce qui peut
déclencher un combat. L’ordre est effectif dés ce tour et s’achévera au tour suivant. Vous

pouvez scinder une flotte en deux plus petites a partir du bouton « scinder » une petite

fenétre de scission s’ouvrira et vous sélectionnerez les vaisseaux que vous souhaitez

séparer de la flotte mere. Ces modifications ne sont effectives qu’au tour suivant.

Vous pouvez également faire fusionner deux flottes si celles-ci se trouvaient aux

mémes coordonnées au début du tour. Un clic sur le bouton « fusion » ouvrira une fenétre

de fusion qui vous permettra de passer 'ordre.

Voici la  mini carte
représentant la vision de votre
flotte en cours d’utilisation.
Cela vous permet de voir dans
les alentours les planetes
existantes (en vert), les flottes
détectées (en jaune) et de voir
votre flotte par rapport a tout
cela. Les cases noires
représentent le vide et des lieux
sans activités.

o ﬁéfreﬁhﬂﬁ

" Planete détectés Flotte détectés
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VI. La déconnexion :

En cas de fermeture de l'application, la fenétre suivante apparait. Elle permet de
valider ses ordres passés, de quitter sans sauvegarder ou d’annuler et de revenir a la fenétre
précédente. Lorsque vous validez vos modifications, 'application envoie des informations
au serveur. Il vous faut donc étre connecté au net. Si I'envoi échoue, un bouton réessayer
devient accessible ce qui vous permet de faire des modifications nécessaire pour vous
reconnecter. Il est possible a certains moments que le serveur soit occupé et donc que
I'envoi échoue. Vous devrez donc patientez avant de réessayer.

Deconnexion Deconnexion

I
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VII. Comment changer votre skin ?

N .

L’application est congue de manieére a ce que vous puissiez sans difficulté changer
I'apparence de la fenétre principale. Tous les boutons, fonds, images, banniéres sont
completement personnalisables. Pour modifier les images de l'application, ouvrez les
images du dossier « img » et modifiez les a votre guise. Attention, tout de méme, si vous
donnez aux images des dimensions incongrues, I'affichage en patira, nous ne saurions trop
vous conseiller de garder les dimensions actuelles pour un meilleur rendu. Vous devez
bien entendu garder le méme nom de fichier pour votre nouvelle image.

Si, lorsque vous concevez un skin pour Thenorion, vous oubliez par mégarde une ou
deux images, I'application ne plantera pas, mais en lieu et place de ce que vous attendiez,
un orck grimagant clamera votre erreur en lettres oranges.
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