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AVERTISSEMENT

Le présent manuel décrit la derniére version G2FLEX du systéme
d'expioitation FLEX & la date du ler décembre 1981 pour le
micro~ordinateur GOUPIL2 éguipé de 64 Ko de mémoire.

Dans cette version FLEX est chargé en mémoire centrale de

maniére & offrir le maximum de confort & 1'utiltsateur.

L'objet du manuel est de fournir toutes les informations
nécessaires pour utiliser votre micro-ordinateur et ses dis-
quettes,qu'il s'agisse de 5 ou de 8 pouces.

IT est conseillé aux amateurs néophytes de T1ire & plusieurs

reprises le mini-glossaire du début afin de se familiariser
avec le vocabulaire courant utilisé dans la suite du manuel.
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moniteur

curseur

disquette

MINI-GLOSSAIRE]

Logiciel capable de saisir et d'interpréter Tes messages
affichés sur 1'écran. Ex. : si vous tapez H, e moniteur-
étonné- vous répondra : H? (11 ne s'agit pas d'un ordre
au'il comprend...).Des cue la machine est allumée, on se
trouve "sous moniteur", '

Signal lumineux apparaissant sur 1'écran,(-) par exemple,
mais celd peut &tre un autre signe, et qui indique la posi-

-

tion du prochain caractére & imprimer.

("floppy disk" en anglais) ; disque souple (8 pouces ou 5
pouces} contenant des programmes et constituant une
mémoire de masse externe.

. disquette vierge : Tla disquette telle qu'on 1'achéte dans le commerce.

. disquette systéme : Te G2FLEX qui permet de faire fonctionner le sys-

téme. Pour GOUPIL, on place la disquette systéme
dans Te Tecteur 0 {celui de gauche).

. disquette travail : placée dans le secteur 1 (celui de droite), elle

sert 4 stocker des informations et & charger des
programmes

. disquette formatée: disquette préte a 1'emploi aprés formatage.

formatage

lecteur disque

programme

commande utilitaire

[fichier ’

lextension |

D'une disquette : opération (NEWDISK) par laquelle vous effectuez
un repérage des pistes et des secteurs selon un format donné

en les numérotant, de méme gue lorsque vous avez un paquet de
feuilles, vous les numérotez pour vous y retrouver.

("drive" en anglais) : unité connectée a 1'ordinateur dans
Tagquelle on introduit Tes disquettes. GOUPIL 2 est équipé
d'une unité de deux Tecteurs respectivement appelés lecteur 0
(8 gauche) et lecteur 1 (& droite).

Ensemble d'instructions ordonnées permettant de traiter Tes
informations et d'exécuter une tdche ou un ensemble de téches
déterminées.

{sigle de 1'anglais "disk operating system")} ; systéme d'exploi-
tation de disques qui permet de gérer les disquettes. Il s'agit
ici du GZ2FLEX.

Commande du systéme G2FLEX qui permet Ta manipulation d'une
fonction précise s'exercant sur les fichiers.

Ensembie organisé et structuré de données stockées sur disques.
Chaque fichier porte un nom et se voit attribuer une "extension".

Groupe de trois caractéres maximum qui définit le type d'informa-
tions contenues dans le fichier (fichier texte-TXT), fichier bi-
naire-BIN, fichier de commandes-CMD, etc.).
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MINI-GLOSSATRE] (suite)

Lorsque 1'on spécifie un fichier, de nombreuses commandes FLEX
ne demandent pas 1'extension de facon explicite. Si celle-ci
est omise, Ta commande prendra "par défaut" 1'extension corres-
pondant au type de fichier sur Tequel elle est prévue pour
travailler.

écriture Enregistrement d'informations sur la disquette. La "téte" du
lecteur écrit physiquement sur la disquette qui tourne.

lecture Lecture pour traitement, affichage ou impression de 1'informa-
tion sur la disguette.

OIFFERENTS TYPES DE FICHIERS : INTRODUCTION

Quatre types principaux d'information peuvent &tre inscrits
dans les fichiers de yos disquettes

I) Fichiers de commandes

' . r —ces fichiers contiennent un ordre précis fournissant
un service "commandé" & la machine ; ils prennent 1'extension.CMD (commande) .

LI} Fichiers de données

—ce gont des fichiers sur lesquels ne sont stockées que
des données. Ils sont caractérisés par 1l'extension .DAT ou .TXT

III)Fichiers systéme

- ces fichiers servent i gérer les matériels. Par exemple:

le fichier GZ2FLEX gdre le travail des lecteurs et des disquettes, le fichier .PRINT.SYS
(que vous créez en fonction de 1l'imprimante dont vous disposez - voir p5) gére les
imprimantes. Ces fichiers syst@me sont transparents pour l'utilisateur dans la mesure
oli, aprés avoir chargé le systéme, 1l n'a plus 3 agir dessus.

IV) Fichiers de programmes d'application ou de joux

-~ ce sont des fichiers destinés d une utilisation particuliére :
programmation en BASIC, déroulement de jeux,etc... L'utilisateur ach&te ou réalise lui

méme ces programmes.

1 II 111 v
BASIC.CMD | .DAT | G2FLEX .BAS(basic source)
CAT.CMD | JTXT [ -PRINT. SYS ; .BAC(basic compild)
.EDIT.CMD I | PEKE.SYS i JTXT
ete. | | .PDIABLO.SYS ! .BIN
%

TABLEAU 1 : exemples d'extensions de fichiers tels gu'ils
apparaitront sur 1'&cran Torsque vous expéri-
menterez Te systéme.
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PREMIERE MISE EN ROUTE DU SYSTEME

Avant d'entrer précisément dans la description de toutes les
possibilités offertes par votre systdme de gestion de disquettes,
vous trouverez ci-aprés quelques conseils liminaires simples
vous permettant de manipuler 1'appareil et de le mettre en route,
ainsi qu'un petit glossaire des termes les plus usuels gqul vous
aideront & progresser avec votre micro-ordinasteur et votre

-~

manuel ., Le premier acte consiste 3 mettre votre machine en route.

1. Connexion 3 GOUPIL

- Connecter le clble plat pour les disquettes 5 pouces

sur la face arridre du GOUPIL sur la broche de sortie 26 points,

rotée "lecteur 5 pouces”, le liseret rouge rouge se trouvant orienté

vers le haut. Pour les disquettes 8 pouces, connecter le céble

sur la broche 50 points - notée "lecteur 8 pouces".
— Mettre sous tension & 1'alde de 1'interrupteur situé

d l'arridre du lecteur {connecter d'abord le cible d'alimentation).
— Mettre sous tension 1l'é&cran et le GOUPIL. Le + apparait

sur 1l'8cran : le micro~ordinateur est prét 4 fonctionner.

2. Mise en route du lecteur

- Vérifier que les lecteurs sont vides.
— Prendre la disquette G2FLEX et 1'introduire dans le
lecteur de.gauche. (auméro 0; celui de droite portant le numéro 1)
Le sens d'introduction est tel que 1'&tiquette est
orientée vers la gauche, la lunetie de lecture est horizontale
et situe vers l'arridre.
~ Fermer la porte et appuyez sur la touche[EE; de votre
clavier pour charger le G2FLEX.
Le systéme vous demande alors la date. Réponder par la date du

Jjour et faites un retour charict. Exemple:

6800 FLEX V3.0

DATE (JJ, MM, AA) %

Tapez la date au clavier : par ex. 12,11, &1 pour 12 novembre 1981

suivi d'un retour chariot g

- -~ 1/
Vous &tes 4 présent sous FLEX: le signe +++ apparalt sur 1'écran,

Dans le cas ol rien ne se passe : faites RESET (bouton poussoir

situd sous le cdtd droit de GOUPIL) et recommencez la manipulation,

SMT
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mais...ATTENTION!

~ Ne pas faire RESET lorsque la petite lumiére rouge sous
le lecteur est allumée (fichier en cours d'&criture sur la disquette), sinon
le contenu de celle-ci sera endommagé.

~ Pour plus de sécuritg,en fait, ne pas faire RESET avec

des disquettes introduites dans les lecteurs.

3. Premidre utilisation du DOS G2FLEX : préparation de votre machine

En premier lieu, il ést impératif de recopier votre disquette systéme.
Ainsi, toute fausse manoeuvre ne risque que de détruire la copie et non

-

l'original. Les opérations 2 mener pour ce faire sont les suivantes :

~ voir le glossaire-w% formatage

~ introduire umne disquette vierge dans le lecteur I, la disquette systéme
G2FLEX &tant dans le lecteur O, puis fermer les portes des lecteurs.

- charger G2FLEX comme indiqué précédemment, puis faire la commande :

+++ NEWDISK 1

Cette commande provoque le formatage de votre disquette vierge une fois que

vous avez répondu aux questions posées (§ pour OUI - N pour NON).

- effectuer la comie de la fagon suivante :

+++ CHPY O 1 (disquette systéme toujours dans le lecteur 0, disquette
cople dans le lecteur 1)
- attendre la fin des opérations (les fichiers coples s'affichent les ums
aprés les autres). FEnsuite

+++ LINK 1.GZFLEX (opération spécifique 2 1la disquette systéme)
Cette opération permettra par la suite au systéme, lorsque vous appuierez
sur la touche[®] sous moniteur, d'aller chercher au bon endroit le

DOS G2FLEX pour le charger en mémoire,

Lorsqu'il v a beaucoup de fichiers sur le disque que vous voulez
recopier, il est plus pratique, pour copier une disquette, d'effectuer la
commande @

+++ BACKUP O 1}

Cette commande est plus rapide que la précédente et vous n'avez plus besoin
de faire la commande "LINK" lorsque vous recoplez la disquette systéme.

BACKUP recople toute la disquette et non seulement les fichiers existants

comme le fait C@PY.

ATTENTION ! Encore une fois. Ne pas oublier de formater la disquette

(commande NEWDISK) avant de Ffaire BACKUP,
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Si vous souhaitez protfger votre disquette en écriture (par exemple
si vous désirez interdire 1'impression de programmes ou données sur la
disquette)

- pour une disgquette 5 pouces-p coller 1l'onglet de protection

- pour une disquette 8 pouces «p-retirer 1l'onglet de protection
(si cet onglet existe, ce qui n'est
Schémas pas toujours le cas pour les dis-
gquettes § pouces)

.disguette 5 pouces

Eq—.._w___ lunette de lecture
‘@

%

e Etiquette

onglet de
disguette 8 pouces

protection

o L lunette de

lecture

onglet de 2" ]

protection

Pour saveoir ce gqu'il y a sur veos disquebtes, utilisez la commande CAT.

Exemple:
AT B O {&)} fournit le nom de tous les fichiers existants.

sur la disgquette introduite dans le drive 0, leur type et 1'espace
disque occupé.
~ voir en page & bis la liste des fichiers de la disguette GRFLEX.

% ¥ veut dire blanc

SMT
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LISTE DES FICHIERS DE LA DISQUETTE SYSTEME G2FLEX (au 1.12.1981)

- NOM est le nom du fichier

— TYPE est l'extension du fichier telle que présentée dans le
mini-glossaire

— TAILLE est 1'importance du fichier mesurde en nombre de secteurs
(un secteur contient 252 "octets" ou caractdres utilisables)

CATALOGLE DU DISOUE @
DISQUE: NSMT #0

NOM TYPE TRILLE PRYT

GPFLEX .3YS
ERRORS  .5YS
PDIARLO .5YS
STARTUP . TXT

ha
Ve

RSN « GMD
TTYGET .CMD
CAT - EMD

cory « CMD
LIST - CMD
LINK . OMD
RENAME . CMD
PRINT . CHMD
PROT . GMD

CE QUI APPARAIT SUR VOTRE
ECRAN LORSQUE VOUS UTILISEZ
LA COMMANDE CAT

VERIFY .CHMD ~&==

DELETE . CMD APPUYER SUR LA BARRE

P . CMD

XOUT . CMD D'ESPACEMENT POUR FATRE

HCHEDK L CMD
APPEND . CMD
0 . CMD
VERSION .OMD
BUILD . CMD

POURSUIVRE LE DEFILEMENT

SEVE . CMD
DATE . CMD
I . CHMD
BABIC . CMD E
EXED . CMD
JUMP . CMD

MEWDIGK . CMD
MEMTEST . LMD

MEMTU . CMD
TEST - GMD
RENUMEER. CMD
PRINT - 8YS =¥ (1'urilisateur de cette disquette possdde une imprimante paralléle;
. CMD z .
ggi; EQD = il a done créd PRINT.SYS a partir de PARI.SYS }
l n s
SAVE LLOW

BACKUP . CMD
XRG4S . CMD

I S e Lt R el Sl et OV S R N e P N S N R R R T T TN

ol

SECTEURS LIBRES = 480 —3-T11 reste 40 secteurs libres sur la disquette
b ! -
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5i le défilement du texte syr l'écran s arrete, appuyer sur ld barre
I ppuy

d'espacement; sinom, faire un retour chariotg pour retourner au GZFLEX (+++).

Afin de fournir d l'utilisateur une grande souplesse au niveau de la
présentation des textes sur 1'écran et sur 1l'imprimante (longueur de ligne,
nombre de lignes par page, gestion du curseur, contrdle de la pagination,
ete.), G2FLEX offre les possibilités de la commande TTYSET 3 laquelle vous

-

pouvez vous référer dé&s & présent (cf. page &1).

2, Connexion des imprimantes 3 GOUPIL sous G2FLEX

- Fixer le cdble de liaison de 1'imprimante sur les sorties notées Si
ou Pl 4 l'arridre de GOUPIL(série ou paralléle selon l'imprimante - &
demander au revendeur).

~ La méthode utilisée nécessite la fonction systéme PRINT.SYS

Pour cela, il convient d'appeler PRINT.SYS que vous devrez créer sur

votre disquette systéme selon la procédure suivante :

Vous créez alors PRINT.SYS & partir de P@KY.SYS en tapant

+++ RENAME O.P@KY.SYS O.PRINT.SYS

Cela permet d'obtenir la sortie paraliéle au moment de L'appel du FLEX
pour l'é&dition.

Cas ol l'utilisateur dispose d'une imprimante sé&rie

Vous créez PRINT.SYS & partir de PDIABL$.SYS en tapant
+++ RENAME 0O.PDIABL@}.S5YS O.PRINT.SYS

Cela permet d'obtenir la sortie série.

Attention! La disquette syst@me 5 pouces peut 8tre protégée. Dans ce cas,

pour utiliser RENAME, il faut enlever l'onglet. Ne pas oublier de le remettre

ensuite pour plus de sécurité.

Pour &diter sur imprimante, on utilise alors la commande P (cf. page 33).

fdition du catalogue de la disquette systéme sur imprimante. Il suffit de
taper :

P ¥ CAT O {catalogue du lecteur 0)

XXX RappelJ: pour les possesseurs d'imprimantes paralléles
- pour éditer ligne par ligne simultanément sur 1'&cran et sur 1l'imprimante,

L'utilisateur dispose sous moniteur de la commande @ (cf; Tome I,Annexe 5, V.2)

Cecil avant tout chargement du FLEX - il ne s'agit pas de la commande $ du FLEX.
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Dés que 1'imprimante est sous tension, il suffit de faire:
+ @ {lettre @)

+

“ . . . . . . .
Des cet instant, toute ligne imprim@e sur 1'écran sera 8ditée sur 1'imprimsnte.

3. Utilisation du BASIC ou ABASTC (BASIC ETENDU)

Pour utiliser le BASIC, tapez la commande BASIC{ou XBASIC pour le

basic &tendu), faites I@AD "nom de fichier" pour charger le programme

si vous en svez d&jd réalisé et stock? sur la disquette de travail
(lecteur 1 & l'initialisation), puis faire RUN pour 1'exécuter.

Sinon, et pour démonstration, vous pouvez charger le programme DEMb

en tapant

LPAD "O.DEM@" (DEM@ est en effet stocké sur le lecteur systéme numéroté O
4 l'initialisation ) . DEM@ veut dire DEMONSTRATION -

Le "mom du fichier" doit &tre du type BAS (extension par défaut. L'extension
.TXT peut &tre utilisfe explicitement ~ la notion d"extension” est dé&finie
dans le chapitre 1.4 et dans le glossaire).

S1 le fichier est du type BAC, faites seulement RUN "nom du fichier".

Les fichiers de données utilisés par des programmes BASIC sont de type DAT.

Rappel: La touche BASIC ne doit pas &tre utilisée avec le systéme &quipé
de lecteurs. Elle ne sert qu'avec la version de base (cassette) pour lancer

Le BABIC.
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SYNOPTIQUE DES COMMANDES ET DES LIAISONS ENTRE LE MONITEUR

ET LES LANGAGES

Afficha- Utilisation
Mode e/6cran Commandes de Tiaisons Tangages et moniteur des
9 commandes
Monfteu}" + S0US mon-i_
(dés mise A & teur
en route G adr.
de GOUPIL) {taper G)
o 5
- el
(] Lo
- 1
= . S
S [tapen & 2
= | MON -
>< =1 <
L [a) &)
- > =
L —
© > | taper z
= oy | GO103 o
a = | s1 FLEX w
& = | et BASICIZS B
FLEX @ 10U i A isous FLEX
{gestion de 4t 5| X BASIC {5 & T taper
disquettes) & | ont déja|™ 2. _ directement
= | éte N & jtaper la commande
© | chargés |, ., |BASIC{oujlaprés +++
S 54 S |X BASIC)
© = © fou JUMP
& vy 10103 si
= = ﬁ?ﬁgi‘" & [BASIC ou
b4 o Lt oS | X BASIC
o @ o |ont déja
5 2 |gés ane || (%)
© g |2 sous BASIC
, > 4 oU YBASIC
BASIC ou READY \ w o Taper di-
XBASIC - rectement
(curseur) aprés -

% NOTE IMPORTANTE

FLEX. TIT faut alors faire précéder ces commandes du signe +.
1 +CATBO, affichera les fichiers de la disguette O.

: Sous BASIC, la commande

: 1T est possible d’utiliser sous BASIC (ou XBASIC) Tes commandes

ATTENTION ! Pour certainescommandes, cette procédure peut &tre dangereuse.

T Ces commandes peuvent en effet étre chargées au méme endroit que le BASIC
et écraser celui-ci. Sous BASIC, on peut retenir comme régle de
n‘utiliser que Tes commandes ASN, CAT, DAT, DELETE, LIST, P, RENAME,
TTYSET, VERSI@N, VERIFY, PR@T, @, I, & 1'exclusion de toute autre.

S M
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Chapitre 1

1.1, Introduction

FLEX est un systéme d'exploitation de disque particuliérement
souple et adaptable. IT fournit & 1'utilisateur un ensemble puissant
de commandes pour contréler toutes Tes opérations sur disque directement
a partir de la console &cran/ciavier. Les programmeurs seront &tonnés
de Ta grande variété des accés disque et des routines de gestion de
fichiers, disponibles pour leur usage personnel,

FLEX est & ce jour 1'yn des plus puissants "Systémes
d'exploitation” existants sur le marché de 1a micro-informatique.

Le FLEX comprend trois parties :

- Le systéme de gestion de fichiers FMS.
- Le systéme d'exploitation des disques DOS.
- L'ensemble des Commandes utilitaires UCS.

Une partie de la puissance de FLEX réside dans le fait
qu'il peut @tre étendu par simple addition de commandes utilitaires.
L'utilisateur peut donc s'attendre, a 1'avenir, & disposer de plus
d'utilitaires.

Quelques unes des autres caractéristiques importantes du
FLEX sont :

- la gestion dynamique de 1'espace alloué aux fichiers.

- la suppression automatique des secteurs défectueux.

- Ta compression et 1a reconstitution automatique des
fichiers "texte".

- un contrdle complet de 1'environnement du systéme par
T'utilisation de Ta commande utilitaire TTYSET.

- la portabilité uniforme du disque dfe & Ta gestion
dynamique de 1'espace disponible.

L.'ensemble des commandes utilitaires (UCS) contient de
nombreuses commandes trés utiles. Ces programmes résident sur le
disque "systéme" et sont chargés en mémoire seulement lorsque

T'utilisateur les appelle. | 'epsemble des commandes peut 8tre
facilement étendu a tout moment, sans changer le reste. Les utilitaires
fournis avec FLEX gérent des taches telles gue sauvegarder, charger
copier, changer de nom, effacer, fusionner et lister les fichiers

sur disque.

IT existe aussi une commande importante, CATalogue, qui
permet d'afficher le contenu du disque.
Plusieurs commandes de contrdle de 1'environnement du systéme sont
ggalement fournies.

En résumé, FLEX fournit tous les outils nécessaires permettant
a 1'utilisateur d'agir sur le systéme disque. Une description plus
approfondie de FLEX nous permettra objectivement de nous rendre compte
des réelles possibilités de systéme d'exploitation.
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1.2. Contraintes du systéme

Pour permettre au Flex de fonctionner, i1 est nécessaire

d'avoir au moins 12 Koctets de mémoire RAM (0000 & 2FFF hex.)
plus 8 Koctets localisés de €000 & DFFF hex.

Le FLEX permet d'utiliser de 1 & 4 lecteurs disque
connectés sur le contrdleur. La configuration la plus courante
est composée de 2 lecteurs organisés en Tecteur 0 (disque
systéme) et lecteur 1 (disque travail).

1.3, Démarrage du systéme

Pour charger le FLEX en mémoire i1 suffit d'appuyer
sur la touche de fonction [®] du clavier, aprés avoir mis
une disquette systéme dans Te lecteur 0 et fermé la porte.
Les moteurs du disque démarrent, dans le cas d'un lecteur 5

et environ 2 secondes aprd@s.le message suivant apparait sur
1"écran :

» FLEX GOUPIL 2 <=L

Systéme d'exploitation disque
Version 3.0 du 14/8/81

DATE (JJ, MM, AA)?

Taper la date avec des virgules ou des blancs et faire
un retour chariot (g _1).

La réponse de FLEX est alors les trois signes ''+++"

Ces signes seront toujours présents lorsque le systéme
sera prét d accepter une commande de 1'opérateur. Le "+43"
deviendra donc une vision familigre signifiant que FLEX-GOUPIL
est prét a travailler pour vous !
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1.4.

Les fichiers disque et Teurs noms

Les fichiers disque sont formés de "secteurs" disgue et dans

cette version, chague secteur contient 256 octets d'informaticn

(752 utilisables).

Chaque octet peut contenir un caractére de

texte ou un octet d'information binaire. Le tableau suivant

Fournit Te nombre de secteurs maximum composant une mini-disquette,

suivant le typs de disquettes.

NOMBRE DE SECTEURS MAXIMUM PAR DISQUETTE

TYPE DE LECTRUR
DE DISQUETTE

sposp ¥

oF sp ¥

SFoop ¥

5" simple face

simple densité
(35 PISTES)

390 secteurs
10

secteurs/piste

5 doubie Tace
double densité
(40 PISTES)

390 secteurs
10
secteurs/piste

780 secieurs
1C

secteurs/piste

1248 secteurs
15
secteurs/piste

5" double face
double densité
(80 PISTES)

2528 secteurs
16

secteurs/piste

5% double face

double densiteé

(77 PISTES }

1140 secteurs
15

secteurs/piste

2280 secteurs
15

secteurs/piste

1976 secteurs
26
secteurs/piste

3952 secleurs
726

secteurs/piste

 SF SD Simpte face
# DF S0 DBouble face

simple densité

simple densité

* SF DD Simple face double densite

# DF DD Double face double densite

# % Pour les lecteurs BASF et DC (les lecteurs Shuggart par exemple ne

fournissent que 340 secteurs en 5" simple face simple densité).

ATTENTION | Ltacte de mettre une disquette dans un lecteur est important.

Pour certains lecteurs {CDC), i1 faut veiller, aprés avoir fermé

la porte et chargé la disquette, & ce qu'un petit bruit se produise,

manifestant que le systéme est bien en route.
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Un fichier sera toujours d'une Tongueur au moins égale
d un secteur et peut étre aussi long que Te nombre total de secteurs
disponibles. L'utilisateur n'est pas concerné par 1'emplacement du
fichier sur le disque puisque cela est géré automatiquement par le
systéme. La degtruction d'un fichier est aussi géré par le systéme,
et tous les secteurs précédemment utiTisés deviennent immédiatement
disponibles, pour ranger un autre fichier sur le disque.

Tous tes fichiers sur disgue ont un nom. On peut trouver
par exempie :

PAIE
INVENTAIRE
TEST1234
AVRIL-80

A chaque fois qu'un fichier est créé, appelé ou détruit,
son nom doit étre utilisé. Un nom de fichier, peut avoir une lon-
gueur de 8 caractéres maximum et doit commencer obligatoirement
par une Tettre.

On peut utitiser les caractéres alphabétiques de A a 7
ou de a & z, les caractéres numérigues de 0 & 9 ou une combinaison
des deux pour créer un nom de fichier. Le tiret {-) ou le souligné ()
peuvant &tre aussi utilisés. '

Les noms de fichiers contiennent également une "extension"
L'extension définit plus précisément le fichier et indique le type
d'information qu*il contient. Par exemple, on peut citer Tes exten-
sions suivantes : TXT pour les fichiers texte {ou source), BIN pour
fes fichiers binaires, CMD pour les fichiers de commande et BAS pour
Tes programmes BASIC. Les extensions peuvent contenir Jjusqu's 3 carac-
téres, le premier caractére &tant une lettre. De nombreuses commandes
FLEX prennent une extension par défaut et 1'utilisateur n'a pas a les
préciser lors de 1'appel de la commande. L'utilisateur peut créér ses
propres extensions et les traiter comme une partie du nom du fichier.
Voici quelques exemples de noms de fichiers avec leurs extensions :

TEST.CMD

JEUL.BAS

FICHIER.BIN

SHMT



-9

Manuel d'Utilisation FLEX

L'extension doit toujours étre séparée du nom du fichier
par un point ".". Ce point est appelé "séparateur de champs". IT
permet & FLEX de traiter les caractéres suivant "le point" comme
ayant une signification différente des caractéres précédents.

Le nom et 1'extension d'un fichier définissent celui-ci
uniquement sur un disqgue mais peuvent exister sur plusieurs disques
simultanément.

Pour sélectionner un lecteur en particulier,un "numéro de
disque" est ajouté a Ta dénomination du fichier.

Ce numéro consiste en un simple chiffre (de 0 & 3) et
est séparé du nom du fichier par le séparateur de champs ".".

L'ordre dans lequel doivent apparaitre les différentes
parties du nom d'un fichier n'est pas Tixé. Les syntaxes
suivantes sont toutes correctes :

0.BASIC
LUNDI.Z
1.TEST.BIN
LIST.CMD.1

En résumé, une dénomination de fichier peut contenir
jusqu'a trois champs séparés par des séparateurs de champs. Ces
champs sont "le numéro du disque", "Te nom", et "1'extension”.
Les régles de dénomination des fichiers peuvent étre établies en
utilisant Tes notations suivantes :

{(n" disqued.] & nom ) E.antensicl{xﬂ
ou < nom’ [ {extension >:H_ £n° disque)j

Les "{>" délimitent un champ et n'apparaissent pas dans
Trappellation du fichier. Les “[ 1" entourent les informations
optionnelles de 1a dénomination.

Les exemples suivants sont tous syntaxiquement corrects :

0. NIM.EXT
NZM.EXT.O
NOML.EXT
0. NAM
N@M. 0

NgM

Notons que e seul champ nécessaire est Te "nom" Tui-méme
et que les autres valeurs seront habituellement automatiquement
prédéterminées. Etudier Tes exemples ci-dessus clarifiera 1a notation
utilisée. La méme notation reviendra réguliérement au long de ce
manuel d'utilisation.

SMT
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1.5. Lancement des commandes

Lorsque FLEX affiche "+++", Te systéme est prét 3 accepter
une Tigne de commande. Une ligne de commande est généralement constituée
du nom de la commande choisie, suivi de certains paramétres variant
suivant la commande & éxécuter. 11 n'y a pas de commande "RUN" dans
FLEX. Le programme 1ié & Ta commande & exécuter est toujours chargé
en mémoire vive avant que 1'exécution de la commande ne débute.

Si aucune extension n'est précisée dans Te nom du fichier,
"CMD" sera celle utilisée par défaut sinon, ce sera 1'extension
spécifiée qui sera retenue.

Ci-dessous, voici quelques exemples de commande tels qu‘ils
pourraient apparaitre sur 1'écran du GOUPIL

+++TTYSET
+++TTYSET.CMD
+++LBPKUP . BIN

Les deux premiéres commandes seront exécutées par FLEX de
ta méme maniére car, pour la premiére, une extension "CMD" sera choisie
par défaut.

La troisidme commande sera interprétée comme :

- charger le fichier binaire LAZKUP en mémoire
- P'exécuter si 1'adresse d'exécution (adresse de
transfert) a été sauvegardée en méme temps que le
fichier sur le disque.
l.'adresse de transfert est 1'adresse qui indique au FLEYX
1'endroit ol doit commencer 1'exécution du programme. Si on essaie de
charger et d'exécuter un programme sans adresse de transfert, le
message "Adresse d'exécution ?" est affiché sur 1'écran.

D'autres messages peuvent apparaitre :

~ "Comment ?" si la syntaxe d'une commande est incorrecte

= "Inconnu" si Te fichier demandé n'existe pas sur le disque.
La fin d'une ligne de commande est marquée par 1'utilisation de 1la
touche (we—1 ). Une erreur dans la commande peut tre corrigée (si la
touche (w-d ) n'a pas été frappée) en utilisant une touche de correction
de caractére, initialisée dans la commande TTYSET. Par défaut, cette
touche est CTRL H  oue—. I1 est aussi possible d'annuler la Tigne
de commande en utilisant un second caractére spécial initialisé comme
te précédent dans TTYSET. Par défaut, ce caractére est CTRL X.
Lorsqu'une 1igne de commande est annulée, e message "??7" apparait
sur 1'écran, i1 faut alors appuyer sur la touche (=) pour voir
réapparaitre Te message "+++".

SMT



11~
Manuel d'Utilisateur FLEX

Le premier nom diune Tigne de commande est Loujours
interprété comme une commande. Une liste optionnelle de noms de
fichiers et de paramétres dépendant de la commande choisie, suit
celle-ci.

Les différents champs d'une ligne de commande doivent
étre séparés soit par un espace soit par une virgule. Le format
général d'une ligne de commande est le suivant

<icommande:>[% < Tiste de noms et de paramétreié

Une virguie est indiquée ci-dessus, mais un espace peut
étre utilisé. FLEX permet également de chainer plusieurs commandes
sur une seule Tigne en les séparant par ":" (celui-ci peut &tre
modifié dans 1'utilitaire TTYSET). Ce n'est gue lorsque toutes les
commandes de la ligne auront éité& exfcutées que le message "+++"
apparaitra sur 1'écran. Une erreur dans une des commandes arrétera
1'exécution de la 1igne de commande et le systéme affichera "“++i",
Voici ci-dessous, quelques exemples de Tignes de commandes correc-
tement écrites

- CATHI
++CATHT D ASNKS=]
L ISTBRIBLIE: CATHL : CATHO

Le nombre total de caractéres sur une ligne de commandes
ne doit pas dépasser 128. Les caractéres en excédent seront ignerés
par FLEX,

Un des derniers traits devant étre abordé est Ta notion
de disque "systéme" et disque "travail". Comme nous 1'avens indiqué
précédemment, si le numéro du Tecteur n'est pas spécifié dans Ta
désignation d'un fichier, une valeur par défaut sera automatiquement
affectée. Cette valeur sera le numéro scoit du disque "systéme”,
soit celui du disgue “travail" courant.

Le disque "systéme" sera choisi par défaut pour tfoutes
tes commandes, en d’autres termes, pour tout fichier dont ie nom
apparaitra en premier dans une Tigne de commande.

lLe disque “travail" sera choisi par défaut pour tout
autre fichier nommé dans la commande.

Aprés chargement du FLEX, le disque "systéme" se trouve
mplicitement sur le lecteur 0 et le disque "travail® sur le
tecteur 1. Cela permet de protéger ia disquette systéme et de ne
créer des fichiers que sur Ta disquette de Lravail préalabiement
formatée,

Le choix du disgue "systéme" ou "travail" se fait par la
commande ASN. {cf. sa description pour plus de details}.
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Si le disgue "systéme" est 0, que Te disque "travail" est 1,
la Vigne de commande suivante :

+++LISTBFICHTEXT
sera interprétée par FLEX comme :

- aller chercher 1a commande LIST sur le disque 0

- 1'exécuter sur le fichier FICHTEXT sauvegards sur le
disque 1.
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1.6. Description des commandes

11 y a deux types de commandes dans FLEX ; les commandes
résidentes en mémoire et les commandes utilitaires {qui résident sur
disque et font partie de T'UCS). IT y a seulement deux commandes
résidentes en mémoire : GET et M@N. Vous trouverez leur description
ci-aprés. Les commandes utilitaires seront décrites dans les
chapitres suivants.

GET |

La commande GET est utilisée pour charger un fichier
binaire en mémoire. C'est une commande spéciale gui n'est pas
souvent utilisée. Sa syntaxe est la suivante :

GET [‘% { liste de noms de fichiersj>]
0o & Tiste de noms de fichiers > est :

& spécification du fichier 1>[lz5<spéc1’lf1'cat1'on du fichier 2>1etc...

Comme d‘'habitude Tes “[] " entourent les items optionnels
"spaécification du fichier" indique un nom de fichier, décrit comme
précédemment. L'action de la commande GET est de charger le fichier,
ou les fichiers spécifiés dans la liste, en mémoire pour un usage
ultérieur. Si aucune "extension" n'est indiquée dans le nom du
fichier, BIN est affecté par défaut.

Ex. : +++GETBTEST
+++GETBL. TESTBTESTZ.0

En réponse & Ta premiére ligne de commande, GOUPIL chargera
le fichier TEST.BIN du disgue "travail" en mémoire, et & la deuxiéme
ligne de commande, GOUPIL chargera en mémoire le fichier TEST.BIN
a partir du disque "travail" et ie fichier TESTZ.BIN & partir du
disque "systéme".

[ g

MIN est utilisée pour retourner sous contréle du moniteur.
La syntaxe de cette commande est simplement MEN suivi par (gt}
(retour chariot).

Pour réentrer FLEX aprés avoir utilisé la commande M@N,
vous devez taper Ta commande :

+5:6D00 =) (ou G:CDO3 )  (pcint froid, point chaud)

SHMT
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2.1, Ensemble des co
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mmandes uytilitaires

Les pages sui
utilitaires 1ivrées ave

Plusieurs mes
des commandes utilitair

Disque err $H= 4

Disque err 4421

Disque err == 3

Disque err o 26

L "impression
(vidéo, imprimante...),
interrompue en tapant s
stoppée, le défilement
est frappé une deuxiame
Ta touche (i) est fra

vantes décrivent toutes les commandes
¢ la disquette FLEX.

sages d'erreur sont communs d& la plupart
es. Ce sont :

Ce message indique qu'un fichier référencé dans
une commande particuliére n'a pas &té trouvé sur
le disque spécifié. Habituellement, clest un
mauvais disque qui a été spécifié (par commande ou
par défaut), ou bien une erreur de frappe s'est
produite dans 1'écriture.

Cela peut arriver si Te nom ou 1'extension du fichier
demandé ne commence pas par une lettre, ou qu'ils
soient trop longs (8 et 3 caractéres respectivement)
ou tout simplement que le nom du fichier, sur Tequel
doit s'exBcuter la commande, n'a pas &té fourni par
T'utilisateur.

Ce message apparaitra si vous essayez de créer un
fichier avec un nom qui existe déja sur Te méme
disque. Deux fichiers différents ne peuvent pas avoir
Te méme nom sur la méme disquette.

Cela veut dire que Ta ligne de commande venant d'étre
tapée ne suit pas les régles de syntaxe établies.

Se référer en conséquence aux régles de syntaxe
fournies dans la description des commandes.

d'un texte sur le terminal de visualisation du GOUPIL
sous contrdle d'une commande utilitaire, peut-étre
ur un caractére special (). Une fois Ta commande
du texte peut reprendre si le caractére spécial

fois, ou bien Ta main est redonnée au FLEX si
ppée. (Voir la descriptionde Ta commande TTYSET

pour la définition du caractére spécial).

(x) Caractére d'échappe
(espace’ par défaut)

ment

SMT
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APPEND

La commande APPEND est utilisée pour rattacher ou
fusionner deux ou plusieurs fichiers. Le résultat de cette
commande est un nouveau fichier. N'importe quels types de fichiers
peuvent étre fusionnés mais dans la plupart des cas i1 s'agit de
rattacher ensemble des fichiers de méme type. Si on concaténe
des fichiers binaires dont Tes adresses de transfert ont été précisées,
1'adresse de transfert du fichier résultant sera 1'adresse de transfert
du dernier fichier de Ta chaine. Tous les fichiers originaux seront
laissés intacts.

La syntaxe générale de la commande APPEND est :
APPENDY  fichier spécéfﬁéjp[b < liste de fichiers?%]%gffichier specifié ™»

ol <fiiste de fichiers:> peut étre une Tiste optionnelle de spécifications.

Le dernier nom spécifié ne doit pas exister sur le disque
puisgu'il sera le nom du fichier résultant. $1 le dernier nom de fichier
donné existe néanmoins sur le disque, la question : "le fichier
existant doit-i1 étre détruit ?" apparaitra sur 1'écran du GOUPIL.

Si votre réponse est @ (oui) le fichier existant sera
effacé et 1'cpération APPEND sera poursuivie.

Si votre réponse est N (non) 1'exécution de la commande est
interrompue et la main est redonnée auFLEX (+++),

Tous les autres fichiers spécifiés doivent exister puisque
ce sont eux qui devront &tre rattachés ensemble. Si seulement 2 noms
de fichiers sont donnés, le premier fichier est transcrit sur le second.
TXT est 1'extension par défaut, & moins qu'une extension différente ne
soit utilisée sur le premier fichier spécifié, auguel cas 1'extension
en guestion devient celle par défaut pour Te reste de la ligne
de commande.

Voici quelques exemples d'utilisation de la commande APPEND :

1) #++APPENDRO . CHAPTBCHAPZBL IVRE

Sur le disgue "travail", le fichier LIVRE.TXT sera crée
a partir des fichiers CHAPL.TXT et CHAP2.TXT résidant respectivement
sur le disque 0 et le disque "travaii®.

2) +++APPEND%ACH1%1.FICHZ.BAK%O.BﬁNFICH

Cette syntaxe de la commande permet 1a concaténation du
fichier FI(H2.BAK, résidant sur le disque 2, au fichier FICHL.TXT,
résidant sur le disgue "travail®. Le résultat sera le fichier
BONFICH.TXT crée sur le disque .

SMT
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ASN

La commande ASN est utilisée pour définir les unités
disque "systéme"” et "travail®™ ou pour sélectionner la recherche
automatique d'un fichier. Le disque systéme est utilisé par FLEX
pour les commandes ou, en général, pour le premier nom sur une
tigne de commande. Le disque "travail® est utilisé par FLEX par
défaut pour tous les autres fichiers d'une ligne de commande.

A T'initialisation, FLEX initialise le disque O
comme disque "systéme” et le disque 1 comme disque "travail".

L'exemple qui suit montrera comment le systéme affecte
ces valeurs :
APPENDPFICHIERIBFICHTERZPFICHIERS
51 le disque "systéme" est te disque 0 et le disque "travail"

te disque 1, Ta Tigne de commande ci-dessus sera interprétée par
FLEX comme :

- Recherche de Ta commande APPEND sur le disque C

- Concaténation des FICHIERL et FICHIERZ résidents sur
Te disque 1

- Création du fichier résultant, FICHIER3, sur le disque 1.

Le disque “"systéme" (disque 0) a 2té choisi par défaut pour
Ta commande APPEND,

Le disgue "travail" (disque 1) a &té choisi par défaut pour
1'exécution de la commande APPEND.

La rechercne automatique d'un fichier sur les disques est
réalisée par la lecture du disque 0.puis du disque 1 si Te fichier
n'est pas trouvé sur la disquette 0. Un message d'erreur est affiché
si le fichier n'existe pas non plus sur la disguette 1.

bans Ta version 5%, si un lecteur n'est pas prét (disquette
manquante ou porte ouverte), FLEX attend jusqu'd ce que Ta disquette ait
&té insérée et 1a porte fermée,

I1 est possible aussi de faire un RESET et de relancer
le FLEX en tapant G:CDO3

Dans Ta version 8", FLEX ne va pas explorer Jes lecteurs
qui ne sont pas préts, au cours d'une recherche automatique de fichier,

DESCRIPTION
La syntaxe générale de ASN est la suivante :

A pii= disque | [ s~ ¢ disque >

SMT
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oﬂ{@isqué}est Te numéro du disque ou la lettre A.

Si ASN est tapé directement suivi par —a—d {touche
retour chariot), le systéme affichera un message décrivant 1'état
du systéme, Par exemple :

+4++ASN
DISQUE SYSTEME=0C
DISQUE TRAVAIL=0
+++
On trouve ci-dessous quelques exemples d'utilisation
de 1a commande ASN :

ASNpW=1
ASNPS=1pW=0

La premiére ligne initialise le disque 1 en disque
"travail" et laisse le disque "systéme" tel qu'il était.

La seconde ligne initialise le disque 1 en disque
"systéme" et Te disque 0 en disque "travail®.

Une utilisation intelligente des spécifications des
numéros de disque peut &viter d'avoir & les préciser dans les
dénominations des fichiers dans la plupart des cas.

Si vous souhaitez utiliser FLEX en recherche automatique
des fichiers, il faut alors taper la lettre A (comme AUTOMATIQUE)
d 1'endroit prévu pour le numéro du drive.

Exemple :

ASNPW=A

ASNPS =ApH=1
ASNBS=ABW=A

SMT
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BACKUP

La commande BACKUP permet des copies entiéres de
disquettes FLEX. Ces copies sont différentes de celles produites
par ta commande CHPY. Le BACKUP fait une "image miroir" du disque
& copier, alors que C@PY réorganise le disque de facon & ce que les
secteurs d'un fichier soient tous regroupés. Généralement, C@PY
sera utilisée quand le disque contient peu de fichiers et, aussi,
pour recopier un seul fichier parmi tous ceux qui sont sur le disque.
Le BACKUP dans la plupart des cas sera plus rapide que COPY, et le
disque de sortie sera entiérement réécrit. L'expérience aidera
d déterminer quelie commande utiliser.

DESCRIPTION

La syntaxe générale de Ta commande BACKUP est :

+++ BACKUP,<N° Lecteur du disque origina]>‘,<N° lecteur du disque &
créer >

Ex : +++ BACKUP 0,1

Aprés exécution du BACKUP, la disquette du lecteur n® 1
sera identique & celle du lecteur 0.

IT est & noter que Ta disquette "copie" (N° 1) devra avoir
€té formatée préalablement et ne pas comporter de secteurs défectueux.

Si T'on veut faire une copie, par la commande BACKUP, sur
une disquette non formatée, un message d'erreur disque sera affiché
ainsi que dans le cas d'un secteur défectueux sur 1'un des deux
disques.

Remarque :

Si Tle disque original contient le FLEX préalablement
chainé par Ta commande LINK, la copie sera automatiquement chainée.

SMT
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BACKUP DISQUE DUR D140

ra commande BACKUP permet de sauvegarder le contenu du disque
Fixe sur une cartouche amovible ("hackup'") ou inversement de
recopier le contenu d'une cartouche amovible sur le disque fixe
{"chargement") .

Cette conmande génere une copie "miroir", c'est-a-dire que la
copie s'effectue secteur par secteur, et non fichier par fichier,
sans aucun transfert en mémoire centrale.

DESCRIPTION :
La syntaxe génerale de la commande BACKUP est
+H-HBACKUP ¥[{source}]%[(destination;]

o £ sourcey et <(destinatioq> désignent les unités @ (cartouche)
ou 1 (disque fixe)

ex : +HBACKUP @ 1 = chargement
AHBACKUP L @ = backup
AHHBACKUP = backup, par défaut

ATTENTION : une erreur peut étre fatale ...

Le systéeme affiche 1'option retenue et demande confirmation :

taper ¢ (oui)si tout est OK,
taper un autre caractere permet de changer d'option ou de retourner
sous ILEX.

Le systéme demande une dernic¢re confirmation, avant de vérifier si

le lecteur de destination n'est pas protégé en écriture, et de commencer

1'opération de copie.

L'affichage du n® de cylindre en cours de copie permet de sulvre le bon

fonctionnement de 1'operation.

NOTA BENE

- Cette opération demande plus de 10 minutes

- La cartouche n'a pas besoin d'étre formattée au moyen de NEWDISK
au préalable, et peut déja contenir des fichiers qui seront alors
effacés par la copie ... si elle n'est pas protégée en écriture.

MMLT.
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BUILD

La commande BUILD est utilisée pour créer de petits
fichiers TXT sans passer par 1'Editeur de texte
{(par exemple STARTUP - voir STARTUP -).

Ces petits fichiers peuvent &tre exécutés par la
commande EXEC (- voir EXEC -}, dans le cas de fichiers de commandes.

CESCRIPTION

La syntaxe générale de la commande BUILD est :
BUILDB < nom du fichierd

ol <inom du fichier™ est Te nom du fichier que vous souhaitez créer.
L'extension donnée par défaut est TXT et le disque affecté par défaut
est le disque “"travail®.

Si Te fichier indiqué existe déja la question suivante
apparait @ "Le fichier existant doit-i1 &tre détruit ?".

S1 vous répondez @ (oui) le fichier déja existant sera
effacé. 51 vous répondez N (non) 1'exécution de la commande BUILD
sera annufée.

Dés que vous 8tes sous contrdle de la commande BUILD Te
signe égal ("=") apparait sur T'écran du GOUPIL. Pour entrer votre
texte, tapez simplement sur le clavier les caractéres désirés, en
gardant bien a 1'esprit que siwed (retour chariot) est tapé, ia
Iigne est enregistrée dans le fichier et ne pourra plus étre modifiée
Néanmoins, avant que la touche (am.d) ne soit tapée,la touche
(back space) peut étre utilisée ainsi que CTRLX (annulation de la ligne
compléte). Dans ce dernier cas le message 7?77 sera affiché et vous devrez
taper retour chariot {«—d) pour faire réapparaitre le signe "=" ;
ia Tigne est alors annulée. It faut bien noter que les seuls caractéres
alphanumérigues (et non les caractéres de contrdle) seront sauvegardés
dans les fichiers TXT créés par la commande BUILD.

Pour sortir du mode BUILD, immédiatement aprés le
signe ,» vous tapez sur la touche didse (=) puis sur la
touche (weJ) retour chariot. La main est alors rendue & FLEX
et Tes trois plus "+++" apparaissent sur 1'écran.

# .
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CAT

La commande CAT (CATalogue) est utilisée pour afficher
sur 1'écran du GOUPIL, Te nom et les caractéristigues des fichiers
sauvegardés sur le disque. L'utilisateur peut demander 1'affichage du
contenu d'un ou plusieurs disques selon son choix.

Description

La syntaxe générale de Ta commande est Ta suivante :
caT [Beedisquéy Eﬁ@aramétres}]

I1 peut y avoir un ou plusieurs n° de disques séparés par
des virgules ou des espaces.

Les paramétres peuvent &tre un ensemble de caractéres distinctifs,
un nom, ou une extension. Ces paramétres constitueront le critére dont
se servira la commande pour sélectionner le nom des fichiers d afficher.

Par exemple :
+++CAT
Le nom des fichiers contenus sur le disque "travail® sera
affiché. Si Te syst@me est initialisé en mode recherche automatique, les
noms des fichiers contenus sur toutes les disquettes seront affichés.
+++CATPIBA . THDR
Seuls les noms des fichiers du disque 1 commencgant par la

tfettre A et dont 1'extension commence par la Jettre T, et les noms de
fichiers du disque 1 commencant par DR seront affichés.
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+++ CATEPR

Sur le disque "travail" (ou sur tous Tes disques
si le mode recherche automatique est sélectionné) seuls les noms
des fichiers commengant par PR seront affichés.

+++CATBOB 1

Tous les noms des fichiers contenus sur les
disques 0 et 1 seront affichés.

+++CATBOB 1B .CMD. SYS

) Sur Tes disques 0 et 1 seuls Tes fichiers dont
1'extension est CMD ou SYS seront affichés.

Les informations sont présentées de la facon
suivante sur 1'écran :

Jd, MM, AA
CATALOGUE DE L'UNITE N° (numéro).

DISQUE (nom) # (n° de volume)

NOM TYPE TAILLE DATE PRT
(nom du fichier) (extension) (nombre de (date de (type de
secteurs) création) protection)

A la fin de 1'affichage des noms de fichiers, FLEX
donne & 1'utilisateur le nombre de secteurs 1ibres sur la disquette,
sous la forme :

Secteurs Tibres = (nombre de secteurs)

+4t
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£n résumé, si la commande CAT n'est pas paramétrée, tous les
noms de fichier situés sur le disque “"travail" seront affichés. Si un
disque "travail" n'est pas assigné (mode recherche automatique disques),
Ta commande CAT affichera e nom des fichiers contenus sur tous les
disques en fonctionnement.

Si ta commande CAT est paramétrée par un numéro de disque,
tous les noms des fichiers contenus sur ce disque seront affichés.

Si la commande CAT est paramétrée par une extension, seuls
Tes noms des fichiers comportant cette extension seront affichés.

Si un ensemble de caractéres est utilisé, seuls les noms des
fichiers débutant par ces caractéres seront affichés.

Si 1a commande CAT est paramétrée par un nom et une extension,
seuls les fichiers ayant ce nom et cette extension pour racine
(sur e disque "travail"} seront affichés.

Apprenez & bien utiliser la commande CAT et toutes ses possibi-
Tités, et votre travail avec le disque deviendra plus facile.

Les codes de protection pouvant apparaitre sont Tes suivantes :

D Le fichier est protégé contre un effacement ou un
changement de nom.

W le fichier est protégé en écriture
(effacement, dénomination ou écriture impossible)

B Pas de protection spéciale.
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Cppy

La commande C@PY est utilisde pour faire des
copies d'un fichier déja résident syr le disque.

On peut copier des fichiers un a un, ou copier tout
un groupe de fichier répondant & un méme critére oy recopier des
disquettes entiéres.

Une des qualités de la commande CPPY est aussi de
pouvoir rassembler séquentiellment tous les secteurs d'un
fichier, dispersés sur le disque Tors de sa création ce qui
a pour effet d'augmenter la rapidité d'accés au fichier.

DESCRIPTION
CPPY peut étre utilisée sous trois formes :
a)+++CPY fichier 1> < fichier 2>
b)+++C@PY < fichier 1> <n® disque >
c)+++CgPY  <n° disque < n° disque> << paramétre >

Les régles de syntaxe utilisées sont les mémes
que celles décrites dans la commande CAT.

S1 on copie un fichier d'une disquette sur une autre
et que la disquette "destination" contient déja un fichier
de méme nom le message suivant apparait sur 1'écran :

Le fichier existe
doit-on détruire 1'original ?

S1 vous répondez @ {oui) le fichier contenu sur
Te disque "destination" sera détruit.

Si vous tapez N (non)la commande CHPY sera interrompue
et Ta main rendue au FLEX (+++).

Le premier type d'utilisation de Ja commande CaPY (a)
permet de recopier un fichier sur le méme disque (si Te nom
du fichier "destination" est différent de celui du fichier
"source” ou sur un autre disque.

L'extension du fichier "source" doit toujours étre
spécifiée,

L'extension du fichier "destination" sera celle du
fichier "source" si elle n'est pas spécifiée,

ex :  +++ CAPYBO.TEST.TXTEL.TEST25
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Le fichier TEST.TXT contenu sur le disque 1 sera recopié
sous Te nom TEST25.TXT sur Te disque 1.

Le deuxiéme type d'utilisation de Ta commande C@PY (b)
permet de recopier un fichier d'un disque sur un autre, le fichier
"destination" prenant automatiquement le nom du fichier "source".

Ex : +++CAPYO.LIST.CMDJL

Le fichier LIST.CMD sera recopié du disque 0 sur le disque 1.

L'extension du fichier “"source" doit aussi étre toujours
précisée.

Le troisieme type d'utilisation de la commande CHPY (c)
permet de recopier le contenu de tous les fichiers d'une disquette sur
une autre, les fichiers "destination" conservant le nom des fichiers
"source".

$i une liste de paramétres est ajoutée & la commande seuls
les fichiers répondant au cirtére fixé par ces paramétres, seront
recopiés.

£X . +++CAPYBOYL

Tous les fichiers contenus sur le disque 0 seront
recopiés sur le disque 1

+++CAPYB1B0B.CMDB. SYS

Tous les fichiers possédant les extensions CMD et S5Y5
seront recopiés du disque 1 sur le disque 0

+++COPYPOBIPABBECA . T

Seuls les fichiers dont Te nom commence par A ou B ou par
CA et qui posséde une extension commencant par T seront recopiés
du disque 0 sur le disque 1.

Au cours de 1'ex@cution de la commande CHPY utilisée
sous cette forme, le nom du fichier et le numéro du disque
"destination” sont affichés sur 1'écran & la fin de Ta copie du
fichier.
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DATE

lLa commande DATE est utilisée pour initialiser modifier
ou afficher la date du jour.

Description :

La syntaxe de la commande est Ta suivante :

+++DATE ﬁ[j(ﬁour,mois,annéé)i‘

Chaque paramétre de la liste comporte 2 chiffres. Pour 1'année,
i1 faut préciser les deux derniers chiffres de 1'année.

ex : +++DATEP25,05,80 signifie 25 mai 1980.

En tapant DATE suivie du Retour chariot (qpm-J) la date
sera affichée sur 1'écran.

ex . +++DATE qF_J

25 mai 1980
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DELETE

L.a commande DELETE est utilisée pour effacer un fichier du
disque. Le nom de ce fichier sera supprimé du catalogue et Tes
secteurs qu'il utilisait sur le disque deviennent immédiatement
disponibles pour un autre fichier.

La syntaxe générale de la commande DELETE est :
+++DELETEk5<f‘ich‘ier>[_<!'iste de fichiersp]

Un ou plusieurs fichiers peuvent étre effacés a la suite.
11 est nécessaire de préciser 1'extension du ou des fichiers a effacer.
Avant d'effacer un fichier, FLEX demandera :

FFFACEMENT DE ® nom du fichier "

Si vous répondez par £ (oui) Te message :

ETES V@US SUR ?
apparaitra sur 1'écran.

Si vous répondez par N (non) dans 1'un ou 1‘'autre cas, 1'exécution de
la commande sera interrompue et la main sera rendue au FLEX (++4),

Si par erreur, vous tapez sur une autre touche que # ou N,
1'exécution de la commande sera aussi interrompue.

. Soyez certain du fichier a effacer, car sa récupération
&ventuelle nécessite des utilitaires spéciaux...

ex : +++DELETEPMATHPACK.BIN

e fichier MATHPACK.BIN sera effacé sur le disque "travail”.
Si le mode recherche automatique est sélectionné, i1 sera effacé sur
le premier disque qui le contient.

+++DELETEBL. TEST. TXTBO. AGUT. TXT

Le fichier TEST.TXT sera effacé sur le disque 1 et le fichier
AGUT.TXT sera effacéd sur Te disque 0.

Restrictions :

Un fichier protégé en écriture ou contre 1'effacement
(voir PRAT) ne peut 8tre effacé avant que la protection ne soit supprimée.
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EXEC

La commande EXEC (exécuter) est utilisée pour
exécuter un fichier "texte" constitué d'une liste de
commandes.

Cette possibilité de construire des procédures
complexes & partir des fichiers de commande confére au
systéme FLEX une grande puissance.

Pour Tancer T'exécution d'une telle procédure
il suffit de taper au clavier ,EXEC, suivi du nom du
fichier "TEXTE" choisi.

Ensuite EXEC exécutera chaque ligne de commande
du fichier dans 1'ordre d'apparition.

DESCRIPTION

La syntaxe de la commande est :
+++EXEC B {nom du fichier>

od le <nom du fichier’ est le nom d'un fichier de
commandes. L'extension utilisée par défaut est TXT.

La création du fichier de commande se fait le
plus souvent & 1'aide de 1'utilitaire BUILD.

Exempie d'utilisation :

La création d'une disquette "systéme™ & partir

d'une disquette vierge non formattée demande 1'utilisation
de plusieurs commandes dans un ordre fixé.

SHMT

.25,



-26~

Manuel d'Utilisation FLEX

La premiére manipulation consiste a "formater®
la disquette.

La seconde manipulation consiste & recopier tous les
fichiers CMD, LOW et SYS sur la nouvelle disguette.

lLa troisieme manipulation consiste & lancer 1a commande

LINK afin que Te FLEX puisse étre chargé & partir du moniteur
GPMEN (voir LINK).

On peut aisément concevoir la création d'un fichier
MAKEDISK.TXT réalisant cette ensemble de commande.

Ex. ++4+BYILD MAKEDISK

NEWDISK 1
COPYROBLE.CMDB. LBWS. SYS
LINK 1.G2FLEX

H

i non i

b

Chaque fois qu'une disquette systéme devra étre créée,
il suffira de taper :

+++ EXEC MAKEDISK

EXEC peut aussi étre utilisé pour exécuter le fichier
STARTUP (voir STARTUP).
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La commande I permet & une commande utilitaire d'obtenir
a partir d'un fichier des caractéres qui doivent normalement &tre
frappés par 1'utilisateur au clavier.

La syntaxe de la commande est la suivante :
Ip Lnom du fichierd B Lcommande >

ot nom ¢u fichier est Te nom du fichier contenant les caractéres devant
&tre utilisés et <commande> la commande & exécuter suivant ce mode de
fonctionnement. L'extension du fichier de caractéres sera par défaut
TXT.

supposons qu'a Ta mise en route du systéme vous deviez
toujours effacer un fichier appelé par exemple DATA.DAT. Il serait
fastidieux d'avoir constamment & lancer la commande DELETE et surtout
d'avoir a répondre aux deux guestions posées :

EFFACEMENT DE "DATA.DAT"?
ETES-V@US SUR 7

Aussi est-i1 plus subtil de construire la procédure suivante :

Premi&rement, création d'un fichier de caractéres qui répondra
affirmativement aux deux guestions posées par la commande DELETE.
Soit : +++BUILDBGUIAUI
= B
= _fo
F++
Deuxiémement, création d'un fichier STARTUP (voir STARTUP)
qui aura pour fonction de Tancer la commande DELETE d'effacement du
fichier DATE.DAT
Soit : +++BUTLDPSTARTUP
= TPPUIPUIBDELETERDATA . DAT
= -

F++
A la mise en route du systéme, FLEX exécutera le fichier

STARTUP donc lancera 1a commande DELETE et ira chercher dans le fichier
BUIBUL Tes réponses aux questions nosées,
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| oump |

La commande JUMP est utilisée pour lancer 1'ex&cution
d'un programme résident en mémoire vive, @ partir du FLEX.

DESCRIPTION

La syntaxe de la commande est :
JUMP b £ adresse hexadécimale 2>

ol <:adresse hexadécimale »est un nombre de 1 & 4 chiffres
hexadécimaux représentant 1'adresse d'exécution du programme
en mémoire.

Dans la plupart des cas, Ta commande JUMP sera
utilisée pour relancer 1'exécution d'un programme assez long,
sans passer par le chargement de ce programme en mémoire.

Exemple :
L interpréteur BASIC est appelé & partir du disque
en tapant la commande :

+++ BASIC oqJ

FLEX va alors lire le programme sur le disque puis le charger
en mémoire.

Si au cours d'une opération quelconque sous BASIC
on retourne sous contrdle duFLEX, i1 suffit alors de taper
la commande :

+++ JUMPB0103 I (0103 : adresse d'entrée du point chaud
du BASIC)

pour retourner sous contrdle BASIC.

Attention :

Assurez-vous bien que Te programme est effectivement
résident en mémoire vive avant de Tancer la commande JUMP.
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La commande LINK est utilisée pour créer de nouvelles
disquettes “systéme".

Elle permet le chargement du FLEX du disque en mémoire
vive par 1'intermédiaire de la commande [of -

DESCRIPTION

La syntaxe de la commande est :
+++ LINKB < nom du fichier >
nom du fichierdest habituellement GIFLEX

L'extension utilisée par défaut est SYS.

Exemples d'utilisation :

+++ LINKBG2FLEX
LINK du fichier GZFLEX.SYS résident sur le disque "travail".

+++ LINKEL.G2FLEX
LINK du fichier G2FLEX.SYS résident sur le disque 1.

Pour plus d'informations sur 1'utilisation de
1'ordre LINK, se reporter au manuel de programmation
avanceée.
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LIST

La commande LIST est utilisée pour afficher sur écran
Te contenu des fichiers "texte" ou "basic". Il est souvent plus
agréable d'avoir 1a possibilité de consulter un fichier sans
passer par un Editeur ou un autre programme de ce type.

I1 est possible avec LIST de commander T'affichage
de tout un fichier ou d'un certain nombre de lignes d'un
fichier.

DESCRIPTION

La syntaxe de la commande est :
+ek LIS?%(}iChieﬁ}» B <fh° Tigne 1-n® ligne 2>~5 (} option€>

{fichier) désigne le nom du fichier & éditer. L'extension choisie
par défaut est TXT.

<n° 1igne 1-n°® ligne 2:> délimitent la portion du fichier a éditer.
Si ces deux paramétres ne sont pas précisés, 1'ensemble du fichier
sera affiché.

<¥ options:> : la commande LIST offre deux options utilisées
individueliement cu combinées

1) Ttoption + N permet Ta numérotation automatique des lignes
a 1'affichage

2) 1'option + P permet la pagination automatique de 1'édition
et 1'impression d'un titre en haut de chaque nouvelle page, s'il est
précisé.

Un titre peut avoir jusqu'd 40 caractéres de long.

{ ‘en-téte de chaque page est constitué d'un titre (s'il existe)
en haut & droite, de la date et du numéro de page en haut & gauche.

Chague page est constitué de 54 lignes. La fin d'une page est signifiée
par 1'envoi du caractére hexadécimal J0C.

Ces caractéristigues sont utiles Tors de 1'utilisation d'une
imprimante a des fins de documentation (cf la commande P).

3} 1'option +NP sélectionne la numérotation et la
pagination automatique.
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txemples d'utilisation :

+++L ISTBRECETTES
permet 1'édition du fichier RECETTES.TXT contenu sur le disque
“travail” sans numérotation de lignes, ni pagination automatique.

Toutes les lignes du fichier seront affichées,
+++[ ISTPCHAPITREB30-200B+NP
permet d'édition de Ta 30éme a la 200éme ligne du fichier
CHAPITRE.TXT en mode numérotation et pagination automatique.
+++PLISTBLETTRERI00
Cette syntaxe est spéciale et permet 1'affichage des Tignes du
fichier LETTRE.TXT & partir de Ta Tigne n°® 100 jusqu'a Ta

derniére ligne.

Aucun n® de Tigne ne sera édité (absence de
T'option +N}.
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MEMTEST

La commande MEMTEST permet de tester la mémoire.
Ce test détectera 99 % des problémes mémoire si on 1'exécute
pendant suffisamment de temps.

DESCRIPTION

l.a syntaxe générale de la commande MEMTEST est :
MEMTEST, ¢ addr. début héxa. > ,  addr. fin.héxa.>

L'adresse de début {départ) est le nombre hexadécimal
ol Te programme commencera le test et 1'adresse de fin est le dernier

=

emplacement mémoire & étre testé.

Le test remplit la mémoire de nombres aléatoires, revient
et vérifie si Tes nombres sont corrects, et répéte le processus.
Le test doit étre exécuté approximativement une heure pour chague bloc
mémoire de 4 K.
Chaque passage du test affiche un "1" sur 1'écran.

Le programme qui se charge en 3C1l0C permet de tester
la mémoire utilisateur de 30000 3 $BFFF, mais ne doit pas étre utilisé
pour des adresses supérieures.

Exemple :
+++ MEMTEST, 0, 3FFF

Ceci aura pour effet de tester Ta mémoire de 1'emplacement
0 & 1'emplacement 3FFF.

La commande "RESET" doit &tre utilisée pour sortir
du programme de TEST.

Dans le cas ou des mémoires sont défaillantes, le message
suivant apparait :

addr valeur valeur
chargée lue
S N et VO |

adresse de Ta mémoire défaillante
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MEMTU

La commande MEMTU est similaire & la commande MEMTEST,
et elle sert & tester la zone mémoire occupée par FLEX (de 48 & 56 K).

DESCRIPTION

La syntaxe de la commande MEMTU est :

+++ MEMTU ]

Sans aucun paramétre.

Cette commande se charge et s'exécute en 0100

Elle détruit e FLEX qui devra 8tre rechargé.
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NEWDISK

NEWDISK sert & initialiser, on dit aussi formater, une nouvelle
disquette. Les disquettes vierges ne peuvent étre utilisées sans qu'un
certain nombre d'informations soient préalablement inscrites dessus. NEWDISK
permet d'écrire ces informations et d'é@liminer d'éventuels secteurs défec-
tueux (Phénoméne extérieur causant des erreurs de données).

DESCRIPTION

la syntaxe générale de NEWDISK est Ta suivante :
NEWDISKE < n° du Tecteur)

ou <'n° du ]ecteury) est un chiffre spécifiant 1'unité disque sur
Taquelle se trouve Ta disquette & formater. Aprés avoir tapé la commande, le
systéme vous demande si vous &tes sir de vouloir utiliser la commande NEWDISK
et si le disque 4 initialiser est un disque qui n'a plus d'utilisation. Pour
continuer, it faut alors taper "@" (OUI). IT existe quatre commandes NEWDISK
que vous utilisez :

I

Tes versions 5" simple densité
les versions 5" double densité
Tes versions 8" double densité
les versions disque dur

]

E1les portent toutes les quatre le nom de "NEWDISK".

Les réponses aux différentes questions sur les simple ou double face, les
simple ou double densité se font par @ (oui), N (NPN). NEWDISK vous interroge
alors pour un nom et un numéro de volume. {x) Ceci vous permet de référencer
votre disquette pour de futures utilisations. lLa commande NEWDISK prend quel-
ques minutes pour initialiser le disque, en vous assurant qu'il n'y a pas de
défauts. Des secteurs défectueux ralentiraient le formatage proporticnneile-
ment au nombre de secteurs défectueux. A chaque mauvais secteur , Te message
syivant est affiché sur le terminal

SECTEUR DEFECTUEUX A XXYY

oll "XX" est Te numéro de piste (en héxadécimal) et "YY" est ie numéro
de secteur (en héxa). NEWDISK retire automatiquement les secteurs inutilisables
Si aucun secteur n'est défectueux, le nombre de secteurs formatés utiles par
disquette est fourni dans le tableau suivant :

SIMPLE FACE DOUBLE FACE

5% simple densiteé 390 780
5" double densité 663 1326
8" simple densité 1 140 2 280
8" double densité 1 976 3 952
Disque dur 17 536

1

(%) En fait, n'importe quel nom et numéro.
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Quelquefois, pendant un formatage, un secteur peut &tre
défectueux dans une zone du disque utilisé par le systéme. Dans ce
cas le message suivant est affiché :

ERREUR FATALE - FRRMATAGE ABANDPNNE

et le contréle est redonné au FLEX. Cependant le disque n'est pas
obltigatoirement défectueux. Pour s'en assurer il suffit de recommen-
cer 1'opération en réinsérant Te disgue et en faisant NEWDISK. Si
aprés plusieurs essais le formatage se termine par un "abandon" Te
disque est assurément inutilisable.

Un disque systéme contient Te FLEX et normalement i1 con-
tient aussi les utilitaires (UtiTity Command Set : UCS). La procédure
suivante permet de préparer les disgues systéme :

1) Initialisation de Ta disquette par 1'utilisation de 1la
commande NEWDISK décrite précédemment

2) CAPY de tous les fichiers. CMD sur Ta nouvelle disquette.

3) CPPY de tous les fichiers. SYS sur la nouvelle disquette.
On peut noter que les deux étapes 2 et 3 peuvent &tre
réalisées par une seule commande : "C@PYPOR1B.CMDP.LOWE.SYS",
vous permettant de copier de 0 & 1 tous ies fichiers
commandes souhaités. LPW copie 1'utilitaire "SAVE.LGW".

4) Enfin i1 est nécessaire d'utiliser 1‘ordre LINK pour chainer
Te fichier GZFLEX au chargeur secondaire et permettre le
chargement du systéme.

Un moyen commode pour obtenir la procédure précédente
sans avoir & taper toutes les commandes précédentes est de créer
un fichier commande et d'utiliser EXEC. Consulter Ta documentation
sur EXEC pour plus de détails.

IT n'est pas nécessaire d'exécuter cette procédure pour
chaque disque. I1 est aussi possible de créer des disquettes de
travail, c'est-a-dire des disques sur Tesquels i1 n'y a pas le FLEX
mais des fichiers textes, "BASIC", ou de données. Pour créer un
disque travail i1 suffit de faire un NEWDISK sur une disgquette.
Cependant ce disque ne permet pas de "charger" le systéme car il
ne contient pas le "FLEX".

REMARQUE

Les verstons GOUPIL 5 pouces centenant une carte contréleur simple
densité ne permettent pas Ta Tecture d'une disquette double densité, alors que
les versions munies d'une carte contrdleur double densité autorisent Ta Jecture
de disquettes simpie et/ou double densité,
L'utilisateur qui dispose d'une carte contrdleur simple densité et qui désire
relire les informations d’une disquette double densité sur son matériel peut
Te faire en procédant de la manigére suivante :
- formatage d'une nouveTlle disquette en simple densité. Sur Tes systémes munis
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d'une carte contrdleur double densité, les questions suivantes seront posées :

- disque & initialiser dans 1'unité O ou 1 7
- étes-vous slr ?

- disque 40 pistes 7(x)}

- disque double face ?

- disque double densité ?

- nom du volume ?

- numéro du volume ?

- ensuite copie de la disquette double densité sur disquette simple densitée.

Grace & la copie effectuge, vous pourrez donc Tire les
informations d'une disquette double densité sur votre GOUPIL simple densité.

(%) Oui pour les lecteurs CONTROL DATA et BASF
Non pour les lecteurs SHUGGART
(D'une maniére générale , les lecteurs sont des BASF et CONTROL DATA.)
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La commande P est utilisée pour sauvegarder dans un fichier
toutes les informations normalement affichées sur T'écran du GOUPIL
au cours de 1'exécution d'une commande.

La fonction de la commande P est similaire a celle de 1a
commande P (voir P) excepté en ce qui concerne Ta sortie des résyl-
tats, gui sont imprimés pour P et stockés sur disque pour P.

La syntaxe de la commande est :

+++p Boom du Fichiery Bfommanded
0D<fnom du fichier>est le nom du fichier dans Tequel vont 8tre stockés
les résultats de 1*exécution de la commande.
ol <hommandq>-peut étre n'importe qu'elle commande utilitaire.

L'extension utilisée par défaut pour le fichier de sortie
est AUT.

Si P précéde une série de commandes séparées par ":", son
action n'a d'effet que sur ta commande qui est juste derriére.

+4++0BCATHCAT
permet la création d'un fichier CAT.ZUT contenant la liste des noms
de fichier de T'inventaire.

+++0BBASPASMBBBASIC . TXT
permet la création d'un fichier BAS.QUT contenant le listing source
et assemblé du fichier BASIC.TXT

Cette procédure est a utiliser pour la mise en oceuvre du
systéme d'impression différée ("Spooling"). Le fichier CAT.QUT de
1'exemple précédent peut &tre imprimé au moyen de Ta commande PRINT,
simultanément & 1'exécution d'une autre commande.
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P est une commande systéme permettant 1'impression des
résultats de 1'exécution d'une commande sur imprimante.

Cette commande est trés utile lorsque 1'on veut garder une
trace écrite d'un fichier (LIST) ou de 1'inventaire d'une disquette (CAT).

P initialise simplement une position mémoire qui testée
pour le FLEX va permettre, au moment de 1'impression des
résultats, de faire appel a un fichier PRINT.SYS, sauvegardé sur disque,
contenant les sous-programmes nécessaires & la sortie des informations
sur 1"imprimante utilisée,

La syntaxe de la commande est :

+++Pp {commande >
oﬂ(ﬁommandé>peut étre n'importe qu'elle commande standard.

Si P est utilisé devant une liste de commandes séparées par
".t o oson action n'a d'effet que sur la commande qu'il précéde
immédiatement.

+++PPBCAT
permet 1'&dition de 1'inventaire du disque sur 1'imprimante.

+4+PBLISTHMENDAY : CATH1
permet 1'édition du contenu du fichier M@ENDAY.TXT sur 1'imprimante

puis enchaine 1'édition de 1'inventaire du disque 1 sur 1'écran vidéo
du GOUPIL.

Pour plus d'informations sur la commande P et le fichier
PRINT.SYS, consultez le "guide de programmation avancée".

La commande P cherchera le fichier PRINT.SYS sur ie méme
disque que celui ol elle est stockée.

Sur la disguette systéme GZFLEX fournie par la SWT,
plusieurs sous programues de gestion d'imprimante sont données :

PPKI. SYS pour une imprimante a interface parailéle
de type "Centronics" ou OKIDATA

PDIABLY.SYS pour une imprimante 3 interface série RS232
(vitesse 1.200 bauds).

Selon le type d'imprimante connectée syr GOUPIL i1 faut alors
nommer PRINT.SYS 1'un de ces deux fichiers par la commande RENAME.

Si vous souhaitez utiliser une configuration différente,

consultez le "Guide de programmation avancée” pour obtenir tous les détaiis
nécessaires & 1'écriture de votre propre sous-programme d'interface.
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PRINT

Le systéme FLEX peut sortir sur imprimante des donndes stéockées sur

bis -

fichiers en méme temps qu'il exécute d'autres téches. Cette possibilité

s'avére particuliZrement utile lorsqu'il faut imprimer un long listing

sans mobiliser les ressources de 1'ordinateur.Cette méthode d'impression

est appelée "spooling" imprimante.
DESCRIPTION

La syntaxe générale de la commande PRINT est :

PRINT, {nom de fichier)[,'+ { répéter #)J

¢nom de fichierjest le nom du fichier & imprimer. L'extension par défaut

est .GUT .
(répéter)est le nombre de copies supplémentaires que vous voulez faire
imprimer.
Admettons par exemple que votre disquette comporte une trés grande
quantité de fichiers, et que vous désiriez une liste imprimée du

catalogue. I1 vous faudra d'abord créer un fichier contenant les

informations de sortie a 1'aide de la commande @ de la manigre suivante :

+++ @, CAT .UT, CAT .CMD
ou

+++ B,CAT,CAT (se reporter & la description de la commande @)
Si vous désirez la sortie sur imprimante, il faut taper la commande :
+++PRINT, CAT.@UT ou +++PRINT,CAT

A ce moment, le fichier CAT.QUT est rangé dans un tampon appelé
"queue d'impression" (file d'attente). Si une autre commande PRINT

est émise avant 1a fin d'exécution de la premidre, le second fichier

se trouvera a4 1'emplacement disponible suivant dans la queue &'impression.

Lorsque le nom du fichier & imprimer a &té& stocké dans la queue
d'impression, le contrSle retourne au systéme d'exploitation FLEX.

Dés cet instant, vous pouvez effectuer n'importe quelle opération

sur disque, par exemple supprimer des fichiers, recopier des disquettes,

ete. Pendant que vous utilisez le FLEX, la commande PRINT fera sortir
le fichier désigné sur 1'imprimante. PRINT attendra automatiquement
que l'imprimante solt préte (power up), wéme si le fichier a &té

rentré dans la gqueue d'impression.

Aprés 1'impression du premier fichier, le second fichier sur la file
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' . e . . . . . .,
d'attente sera imprimé (s'il en existe un & imprimer), et ainsi
de suite. La queue d'impression peut 8tre examinée ou modifide

a tout moment par 1'utilisation de 1'utilitaire QCHECK.

Remarque :

L'utilisateur doit prendre certaines précautions lorsqu'il utilise

le "spooling' imprimante:

1) Tout fichier figurant dans la queue d'impression ne doit pas &étre
supprimé, renommé ou changé de quelque mani&re que ce soit avant d’avoir
8té imprimé ou extrait par l'utilitaire QCHECK qui gére la queue
d'impression.

2) Les disques contenant les fichiers dans la queue d'impression ne
doivent pas &tre enlevés tant que les fichiers figurent encore dans
la queue.

3) La commande P ne doit pas 8tre utilis8e tant que les fichiers sont
en attente dans la queue d'impression.

4) Toute opération de chargement # partir d'une bande magné&tique ou
de ruban papier, ou toute autre opération exigeant que l'ordinateur
accepte des données 3 intervalles de temps précis, ne doit pas 8tre

exécutée pendant le processus de "spooling' imprimante.
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{ PROT {

La commande PRAT est utilisée pour modifier le type
de protection d'un fichier.

Lorsqu‘un fichier est crée et sauvegardé sur disque, il
n‘est pas protégé et 1'utilisateur peut le détruire, le modifier,
changer son nom, etc...

En utilisant ta commande PR@T, tout fichier
peut étre protégé en écriture ou en effacement.

DESCRIPTION :

lLa syntaxe générale de 1a commande est :

+++PRETBFichier)y B [Qiste d'optiong}

ol { fichier> désigne le fichier 3 protéger et Qiste d'options>
une combinaison des options suivantes : °

- D : protection contre 1'effacement d'un fichier.
Les ordres RENAME, DELETE n'ont pas d'action
sur un fichier protégé contre 1'effacement de méme que
les fonctions de suppression ("le fichier existant
doit-i1 étre détruit ?") des commandes SAVE, C#PY, ETC...

- W : protection en écriture d'un fichier. Un fichier
protégé en écriture est automatiquement protégé en
effacement. I1 ne peut étre effacé, renommé ou modifié.

- C ¢ protection de catalogue. Le nom du fichier ainsi protégé
ne pas pas affiché au cours de 1'exécution de Ta commande
CAT.
- X : 1'option X permet de supprimer tout type de protection
affecté & un fichier.
Exemples :
+++PRITBCAT .CMD, XW
supprime toutes les protections du fichier CAT.CMD puis Te protége
en écriture
+++PRATBCAT .CMD , X
supprime toutes les protections du fichier CAT.CMD
+++PRETHINFE.SYS,C

interdit 1'édition du nom et des caractéristiques du fichier INFP.SYS
au cours de 1'exécution de la commande CAT.
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| QCHECK |

L'utilitaire QCHECK sert & examiner et d modifier le contenu de la

gueue d'impression . QCHECK ne s'accompagne d'aucun argument supplémentaire.
IT suffit de taper QCHECK;

QCHECK arrétera 1'impression en cours , puis affichera le contenu de 1a
queue d'impression de la maniére suivante :

+++ QCHECK
PGS NOM TYPE RPT
1 TEST LOUT
i CHAP.  .OUT
3 CHAPZ. .TXT

COMMANDE ?

Cette sortie de résultats indique gue TEST.OUT est Te prochain fichier

a imprimer{ou qu'il est en cours d'impression) et que 3 copies (1 plus
répétition de 2 autres) de ce fichier seront imprimées. Ensuite viendra

le tour de CHAP.QUT qui sera imprimé, puis CHAPZ.TXT . Le message COMMANDE ?
signifie que QCHECK attend 1'une des commandes suivantes :

COMMANDE FONCTION
(retour chariot) re~-lancement de 1'impression, retour au systéme FLEX
G une commande Q imprimera & nouveau le contenu de

Ta queue d'impression.

Ry X la commande R répéte le fichier & la position F£N
X fois. S1 la valeur de X est omise, le nombre
de répétitions ne sera sorti qu'une seule fois.
Exemple : R, 4t 3,5

D, N la commande D retiie Tle fichier & la position# N.
Si N=1, le travail d'impression en cours sera interrompu.

T la commande T interrompt le travail d'impression en
cours et lance le travail d'impression suivant sauf
si le compteur de répétitions du fichier courant n'est
pas nul, auquel cas le systéme continuera 1'impression

du fichier courant jusqu'd ce gue le compteur soit nul-
Pour interrompre totalement le travail en cours, utilisez

Ta commande D,#¥1.
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N,é&N

~34 ter -

| QCHECK ksuite)

par cette commande N, le fichier & Ta positiongN
sera le prochain fichier a imprimer une fois le
travail d'impression en cours achevé. Si vous
tapez Q aprés cette opération, vous obtiendrez

Te nouvel ordre de la queue d'impression.

Exemple : N,ﬁ53

la commande S permet d'arréter 1'impression.
Dés que le travail d'impression en cours est
achevé, T'impression s'arréte jusgqu'a ce que
vous tapiez la commande G.

la commande G relance 1'impression lorsgque 1a
commande S a été utilisée pour 1'arréter.

la commande K supprime le processus d’impression
en cours.
Tous 1es travaux d'impression mis en file

d'attente seront supprimés de ia queue d'impression.

Les fichiers ne sont pas effacés du disque.
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La commande RENAME est utilisée pour donner & un
fichier déja existant un nouveau nom dans Te catalogue.

Le nom, aussi bien que 1'extension d'un fichier
peut étre modifié.

DESCRIPTION :

La syntaxe de la commande est :

++RENAMER  Fichier 1> p {fichier 2>
oli {fichier Dest Te nom du fichier & modifier et <f1‘ch1‘er 2>
le nouveau nom & donner.

L'extension du fichier 1 par défaut est TXT.

Le disque choisi par défaut pour rechercher le
fichier 1 est le disque "travail".

Si 1'extension du fichier 2 n'est pas précisée,
celle du fichier 1 est choisie par défaut.

Dans 1a dénomination du nom du fichier 2, il n'est
pas nécessaire de préciser le n® du disque. S'il existe quand
méme, i1 ne sera pas pris en compte.

Exemplies :

+++RENAMEBTESTL . BINBTEST2
permet de renommer le fichier TEST1.BIN en TESTZ2.BIN

++RENAMEPL .LETTERBREPLY

permet de renommer sur le disque 1, le fichier LETTER.TXT en
REPLY.TXT.

+++RENAMERBO . F IND .BINBFIND.CMD

permet de renommer le fichier FIND.BIN en FIND.CMD sur le

disque 0. Ceci est utilisé pour transformer les fichiers binaires
crées en assembleur, en fichiers commandes directement appelables
par FLEX.

Si le nouveau nom choisi existe déja dans le catalogue
du disque Te message suivant apparaitra :

LE FICHIER SPECIFIE EXISTE DEJA (erreur 3)
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I1 faut bien retenir que Ta commande RENAME ne
modifie que le nom du fichier et n'a aucun effet sur
son contenu.

Les commandes utilitaires étant des fichiers
semblables aux autres i1 est possible de leur affecter
d'autres noms, en utilisant simplement la commande RENAME.
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SAVE

La commande SAVE est utilisée pour sauvegarder sur disque
une zone mémoire. Une des premiéres applications de cette commande
est de sauvegarder sur disque des programmes chargés en mémoire & la
main ou d partir de Ta cassette.

La syntaxe de Ta commande est :

-
+++SAVEB{nom du fichieﬁ>w<éd.débu§>b<§d.fin)-ﬁéd.transfert}}
ot {nom du fichierdest le nom donné au fichier ainsi créé. ﬂ}extension
BIN et Te disque "travail" sont choisis par défaut.
{ad.début) etdad.find> sont les adresses hexadécimales qui

définissent la Tongueur de Ta zone 3 sauvegarder.

Le dernier paramétre est optionnel. 11 s'agit de 1'adresse

d'exécution du prograrme. Cette adresse est précisée lorsque le pro-
gramme sauvegardé doit étre chargé et exécuté par FLEX.

Exemples :
++SAVEBDATABLOOBLFF

permet de sauvegarder la zone mémoire comprise entre 0100 et O1FF
(hex) sur disque, dans un fichier appelé DATA.BIN. Ce fichier sera
stocké sur le disque "travail". L'adresse d'exécution n'a pas été
précisée.

+++SAVER 1. GAMEBOB 1680100

Le contenu de l1a zone mémoire comprise entre 0 et 1680 (hex)
sera sauvegardé sur le disque 1, en un fichier GAME.BIN. 0100 (hex)
est 1'adresse d'exécution du programme en mémoire.
Ainsi, si & la suite des trois plus (+++), vous tapez GAME.BIN au
clavier, FLEX chargera le programme en mémoire et lancera son exécution
en 0100.

Si l1e nom choisi pour ce fichier existe déja, le message :

. Le fichier existant doit-i1 &tre détruit ?
apparaitra sur 1'écran.

Si vous répondez § (oui) & cette question, 1'ancien fichier
sera détruit ; si vous répondez N (non) 1'execution de la commande sera
abandonnée.
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Dans le cas o0 plusieurs zones mémoires non
contigles doivent &tre sauvegardées, i1 est nécessaire
de créer autant de fichiers que de segments de mémoire
d sauver. Ensuite, 11 suffira d'utiliser la commande
APPEND pour les réunir en un seul fichier. Si Te
dernier fichier & concaténer posséde une adresse d'exé-
cution, celle~ci sera automatiquement transmise
au fichier résultant.

SAVE. LW

I1 existe une autre forme de la commande SAVE
dans 1'ensemble des commandes utilitaires. Sa syntaxe
est identique a la précédente (ne pas oublier de
préciser 1'extension). Cette commande est utilisée
pour sauvegarder des programmes dans la zone mémoire
des commandes utilitaires et permet ainsi de créer
ses propres commandes.

Consultez Te "Guide de programmation avancée"
pour plus de détails,
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STARTUP n'est pas une commande utilitaire mais
un fichier d'utilisation tout & fait spécial.

[T est souvent trés utile d'avoir l1a possibilité
d'initialiser le systéme directement au chargement par la

touche par exemple de charger le BASIC et exBcuter un
programme d'application.

DESCRIPTION

FLEX explore le catalogue du disque "systéme"
& 1'initialisation, @ la recherche d'un fichier STARTUP.TXT.
Si celui-ci n'est pas trouvé, les trois signes "plus" sont

affichés (+++} et le systéme attend une commande de 1'utilisateur.

Sinon, le fichier trouvé est lu et interprété comme une commande
a exécuter immédiatement. En fin de fichier, Ta main est rendue
au FLEX (+++) en attente d'une commande de 1'utilisateur.

Exemple :

Supposons que nous souhaitions passer sous contrdle
BASIC chaque fois que le systéme est lancé. I1 est nécessaire de
créer un fichier STARTUP du type :

+++BUILDBSTARTUP
= BASIC
=

+tt

Le fichier STARTUP ne doit étre composé que d'une seule ligne
{qui peut comporter plusieurs commandes).

Cette ligne commande & FLEX de charger et d'exécuter
le BASIC & chaque mise en marche du systéme

I1 est nécessaire que le disque "systéme" sur lequel
s'applique cette procédure, contienne le GZFLEX,correctement
chainé par LINK, et le BASIC.

Un autre exemple d'utiiisation du fichier STARTUP
est 1'initialisation des paramétres controlant 1'environnement
du systéme disque. Si le fichier STARTUP est constitué de la
ligne de commande suivante,

TTYSETPDP=16pWD=60%: ASN W=1j: ASNP: CAT O

d la mise en route du systéme les opérations suivantes seront
exécutées :

1 - TTYSET initialisera 1'écran & 16 lignes de 60 carac
2 - ASN initialisera Te disque "travail" sur Te tecteur
3 - ASN affichera les n° des disques “systéme" et "trav

sur 1'écran
4 - Le catalogue du disque 0 sera affiché sur 1'écran.

téres
1
ail"

SMT




~40-

Manuel d'Utilisation FLEX

Pour avoir plus de détails sur ces différentes
commandes, consulter Teur description contenue dans ce
manuel.

A ce stade, nous avons vu que la tongueur du
fichier STARTUP est Timité & une ligne de commande.
I1 existe un moyen de contourner cette restriction
en.utilisant la commande EXEC.

11 suffit de créer un fichier .TXT contenant
la 1iste des commandes a exécuter puis de créer un
fichier STARTUP contenant 1a seule Tigne d'instruction :

EXECH { nom du fichier >
Le fichier STARTUP peut &tre modifié ou effacé.

IT peut arriver, au cours de 1'exécution du
STARTUP, de perdre ie contrdle du focntionnement du
systéme. Dans ce cas, appuyez sur le bouton RESET et Tancez
1'exécution du DS en CDO3 (hex.). L'appel au point chaud
du FLEX, ne provoque pas la recherche et 1'exécution du fichier
STARTUP.
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La commande TEST est utilisée pour tester tous les secteurs
d'une disquette. Chaque secteur défectueux sera affiché sur 1'écran.

DESCRIPTION :

La syntaxe générale de la commande TEST est :

TEST [ Ne du 1ecteur>J

ol Te N° du Tecteur spécifie quelle disquette doit &tre
testée, par défaut ce sers la disquette de travail.

Tous les secteurs considérés comme mauvais pendant
Te test sont affichés sur le terminal, sous 1a forme de deux
nombres hexadécimaux, le premier représentant le numéro
de Ta piste, le second le numéro du secteur.

Exemple :

+++ TEST,O

Cette commande testera la disquette du lecteur 0 et affichera
Tes mauvais secteurs. I1 est & noter que 1a commande TEST demande

un temps d'exécution assez lTong puisque tous les secteurs de
Ta disguette sont lus.
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TTYSET

La commande TTYSET permet & 1'utilisateur de définir
les caractéristiques de 1'&ran ou de 1'imprimante utilisés et
les caractéres de contrdle. Avec cette commande, le format et
te contréle de 1'édition peuvent étre modifés par 1'utilisateur.

La syntaxe générale de la commande TTYSET est :
+++TTYSET ﬁ[{Liste de paramétreS}]

ol Tiste de paramétres peut é&tre un ou plusieurs des paramétres définis
ci-aprés. Un paramétre est composé de 2 lettres suivies du signe "="
puis par la valeur & Tui affecter. Chaque paramétre peut &tre séparé

par une virgule ou un espace.

Si aucun paramétre n'est inscrit, 1'exécution de la commande
afficnera la valeur de tous les paramétres déja initialisés.

+HHTTYSET
permet 1'affichage de tous les paramétres.

+++TTYSETBDP=16pWD=63
initialise la taille de 1'écran & 16 lignes de 63 caractéres.

+++TTYSETPRS=8PES=3
initialise Te caractére "Backspace" comme étant celui qui répond au
code 08 et le caractére "Escape” celui qui répond au code 03.

e e b ek e S L e L ly o e et v

Dans la description qui suit, "hh" est utilisé pour définir
une valeur hexadécimale par défaut, "dd" une valeur décimale choisie
par défaut.

Les valeurs des paramétres exprimées en hexadécimal sont
affichées sur 1'écran précédées du signe $.

BS = hh  caractére "Backspace" (hexadécimal)
initialise le caractére "Backspace" & 1a valeur Ascii : hh
Ce caractére est normalement CRTL H (08 hex.) ou = (=)
L'action du caractére "Backspace" est d'annuler le dernier caractére

entré au clavier (les derniers en cas de plusieurs BS)

BE = hh  caractére écho du "Backspace" (hexadécimal)

e caractére est par défaut 08 mais peut prendre n'importe

qu'elle valeur ASCII. Son action est de définir Te caractére & afficher
sur 1'8cran en écho d'un caractére "Bakspace". (&)
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Lorsque BE est initialisé & 98 (hexa), FLEX, en écho du
BACKSPACE,enverra un blanc (20) suivi d'un BACKSPACE ce qui
efface le caractére.(Le BACKSPACE est Ta touche «—)

DL = hh caractére d'effacement de Tigne (hexadécimal)

Ce caractére est normalement CRTL X (annulation
de 1a ligne). On peut 1'initialiser & n'importe quelle
valeur ASCII.

EL = hh  caractére séparateur {hexadécimal)

Ce caractére est utilisé par FLEX pour séparer
pltusieurs commandes sur une méme Tigne. I1 est normalement
égal & 3A (hex), code AScii de ":". La mise & 0 de EL,
interdit T1'écriture de plusieurs commandes sur une méme
Tigne.

La valeur de EL doit &tre celle d'un
caractére affichable (les caractéres de contréle ne sont

pas autorisés).

DP = dd hauteur de page (décimal)

Ce paramétre initialise Te nombre de Tignes
par page (écran ou imprimante)

Si DP =0 il n'y a pas de pagination.
La valeur initiale de ce paramétre est 24.

Pour plus de renseignements sur la pagination voir EJ et PS.

WD = dd longeur de Tigne (décimal)

Ce paramétre initialise le nombre de caractéres
& afficher par ligne sur 1'écran de votre terminal, ou par une imprimante.

ST WD = 0 n"importe quel nombre de caractéres
est permis sur une ligne. La valeur initiale de ce
paramétre est 80.

Si la ligne a afficher comporte un nombre de

caractéres supérieur & celui initialisé par WD, une
nouvelle ligne sera affichée & Ta suite.
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Nl. = dd nombre de caractéres nuis (décimal)

Ce paramétre initialise le nombre de caractéres nuls i
envoyer en fin de chaque ligne,

Ceci permet de résoudre le probléme d'un retour chariot
trop lent et d'attendre quelque temps avant d'éditer le caractére
suivant sur un terminal imprimant.

La valeur initiale est O.

TB = hh tabulation (hexadécimal)

Ce caractére n'est pas utilisé par FLEX mais certains
Togiciels tel T'Editeur de Texte peuvent 1'utiliser. Valeur 0 par
défaut,

EJ = dd hauteur de saut (décimal)

Ce paramétre initialise le nombre de lignes & sauter en fin
de chaque page. Si Te paramétre PS est"gUl", la séquence de saut
est envoyé aprés la fin de la pause.

PS =0 ou PS = N contrdle de Pause

Ce paramétre rend possible ou non une pause en fin de page.
ST PS =2 et DP A0, 1'édition est automatiquement suspendue
en fin de page. La reprise de 1'édition s'effectue en tapant sur
1a touche définie comme caractére d'é&chappement.,
Si PS = N Ta pause n'est pas exécutée.

£S = hh caractére d'échappement {(hexadé&cimal)

Ce paramétre force Te caractére d'échappement & Ta valeur AScii
"hh" (hexa).

La valeur initiale est ¥ 20 (barre d'espacement). Le carac-
tére d'échappement est utilisé pour arréter les éditions en cours et
les faire redémarrer., I1 est aussi utilisé pour relancer une sortie,

arrétée par une pause.

La valeur initiale correspond & la barre d'espacement,
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VERIFY

La commande VERIFY permet de placer le systéme
de gestion de fichier en mode vérification écriture.
Si VERIFY est "on", chaque secteur écrit sur le disque
est relu pour vérification. Si VERIFY est "off" aucune
vérification n'est effectuée.

DESCRIPTION

La syntaxe générale de VERIFY est
VERIFY [bs@N]

ou

VERTFY [BgFr]

St VERIFY est tapé sans paramétre, 1'état de VERIFY
est affiché sur le terminail
Exemple :

+++VERIFYPON

+++VERIFY

Le premier exemple établit Te systéme en mode
"vérification d'écriture".

L.e deuxieme exemple affiche 1'état de VERIFY
(@N ou @FF)
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VERSI¢N|

La commande VERSIPN est utilisée pour afficher
le numéro de version d'une commande utilitaire.

DESCRIPTION

Le syntaxe générale de la commande VERSIPN est
VERSIONE ¢ nom du fichier >
ol {rnom du fichier est le nom de 1'utilitaire que vous
souhaitez consulter. Par défaut T'extension choisie est
CMD et le disque, Je disque "travail"
Exemple :
+++VERSIZNBO . CAT
permet d'afficher Te numéro de la version de la commande

CAT, stockée sur le disque O, sur 1'écran du GOUPIL.

Pour que le numéro de Tla version soit valide,
T'utilitaire doit &tre écrit de maniére que le troisiéme
octet du programme soit le numéro de la version.

[1 faut donc utiliser la syntaxe suivante ay
début du programme.

START BRA DEBUT

FCB 05 = n® de la version

DEBUT T

suite du programme
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SMT

XﬁU? est une forme spéciale de ta commande DELETE
gui permet ia destruction de tous les fichiers ayant 1'extension
UT.

DESCRIPTION :

La syntaxe générale de Ta commande est :

XduT [ B <Numér0 du disque)J

ou le { numéro du disque> est le disque choisi. Si aucun
n°® de disgue n'est précisé, tous les fichiers avec extension
BUT seront supprimés sur le disgue "travail" et si la
recherche automatique est initialisée tous les fichiers avec
extension .PUT seront supprimés sur tous les disques .X@UT
ne supprime pas les fichiers qui sont protégés contre
1'effacement ou qui se trouve dans la queue d'impression.

Exemple :
+HHXPUT

+H+XBUTH
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3. INFORMATIONS GENERALES

3.1 - CAPACITE DISQUE

Chaque secteur d'un disque FLEX contient 252 caractéres
ou octets de données utilisables. (chague secteur est formatté a
256 octets mais Tes 4 premiers sont utilisés par le systéme).

Ainsi, une mini-disquette simple face posséde 390 secteurs

ou 98280 caractéres disponibles. La mini-disquette double face
en contient exactement le double.

3.2 - PROTECTION D'ECRITURE

lLLes disques souples peuvent étre protégés en écriture pour
éviter de procéder & des opérations d'écriture. Dans ce cas une tentative
d'écriture provoque 1'édition d'un message d'erreur. I1 est judicieux en
général de mettre en protection d'écriture les disques contenant un
nombre important de fichiersa préserver, ou les disquettes “"systéme".

Une mini-disquette peut étre protégée en écriture en collant
une piéce de papier opaque d 1'endroit de la découpe sur un cdté

e § de la pochette.

Pour les disques 8" c'est te contraire, c'est-d-dire qu'if
faut découvrir Ta découpe pour protéger le disque (si la découpe existe).

3.3 - LE BOUTON RESET

Le bouton RESET situé & droite, sous votre systéme, ne doit pas
étre actionné pendant que le disque fonctionne. I1 y a en effet, risque,
si Te systéme est en cours d'écriture, que votre disque soit endommagé.
Pour arréter le systéme FLEX, utiliser Te caractére d'échappement
(voir la commande TTYSET).

3.4 - NOTES SUR LA COMMANDE P

La commande P charge le sous programme de gestion de 1'imprimante
{le fichier PRINT.SYS) & partir du disque oll P a é%é& trouvée. Pour satis-
faire aux caractéristiques de ce fichier et pour écrire votre propre
fichier PRINT.SYS, consulter les descriptions précédentes de ce manuel
se rapportant da ces ordres ainsi que le guide de programmation avancée.

SMT



Manuel d'Utilisation FLEX -48-

3.5 - ACCES A DES LECTEURS NE CONTENANT PAS DE DISQUETTES

Si on essaye d'accéder & un lecteur de mini-disque 5" ne
contenant pas de disquette, le systéme se met en attente de lecture
jusqu'a ce que 1'on insére une disquette et que 1'on ferme'la porte
d'accés. Vous pouvez aussi actionner le RESET et relancer 1'exécution
a 1'adresse gCD03.

Le probléme ne se pose pas avec des lecteurs 8" Te FLEX
connaissant 1'état du Tecteur (message LECTEUR N@N PRET}.

3.6 - ERREURS SYSTEMES

Chaque fois que FLEX détecte une erreur pendant une opération,
un message d'erreur est affiché sur 1'écran de GOUPIL. De maniére interne
un code d'erreur est transformé par 1'intermédiaire d'une table d'erreur
appelée ERRPRS.SYS en un message complet. Si vous avez oublié de copier
ce fichier sur Te disque systéme que vous utilisez, FLEX vous donne
un code d'erreur par le message suivant :

ERR.DISQUE # XX

ol "XX" est un code d'erreur {valeur décimale). lLa table
suivant fournit Ta liste de ces erreurs et leur signification :

CODE D'ERREUR SIGNIFICATION

1 CODE DE FONCTION FMS ILLEGAL

2 l.LE FICHIER REQUIS EST DEJA UTILISE

3 LE FICHIER SPECIFIE EXISTE DEJA

4 LE FICHIER SPECIFIE N'A PAS ETE TROUVE

5 ERREUR CATALOGUE SYSTEME -~ RECHARGEZ LE SYSTEME

6 PLUS D'ESPACE DISQUE POUR LE CATALOGUE

7 TOUT L'ESPACE DISQUE A ETE UTILISE

8 FIN DE FICHIER RENCONTRE EN LECTURE

9 ERREUR DE LECTURE SUR DISQUE

10 ERREUR D'ECRITURE SUR DISQUE

11 FICHIER OU DISQUE PROTEGE EN ECRITURE

12 FICHIER PROTEGE - FICHIER NON EFFACE

13 BLOC DE CONTROLE DE FICHIER ILLEGAL

14 ADRESSE DISQUE ILLEGALE

15 NUMERO D'UNITE DISQUE ILLEGAL

16 UNITE DISQUE NON PRETE

17 LE FICHIER EST PROTEGE - ACCES REFUSE

18 VIOLATION DES ATTRIBUTS D'ACCES A UN FICHIER

19 POINTEUR D'ACCES DIRECT ERRONE

20 FMS INACTIF - RECHARGER LE SYSTEME

21 SPECIFICATION FICHIER ILLEGALE

22 ERREUR SYSTEME EN FERMETURE FICHIER

23 DEBORDEMENT TABLE D'ALLOCATION - DISQUE TROP SEGMENTE
24 NUMERO D'ENREGISTREMENT INEXISTANT

2b ERREUR NUMERO D'ENREGISTREMENT - FICHIER ENDOMMAGE
26 ERREUR DE SYNTAXE COMMANDE - REDONNER LA COMMANDE
27 COMMANDE NON AUTORISEE PENDANT L. 'IMPRESSION

28 CONFIGURATION HARDWARE INSUFFISANTE

Pour plus de détails concernant ces erreurs,
consuftez le "Guide de programmation avancée”.
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3.7 - GEOGRAPHIE DE LA MEMOIRE

Ce qui suit est une Tiste de T'espace mémoire "RAM”
nécessaire au systéme d'exploitation FLEX. Toutes les adresses sont
en hexadécimal.

0000~BFFF Ram utilisateur
¥ Note : des parties de cet espace sont utilisées par
CAPY et autres utilitaires.
CO0O~DFFF Systéme d'exploitation disque
CO4A-CO7F Pile FLEX
C100-C6FF Espace de chargement des commandes utilitaires.
CBoo Adresse du Point d'entrée froid du FLEX
CDo3 Adresse du Point d'entrée chaud du FLEX.

Pour plus d'informations se reporter au manuel de programmation
avancée.
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3.8 - SOUS PROGRAMMES D'ENTREE/SORTIE DU FLEX

Pour que les fonctions 4'E/S du FLEX opérent
correctement et que le contréle de 1'environnement soit
réalisé, i1 faut utiliser dans tout programme, les
sous programmes du FLEX plutdt que ceux du moniteur
résident en REPROM,

On donne c¢i-dessous une Tiste de ces sous

programmes avec une bréve description (les adresses
sont en hexadécimal).

GETCHR  2{D15

Ce sous programme 1it un caractére au clavier
et Te range dans T'accumulateur A. Une fois appelé,
le sous programme boucle sur Tui méme Jjusqu'd ce qu'un
caractére soit frappé au clavier. Pour toute entrée,
i1 est donc préférable d'appeler ce sous programme
par JSR GETCHR (ou JSR Z€D15).

Les registres sont affectés de la facon
suivante :

ACC A chargé avec le caractére entré au clavier

ACC B non modifié
REG X non modifié.

PUTCHR 3CD18

Ce sous programme est utitisé pour sortir
un caractére vers 1'écran de contrdle.

Pour utiliser PUTCHR, le caractére codé en ASCII
doit &tre placé dans 1'accumulateur A. Pour afficher
Ta Tettre "A" sur 1'écran, le programme suivant peut étre
utilisé :

LDAA  # 741
JSR 3CD18

Les registres B et X du micro processeur ne sont
pas modifiés lors de 1'appel.
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PSTRNG _ ZCDI1E

Ce sous programme permet d'afficher une chaine
de caractére sur 1'écran de contrdle. Quand i1 est appelé,
un retour chariot (CR ou «J) et un interligne {LF ou ¢ )
sont automatiquement envoy8s vers 1'écran puis la chaine
est affichée. Le registre X doit contenir 1'adresse du
premier caractére, et la chaine doit se terminer par le code
de contrdle 04. Le contrdle de 1'affichage peut se faire
selon Tes régles déja décrites en utilisant au clavier
la touche du caractére d'échappement {Espace ou une autre)
et Te retour chariot (= ).

Les registres sont modifiés de la fagon suivante :

ACC A modifié
ACC B inchangé
REG X contient 1'adresse du dernier caractére

de 1a chaine, 04, ou le caractére sur
tequel on s'est arrété en utilisant
la touche d'échappement.

Pour plus d'informations sur ces sous programmes
et d'autres, consulter le "Guide de programmation avancée".

SMT



Manuel d'Utilisation FLEX ~52-

3.9 - CHARGEMENT DU SYSTEME D'EXPLOITATION FLEX

Le chargement du FLEX, en mémoire RAM,
d partir du disque, est réalisé par un court programme
en ROM (conférer Tlisting du moniteur GPMON, manuel 1)
appelé chargeur (BOOTSTRAP en anglais). Ce programme
s'exécute guand vous frapper la touche [od

Si Te systéme ne se charge pas correctement,
repositonner Te disque dans le lecteur et relancer
la commande (en particulier avec des Tecteurs 5")
aprés avoir appuyer sur Te bouton RESET.
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B

B

EHELbEEBHUYRAUHRONMHEEBERSRRRY

47

EBEQ
EgF
EBF2
EBFY
Aipw

@282 Bk EE FB
2083 7F EE ER
paeE LE @ W
2289 a2

ogen 23

2285 23

&8t 26 rB
0BRE C6 Fé
#2318 F7 &8 8
g01z B0 2F
8IS FEEB D
gaLe a3

8219 L5 et
1B 26 FE
2aib £6 FE
DRLF BT BB F2
8az2 b z8
24 86 73
9826 B7 BB F
2929 8D 19
B22B CE Al 24
@aze €5 82
8238 27 o7
@432 Bb EB F3
235 43

g8z A7 28
aaze a8

48 @939 FE EB FE

59
e
51
32
33
36
RN
*
a7
38

83 33

@aIk CS 8t
Ba3F 26 £
Me1TE AL 2

44 O @@
b6 EL 89
eg4ag 39

MM DISK BOOTSTRAP

PT  PAB

* ~G~ COAMAND
% DISK BOGTSTRAP (3%)

® R e

* EBURTES FOR WD 1791

DRVRED EQU  4L0E@
COMRES EQH  SEBFG
SECREB EGU  sEBF2
BRTREG EQU  $EBFI
LOADER EQU  sAle@

* PROGAAM STARTS HERE

DKBLOT LDA A COMRED
ELR  DRVREG
LBy  £@
ove INK
BEX
BEX
BE VR
Lbh B £4F4
STR B COMREG
BSR  DELARY
LOOPE  LDR B COMREG
£0M B
BIT B £
BE  LOOPL
LDR A f9FE
5TA R GECREG
BGR  DELAY
ipd R 873
STA A COMRES
BGR  DELAY
LiX  LLORDER
LaoPz  BIT B £2
BER  LEOP
LDR 8 DATRED
A
§TA A &
INK
LOBPY (DR B COMRED
B
BITB £i
BNE  LOOP2
Juf  LOADER

DELAY BSR  DELL
DELT  BSR RN
RTN RTS

EMD

AUCILNE ERREUR DETECTEE

DRIVE REGIGTER
COMMMID REGISTER
SECTOR REGISTER
DATA REGISTER

TURN YITOR DM
GELECT DRIVE {8

DELAY FOR MOTOR GPEEDUP

DI RESTORE COMMAND

CHEEK WD STATUS

WALT TILL NOT BUSY

GETUP FOR GECTOR £1

SETUP READ COMMAND

ADDRESS OF LOADER
DA PREGENY 7
BKIP IF NOT

GET A BYTE

PUT IN MEMORY
BUMP POINTER
CHECK WD STATUS

IS Wi BiKY ?
LO0P IF Sd
JUMP T8 FLEX LOADER
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DISK BOOTSTRAP

TABLE SYMBOLES

COHRED ESFO DATRES EBF3
BRVREG EEBEG LOADER AfBR
Gy 2889 RN 0848

Z&-1{-81 QSEEMBLEUR TSC 6820  PAGE

DELL 8R4k
LOGFL  OBIS
SECREG EBF2

DELAY eB44
L00P2 @82k

NKBOOT @aoe
LODP3 8838

i

.53bis.
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WO~ LR B L D -

AR e SR A SR SRR YR N Y EBRNEY

EB20
EB21
EB22
EB23
EB24
Epee
EB®2
EB1R
EB14
Aies
FFEE

EBE®
Eore
E8F2
EBF3

faes st @t
9082 B7 EB 2
B@ss 8D 63
2287 Bt £B 22
8een 2% &7

846L C6 BF
PIBE F7 EB 24
deit 8D &€
0813 27 &
S CE
M7 F7EB 24
#21n 80 49
#81C 6D 41
ME 27 83
2228 7 FF BB
223 ob 89
PAZ5 BY €8 29
2028 BD 44
2824 B 20
8820 {E FE FF
922F FF EB B2
8012 CE % FF
2035 FF €8 @&

NRM B OR 5* DISK BOOTSTRAP

0T PAG

L
% -G CONMAND
% DISK BOOTSTRAP

*
®

5 OR 8" MAF2 - 5% WFB

* EQUATES FOR WD 1795 AND DMA

STARES £y sEB2d
TRKREG EBU  $EB21
SECRED EOM  e£B22
DATREG EQU  $EB23I
DRVREG EGU  $EB24
DMAADD EQY  $EBRD
DMACON EGU  ¢ERR2
MACOR EBU ¢EBi®
DMAPRT EOQH  $EBiS
LOADER EBY  4A100@
CONTRL EBU  SFFEG

* EQUATES FOR WD 1791
DRVR9! EQU  sERER
COMR91 EQU  SECFO
SECROT EGY  ¢EOF2
DATR9L ERY  $EBF3
* PROGRAM STARTS HERE

DHBOOT iDA A 1481

STR R SECRER
BSR  DELt
CHP A SECRES
BNE  MFBOOT
DAABOT (DA B I4BF
ETA B DRVREG
BSR  REABY
BEQ  SROGT
Lha B I87F
ETR B DRVREG
BSR  ONESED
BSR  READY
BER  SBOOT
P CONTRE
GBEOT  ibAA £9
STA A GTARES
BGR  DELAY
Bsft  TEST
LK LSFEFF
5TY  DMACON
ibDX  £85EFF
87X DHAADD

TEGT IF DHAFZ PRESENT
IF MOT BOOT DN B

SELECT DRIVE

TEST READY

IF READY CONTIMIE
SELECT 3%

ONE SECOND DELAY
TEGT READY

IF READY CONTINUE
BEND RESTOR COMMAND
HAIT TILL NOT Busy
SET BUFFER LENGTH

SET BUFFER ADDRESS

5 M
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8 OR 5* DISK BOOTSTRRP

&
&1
62
83
&4
&9
0
&7
&8
€3
H
Fh
72
3
74
I
Fit

SEYHRARASRESBSRERS

RREESER

@87
a8
10
118
it
112
113
114
1135

232 % D
B3R B7 £B 12
8aih & FE
B2IF BT EB 14
@84z 86 &
8844 BT EB 20
2847 FE B &
8dan BC FE FF
24D 27 F8
BOsF BB FF
8251 B7 EB 14
p@54 80 &
g5k TE AL BB
2859 8D 84
M58 47

#B5C 25 FB
gese 39

B95F BE EB 20
62 85 68
ks 38

PAES EE G2 &
22cE a8
(]

#8eA @3

@3EB 2 FB
#R6D 39

$0EE oD @
#R72 8 @
m7z B8

73 43

M74 BT BB F2
BA77 7F EE ER
2870 80 £9
PaTe Ch F4
9Q7E F7 £E FO
Mgl BD EB
2883 FG £B FR
#a8s 57

9eT 24 FA
fees & 13
#2EB BY EE O
#08E £ DE
899¢ CkE Al &
P@93 F& EE MR
g9t 57

8297 25 8D
8859 57

@a9R 25 FY
@@8C BE B FI
e8af 4l

08 A7 @

HATT

GOLGAD
TEST

READY

ONESEC
Mh

DELAY
DELL
RN

26-11~81 AGSEMBLEUR TSC 6808  PRGE

108 R LD
5TA A DHACOH
LK A I$FE
ETR A DHAPRI
LB A L8080
STA A STARED
LD DMACON
P L4FEFF
BEE  HRIT
LBA A L9FF
SYR A DHAPRI
BSR  TESY
Jup LOADER
BSR  READY
AGR A

BLS  TEST
RTS

LDA f STARED
BIT A {484
RTS

) S

IHX

BEY

DEX

BN DIS
L

B8R BELY
BSR R
RIS

* BOOTSTRAP FOR MFB

WFBROT

La0#t

ERLE

o A

8TA A BEER9Y
LR DRVRGL
BSR  OMESEC
LBR B f3F4
STR B COMRYL
BSR  DELAY
1A B COMRI1
ASR B

BLL  LOOPL
LR A 5713
STA A COMRYL
BER  DELAY
LY fLOADER
LEBA B COMRIL
fi5R B

BLS  GOLORD
fsk B

BLE  LODPZ
LDR A DATRYL
con &

81 & 8:X

BEND RERD COMMAND

WAIT TIL DHA OF, FINISHED
RESET DMA

GOTO LORDER
BET STATUE

HATT TIL NOT BUSY

GET WR BTATHS

(NE SECOND DELAY

SET SECTOR ONE

AND START MOTOR
SELECT DRIVE §
DELAY ONE SECOND
GEND RESTOR COMMAND

WAIT TILL NOT BUSY
SEND READ COMMND

ADDRESS OF LORDER

GET WD STRTLS

CHEEK BUSY

IF NOT BUSY GO 70 LOADER
CHECK DATR PRESENT

LODP TO ¥AIT DATA

GET BATA

STORE IT IN MEMORY

i

.54big.
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8 OR 5" DISK BOOTSTRAP

11k @@Rz 8

117 BBAT 28 EE

118
119

AUSENE ERREUR DETECTEE

g OR 5" DISK BOOTSTRAP

TABLE SYWBOLES

COftas EBFG
DELT  @@7@
DHACOM EB1d
GOLORD BASE
(NEGET 896D
SECREG £BZ22

CONTRL FFEE
DELAY @BEE
DHACON EBAZ
LOADER 108
READY ¢R5F
SIRREG £B29

1161

THX
BrRA  LOOP2

EHD

BUMP POINTER
CONTENUE

ASGEWBLEUR TSC 6088  PAGE

26-11-81 ASSEHBLEUR TR0 GBOS  PABE

D13 @BeR
DKBOOT 803
DHAPRI EB14
LE0P1  BOR3
RIN 72
TEST @599

DATRIL £6F3
DWAADD EBBR

DRVASE ESEE

LOOP2 @93
5BOOT BA2Y
TRKRES ER21

BATRED EB2T

. DHABOT @bac

BRVREG EB26
HFBOOT 8873
SECRYT EBF2
HAIT 8947

2

S4ter.
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3.10 - INFORMATIONS SUR LE MODULE PRINT.SYS

FLEX est fourni avec deux sous programmes
de sortie sur imprimante : P@KI.SYS pour les imprimantes
& interface paralléle de type CENTRONICS, PDIABLH.SYS,
pour celles & interface série RS 232.

D'autres sous programmes peuvent &tre simplement
écrit pour gérer d'autres types d'imprimantes, des informations
additionnelles sont données dans le Manuel de Programmation
Avancée.

1) Pour &tre utilisé avec la commande P, le module
d'impression doit résiderdans un fichier nommé PRINT.SYS.

2) Trois sous programmes composent le module :

- PINIT 8CCCO initialisation de 1'interface

- PCHK 2CCD8  test de 1'état "prét" de
1"interface

~ PPUT SCCE4  sortie d'un caractére.

3) Lors de 1'appel du sous programme PgUT,
le caractére a imprimer doit &tre dans le registre A.
PINIT peut détruire le contenu des registres.
Pﬁuﬂ:ft PCHK ne doivent pas Tes modifier (& 1'exception
de CC).

4} Les sous programmes doivent commencer
nécessairement aux adresses données, mais peuvent se
prolonger ailleurs en mémoire s'il n'y a pas assez de
place. I1 faut alors étre certain de ne pas provogquer
de conflit avec des utilitaires ou des programmes les
utilisant.

5) Les trois sous programmes doivent se terminer
par une instruction de retour RTS.
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3.10.2. Listing du module PRINT.SYS pour imprimante paralléle,

i N POKI
2 arT  PAG
h! *
4 * PRINT.SYS POUR IMPRIMWAMWTE PARALLELE
3 # INTERFACE TYPE CENTRONIC
£ %
7
8 + INITIALISATION INTERFACE
9 L8 ORE  $COCR
16 €008 Bk FF PINIT LDR R {%FF
11 CECZ2 B7 BB 42 8TRA A VIADRB
12 COES BE €3 LDA A £8C3
13 COLT BT BB 4C STA & VIAPCR
14 CCCA 86 E3 LBA A £8E3
15 {CCC b7 EB &€ 51 A VIAPER
{6 CCOF 39 RTS
17
i8
19
Vi * TEST ETAT
2t (CDB {RG  $CCDB
22 o 7 PEHK  PEH B
23 CCD9 FG EB 4B LR B VIRIFR
26 CEDC 59 RY. B
25 COBD 5% R B
& CCDE 59 RE B
27 CEF 3 PUL B
28 [CEd 38 ;75
ps]
K}
Kt
32 » G0US PROGRAME DE SORTIE CARACTERE
33 CCE4 08RG SECES
34 CCEA 3B POUT  PSH A
35 CEES SO Fi POUTE BSR  POHK
& CCET 20 FC Bf.  PQUT!
37 LUE9 B7 EB 48 STA A VIRES
30 CCEC 85 €3 LBA R £33
39 COEE B7 B8 40 8TA A VIARPCR
4 CCF{ 86 E3 LR A f4E3
41 CCFI BT EB 4 STR A VIAPCR
42 CCFg 32 ML A
4% CCF7 38 RTS8
&4
43 + ADRESSES DU VI CARTE E/S
4F EB4Q VIGES &£  $EEs8
47 EBA2 VIADAB EQY  $EB42
48 ER4C VIRPCR EQY  $EB4C
49 EB&D VIAIFR EQU  sEQ4D
5 £ND
AUCUNE ERREUR DETECTEE
POKI
TABLE SYMBOLES
pEHK  CEDE PINIT CCLD POIT CCES
VIAES E340 VIAIFR EGSD VIAPER E84C

2%-11-81 ASSEMBLEUR TSC 608@  PAGE

POUTY  CCES

VIADRE EB42

1
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=

edrie au moyen d'une interface de type ACIA, & la vitesse de 1200 BDS,

sans contrdle de parité, et avec une procédure de contrdle de type DC1/DC3,

{ MW PDIABLO
2 oM PAG
BRIABLO M-i1-B1 OSSEMRLEUR TSC GBGE  PAGE
A %
5 » PRINT, GYS DRIVER FOR SERIAL PRINTER DIABLO
G # {ITH BL1/DCT BUFFER PROTECTTION
7 &
8 * BHT JUIN 89
g %
18 x MISE A JOUR POUR 56 K LE 29/7/81
i1 #
i2 * .
13 EBEC ACIA EQU $ERRC RCIA ADDRESS
{4 EB1B vial Eif $EBLB
15 EBi4 VIR2  EQU  %EBl4 VIf ABBRESS
& #®
17 w PRINTER INITIRLISATION
i %
19 6008 ORG  40CCE MUST RESIDE AT #LcCd
o CCOD e &2 PIMIT LDAa G £2 RESET &C1IR
21 O0C2 BY EQ @C STA & ACIA
22 {605 86 11 LDA & L4141 BET 8 BITS QWD 2 STOPS
2T CCET BT EB &€ SR A ACIA
24 (GCA 86 Ca IDA A £sC2 {1.00K FOR 1208 RS
% CLOC CE 18 & LBY  £$1868
2 COCF 87 EB 1B g A VIAt
2T LCD2 FF EB 14 BTY ViR
28 CChT I8 RTS RETLRN
e #*
K % CHECK FOR PRINTER READY
I *
32 CLbg ORG  $0CBE PRINT TEST AT 4LCDE
3% CCg 37 PCHK PEH B SAVE B
3 CCP9 FE EB 80 Lb B ACIA BET STATUS
3 CCBC 56 ROR B BET TDR BIT INTD
3 CORD 5B fOR 8 SI6N POSITION
37 CEDE 56 ROR B
I8 CLOF 33 PUL B RESTORE B
39 CCEB 39 RTS RETURN
48 #
5 w PRINTER GUTPUT CHORALTER ROUTINE
&2 #
63 CCE4 ORE $LCE4 MUST REGIDE AT $0CE4
&4 GLEL 37 POUT  PSH B SAVE B
&5 CCES FGREE @D POUTYI LBA B ACIAH GET RECEIVED CHAR IF ANY
86 (CES €1 13 WP B £813 TEST IF DC3
&7 CCER 27 F9 BER PRITL IF YES WRIT FOR DLt
48 CCFC #h R POLTZ  BER  POHK CHECK RERDY
49 CCEE 20 FC BRL  FOUTZ LODP IF NOT
5 COFR 33 LB RESTORE B
81 COFL BT E8 8 TR & ACIA HRITE DUT CHPARACTER
52 CCF& 38 RIS RETURN
53 3h]
AUCUNE ERREUR DETECTEE
TABLE SYWBOLES
prin EBRC PCHK  CCDE PINIT CCCH pouT  CCEG POuTE  CCES
pOUTZ2  CCEC Y11 E81B Vipz EBi4

1
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4.1 - RESUME DES COMMANDES

APPENDE {nom du fichier>[p {1iste de fﬁchiers}]}é(n{)m du fichiery
Extension par défaut :.TXT
Page de description 15

asn = {disqued][Bs= <disqued]

Page de description 16

BACKUPb(n" disque) B n° désque}
Page de description 17 bis

BUILDE {nom du fichierd
Extension par défaut :.TXT
Page de description 18

Cm{iﬁ {n® de disque}][}é (paramétr‘es}]
Page de description 19

CEPYH <nom du fichier>  {nom du fichier>
COPYE <nom du fichierd B {disqued
CAPYH <disque ¥ {disque> [# {paramétres)y

Page de description 21

DATE[jé(jour%moisﬁannéd)l
Page de description 23

DELETER C nom du fichiery [ {Tiste de Fichiersy]
Page de description 24

EXECH {nom du fichier
Extension par défaut :.7XT
Page de description 25

GETH ¢ nom de fichier)[bﬁ Lliste de fichier‘s)]
txtension par défaut : .BIN
Page de description 13

1 {nom du fichier) § {commande’
Extension par défaut : .TXT
Page de description 27

JUMPY {adresse hexadécimaled
Page de description 28

L 1NKE < nom du fichier>
Extension par défaut : .SYS
Page de description 29 SHMT
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LISTH <nom du fichierD [ {n° ligne 1-n° Tigne 2) p € + options?
xtension par défaut : TXT
Page de description 30

MEMTESTP < adresse début> J < adresse fin®
Page de description 3lbis

MEMTY
Page de description 3lter

MON
Page de description 13

NEWDISK < disque)
Page de description 3lquarter

pp < nom de fichierd p { commande’
Extension par défaut : .pUT
Page de description 32bis

Pp < commande>
Page de description 33

PRINTP < nom de fichierd
Page de description 33bis

PROTE & nom de fichier B tiste d'options
Page de description 34 > [ <: >

QCHECK
Page de description 34bis

RENAMEB < nom de fichier 1> § < nom de fichier 2>
Extension par défaut : .TXT
Page de description 35

SAVEBP <nom de fichier) § <Jadr de debut> B Ladr de fin) []é <adr de transfer‘tgl
Extension par défaut : .TXT
Page de description 37

STARTUP
Page de description 39

TESTE < n® disqued
Page de description 40bis

TTYSET [:ﬁ < Tiste de paramétresjﬂ
Page de description 41
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VERIFY [ <oN or pFFD]
Page de description 44

VERSIONG {nom de fichiery
Extension par défaut : ,CMD
Page de description 45

xpuT [ § <numero du disque]
Page de description 46

SMT
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