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1 Le Réseau des Observateurs Sous-marins

1.1 Introduction

Le réseau des observateurs sous-marins a été créé afin de permettre la mise en
commun de nos observations et ensemble construire une banque d'information sur les
espéeces qui vivent dans nos eaux.

Qui peut y participer? Tous ceux qui sont intéressés par la nature, leur environnement et
qui voudraient partager leur connaissance de leur coin de pays. Que ce soit lors de
plongées sportives ou de travail, que vous soyez intéressés que par une espece en
particulier ou par tout ce qui bouge, votre contribution est recherchée.

1.2 Couches de données.

Dans un Systéeme d’Information Géographique (SIG), il y a des couches de données.
Les couches (ou calques) sont similaires a des transparents qui peuvent étre
superposés et affichés en méme temps ou séparément. Une couche peut, par exemple,
contenir des routes, une autre des villes et une autre les dacs. Lorsque vous les activez
toutes, elles forment une seule carte regroupant routes, villes et lacs. Pour afficher
uniguement les deux dernieres, vous pouvez désactiver le calque contenant les routes.

Dans un GIS, il y a trois différentes sortes de couches de données - des points, des
polygones et des lignes.

- Une couche de mints peut représenter des oiseaux, des arbres, ds mines, des
observations ou des villes.

- Une couche de polygone peut représenter des constructions (batiments), des types de
sol, des lacs ou des provinces.

- Une couche de ligne peut représenter des routes, des rivieres, des itinéraires de
migration d'oiseaux ou la topographie.

Prenons lI'exemple du sol et la végétation. Le sol se trouve au-dessous de la végétation
dans le monde réel. Un SIG est également construit de cette maniere; la couche de
données du sol est au-dessous de la couche de données de la végétation. Le sol et la
végétation existent dans le méme contexte spatial, ces couches s'enchevauchent. Cela
leur permet d'étre montrées et utilisées dans un SIG.

Une carte de GIS peut aussi contenir des groupes de couches. Toutes les couches dans
un groupe de couches peuvent étre activées en méme temps ou individuellement. Dans
le graphique montré ci-dessous, vous pouvez voir que « Observations sous-marines »
est un groupe de couches qui contient les couches «Points GPS », «Observations
(Points) » et « Observations (Polygones) ».

£ Observation: Sous-marines
<7 Paintz GPS
-
< [Observations [Paints)

+

<7 Obgzervations [Polpygones]
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2 Comment utiliser I'atlas.

L'Atlas du réseau des observateurs sous-marins a été développé pour fonctionner sur
Internet Explorer et NE FONCTINNERA PAS avec Netscape. Pour avoir accés a l'atlas,
vous devez installer le module Autodesk MapGuide Viewer. Si vous avez installé une
version précédente du Viewer, assurez-vous que la version est 6.0.2.4 ou plus récente.
Vous pouvez voir le numéro de version de votre MapGuide Viewer dans le menu
contextuel de la fenétre de carte. Le menu contextuel s'affiche lorsque vous cliquez sur
la carte a l'aide du bouton droit de la souris. Une fois que le menu contextuel est affiché,
vous pouvez cliquer sur I'option ‘Aide’.

2.1 Acceés manuel al’'Atlas des Observateurs sous-marins

Vous installez manuellement le Autodesk
MapGuide Viewer sur votre ordinateur COMmMe  autodssk mapouise viewars

Suit : DS VO et 5 Bl B0 101 FANOUA D,
P inkass o L plaroeTis: run Tona) MRCrasad et Expionss

w0 DS e, PRam oiomiaa il the AijrodRle:
Pe . G0N TOF WOl Tl Liging The 4or 0 besiom
Accede; au site v've'b du Autodesk e
MapGuide pour télécharger le module l'-*“"*-ﬂ Lsat fiaina:
Viewer:: e e _
http://www.mapguide.com/Downloads/ b s =
mg-;.i;r;lnll |
[ Fiense el =]
r Mi’%ﬁlﬂf“-ﬂﬁhﬁwhﬂku:ﬂk‘.h,hw
Au site web du Autodesk MapGuide, vous [ ot e et i e Al

devez remplir le formulaire (vous devez remplir i
tous les champs).

Vous devez également indiquer votre systéme d'exploitation (Windows 2000 ou XP),
votre navigateur (Microsoft Internet Explorer), la langue désirée et le type de ‘Viewer’
((« Active X Control Viewer » est celui nécessaire pour fonctionner avec Internet
Explorer).

Cliquez OK.

La page Web vous dirigera vers I'écran de téléchargement. Choisissez le programme si
les parametres sont corrects. S'ils ne sont pas corrects, utilisez le bouton ‘Arriére’ de
votre navigateur pour retourner a la page et corriger I'information du formulaire.

Téléchargez et sauv egardez I'application dans un répertoire.

Quand le téléchargement est terminé, ouvrez le répertoire ou vous avez téléchargé
I'application. Effectuez un «double-clique» sur le fichier ce qui lancera le processus
& MGControlen.EXE qlnstalla_tlon. Le logiciel dinstallation vous guidera durant
l'installation.
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2.2 Comment utiliser I’ Atlas:

B L oo op o) @ ¥ La barre d'outils du module Viewer autodesk’
=4 Obempvsbions Sous-mames
Bl = Pantz BPS

-
E == Obrparatons |Poris|

B <= Dhoarvbon: |Fokoorar] Gm?ng--lb'lk
| - 5
£F Popsion A - G -Wkoufusg.
= Munichalids »
L
= Trampods
B == FRiéviai Aoulir
& == Chemin de Fe
¥ Hudropaphie
Bl = Lacs

B = Binitres : ey " ' ' _ " @ Blenc-Sablan
. [ @ Septles

=t Buwmins Vewanks - Y

B = Basam Verish 1 Grzpes
T Ehichrn- arbumousk

| @ Ougbec

s ® Moiksal
L]_EJQ ende Fenélre'de Cares
- [
Lab 54 109285, Lar: ©3,816593 Caraca_fi 11 15,822,357 2365 % 1,382 ml

L’Atlas comporte les composants suivants.

La ‘Fenétre de Cartes’ qui affiche les couches d’'information. La ‘légende’ qui permet
d’activer ou de désactiver les couches de données, La ‘barre d’outils du module
Viewer’ et les ‘Autres Options’ qui sont décrites ci-dessous. Pour vous familiariser
avec le module Viewer, cliquez sur l'icbne avec le point d’interrogation dans la barre
d’outils. Ceci lancera les pages d’aide du module.

2.3 Login

Ce bouton permet aux utilisateurs qui soumettent de l'information sur une
base réguliere de ne pas avoir a entrer leurs coordonnées a chaque fois. Veuillez
contacter Francois Hazel pour faire la demande d’'un mot de passe (voir section 3
Contacts)

2.4 Outils

m Ce bouton donne acces a une barre d'outils personnalisée pour les
besoins de cet atlas.

Ces outils seront décrits en détails dans la section 2.8 de ce manuel.

25 Aide
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Ce bouton donne accés a ce manuel d'utilisation.

2.6 Les couches de données inclues dans cet atlas

Ci-dessous est une liste des groupes de données et des couches de données
disponibles dans cet atlas. Notez que certaines couches ou groupes de couches ne sont
disponible que lorsque la carte est agrandit a une échelle plus grande. Utilisez I'outil

+
‘zoom avant’ il pour aggrandir I'échelle de la carte.

Observations Sous-marines: Ce groupe de couches contient toutes les données qui
sont employées pour I'entrée de données en ligne. Quand vous numérisez ou ajoutez un
point ou un polygone sur la carte pour représenter I'emplacement d'une observation, les
données seront ajoutées aux données de ce groupe.

W £ Observations Sous-marines La couche «Points GPS » contient les points de
<= Puoints GP3 référence capturés a l'aide d’'un récepteur GPS qui
L vous permettra de numériser un polygone.
== Observations [Points)
+ La couche « Observations (Points) » représente le
<= Observations [Falygones] site d’une plongée ou les espéces ont été observées.

La couche « Observations (Polygones) » représente le contour d’'un site d’'une plongée
ou les especes ont été observées.

« Population »: Ce groupe comprend les villes et les municipalités. En agrandissant la
carte, d’autres couches plus précises s'ajouteront automatiquement a ce groupe.

A petite échelle :

£ Population Les Municipalités et les Villages sont représentés
== Municipalités par des points.
o
A grande échelle :
£3 Population Le Agglomérations sont représentées par des
<= Vilages polygones pour dénoter le contour des centres de
L4 population.

[ == Agglomérations
=7 Municipalités

&

« Transport » : Cette couche affiche le réseau routier et le réseau de chemin de fer.
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£ Transports
<7 FRéseau Raoutier
Surface Pavée
Surface Mon-pavée

=7 Moms de Route

-
=7 Chemin de Fer

=

« Hydrographie » : Cette couche affiche les rivieres, ainsi que les lacs, lorsque vous
agrandissez la carte.

# Hydrographie
=7 Momz

=7 Lacs

=7 Courz d'eau

« Bassins versants » : Comme son nom lindique, cette couche affiche les bassins
versants.

£ Baszins Versants
=7 Bassing Versants

|

« Autres thématiques » : Ce groupe de couche apparait lorsque vous agrandissez la
carte, et inclut entre autre, selon I'échelle, le Niveau de Terrain (m), I'Utilisation de la
terre, etc.
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2.7 Agrandir une caractéristique spécifique en utilisant I'outil
un Lieu” :

I¥ £ Autres Thématiques
=7 Toponymes

= Sable

=7 [uais

<7 |Uhlization de la tenre
Farét ki élangée
Faorét & feuillez caduques
Eau

Forét Transitoire
Forét Conifére
Toundra

Terre Stérle

Glace ou neige
Terre Cultivable
Terrain de tir
Secteur Conztitué

BN RN O

=7 Profils Environementaus

Camiéres et 5abligres

Compagnies Pétroligres
Esploration Miniére

Activités Récréo-Touristigues Touchant le iliew b arin
Azzociationz de Pécheurs et de Muticulkeurs

Centrales Digsel et Installations Hydroélectigues
Chantiers Maritimes et Cales de Halage

Groupes Environnementaus

Havres Ports et Marinaz
Installations Hypdroélectigues
Miniztéres Fédéraus et Provinciaus
Pates et Papiers Industries Majeures
Tranzport

Idzine de Maténiel de Tranzport

g

&
I|E|¢+|.+lh1u1-||+p1>

Miveaus de Terrain [m)

Idzine de Tranzformation de Produits Marinz

“Zoom sur

Vous pouvez rapidement localiser une Municipalité ou un Toponyme en utilisant

loutil “Zoom sur un lieu”. Il suffit de cliquer sur la carte avec le bouton droit de la souris
et de sélectionner cet outil dans le menu contextuel ou de sélectionner cet outil dans la
barre d'outil du Module Viewer.

By B e o Ql

XK ?
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Location |

Category | Municipali 4

Location ; I

Zoom ko width ; IEBE [rril)

Select a category then enter a location to goto...

0k, Annuler Aide

2.8 Outils spécifiques a I’Atlas des Observateurs Sous-marins.

Le bouton «Outils » donne acces a des outils spécialement personnalisés pour cet
atlas.

Les outils sont décrits ci-dessous en détail. Des explications courtes apparaitront
lorsque le curseur de la souris est placé sur chaque icone.

2.8.1 Retour

Cet icbne vous dirigera a la page d’accueil.
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2.8.2 Numeériser une observation de type point sur la carte.

ﬁ Cet outil vous permettra de numériser un point (représentant le site d’une
plongée) directement sur la carte et d’entrer des renseignements a propos de la plongée
ainsi que d'y attacher des photos.

(Note : vous devez agrandir la carte a une échelle plus grande que 1:100,000 pour
numeériser des points ou des polygones sur la carte). Le message ci-dessus apparaitra:

Microsoft Internet Explorer

INSTRUCTIOMS:
! 1- Placez le curseur sur la carte et diguer pour numériser le paint.
2- Entrez les informations & propos du point dans le formulaire qui apparaitera aprés la numérisation,

Cliquez sur la carte a l'endroit de votre plongée. Une fenétre s'ouvrira et vous
demandera de préciser le type de plongée:

Yeuillez préciser le type de plongée:

Eau Douce Eau Saléie

Cliquez sur le lien approprié pour ouvrir le formulaire correspondant au type de pongée
sélectionné.

Le formulaire est composé de quatre sections :

La section ‘Plongeur’ vous permet d’entrer vos coordonnées. Notez que si vous désirez
entrer des informations sur se site sur une base réguliere, il serait bon de faire la
demande d’'un mot de passe. Vos coordonnées seraient donc dans notre banque de
données et vous ne serez pas obligé de les entrer & chaque fois. Vous pouvez en faire
la demande en contactant Francgois Hazel (voir section 3 — Contacts).

Mo du plongeur | |

Coordonnnées ouno de | |
teléphone

Adresse électronigue | |

La section ‘Site de la Plongée’ vous permet d’entrer les informations qui ont trait a la
plongée.
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SITE DE LA PLONGEE

Lacalits: | |

Mam de la plage: | |

Mam de lavwville fvillage le plus | |
proche:

La section ‘Especes Observées’. Dans cette section, vous pouvez cocher chaque
espéce que vous avez observée durant votre plongée. En cliquant sur le nom de
'espéce, vous pouvez ouvrir une fenétre contenant la description de I'espéce ainsi
gue des photos pour vous aider a l'identifier. Veuillez noter que la liste des especes
differe tout dépendant du type de plongée que vous avez sélectionné (eau douce ou
eau salée).

ESPECES OBSERVEES

Invertébrés  JMollusques  JCrustaces  JPoissons  JAlgues |
[] Anémone a points [JBuccin commun [JBerard I'hermite []Beaudraie [ Agarum criblée
blancs (I chiton rouge markbré [ Berard I'hermite d'Amérigue [ Algue coralienne
[ Anémone marbrée [ Chiton wéhy acadien [ Capelan [ Codium fragile
[l Anémone noduleuse [eoque dislande L Coprelle [lChaboisseaua ] Eucus
[ Anémone plumeuse [ cqque du [l Crabe araigne —IJ—E”;S wuzeds T
[ Anémone rouge du  Groenland [ Crabe chinois et e b
nord OCouteau de Banks [ Crabe commun FlLlamitictare frande

5 - e Q (<
[ Araignée de mer [ Couteau droit [lCrabe des neiges atlantique [ Laminaire
[ Ascidie plisses [ Crepidule [ crabe vert Tl ermmel e succulents
Dw [ Grande folade [ Crabe wiolon [ Loquette d'Amétigue [iousse didande
[ Corail mou MgLEUSS [ Crevette de sahls [ Loup atéte larae
[JCorbeille de wenus [ Littarine Fl Crevete palaire L
[ Crodte de pain O Lunatie o i rovetn svies e
] FJDIIar dessables [ Mactre d'Ameérigue [JHomard américain [ orue de roche
[Eponge digitée [Otdactre de Stimpson FllLady crab L
M Ennnne an rarheille [ hdésndecme o AL

La section Photographies’ vous permet de télécharger les photos que vous avez
prises durant votre plongée. Notez bien que le fichier de la photo ne doit pas étre
plus gros que 900Kb ou la photo sera effacé du serveur automatiquement.

PHOTOGRAFPHIES
Attacher une photographie

Pour télécharger une photo, cliquez sur le lien ‘Attacher une photographie’. Une
fenétre s’ouvrira avec le message suivant:
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Attacher une Photo

Four télécharger une photo, pressez sur le bouton 'Browse' pour trawwver le fichier
surwotre ordinateur et cliguez ensuite sur le bouton "Télécharger".

| || Browse... |
Maote: seulement les fichiers avec les extensions ".gif" et " jpg" sont acceptés.

Télécharger ]

Aprés avoir trouvé le fichier sur votre ordinateur, cliquez sur le bouton ‘Télécharger’. Le
téléchargement prendra quelques secondes tout dépendant de votre vitesse de
connexion internet.

Microsoft Internet Explorer

Vous allez voir un message qui confirmera gue la photo a été téléchargée avec succes, Cela peut prendre quelgues instants tout dépendant de la
* vitesse de votre connexion internet.

Un message vous indiquera que le téléchargement a réussi. Fermez cette fenétre et
continuez de compléter le formulaire de plongée.

Attacher une Photographie

“ous avez téléchargé avec succes la photographie "anisand.gif'. Appuyez surle
bouton "Fermer cette fenétre® pour completer 'opération.

[ Fermer cette fenétre ]

Apres avoir soumis le formulaire, le symbole suivant + apparaitra sur la carte a I'endroit
de votre plongée. Vous pouvez faire un double-clique sur ce symbole pour réviser
l'information que vous venez d’entrer.

2.8.3 Numériser un point en entrant la longitude et la longitude

Y
Si vous avez les coordonnées exactes de votre plongée, vous pouvez entrer la
latitude et la longitude directement dans les champs a cet effet.

“Yeuillez entrer la latitude et la longitude en deqgrés décimaux (par ex: 45 36, -62 .59)

Lo poinrsprecens: v RO [P [

10
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Choisissez le type de point:

Le point représente: bt

Le point représente:

Le site d'une cbsersation
Un paoint de référence

Cliquez sur le bouton ‘Go’. Un point temporaire apparaitra sur la carte. Vous avez le
choix de l'accepter ou de le rejeter.

Accepter ou| Rejeter

Si vous avez choisis de numériser un point de référence, le formulaire suivant
apparaitra.

PLONGEUR

Morm du plongeur | |

Contacts | |

Adresse électronigue | |

POINT GFS

Latitude: hB
Longitude: -hY

D |

’ Soumettre

Si vous avez choisi de numériser le site d’'une observation, le formulaire d’observation
apparaitra (voir instructions dans la section 2.8.2).

2.8.4 Numériser un polygone.

Cliquez sur cet icbne pour numériser un polygone qui représentera le contour
d’'un site d’'une plongée ou les especes ont été observées. Placez le curseur sur la carte
et cliquez pour numériser chacun des points qui brmeront le polygone. Faites un
« double-clique » pour terminer la numérisation. Le formulaire d'observation va
apparaitre tout comme dans le cas d'un point. Le polygone apparaitra immédiatement
sur la carte apres avoir soumis le formulaire.

11
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Durant la Numérisation Polygone aprés numération

2.8.5 Rapport

Cet outil a la méme fonction que le "double-clique”. Il lancera un rapport sur les
objets sélectionnés sur la carte. Notez que vous devez activez le mode de sélection en
cliquant sur l'outil de sélection de la barre d'outils ('icone avec la fleche). Le rapport
comprend tous les champs remplis par I'observateur pour le site sélectionné ainsi que
toutes les photos qui y sont attachées.

2.8.6 Attacher une photographie

Cliquez sur cet icone pour attacher une photographie a une point ou un polygone
représentation un site de plongée. Vous pouvez attacher plus d’'une photo a un site (voir
section 2.8.2 pour instructions).

2.8.7 Affichage par espéce.

Cliquez cet icbne pour afficher une espéce observée sur la carte. Cet outil vous
permet de filtrer les observations par espéce et d’afficher les résultats sur la carte. Par
exemple, si vous sélectionnez I'espéce ‘Anémone Nobuleuse’ sous le menu ‘Tous les
invertébrés’, deux nouvelles couches d’information s’ajouteront dans la Iégende et les
observations apparaitrons sur la carte en vert.

12
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2.8.8 Reéduire les groupes de calques dans lalégende.

E Cliquez sur cet icone pour réduire tous les groupes de calques dans la Iégende.

2.8.9 Deévelopper les groupes de calques dans la légende.

Cliquez sur cet icdne pour développer tous les groupes de calques dans la
légende.

2.8.10 Imprimer la carte.
Cet outil vous permettra d'imprimer votre carte.

Cet icone lancera le menu de mise en page. De cette fenétre, vous pouvez inclure un
titre, une légende, I'échelle, une fleche indiquant le nord, 'URL de la carte ainsi que la
date et I'hneure. De méme, vous pouvez préciser I'échelle de la carte a imprimer ou
configurer Autodesk MapGuide pour qu'il ajuste la carte automatiquement aux
dimensions de la page imprimée.

13
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Mise en page

Inciure
v Titre: Rézeaus des Observateurs Sous-manns

Annuler
¥ Légends v URL Aide
¥ Echele ¥ Date et heure

¥ Fléche nord

i~ Taile de la carte

" Spécifier léchelle  1: |20 05 o0

<

& Ajuster le tracé & la page

Config. impr...

2.8.11 Aide

Cliquez sur cet icone pour afficher les pages Aide du module Viewer.

14
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3 Contacts

3.1 Péches et Océans Canada:
Francgois Hazel

Péches et Océans Canada
Hazelf@dfo-mpo.gc.ca

3.2 Community Mapping Network:

Suzanne Richer
(902) 827-3746
sricher@hfx.eastlink.ca
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