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1 Introduction

Merci d'avoir choisi le logiciel Elite v2.

Nous avons souhaité que ce logiciel soit convivial et simple d'utilisation.
Nous espérons qu'il vous donnera entiére satisfaction.

Pour toute question, n'hésitez pas a nous contacter.

CHRONELEC

ZA BEAUREGARD

21490 NORGES LA VILLE

FRANCE

+33 3 80 35 56 43

+33 380 35 56 43
info@chronelec.com

www.chronelec.com

:yl'AGHeuer

Chrédnelec

1.2 Configuration requise

Pour utiliser le logiciel votre ordinateur doit étre équipé :

Systéme d'exploitation : Windows 2000, Windows XP, Windows Vista
Mémoire RAM : 1Go recommandé

Microsoft .NET Framework 2.0 -

Dongle de protection installée —



1.3 Pare feu

Pour profiter pleinement des fonctionnalités d'Elite v2, vous devez autoriser certaines
connexions. Elite v2 effectue des connexions a Internet pour vérifier si des nouvelles
mises a jour sont disponibles.

Au premier démarrage, une alerte de sécurité peut apparaitre.

%= Alerte de sécurité Windows X

'ﬁ Pour vous aider a protéger volre ondinatewr. le Parefen

Windows a blogué certaines fonclionnalités de ce programme

Voulez-vous continuer a bloguer ce programme ?

Mom : Hite
Edteur: Chronelec

Cliquer sur Débloquer

[ Mairtenir le blocage ] [ Debloguer ]

[ Maintenir le blocage et me redemander ultérieurement ]

Pour plus de sécunté, le Parefeu Windows blogue actuellement 'acceptation des
connexions Intemet ou réseau pour ce programme. Si vous fates corfiance 3 ce
programme ou a son éditeur, vous pouvez le debloguer. Guand puis{e débloguer un

programme 7

Port COM ou RJ45 disponible pour connecter le décodeur

Vous devez avoir les droits administrateur




1.4 Configuration réseau

Le logiciel Elite v2 utilise le partage de fichiers Windows pour importer des données
en réseau. Vous devez avoir le partage de fichiers activé pour utiliser cette
fonctionnalité.

Par défaut, le logiciel est installé dans le répertoire C:\Chronelec\Elite v2\.

Le dossier Data contient toutes les épreuves et les championnats. Pour importer des
données en réseau, vous devez partager ce répertoire.

1.4.1 Activer le partage réseau :

Cliquer sur Panneau de configuration puis sur Connexions réseaux. Effectuer un clic
droit sur votre carte puis sélectionner Propriétés.

Sa conracier an ulisrd

b i s 0 | (] Vérifier que le partage de fichiers soit activé.
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1.4.2 Partager le répertoire Data :
Effectuer un clic droit sur le répertoire Data et sélectionner Partager.

Partager le répertoire Data et sélectionner les autorisations de lecture pour tout le
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1.4.3 Connexion au lecteur réseau :
Aller dans le poste de travail et sélectionner le menu Outils puis Connecter un lecteur
réseau. Sélectionner une lettre disponible et entrer le chemin réseau du répertoire
Data.

Par exemple :

Vous souhaitez vous connecter au répertoire Data du PC avec l'adresse |IP
192.168.0.100 :

Entrer \\192.168.0.100\Data. Si la connexion réussit, une nouvelle lettre va
apparaitre dans le poste de travail et vous devez visualiser les fichiers du répertoire
Data.

Wirttkinsd vouss feirmet ¢ i SonTecier B o doier niSti Pl €1
asngrar ure etine b b conresson s dacokder §-0F doster o e

e Dans le logiciel, il suffit de spécifier la lettre
SOeRE D I T DB I BT 1M DORRE Bt it B

s e de votre choix (Z par exemple) pour pouvoir
G = importer des données par le réseau.

i e— EA L. 500 Dl | ||
Eveeple : Tgerveur partage
] S epoormacter & Mouveriune de sesson

SRR DR

Jor T | ATk

1.5 Prise en main

Le logiciel Elite v2 regroupe 4 sections principales :

& Base de données :

Permet de sauvegarder vos concurrents pour pouvoir les copier plus facilement dans
les prochaines épreuves. Il n'est pas obligatoire de sauvegarder vos concurrents
dans la base de données. Vous pouvez trés bien importer des concurrents dans le
logiciel sans passer par la base de données.

W Gestion des courses :
Permet de gérer votre épreuve. Vous pouvez imprimer les résultats, calculer les
cumuls de courses, appliquer des pénalités.

J Chronométrage :
Permet de chronométrer les courses de I'épreuve. Les passages des concurrents
sont affichés a gauche et le classement est affiché a droite.

£ Championnat :
Permet de gérer un championnat, de cumuler plusieurs résultats d'épreuves
différentes.

Les menus du haut peuvent changer suivant la section, et vous devez utiliser le clic
droit de la souris pour faire apparaitre certaines options.



1.5.1 Organisation des données :

2 Base de données générale

| 12| Epreuve A Epreuve B

|12 |
g Base de données de I'épreuve A 2 Base de données de I'épreuve B
LJ Catégorie X LJ Catégorie X

3 3
\;-rj Course 1 \;-rj Course 1

3 3
\ij Course 2 \ij Course 2
5.C } Fusion 1 5.C } Fusion 1

x:__’l Répartition 1 x:__’l Répartition 1
L_J Catégorie Y L_J Catégorie Y
3 3
\ij Course 1 \ij Course 1
3 3
« ) Course 2 « ) Course 2
L © 5 Fusion 1 . © 5 Fusion 1
x:ﬂ] Répartition 1 x:__’l Répartition 1

,—’ Championnat
," Categorie X

,—’ Categorie Y

Principe du logiciel :

Créer une épreuve : L'épreuve permet de regrouper toutes les courses toutes
catégories confondues.

Créer des dossiers : En général, on crée un dossier par catégorie.

Par exemple : s'il y a 4 catégories différentes dans I'épreuve et que ces catégories ne
sont pas chronométrées en méme temps, on créera 4 dossiers.

Créer des courses : des fusions et des répartitions pour chaque dossier.

Les courses permettent de chronométrer les concurrents, les fusions permettent de
cumuler des courses ou d'autres fusions et les répartitions permettent de copier des
concurrents dans des courses de facon automatique.

Importer les concurrents dans les dossiers a partir d'un fichier texte, Excel ou la
base de données. Puis les répartir dans les courses.



2. Base de données - Présentation

Raccourci : CTRL+1

La base de données permet de stocker vos concurrents, elle est facultative !

Vous pouvez passer outre en important les concurrents directement dans |'épreuve a
partir d'un fichier Excel.

Pour afficher les options possibles, faites un clic droit sur la partie de droite. Un
double clic sur un concurrent permet de le modifier.

Pour organiser votre base de données, vous pouvez effectuer un filtre et/ou un tri
o<
en cliquant sur l'icbne f

i Pour copier des concurrents, utiliser le raccourci
1/) CTRL+C.
Pour coller des concurrents, utiliser le raccourci
CTRL+V.

Lo e Corncurenty (543 Five aopkist CambgueeE ] (17
N Hom Torw 1 Lok

rrrrrrr

a tane dr doren
il s do o
E} Cheararm T
{ Cramporre

DR Dhriried | [ 004 5T |~ B0 ~



3 Gestion des courses

Raccourci : CTRL+2

La gestion des courses permet de gérer votre épreuve.
Vous pouvez créer, modifier ou supprimer des dossiers, des courses, des fusions ou
des répartitions concurrents, imprimer des résultats, des grilles de départ...

Pour afficher les options possibles, faites un clic droit sur la partie de gauche.

Ewms  Coacerest  Pessime  Madies
& B0 5 8-

L ces courses

o Baie e co e Idprmive

54 e

3 1200100070000 Gows
[ MULLE00T N Graab

RO At

& Base de données de I'épreuve :

Permet de stocker tous les concurrents participant a I'épreuve, elle est facultative.
Cette base de données est uniquement visible dans I'épreuve contrairement a la
base de données générale.

Dossier :

Permet d'organiser votre épreuve. En effet, vous pouvez créer un dossier par
catégories pour repérer plus facilement les courses de chaque catégorie.

Le dossier contient les parameétres du circuit, d'impression et de grille de départ.

JCourse :

Permet de chronométrer des concurrents.

2 types de classements sont possibles : classement sur meilleur tour et classement
sur nombre de tour.
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“Fusion :

Permet d'effectuer des cumuls a partir de courses ou de fusion.

4 types de classement sont possibles : classement sur meilleur tour, classement sur
nombre de tours, classement sur points (1er avec plus de points ou 1er avec moins
de points)

Plusieurs méthodes de calculs sont disponibles pour gérer la plupart des cas.

%Répartition concurrents :

Permet de copier de facon automatique des concurrents dans des courses.

2 types de répartitions sont possibles : copier les concurrents d'une course vers
plusieurs courses et copier les concurrents de plusieurs courses vers une course.

Vous devez faire un clic droit dans la fenétre de gauche pour créer des dossiers, des
courses, des fusions ou des répartitions concurrents.

3.1 Epreuves

Raccourci : Double clic pour ouvrir une épreuve

e e B 4 Pour créer ou ouvrir une épreuve, cliquer sur
) bemiitle dveuie ) Codest dviive B S dveict . . s
: Epreuve puis Ouvrir une épreuve.

Une épreuve regroupe toutes les courses
toutes catégories confondues.

Lorsque vous créez une épreuve, les
parametres de I'épreuve seront utilisés par
défaut par les dossiers.

e [ mie ]

Si vous souhaitez appliquer les modifications a tous les dossiers de votre épreuve,
vous devez cocher les cases du bas.

12 Prant darrh brar s 12 Pramidarrvdh rarsi
Sanarsil | Paramaten Gantral | Parmaces
Ve dovmsen benrosie o] Yo criad =
Diate it mveed 1 e 2N » i |sm] #
Dt e e T »
Vi by puarmmaitren ot Nimpresicr frages insien Bosy e
P—— Mokhar |
| Acteves i lrvn rosmad
Mgl W QATATEea poud i il INTBm [SOnesie: I8TeRT e 5 3 F B 2 1
e page de rémlty o Modter [ :-::-:'ﬂ:vrwh:ﬂ:;r‘nkma‘.m ] e
] Ervegetee bes parmmsins o [pmms o damg
L] Lblser ion paramiieen pour ious e doaseny de éormres
T | T |

11



3.1.1lmporter épreuves ou championnat

v imporier b padir dn ficher Eite

gt b e 0 SO [ el o

] ieepsconss ot b dusves
EVIEFES
] irensamter Fipomnsve asimmonrge

Tl Bt e chorwabes b v

d_.l‘.f:-::

[ opucsties s i i v

] Impariar dpeuves ou championna

Vous pouvez importer des épreuves ou des
championnats trés facilement a partir d'un fichier
Elite ou d'un répertoire Data en réseau.

La liste déroulante affiche toutes les épreuves

T T e | r— trouvées dans la source des données.

Importer toutes les épreuves :
. | Toutes les épreuves dans la liste déroulante
seront importées.

Importer I'épreuve sélectionnée :

Importe I'épreuve sélectionnée dans la liste
déroulante. Vous pouvez importer plusieurs
épreuves différentes en méme temps.

- Vous pouvez aussi importer uniquement une
course par exemple, dans ce cas, il suffit de
| [_==_1 | cocher la course en question.

Importer la base de données :
Permet d'importer la base de données, les concurrents avec le méme ID seront

écraseés.

Si les données a importer existent déja sur
votre PC, elles seront remplacées.

12



3.1.2 Exporter épreuves ou championnats

-ﬁ-"} Expoibes dprouves ou ¢ hampuannnt

%) Exporter len sisubaty dfure ou plusssurs dposress

Expiidtas 48 SIS f Chegm il
(] Espetes baded bea dpomivsd
11LZ0E7] D w
[ Eetstoter Migstost bl

Cldh Base e o

s 125w

Exporin b b da dorreden

3.2 Live Internet

Vous pouvez exporter des épreuves ou des
championnats tres facilement.

Exporter toutes les épreuves :
Toutes les épreuves dans la liste déroulante
seront exportées dans un fichier Elite.

Exporter I'épreuve sélectionnée :
Exporte I'épreuve sélectionnée dans la liste
déroulante. Vous pouvez exporter plusieurs
épreuves différentes en méme temps.

Vous pouvez aussi exporter uniquement une
course par exemple. Dans ce cas, il suffit de
cocher la course en question.

Le live Internet permet d'envoyer sur Internet le résultat de la course en cours de

chronométrage.

Le logiciel utilise une connexion FTP pour envoyer le fichier. Vous devez disposer
d'un serveur FTP visible sur Internet pour afficher le résultat.
Vous pouvez personnaliser le fichier du live Internet en utilisant le mode expert.

3.2.1 Parameétres

a Praimimdiras e intonmat

B T Tre—

tizoe e

Pot 21 2 [F] e e e paial

Fichiar dastination i e
Fricuarce e mX B oeme
] At b it asp

Erwoper la page wur e ssrenur FTP page e b classemar| Erveirye

| I |

A

Répertoire destination :

Indiquer le chemin de destination sur le serveur
FTP. Attention a I'adresse HTTP laquelle peut étre
différente de I'adresse du serveur FTP.

Temps attente max. :
Temps d'attente maximum si aucune connexion
avec le serveur n'a été trouvée.

Fichier destination :
Nom du fichier sur le serveur FTP.

Fréquence d'envoi :
Indiquer la fréquence d'envoi du classement sur le
serveur FTP. Le temps minimum est 15 secondes.

Le bouton tester permet de vérifier si les paramétres de connexion sont corrects.

13



3.2.2 Classement

Vous pouvez sélectionner les colonnes a afficher sur la page Internet.

Pour chaque type de classement, sélectionner un modele a utiliser.

Le champ Nom "class" HTML permet de définir votre propre mise en page HTML

(mode expert).

3.2.3 Mode normal

a Paimimdiras lve lnlemal

Faramitoss | Clmssersart | Mode romal | Mode et

Tow 34 b 0o L it

[2] hctevee [acignaton Bf=goae 32 Bpage

Friquerce Jdacslaation 00: X B emw

Fréquence d'actualisation :

8 Paimimdiiras e lnlonnal

Fararpiopy | Clamserant  poda romal | Mode spad

Lo Frarpma o

i Chptarmart s e bensr it -

Bhredibiat (ol B M r bour -

Charpsi Largeur o) Ao “clam® HTML
N &
Fay 1)
Tamoe 5 r
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Indiquer la fréquence de rafraichissement de la page Internet (rechargement

automatique).

Chemin URL de I'image :

Vous pouvez indiquer le chemin d'une image a ajouter en haut du classement.

Titre du classement :

Par défaut, le nom de la course en cours s'affiche mais vous pouvez indiquer un titre

différent.
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3.2.4 Mode expert

3 Prafairitra s live Il imat

Farambims | Cmssernent | Mosde romeal || Mode axper

Le mode expert vous permet d'écrire le code que
vous souhaitez avant et apres le classement.

Le classement est généré avec les balises HTML
. <table>, <tr> et <td>.

Cela permet de personnaliser complétement le
live Internet en utilisant vos template PHP par
exemple.

3.3 Les dossiers

Raccourci : Double clic sur le dossier

Les dossiers regroupent des courses, des fusions
et des répartitions de concurrents.

Parnmdires de dossian

- Les concurrents participant aux courses du
dossier doivent étre copiés dans le dossier.
e Les dossiers sont triés automatiquement par
ot s nom.

Vous pouvez mémoriser des modeéles de
dossiers en cliquant sur liconekd.

Un modele de dossier mémorise tous les
parametres (circuit, impression et grille de
départ), ainsi que toutes les courses, fusions et
répartitions des concurrents a l'intérieur du
dossier.

e i

Pour créer un nouveau dossier a partir d'un
modele, vous devez créer un dossier et sélectionner le modéle dans la liste
déroulante. Une fois qu'un dossier a été créé, il n'est pas possible de le modifier a
partir d'un modéle de dossier.
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3.3.1 Dossier Parametres

Les parametres du circuit doivent étre renseignés

| Pacamitres do dossier dans le dossier. Toutes les courses a l'intérieur
ypa— o du dossier utiliseront les paramétres du circuit.
T Si vous ne renseignez pas les parameétres du
- circuit, les vitesses moyennes ne seront pas
- - calculées.

En cliquant sur cette icone =, vous pouvez
paramétrer des boucles intermédiaires.

Mockar loa pararbioe de Mirpressan irages, e ke r
L T j—

e i i ot (e
e Les parametres d'impression et grille de départ
Mot e s ks o doivent étre configurés dans le dossier.

Lorsque vous imprimez un classement, le modéle

d'impression et de grille de départ configurés

dans le dossier sera utilisé.

Si vous souhaitez appliquer les modifications a tous les dossiers de votre épreuve,
vous devez cocher les cases du bas.

3.3.2 Dossier Boucles intermédiaires

Le logiciel Elite v2 est capable de mesurer des temps ou des vitesses entre 2
intermédiaires.

Si vous spécifiez une distance de 0, le logiciel affichera un temps entre les deux
intermédiaires.

Si vous spécifiez une distance différente de 0, le logiciel affichera une vitesse
moyenne entre les deux intermédiaires.

STA désigne la boucle START, c'est la boucle principale de la piste.

BOX désigne la boucle BOX, c'est la boucle des stands.
B01, B02 ... B31 désignent les boucles intermédiaires.
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3.3.3 Dossier Paramétres impression
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Le logiciel Elite v2
utilise des modéles
d'impression. Cela
permet de créer
plusieurs modeles
différents pour les
sélectionner
rapidement selon le
type d'impression a
faire.

Pour enregistrer un
modele, vous devez
cliquer sur l'coneld.

Avec le menu a gauche, vous pouvez configurer votre impression :

Entéte de page, Pied de page et Corps.

3.3.4 Configuration des titres automatiques :

5] Aaba e mves

Hers domma]

£

€
Bl

Yo poune

7] Ak o el e R

i | i o o et i b o 19 o (e (o kgt

7] Mfichar la hormrea dem gl de dipat

o] M e e e

1) I%| |x
BIE

Pour tous les titres principaux et
secondaires, vous pouvez
sélectionner les champs a afficher.

Par exemple, en sélectionnant un
champ dans la liste déroulante, le
nom du champ sera automatiquement
remplacé par son nom au moment de

l'impression.

Si vous écrivez un autre texte, alors
ce champ sera considéré comme un champ statique et ne sera pas remplacé.

Vous pouvez modifier la police de caracteres de tous les champs en cliquant sur

licone @l

A

a4
Vous avez toujours la possibilité de changer la mise en page, de
modifier des champs pendant une impression mais ces changements
ne seront effectués que pour I'impression en cours. Si vous souhaitez
appliquer les modifications pour toutes les prochaines impressions
alors vous devez effectuer les changements dans les paramétres
d'impression du dossier.
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ko
L

bt mich o i e Dans l'exemple, il y a 2 intermédiaires configurés et 3
secteurs affichés.

wllal | Le logiciel affichera un temps :

STA et BO1 (Boucle piste et Intermédiaire 1)
BO1 et BO2 (Intermédiaire 1 et Intermédiaire 2)
B02 et STA (Intermédiaire 2 et Boucle piste)

Il est tout a fait possible de rajouter un secteur
supplémentaire entre BO1 et BO2 pour afficher la
vitesse moyenne.

L] b

3.3.5 Grille de départ

Le logiciel Elite v2 utilise le modele de grille de
départ configuré dans le dossier lors d'une
impression.

Ii/"} Prrsmiings des grillas de dépan

T U o i i et b

e e Vous pouvez afficher jusqu'a 6 concurrents par ligne

et choisir 2 champs a afficher pour chaque
concurrent.

Pt '

-

i U

doit étre imprimée.

[ ] -I Arruia ]

Vous avez toujours la possibilité de changer la disposition pendant
une impression mais ces changements ne seront effectués que pour
I'impression en cours.

Si vous souhaitez appliquer les modifications pour toutes les
prochaines impressions alors vous devez effectuer les changements
dans les paramétres d'impression du dossier.

3.3.6 Copier un concurrent

—~ Permet de copier automatiquement des
@ == concurrents a partir de la base de données de

5 Gt S bt Vous pouvez spécifier a quel endroit la pdle position

18



I'épreuve vers le dossier sélectionné.

Sélectionner un champ et une valeur pour copier les concurrents.

Pour copier des concurrents, utiliser le raccourci
CTRL+C.
Pour coller des concurrents, utiliser le raccourci CTRL+V.

3.3.7 Modifier un concurrent

Pour modifier un concurrent, effectuer un clic droit sur le concurrent puis sélectionner
Modifier.
Vous pouvez également effectuer un double clic sur le concurrent.

| Tearw 1

3 = |

P GEFBULH Mlare Tearm

[ s wuil Skpatg 7

G
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Hgtor it

;

|
4 i L] £
i L3 Ll €

Mapg TRAMAMA

o o Evages -
Lo - Praua

Tpe homron w|  Cplndnie -
Ciat ¢ rriaance w|  Code cetbgoss FFM »

Er—3 - Fanci w

1+ Erregrtrer iea chargeeerty dama e dotser o Ase ey ooursey
[ Erompeatrer e ohargaments dara ks hai de dorrdes

o5 e |

Le logiciel affiche automatiguement dans chaque liste déroulante tous les champs
trouvés a partir de la liste des concurrents.

Tous les champs sont des champs texte sauf les champs transpondeur (champs
numeérique)

Le champ ID est un champ unique. Il permet d'identifier les concurrents dans le
logiciel. Par exemple, le logiciel vérifie ce champ pour déterminer si un concurrent
existe lors d'une opération Copier/Coller.

Le champ Tri multi est un champ spécial permettant a un concurrent d'appartenir a
plusieurs catégories. Les champs doivent étre séparés parun"_".

En faisant un tri, le logiciel ira extraire chaque champ de chaque concurrent pour
afficher uniquement le champ du tri.
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En cochant la 1ére case, vous pouvez enregistrer les modifications dans toutes les
courses du dossier, le dossier et la base de données de I'épreuve.

En cochant la 2éme case, vous pouvez enregistrer les modications dans la base de
données générale.

3.3.8 Gestion de I'équipage :

m Gashan ds Miguipags

e Lo e Vous pouvez renseigner les noms des

: concurrents faisant partie de I'équipage. Vous
pouvez attribuer un transpondeur différent a
chaque concurrent.

Les champs Nom et Licence pourront étre
utilisés pour effectuer un classement par
concurrent dans le championnat.

2 ][ e ]

3.3.9 Importer des concurrents

i
&

Pour importer des concurrents, cliquer sur l'icone ~#

En cliquant sur le bouton Parcourir, vous importez des concurrents depuis un fichier
texte.

En cliguant sur le bouton Coller, vous importez des concurrents depuis le presse-

papier de Windows (fichier Excel). Utiliser le raccourci CTRL+C dans Excel pour
copier les cellules.
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Le logiciel affiche les données et vous devez cliquer sur chaque colonne pour
identifier le champ a utiliser.

Si vous importez des fichiers toujours au méme format, vous pouvez mémoriser des
modéles en cliquant sur l'icone Eﬂpour éviter d'identifier a chaque fois les colonnes.

Si vous souhaitez mettre a jour des concurrents déja existants, vous devez choisir un
champ a utiliser comme clé unique. Le logiciel utilisera cette clé pour savoir si le
concurrent est déja présent.

D cwem Par exemple, si vous utilisez le numéro de course
e comme clé unique, le logiciel vérifiera avant d'importer
S — un concurrent que le numéro de course n'existe pas.
e b s . e Si le numéro de course existe déja, vous devez

s men ] e | cONfirmer s'il faut mettre a jour les données.

Vous pouvez utiliser jusqu'a 3 champs différents comme clé unique !

3.3.10 Exporter des concurrents

pnig gtenynast

; Pour exporter des concurrents, cliquer sur l'icone
‘.I:'} Capisibeed by anivionsi il ‘}.

>

D Emcatos concvmnt o e
w==_] | En cliguant sur le bouton Parcourir, vous exportez

Mo at: M Aed N des concurrents dans un fichier texte.

ok il En cliquant sur presse-papier, vous exportez des

concurrents dans le presse-papier de Windows

(fichier Excel). Utiliser le raccourci CTRL+V dans

Excel pour coller les cellules.
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Vous avez la possibilité d'attribuer un tri sur le champ de votre choix. Vous pouvez
spécifier jusqu'a 3 tris différents !

3.4 Les courses

Raccourci : Double clic sur la course

Les courses permettent de chronométrer des concurrents sur le meilleur tour ou sur
le nombre de tours.

Si vous ne copiez pas de concurrent dans la course (Menu concurrent puis
Copier/Coller), les concurrents seront copiés du dossier vers la course a chaque
passage d'un transpondeur reconnu.

Les courses sont triées automatiquement par

a

) pemines ao coune date et heure puis par nom.
Lindw chen rmochies = H

Vous pouvez mémoriser des modeéles de
courses en cliquant sur l'icébne .

s | Opuied | Eegioel | Tab i s | s

e — Un modeéle de course mémorise tous les

parametres (options, exigences, tables de
points et autres).

Crate chbuit mad § ma 308w BE W

Heern poil-grila

Clirbamsdl hd Hortre 32t LY

Pour changer les paramétres d'une course a
M s varepandinr Pt G N Sasand s partir d'un modeéle, vous devez simplement
sélectionner le modeéle dans la liste déroulante.

Bouce dipart Faatae r W e bowschs (5T# =

Bouce amvie Faatae r W e bowschs (5T# =

Pour copier des concurrents, utiliser le raccourci
CTRL+C.
= Pour coller des concurrents, utiliser le raccourci CTRL+V.

3.4.1 Introduction

Deux types de classement sont possibles : classement sur meilleur tour et
classement sur nombre de tours.

Boucle départ et Boucle arrivée indique au logiciel comment chronométrer les
concurrents.
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automatique et insérer un drapeau a damier

Départ décalé :

Course sur circuit :
Boucle départ = STA, Boucle arrivée = STA

Course avec un départ différent de I'arrivée :
Boucle départ = BOX ou BO1, Boucle arrivée =
STA (ou inversement)

Course avec horaire fixe au départ et boucle
a l'arrivée :

Boucle départ = Horaire départ, Boucle arrivée =
STA.

Temps Minimum :

C'est le temps minimum que peut réaliser un
concurrent. Si un concurrent effectue un temps
au tour en dessous du temps minimum, son
temps ne sera pas pris en compte.

Vous pouvez a tout moment valider un temps au
tour et changer le temps minimum.

Temps Maximum :

C'est le temps maximum avant d'afficher une
alerte pour un concurrent s'il n'est pas passé sur
la boucle.

Arrivée automatique :

Permet d'afficher un décompte de temps ou tours
et d'insérer le drapeau a damier lorsque la
course est terminée.

Vous pouvez a tout moment annuler une arrivée
manuellement.

Chaque concurrent aura son 1er passage sur la boucle comme heure de départ.
Le calcul du temps total s'effectue en faisant la soustraction du dernier passage avec

le premier passage.
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3.4.3 Exigences
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3.4.5 Course Tables de points
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Vous pouvez appliquer des exigences de course
pour attribuer un statut a tous les concurrents
n'ayant pas effectuer la ou les exigences.

Les exigences de course sont calculées lorsque
la course est terminée.

Par défaut, les statuts sont : statut1, statut2,
statut3 ...

Ces textes peuvent étre renommés en non
qualifiés, non partants, non classés... avec le
menu Parameétres puis Options

Table de points générale :
Applique une table de points sur le classement
général de la course.

Table de points sur champs :
Applique une table de points pour chaque champ
configuré.

Si vous sélectionnez le champ catégorie, une
table de points sera appliquée sur le champ
catégorie.

En laissant la valeur du champ vide, les points
seront appliqués sur toutes les catégories. En
spécifiant une valeur sur une catégorie la table
de points ne sera appliquée qu'a cette catégorie.

Les points se cumulent si vous appliquez une table de points
générale et une table de points sur un ou des champs.
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3.4.6 Autres
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Remise a zéro du temps course :

Permet de ne pas mémoriser le temps de course
lorsque I'on clique sur le bouton Stop. Par défaut,
le logiciel mémorise et rajoute le temps de
course du dernier stop sur les passages des
concurrents. Ceci permet d'arréter une course
temporairement puis de la redémarrer.

Ne pas arréter le décodeur :

La commande Stop ne sera pas envoyée au
décodeur. Cela évite de perdre la
synchronisation GPS.

Démarrer le décodeur a I'heure PC :

Au moment du départ, le PC enverra une
commande pour synchroniser le temps du
décodeur sur I'neure du PC. Cette commande est

utilisée par les décodeurs ne disposant pas de GPS.

3.4.7 Copier une course

il Rnca 1
o cona ice.revila coune
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Haure pré-grile wow
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Permet de créer une nouvelle course a partir d'une

course existante.

Si vous cochez la case Copier les concurrents, les
concurrents seront copiés dans la nouvelle course.

Permet de copier les passages d'une course vers

une course existante.

Possibilités de choisir les passages a copier.
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3.5 Fusion d’une course

Raccourci : Double clic sur Ia fusion

Les fusions permettent de cumuler des courses ou des fusions sur le meilleur tour,

sur le nombre de tours ou sur les points.
Plusieurs méthodes de calculs sont disponibles.

i
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Les fusions sont triees automatiquement par nom.

Vous pouvez mémoriser des modéles de fusion en cliquant sur I'icone .
Un modele de fusion mémorise tous les parametres sauf les courses, les fusions

fusionnées.

Pour changer les parameétres d'une fusion a partir d'un modele, vous devez
simplement sélectionner le modéle dans la liste déroulante.

Pour modifier le nom des manches, faites un clic droit sur le classement et
sélectionner Modifier le nom des manches.



3.5.1 Paramétres

Type fusion :
Permet de choisir le type de fusion, de sélectionner le champ a utiliser pour fusionner
les courses et les fusions.

Méthodes de calculs :
Sélectionne le type de calculs a effectuer sur les courses et les fusions.

Fusionner sur le champ :
Permet de choisir le champ pour identifier un concurrent dans plusieurs courses et
plusieurs fusions.

Si plusieurs concurrents ont le méme champ, alors le logiciel additionnera leurs
résultats. Cela permet de gérer des résultats par équipes.

Le champ ID est un champ unique généré par le logiciel au moment de la création
d'un nouveau concurrent.

Il est préférable d'utiliser ce champ si vous avez utilisé les mémes concurrents dans
chaque course. Lorsque vous faites un copier/coller, I'ID des concurrents n'est pas
modifiée.

Regrouper tous les concurrents :

Dans le cas d'un classement par équipes, sélectionner si vous voulez additionner
tous les concurrents ou uniquement les meilleurs.
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3.5.2 Listes de courses fusionnées

Sélectionner les courses, les fusions a ajouter dans les résultats a fusionner. Utiliser
les fleches vertes prévues a cet effet.

En double cliquant sur un résultat, le résultat est automatiquement ajouté ou
supprimé.
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Tous les concurrents n'ayant pas effectués le nombre de résultats obligatoires seront
classés a la fin du classement.

Une fusion ne tient pas compte des statuts dans les autres résultats, cela signifie

qu'aucun statut ne sera appliqué au résultat. Mais vous pouvez toujours attribuer un
statut manuellement.

Indiquer la méthode a utiliser pour départager les ex-aequo, le logiciel affichera les
résultats en orange.
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3.5.3 Attribuer une table de point aprés fusion

Vous pouvez attribuer une table de points au résultat d'une fusion.

Pour cela, faites un clic droit sur une fusion et sélectionner Attribuer table de points.

Une nouvelle fusion sera créée a partir de la fusion source et les points seront
attribués suivant la méthode sélectionnée.

3.5.4 Parameétres de I'attribution apres fusion

i 34 Type fusion :
N s Sélectionner le type de fusion (+ points ou -
points).

Faramaem Tabie &e poria

Vous pouvez attribuer une table de points a
T e T chaque résultat fusionné ou directement au
5) et ot  chan bt o classement de la fusion.

A 8 pOEE B PRk e b Fumon

Tyeea h

b milie 2 : Filtre :

Permet de ne pas attribuer de points aux

concurrents du filtre.

Utiliser un filtre si vous avez des concurrents

"étrangers" qui ne doivent pas marquer des
—— points dans le résultat final.

e e

3.5.5 Fusionner une table de point

Table de points générale :
Applique une table de points sur le classement
général de la course.

s ' - Table de points sur champs :
Mo s et (e Applique une table de points pour chaque
champs configuré.

s ~ S R Si vous sélectionnez le champ catégorie, une
table de points sera appliquée sur le champ
catégorie.

T —— En laissant la valeur du champ vide, les points

seront appliqués sur toutes les catégories. En
— | —— spécifiant une valeur sur une catégorie la table

=

Fa | ~:
Les points se cumulent si vous appliquez une table de points générale
et une table de points sur un ou plusieurs champs.

de points ne sera appliquée qu'a cette catégorie.
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3.6 Répatrtition

Raccourci : Double clic sur la répartition

Les répartitions concurrentes permettent de copier automatiquement des concurrents

dans des courses. Deux types de copies sont possibles.
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Les répartitions des concurrents sont triées automatiquement par nom.

Vous pouvez mémoriser des modeéles de répartitions en cliquant sur l'icbne .
Un modeéle de répartitions mémorise tous les parametres sauf les courses et les
fusions selectionnées.

Pour changer les parameétres d'une répartition a partir d'un modele, vous devez
simplement sélectionner le modéle dans la liste déroulante.
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3.6.1 Parameétres
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3.6.2 Liste des courses
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Destination de la copie :

Type copie :
Permet de choisir le
type de la copie a
utliser pour la
répartition.

Le champ ID sera
utilisé pour la copie
des concurrents.

Méthode de copie :
Méthode de copie
pour définir par quel
résultat la copie doit
commencer.

Source de la copie :
Sélectionner le ou
les résultats a utiliser
pour copier les
concurrents.

Vous pouvez
spécifier :

La position du 1er
concurrent pour le
début de la copie.
Le nombre total de
concurrents a copier.
Le nombre de
concurrents a copier
en méme temps (1 a
la fois, 2 par 2, 3 par
3..)

Sélectionner le ou les résultats a utiliser pour coller les concurrents.
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4 Chronometrage

Raccourci : CTRL+3

Le chronométrage permet de chronométrer les courses préparées dans la gestion
des courses.

Les passages des concurrents sont affichés a gauche et le classement est affiché a
droite.

Pour afficher les options possibles, faites un clic droit sur les passages ou sur le
classement.

Le menu Course contient toutes les options de la course. Vous pouvez modifier les
parameétres de course sans quitter le chronométrage.

4.1 Passages

Les passages sont triés
automatiquement sur le temps total.
Le 1ére colonne indique le numéro du
passage et la couleur du drapeau de
course.

Effectuer un clic droit pour afficher les options possibles sur le
passage.
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Valider le passage :
Permet de rendre un passage valide suite a la suppression ou a un temps minimum
non respecté.

Supprimer le passage :

Permet de rendre le passage non valide pour ne pas en tenir compte dans le
classement.
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Valider le temps au tour :
Permet de rendre le temps au tour valide si vous avez supprimé un passage ou
supprimé le temps au tour

Supprimer le temps au tour :
Permet de ne pas tenir compte du temps au tour. Cas du concurrent coupant le
circuit par exemple.

Modifier le passage :
Permet de changer le temps total ou le type de passage (STA, BOX ou intermédiaire)

Identifier / Ne pas identifier le concurrent :
Permet d'attribuer ou de ne pas attribuer un passage a un concurrent. Le
transpondeur sera ajouté ou retiré au concurrent.

Sélectionner le concurrent :
Permet d'afficher le concurrent associé au passage dans la partie classement.

Afficher les passages du concurrent :

Permet d'afficher uniquement les passages du concurrent dans la liste des
passages. Pour afficher a nouveau tous les passages, vous devez sélectionner
l'option Afficher tous les passages.

Insérer drapeau :
Permet d'insérer un drapeau a partir du passage sélectionné. Le drapeau est inséré
jusqu'au prochain drapeau détecté.

Passage manuel :
Permet d'ajouter un passage manuel pour un concurrent.

Raccourci : F11 pour insérer un passage et F12 pour ajouter un passage.
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Pour chronométrer une course, cliquez sur le drapeau vert P] pour démarrer le
chronométrage.

Cliquez sur le bouton Stop @ pour arréter le chronométrage.

Vous ne pouvez pas démarrer une nouvelle course si vous n'avez pas arrété la
course précédente !

Raccourcis pour les drapeaux:
F5 : drapeau vert, F6 : drapeau jaune, F7 : drapeau rouge, F8 : drapeau damier.

4.1.2 Chrono Passage Couleurs des passages

i Passage supprimé, le passage n'est pas comptabilisé dans le classement.

& Temps au tour supprimé, le temps au tour n'est pas comptabilisé dans le meilleur
tour.
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& Le passage transpondeur n'est pas attribué a un concurrent.
Si les passages correspondent a un concurrent dans la course, vous devez identifier
le concurrent

¥ Le temps au tour du passage est inférieur au temps minimum dans les
parametres de course.

Vous pouvez forcer la validation du passage en sélectionnant I'option valider le
passage.

“: Passage manuel attribué ou a attribuer a un concurrent.
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Départ et arrivée a deux endroits différents :
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Les drapeaux sont inactifs dans ce
type de course. Chaque départ est en
vert et chaque arrivée est en rouge.
Si un concurrent n'a pas de départ ou
n'a pas d'arrivée, le passage sera
automatiquement supprimé.

4.1.3 Chrono Passage Identifier un concurrent
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Si vous recevez un passage non
identifiéda, c'est que le numéro de
transpondeur n'est pas attribué dans la
course et dans le dossier.Si ce passage
correspond a un passage réel vous devez
identifier le concurrent.

La liste déroulante permet de filtrer les
concurrents pour trouver plus facilement
le concurrent a identifier

Vous pouvez également trier les colonnes
en faisant un clic gauche sur I'entéte de la
colonne.
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Modifier concurrent :

Permet de modifier les informations d'un concurrent.

Modifier plusieurs concurrents :

Permet de modifier les informations de plusieurs concurrents en méme

temps.
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Pénalités / Bonus :
Permet d'appliquer des pénalités ou des bonus sur le classement.

Pénalités / Bonus (plusieurs concurrents) :
Permet d'appliquer des pénalités ou des bonus sur le classement a plusieurs
concurrents en méme temps.

Masquer concurrent :
Permet de retirer un concurrent du classement. Vous pouvez a tout moment afficher

les concurrents masqués en cliquant sur I’icéne-@.

Pour afficher a nouveau les concurrents masqués dans le classement, vous avez
deux possibilités :

- soit faire un filtre sur les concurrents et sélectionner aucun filtre

- soit cliquer sur les concurrents masqués et sélectionner I'option Ne pas masquer
concurrent.

Statut des concurrents :

Permet d'attribuer un statut parmi les 12 possibles. Lorsqu'un concurrent a un statut,
il est automatiquement placé a la fin du classement. Si deux concurrents ont un
statut, I'ordre d'affichage sera déterminé d'aprés I'ordre des statuts. Vous pouvez
renommer les statuts.

Filtre sur concurrents :
Permet d'appliquer un filtre sur les concurrents de la course. Tous les concurrents
qui ne correspondent pas au filtre seront masqueés.

Afficher les passages du concurrent :

Permet d'afficher uniquement les passages du concurrent dans la liste des
passages. Pour afficher a nouveau tous les passages, vous devez sélectionner
I'option Afficher tous les passages.

Imprimer le tour par tour :
Permet d'imprimer tous les passages du concurrent. Vous pouvez sélectionner
plusieurs concurrents.

Concurrent actif dans équipage :

Permet de spécifier quel concurrent est sur le véhicule. Si vous spécifier un
concurrent, le nom de ce concurrent s'affichera dans le champ Nom. Cette
fonctionnalité est automatique avec les transpondeurs muli-pilotes Chronelec.

Ajouter concurrent :
Permet d'ajouter un concurrent existant ou un nouveau concurrent dans la course.

Supprimer concurrent :

Permet de supprimer un concurrent dans le classement. Tous les passages du
concurrent deviennent non attribués et vous devez les attribuer a un nouveau
concurrent.

Ajouter ou supprimer des colonnes :
Permet d'afficher les colonnes de votre choix dans la partie classement.
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4.2.1 Classements, pénalités et bonus
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Vous pouvez effectuer des
corrections sur le classement grace
au menu Pénalités / Bonus.

: Vous pouvez corriger le temps total,
- @ o le meilleur tour, le nombre de tours ou
a les points. Vous pouvez spécifier une
nouvelle position ainsi qu'un
commentaire pour la pénalité.

o. & o Nouveau résultat :

C'est le nouveau résultat du
concurrent lorsque les corrections
seront appliquées.

Additionner / Soustraire :
Permet d'additionner ou de soustraire

Ancien résultat :

un nombre au Nouveau résultat

C'est le résultat sans les corrections.

Correction :

Affiche la différence entre le Nouveau résultat et I'Ancien résultat.

4.2.2 Classement et filtres sur les concurrents
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Vous pouvez appliquer un filtre sur les
concurrents. Un filtre permet de masquer tous les
concurrents qui ne correspondent pas au filtre.

Sélectionner les champs a filtrer et cliquer sur le
bouton “@pour les ajouter.

@ Permet d'appliquer la condition ET entre deux
filtres. Si 'une des deux conditions est fausse, le
concurrent sera masqué.

“@: Permet d'appliquer la condition OU entre deux

filtres. Si les deux conditions sont fausses, le
concurrent sera masqué.
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4.2.3 Chrono Classement Icone dans le classement

¥ Indique le franchissement de la ligne d'arrivée par le concurrent sous le drapeau

a damier.

@ Indique un passage sur la boucle STA (passage normal).

@ Indique un passage sur la boucle BOX (passage au stand).

A Indigue une amélioration de la position par rapport au tour précédent.
¥': Indique une régression de la position par rapport au tour précédent.

2J: Indigue un temps maximum non respecté. Le concurrent n'a pas effectué de
passage dans le temps maximum.
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5. Championnat

Raccourci : CTRL+4

Le championnat permet de cumuler plusieurs courses ou fusions pour établir un
classement sur les points.

Pour afficher les options possibles, faites un clic droit sur la partie de gauche.

Le championnat mémorise dans un fichier tous les résultats ajoutés. Cela signifie
qu'en modifiant un classement dans une course, il ne sera pas modifié dans le
championnat.

L'option recalculer permet de mettre a jour les résultats dans le championnat.

5.1 Importer un championnat

e o 3 Vous avez la possibilité
o] o d'importer un championnat a
oS s — | partir d'un fichier texte ou
bttt | O e . | Excel.

Coder 'ea corcurenia depus ' premse pacer Colae Cramg A »

e S— i i == | Cliquer sur licone “# et
[ sélectionner 'option importer
les concurrents.

Sélectionner les champs de
championnat pour identifier les
points de chaque résultat. Le
Lo == 1| résultat final sera recalculé.
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Nouveau :

Permet de créer un nouveau championnat

Recalculer :
Permet de mettre a jour les résultats du championnat.

Modifier :
Permet de modifier un championnat

Modifier les résultats fusionnés :
Permet d'effectuer des modifications sur les résultats fusionnés dans le championnat.

Supprimer :
Permet de supprimer un championnat.

Parameétres de I'impression :
Permet de modifier la mise en page, les titres pour 'impression.
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5.2 Créer et modifier un championnat

Raccourci : Double clic sur le championnat

Les championnats permettent de cumuler des courses ou des fusions sur les points.
Plusieurs méthodes de calculs sont disponibles.

Les championnats sont triés automatiquement par nom.

Si vous souhaitez ne mettre a jour qu'un seul résultat, vous pouvez retirer ce résultat
de la liste des courses puis I'ajouter a nouveau.

Pour modifier le nom des manches, faites un clic droit sur le classement et
sélectionner Modifier le nom des manches.
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5.2.1 Parameétres

Type fusion :
Permet de choisir le type de fusion, de sélectionner le champ a utiliser pour fusionner
les courses et les fusions.

Méthode de calculs :
Sélectionne le type de calculs a effectuer sur les courses et les fusions.

Fusionner sur le champ :

Permet de choisir le champ pour identifier un concurrent dans plusieurs courses et
plusieurs fusions.

Si plusieurs concurrents ont le méme champ, alors le logiciel additionnera leurs
résultats. Cela permet de gérer des résultats par équipes.

Le champ ID est un champ unique généré par le logiciel au moment de la création
d'un nouveau concurrent.
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Il est préférable d'utiliser ce champ si vous avez utilsé les mémes concurrents dans
chaque épreuve et dans chaque course. Lorsque vous faites un copier/coller, I'ID des
concurrents n'est pas modifiée. Sinon, vous devez utiliser un autre champ.

Regrouper tous les concurrents :
Dans le cas d'un classement par équipes, sélectionner si vous voulez additionner
tous les concurrents ou uniquement les meilleurs.
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5.2.2 Listes des courses
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Sélectionner les courses, les
fusions a ajouter dans les
résultats a fusionner. Utiliser les
fleches vertes prévues a cet
effet.

En double cliquant sur un
résultat, le résultat est
automatiquement ajouté ou
supprimé.

Tous les concurrents n'ayant
pas effectués le nombre de
résultats obligatoires seront
classés a la fin du classement.

Un championnat ne tient pas compte des statuts dans les autres résultats, cela
signifie qu'aucun statut ne sera appliqué au résultat. Mais vous pouvez toujours
attribuer un statut manuellement.

Indiquer la méthode a utiliser pour départager les ex-aequo, le logiciel affichera les

résultats en orange.
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5.2.3 Autres
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Vous pouvez sélectionner un
filtre a appliquer sur le
championnat. Seuls les
concurrents correspondant au
filtre seront ajoutés dans le
championnat.

Si vous ajoutez une course, les
points seront recalculés pour
les concurrents du filtre.

Pour créer un filtre, les champs
disponibles ne seront pas
affichés (vous devez spécifier le
filtre manuellement).

5.3 Modifier rés fusioner Championnat Présentation
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Comme les résultats fusionnés
sont stockés dans le
championnat, vous pouvez
modifier des résultats méme si
vous n'avez pas |'épreuve
source.

Sélectionner le résultat a modifier
et faites un clic droit pour
appliquer une correction sur le
classement.
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6 Menu concurrents (copier — coller)

Le menu Copier permet de copier tous les concurrents

T J— sélectionnés.
=% e Vous pouvez copier des concurrents depuis la base
N s o de données, un dossier, une course, une fusion ou un
e o i s championnat.

Le menu Coller permet de coller tous les concurrents
qui ont été copiés.
Vous pouvez coller des concurrents dans la base de données, un dossier ou une
course.

Si un concurrent existe déja (méme ID) lorsque vous utilisez le menu coller, vous
devez confirmer la mise a jour du concurrent.

6.1 Modifier les positions de départ

Si une course n'a pas commenceé, vous pouvez changer les positions de départ des
concurrents.Plusieurs méthodes sont disponibles pour changer les positions de
départ.

“#Permet d'attribuer les positions de
;" Moidier lax pasiions de dépat départ manuellement. Utiliser la touche

_ _ Return pour passer au concurrent suivant.
III:-.JII“:l‘l:Jll#II'“l L) L)

DRI - L LIPermet d'attribuer les positions de

: i ‘r départ par rapport a un résultat. Indiquer
sur quel champ le logiciel doit détecter les
concurrents dans le résultat.

UiPermet d'attribuer les positions de
départ par rapport au numéros des
concurrents.

¥ Permet d'attribuer les positions de
départ avec une position spécifiée. Si
plusieurs concurrents sont sélectionnés,
ils seront tous insérés a la position

)N changr T o st s o s spécifiée.

e | Arrwien

“JPermet d'attribuer les positions de départ par rapport a I'horaire de départ.
@ Permet d'attribuer les positions de départ au hasard.

“@Permet d'attribuer les positions de départ dans I'ordre inverse.
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Attribuer les positions de départ d'une course par rapport a un championnat, puis par
ordre de numéro :

- Cliguer sur l'icbne Tﬁpour trier les concurrents par ordre de numéro.

- Cliguer sur l'icbne i:Ipour trier les concurrents d'aprés un championnat. Si les
concurrents n'ont pas le méme ID dans le championnat, sélectionner le champ
Numéro par exemple.

6.2 Attribution des horaires de départ

Départ avec horaire fixe :

Cette configuration est utilisée dans les courses de cyclisme, course a pied... Les
concurrents partent d'un point A pour arriver a un point B.

Vous devez attribuer une horaire de départ pour chaque concurrent et choisir course
horaire dans les parametres de la course.

Les passages du départ sont simulés avec les horaires de départ du logiciel.
Les passages de l'arrivée sont détectés par le décodeur.

Départ décalé (départ par

B vague) :

"J R Cette configuration est utilisé dans
epemmitinehsng e les courses de quad lorsqu'il y a
S e e plusieurs départs. On retranche au

Pote
FORTUNATD Barck

temps total, le temps de décalage
du concurrent a chaque passage.

Heure départ :
Date et heure de départ du
concurrent.

o moem Rlleee L e Incrémenter :
T e B || b A S Permet d'incrémenter I'heure de
' B départ pour chaque concurrents
sélectionnés.

Nb. concurrents par départ :
Applique la méme heure de départ pour les concurrents dans le méme départ.

Nb. tours a faire :
Nombre de tours a faire avant le drapeau a damier. Quand un concurrent obtient un
drapeau a damier, ses passages ne sont plus comptabilisés.

Distance totale a faire :

Indiquer la distance totale si vous avez plusieurs catégories différentes dans la
course avec des parcours différents. Cela permettra de calculer la vitesse moyenne.
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6.3 Attribution des transpondeurs
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6.4 Rechercher un concurrent

Vous pouvez attribuer des transpondeurs a des
concurrents en sélectionnant un dossier.

Sélectionner le numéro du concurrent.
Sélectionner le numéro du transpondeur.

Pour une saisie rapide, vous pouvez appuyer sur
la touche Return pour valider.

Vous pouvez rechercher des concurrents dans un
classement a partir d'un Numéro ou d'un Nom.

Cette fonction permet également de rechercher
les passages d'un concurrent.
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7 Menu Parametres, le décodeur

Pour recevoir les passages du décodeur, vous
devez avoir un port COM ou un port RJ45

s B i disponible. Le logiciel affiche Ia liste de tous les
T ports COM disponibles sur le PC. Plusieurs
S protocoles sont disponibles :

com v Protime :

A Ce protocole est utilisé par les décodeurs avant

CRR ) 4 2000

Protime Elite :
= 1l ==_]| Ce protocole est utilisé par les décodeurs de

2000 a 2007.

Protime Elite v2 :
Ce protocole est utilisé par les décodeurs apres 2007. En cliquant sur le bouton
Tester, vous pouvez vérifier la connexion entre le PC et le décodeur.

Vous ne devez pas utiliser deux PC avec deux dongle maitre (dongle bleu)
connecté sur le méme décodeur en RJ45 !

Vous ne pouvez pas tester le décodeur avec un dongle esclave (dongle
rouge).
Vous ne pouvez pas recevoir les passages du décodeur avec un dongle
esclave (dongle rouge).
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7.1 Affichage TV
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Pour afficher les résultats sur une TV, vous devez
avoir une carte graphique avec au moins 2 sorties
VGA.

Il faut activer I'option Etendre le bureau dans les
parametres d'affichage de Windows.

Le logiciel permet de gérer jusqu'a 4 canaux
différents (4 écrans).

Vous pouvez mémoriser des modeéles d'affichage TV
en cliquant sur iconel.

Un modele d'affichage TV mémorise tous les
parametres (Configuration, Couleurs, Options et
Autres). Les colonnes (classement) affichées a
I'écran sont mémorisées dans un autre type de
modéle.

Pour changer les paramétres d'un canal a partir d'un
modele, vous devez simplement sélectionner le
modéle dans la liste déroulante.

Vous pouvez créer des modeles de colonnes pour
plusieurs types de classements. Le logiciel affichera
le dernier modéle sélectionné correspondant au type
de classement affiché dans le logiciel.

Par exemple, si vous chronométrez une course avec
un classement sur le meilleur tour, le logiciel affichera
sur la TV le dernier modeéle de la catégorie "Meilleur
tour" sélectionné.

Pour afficher un apercu sur la TV, cliquer sur
liconeld.

Pour ajouter ou modifier des colonnes, faites un clic
droit sur les en-tétes de colonnes et sélectionner le

menu Ajouter/Supprimer des colonnes.

Votre modele de colonnes terminé, cliquer sur I'iconek.
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7.2 Panneau d'affichage
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Pour envoyer des résultats sur un panneau
d'affichage, vous devez avoir un port COM
disponible.

Le logiciel affiche la liste de tous les ports COM
disponibles sur le PC.

Panneau numérique Chronelec :
Permet d'envoyer le classement sur des panneaux
Chronelec (caractéres numériques).

Panneau alphanumérique Chronelec :
Permet d'envoyer le classement sur des panneaux
Chronelec (caratéres alphanumériques).

Vous devez indiquer les caractéristiques du
panneau : adresse, nombre de lignes, nombre de
caracteres.

Vous pouvez connecter plusieurs panneaux
ensembles en les déclarant dans les
caractéristiques.

Vous pouvez créer des modeles de colonnes pour
plusieurs types de classements. Le logiciel
affichera le dernier modeéle sélectionné
correspondant au type de classement affiché dans
le logiciel.

Par exemple, si vous chronométrez une course
avec un classement sur le meilleur tour, le logiciel
affichera sur le panneau le dernier modéle de la
catégorie "Meilleur tour" sélectionné.

En cliquant sur le bouton Tester, vous pouvez

vérifier la connexion entre le PC et le panneau
(I'heure doit s'afficher).

Vous pouvez créer plusieurs modéles et indiquer

le nombre de caractéres a réserver pour chaque champ.
Votre modéle de colonnes terminé, cliquer sur l'icéne .
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7.3 Options

Regroupe toutes les options du logiciel.

Vous pouvez modifier l'intitulé de tous les
champs (champs généraux, champs de
courses, statuts, abréviations...)

Vous pouvez créer des parametres par
défaut qui seront utilisés lors de la création
d'une nouvelle épreuve.

Vous pouvez créer des tables de points et
une table de correspondance pour les
transpondeurs (pour changer les numéros
de transpondeur).

7.3.1 Tables de points
Cliquer sur l'icone ':}'pour créer une nouvelle table de points.

Type de points :

Les points ascendants sont des points allant de 1 a X (avec X le nombre de
concurrents).

Les points descendants sont des points allant de X a 1 (avec X le nombre de
concurrents).

Si vous sélectionnez des points personnalisés, vous devez indiquer les points pour
chaque position.

Si la position d'un concurrent est supérieure au nombre de position dans la table de
points, le concurrent obtiendra les points de la derniére position.
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8 Menu Modules
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8.1 Ecarts des résultats

Permet de calculer la moyenne des temps des X
premiers de chaque résultat et de connaitre I'écart
en pourcentage.

Ce calcul est utilisé pour connaitre I'écart entre 2
ou 3 séries lors des qualifications.

Statuts des concurrents
Permet de spécifier pour chaque statut les points
obtenus.

Cliquer sur l'icbne Hpour enregistrer la table de
points.

8.1 Niveau du décodeur

Permet de régler a l'aide du logiciel, le niveau de
sensibilité du décodeur.

0 signifie une sensibilité maximale, la hauteur de
détection sera maximale.

ey
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o
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8.2 Enduro Module : Présentation

Le logiciel permet de gérer les épreuves d'Enduro ou Rallye grace a un module de

contréle horaire.
Le principe est le suivant :

- Créer une course (peu importe le type de course) laquelle servira de paramétres
pour les contrdles horaires. Les concurrents participant aux contrdles horaires

devront étre copiés dans cette course.

- Attribuer des horaires de départ aux concurrents si nécessaire (Enduro).
- Cliquer sur gestion des contrdles horaires pour paramétrer le parcours des
concurrents. Les contrdles horaires seront associés a la course sélectionnée.

8.2.1 Enduro Module : Configuration

L'onglet configuration permet d'attribuer les CH (contrdles horaires) pour chaque
concurrent. Les catégories sont automatiquement détectées par rapport a la course
des contréles horaires.

b
‘_'}f Ml Eniduto | Coditidl haraiis - Paiamattes di Courde Vandisd
.,
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e

Pour le rallye :

Sélectionner la catégorie :
Permet de configurer une
catégorie et d'appliquer la
configuration a d'autres
catégories.

Sélection des spéciales :
Permet d'identifier les spéciales a
effectuer pour la catégorie
Liste des controles horaires :
Permet d'attribuer les temps
impartis aux CH.

La colonne CH représente le CH
logique. C'est un numéro auto-
incrémenté.

La colonne CH réel représente le
numéro de la valise.

Le départ d'une spéciale est considéré comme un CH. Pour identifier une spéciale
comme CH, vous devez écrire 101 pour la spéciale 1, 102 pour la spéciale 2 ...
Pour appliquer un temps de neutralisation sur un CH, vous devez mettre 0 en temps

imparti.

Statuts des concurrents :

Permet de spécifier le statut a appliquer si des CH ou des contrdles horaires sont
manqués. Cela s'applique également pour le retard maximum sur un CH.
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8.2.2 Enduro Module : Traitement
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Décodeur CH :

Passages :

Permet d'importer ou de
supprimer les passages CH des
concurrents. Vous pouvez
importer plusieurs passages CH
en méme temps.

Bien que le logiciel soit capable
d'attribuer les passages manuels
des CH, il est recommandé de
corriger manuellement les
passages par l'intermédiaire du
logiciel NotePad par exemple.

Pour le rallye, un bouton
"générer les horaires de départ"
est disponible pour les heures de
départ des spéciales.

Vous devez enregistrer les transpondeurs affectés sur la carte SD du décodeur. Pour
réinitialiser les passages mémorisés dans le décodeur, cliquer sur arréter, puis sur

démarrer.

Passage CH manuel :

Permet de saisir les temps d'un CH manuellement.

8.2.3 Enduro Module Modifications

I v\ Mede Enduro | Contidl horaine
)

Paramaires de Course Vondred

Corbpurmion | Tratewery | MLEnd | dromales dsecites | Fassages | Cmesert

EEBE
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Pénalités :

Neutralisation / Catégorie :
Permet de neutraliser un CH
pour toute une catégorie.

Il faut indiquer le CH logique.

Cliquer sur Enregistrer pour
appliquer les modifications.

Neutralisation / Concurrent :
Permet de neutraliser un CH
pour un concurrent.

Il faut indiquer le CH logique.

Cliquer sur Enregistrer pour
appliquer les modifications.

Permet d'appliquer des pénalités ou un nouveau statut sur le classement final.
Cliquer sur Enregistrer pour appliquer les modifications.
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8.2.4 Enduro Module : Anomalies détectées

ﬁ Cantible harmine - o Couse Vendred:
k! x 1

Permet d'afficher les anomalies qui
ont été détectées par le logiciel.
Plusieurs filtres sont disponibles.

En cliquant sur l'icone %, vous
pouvez afficher les passages du
concurrent.

8.2.5 Enduro Module : Passages

ﬁ Cantibl haimiie - a0 Couse Vondied:

Permet d'afficher tous les passages
CH d'un concurrent et de visualiser
le nombre de pénalités obtenues a

chaque CH.

Cortipaman | Tratemart | Mohoatrs | dramaien sieties | Fostoom | Cassament

Vous pouvez ajouter ou supprimer
un CH. Si vous importez a nouveau
les passages CH depuis I'onglet
traitement, les modifications seront
perdues.

i [Sesmaci]

e Permet de calculer le classement
= final en fonction des spéciales et des
pénalités obtenues sur les CH.

e fa— Dés que vous calculez un
classement, une nouvelle course est
créée.

Vous pouvez effectuer des
modifications dans la nouvelle
course, ajouter des pénalités,
changer des statuts...
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8.3 Module Triathlon

Le logiciel permet de gérer les épreuves de Triathlon.
Le principe est le suivant :

- Créer une course avec un type de classement sur le nombre de tours.

- Sélectionner I'option triathlon dans les parametres de course pour comptabiliser un
passage intermédiaire comme un tour complet.

- Démarrer votre course et effectuer le chronométrage.

- Une fois la course terminée, vous pouvez cliquer sur le module Triathlon pour
identifier les zones de chaque sport comme le dessin ci-dessous.

1
1
1
1 +
1
1
rd » 1
1 BOS: swimm
1
x : BO4; TRZ-=run
1
-_)/_ /_ STA: finish
1

n

L]
]
1
’
]
#
’
F
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8.3.1 Module Triathlon : Configuration
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L'onglet configuration permet
d'identifier les boucles
intermédiaires et les boucles
d'arrivée pour séparer chaque
discipline. Les catégories sont
automatiquement détectées par
rapport a la course source.
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Sélectionner la catégorie :
i Permet de configurer une
e e : catégorie et d'appliquer la
configuration a d'autres
catégories.

[ B

Options :
Permet de choisir la méthode de départ de la course et d'appliquer un statut si des
concurrents ont manqué des passages.

Liste des passages :
Pour chaque passage intermédiaire recu dans la course, indiquer si le passage
correspond a un passage intermédiaire ou a une arrivée d'un secteur.

8.3.2 Module Triathlon : Traitement

Passages :
Permet d'importer ou de supprimer les passages de la course pour calculer les
secteurs de chaque discipline.

Classement :
Permet de calculer le classement final et d'afficher les temps dans chaque secteur.

Dés que vous calculez un classement, une nouvelle course est créée.
Vous pouvez effectuer des modifications dans la nouvelle course, ajouter des
pénalités, changer des statuts.
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8.3.2 Module Triathlon : Anomalies détectées

Permet d'afficher les anomalies qui ont été détectées par le logiciel. Plusieurs filtres

sont disponibles.

En cliquant sur l'icone 4., vous pouvez afficher les passages du concurrent.
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8.3.3 Module Triathlon : Passages
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Permet d'afficher tous les
passages d'un concurrent et de
visualiser les temps de chaque
zone.

Vous pouvez ajouter des pénalités
sur un temps de zone. Si vous
importez a nouveau les passages
depuis l'onglet traitement, les
modifications seront perdues.
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9 Questions / Réponses

Je n'arrive pas a détecter le décodeur.

Vérifier le port COM ou l'adresse IP du décodeur. Vérifier le protocole sélectionné.
Si vous avez un dongle rouge, vous ne pouvez pas détecter le décodeur. La seule
possibilité est de tester la connexion en méme temps que le PC avec le dongle bleu.

Que signifie STA et BOX en bas a gauche ?
STA indique le bruit (les perturbations) sur la boucle principale (START) et BOX
indique le bruit sur la boucle des stands

Je recois des passages BOX.
Vous avez probablement inversé les boucles du décodeur. La boucle BOX est
normalement utilisé pour les passages aux stands.

Mon classement est faux.

Vérifier le mode de classement de la course. Vous étes peut étre en classement sur
le meilleur tour au lieu d'étre sur le nombre de tour (ou inversement).

Vous avez peut étre coché la case départ décalé alors que votre course n'est pas
une course avec des départs décalés.

Tous mes passages sont de couleur orange et je n'ai pas de classement.
Le temps minimum pour un passage n'est pas respecté. Modifier les parametres de
course pour changer le temps minimum et valider tous les passages orange.

Les tours du 1er passage ne sont pas comptabilisés.

Modifier les paramétres de course pour comptabiliser le 1er passage comme tour
complet. Pour recalculer le classement, cliquer sur course puis recalculer le
classement.

Il n'y a pas d'affichage sur le moniteur TV.

Vérifier les parameétres d'affichage de la carte graphique dans Windows, vous devez
activer l'option étendre le bureau Windows.

Vérifier également que vous avez activé le canal dans les parametres affichage TV
du logiciel.
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Note
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