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Remarque :

Les produits Omron sont congus pour étre utilisés par un utilisateur qualifié, en respectant les procédures
appropriées et uniquement aux fins précisées dans le présent document.

Les conventions suivantes sont utilisées dans ce manuel pour indiquer et catégoriser les consignes de
sécurité. Respectez toujours les informations fournies. Le non-respect de ces consignes peut entrainer des
blessures ou des dégats matériels.

AATTENTION DANGER Indique une situation dangereuse imminente qui, si elle n'est pas évitée, peut
entrainer des blessures graves ou mortelles. Il peut également s'ensuivre des
dégats matériels importants.

AAVERTISSEM ENT Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée,
peut provoquer des blessures graves ou mortelles. Il peut également
s'ensuivre des dégats matériels importants.

AAttention Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, ris-
que d'entrainer des blessures mineures ou modérées, ou des dégats matériels.

Références des produits Omron

Tous les produits Omron sont écrits en majuscules dans le présent manuel. Le mot « Carte » porte également
une majuscule lorsqu'il fait référence a un produit Omron, sous forme de nom propre ou de nom commun.

L'abréviation « Ch » qui apparait sur certains affichages et sur certains produits Omron signifie sou-
vent « mot » (abréviation « Wd » dans la documentation).

L'abréviation « API » signifie Automate programmable. « PC » est toutefois utilisé dans certains affichages
CX-Programmer et signifie Automate programmable.

Aide visuelle

Les intitulés suivants apparaissent dans la colonne de gauche du manuel pour vous aider a localiser
différents types d'informations.

Remarque Désigne des informations particulierement intéressantes en vue d'une utilisa-
tion pratique et efficace du produit.

1,2,3... 1. Indique la présence d'une liste telle que des procédures ou des listes
de contréles, etc.

Marques déposées

Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans d’autres pays.
SYSMAC est une marque déposée des automates programmables Omron.

Les autres noms de marques et de produits sont des marques ou des marques déposées de leurs pro-
priétaires respectifs.

© OMRON, 2007

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite, stockée dans un systéme de
mémoire ou transmise, sous quelque forme ou par quelque moyen mécanique, électronique, photocopie, enregis-
trement que ce soit, sans I'accord écrit préalable d'Omron.

L'utilisation des informations contenues ci-aprés n'entraine aucunement la responsabilité d’Omron. De plus, dans un
souci d'améliorer la qualité de ses produits, Omron se réserve le droit de modifier toute information contenue dans le
présent manuel sans avis préalable. Toutes les précautions ont été prises lors de I'élaboration de ce manuel. Toutefois,
Omron ne peut étre tenu responsable des erreurs ou omissions. Les dommages résultant de l'utilisation des informa-
tions contenues dans cette publication n'entrainent aucune responsabilité.
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A propos de ce manuel:

Ce manuel décrit l'installation et le fonctionnement des automates programmables (API) série CP et comprend
les chapitres présentés ci-dessous. La série CP propose des API perfectionnés basés sur les technologies
de contrdle de pointe d'Omron et sur sa vaste expérience dans le domaine du contréle automatisé.

Veuillez lire ce manuel attentivement et vous assurer d'avoir bien compris les informations qu'il contient avant
d'essayer d'installer ou d'utiliser des API série CP. Veillez a lire les précautions de la section suivante.

Ce manuel est destiné aux nouveaux utilisateurs de la série SYSMAC CP. L'utilisation de base de cette
série est expliquée sur base du SYSMAC CP1L.

Les configurations des circuits, les méthodes de cablage et les programmes fournis dans ce manuel sont
donnés a titre d’'exemple uniquement. Lors de I'élaboration d’'un systéme réel, vérifiez les spécifications,
les performances et la sécurité de chaque composant en vous référant aux différents manuels.

Les programmes schéma contact fournis dans ce manuel sont donnés a titre d’exemple uniquement.
Lors de la conception des circuits réels, prenez les mesures de sécurité nécessaires.

Les précautions donnent les précautions générales a respecter en vue de I'utilisation des automates
programmables et des périphériques associés.

Section 1 Présente les types de CP1L, ainsi que les noms des éléments.

Section 2 Explique comment construire un systéme CP1L a l'aide d’'un systéme de contrble de porte,
par exemple.

Section 3 Explique comment installer un CP1L sur un rail DIN, comment cabler I'alimentation et les
lignes E/S et comment tester le fonctionnement.

Section 4 Explique les fonctions de base de CX-Programmer en créant le programme contact pour
le systéeme de contrdle de porte.

Section 5 Décrit comment transférer et déboguer des programmes.

Les Annexes donnent les numéros de canal/relais, les instructions, les fonctionnements internes du CP1L
et des exemples de programmation du CP1L.



Manuels associés

Les manuels suivants sont utilisés pour les UC de la série CP. Consultez-les en cas de besoin.

Cat. No. Manuel Description

W462 Manuel d'utilisation des Explique en détail la configuration, I'installation,

UC CP1L SYSMAC série CP | le cablage, I'affectation E/S, les fonctions d’'impulsion/
de compteur et les connexions de cartes d’extension.
Fournit également des informations sur les erreurs,

le dépannage, la maintenance et les inspections.

W451 Manuel de programmation des | Fournit les informations suivantes sur la série CP:
U,C, CCP:|F1> H/CP1L SYSMAC « Instructions de programmation
série

» Méthodes de programmation

* Taches

* Mémoire de fichiers

* Fonctions

Utilisez ce manuel avec le Manuel d’utilisation
des automates programmables CP1H (W450).

W446 Manuel d'utilisation de SYSMAC | Fournit des informations sur l'installation et le fonction-
CX-Programmer nement de CX-Programmer pour toutes les fonctions
sauf les blocs de fonction.




Lire et comprendre ce manuel

Veuillez lire attentivement et comprendre ce manuel avant d'utiliser le produit. Consultez votre revendeur
Omron si vous avez des questions ou des commentaires.

Garantie et limitations de responsabilité

B GARANTIE

La seule garantie d’Omron est que ce produit est exempt de défauts
de matériaux ou de main-d’ceuvre pour une période de un an (ou toute
autre durée spécifiée) a compter de la date de la vente par Omron.

OMRON NE DONNE AUCUNE GARANTIE, NI NE DECLARE,
EXPRESSEMENT OU IMPLICITEMENT, QUE LE PRODUIT EST EXEMPT
DE CONTREFACON, QU’IL A UNE VALEUR COMMERCIALE OU QU’IL
CONVIENT A UN USAGE PARTICULIER. TOUT ACQUEREUR OU
UTILISATEUR RECONNAIT QUE SEUL LACQUEREUR OU L'UTILISATEUR
PEUT DETERMINER S| LES PRODUITS REPONDENT
CONVENABLEMENT A LUUSAGE AUXQUELS ILS SONT DESTINES.
OMRON REJETTE TOUTE AUTRE GARANTIE, EXPLICITE OU INDUITE.

B LIMITATIONS DE RESPONSABILITE

OMRON NE SAURAIT ETRE TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES
SPECIAUX, INDIRECTS OU CONSECUTIFS, DE LA PERTE DE PROFIT

OU DE LA PERTE COMMERCIALE LIEE D'UNE QUELCONQUE FACON AUX
PRODUITS, QUE LA RECLAMATION REPOSE SUR UN CONTRAT, UNE
GARANTIE, UNE NEGLIGENCE OU UNE STRICTE RESPONSABILITE.

En aucun cas, la responsabilité d’Omron ne saurait excéder le prix
de vente unitaire du produit pour lequel la responsabilité est invoquée.

EN AUCUN CAS OMRON NE PEUT ETRE TENU RESPONSABLE DE LA
GARANTIE, DE LA REPARATION OU AUTRE DEMANDE CONCERNANT
DES PRODUITS, A MOINS QUE LANALYSE D’'OMRON NE CONFIRME
QU’ILS ONT ETE MANIPULES, STOCKES, INSTALLES ET ENTRETENUS
CORRECTEMENT ET N'ONT PAS FAIT UOBJET DE CONTAMINATIONS,
D’UNE UTILISATION ANORMALE OU D’UNE MAUVAISE UTILISATION
OU DE MODIFICATIONS OU REPARATIONS INAPPROPRIEES.



Considérations sur I’application

B ADEQUATION AU BESOIN

Omron ne garantit pas la conformité de ses produits aux normes, codes, ou
réglementations applicables en fonction de I'utilisation des produits par le client.

A la demande du client, Omron fournira les documents de certification par des
tiers établissant les valeurs nominales et les limitations d’utilisation s’appliquant
aux produits. Cette information en elle-méme ne suffit pas a définir de maniére
compléte 'adéquation des produits a des produits finaux, machines, systémes
ou autres applications ou utilisations.

Voici quelques exemples d’application auxquelles une attention
particuliére doit étre portée. Il ne s’agit pas d’une liste exhaustive

de toutes les utilisations possibles des produits et elle n'implique pas
que les produits peuvent convenir aux usages indiqués dans cette liste :

+ Utilisation en extérieur, utilisation entrainant une contamination chimique
potentielle ou des interférences électriques, des conditions ou des
utilisations non décrites dans le présent manuel.

+ Systémes de contrble de I'énergie nucléaire, systémes de combustion,
systémes pour l'aviation, équipement médical, machines de jeux, véhicules,
équipements de sécurité et installations soumises a des réglementations
industrielles ou législations particuliéres.

+ Systémes, machines et équipements pouvant présenter un risque pour
la vie ou la propriété.

Veuillez lire et respecter les interdictions d’utilisation applicables aux produits.

NE JAMAIS UTILISER LES PRODUITS DANS DES APPLICATIONS
PRESENTANT DES RISQUES SERIEUX POUR LA VIE OU POUR
DES BIENS SANS VOUS ASSURER QUE LE SYSTEME DANS SON
ENSEMBLE A ETE CON¢U POUR PRENDRE EN COMPTE CES
RISQUES ET QUE LES PRODUITS OMRON SONT CORRECTEMENT
CALIBRES ET INSTALLES POUR L'USAGE PREVU DANS
LEQUIPEMENT OU LE SYSTEME COMPLET.

B PRODUITS PROGRAMMABLES

Omron décline toute responsabilité pour la programmation par I'utilisateur
d’un produit programmable ou toute conséquence d’une telle programmation.



Avertissements

B MODIFICATION DES SPECIFICATIONS

Les spécifications et accessoires des produits peuvent changer a tout
moment pour motif d’amélioration des produits ou pour d’autres raisons.

Nous avons pour habitude de modifier les numéros de modele lorsque
les spécifications ou les fonctions sont modifiés ou lorsque d’importantes
modifications de construction sont apportées. Toutefois, certaines
spécifications des produits peuvent étre modifiées sans préavis. En cas
de doute, des numéros de modéle spéciaux peuvent étre assignés pour
résoudre ou établir des spécifications clés pour votre application a votre
demande. Prenez contact avec votre représentant Omron pour obtenir
confirmation des spécifications des produits achetés.

B DIMENSIONS ET POIDS

B PERFORMANCES

Les dimensions et les poids sont nominaux et ne doivent pas étre utilisés
a des fins de fabrication, méme si les tolérances sont indiquées.

Les performances reprises dans ce manuel sont données a titre indicatif pour
I'utilisateur afin de déterminer 'adéquation de I'appareil, elles ne constituent
pas une garantie. Cela peut représenter le résultat des conditions de test
d’Omron et les utilisateurs doivent les relier aux exigences de I'application
réelle. Les performances réelles sont sujettes a la garantie et aux limitations
de responsabilité d’Omron.

B ERREURS ET OMISSIONS

Les informations contenues dans ce manuel ont été soigneusement
controlées et sont supposées exactes. Omron n'accepte cependant
aucune responsabilité pour les erreurs d'écriture, de typographie

ou de relecture ou pour des omissions éventuelles.



PRECAUTIONS

Ce chapitre présente les précautions générales a respecter en vue de l'utilisation des automates
programmables (API) série CP et des périphériques associés.

Les informations contenues dans cette section sont importantes pour garantir une utilisation fiable et sans
danger des automates programmables. Avant d'essayer de configurer ou de faire fonctionner un systéme
d'API, vous devez lire cette section et comprendre les informations qu'elle renferme.

1 Publicvisé ... ... . . 10
2 Précautionsgénérales . .......... ... ... .. . . 10
3 Consignesde sécurité .. .......... . 10
4 Précautions en matiére d'application . . ........................ 10



Public visé

1

2

10

Public visé

Ce manuel est destiné au personnel suivant, qui doit également avoir une
connaissance des systéemes électriques (ingénieur électricien ou équivalent).
» Personnel chargé d'installer des systémes d'automatisme.
 Personnel chargé de concevoir des systemes d'automatisme.
» Personnel chargé de la gestion de sites et de systémes d'automatisme.

Précautions générales

/\ AVERTISSEMENT

L'utilisateur doit se servir du produit conformément aux spécifications

de performances décrites dans les manuels d'utilisation.

Avant d'utiliser ce produit dans des conditions non décrites dans ce manuel

ou d'appliquer le produit a des systémes de contrdle nucléaire, des systémes
ferroviaires, des systémes aéronautiques, des véhicules, des systémes

de combustion, des équipements médicaux, des machines de jeu,

des équipements de sécurité et d'autres systémes, machines et équipements
susceptibles d'avoir des conséquences graves sur la vie et la propriété d'autrui
en cas d'utilisation inadéquate, demandez conseil a votre revendeur Omron.
Assurez-vous que les valeurs nominales et les caractéristiques de performances
du produit sont suffisantes pour les systémes, machines et équipements,

et veillez a ce que ceux-ci soient munis de doubles dispositifs de sécurité.

Ce manuel fournit des informations sur la programmation et I'utilisation

de la carte. Vous devez absolument lire ce manuel avant d'essayer d'utiliser
la carte et le conserver a portée de main pour toute référence ultérieure
pendant le fonctionnement du systéme.

Il est extrémement important qu'un API et toutes les cartes API soient utilisés aux fins
prévues et dans les conditions spécifiées, en particulier lorsqu'il s'agit d'applications
susceptibles d'affecter directement ou indirectement la vie de 'homme. Avant
d'utiliser un systéme d'API dans le cadre des applications mentionnées ci-dessus,
vous devez impérativement consulter votre représentant Omron.

Consignes de sécurité

AAttention

AAttention
AAttention

Lorsque l'alimentation est activée ou vient d’étre coupée, ne touchez

pas l'alimentation, les bornes E/S ou les environs. Le non-respect de cette
consigne peut provoquer une surchauffe. Aprés avoir coupé 'alimentation,
attendez que l'unité refroidisse suffisamment avant de la toucher.

Fixez le cordon d’alimentation au bornier a un couple de 0,5 N-m. Des vis
desserrées risquent de provoquer un incendie ou un dysfonctionnement.

Avant de démarrer I'édition en ligne, assurez-vous que I'extension du cycle
n’aura pas d’effets néfastes. Les signaux d'entrée risquent sinon d'étre illisibles.

Précautions en matiere d'application

AAttention

Assurez-vous que l'installation ne sera pas affectée par le passage en mode
MONITOR ou RUN.



Section 1
Vue d’ensemble des CP1L

Cette section présente les types de CP1L, ainsi que les noms
des piéces utilisées pendant le fonctionnement.
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Vue d’ensemble des CP1L

1-1 Modeles CP1L

L’automate programmable CP1L est un type d’API disponible avec 14, 20, 30 ou 40 points E/S.

Pour des exemples d’applications qui utilisent le CP1L, reportez-vous a I'annexe A-4 Exemples de
programmation CP1L.

B UC 14 points d’E/S (CP1L-L14D0O-0)
* L’UC posséede 8 points d'entrée et 6 points de sortie.
* Les cartes E/S d’expansion de la série CP peuvent étre utilisées pour ajouter
des points d’E/S, jusqu’a un total de 54 points d’E/S.
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B UC 20 points d’E/S (CP1L-L20D0O-0O)

* L’UC possede 12 points d'entrée et 8 points de sortie.
+ Les cartes E/S d’expansion de la série CP peuvent étre utilisées pour ajouter
des points d’E/S, jusqu’a un total de 60 points d’E/S.
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1-1 Modéles CP1L |

B UC 30 points d’E/S (CP1L-M30D0O-0O)
* L’'UC possede 18 points d'entrée et 12 points de sortie.
+ Les cartes E/S d’expansion de la série CP peuvent étre utilisées pour ajouter
des points d’E/S, jusqu’a un total de 150 points d’E/S.
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B UC 40 points d’E/S (CP1L-M40D0O-0)
* L'UC posséde 24 points d'entrée et 16 points de sortie.
+ Les cartes E/S d’expansion de la série CP peuvent étre utilisées pour ajouter
des points d’E/S, jusqu’a un total de 160 points d’E/S.
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‘ 1-2 Noms et fonctions des pieces

1-2 Noms et fonctions des piéces

Ce chapitre décrit les noms des piéces et les fonctions a l'aide d’'une UC 14 points d’'E/S comme exemple.

TLdD Sep s|quiasus p anp

B UC 14 points d’E/S
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Emplacement cassette mémoire

Utilisé pour fixer une cassette mémoire (15). Les cassettes mémoire peuvent étre
employées pour sauvegarder les programmes CP1L, les parameétres et la
mémoire de données. Elles vous permettent également de copier des données
vers d’'autres UC CP1L sans utiliser un outil de programmation (logiciel).

Port périphérique USB
Utilisé pour la connexion a un ordinateur. Les ordinateurs peuvent étre utilisés
pour la programmation et la surveillance.

Potentiomeétre analogique

Pivotez pour ajuster la valeur pour la zone auxiliaire A642CH dans la plage 0 a 255.
Utilisez pour modifier les parametres de minuterie et de compteur sans utiliser un
outil de programmation (logiciel).

Connecteur d’entrée des parametres analogiques externes
Prend une entrée externe entre 0 et 10 V et modifie la valeur de la zone auxiliaire
AB43CH sur une valeur entre 0 et 256. Cette entrée n’est pas isolée.

Interrupteurs DIP

Utilisé pour des parameétres tels que I'autorisation d’écriture sur une mémoire
utilisateur, les transferts automatiques depuis les cassettes de mémoire

et l'utilisation de toolbus.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section 2-1 Noms et fonctions des
piéces du Manuel d’utilisation de 'UC CP1L (W462).

Batterie
Conserve I'horloge interne et les données de la RAM lorsque I'alimentation
est hors tension.

14  Guide de démarrage SYSMAC CP1L



1-2 Noms et fonctions des pieces ‘

(7) Voyants de fonctionnement
Indique I'état de fonctionnement du CP1L. Les statuts indiqués comprennent
le statut de I'alimentation, le mode de fonctionnement, les erreurs et le statut
de communication du périphérique USB.

(8) Alimentation, masse et bornier d’entrée
Utilisé pour brancher la ligne d'alimentation, la ligne de masse et les lignes d’entrée.

(9) Voyants d'entrée
Allumé lorsque le contact de la borne d’entrée correspondante est sous tension.

(10) Emplacement de la carte d’option
Utilisé pour installer une carte d’option RS-232C (16) ou une carte d’option
RS-422A/485 (17).
Les UC 14/20 points d’E/S peuvent avoir une carte d’option de
communication série installée. Les UC 30/40 points d’E/S peuvent avoir
jusqu’a 2 cartes d’option de communication série installées.

(11) Connecteur de la carte d’extension E/S
Utilisé pour connecter des cartes E/S d'extension série CP et des cartes
d’extension. Les UC 14/20 points d’E/S peuvent avoir 1 carte d’extension
connectée. Les UC 30/40 points d’E/S peuvent avoir jusqu’a 3 cartes
d’extension connectées.

(12) Voyants de sortie
Allumé lorsque le contact de la borne de sortie correspondante est sous tension.

(13) Alimentation externe et bornier de sortie
* Le connecteur d'alimentation externe :
Les unités qui utilisent une alimentation c.a. possédent un connecteur
d’alimentation externe 24 Vc.c. d’'une capacité maximale de 300 mA. Il peut
étre utilisé comme alimentation de service pour les périphériques d’entrée.
» Bornes de sortie : Utilisé pour connecter les lignes de sortie.

(14) Broche de montage sur rail DIN
Utilisée pour le montage de la carte sur le rail DIN.

(15) Cassette mémoire (en option)
Utilisée pour stocker les données de la mémoire flash intégrée. Insérer dans
I'emplacement de la cassette mémoire (1)

(16) Carte en option RS-232C
Insérer dans 'emplacement de la carte en option (10)

(17) Carte en option RS-422A/485
Insérer dans 'emplacement de la carte en option (10)

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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‘ 1-2 Noms et fonctions des pieces

®FEtats des voyants

Cette section présente les statuts de fonctionnement du CP1L tels qu’affichés
par les voyants de fonctionnement.

[ ] ¢)
POWER EREEEERE
O %@@@@@@

RUN J D o 0o oo w

- gfﬁk.'?n“’ E E EXP
ERR/ALM o

| 5

|NH PERIPHERAL °

IBEEEEEE
Sl

v
B
i)

T
—
E—

2
N
j

BKUP 7 @
POWER Allumé | Lalimentation est sous tension.
) Eteint | L'alimentation est coupée.
RUN Allumé | CP1L exécute un programme soit en mode RUN, soit en mode MONITOR.
(Vert)

Eteint | Le fonctionnement est interrompu en mode PROGRAM ou arrété a la suite
d'une erreur fatale.

ERR/ALM Allumé | Une erreur fatale (y compris I'exécution de l'instruction FALS) ou une erreur
(Rouge) matérielle (erreur de temporisation du chien de garde) est survenue.
Le fonctionnement du CP1L s’interrompt et toutes les sorties sont désactivées.

Cligno- | Une erreur non fatale est survenue (y compris I'exécution de l'instruction FAL).
tement | CP1L continue a fonctionner.

Eteint Fonctionnement normal.

INH Allumé | Le bit OFF de sortie (A500.15) a été activé.
(Jaune) Tous les sorties sont désactivées.

Eteint Fonctionnement normal.

PRPHL Cligno- | La communication (envoi ou réception) est active via le port périphérique USB.
(Jaune) tement

Eteint Tout autre état.

BKUP Allumé | « Le programme utilisateur, le paramétre ou la mémoire de données sont
(Jaune) écrits sur ou lus depuis la mémoire flash intégrée (mémaoire de sauvegarde).
* Le programme utilisateur, le parameétre, la mémoire de données,
les valeurs DM par défaut ou la mémoire de commentaire sont écrits
sur ou lus depuis la cassette mémoire.
* Les programmes utilisateurs, les parametres et la mémoire de données
sont restaurés suivant la mise sous tension de 'API.

Remarque : Ne pas mettre I'API hors tension lorsque ce voyant est allumé.

Eteint Tout autre état.
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Section 2

Conception des systemes

Cette section explique comment construire un systéeme CP1L a l'aide
d’'un systéme de contrble de porte, par exemple.

Toutes les sections suivantes sont écrites sur base de I'échantillon
de programme utilisé dans cette section.

2-1 Organisation de ce manuel............cccooiiiiiiii i 18
2-2 A propos du systeme de contrOle de porte .............ccceeennn.. 20
2-2-1 FonctionNemMENt............uvviiiiiiiiieeeieeiceceeeee e 20
2-2-2 Composants SYStEME .......cceveveeeiieiiciiiiiieeeee e 21
2-3 Affectation E/S pour le systéme de controle de porte........... 22

2-4 Exemple programme CONtacCt ...........ceeeeeeeeiiiiiiieinnininniniiees 24



P4 Conception des systémes

2-1 Organisation de ce manuel

Les sections 2 a 5 de ce manuel expliquent le processus de construction d’'un systéeme CP1L,
de la conception au fonctionnement, a I'aide d’'un systéme de contrble de porte comme exemple.

Section 2:

Section 3:
Section 4:

Section 5:

sawg)sAs sap uondsouo) H

Le contenu des sections est le suivant :

Flux de travail de la conception au fonctionnement, spécifications
du systéme de contréle de porte et affectation E/S.

Installation du CP1L, cablage des composants et test d’alimentation.
Connexion du CP1L a un ordinateur et création de programme contact.

Réglage de I'horloge API et du mode de fonctionnement API,
transfert de données de I'ordinateur au CP1L, fonctionnement,
réglage et débogage.

\/
| —
/

Remarque Les configurations des circuits, les méthodes de cablage et les programmes
fournis dans ce manuel sont donnés a titre d’exemple uniquement. Lors de
I'élaboration d’un systéme réel, vérifiez les spécifications, les performances
et la sécurité de chaque composant en vous référant aux différents manuels.
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2-1 Organisation de ce manuel ‘

®Flux de travail de la conception au fonctionnement

Le flux de travail pour développer un systeme de contréle de porte avec un CP1L est illustré
ci-dessous. Pour plus de détails, reportez-vous aux sections correspondantes du manuel.

Affectation d'E/S
- Affecter des numéros de relais
aux capteurs et interrupteurs

I

Préparation de I'équipement.

- Préparation de I'équipement.

- Cablage de I'alimentation et de la masse
- Cablage des périphériques E/S

I

Mise sous tension du CP1L
- Test de fonctionnement API

I

Préparation de I'écriture

du programme
- Installer le pilote USB sur l'ordinateur
- Connexion du CP1L a un ordinateur

I

Ecriture des programmes

- Saisie des programmes contact
dans CX-Programmer

- Compilation

- Enregistrement

- Modifications

Mise en ligne avec CP1L
et l'ordinateur

- Réglage de I'norloge CP1L

- Passage au mode PROGRAM.
- Transfert du programme

I

Débogage en ligne
- Surveillance de I'alimentation
- Commandes de forgage a 0/1

- Edition en ligne

Cycle de production

Reportez-vous a la section 2-3 Affectation E/S
pour le systeme de contréle de porte

Reportez-vous a la section 3-2 Installation sur des
rails DIN et 3-3 Cablage des périphériques.

Reportez-vous a la section 3-4 Test d’alimentation
de CP1L.

Reportez-vous a la section 4-1 Préparation pour
la programmation.

Reportez-vous aux sections 4-2 Création d'un
programme contact, 4-3 Utilisation de CX-Programmer,
4-5 Saisie de programmes, 4-6 Enregistrement/
Chargement de programmes, et 4-7 Modification

de programmes.

Reportez-vous a la section 5-1 Mise en ligne.

Reportez-vous a la section 5-2 Ajustage/Débogage
en ligne.

Reportez-vous a la section 5-1 Mise en ligne.

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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‘ 2-2 A propos du systéeme de contrble de porte

2-2 A propos du systeme de contréle de porte

Cette section définit le fonctionnement et les composants d’un systéme de contréle de porte.

2-2-1 Fonctionnement

Cette section définit le fonctionnement d’un systéme de contrble de porte.

\

.

Une voiture s’approche de la porte.
« Lorsqu’un capteur détecte 3 clignotements de phares en 5 secondes, la porte s’ouvre.
+ La porte peut également étre ouverte, fermée et arrétée a l'aide des boutons.

+ Lorsqu’un capteur détecte I'entrée compléte d’une voiture dans le garage,
la porte se ferme.

+ Lorsque vous sortez la voiture du garage, utilisez les boutons pour actionner
la porte.
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2-2 A propos du systéme de contréle de porte ‘

2-2-2 Composants systeme

Cette section définit les composants a utiliser dans le systéeme de controle de porte.

Les composants suivants sont utilisés.

OAPI

* CP1L (UC 14 points d’E/S avec alimentation c.a.)

®Equipement et logiciel de programmation
+ CX-Programmer

* Ordinateur
+ Cable USB (A-B)

* Interrupteur de fin de course, ON lorsque la porte est entierement ouverte : LS1
* Interrupteur de fin de course, ON lorsque la porte est entierement fermée : LS2

®Entrées
* Bouton OUVRIR porte : PB1
« Bouton ARRET porte : PB2
* Bouton FERMER porte : PB3
» Capteur de détection de voiture : SEN1
« Capteur de détection de phare : SEN2
®Sorties

+ Contact pour activation du moteur de montée de la porte : MO1
» Contact pour activation du moteur de descente de la porte : MO2

LS1\:|0
MO'I—-I

MO2

LS2 -

\/
]

/
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‘ 2-3 Affectation E/S pour le systéme de controle de porte

2-3 Affectation E/S pour le systeme de contrdle de porte

Les relais d’'E/S du CP1L sont affectés aux contacts comme suit.

®Entrées
Périphérique Contact Adresse
Bouton OUVRIR PB1 0.00
Bouton ARRET PB2 0.01
Bouton FERMER PB3 0.02
Capteur de SEN1 0.03
détection de voiture
Capteur de détection | SEN2 0.04
de lumiere
Limite supérieure LS | LS1 0.05
Limite inférieure LS | LS2 0.06
®Sorties
Périphérique Contact Adresse
Moteur de montée MO1 100.00
Moteur de descente | MO2 100.01

~—_
/

LS1(0.05) \EO

/

@

MO1(100.00) I

SEN2(0.04)

MO2(100.01)

|_s2(o.06)—/ZIO

SEN1(0.03)

/=27 )\

PB2(0.01)
PB3(0.02)

22  Guide de démarrage SYSMAC CP1L



2-3 Affectation E/S pour le systeme de contrdle de porte ‘

® Affectation d’E/S sur CP1L avec UC 14 points d’'E/S

8 entrées
Zone d'entrée 0 CH (0.00~0.07) N
Affectation
Zone de sortie 100 CH (100.00~100.05)
6 sorties
-~ — —~

15 14 13 12 11 10 09 N8 07 06 05 04 03 02 01 00
I I I I I

Non disponible I—‘—| Zone d'entrée : 8 entrées IJ—I

100 CH [ I I I I | [ I I [ |
Utilisé comme zone de travail Zone de sortie : 6 sorties
- J
'

0CH

Affectation

sawig)sAs sap uondaouo) H

Sur les cartes E/S 14 points, 8 relais d’entrée, de 0.00 a 0.07 (bits 00 a 07
sur 0 CH), sont affectés au bornier d’entrée.

De méme, 6 relais de sortie, de 100.00 a 100.05 (bits 00 a 05 sur 100 CH),
sont affectés au bornier de sortie.

Les bits supérieurs non utilisés sur le canal d’entrée (bits 08 a 15) ne peuvent
pas étre utilisés comme une zone de travail. Les bits supérieurs non utilisés
sur le canal de sortie (bits 06 a 15) peuvent toutefois étre utilisés.
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‘ 2-4 Exemple programme contact

2-4 Exemple programme contact

Un exemple de programme contact pour le systeme de contrble de porte est illustré ci-dessous.
La création de programme est expliquée a la Section 4.

0.04 TO000 W0.00
| | Il/1
o | |
o Capteur de détection| Temporisateur Zone Travail
3 de lumiére
D
o W0.00
=3
5 [
o Zone Travail
D
7]
%) W0.00
S | |
= TIM
3 Zone Travail 0000 |Temporisateur
D
" #50
0.04
| | CNT
Capteur de détection de lumiere 0000 |Compteur
T0000 #3
| |
|
Temporisateur
C0000
| |
Compteur
A200.11
[
I
Drapeau de premier cycle P_First_Cycle
C0000 0.01 0.05 100.01 100.00
/0
I I [
Compteur Bouton Limite Moteur Moteur
ARRET supérieure LS de descente de montée
0.00

Bouton OUVRIR

100.00
| |

Moteur
de montée
0.02 0.01

| | Il/1
|| [
Bouton FERMER Bouton
ARRET
100.01
| |
|
Moteur
de descente
0.03
I*I
[T

Capteur de détection de voiture

I0.06 1?0.00 100.01
]
Limite Moteur Moteur

inférieure LS de montée de descente
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Section 3
Montage et cablage

Cette section explique comment installer le CP1L sur un rail DIN,
comment cabler I'alimentation et les lignes E/S et comment tester
le fonctionnement.

3-1 Notes pour l'installation..............ccccooiiieeiiii, 26
3-2 Installation surrails DIN ... 29
3-3 Systémes de cablage ........cccccvvviiiiiiiiiii 30
3-3-1 Connexion de lignes d’alimentation et de masse .......... 30
3-3-2 Connexion de lignes E/S .........c.ooooiiiiiiiiieiiiiieee 31

3-4 Test d’alimentation du CPAL ......oooveiiiieii e, 33
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€Y Montage et cablage

3-1 Notes pour l'installation

Pour une meilleure fiabilité et une fonctionnalité maximale, prenez en compte les facteurs suivants
au moment de l'installation d’'un systeme CP1L.

B Emplacements de l'installation
N'installez pas dans les endroits suivants :

Endroits soumis a des températures ambiantes inférieures a 0 °C ou
supérieures a 55 °C.

Endroits soumis a des changements de température importants,

pouvant provoquer de la condensation.

Endroits soumis a une humidité relative inférieure a 10 % ou supérieure a 90 %.
Endroits en contact avec des gaz corrosifs ou inflammables.

Endroits soumis a des atmosphéres extrémement poussiéreuses,

salines ou chargées de particules de métal.

Endroits soumis a des chocs ou des vibrations importantes.

Endroits directement exposés a la lumiére du soleil.

Endroits en contact direct avec de I'eau, de 'huile ou des agents chimiques.

Prenez des mesures de protection suffisantes lorsque vous installez dans les
endroits suivants :

Endroits soumis a I'électricité statique et a d'autres formes de parasites.
Endroits soumis a des champs électromagnétiques intenses.

Endroits soumis a des rayonnements radioactifs possibles.

Endroits proches de sources d'alimentation

M Installation dans des armoires et des panneaux de commande
Lors de I'installation du CP1L dans une armoire ou un panneau de commande,
veillez a garantir une résistance adéquate pour I'environnement ainsi qu’un
acces suffisant pour le fonctionnement et la maintenance.

®Contréle de la température

La température de fonctionnement ambiante pour le CP1L est de 0 a 55 °C.
Veuillez prendre note des précautions suivantes.

Laisser suffisamment d'espace pour permettre une bonne circulation de I'air.
Ne pas installer sur des équipements qui générent beaucoup de chaleur (tels
que des radiateurs, des transformateurs ou des résistances a forte capacité).
Si la température ambiante dépasse 55 °C, installez un ventilateur ou un
conditionneur d'air.
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3-1 Notes pour l'installation ‘

V]

CP1L

[ (e

(1) Panneau de commande
(2) Ventilateur

(3) Fente d'aération

®Accessibilité pour l'utilisation et la maintenance

* Pour garantir la sécurité pendant I'utilisation et la maintenance, éloignez I'API le
plus possible des équipements a haute tension et des équipements motorisés.

* Pour une meilleure facilité d’utilisation, installez I'unité sur le panneau de
commande a une hauteur de 1 000 a 1 600 mm.

AAttention Lorsque I'alimentation est activée ou vient d’étre coupée, ne touchez pas
I'alimentation, les bornes E/S ou les environs. Le non-respect de cette consigne
peut provoquer des brdlures.

Aprés avoir coupé l'alimentation, attendez que I'unité refroidisse suffisamment
avant de la toucher.

® Amélioration de la résistance aux parasites

» Evitez d’installer dans une armoire dans laquelle des équipements haute
tension sont déja installés.
* Fixez a une distance de 200 mm minimum des lignes d’alimentation.

/— Ligne d'alimentation

200 mm min.‘
@

200 mm min.

* Reliez correctement a la masse la plaque de fixation entre I'API et la surface
de montage.

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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‘ 3-1 Notes pour l'installation

®|nstallation

Pour la dissipation de la chaleur, installez le CP1L dans l'orientation indiquée
ci-dessous.

B Dimensions extérieures

H Rail DIN

®
—_——
—
' —
H S
\
=l i
W1 85 .
I W2 ——’—-—

wwn] | M

v = | —““““:] -
- = ‘QP 4-94.5
Référence W1 W2
CP1L-L14DO-O 86 76
CP1L-L20DO-O0 86 76
CP1L-L30DO-O 130 120
CP1L-L40DO-O0 150 140

Fixez le rail DIN sur le panneau de commande a l'aide d’au moins 3 vis.
+ Utilisez des vis M4 a des intervalles de 210 mm (6 trous) maximum.
Le couple de serrage est de 1,2N-m.

Pour plus de détails sur I'installation du CP1L, reportez-vous a la Section 3
Installation et cablage du Manuel d'utilisation de 'UC CP1L Série CP (W462).

28  Guide de démarrage SYSMAC CP1L



3-2 Installation sur rails DIN ‘

3-2 Installation sur rails DIN

Cette section explique comment installer le CP1L sur un rail DIN.

1. Enlevez la broche de montage du rail DIN (1).

abe|geo 1o abejuoly H

&

3. Enfoncez la broche de montage du rail DIN (1) pour fixer le CP1L.
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‘ 3-3 Systemes de cablage

3-3 Systemes de cablage

Cette section explique comment cabler le CP1L (UC 14 points d’E/S avec une alimentation c.a.).

M Etiquette de protection

Des bouts de cable peuvent s’éparpiller durant le cablage. Pour éviter qu’ils
ne pénétrent dans I'API, laissez I'étiquette de protection (collée sur la surface
supérieure de 'unité) jusqu’a ce que le cablage soit terminé.

Lorsque le cablage est terminé, enlevez I'étiquette pour assurer une bonne
dissipation de la chaleur.

3-3-1 Connexion de lignes d’alimentation et de masse

Cette section explique comment cabler les lignes d’alimentation et de masse.

B UC avec alimentation c.a.

Les bornes d’alimentation et de masse (A) sont situées a proximité du haut du CP1L.

7
Q.
3
00000 0|

PERIPHERAL

BATTERY

CEEeen
RIFESIR
Nz @)

 E—

Disposition du bornier a (A)

|A

VEELE L E RN H _ .

* L1 | L2\ com 01‘03‘05‘07’NC|NC| A :

YIS PUTS 62mm max. '

:@;:@ﬁo‘oz‘m‘oa‘mhq '
@ ‘

(1) Borne d’alimentation
Fournissez une tension de 100 a 240 Vc.a. a 50/60 Hz.
La plage de tension d'alimentation acceptable se situe entre 85 et 264 Vc.a.

» Utilisez des circuits séparés pour le circuit d’alimentation et le circuit
du moteur pour éviter les chutes de tension dues a des courants
de démarrage et des courants d’appel d’autres équipements.

» Utilisez des cables d’alimentation a paire torsadée pour éviter le bruit de la
ligne d’alimentation. L’'ajout d’'un transformateur d’isolation 1:1 réduira
également le bruit électrique.
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3-3 Systemes de cablage ‘

(4)

Etant donné les chutes de tension et le courant autorisé, utilisé le cable
électrique le plus épais possible.

LG

LG est une borne de masse fonctionnelle (borne neutre filtrée pour le bruit).
Pour résoudre les erreurs et les chocs électriques provoqués par le bruit,
court-circuitez les bornes LG et GR pour une masse de classe D
(résistance de masse de 100 Q maximum).

GR

GR est une borne de masse de protection. Pour éviter les chocs
électriques, utilisez une ligne de masse dédiée (2 mm? ou plus épais) pour
une masse de classe D (résistance de masse de 100 Q maximum).

Pour éviter les chocs électriques et le bruit, reliez toujours la borne a la masse
avec une masse de classe D (résistance de masse de 100 Q maximum).

Si une phase de l'alimentation de I'équipement est mise a la terre,
la connecter a la borne L2/N.

Ne pas partager la ligne de terre avec d'autres équipements et ne pas la
connecter a une structure métallique d'un batiment. Les résultats
pourraient étre néfastes.

Borne sertie recommandée
Lors du cablage de I'alimentation c.a., utilisez des bornes serties pour
éviter toute déconnexion indésirée.

AAVERTISSEMENT Fixez la ligne d’alimentation c.a. au bornier avec un couple de 0,5 N-m.
Des vis desserrées risquent de provoquer un incendie ou un dysfonctionnement.

3-3-2 Connexion de lignes E/S

B UC 14 points d’E/S

CP1L possede des bornes d’entrée situées au sommet et des bornes de sortie
situées au bas.

PERIPHERAL

BATTERY

(1)
(2)

Borne d'entrée

Bornes de sortie

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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‘ 3-3 Systemes de cablage

®Cablage d’entrée

1. Cablez les entrées comme indiqué en vous référant a la section 2-3
Affectation E/S pour le systéme de contréle de porte.

PB2 SEN1 LSt
(001) (003) (0.05)

L1 [LZN|COM]| 01

Ao | o2| o

06

NC

NC | NC

PB1 PB3 SEN2 LS2

abe|qed 10 abejuoly H
|__+
|

®(Cablage des sorties

(000) (0.02) (0.04) (0.06)

1. Cablez les sorties comme indiqué en vous référant a la section 2-3
Affectation E/S pour le systéme de contréle de porte.

MO1 MO2
(100.00) (100.01)
+ 00 | 01

02 | 03

04 | NC

- |com|com|com|com| 05 | NC

-7 -

'
|__||__1

-
'

Pour plus de détails sur le cablage, reportez-vous a la Section 3-5-4 Cablage E/S pour
les UC avec 14 points d’E/S du Manuel d’utilisation de 'UC CP1L Série CP (W462).
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3-4 Test dalimentation du CP1L | €]

3-4 Test d’alimentation du CP1L

Apres le cablage du CP1L, effectuez un test d’alimentation.

B Mise sous tension

Mettez le CP1L sous tension et controlez le statut des voyants.

1. Mettez tous les composants hors tension (moteur de montée,
moteur de descente, etc.).

w N

Mettez le CP1L sous tension.

Attendez 2 secondes pour permettre l'initialisation du CP1L.

4. Verifiez les voyants du CP1L. Si [POWER] et [RUN] sont allumés,
CP1L fonctionne normalement.

H

T
o
=
mi
X

A
&
=

ERR/ALM

=l
T

PRPHL

]
.

c

)

§'
‘| CPIL

PERIPHERAL

BATTERY

>

=
ga— e —
[NC [ o o [05 [ o [NC]
NG [ COW [ COM [ COM [ cOM | 08

FEEEEEE

glelplel=lsE
=~ 9

Remarque Lorsque CP1L est mis sous tension, il passe en mode RUN automatiquement.

5. Mettez le CP1L hors tension.

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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[3-4 Test d'alimentation du CP1L

Remarque Batterie
« Utilisation d’'une batterie.

La batterie conserve I'horloge interne et les régions maintenues de la mémoire E/S
lorsque l'alimentation est coupée.
Si aucune batterie n'est installée ou si la tension de la batterie est trop faible,
I'horloge interne s'arréte et les données de la mémoire E/S sont perdues.
Les données telles que les programmes utilisateur et les paramétres du systéme
API ne sont pas perdues méme lorsque I'alimentation est coupée et qu’aucune
batterie n’est installée.

Pour plus de détails sur le remplacement de la batterie, reportez-vous
a la Section 10-2 Remplacement des piéces par I'utilisateur du Manuel
d’utilisation de 'UC CP1L Série CP (W462).

» Fonctionnement sans batterie
S'’il n’est pas nécessaire de référencer I'’horloge API et les données RAM,
le CP1L peut étre utilisé sans une batterie (utilisation sans batterie).
Pour plus de détails, reportez-vous a la section 6-5 Utilisation sans batterie
du Manuel d’utilisation de 'UC CP1L (W462).

abe|qed 10 abejuoly H
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Section 4

Creation de programmes

Cette section présente les étapes de la création de programmes contact
essentielles au fonctionnement du CP1L, avec CX-Programmer. Lors de
la création du programme schéma contacts pour le systeme de contréle
de porte, les fonctions de base de CX-Programmer sont expliquées.
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8 Création de programmes

4-1 Preparation pour la programmation

Cette section explique les préparations nécessaires, comme la connexion de CP1L a un ordinateur
et l'installation du pilote USB pour commencer a créer des programmes contact.

4-1-1 Qu’est-ce que CX-Programmer ?
CX-Programmer est un outil de programmation (logiciel) pour la création
de programmes contact devant étre exécutés par CP1L.
Outre les fonctions de programmation, il propose également d’autres fonctions
utiles pour la configuration et le fonctionnement du CP1L, telles que des
programmes de débogage, I'affichage d’adresse et de valeurs, la configuration et la
surveillance de 'API ; et la programmation et le contréle a distance via le réseau.

CX-Programmer peut étre exécuté sur des ordinateurs fonctionnant sous Windows
98 SE, Me, NT 4.0 (SP6a), 2000 (SP3 ou ultérieur), ou XP. Pour plus de détails
sur l'installation de CX-Programmer, reportez-vous a la Section 1-1 Installation

de CX-Programmer du Guide d’introduction a CX-Programmer (R132).

Pour plus de détails sur I'utilisation de CX-Programmer, reportez-vous au Manuel
d’utilisation de CX-Programmer (W446).
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36 ' Guide de démarrage SYSMAC CP1L



‘ 4-1 Préparation pour la programmation ‘

4-1-2 Connexion a un ordinateur et installation du pilote USB
Pour utiliser CX-Programmer, vous devez connecter CP1L a un ordinateur,
sur lequel CX-Programmer est installé. Cette section explique comment connecter
le CP1L sur un ordinateur.
L'ordinateur a connecter doit étre équipé du logiciel CX-Programmer Ver. 7.1 ou supérieure.
Vous devrez également ajouter un cable USB pour connecter CP1L a l'ordinateur.
En outre, un pilote USB doit étre installé pour que CP1L puisse étre reconnu par
I'ordinateur.

®Eléments nécessaires pour la connexion

Systéme Windows 98, Me, 2000 ou XP
d'exploitation

Logiciel CX-One (c’est-a-dire CX-Programmer)
Pilote USB Fourni avec le logiciel

Cable USB Cable USB 1.1 (ou 2.0), 5 m. maximum

®Restrictions sur les connexions USB

Etant donné les limites des spécifications USB, les restrictions suivantes
s’appliquent lors de la connexion de CP1L a un ordinateur.
* Un seul CP1L peut étre connecté a un ordinateur a un moment donné.
Il est impossible de connecter plusieurs CP1L simultanément.
* Ne débranchez pas le cable USB lorsque le systéme est en ligne.
Avant de débrancher le cable USB, mettez I'application en mode hors ligne.
Si le cable USB est débranché alors que vous étes en ligne, il se produira ceci :
[Windows 2000, XP]
Simplement rebrancher le cable USB ne permettra pas de remettre CX-Programmer
au statut en ligne. Mettez d’abord CX-Programmer en statut hors ligne, rebranchez
le cable USB et remettez ensuite CX-Programmer en statut en ligne.
[Windows 98, Me]
Si le cable USB est débranché alors que le systéme est en ligne, un écran d’'erreur
bleu peut apparaitre. Dans ce cas, vous devez réinitialiser 'ordinateur.
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‘ 4-1 Préparation pour la programmation

B Connexion a un ordinateur et installation du pilote USB

Remarque

Cette section explique comment connecter le CP1L sur un ordinateur fonctionnant
sous Windows XP.

Pour plus de détails sur la connexion de CP1L a un ordinateur fonctionnant sous
Windows 2000, reportez-vous a la section 1-3-1 Connexion avec un cable USB

disponible dans le commerce du Manuel de ['utilisateur de 'UC CP1L Série CP (W462).

Mettez le CP1L et I'ordinateur sous tension.

A I'aide d’un cable USB (2), connectez le port USB périphérique (3) de CP1L
a un port USB de l'ordinateur (1).

j,) Found New Hardware
QMROM-PLC

La boite de dialogue Assistant nouveau matériel s'affiche. Cet écran sera utilisé
pour installer le pilote USB.

La console de programmation n'est pas disponible pour le CP1L.

Dans la boite de dialogue Assistant nouveau matériel détecté,
sélectionnez [Non, pas cette fois] et cliquez sur [Suivant].

Selon 'environnement de I'ordinateur, la boite de dialogue Assistant nouveau
matériel détecté peut ne pas s’afficher. Si elle ne s’affiche pas, passez a I'étape 4.

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

windows will search for current and updated software by
looking on pour computer, on the hardware installation CO, or on
the Windows U pdate Web gite [with your permizzion).

Read our privacy policy

Can Windows connect to Windows Update ta search far
software?

(D) Yes, this time only

() s, now and every time | connect a device

Click Mexst to continue.

a Mest = : Canicel
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4.

Sélectionnez [Installer a partir d’une liste d’'un emplacement spécifique
(Avancé)] et cliquez sur [Suivant].

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thig wizard helps you inztall software for:

OMRON-FLC

r"’) If your hardware came with an installation CD
2 or floppy disk. inzert it now.

wihat do you want the wizard to do?

Click Mexst to continue.

[ Mest = l[ Canicel ]

Assurez-vous que l'option [Inclure cet emplacement dans la recherche]

est cochée et que [C:\Program FilesS\OMRON\CX-Server\USB\Win2000_XP\Inf]
est affiché dans le champ emplacement. Cliquez sur [Suivant].

L'installation du pilote commence.

Une fois l'installation terminée, une boite de dialogue apparait, confirmant que
l'installation est terminée.

Found New Hardware Wizard
Please choose your zearch and inztallation options. .

() Search for the best diver in these locations.

Use the check boxes below ta limit or expand the default search, which includes local
paths and removable media. The best driver found will be installed.

[[] 5earch removable media [floppy, CO-ROM. .

v Include this location in the search: .
.

i |C\Program Files\OMRONACA- ServerUSBwiZkhint (w8 [ Browse |

M -

() Don't search. | will chooze the driver ta install,

Choose thiz option to zelect the device diver from a list. Windows does not guarantee that
the driver you choose will be the best match for your hardware.

[ < Back H_ MNest » E[ Cancel

Guide de démarrage SYSMAC CP1L
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‘ 4-1 Préparation pour la programmation

Si la boite de dialogue Installation de matériel apparait, cliquez sur
[Poursuivre linstallation]

Hardware Installation

L E The zoftware pou are ingtalling for this hardware:
L
OMROM SYSMALC PLC Device

haz not passed Windows Logo testing to verify its compatibility
with *Windows XP. [Tell me whiy this testing iz importatt. |

Continuing your installation of thiz software may impair
or destabilize the comrect operation of your spstem
either immediately or in the future. Microzoft strongly
recommends that you stop thiz installation now and
contact the hardware vendor for zoftware that has
passed Windows Logo testing.

E LContinue Arnyway -E|_' STOP Installation 'rl

6. Cliquez sur [Terminer].
L'installation du pilote USB est maintenant terminée.

sewwelBoid ap uonesl) E

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished installing the software for:

; OMRAOM 5YSMAC PLC Device

Click Finish to close the wizard,
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B Confirmation de l'installation

Assurez-vous que le pilote a bien été installé correctement.

Sur le bureau, sélectionnez [Démarrer] et cliquez avec le bouton droit sur
[Poste de travail].
Un menu contextuel apparait.

Sélectionnez [Propriétés].
La boite de dialogue Systéme s’affiche.

Sélectionnez I'onglet Matériel et cliquez sur [Gestionnaire des périphériques].
La boite de dialogue Gestionnaire de périphériques s'affiche.

Double-cliquez sur [Contréleurs de bus USB].

Vérifiez si [OMRON SYSMAC PLC Device] est affiché.
Si tel est le cas, le pilote USB a bien été installé correctement.

T, Device Manager r;_|rE_|Ei
Fle - Adion  View  Hel
m s F A

5|y (EEE 1794 Bus hodt eonbrollery -
= i Beybosrds

=1 T Mics and atbwr ponling deioss

= I Wt adapterns

# ¥ Ports (COH B.LPT)

% W Processors

= @ Sourd, viden and gams onbroliers

SyEhas cinaces

U+ Stancard Enbarced PCT b USE Host Conrolier
Starlard Lindesraal PCT bo LSS Host Conbrole:
B Standard Linkeersal PCT bo LSE Host Conbrofies
de Stardard Unsverasl PCI bo USE Host Conbrller
U Stanciard Liniversal PCT bo LISE Host Conbrolier
b (30 Roet g
s LIH Aot Hut
Ok LIS Root b
U LISH foat Hub
LI5S0 Roat Mo

Fermez la boite de dialogue Gestionnaire de périphériques et la boite
de dialogue Systéme.

Si [OMRON SYSMAC PLC Device] n’est pas affiché, réinstallez le pilote USB.
Pour plus de détails sur la réinstallation du pilote USB, reportez-vous a la
section 7-3-1 Connexion avec un céble USB disponible dans le commerce

du Manuel de I'utilisateur de 'UC CP1L Série CP (W462).
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4-2 Création de programmes contact

Un programme contact peut maintenant étre créé pour I'exemple présenté dans la SECT/ON 2
Conception systeme. Tout d’abord, cependant, les fonctions du programme contact seront décrites.

4-2-1 Fonctionnement

Le programme contact a créer ouvrira et fermera une porte de garage.
Pour plus de détails sur I'application d’exemple, reportez-vous a la section 2-2-1
Fonctionnement.

®Entrée dans le garage

\/
L

Les fonctions du composant seront définies en détail ci-dessous.

(1) Boutons-poussoirs :
+ La porte peut étre ouverte, fermée et arrétée a I'aide des boutons.

» Les boutons OUVRIR et FERMER continuent a actionner la porte méme lorsqu’ils

ne sont pas maintenus. Un bit auto-maintenu est utilisé pour réaliser ceci.

(2) Interrupteurs de fin de course :

* Lorsque la porte est entierement ouverte ou fermée, elle est arrétée par

un interrupteur de fin de course.

» Lorsque la porte s’ouvre, le moteur de descente sera interverrouillé pour éviter

tout dommage.

(3) Capteur de détection de lumiére :

* Un capteur de détection de lumiere détecte la lumiere des phares orientés
vers le garage. Lorsqu’un compteur détecte 3 clignotements de phare,

le moteur de montée de la porte est activé.

* Aprés le premier clignotement de phare, une instruction de temporisateur
active une minuterie. Aprés 5 secondes, une commande de réinitialisation est

donnée a l'instruction de compteur.

+ La valeur actuelle du compteur est conservée méme lorsque le CP1L est mis hors
tension. Pour éviter tout dysfonctionnement, une commande de réinitialisation est

donnée a l'instruction du compteur lorsque le CP1L est mis sous tension.
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®Aprés étre entré dans / avoir quitté le garage

(1) Capteur de détection de voiture :
» Un capteur de détection de voiture détecte I'entrée compléte de la voiture dans
le garage et active le moteur de descente de la porte.

(2) Boutons-poussoirs :
» Lorsque vous sortez la voiture du garage, utilisez les boutons pour actionner
la porte.
» Lorsque vous sortez la voiture du garage, un contact différencié est utilisé
comme capteur de détection de voiture de maniére a ce que la porte ne se
ferme pas immédiatement a I'ouverture compléte.

Un programme contact est défini ici aprés sur base de la description ci-dessus.
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‘ 4-2 Création de programmes contact

4-2-2 Schéma contact

Le programme contact pour I'application exemple est illustré ci-dessous.

0.04 T0000

W0.00

| | Il/1
| [
Capteur de détection
de lumiere *1

\iV0.00

Zone Travail *2

W0.00
| |

Temporisateur *3

Zone Travail *4

| *1 Reportez-vous au point Saisie des contactsde la section 4-5-2 Saisie des contacts.

*2 Reportez-vous au point Saisie de circuits OU de la section 4-5-2 Saisie des contacts.

*3 Reportez-vous au point Saisie de contacts fermés de la section 4-5-2 Saisie des contacts.
*4 Reportez-vous a la section 4-5-3 Saisie des bobines de sortie.

TIM

Zone Travail

0.04
| |

0000 |Temporisateur *5
#50

'IiOOOIO

Capteur de détection de lumiere

CNT

0000
#3

Compteur 6

Temporisateur

sewwelBoid ap uonesl) E

C0000
| |

Compteur

A200.|11

*5 Reportez-vous a la section 4-5-4 Saisie des temporisateurs.
*6 Reportez-vous a la section 4-5-5 Saisie des compteurs.
*T Reportez-vous a la section 4-5-6 Saisie des zones auxiliaires.

Drapeau de premier cycle P_First_Cycle *7

I
Bouton OUVRIR

100.00

| L
|
Moteur

de montée
0.02 0.01

C0000 0.01 0.05 100.01 100.00
| V———31—0
I I I [
Compteur Bouton Limite Moteur Moteur
ARRET  supérieure LS de descente de montée
0.00

| |

|
Bouton FERMER

100.01

Moteur
de descente
0.03
| * |
[T
Capteur de détection
de voiture *8

Bouton
ARRET

I0.06 1?0.00 100.01
]
Limite Moteur Moteur

inférieure LS  de montée de descente

*8 Reportez-vous a la section 4-5-7 Saisie de contacts différenciés.

La création du programme dans CX-Programmer est expliquée dans la section

suivante.
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4-3 Ultilisation de CX-Programmer

Cette section explique les écrans de démarrage et de fonctionnement de CX-Programmer.

4-3-1 Premiers pas avec CX-Programmer

1. Sur le bureau, sélectionnez [Démarrer] — [Programmes] — [OMRON] —
[CX-One] — [CX-Programmer] — [CX-Programmer].
CX-Programmer démarre.
L'écran de démarrage est affiché, suivi de la fenétre principale.

IS

.
D) Ol Fara sk v
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Remarque Pour plus de détails sur linstallation de CX-Programmer, reportez-vous au Chapitre 1
Apergu et installation de CX-One du Guide d’introduction a CX-One (R145).
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4-3-2 Ecrans de fonctionnement
Cette fonction explique les fonctions disponibles sur la fenétre principale
de CX-Programmer.
Pour plus de détails sur l'utilisation de CX-Programmer, reportez-vous au Manuel
d’utilisation de CX-Programmer (W446).

®Fenétre principale

(1)

(2)

(3)

Barre de titre
Affiche le nom du fichier de données créé dans CX-Programmer.

Menu principal
Utilisé pour sélectionner les fonctions de CX-Programmer

Barres d’outils

Affiche les icdnes pour les fonctions fréquemment utilisées. Placez le curseur
de la souris sur une icéne pour afficher le nom de fonction correspondant.
Sélectionner Affichage — Barres d’outils dans le menu principal pour afficher /
masquer les barres d’'outils. Faites glisser les barres d’outils pour modifier leur
position.

Arborescence de projet / (6) Espace projet

Utilisé pour gérer les programmes et les paramétres. Glisser et déposer les
éléments pour copier les données.

Sélectionner [Affichage] — [Fenétres] — [Espace de travail] du menu principal
pour afficher / masquer I'espace de travail.

Section
Les programmes peuvent étre scindés et gérés comme des éléments
multiples.

Fenétre programme
Utilisé pour créer et éditer des programmes contact.

Barre de commentaires E/S
Affiche le nom, I'adresse / valeur et le commentaire E/S pour la variable
sélectionnée par le curseur de la souris.
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(9)

Fenétre de résultats
Sélectionner [Affichage] — [Fenétres] — [Sortie] dans le menu principal pour
afficher / masquer la fenétre de résultats. Affiche les informations suivantes :
Compilation :
Affiche les résultats du contrbéle du programme.
Chercher un rapport :
Affiche les résultats des recherches pour les contacts, les bobines et les
instructions.
Transfert :
Affiche les erreurs qui se sont produites pendant le chargement d’un fichier
projet.

(10) Barre d'état

Affiche des informations telles que le nom de I'API, le statut en ligne ou hors
ligne et la position de la cellule active.

Si une erreur de connexion en ligne ou d’'autres erreurs se produisent et sont
enregistrées dans le journal des erreurs lorsque le systéme est en ligne, un
message d’erreur rouge clignotant s’affiche. Sélectionnez [Affichage] — [Fenétres] —
[Barre d'état] dans le menu principal pour afficher / masquer la barre d’état.

®Espace schéma contacts

A

a

[Frogram Mame : MewProgram] -

[Section Name : Sectiond]

I 0.04 TOO0O w000
| 11 ot Area
Light detecti... Timer

WD .og

\ iate Area

N\ I
NS

Numeéro de segment
Adresse de programme

En-téte de segment
Si un segment est incomplet, une ligne rouge s’affiche a droite de son en-téte.

Barre de bus

®Fenétre d’'informations

Program | Run ForceOff |MextfAddr Findbit | |nformation
H%O‘o ﬁl Ctri+1|Ctrd+4 CEtr+H N__SPACE| .., hide
LP'SI(-Q‘ orkOnline| Monitor orceCancelPrev. Jumpl Comment _
Q| Ctri+W [Ctri+3 Ctri+J| Ctr+L B L [Ctri+Shifts1

Affi

che les touches de raccourci de base dans CX-Programmer.

Sélectionnez [Affichage] — [Fenétres] — [Fenétre d’informations] dans le menu
principal pour afficher / masquer la fenétre d’'informations.
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4-4 Utilisation de l'aide

L'aide de CX-Programmer fournit des informations sur les écrans CX-Programmer et explique toutes les
opérations, y compris les fonctions de base, la création de programme et le contréle. Des instructions,
ainsi que des formats des fonctions opérandes sont également expliquées.

B Référence de I'aide de CX-Programmer

1. Pendant l'utilisation de CX-Programmer, appuyez sur la touche [F1].
La fenétre d’aide s'affiche.

X Programmer Help

=il &8 T
Hid Fid  Opens
Kk} ot [ ] Ladder Programming Workspace

Tz wn the hapssond to ind:

| The use of a Ladder Diagram & ganerally the same for all PLC seres units

The Lodder Section Window
Using Symbpols 10 Comments)

Sebect Topic lo dislay Creating a PLE Program

]
-
-
& PLC Instructions
o 10 Commani Vies
]

Function Bleck Ladder Editor

| A lsdder disgraen cannal be dracily traselamed inlo the PLC. C3-
Programmer coneerts (e compiles) the ladder diagram irdo mnemaonic
code which the FLE can mon, CEPmogrammer also allows yiou 10 wesw and
wdil 1he mremonic code diectly, if requined
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L'Aide de CX-Programmer peut également étre affichée de différentes autres maniéres.

®Depuis le menu Bureau

1. Surle bureau, sélectionnez [Démarrer] — [Programmes] — [OMRON] —
[CX-One] — [CX-Programmer] — [Aide CX-Programmer].
La fenétre d’aide CX-Programmer s'affiche.

Do

G Cibrie

@ e
Cidniegraios
J ‘o-okion

a
[ ] *
= "
- b
= .
— B T+ b
! 0 Mok HCP 3
ki B Cx-Postn .
d ) Prooem Teol "
W 4 M Dacuml E——— m

il e ek ol alion 1aal

| M et thsments ¢
B o-rrogeres

Lo
u 1 B3 i Comesrron Lty

D Brkeace onss
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® A partir du CX-Programmer

1.

Sélectionner [Aide] —

[Contenu de I’Aide] dans le menu principal.

La fenétre d’aide CX-Programmer s'affiche.

= Uniitled - ON-Programmes - [Hew’LCT. Hewl'rogram ] Secibon] [Diagas]]

(1 A B Ve Dot AL Geogan Toole Winde
OFHE i @[3 *10h@ L]
a4 8.9 SI-RET LA
ODRERAF a=EER

T b O Prograsre:

|t Pfeece " .
Erpbierd Happrg Rslin s
Cobe £ Ly Mefererne B £ b

Cries Fisgairainn =

Pour plus de détails sur

B Référencement des jeux d’instructions API

les instructions utilisées dans les programmes contact,

reportez-vous aux jeux d’instructions API.

E? CS-Series PLC Instruction Sets

!
Hide Frint  Options
Contents ]| d ] [ h | Favoi 1 | &
Loy ndex 2 Earc ] a\"D[_ItES | Contents =
(L] Contents - C5 Series PLC Instuctions A |
L@ = SEQUENCE INFUT SEQUENCE
- E Sequence Output Ingtructions LLLou BemMiliE Lo
- 2 TIMER & COUNTER COMPARISON
- [7] Sequence Cartral Instructions DATA MOVEMENT DATA SHIFT
- [7] Timer and Counter Instructions INCREMENTIDECREMENT SvMBOL
2] Comparison Instructions MaTHS CoONvERSATION Logic
-~ [2] Data Movement Instructions SPECIAL MATHS FLOATING-POINT
- [7] Data Shift Instructions MaTHs TapLE Data PROCESSING
- [7] Increment/D ecrement Instuctions | Data CONTROL SUBROUTINE
- ﬂ Symbal Maths Instructions INTERRUPT CONTROL STEP Basic IO
2] Canversion Instructions UNIT SERIAL COMMS, NETWORK
- [7] Logic Instructions FILE MEMORY
; E Special Maths Instructions DispLay CLock DEBUGGING
E Floating-Faint M aths Instructions FaiLuge DisenOsis BLOCK
; E Table Data Processing Instuctions EROGRAMMING
; E Data Contral Instructions TEXrBTRING PROGESSING:, TASK
: 5 CoONTROL UsER-DEFINER OTHER |
- [2] Subroutine Instructions il s e EEIED T v
2SS = ||| 2
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[ 4-4 Utilisation de 'aide

® A partir du CX-Programmer

1. Sélectionnez [Aide] — [Référence instructions] — [Série CS / CJ et série CP]
dans le menu principal.
Les jeux d’instruction API série CP seront affichés.

= Untinked - CX-Programie - [MesPLCT . Newihiogian ! Sectisal [Disgiam]]
CH e B Vs Dremet A Ssopan Tocks  Window RS

Owd i &3 x5H@R M e g | s an = S
4490 S-EER L ArH wpmu‘,w,_."”_‘;w_‘_“ m e ! oEr
DEBRIF anBEE i AN ER Ly befererns s
— R e fB rira AegtrsEn Bt Sories - —
= B Feeeetropect P o [—/
= [l MeraPLC1[CP3H | Doira i '],I" — |
5 Syrab s s i
W 30 7t S
[ zettin
<G Marzry
W Frozam
G MeaProgran] jan)
= Syuk
R
P on
T it B

®Pendant la création des programmes contact

1. Pendant la création d’une instruction de programme contact, cliquez sur
[Aide Instructions] dans la boite de dialogue Nouvelle instruction.
Les jeux d’instruction API série CP seront affichés.

4 ]- Mew Instruction

I | eta I 0k, I Cancel]

 Dperands [v -
; t Instruction Help. .

FEind Instruction. ..

Filter Symbaol

Symbol Information

Remarque Lors de la sélection d’'une instruction spéciale, I'Aide Instructions sera affichée.

50 ' Guide de démarrage SYSMAC CP1L



‘ 4-5 Entrée de programmes ‘

4-5 Entrée de programmes

A l'aide des commandes disponibles dans CX-Programmer, créez un programme pour I'application exemple.

4-5-1 Création de nouveaux projets
Lors de la premiére utilisation de CX-Programmer, vous devez créer un nouveau
projet. Lors de la création d’un nouveau projet, vous devez définir le type de
périphérique cible et le type d’'UC pour le programme et les données créés.

1. Sélectionnez [Fichier] — [Nouveau] dans le menu principal.
La boite de dialogue Modifier API s'affiche.

, Bloagavk i ew | azs
| & cpen.., Ctri+o s e
' [l HE P | — O @ & 5 5
1 Untitled - = - -
2 application-1 1 o= S | ¥ || G &y P

Exit

2. Sélectionnez [CP1L] dans le menu déroulant Type de périphérique.

Change PLC X
- Device Mame-
{NewPLCT

— Device Type
|cPiL ~|  Settings.. |

- [CFTH ] R
CEMIICFH1A) i

—| CPM2-5* B
[ qCEMT

COMIH

C510-H hs

k. l Cancel I Help j
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| 4-5 Entrée de programmes

Change PLC

Cliquez sur [Paramétres].
La boite de dialogue Paramétres type de périphérique s'affiche.

-~ Device Mame -
{NewPLCT

— Device Type

— Metwork. Type

{use | Settings. |

— Comrment-

k. I Cancel i Help j

Device Type Settings [CP1L]

General I

Sélectionnez I'UC dans le menu déroulant Type d’UC. Cliquez sur [OK].
La boite de dialogue Paramétres type de périphérique se ferme.

—CPU Type

H
= Tqm |

I'“.'.? [Step] ;i [~ Read Orly

1~ Expansion Memory

l ;I T Feadn i
~ File: b ernory

| = I HeadOnly
— Timer # Clack

F Irstalled

b ake Diefault I
I:I I

f Cancel I

Help
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4-5 Entrée de programmes ‘

Vérifiez si [usb] est affiché pour Type de réseau. Cliquez sur [OK].

Change PLC x|

- Device Mame - ‘

{NewPLC1

— Device Type
fcriL | | Settinas... | ‘

— Metwork Type-

UsE v} Settings. |

— Comrnent

5‘ ----- I-:I.K 5 ﬂi Cancel i Help j

La boite de dialogue Modifier API se ferme. La fenétre principale pour le nouveau
projet s’affiche.

= Uniltled - 08 -Programmes - [NewPLCT Hewl'rogram 1 Section] [Dlagras]]
[ R BN Vs Grest AC Papan Tools Windos Help - 8
ODE i @0 IHB WUT T (&N I L Fd EmMER =
a9.0q SEREMR/GAw | —OSEE LK | @E Ly BOET
ODEARAE d2RE®R Y8 I R T R
Ziml B =
=y ~rr— P M e D] -
= [l ML [T | O e | SeOkE |
&7 Tymbch
30 Tk ard ik Ze
Sattwp
< Haraory
W Frogas
A Mmerrogram o)
= Tvdwhi
[ EEES)
(21T
O Pt Bk
s | o
!'uhumlf i e ke oo Wk Conwsant
Fed Help, press Fi e | (P o B 01 - St g d 11 7] - 1R H#

Si [USB] ne s’affiche pas pour Type de réseau, reportez-vous a la section 4-1-2
Connexion a un ordinateur et installation du pilote USB et confirmez que le pilote
USB a été installé correctement.
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| 4-5 Entrée de programmes

4-5-2 Saisie des contacts

Saisie d’'un contact. Pour plus de détails sur les programmes contact, reportez-
vous a la section 4-2-2 Programme contact.

B Saisie des contacts
1. Appuyez sur la touche [C].

La boite de dialogue Nouveau Contact s'affiche.

i [Program Mame : MewProgram]
[Section Mame: Section1]

|| Lj Dgta\l>>j 0K | EanceII

2. Entrez 'adresse « 4 ». Appuyez sur la touche [Entrée].
« 4 » est entré. La boite de dialogue Modification commentaire s'affiche.

b

@)
n)
o
Q
f=7
o
=
Qo
]

o
=
o

«Q
-
Q
3
3
]
(]

-| |- Mew Contact

3. Entrez « Capteur de détection de lumiére » comme commentaire E/S.

Appuyez sur la touche [Entrée].

Un contact représentant I'entrée du capteur de détection de lumiére s’affiche sur le

programme contact.

Edit Comment (1/1) : 0.04

Light detection senzal

Ok

Eancelj

Ensuite, entrez un circuit OR.
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4-5 Entrée de programmes ‘

B Entrée de circuits OR

1. Placez le curseur sur le programme. Appuyez sur la touche [Entrée].
Un espace pour insérer un circuit OR sera créé.

o o I[Program Mame : MewProgrami] =

[Section Mame : Section]

I 0.04

Light cetection..

2. Appuyez sur la touche [W].
La boite de dialogue Nouveau Contact OR s'affiche.

-| | - Mew Contact OR

Cancel

3. Entrez adresse « WO ». Appuyez sur la touche [Entrée].
« WO » est entré. La boite de dialogue Modification commentaire s'affiche.

-| | - New Contact OR

0 | et |[ ok | l:an

4. Entrez « Zone de travail » comme commentaire E/S. Appuyez sur
la touche [Entrée].
Un circuit OR représentant la zone de travail s’affiche.

Edit Comment {1/1) : W0.00

Wwork, Area k. Cancel l

Ensuite, entrez un contact fermé.
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| 4-5 Entrée de programmes

B Entrée de contacts fermés

1. Appuyez sur la touche Haut.
Déplace le curseur vers le haut.

g 0 [Program Mame : MewProgram ] B
[Section Mame : Sectiont]

///////////////////////

I 0.04

Light detecti...

—

Work Area

2. Avec le curseur en position haut, appuyez sur la touche [/].
La boite de dialogue Nouveau Contact fermé s'affiche.

-|f] - New Closed Contact

- |
@)
=
-
QO
=
o
>
(o}
o
©
=
o
«Q
=
Q
3
3
]
(2

| k. Cancel 1

4. Entrez « Compteur » comme commentaire E/S. Appuyez sur la touche [Entrée].
Un circuit AND représentant le contact fermé temporisateur s’affiche.

Edit Comment {1/1) : TO0ODO
Timer k. Cancel 1

Ensuite, entrez une sortie zone de travail.
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‘ 4-5 Entrée de programmes ‘

4-5-3 Entrée de bobines de sortie

Entrée d’une bobine de sortie pour la zone de travail.

1. Appuyez sur la touche [O].
La boite de dialogue Nouvelle bobine s'affiche.

[Frogram Mame : MewPFrogram1] -

[Section Mame : Sectioni]

|:0.04 TOooa

Light detacti..
ni0.00

-{ )- New Coil
Wark Area

— fi | petai>>|[ oK ] cancel |

2. Entrez adresse « WO ». Appuyez sur la touche [Entrée].
« WO » est entré. La boite de dialogue Modification commentaire s’affiche avec
le commentaire E/S déja entré.

Cancel

3. Appuyez sur la touche [Entrée].

Edit Comment (1/1) : W0.00

] Cancel l

Une bobine de sortie pour la zone de travail s’affiche sur le programme contact.

[Frogram Mame : NewProgram1] -

[Section Mame : Sectioni]

I:0.04 TOOoO0a

ok Area

Light detecti...
N0 .00

Wink Area
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‘ 4-5 Entrée de programmes

4, Appuyez sur la touche Bas 2 fois.

Remarque

Lorsque le curseur est positionné sur le segment suivant, I'entrée du segment
en cours est terminée.

[Frogram Mame : MewProgram]

]

[Section Name : Section]

"TTond Taond
! |

r I
Light detecti... Timer

WD .og

Wiamk Area

Aammmmmns

.

-------------------------- AR MR AN N EEEEEEEEESESSEsssEEsEssssssnnEsnnnnnnnns®

Entrez ensuite une instruction temporisateur.

Bobines dupliquées

Ne dupliquez pas des bobines

Si la méme adresse est spécifiée pour plusieurs sorties, seul le segment le plus
proche de l'instruction END est valide.

Cela est d0 au fait que les programmes sont exécutés de maniére séquentielle
de haut en bas. Les segments invalides causés par des bobines dupliquées sont
détectés par CX-Programmer comme une erreur.

Par ex. un programme avec des bobines dupliquées

0.00 1.00
1
0.01 1.00
]
EMDA001

L'erreur peut étre résolue en modifiant le programme comme indiqué ci-dessous.

0.00 1.00
N
0.0
END{00T
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4-5 Entrée de programmes ‘

4-5-4 Entrée de temporisateurs

Appuyez sur la touche [C]. Entrez contact « W000 ». Appuyez ensuite
sur la touche [Entrée] pendant que la boite de dialogue Modification
commentaire est présente.

Pour plus de détails sur I'entrée d’'un contact, reportez-vous a la section 4-5-2
Saisie de contacts.

e o [Frogram Mame : NewProgram] .
[Section Name : Section1]

I:0.04 TOO00 D00
! |

{O—— Wotk Area

I I
Light detecti... Timer
ni.0o0

Appuyez sur la touche [l].
La boite de dialogue Nouvelle instruction s'affiche.

- ]- Mew Instruction E|

[ Dgtan»] ok | Eancel

Entrez une instruction temporisateur « TIM 0 #50 ». Appuyez sur la touche
[Entrée].

« TIM 0 #50 » est entré. La boite de dialogue Modification commentaire s’affiche
avec le commentaire E/S déja entré.

« TIM 0 #50 » indique un délai de 5,0 secondes, avec un drapeau de fin de
temporisation de T000O0.

4 1- New Instruction

[TiM 0850 Dgtail>>‘ ok | Cancel
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‘ 4-5 Entrée de programmes

4. Appuyez sur la touche [Entrée].

Edit Comment (1/2) : TD
T irmer Q. Cancel |

Une instruction de temporisation sera affichée sur le programme contact.

& o [Frogram Mame : NewProgram] a
[Section Name : Section1]

I:0.04 TOoag ni0.00

— } 1.1 {—— ot Area
Light detecti... Timer
ni0.00
Wiot Area
1 w000 ., -------- 'ﬂ”i’i’i’fﬂ’“ﬂ"‘;
4 C
Wt Area | TiM Timer ‘a
. =
H oo s /:
H Timer number »
H .
H .
—_— .
: #50 Setwalue .
.
.
' H
i
= Venmssmssnsnnnnnns . —
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5. Appuyez sur la touche Bas 3 fois.
Lorsque le curseur est positionné sur le segment suivant, I'entrée de l'instruction
de temporisation est terminée.

v 0 [Frogram Mame : NewProgram] =
[Section Mame : Section]
I:0.04 TOO00 ni0.00
— | 11 {— Wrak Area
Light detecti... Timer
ni0.00
Work Area
L RN N
10 W0.00 M
s I .
B Wiotk Area Tik Timer H
.
H alalsls] Timer H
. Timer number %
.
.
H .
" #50 Setwvalue .
.
H .
. .
FICE] = ¢
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Z

Entrez ensuite une instruction compteur.
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4-5 Entrée de programmes ‘

4-5-5 Saisie de compteurs

Appuyez sur la touche [C]. Entrez contact « 004 ». Appuyez ensuite sur
la touche [Entrée] pendant que la boite de dialogue Modification
commentaire est présente.

Pour plus de détails sur I'entrée d’'un contact, reportez-vous a la section 4-5-2
Saisie des contacts.

- 3 Ipwmum [P

[ ariion Wama | Secian]

......

Appuyez sur la touche [I].
La boite de dialogue Nouvelle instruction s'affiche.

- ]- Mew Instruction r,>—<|

[ Dglail>>] ok | Eanc

Entrez une instruction compteur « CNT 0 #3 ». Appuyez sur la touche [Entrée].

1 ]- Mew Instruction r;>—<|

[cNT 03 Dgtail>>] ok | Eanc

« CNT 0 #3 » est entré. La boite de dialogue Modification commentaire s’affiche
avec le commentaire E/S déja entré.

« CNT 0 #3 » indique un début de compteur décrémental commengant a 3,
avec un drapeau de fin de compteur de C0000.

Edit Comment (1/2) : CO

ak, Cancel l
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‘ 4-5 Entrée de programmes

4. Entrez « Compteur » comme commentaire E/S. Appuyez sur la touche
[Entrée].

Edit Comment (1/2) : CO
IEDunterI ok, Carcel |

Une instruction de compteur sera affichée sur le programme contact.

sewwelBoid ap uonesl) E

© o| [ Froaram Name : HewPragiam1] =
[Section Name : Section1]
I:0.04 TOO0O nio.oo
| 17} {—— Wion Area
Light detacti... Timar
.00
Wark Area
1 .00
4 I
Wiamk fArea Tin Timer
oooo Timer
Timer numher
#50 Setvalue
R EEE S m A
2 [RR )
5 Il
0
Light detecti. CNT Counter
[
H 0000 Counter H
- Counternumber
. .
. .
. —_ .
. A2 Setwalue M
. .
. .
A i
3 “ssmsssssssssEssEEs .

Entrez ensuite une entrée de réinitialisation pour l'instruction compteur.
Le contact minuterie (TIM 0000) est utilisé comme entrée de réinitialisation.

5. Placez le curseur sous le contact créé a I’étape 1.

g 0 [Frogram Mame : NewProgram] =

[Section Name : Section]

I:0.04 TOOO0O nio.oo
I 171 {—— Wk Area
Light detecti... Timer
ni .00

ik Area

1 .00
At
Witk frea TIn Timer
oooo Timer
Timer number
#50 Setvalue
2 l:0.04
=] H
Light detecti... CHT Counter
0ooo Counter
Counter number
#3 Setwalue

3
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4-5 Entrée de programmes ‘

6. Entrez contact « T0000 ».

L 0 [Frogram Mame : NewFrogram1] Ta|
[Section Mame : Sectioni]
I 0.04 TOOO0O w000
} 1 Wiotk Area
Light detecti... Timer
wd.00
iate Area
1 ni0.00
a } .
otk Area Tin Timer
0000 Timer
Timer number
#50 Setvalue

2 I:0.04
=] W
Light detecti... CHT Counter
........
¢ Toooo AManoo Counter

o Counter number

---------

# Setwalue

7. Appuyez sur la touche Bas 2 fois.
Lorsque le curseur est positionné sur le segment suivant, I'entrée de l'instruction
de compteur est terminée.

© 1 [Frogram Mame : MewProgram] =
[Section Name : Section]
I 0.04 TOO0O w000
| 11 {O——— Wik Area
Light detecti... Timer
w00
Wiadk Area
1 w00
4 | :
otk Area TiM Timer
oooo Timer
Timer number
#50 Setwalue
B sy EEEEEEERTE) .
2 1. 0.04 .
] 1 H
. T .
§ Light detecti... CNT Counter .
g .
. TOOOD 0000 Counter H
- I
H | Counter number =
L Timer :
.
g —_ .
= #2 Setvalue .
5 .
g .
. !
3 Yemf e R NN essssssssssssEsEEEEEssssssssEsEEsEEEEsssssssEsEsEEEEEEs .

Ensuite, entrez une zone auxiliaire.
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‘ 4-5 Entrée de programmes

4-5-6 Entrée de zones auxiliaires
La zone auxiliaire est un relais avec un objectif spécifique.
Le drapeau du premier cycle sera a ON pendant un cycle seulement aprés la mise
sous tension de I'API. Ici, elle sera utilisée pour réinitialiser le compteur lorsque
I'API est mis sous tension.

1. Appuyez sur la touche [W]. Entrez un contact de circuit OU « C0000 ».
Appuyez ensuite sur la touche [Entrée] pendant que la boite de dialogue
Modification commentaire est présente.

Pour plus de détails sur I'entrée d’'un contact, reportez-vous a la section 4-5-2
Saisie des contacts.

- 0 —1
8* o [JrPrearam Hame : NewProgram 1] =
— 1
6‘ [Section Name : Section1]
=
o I:0.04 TOOO00 ni0.00
[0} I l/‘, O— Wiatk Area
S Light detecti... Timer
8 .00
(2 otk Area
Q 1 wo.00
3 4 l
3 Work firea Tir Timer
(] 0000 Timer
wn Timer number
#50 Setvalue
2 I:0.04
& f
Light detecti... CNT Counter
TO000 Qoo Counter
l Counter number
emmmdumy
. Timer «
W e,
: Cooo0 C #3 Setwalue
" Counter . @
------- :
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, i
=

2. Appuyez sur la touche [Entrée].
Un espace pour insérer un circuit OR sera créé.

@ 0 [Frogram Name : NewPFrogram1] Ta
[Section Name : Section1]
I 0.04 TOOO0O .00
I l/‘, O— otk Area
Light detecti... Timer
wo.00
Wark Area
1 ni0.00
4 f
Watk Area Tir Timer
0000 Timer
Timer number
#50 Setvalue —
2 I:0.04
& f
Light detecti... CNT Counter
TO000 Qoo Counter
I Counter number
Timer
coooo #3 Setvalue
Counter
=
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4-5 Entrée de programmes ‘

Appuyez sur la touche Gauche.

Appuyez sur la touche [W].

La boite de dialogue Nouveau Contact OR s'affiche.

Entrez adresse « A20011 ». Appuyez sur la touche [Entrée].

-| | - New Contact OR

[as20011]

Un drapeau de premier cycle sera affiché sur le programme contact.

a

0 [Frogram Mame : NewFrogram1] Ta|
[Section Mame : Sectioni]
I 0.04 TOOO0O w000
} Il/‘l Wiatk Area
Light detecti... Timer
wd.00
Mok Area
ni0.00
4 1
otk fArea Tin Timer
0000 Timer
Timer number
#50 Setvalue —
I:0.04
& 1
Light detecti... CNT Counter
TOO00 aooo Counter
} Counter number
Timer
cooao #3 Setwvalue
Counter
W i
WP _First_Cycle's :
Jrirst Cycle Flag 4
Yenmmnan O RREES. :
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‘ 4-5 Entrée de programmes

4-5-7 Entrée de contacts différenciés sur front montant

1.

G}

Tout en vous référant a la section 4-2-2 Programmes contact, entrez un

programme contact, étendant le contacteur du moteur de descente, « 10001 ».

Appuyez sur la touche [Entrée].

Un espace pour insérer un circuit OR sera créé.

Appuyez sur la touche [W].

2 coooo 001 I: 0.05 Q: 100.01 Q: 100.00
" f 11 L4 11
Counter Stop button UpperLs  [e-escalatio...
I:0.00
Open buttan
Q: 100.00
Escalation m...
4 l:0.02 1001 I: 0.06 Q: 100.00 Q: 100.01
18 f 1 i1 1
Cloze button Stop button Lower LS Ezzalation m...
o: 100.04
Die-escalatio... 4
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ¥

La boite de dialogue Nouveau Contact OU s'affiche.

Entrez adresse « 3 ». Appuyez sur la touche [Entrée].

La boite de dialogue Modification commentaire s'affiche.

Entrez « Capteur de détection de voiture » comme commentaire E/S.

Appuyez sur la touche [Entrée].

Escalation motor

De-escalation motar

Un contact représentant I'entrée du capteur de détection de voiture s’affiche

comme un circuit OR.

Double-cliquez sur contact « 003 ».

La boite de dialogue Modification contact s'affiche.

-| | - Edit Contact

I | Detail>> |

Ok

Eancel|

De-escalation motor

2 coooo 001 I: 0.05 Q:100.01 Q: 100.00
11 i |1 11 11 Escalation motar
Counter Stop button UpperLs  De-escalatio...
I 0.00
Open buttan
Q: 100.00
Escalation m...
4 l:0.0z2 001 I: 0.06 Q: 100.00 Q: 100.01
18 | 11 .1 1
Cloze button Stop button Lower LS Escalation m...
Q: 100.01
Dre-escalatio...
l:0.02
Car detection. @
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, %
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4-5 Entrée de programmes ‘

Cliquez sur [Détail].

-| | - Edit Contact

[0.03

LJ Detail Eann::el|

Sélectionnez [Haut] pour la différenciation Cliquez sur [OK].

-| | - Edit Contact

0.0z ~| e i ok i cancel |
i~ Spmbal |nformation

Narne: | (Global)
Address or 0.0 BOOL
walue:

Comment: Do deten

¥ o fif

m Differentiaticup_ ______ .

(" Mone § & Up: " Down | [ Immediate refresh

Une fleche vers le haut représentant une condition différenciation sur front montant

s’affiche sur le contact.

1001 I:0.05 Q: 100.01

3 coooo
I 11 | |

11

Q: 100.00
Escalation maotar

T T T T
Counter Stop button UpperlLs De-azcalatia...

I: 0.00

Open buttan
@: 100.00

Eszcalation m...

4 l:0.0z 001 I: 0.05 Q: 100.00
! | | |

O_

Q:100.01

I I I I
Cloze button Stop button Lower LS E=zcalation m...

Q: 100.01

De-escalatio...

1:0.03

Car detection..

4-5-8 Instruction END

O— De-escalation motor J

Les programmes contact doivent étre terminés avec une instruction END.
Lorsqu’un nouveau programme est créé dans CX-Programmer, une section comprenant
une instruction END est insérée automatiquement. Alors, il n’est pas nécessaire d’entrer

manuellement une instruction END.

Pour confirmer le programme contact contenant uniquement l'instruction END,

double-cliquez sur la section [END].

= Il fasdncpect Sy

< il ML I[P | i

= mymbeds

] 10t el S

[d =tizen

o Miriny

W Py

A Mesivogam] 001

= Tkl
& secment
]

B Furenes Blods

= I
e e B

TR B P
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| 4-6 Enregistrement / Chargement de programmes ‘

4-6 Enregistrement / Chargement de programmes

Les programmes contact créés doivent étre enregistrés. Cette section explique comment vérifier,
enregistrer et charger des programmes contact.

4-6-1 Compilation de programmes

En compilant, vous pouvez vérifier si le programme comprend des erreurs.

1. Sélectionnez [API] - [Compiler tous les programmes API] dans le menu principal.
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La compilation a démarré.
Lorsque la compilation est terminée, les résultats de la vérification du programme
s'affichent dans la fenétre de résultats.
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2. Siune erreur a été détectée, double-cliquez sur le message d’erreur dans
la fenétre de résultats.
Le curseur est déplacé a I'endroit ou I'erreur a été détectée. Corrigez 'erreur.
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4-6-2 Enregistrement de programmes
Enregistrez le programme contact créé. Les programmes sont enregistrés dans
des groupes pour chaque projet.

1. Sélectionnez [Fichier] — [Enregistrer sous] dans le menu principal.
La boite de dialogue Enregistrer le fichier CX-Programmer s’affiche.

= Uniitled - O Programmes - [HesPLCT . Hewl rogram 1 Sectian] [Dagam]]
POl B Vs frest A0 Seaga Toolt  Windos  Help - 8
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2. Spécifiez 'emplacement pour I'enregistrement et entrez un nom de fichier.
Cliquez sur [Enregistrer].
Le fichier projet CX-Programmer sera enregistré.

Save CX-Programmer File @

|73 program

File: narne: qaﬂ:_liggtin_n_-l;
R
Save as type: ]EX-F'mgrammer Project Files [*.cxp) Lj ﬂ]

-
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| 4-6 Enregistrement / Chargement de programmes

4-6-3 Chargement de programmes
Chargez un programme contact enregistré dans CX-Programmer.
Les programmes sont chargés dans des groupes pour chaque projet.

1. Sélectionnez [Fichier] — [Ouvrir] dans le menu principal.
La boite de dialogue Ouvrir projet CX-Programmer s’affiche.

58 Edit  View Insert PLC Program Tools Window Help
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2. Spécifiez 'emplacement pour 'enregistrement et le fichier. Cliquez sur [Ouvrir].
Le fichier projet CX-Programmer est ouvert et les programmes enregistrés s’affichent.

Open CX-Programmer Project

application-1

File: rarme: Iapplication-1
Files of type; iE:x:-F'rogrammer Project Files [*.cxp] ;J Cancel |

.|
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4-7 Modification de programmes

Les programmes contact créés peuvent étre édités dans CX-Programmer. Les commentaires d’E/S

ou de segments peuvent étre ajoutés ou modifiés.

4-7-1 Edition de commentaires E/S

Les commentaires E/S peuvent étre ajoutés et édités via une liste d’adresses.

1. Sélectionnez [Edition] — [Commentaire E/S] dans le menu principal.

= application:1 - CX-Piaglasnies - [HesPLCT . Nest'rogomm ] Section ] [Dagas]]
CH Fle DI Ve Dresst AC Sopan Tools  Windos Halp LR
L 52 el I A R L N L PG EEE S -
L e Orlér 2
ot | | —ORBEEL W || g8t un W B
2oy bt fesdshe -
015 ey chhe Ll e MR
= B pans o) f o R i et =
= L. Dsists T
=f Parbor fame - Tockun]
Skt 4 chia
Foss TooRD e
_“"5""“ arF — 1+ C—] wie
5 Rapiace vk tasiecr
TE Change ik -
T L] _|.. il
1 =
al i L]
Ve vy Mk Bl 0 Tl Lol
=
Trra rumas
[ ]
] Seiwrun
2 ross
s L i ot | s
lnl.‘lu\.ru.nrrn\l . s — N
Bl Funcites: Bock fadser] gureration — B L
Dsinty Pl AR+l - at
Coinie g il
i, E el
Iy
Difbeaginte "Ik 200 ap oo o e o Iem
DT : :
k . alay
palciatn = yeo L ] i 0w
ity Lo 2 zrobocin — -
1ER | ]
!‘uPu-.lf wal e ki o Vb i
Shoses Hae 15 Conmnt swey e, | (it 0 P 11 - Ol g4 |7 d - W M

La fenétre Commentaire E/S s'affiche.
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‘ 4-7 Modification de programmes

2. Double-cliquez sur I’adresse pour laquelle vous souhaitez entrer ou
éditer le commentaire E/S.
Le champ commentaire E/S devient éditable. Entrez ou éditez le commentaire E/S.

E dit multiple comments

BT 10-bit i [ Show multiple cormments
Start &ddress 0

Address Symbal Comment ~

0aoo OPEM buttan

0m STOP button

0oz CLOSE button

003 Car detection senzor

004 Light detection sensor

005 Upper LS

006 % Lowerls

007

003

003

010

011

01z

4-7-2 Entrée de commentaires de segment
Des commentaires peuvent étre ajoutés a chaque segment d’'un programme contact.

1. Double-cliquez sur I’en-téte de segment pour le segment auquel vous
souhaitez ajouter un commentaire.
La boite de dialogue Propriétés segment s’affiche.

sewwelBoid ap uonesl) E

— f L% {O—— wiod Area
Light detecti... Timer
i .00
Wiatk Area
1 .00 —
!
4 —
Wiotk Area TIM Timer
0000 Timer
% Timer number
#50 Setvalue
2 l:0.04
5 — |
Light detecti... CNT Counter
TOOO0O 0000 Counter
_| } Counter number
Timer
o000 ) Setvalue
Counter
F_First_Cyele
First Cyele Flag

2. Dans Fonglet Général, entrez le commentaire dans le champ commentaire.

Rung Properkties
| Gereral ]Annutatiuns]

Fung:

[Timer & seconds Delete
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4-7 Modification de programmes ‘

3. Fermez la boite de dialogue Propriétés segment.
Le commentaire de segment entré s’affiche sur le programme contact.

1 |
— | 11 {J— otk Area
Light detecti... Timer
w00
ik Area
1 T T R e T T P P T T T T T E T
a Timer 5 secands )
wo.0o
I
| -
Watk frea TiM Timer
oooo Timer
Timer number
#50 Setvalue
2 I 0.04
8 — |
Light detecti... CNT Counter
TOOOO 0000 Countar
—| I Counter number
Timer
cooog #3 Setwvalue
Counter
P_First_Cycle
First Cycle Flag

4-7-3 Edition de segments

Les programmes contact créés peuvent étre édités.
W Suppression

®Contacts / Instructions

1. Placez le curseur sur un contact ou une instruction. Appuyez sur la touche
[Supprimer].
Le contact ou I'instruction sélectionné sera supprimé.

®Segments

1. Cliquez sur un en-téte de segment.
Le segment complet est sélectionné.

1 % {— ok Area
Light detecti... Timer
ni0.00
Mok Area
1 ni0.00 iy
!
4 —] _
ok Area Tim Timer
oooo Timer
k Timer number
#E50 Setwvalue
2 l:0.04
o —
Light detecti... CNT Counter
TOO0O 0000 Counter
_| } Counter number
Timer
0000 = Setvalue
Countar
F_First_Cycle
First Cycle Flag

2. Appuyez sur la touche [Supprimer].
Le segment sélectionné est supprimé.
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‘ 4-7 Modification de programmes

B Création de lignes verticales / horizontales
Des lignes de connexion verticales et horizontales peuvent étre créées.
Les lignes verticales sont créées comme suit:

—

Positionnez le curseur au point de démarrage de la ligne verticale.

2. Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche haut / bas.
Des lignes horizontales peuvent étre créées de la méme maniére.

(1) Point de départ

(2) Curseur
+ Création d’une ligne de droite a gauche :
Maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée et appuyez sur la touche gauche.
+ Création d’'une ligne de gauche a droite :
Maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée et appuyez sur la touche droite.
+ Création d’'une ligne de bas en haut :
Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche haut.
+ Création d’'une ligne de haut en bas :
Maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée et appuyez sur la touche bas.

sowweJboid ap uonesl) E
®
“
Telind

Remarque La répétition du processus sur une ligne de connexion existante la supprimera.

B Copie / Collage des contacts / instructions / segments

®Contacts / Instructions
1. Placez le curseur sur un contact ou une instruction.

2. Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche [C].
Le contact ou I'instruction sélectionné sera copié dans le presse-papier.

3. Déplacez le curseur a I’endroit ol vous souhaitez coller.
Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche [V].
Le contact ou I'instruction sera copié du presse-papier.

®Segments
1. Cliquez sur ’en-téte de segment que vous souhaitez copier.
Le segment complet est sélectionné.
2. Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche [C].
Le segment sélectionné est copié dans le presse-papier.
3. Déplacez le curseur vers le segment ou vous souhaitez coller.

Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur la touche [V].
Le segment sera collé du presse-papier.
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Section 5

Transfert et debogage
de programmes

Pour transférer des données d’un ordinateur vers le CP1L,
'ordinateur et le CP1L doivent d’abord se trouver en ligne.

La surveillance et le débogage des programmes exécutés sur le CP1L
se font également avec 'ordinateur et le CP1L en ligne.

5-1 Mis€ €N ligNe......ccooiiiiiiiee e 76
5-1-1 Réglage de I'hnorloge CP1L........cccociiiiiiiiiiieeeeeeee 77
5-1-2 Modification du mode de fonctionnement....................... 78
5-1-3 Transfert de programmes ...........ccccceevviiiieeiiiniiieee e 80
5-1-4 Exécution des opérations ............cccceeeeeveviveeeeeeeeiiiiiiennnns 82
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o) Transfert et débogage de programmes

5-1 Mise en ligne

Pour configurer les paramétres CP1L, transférer des programmes ou exécuter des programmes,
I'ordinateur et le CP1L doivent d’abord étre en ligne.

—

Dans CX-Programmer, ouvrez le programme a transférer.

Sélectionnez [API] — [Travail en ligne] dans le menu principal.
Une boite de dialogue s’affiche pour confirmer la mise en ligne.

............ pplication-1 - CX-Programmer - [NewPLC1.NewProgram1.Section1 [Diagram]]
Fie Edit View Insert i

DEHE R SLA

Program Tools Window Help

SN
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Operating Mode k ame : MewProgran
=] % MewProjeck Maritar »
—| ) MewPLCI[CPIL] O latme : Section?]
=1 Symbls [ Compile All PLC Programs F7
10 Table and U Program Check Options. .. 2 TOO00
Settings At tic allacati |- 4
G Memary dromatc Alocation. .. Dn...g Titner
= % Pragrams Program Assignments R 3
—--ﬁ MewProgrg — ' J
% Symbal Function Block Memary bia..
fP Sectior  Transfer 4
3 enp Partial Transfer »

T°E Functinn Rinrks % T

3. Cliquez sur [Oui].
La boite de dialogue se ferme.

CX-Programmer v7.1
' About bo connect bo the PLC,
- Do you wish ko conkinue ¢
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Lorsque le systeme passe en ligne, la fenétre section contact devient grise.
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Le statut en ligne est un statut dans lequel I'ordinateur et CP1L sont connectés.
Pour exécuter un programme créé dans CX-Programmer sur CP1L,

le programme doit étre transféré. Pour plus de détails sur le transfert

de programmes, reportez-vous a la section 5-1-3 Transfert de programmes.
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5-1 Mise en ligne ‘

Remarque

Si le systéme n’arrive pas a aller en ligne, vérifiez le paramétre type d’API et les
parameétres de communication.

Pour vérifier les paramétres, double-cliquez sur [NouveauAPI1[CP1L]Hors ligne]
dans I'arborescence du projet. Pour plus de détails sur les paramétres, reportez-
vous a la section 4-5-1 Création de nouveaux projets.

5-1-1 Réglage de I'norloge CP1L

3.

L’horloge CP1L doit étre réglée pour correspondre a votre fuseau horaire.
Utilisez CX-Programmer pour régler I'’heure. Si'lheure sur le CP1L n’est pas réglée
correctement, le journal d’erreur ne sera pas affiché correctement.

Dans CX-Programmer, ouvrez un projet existant.
Pour plus de détails sur I'ouverture d’'un projet, reportez-vous a la section 4-6-3
Chargement de programmes.

Double-cliquez sur [Horloge API].
La boite de dialogue Horloge API s'affiche.

= application-1 - CX-Programmer - [[Stopped] - NewPLC1.NewProgram1.Section1

File Edit View Insert PLC Program Tools Window Help

DEHR|(EE| =R (oc|ank e a:zs
QlilgEEER |G Frupw | —o o & 55
R i e i e B in s 57 3 | T
EAEBOE S D EE S %D e
_% —L)-(J 2 o [Frogram Name : MewProgram4
= MewProject
= i MewPLC1[CPIL ] Stop/Program Mode [Section Name : Sectiont]
= Symbols
G'ﬁ 10 Table and Unit Setup I: 0.04 TOOOO
..... i ) e p
E:rolrnEsg Light detecti... Timer
k3
@ 0,00
{';} Hemor Wik Area
- % Programs
(=3 ﬁ MNewProgram] (00) Stopped i o Wo.20
% Symbols Wik Area
@ Sectioni
5 EnD
TF Funiction Blacks

Sélectionnez [Options] — [Régler horloge API] dans le menu.
La boite de dialogue Régler horloge API s'affiche.

5 PLC Clock - NewPLC1 =]

Help
0 Always ontop PLC
Synchronise Clocks | 11041
| 2M3007 | | 2A3e0m
Syunchronize
Set the PLC clock ;- Program
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| 5-1 Mise en ligne

Réglage de la date et de I'heure Cliquez sur [OK].

La boite de dialogue Régler horloge API se ferme.

Set PLC Clock

21372007 vi

Canhcel

|

&4 PLC Clock - NewPLC1

8 Cptions  Help

Sélectionnez [Fichier] — [Quitter] dans le menu.
L’horloge sur CP1L est maintenant réglée.

101254

|
|

2M3/2007

Exit PLC Clock

abebogop op 10 Wajsuel) op sawwelbold H

[

Syunchronize

“PLC
| 10:12:34

]

24342007

Program ;

5-1-2 Changement de mode de fonctionnement
Passez au mode de programmation.
La procédure pour passer au mode de programmation est la suivante.

le menu principal.

Sélectionnez [API] — [Mode de fonctionnement] — [Programme] dans

Une boite de dialogue s’affiche pour confirmer le changement de mode

de fonctionnement.
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5-1 Mise en ligne ‘

Cliquez sur [Oui].
Le mode de fonctionnement est modifié.

CX-Programmer v/.1

] Make sure that there aren't any problems if the PLC is stopped.
L3 Do you wish to switch the PLC into program mode?

Le mode de fonctionnement est affiché sur la barre de titre et sur
'arborescence du projet.

= application 1 - O Programmer - [[Sepped] - HewfLCE MewP regram] Secilon] [Desoam]]
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PLC Clock 3
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B Mode de fonctionnement CP1L.

Le CP1L posséde 3 modes de fonctionnement : PROGRAM, MONITOR et RUN.
Modifiez le mode de fonctionnement pour refléter le fonctionnement a réaliser.
Le mode de fonctionnement affecte tout le programme utilisateur et est commun
a toutes les taches :

*+ Mode PROGRAM :
Dans cet état, le programme est interrompu. Ce mode est utilisé pour préparer
I'exécution du programme en effectuant les réglages initiaux tels que la configuration
API, le transfert du programme, le contréle du programme et le forgage a 0/1.

+ Mode MONITOR :
Dans cet état, le programme est exécuté. Vous pouvez réaliser I'édition en ligne,
le forgage a 0/1 et modifier les valeurs de mémoire E/S. Ce mode est également
utilisé pour effectuer des réglages pendant les tests.

* Mode RUN::
Dans cet état, le programme est exécuté. Utilisez ce mode pour les cycles
de production.
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‘ 5-1 Mise en ligne

Le tableau suivant énumeére I'état et les fonctions disponibles pour chaque mode.

de la mémoire d'E/S

Mode de fonctionnement PROGRAM RUN MONITOR
Statut du programme Arrété En cours En cours
Rafraichissement d'E/S Exécution Exécution Exécution
Statut d’'E/S externes OFF Dépend Dépend
du programme du programme
Mémoire E/S Mémoire non maintenue Effacée | )
Dépend Dépend

Mémoire maintenue Maintenue du programme du programme

Surveillance de la mémoire E/S OK OK OK
Opérations -
depuis CX- Surveillance du programme OK OK OK
Programmer Transfert du Depuis I'API OK OK OK

programme Vers I'API OK X X

Compilation OK X X

Configuration API OK X X

Modification du programme OK X OK

Forgage a 0/1 OK X OK

Modification de la valeur de consigne OK X OK

de temporisation / compteur

Modification de la valeur courante OK X OK

de temporisateur / compteur

Modification de la valeur courante OK X OK

5-1-3 Transfert de programmes

Un programme créé avec CX-Programmer peut étre transféré vers le CP1L.

1. Sélectionner [API] - [Transfert] — [Vers API] dans le menu principal.
La boite de dialogue Options de téléchargement s'affiche.
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5-1 Mise en ligne ‘

2.

Remarque

Cliquez sur [OK].
Une boite de dialogue de confirmation du transfert apparait.
Download Options E|

PLC: MewPLCT

Include: Cancel
T % Frogram(s)

: [l Special Unit Setup

W52 Symbols Transfer All

H Comments
" W 23 Program indes

1~ Symbolz, Comments, Program index -

Transfer To/From:  |Comment memorny +

(+ Transfer files of all tasks

e

Pour plus de détails sur les options de transfert, reportez-vous a la SECTION 9
Transfert / Surveillance / Débogage de programmes du Manuel d’utilisation de

CX-Programmer (W446).

Cliquez sur [Oui].

CX-Programmer v7.1

1 This command will affect the state of the connected PLC.
. Do you wish ta continue ?

es h ] Mo I

Si la boite de dialogue suivante s’affiche, cliquez sur [Oui].

CX-Programmer v7.1

] Make sure that there aren't any problems if the PLC is stopped,
L3 Do you wish to switch the PLC into program mode?

(o]

Le transfert commence. La boite de dialogue Téléchargement s'affiche.
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| 5-1 Mise en ligne

4.

Cliquez sur [OK].

Le transfert du programme est maintenant terminé.

R

Download

Program Download to PLC MewPLE

Download successful

5-1-4 Exécution des opérations

AAttention

2.

Pour réaliser un cycle de production, passez en mode de fonctionnement RUN.
La procédure pour passer au mode RUN est la suivante.

Pour effectuer un cycle d’essai pour des réglages et un débogage, passez

en mode MONITOR.

Assurez-vous que l'installation ne sera pas affectée par le passage en mode
MONITOR ou RUN.

Sélectionnez [API] — [Mode de fonctionnement] — [Run] dans le menu principal.
Une boite de dialogue s’affiche pour confirmer le changement de mode de
fonctionnement.

= application .1 - OC-Progiammes - [[Seppad] - Mo O Moewlsgiam Seciien] [Disgram]]

PH Rl B e e Rl Fropan Tod Wrdow Hop
O pi .E& r

s i Sarakal ey Cirlishitaw

ALBER AN Bed

a.9,0 [ e EEELR B &g
DEEROE| oo ' R
L T G o

3 . .

= (il e CI[FL | W s

[ ]
=

= Tymboh ) Copede S0 ALC Prograing 1
[ e Bsggr e (s phion

Settings
Error g
PLE ok

SeagEEY ALRpTRATS

:::;:n S o b Mmooy v

i gy Pl 0

o Sl b T v

g:“f" Estecton '
B,_".l_'uw,_ Sl 80 ey ot

= l

Cliquez sur [Oui].
Le systéme passe en mode RUN et commence a travailler.

CX-Programmer v7.1

1 Make sure that there aren't any problems if the PLC is started.
. Do you wish ko switch the PLC into Run mode?
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95-2 Reéglage / Débogage en ligne

—

5-2-1 Surveillance

B Affichage de I'état de conduction

Cette section explique les fonctions utilisées pour le débogage et pour les réglages durant les cycles de test.

L’état de conduction des segments du programme est affiché. Cela vous permet de
confirmer |'exécution du programme.

Faites passer CP1L en mode de fonctionnement MONITOR.

Sélectionnez [API] — [Contrble] — [Monitor] dans le menu principal.

OwHE pit &[4
ac L | Py e
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L’état de conduction est affiché dans le programme.
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‘ 5-2 Réglage / Débogage en ligne

B Affichage de I'état de conduction a des sections multiples
L'espace de travail programme peut étre scindé. Des sections multiples
du programme peuvent étre consultées simultanément.

.—D
o o [JFrean me st \EF

[andier Same | Seciani]

iage tom -
s B 1 i |

e
—

=

J|-

INT Ceurie
Ty i &
.

ot
(1)

Diviseur de fenétre

Faites glisser le diviseur de fenétre pour scinder I'espace de travail.
L'espace de travail peut étre scindé jusqu’en 4 sections.

abebogop op 10 Wajsuel) op sawwelbold H
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5-2 Réglage / Débogage en ligne ‘

M Surveillance d’adresses spécifiques
Les valeurs E/S peuvent étre surveillées en spécifiant leur adresse.

N —

Remarque

Sélectionnez [API] — [Surveillance] — [Surveiller] dans le menu principal.

Sélectionner [Affichage] — [Fenétres] — [Surveillance] dans le menu principal.

Entrez une adresse.
La valeur E/S s'affiche. Pour les valeurs booléennes, « 0 » indique OFF.

r~ d
= P Piara Mo Bcdum | DabaT.. | POUmcew Yem  Sahmif | Cowmre
| MLl UM BN, "a "
| Ml = B, ¢ L] . Jriry
| g

[ETETH, svwent f et § drme]] 4

* Entrez 'adresse comme le canal suivi d’'un point et du bit. Par exemple,
« 0 CH 04 bit » doit étre entré comme « 0.04 ».

Vous pouvez entrer les adresses en glissant et déposant les éléments
du programme dans la fenétre de surveillance. Sélectionnez I'en-téte
de segment pour entrer toutes les adresses incluses dans le segment.
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‘ 5-2 Réglage / Débogage en ligne
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5-2-2 Forcage a0/ 1

CX-Programmer peut contrler des entrées indépendantes des entrées des
périphériques E/S. Utilisez cette fonction pour forcer les conditions d’entrée

et les conditions

de sortie pendant les cycles de test.

ou l'annulation d’'un forgage, assurez-vous que l'installation

Remarque Avant le forgage

ne sera pas affectée.

La procédure de forgage a 1 est la suivante :
1. Faites passer le CP1L en mode MONITOR ou PROGRAM.
2. Placez le curseur sur le contact a forcer.

i :
3 “h;.OOC lidlol Laps ng‘:m CI%W
o I 1. LEERT A N [.F
a2 4 .-.-.-...r:lj ':JU'- lmm- L~ l_u'_._;w -2 l/T_‘.L
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3.

Remarque

Sélectionnez [API] — [For¢cage] — [1] dans le menu principal.

= application 1 - OF-Prograsmies - [[Steggad] - HewPLCT NewPiogiaml Secthed [Dlagram])
[A R Bl Ve o

DM &
aaq [
DEBRDE

S
= [l M [ B

& Marry
B Propan
T i ]
= Sydad
L i
Beo

P Bo

GO Sow Tooln Winidoss  Hslp -
& S RN -E PR RBAafF AL BTEE &6 | Bd
L ST Crlsdbdtaw
EFEEELk B &8 [ LN
S i E % N I
e  I— | -
Mg L
5 Cowpde 80 AL Progring 1
2 A g & Ay e 0o
Peagrans Chach, Cptions 1ot [ e v—t
: o 5 saia
Fragran dsgreets
Frmchion B b Vewey
framler
Pt Trofder
Bratecion ram Lo £ a0 LSl
Lo R Psrey foenti e - R
2
T Doty Tece L
Tirwe (vt Mord e

Le forgage a 1 est défini. Le contact est marqué du symbole de forgage a 1.

=R Tt

+ Sélectionnez [On] pour forcer le contact a ON et [Off] pour forcer le contact a OFF.

» Pour annuler le forgage, sélectionnez [Annuler].

+ Le forgage a 0/1 est possible dans les zones suivantes:
La zone CIO (zone E/S, zone de liaison de données, zone de cartes
de communications, zone E/S spéciale et zone de travail), la zone de travail,
les drapeaux de fin de temporisation, la zone de maintien et le drapeau
de fin de compteur.
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5-2-3 Modification des paramétres de temporisation

—_—

3.

Les parametres de temporisation peuvent étre modifiés pour davantage convenir
aux conditions d’utilisation.

Faites passer le CP1L en mode MONITOR ou PROGRAM.

Double-cliquez sur le paramétre de temporisateur a modifier.
La boite de dialogue Définir valeur de temporisateur / compteur s'affiche.

. =

pmmd o m
| 1 O W 5o

o
f— |

]
-y

iz 4

LR

Entrez la nouvelle valeur. Cliquez sur [OK].
Le paramétre de temporisateur est mis a jour.

Set Timer/Counter Value

Walue or address;

#2 B
| L M Cancel

UINT_BCD
HO™9939 (bed)

Symbal Infarmation

5-2-4 Recherche

B Outil de référence d'adresses

L'outil de référence d’adresses affiche quelles instructions utilisent les adresses
pointées par le curseur. Cela permet de passer a une autre instruction avec
la méme adresse.

L'outil de référence d’adresse affiche les éléments suivants :
» Adresse a la position du curseur

* Variables (locales, globales)

* Nom de programme, nom de section

+ Adresse de programme (étape)

* Instruction utilisant 'adresse
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5-2 Réglage / Débogage en ligne ‘

1. Sélectionnez [Affichage] — [fenétres] — [Outil de référence d’adresse]
dans le menu principal.
L'outil de référence d’adresse s'affiche.
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2. Entrez 'adresse a rechercher. Cliquez sur [Chercher].
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| 5-2 Réglage / Débogage en ligne

Une liste des adresses utilisées s’affiche. Cliquez sur une adresse pour afficher
le programme utilisé.

= application 1 - CE-Pregramme; - [[Rossiog] - Mol O Seef regram . Sectiond [Tagram]]
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B Retour en arriére programme
Cette fonction est utilisée pour remonter le programme, pour déterminer pourquoi
un contact ne passe pas ON, par exemple.

1. Placez le curseur sur le contact faisant I’'objet d’une étude.
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2. Appuyez sur la touche [Espacement].
Le curseur est déplacé vers la sortie source pour le contact.
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5-2-5 Edition en ligne

AAttention

Remarque

—

4.

Le programme du CP1L peut étre édité en ligne.

Avant de démarrer I'édition en ligne, assurez-vous que I'extension du temps
de cycle n’aura pas d’effets néfastes.
Les signaux d'entrée risquent sinon d'étre illisibles.

* Notez que si CP1L est en mode MONITOR, une modification du programme via
I'édition en ligne peut prolonger le cycle et / ou perturber la lecture des signaux
d’entrée.

» Lorsque vous effectuez de grands changements, lorsque vous déplacez
ou copiez des segments ou lorsque vous insérez ou supprimez des blocs de
programmes, effectuez I'édition hors ligne et transférez ensuite le programme.

Faites passer le CP1L en mode MONITOR ou PROGRAM.
Cliquez sur I’en-téte de segment du segment que vous souhaitez éditer.

Sélectionnez [Programme] — [Edition en ligne] — [Débuter] dans le menu
principal.
L'ombré dans le programme disparait et le programme devient modifiable.
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| 5-2 Réglage / Débogage en ligne

5.

Sélectionnez [Programme] — [Edition en ligne] — [Envoyer modifications]
dans le menu principal.
Les segments édités sont transférés vers le CP1L.

= application ¥ - O Pragrasmies - [[Running] - NeslUC] . MesProgram ] Section] [Diag am|]
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5-2-6 Confirmation du temps de cycle

1.
2.

Faites passer le CP1L en mode MONITOR ou RUN.

Cliquez sur le programme.

Le temps de cycle s’affiche dans la barre d’état.
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Pour plus de détails sur le temps de cycle, reportez-vous a la section A-3-2
Comportement UC.

Remarque
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Annexe

Cette section explique brievement les numéros de canal et de
relais, les instructions et les fonctionnements internes du CP1L.
Cette section donne également des exemples d’applications
utilisant les fonctions CP1L comme les fonctions d’'impulsion,
les fonctions de communication et les instructions spéciales.
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Annexe

A-1 Numéros de canal / relais

Dans le CP1L, les numéros de canal (CH) et les numéros de relais sont spécifiés comme décrit ci-dessous.

axauuy

Chaque canal se compose de 16 bits.
Les numéros de relais sont donc exprimés sous la forme [numéro de canal] +
[numéro de bit (00 a 15)].
Les numéros de relais sont utilisés pour traiter les contacts. Les numéros

de canal sont principalement utilisés comme opérandes pour des instructions
spéciales lors du traitement de données par le canal.

Remarque

Dans CX-Programmer (abrégé sous la forme CX-P ci-dessous), les bits

supérieurs des numéros de canal et de relais ne sont pas affichés si leur
valeur est 0. Par exemple, 0000CH sera affiché comme 0.
Les numéros de relais sont affichés comme un numéro de canal suivi d’'un point
et d’'un numéro de bit. Le numéro de bit est compris dans une plage de 00 a 15.

Zone Canaux Relais
Dans CX-P Dans CX-P
Zone E/S 00 a 199 0a199 00000 a 19915 0.00 a 199.15
Zone | Zone de liaison 1:1 3000 a 3063 CH 3000 & 3063 300000 a 306300 | 3000.00 a 3063.00
Clo Zone de liaison API série 3100 a 3189 CH 3100 a 3189 310000 a 318915 | 3100.00 a 3189.15
Zone Travail 3800 46143 CH 3800 46143 380000 a 614300 | 3800.00 a 6143.00
Zone Travail W000 a W511 CH WO000 a W511 | W00000aW51115 | WO0.00 a W511.15
Zone de maintien H000 a H511 CH H000 a H511 H00000 a H51115 | H0.00 a H511.15
Zone auxiliaire A000 a A959 CH A000 a A959 A00000 a A95915 A0.00 a A959.15
Zone DM D00000 a D32767* | DO a D32767* - -
Temporisateur TO00 a T511 TOaT511 TO0O0 a T511 TO000 a TO511
Compteur C000 a C511 C000 a C511 C000 a C511 C0000 a C0511

*Pour UC a 14 / 20 points d’E/S : D0 & D9999, D32000 a D32767.

Remarque Les mots de travail dans la zone CIO peuvent étre affectés a de nouvelles
fonctions dans les futures versions des UC. Veillez a utiliser les mots de travail
dans WO000 a W511CH pour commencer.
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®Notation des données du canal

®Notations des constantes

Les données du canal sont représentées par 4 chiffres hexadécimaux, dérivés
de 16 chiffres binaires, représentant I'état ON / OFF des 16 bits.

En d’autres termes, pour chaque section de 4 bits, la somme des bits ON est
calculée et exprimée sous la forme d’un seul chiffre.

MSB LSB
(Most Significant Bit, octet le plus (Least Significant Bit, octet le moins
significatif) significatif)
Bit 15|14 (13|12 |11 | 10|09 |08 |07 |06 | 05| 04 |03 |02 |01 |00
Valeur 23 22 21 20 23 22 21 20 23 22 21 20 23 22 21 20
de bit
Contenu o|jo0f|o0]|0O 1 1 1 1 0|1 1 1 1 1 0| O
(1=ON,
0=0OFF)
Valeur 0 F 7 c A
de chiffre

Le canal ci-dessus est exprimé comme « OF7C (Hex) ».
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Les constantes utilisées dans les instructions CP1L sont représentées comme suit.

Notation Contenu / Objectif
#0000 a 9999 (BCD)

#0000 & FFFF (Hex)

Valeurs de compteur / temporisateur, instruction arithmétique BCD, etc.

Données de comparaison pour instructions de comparaison,
données de transfert, instructions arithmétiques BIN, etc.

&0 a 65535 Notation décimale non signée
(Disponible dans certaines instructions spéciales seulement.
Peut étre chargé dans CX-Programmer en convertissant

de et vers des chiffres hexadécimaux.)

®Conditions d'exécution des instructions

Il existe deux types d'instruction: instructions cycliques et instructions différentiées.
* Instructions cycliques
L'instruction est exécutée sur chaque cycle, aussi longtemps que la condition
d’exécution est ON.

Exemple
W00000 MOV (021) 'Sur chaque cycle pour lequel la zone de travail,
HO010 :WOOOOO est ON, les données dans la zone de|
D00010 1 maintien HO10CH sont transférées vers DM D00010. |

* Instructions différenciées
L'instruction est exécutée une seule fois (c’est-a-dire sur un cycle uniquement)
lorsque la condition d'exécution passe sur ON.
Le nom de l'instruction est précédé d'un « @ ».

Exemple
WO00001 @MOV (021) :_I_(_)r;iu;a_la_z_or;é Je_tr_a\_/a_il_vgo_()(_)()_{p_ags;e_dé OFF 1
H020 :é ON, les données dans la zone de maintien:
D00020 1HO20CH sont transférées vers DM D00020. |

Certaines instructions ne peuvent pas étre spécifieées comme une instruction
différentiée (avec le préfixe « @ »). Si tel est le cas, utilisez les instructions
UP (521) / DOWN (522) ou DIFU (013) (différentiation sur front montant) /
DIFD (014) (différentiation sur front descendant).
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®Drapeaux de condition

Les drapeaux de condition sont utilisés pour refléter les résultats de traitement durant

ou apres I'exécution des instructions. Qu’un drapeau soit utilisé ou non dépend
de l'instruction. Ces drapeaux sont utilisés dans les programmes comme contacts.

Toujours OFF

Nom Eti- Dans CX-P Fonction
quette
Drapeau d'erreur ER P_ER » Se met sur ON lorsqu’une instruction traitant
des données BCD tente de s’exécuter a l'aide
de données non BCD.

» Se met sur ON lorsqu’une valeur opérande
spécifiée par l'instruction est invalide (par ex.
une valeur en dehors de la zone de travail).

Drapeau erreur AER P_AER Se met sur ON en cas de tentative d’accés non
d’accés autorisé sur une zone qui n'est pas destinée

a ce que I'on y accede.

Drapeau de CYy P_CY » Se met sur ON lorsque le nombre de chiffres
report est augmenté ou diminué en résultat de
I'exécution d’une instruction arithmétique.

* Les instructions de décalage de données et
certaines instructions arithmétiques peuvent
traiter le report dans le cadre de leur traitement.

Drapeau d'égalité = P_EQ » Se met sur ON lorsque la comparaison
de données renvoie un « égale ».

» Se met sur ON lorsque les données deviennent 0
a la suite de calculs ou de transferts.

Drapeau <> P_NE Se met sur ON lorsque la comparaison

d'inégalité de données renvoie un « inégal ».

Drapeau > P_GT Se met sur ON lorsque la comparaison de

supérieur a données renvoie « donnée1>donnée2 ».

Drapeau supérieur >= P_GE Se met sur ON lorsque la comparaison de

ou égal a données renoie « données1>=données2 ».

Drapeau inférieur a < P LT Se met sur ON lorsque la comparaison de
données renvoie « données1<données2 ».

Drapeau inférieur <= P_LE Se met sur ON lorsque la comparaison de

ou égal a données renvoie « données1=<données2 ».

Drapeau négatif N P_N Se met sur ON lorsque le MSB devient 1 a la
suite de calculs.

Drapeau de OF P_OF Passe a ON lorsque le résultat du calcul

dépassement dépasse.

Drapeau de UF P_UF Passe a ON lorsque le résultat du calcul

dépassement dépasse négativement.

négatif

Drapeau ON P_On Reste sur ON tout le temps. Utilisé comme une

Toujours ON condition d’exécution pour les instructions qui
ne peuvent pas étre connectées directement

a la barre de bus.

Drapeau OFF P_Off Reste sur OFF tout le temps.
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®Impulsions d’horloge
Les impulsions d'horloge sont des contacts qui passent ON / OFF a intervalles fixes.

Nom Eti- Dans CX-P Fonction
quette
Impulsion d’horloge 0,02s P _0.02s 0.02s
0,02s —
o]
0,01s0,01s
Impulsion d’horloge 0,1s P 0.1s 01s
0,1s —
e
0,05s 0,05s
Impulsion d’horloge 0.2s P_02s 02s
T T A
e -
0,1s 0,1s
Impulsion d’horloge 1s P 1s 10s >
10s g
I o
| | | =
| -t | D
0,5s 0,5s
Impulsion d’horloge 1 min P_1 min 1 min
1 min i |
| | |
30s 30s

Remarque Pour entrer une impulsion d’horloge ou un drapeau de condition dans
CX-Programmer, entrez d’abord un contact, appuyez ensuite sur la touche [P]
pour effectuer une sélection dans le menu déroulant.
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®Zones E/S

0.00 &4 99.15 (100 CHs)
100.00 & 199.15 (100 CHs)

Zone d'entrée

Zone de sortie

Avec CP1L, le premier ou les deux premiers canaux des zones d’entrée et

de sortie, démarrant a 0 CH et100 CH, respectivement, sont réservées par 'UC.
Comme les cartes E/S d’expansion et les cartes d’expansion sont connectées a 'UC, les
zones d’entrée et de sortie sont assignées 1 canal a la fois, dans 'ordre de connexion.

* Nombre de canaux réservés et cartes (d’E/S) d’expansion

axauuy

uc CH réservé Nombre de
Zone d'entrée Zone de sortie ca‘rtes (d I,E/ S)
d’expansion
autorisées
Cartes E/S 14 0CH 100 CH 1
points
Cartes E/S 20 0CH 100 CH 1
points
Cartes E/S 30 0CH,1CH 100 CH, 101 CH 3
points
Cartes E/S 40 0CH,1CH 100 CH, 101 CH 3
points

Par exemple, lorsque vous utilisez une carte E/S 40 points, les zones d’entrée 0 CH et
1 CH, et les zones de sortie 100 CH et 101 CH sont affectées aux E/S internes de 'UC.
Si les cartes (d’E/S) d’expansion sont connectées a 'UC, les zones d’entrée 2 CH et
ultérieures et les zones de sortie 102 CH et ultérieures, sont affectées dans 'ordre.

Lorsque 'UC est mise sous tension, les canaux d’entrée et de sortie sont
automatiquement affectés aux zones d’entrée et de sortie des cartes (d’E/S)
d’expansion aprés la vérification des connexions.

Toute modification de I'ordre de connexion des cartes entrainera des incohérences
avec le programme contact. Veillez a vérifier le programme contact lorsque vous
modifiez I'ordre de connexion des cartes.
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A-2 Instructions

CP1L posseéde un jeu d’instructions riche. Cette section explique comment utiliser les instructions et
donne quelques instructions de base.

A-2-1 Utilisation des instructions
Avec les API précédents, de la série C aux micro API, les jeux d’instruction étaient
congus avec pour objectif principal de traiter les données BCD. Toutefois, avec
'augmentation de la taille des données et le fait que les échanges de données
entre les ordinateurs deviennent plus fréquents, le support des données BIN
est devenu une nécessité pour I'équipement de controle également.
En répons a de tels besoins et pour une plus grande facilité, bon nombre des
instructions pour le traitement des données BIN ont été ajoutées dans le processus
de création de la série CP.

Remarque Pour une liste et une explication des instructions, reportez-vous a I'aide de
CX-Programmer.
Pour plus de détails sur I'utilisation de I'aide de CX-Programmer, reportez-vous
a la section 4-4 Utilisation de l'aide.
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B Notation pour les instructions
®Numéros des fonctions et des instructions

Dans cette section, les instructions spéciales, qui possédent un numéro
de fonction assigné sont affichées comme un mnémonique suivi d’'un numéro
de fonction a 3 chiffres entre parenthéses. Ex. MOV(021).
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Nom de Instruction Fonction
I'instruction
Contact | LOAD LD Utilisée pour les contacts connectés a la barre de bus ou au début
d'un bloc de segment.
LOAD NOT LD NOT Utilisée pour les contacts fermés connectés a la barre de bus
ou au début d'un bloc de segment.
AND AND Utilisée pour les contacts connectés en série.
AND NOT AND NOT Utilisée pour les contacts fermés connectés en série.
OR OR Utilisée pour les contacts connectés en paralléle.
OR NOT OR NOT Utilisée pour les contacts fermés connectés en paralléle.
Bobine | OUT ouT Met la bobine relais sur ON lorsque la condition d’exécution
(Sortie) est 1 et sur OFF lorsque la condition d’exécution est 0.
OUT NOT OUT NOT Met la bobine relais sur OFF lorsque la condition d’exécution
> est 1 et sur ON lorsque la condition d’exécution est 0.
5
3 SET SET Met la bobine relais sur ON lorsque la condition change de OFF
c>12 a ON. La bobine relais reste sur ON méme lorsque la condition
® d’exécution revient sur OFF.
RESET RSET Met la bobine relais sur OFF lorsque la condition change de OFF
a ON. La bobine relais reste sur OFF méme lorsque la condition
d’exécution revient sur OFF.
KEEP RELAY KEEP(011) Fait de la fonction de relais spécifiée un relais de maintien.
Remarque Lors de la programmation dans CX-Programmer, il n’est pas nécessaire de penser

. ‘ A-2 Instructions

A-2-2 Instructions de traitement E/S de base

Les instructions de traitement E/S de base sont utilisées pour écrire sur les

contacts et bobines.

aux contacts et bobines (OUT) comme instructions. Elles peuvent étre écrites dans

le programme en sélectionnant simplement les symboles correspondants.

B Ecriture des contacts
®|nstructions LD (LOAD) /LD NOT (LOAD NOT)

Utilisée a la barre de bus ou au début d'un bloc de segment.

Barre de bus
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®Instructions AND / AND NOT
Utilisée pour les contacts connectés en série.

77777777
|

000000 | 000002 |

————————

000001 | 000003 |

—

Remarque |l n'existe aucune limite quant au nombre de contacts pouvant étre connectés par
des instructions AND / AND NOT.

®Instructions OR / OR NOT.
Utilisée pour les contacts connectés en paralléle. / \
000000
Barre de bus | | 3:‘?
-}
A E = o
l 000004 j o
j | 1
| Ll I
000001
[ |
| oooo0s | |
| 4 |

Remarque Il n'existe aucune limite quant au nombre de contacts pouvant étre connectés par
des instructions OR / OR NOT.

B Ecriture de bobines de relais
®Instructions OUT / OUT NOT

Les instructions OUT mettent une bobine relais sur ON lorsque la condition
d’exécution est ON. Les instructions OUT NOT mettent une bobine relais sur OFF
lorsque la condition d’exécution est ON.

000100
Condition d'exécution

000101
Condition d'exécution

Remarque Nutilisez pas de bobines avec le méme numéro de relais pour OUT et OUT NOT
simultanément. Cela entrainerait une erreur de programme « bobine dupliquée ».
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®Instructions SET / RSET (RESET)

Remarque

Les instructions SET mettent et conservent sur ON une bobine relais lorsque la condition

d’entrée est sur ON. Les instructions RESET mettent une bobine relais sur OFF.

000000
— b———o SET —
000102
000001
— —— RSET —
000102
000000 O | T
|
|
I

000102

|
|
000001 | M
I
|
|
I
\

Dans I'exemple ci-dessus, la bobine de relais 000102 est mise sur ON par la condition
SET et sur OFF par la condition RESET.

Les zones de maintien et les zones auxiliaires mises sur ON par des instructions
SET conservent I'état ON méme lorsque I'alimentation est interrompue ou lorsque
le fonctionnement est arrété.

eInstructions KEEP (011) (KEEP RELAY)

Remarque

Les instructions KEEP font de la fonction bobines relais des relais de maintien.
Cela permet une construction aisée des bits auto-entretenus.

000000 Entrée SET
— ————— KEEP (011)
000001 Entrée RSET
] 000103

§

000103 000200
— | O
000000 o | I
1 1 1
| | |
000001 | g —
; ; ‘ ; ;
! | I | |
000103 i i i i i

Dans 'exemple ci-dessus, la bobine de relais 000103 est mise sur ON par la condition
SET et sur OFF par la condition RESET. Avec I'entrée de réinitialisation sur ON, I'entrée
d'initialisation est ignorée.

Les zones de maintien et les zones auxiliaires mises sur ON par des instructions
KEEP conservent I'état ON méme lorsque I'alimentation est interrompue ou
lorsque le fonctionnement est arrété.
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A-3 Fonctionnements internes du CP1L

Cette section explique brievement la structure interne, les fonctions et le flux de fonctionnement interne des UC CP1L.

A-3-1 Structure interne des UC

La structure interne d’'une UC CP1L est illustrée ci-dessous.

‘ Opération « écriture » Entrées intégrées
depuis CX-Programmer

¢--_-
a—
a—
P
P—
P

uc
RAM @
| Programme utilisateur B @ 2\
@ « @ Mémoire flash
I—-> Programme Carte mémoire j:>
\_/_ utiisateur 5
3
Mémoire ©) a
Potentiométre analogique de commentaires >
Entrée paramétres | Mémoire E/S Mémoire de . ©:
analogiques externes |-_> zone auxiliaire programme @
P @ _ | Zone DM < |
> Zone DM P i \ . /
Paramétres
| (Parametres API)
_ Paramétres _ @ |_
» (Paramétres API) <
v v \4 \4 v v
— _

Sorties intégrées

(1) Transfert des programmes et données des paramétres
* Les données dans la RAM sont automatiquement sauvegardées dans
la mémoire flash intégrée lorsque des modifications sont apportées,
par exemple, depuis CX-Programmer.
* Lorsque l'unité est mise sous tension, les données sont transférées depuis
la mémoire flash intégrée vers la RAM.
(2) Transfert des données par défaut DM
* Lors d’une initialisation depuis CX-Programmer, les valeurs par défaut DM
sont transférées de la RAM dans la mémoire Flash intégrée.
+ Selon la configuration de I'API, les valeurs par défaut DM sont transférées
depuis la mémoire flash intégrée vers la RAM lors de la mise sous tension.
(3) Transfert de données entre la mémoire flash et la cassette mémoire
* Lors d’'une initialisation depuis CX-Programmer, les données sont transférées
de la RAM ou de la mémoire Flash intégrée vers la cassette mémoire.
» Lorsque l'unité est mise sous tension, les données sont transférées depuis la
cassette mémoire dans la mémoire flash intégrée.
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(4)

Programme utilisateur
Le programme contact est stocké dans cette zone de mémoire (RAM). Le programme
contact créé peut étre enregistré, édité ou ouvert a 'aide de CX-Programmer.
Mémoire E/S
C'est la zone de mémoire (RAM) a partir de laquelle le programme écrit et lit.
Certaines parties de la mémoire E/S sont effacées lorsque le systéme est mis
hors tension. D’autres parties sont conservées. Certaines parties également, sont
utilisées pour I'échange de données avec les cartes API et d’autres encore sont
utilisées uniquement en interne.
Il existe deux méthodes pour échanger des données avec d’'autres cartes : Une fois
lors de chaque cycle d’'exécution ou uniquement lorsqu'il est demandé de le faire.
Zones de parametres
Qutre la zone de mémoire E/S qui est utilisée comme opérandes d'instruction par
l'utilisateur, il existe également une zone de mémoire distincte qui peut étre
manipulée uniquement depuis CX-Programmer. C'est la « zone paramétre ».
La zone parameétre stocke les données de configuration API.
[Configuration API]
La configuration API représente les données de configuration utilisées par
I'utilisateur pour fournir une définition logicielle des spécifications de base de
'UC. Elle se compose des paramétres tels que les paramétres des ports
série et les parameétres de durée de cycle minimum.
Pour plus de détails sur la Configuration API, reportez-vous au Manuel
d’utilisation de CX-Programmer (\W446).
Mémoire flash intégrée
Les UC CP1L possédent une mémoire flash intégrée.
Les données sont sauvegardées automatiquement dans la mémoire flash
intégrée lorsqu’elles sont écrites dans la zone de programme utilisateur ou la
zone de parameétre (configuration API, table d’acheminement) par des
méthodes autres que des instructions programmées, c’est-a-dire lors des
transferts ou des éditions a l'aide de CX-Programmer ou d'un terminal
programmable, ou lors du transfert depuis la cassette mémoire.
Lors de la mise sous tension suivante de I'UC, la mémoire utilisateur
(programme utilisateur ou zone de paramétre) est automatiquement
retransférée de la mémoire flash intégrée vers la RAM.
En utilisant CX-Programmer, les données de la zone DM de la mémoire E/S
peuvent également étre enregistrées dans la mémoire flash intégrée.
Ces données enregistrées peuvent étre définies comme valeurs par défaut
pour la zone DM et peuvent automatiquement étre réécrites dans la zone DM
lorsque 'unité est mise sous tension la fois suivante.
La table des symboles, le fichier de commentaire et le fichier d’index peuvent étre
stockés dans la partie mémoire commentaire de la mémoire flash. Lorsqu’un projet
est transféré de CX-Programmer vers I'UC, les informations du programme pour
le bloc de fonction sont automatiquement enregistrées dans la mémoire flash.
Cassette mémoire
Les cassettes mémoire peuvent stocker des programmes, le contenu de la
mémoire de données, des données de configuration API et des commentaires
E/S de CX-Programmer.
Les données stockées dans la cassette mémoire peuvent étre chargées
automatiquement lors de la mise sous tension de l'unité.
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A-3-2 Comportement de 'UC

Cette section explique brievement les opérations qui se produisent au sein d'une UC CP1L.

B Flux de fonctionnement de I'UC
Les exécutions des programmes (exécution des instructions) sont traitées
en premier, suivies par une actualisation E/S et I'exécution des services
périphériques. Ces processus sont répétés de maniere cyclique.

Mise sous tension

Processus lors de - Initialise la mémoire systéme et le travail systéme.
la mise sous tension - Détecte les cartes connectées.

(initialisation) - Exécute le transfert automatique
a partir de la cassette mémoire au démarrage.

- Efface la mémoire d'E/S.
- Veérifie la mémoire utilisateur. A

- Initialisation/réinitialisation forcée.

_______ »
»

Surveillance - Vérifie I'erreur de batterie
des processus - Surveille les commutateurs DIP.
- Vérifie le bus d'E/S.
- Vérifie la mémoire du programme utilisateur.

axauuy

Temps
de ,
cycle. Exécution - Durant I'exécution : Exécute le programme utilisateur.

du programme - Traitement d'erreur : Désactive les sorties
(Réinitialisation de l'unité pour erreurs de bus)
- Lorsqu'une erreur se produit : Efface la zone
de mémoire d'E/S. (sauf lors de I'exécution des
instructions FALS)

v

Rafraichisse- Réalise I'échange de données cyclique sur
ment d'E/S * les unités suivantes :
Cartes d'extension E/S de la série CP

*Le rafraichissement d'E/S s'effectue aussi en mode PROGRAM.

N
Services Services uniquement exécutés en cas d'occurrence
périphériques d'un événement :

- Service du port USB périphérique

- Service port série

- Service du port de communication

- Service d'accés a la mémoire flash intégrée

- Service d'acces a la cassette mémoire

- Edition en ligne

R/ —
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B Rafraichissement d'E/S
Le rafraichissement d'E/S fait référence aux transferts de données cycliques

entre une zone prédéfinie de la mémoire et une source externe. Elle implique
les processus de rafraichissement suivants.

Type de carte cible Echange de données Zone d'échange
maximum de données
E/S intégrées de 'UC Entrée : 2 CH Zone E/S
Sortie : 2 CH

Carte d’extension ou carte d'E/S d’extension | Fixe, dépend de la carte | Zone E/S
série CP

Le rafraichissement d'E/S est réalisé sans interruption au sein d’'un cycle unique.
En outre, le rafraichissement d'E/S est toujours effectué aprés I'exécution du programme.

Le rafraichissement d’E/S peut étre réalisé pour les cartes (E/S) d’extension série
CP et les E/S normales intégrées du CP1L a I'un des trois moments suivants :

+ Rafraichissement cyclique
+ Exécution par instructions avec variation de rafraichissement immédiat

» Exécution par une instruction IORF
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®Rafraichissement cyclique
Le rafraichissement d'E/S s'effectue une fois que toutes les instructions contenues

dans les taches exécutables ont été exécutées.
Cela constitue la méthode standard pour le rafraichissement d’E/S.

END }Téche
END }Téche
Cycle
END }Téche ©
Données E/S
Rafraichissement d'E/S ¢ réelles I:I
| ':'|—|
©
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®Exécution par instructions avec variation de rafraichissement immédiat
Si la variation de rafraichissement immédiat a été spécifiée pour une instruction, et si la
zone d’E/S intégrée a été spécifiée comme une opérande, le rafraichissement d’E/S est
effectué lorsque l'instruction est exécutée pendant le cycle d’exécution du programme.

Rafraichissement immédiat

ILD 0.00
10UT 100.00
MOV 1 101

Remarque 1. Le rafraichissementimmédiat est possible sur la zone d’E/S intégrées uniquement.
Pour les cartes (E/S) d'extension série CP, utilisez 'instruction IORF.

Données E/S réelles
(E/S intégrées)

15 11 0
<+————— OCH [ ] |

2
o
I
a_
~ |
ol 1 Lo

axauuy

2. Instructions spécifiques par bit :
Le canal (16 bits) contenant le bit spécifié sera rafraichi.
Instruction spécifiée pour le canal :
Le canal spécifié (16 bits) sera rafraichi.
3. Opérandes entrées et S (source) :
Les entrées sont rafraichies immédiatement avant I'exécution de l'instruction.
Opérandes sorties et D (destination) :
Les sorties sont rafraichies immédiatement aprés I'exécution de l'instruction.

® Exécution des instructions IORF (I/O0 REFRESH)

Les instructions IORF (/O REFRESH) peuvent étre utilisées pour rafraichir toutes
les données E/S ou seulement les données dans la plage spécifiée, au moment
souhaité. Les instructions IORF rafraichissent les cartes d’extension (E/S) série CP.

— IORF

D1

D2

D1 : Numéro CH démarrage

D2 : Numéro CH fin

Les données du canal E/S entre D1 et D2 seront
rafraichies.

Remarque Les instructions IORF prennent relativement beaucoup de temps a étre exécutées.
Le temps d’exécution augmente au fur et a mesure que le nombre de canaux
rafraichis augmente. Donc, le temps de cycle total peut étre prolongé. A noter que
le temps de cycle total peut étre augmenté considérablement.

Pour plus de détails, reportez-vous a la SECTION 4 Durée d’exécution des instructions et
nombre d’étapes du Manuel de programmation de 'UC CP1H/CP1L Série CP (W451).

Guide de démarrage SYSMAC cP1L (107



axauuy

. ‘ A-3 Fonctionnements internes du CP1L

M Services périphériques

Remarque

Les services périphériques sont des événements qui se produisent sur une base
irréguliere, tels que le contréle et la configuration sur terminal programmable, I'édition
en ligne (édition de programmes en exécution) et le contréle de CX-Programmer.
Cela implique le traitement des demandes de service de et vers les périphériques
externes.

Dans la série CP, la plupart des services utilisent la commande FINS.

Une durée spécifique spécifiée dans le systéme est affectée a chaque type de service
et est exécutée a chaque cycle. Si les services peuvent étre complétés dans le temps
affecté, aucun autre traitement n’est effectué pendant le temps restant.

Type de service Contenu

Service du port USB périphérique | ¢ Traite les demandes non programmées regues comme

commandes FINS ou Host Link via CX-Programmer,
terminal programmable, ou via un ordinateur héte via
le port USB périphérique ou le port série (demandes
de transfert de programme, de contréle, d’initialisation /
réinitialisation forcée ou édition en ligne).

* Traite les demandes non programmeées émises par 'UC
via un port série (communications non sollicitées).

Service port série

Service du port de communication | ¢ Exécute les communications série via les instructions
SEND, RECV et CMND. Utilise les ports logiques
internes 0 a 7 comme ports de communication.

» Exécute les instructions en arriére-plan a I'aide des ports
logiques internes 0 a 7 comme ports de communication.

Mémoire flash intégrée » Traite la lecture et I'écriture de données de et vers la
Service d'acces mémoire flash intégrée.

Cassette mémoire * Traite la lecture et I'écriture de données de et vers la
Service d'acces cassette mémoire.

Le temps de service est affecté séparément pour le port USB périphérique, le port
série et les services de port de communication. Par défaut, 4 % du temps de cycle
précédent seront affectés.

Si les services nécessitent plusieurs cycles pour I'exécution et s’ils sont retardés,

affectez une durée fixe (par opposition a un pourcentage) a chaque service. Pour
ce faire, utilisez [Définir le temps pour tous les événements] dans Paramétres API.
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B Temps de Cycle
Les UC traitent les données en cycles en commengant avec les processus
de vérification et en terminant avec les services périphériques.
®Calcul du temps de cycle
Le temps du cycle est calculé comme la somme des temps de traitement suivants.

Temps de cycle = Vérification des processus + Exécution du programme + (Calcul du
temps du cycle) + Rafraichissement E/S + Services périphériques

Vérification des processus

Détails Temps de traitement
et facteurs de variation

Vérifie les bus d'E/S. 0,4 ms
Vérifie la mémoire du programme utilisateur, I'erreur de batterie, etc. A

Exécution du programme >
>
Détails Temps de traitement C>|2
et facteurs de variation D
Traite I'exécution du programme (exécution des instructions). Somme des temps
Le temps de traitement est la somme des temps d’exécution des | d'exécution des
instructions individuelles. instructions

Pour plus de détails, reportez-vous a la SECTION 4 Temps d’exécution des
instructions et nombre de pas du Manuel de programmation de I'UC CP1H/CP1L
Série CP (W451).

Calcul du temps de cycle

Détails Temps de traitement et facteurs de variation

Attend que le temps de cycle Lorsque le temps de cycle n'a pas été fixé,

spécifique s'écoule lorsqu'un temps le temps de traitement est d’environ 0.

de cycle minimum (fixe) est défini dans | Temps supplémentaire pour résoudre le temps

les paramétres API. de cycle = Temps de cycle fixe — temps de cycle

Calcule le temps de cycle. réel (temps de traitement pour : vérification des
processus + exécution du programme +
rafraichissement E/S + services périphériques)

Rafraichissement d'E/S

Détails Temps de traitement
et facteurs de
variation
Cartes d'extension E/S de la série CP et | Chaque carte est rafraichie. Le temps de
Cartes d'extension Les sorties (de I'UC vers rafraichissement d'E/
les cartes d’extension) sont S pour chaque carte
rafraichies en premier, ensuite, | est multiplié par
ce sont les entrées (des cartes | le nombre de cartes
d’extension vers 'UC). utilisées.

Pour plus de détails sur le temps de rafraichissement d’E/S, reportez-vous a la Section
2-7 Calcul du temps du cycle du Manuel d’utilisation de 'UC CP1L Série CP (W462).
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Remarque

Services périphériques

Détails Temps de traitement et facteurs de variation
Service du port USB Le temps de traitement pour ces services varie selon les paramétres API.
périphérique Si un temps de cycle n’a pas été spécifié, le service sera exécuté

avec 4 % du temps de cycle précédent calculé par « calcul du

Service port série

temps de cycle ». Si un temps de cycle a été spécifié, le service
sera exécuté pour le temps spécifié.

L’exécution prendra au moins 0,1 ms, qu’un temps de cycle ait été
spécifié ou non.

Si les ports ne sont pas connectés, le temps de service sera de 0 ms.

Service du port de Si un temps de cycle n’a pas été spécifié dans les paramétres API,
communication le service sera exécuté pour 4 % du temps de cycle précédent

calculé par « calcul du temps de cycle ».

Si un temps de cycle a été spécifié, le service sera exécuté pour le
temps spécifié.

L’exécution prendra au moins 0,1 ms, que le temps de cycle ait
été spécifié ou non.

Si aucun port de communication n’est utilisé, le temps de service
sera de 0 ms.

Service d’accés mémoire | Le temps de traitement pour ces services varie selon les paramétres API.
flash intégrée Si un temps de cycle n’a pas été spécifié, le service sera exécuté

avec 4 % du temps de cycle précédent calculé par « calcul du

Service d’accés a la
cassette mémoire

temps de cycle ». Si un temps de cycle a été spécifié, le service
sera exécuté pour le temps spécifié.

L’exécution prendra au moins 0,1 ms, que le temps de cycle ait
été spécifié ou non.

S'il n’y a pas d'acces, le temps de service sera de 0 ms.

1.

Le temps de cycle varie en fonction des facteurs suivants.

Le type et le nombre d'instructions du programme utilisateur (toutes les taches
cycliques et les taches exécutables supplémentaires pendant le cycle et les
taches d'interruption pour lesquelles les conditions d'exécution sont respectées).
Type et nombre de cartes (d’'E/S) d’extension de la série CP connectées
(utilisation d’'une macro de protocole et nombre maximum de canaux de
données de transmission dans les messages)

« Temps de cycle minimum » spécifié dans les paramétres de I'API.
L'utilisation des ports périphériques et des ports série.

« Temps de service de périphérique fixe » spécifié dans les paramétres de 'API.
Le temps de cycle n'est pas affecté par le nombre de tadches du programme
utilisateur. Le temps de cycle est uniquement affecté par les taches cycliques
qui sont PRETES dans le cycle.

Lorsque le mode de fonctionnement est commuté du mode MONITOR

au mode RUN, le temps de cycle est augmenté d’environ 10 ms

(toutefois, le temps de cycle ne dépassera pas les limites).
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®Exemple de calcul de temps de cycle
Un exemple pour 4-2-2 Programmes contacts est illustré ci-dessous.

Nom du processus Formule Temps de
traitement
Processus - 0,4 ms
de vérification
Exécution du Instructions d'entrée séquentielles
programme LD 0,55 s x 6 instructions

OR 0,68 ps x 6 instructions

AND NOT 0,65 us x 7 instructions
Instructions d’entrée séquentielles (différentiées)

. . 0,04 ms

5,5 us x 1 instruction
Instructions de sortie séquentielles 1,1 ps x 3 instructions
Instructions temporisation 6,4 ps x 1 instruction
Instructions compteur 6,7 s x 1 instruction
Instruction END 6,2 ps x 1 instruction

Calcul du temps N/A 0ms

de cycle

Rafraichissement d'E/S | N/A (pas de carte d'extension) 0ms >

Services N/A (pas de connexion) 0ms 3

périphériques o
o

Temps de cycle 0,44 ms

Les conditions suivantes s’appliquent :

« L’UC CP1L 14 points d’E/S est utilisée.

* Aucune carte d’extension n’est utilisée

* Aucune connexion n’est établie, c’est-a-dire avec CX-Programmer.
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A-4 Exemples de programmation CP1L

Cette section fournit des exemples pour le cablage, les parameétres de commutateur DIP et la programmation.
Pour plus de détails sur le cablage et les paramétres, reportez-vous a la section Manuel d’utilisation

de 'UC CP1L Série CP (W462). Pour plus de détails sur les instructions CP1L, reportez-vous a la section
Manuel de programmation de 'UC CP1H/CP1L Série CP (W451). Pour plus de détails sur l'utilisation

de CX-Programmer, reportez-vous au Manuel de fonctionnement de CX-Programmer (\W446).

A-4-1 Utilisation des potentiométres pour régler les temporisateurs

B Fonctions utilisées
®Entrée parameétres analogiques externes

Les valeurs analogiques peuvent étre numérisées selon 'entrée des paramétres
analogiques externes (0 a 10V, résolution : 256). Les valeurs converties sont envoyées
dans la zone auxiliaire (A643 CH). Cette fonction est utile pour modifier les paramétres
basés sur des entrées telles que le changement de température extérieure ou le retour
d’'une résistance variable.

Vous trouverez ci-dessous un exemple utilisant une entrée d’'une résistance variable.

B Apercu du fonctionnement

Un capteur photo-électrique est placé en face d’une porte. Lorsque le capteur
détecte une voiture, la porte s’ouvre.
Lorsque la voiture passe la porte, le capteur est mis sur OFF.

Capteur photoélectrique

Un certain temps aprés que le capteur ait été mis sur OFF, la porte se ferme.

Entrée capteur
Contact 0.00

Sortie porte Ouverte
Contact 100.00 H

Temps avant OFF
Min. 2,0 s a max. 27 s

Le temps avant la fermeture de la porte sera réglé a I'aide d’une résistance variable
connectée a CP1L.

Plage de réglage
(min. 2,0 s a max. 27 s) Résistance variable
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B Configuration systéme
®Exemple de cablage

Entrée capteur
0.00

24 Ve.c. 1,4kQ
(172 W)
Lo |

A
ch
=]

Résistance variable Connecteur d'entrée

CP1L

1kQ(1/4W) paramétre analogique externe

B Exemple de programmation
®Schéma contact

0.00 TO010 100.00
w4 O
I I
Capteur Porte
photoélectrique
100.00
| |
[
P_On
I I BCD
AB43
DO
+B
#20
DO
D1
100.00 0.00
[
Porte Capteur 0010
photoélectrique D1

(A): Pour définir une valeur minimum de 2 s, convertissez d’abord la valeur
d’entrée analogique externe A643 sur une valeur BCD de DO, incrémentez-la

de 20 BCD / 2 s et stockez la comme D1.

(B): TIM agit comme un temporisateur ON décrémental avec des intervalles de 0,1 sec.

Sortie porte
100.00

axauuy
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m INFO
®Relation entre la tension d’entrée et la PV A643

Valeur dans A643H (BCD)

(R ap—

281 [~=""""-------
100 (Hex) 266 [~~~~""""==-=-J"-

e R i

0 10 11 Tension d'entrée (V)

La tension d'entrée maximale est de 11 Vc.c. N'appliquez pas de tensions supérieures.

® Utilisation du potentiométre analogique sur CP1L.
Les parameétres peuvent étre modifiés en utilisant le potentiométre analogique
sur CP1L au lieu d'utiliser une entrée des parameétres analogiques externes.
Le potentiomeétre analogique peut définir la zone auxiliaire (A642CH) sur n’importe
quelle valeur dans la plage 0 a 255 (0 a FF Hex).

axauuy

Tournevis cruciforme

N

.

Potentiométre
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0.00 T0010 100.00
| | I‘/1
[ I
Capteur Porte
photoélectrique
100.00
| |
[
Porte
P_On
I I BCD
A642 |(B
DO
+B
#20
DO
D1
100.00 0.00
| | 4
Porte Capteur 0010
photoélectrique D1

(A): Pour utiliser le potentiometre analogique sur CP1L pour paramétrer le temporisateur

dans 'exemple, modifiez la zone auxiliaire A643 dans le programme contact sur A642.

B Fonctions utilisées

®Entrée a réponse rapide
En réglant I'entrée intégrée pour utiliser des entrées a réponse rapide, les entrées ayant

A-4-2 Saisie de signaux courts

une largeur de signal aussi petite que 30us peuvent étre capturées, indépendamment

du temps de cycle.

Les UC a 14 points d’E/S peuvent utiliser jusqu’a 4 entrées a réponse rapide.
Les UC a 20/ 30/ 40 points d’E/S peuvent en utiliser jusqu’a 6.

B Apercgu du fonctionnement
Les produits se déplagant a des vitesses élevées sont détectés par un capteur et comptés.

Produit

Capteur

-

e——
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Réinitialisation compteur
Entrée contact 0.01
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Les signaux qui sont plus courts que le temps de cycle doivent étre lus et comptés.
Lorsque 100 signaux ont été comptés, un signal de compte terminé sera sorti.

30us min.

Entrée de capteur
Contact 0.04 —l D

Instruction de compteur
BCD
C0000

Valeur de consigne __100 100

99
Valeur actuelle
98 97

Contact C0000

Comptage terminé
Contact 100.00

* Les entrées a réponse rapide peuvent lire des signaux cours qui sont plus courts
que le temps de cycle. Toutefois, comme avec toute autre sortie, le temps
de cycle complet est utilisé pour le traitement du programme. Pour un traitement
acceéléré non affecté par le temps de cycle, utilisez des entrées d’interruption.

+ L’entrée ne peut étre comptée qu’une fois durant chaque cycle, indépendamment
du nombre d’occurrences de I'entrée. Pour compter le nombre d’entrées multiples
au sein de chaque cycle, utilisez un compteur haute vitesse.

B Configuration systeme
®Exemple de cablage

Entrée capteur 0.04 Entrée réinitialisation compteur 0.01

%%@E S
|

CP1L

0ooooofE

Comptage terminé 100.00
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B Configuration API

Dans la boite de dialogue paramétres API, placez I'entrée de capteur (0.04) sur [Rapide].

—

Ouvrez la fenétre principale de CX-Programmer

2. Double-cliquez sur [Paramétres] dans I’arborescence du projet.

II=T=

e e

A

—_% NewPraject
=1 i MewPLCI[CP1L ] Cffline
= Symbols
# 10 Table and Unit Setup
G? Memary|
=) % Programs
B @ MewProgram] {00)
= Symbols
! @ Sectionl
B END

TF Funiction Blacks

[Program Mame ; NewProgran

[Section Mame : Section ]

La boite de dialogue Paramétres API s'affiche.

=7 PLE Settings - MowPl C1
Fie Optiors  Help

Slatup Hold
I Froics Statas Hold B
I 10M Hold Bit

Sraitug Dats Aead

e DM froms sty sy

Stamp | Sattings | Timings | el constart | Serisl Post 1 | Parpheral Service | Sutin input | Pube Dupat0 2| ¢

Mods

* Program

™ Monilar

" Aun

I Use piograrnemng conacke|Fun|

Pl Oifire

3. Cliquez sur I'onglet Entrée intégrée.

Guide de démarrage SYSMAC cP1L (117

axauuy




axauuy

. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

o

Dans la liste déroulante INO pour I’entrée Interruption, sélectionnez [Rapide].
Alors que le contact d’entrée du capteur est 0.04, la configuration est
réalisée pour [IN0O] comme le paramétre d’entrée d’interruption / de réponse

rapide est défini sur 0.

=7 PLC Settings - NowPl C1

Fie Optors  Fel

Circila Mg Cound |

Stasp | Settings | Timings | brpul constant | Serial Port 1| Perpheral Service. BultinInpul | Pube Dutputd 4| # |

High Speed Courter 0 High Speed Couries 1
I Ues bihy sped conte 0 [ W hagh spessd countar 1
Courting mode Courling mode 5

Cavular Mag Cord

Pasat [ Rassl B |
Irpin Seting | | Inteat Setting [ |
Hgh Spesd Courter 3 High Spesd Cowrdni 3
& B
Courtireg mode | Conning mods
Circulsr M. Cound Caeular Mas. Cowi
Rt [ ] Rseel ' |
irgut Seng | ] ingen Semng | |
Frterupt Inpul
i Mol =] |u1 |Meomadl = maz | Momal x| w3 |[Homa .
Irfermupl
Dinck
LRI Offire

Fermez la boite de dialogue Paramétres API.

Pour appliquer les modifications apportées aux paramétres API,
mettez I’API sous tension.

B Exemple de programmation
®Schéma contact

0.04
| |
| CNT | Compteur BCD
Entrée capteur

0000
0.01
Il/1l #0100

Entrée réinitialisation compteur
C0000 100.00
N O
[
Comptage terminé

118 Guide de démarrage SYSMAC CP1L



‘ A-4 Exemples de programmation CP1L ‘ .

A-4-3 Utilisation d’entrées d'interruption pour acceélérer les processus

B Fonctions utilisées
®Entrées interruption

Les UC CP1L répétent normalement les processus dans l'ordre suivant :
vérification des processus, exécution du programme, rafraichissement E/S,
services périphériques. Pendant I'étape d’exécution du programme, les taches
cycliques sont exécutées. La fonction d’interruption, par ailleurs, permet a une
condition spécifiée d’'interrompre un cycle et d’exécuter le programme spécifié.
Les entrées d’interruption (mode direct) exécutent des taches interruption lorsque
'entrée intégrée d’'une UC passe de OFF a ON ou de ON a OFF. Les taches
d’interruption 140 a 145 sont affectées aux contacts d’entrée. L'affectation est fixe.
Utilisez des entrées d’interruption pour effectuer un traitement plus rapide non
affecté par le temps de cycle.

B Apercu du fonctionnement

Les produits mobiles (puces Cl) sont contrdlés au niveau des pliures éventuelles.
Utilisez des entrées d'interruption si le temps de cycle normal ne peut fournir un
traitement suffisamment rapide.

=
S
>
0]
P
©)

Entrée capteur (interruption)

Produit

Entrée capteur 3 Entrée capteur 1

Entrée capteur 2

Les taches d'interruption sont exécutées lorsque I'entrée de capteur (interruption)
passe de OFF a ON.

Entrée capteur (entrée d'interruption 0)
Contact 0.04

Tache
d'interrupt.
de process

Tache
d'interrupt.
de process

ache
d'interrupt.
Entrée capteur 1 de process
Contact 0.00

Entrée de capteur 2
Contact 0.01

Entrée capteur 3
Contact 0.02

Entrée de réinitialisation
Contact 0.05

Sortie PASS
Contact 100.00

Sortie NG
Contact 100.01

Entrée capteur sortie NG 1
Contact 100.02

Entrée capteur sortie NG 2
Contact 100.03

Entrée capteur sortie NG 3
Contact 100.04

]

T T

TR DY e

|

S Ead i et P I

e

T
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B Configuration systéme
®Exemple de cablage

Dans les UC CP1L a 14 points d’E/S, les entrées d’interruption peuvent étre affectées
aux contacts 0.04 a 0.07.

L'entrée d'interruption O sera affectée au contact 0.04. La tache d’interruption
exécutée par l'interruption d’entrée 0 est la tache N°140.

Entrée capteur 3 0.02
Entrée capteur 2 0.01
Entrée capteur 1 0.00

Entrée capteur (entrée d'interruption 0) 0.04

— Entrée REINITIALISATION 0.05

A
FElElEE)

T |
2l elolmlul® wlw]

B

oooooao

CP1L

| | EEEEEEE
el lelle

e

Sortie PASS 100.00 ¢———
Sortie NG 100.01 ¢———

— Entrée capteur sortie NG 3 100.04
— Entrée capteur sortie NG 2 100.03
—— Entrée capteur sortie NG 1 100.02

®Configuration API

N —

o &

Définir contact 0.04 comme [interruption].
Ouvrez la boite de dialogue Paramétres API.
Cliquez sur I'onglet Entrée intégrée.

Dans la liste déroulante INO pour [I’entrée Interruption], sélectionnez
[Interruption].

Alors que le contact d’entrée du capteur est 0.04, la configuration est réalisée
pour [INO] comme le paramétre d’entrée d’interruption est défini sur 0.

7 PLC Settings - Mow? C1
Pd= Optiors  Helo

Stamp | Settings | Timings | fnpul constant | Serial Pot 1 | Peripheral Service. Bidtin Inpul | Pube Dutpa 4| * |
1

High Speed Courter 0 High Speed Couries 1
I Ues bihy sped conte 0 I U bgh epessed eousts 1
Courting mode Courling mode
Circila Mg Cound | Cavular Mag Cord |
Fiesal [Fomm npmn e ] Pasal [z . sl e =]
I Selling | : It Sing [ |

Hgh Spaad Cousber 3 High Spesd Cowrdni 3

T
Courirg mods Cownirg mods ©

Crculsr M. Count | Coeula M Cord

Rl | | Ressl |
I Saling | | Innged Sasting |
irberrupt Irpul

Ml | Geack = Homa =] iz [temd | mia [Homa -

LRIl Oifire

Fermez la boite de dialogue Paramétres API.

Pour appliquer les modifications apportées aux parameétres API, mettez
I’API sous tension.
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B Exemple de programmation
®Schéma contact

Les instructions MSKS (jeu de masque d’interruption) sont utilisées pour assigner
la spécification « haut » a I'entrée d’interruption et pour définir I'autorisation
d’interruption pour permettre les entrées d’interruption.

P_On
I I MSKS(690)| Entrée d'interruption 0
110
#0 Spécification haut pour entrée
MSKS(690)| Entrée d'interruption 0
100
#0 Autoriser interruption
I I SET
Entrée capteur sortie NG 1 100.01 >
o
100.03 c:g
)
[
Entrée capteur sortie NG 2
100.04
[
[
Entrée capteur sortie NG 3
0.05
| 4]
RSET
I t I
Entrée REINITIALISATION 100.00
RSET
100.01
RSET
100.02
RSET
100.03
RSET
100.04
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Lorsque I'entrée d'interruption 0 (contact 0.04) se met sur ON, la « tache d'interruption 140 »
suivante sera exécutée une fois. L'affectation de taches d'interruption pour les entrées
d’interruption est fixe. L'entrée d’interruption 0 exécutera toujours la tache d'interruption 140.

axauuy

0.02

0.0 0.01
I I I I I I— SET Sortie PASS
Entrée Entrée Entrée 100.00
capteur 1 capteur 2 capteur 3
0.00
Il/1| SET Sortie NG
Tache Entrée capteur 1 100.02 entrée capteur 1
c1JA|rr(1)terrupt|on |0.01 |
l/\l SET Sortlle NG
Entrée capteur 2 100.03 entrée capteur 2
0.02
M SET Sorti,e NG
Entrée capteur 3 100.04 entrée capteur 3
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HINFO

®Création de programmes pour la tache d’interruption

1.

Cliquez avec le bouton droit sur [NouveauAPIM[CP1L]Hors ligne]
dans I'arborescence du projet. Sélectionnez [Insérer programme]

dans le menu contextuel.

[NouveauProgramme2 (non affecté)] sera ajouté au bas de I'arborescence.

e Untitled - CX-Programmer - [NewPLC1.NewProgram2.Section1 [Diagram]]

File Edit View Insert PLC Program Tools ‘Window Help

D=k &R+

PRIy

aoQiSEmER LA #Ew | —O0 o F B

MmREEEPE & =20 EE
Szl
?%Newproject

=l NewPLCI[CPIL ] Offline

= Symbols

§ 10 Table and Unit Setup

Settings

G? Memary

- % Programs

=3 ﬁ MNewProgram] (00)
=) Symbols
@ Sectioni
& EnD

=) Symbols
@ Sectioni

Cliquez avec le bouton droit [NouveauProgramme2 (non affecté)].
Sélectionnez [Propriétés] dans le menu contextuel.

]

[Program Mame ; NewProgran

[Section Mame : Section ]

La boite de dialogue Propriétés programme s'affiche.

Program Properties

ﬂ General lF'n:uteu:tiu:un] Eu:umment&]

®

Marne:

Task type: |L|nassigneu:|
I
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3.

4.
5.

Cliquez sur 'onglet Général. Sélectionnez [Tache d’interruption 140]
dans la liste déroulante Type de tache.

Program Properties @

ﬂ General ]Protection] Eummenlsl

Harne: ]NewF‘ngramE

]Unassigned _vj

Interrupt Tazk 135 ~
Interupt Tazk 136
Interrupt Tazk 137
Interrupt Tazk 138
Interupt Tazk 139

——————| |nterupt Tazk 141 g B

Interupt Tazk 142
Interrupt Tazk 143
Interupt Tazk 144 "

Taszk type:

Fermez la boite de dialogue Propriétés programme.
Sélectionnez [Section1] dans [NouveauProgramme2 (Int 140)].

= application.J - O Pungrasmes - [Newi'LCT. HewProgrom 2. Section] (D as||

CH e B Ve Drest AC Sopan Toole Windoe Halp _-
Ok o @ 10@ MUT Te |4 = o = i
‘E_I i n - 4 - . @ [ r * . u 5 I I
ODEBEEAE dRRE®R S L B >
= e im0 T -
= B metrrgect
= [l ML 1 [ | O Parber S - Sectend]
= Sy
W1 30 7t S ross aon (BT
[ zettwn = { 1 | .
& Harwory :
W oo R
A MeaProgra] ) &
Il Sl Ll 108
8 satoer all . Y
D e ; smr s
Pl Mesbringy i {1 1400 T
=t Svebuks S
TEETH
LT = |
B R Blodks [P — —
i i
AL
i rosz
¥ —] 4 y
. i st
R
i
4
&
1L} I .
by Fromet i . [V Corersst;
Fou Help, presss Fil s, [ | (Pt o e 1 - St g4 [T, ] - M WM

Entrez le programme contact pour l'interruption.
Pour afficher le programme contact principal, double-cliquez sur [Section1]
dans [NouveauProgramme1(00)] dans I'arborescence du projet.
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A-4-4 Utilisation de la fonction temporisation calendrier

B Fonctions utilisées

®Horloge

Les UC CP1L possédent une horloge intégrée.
L'horloge ne peut pas étre utilisée si une batterie n’est pas installée ou si la tension

de la batterie est faible.

B Apercu du fonctionnement
Dans cet exemple, une fontaine sera controlée.
La fontaine doit étre activée selon le planning suivant :
* LunaVen:17h30a20h 30

« Sam,Dim:10h00a21h 15

axauuy

Fontaine

B Configuration systeme
®Exemple de cablage

CP1L

Pompe de fontaine
100.00
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B Exemple de programmation
®Schéma contact

fm o mmmm e mmmmm e . 100.00
H <=(315) >=DT(346)|—] <DT(343)}= O

1 1

: A354 #38 #38 :® Pompe de fontaine
: #5 A351 A351 :

' DO D10 |1

1 1

(A):

>=(325) >=DT(346)[—]<DT(343) [

I '
' 1
' '
1
' A354 #38 #38 :
! #6 A351 A351 |}
: ;
N 1

D20 D30

Mis sous tension pour Lundi a Vendredi (c’est-a-dire lorsque A354 [jour] est
inférieur ou égal a [Vendredi]),

de 17 h 30 (lorsque A351 [hh:mm:ss] devient égal a la valeur définie dans DO
[17:30:00])

jusqu’a 20 h 30 (lorsque A351 [hh:mm:ss] devient égal a la valeur définie dans
D10 [20:30:00])

: Mis sous tension pour Samedi et Dimanche (c’est-a-dire lorsque A354 [jour]

est supérieur ou égal a [Samedi]),

de 10h00 (lorsque A351 [hh:mm:ss] devient égal a la valeur définie dans D20
[10:00:00])

jusqu’a 21h15 (lorsque A351 [hh:mm:ss] devient égal a la valeur définie dans
D30 [21:15:00])

+ >=DT and <DT sont des instructions de comparaison de temps.

HINFO

®Données de temps sur CP1L
La PV de I'horloge est sortie vers les zones auxiliaires suivantes.

Nom Adresse Contenu
Données | A351.00 a A351.07 Seconde : 00 a 59 (BCD)
de temps  "A351.08 4 A351.15 Minute : 00 & 59 (BCD)
A352.00 a A352.07 Heure : 00 a 23 (BCD)
A352.08 a A352.15 Jour du mois : 01 a 31 (BCD)
A353.00 a A353.07 Mois : 01 a 12 (BCD)
A353.08 a A353.15 Année : 00 a 99 (BCD)
A354.00 a A354.07 Jour de la semaine : 00 a 06 (BCD)
00: Dimanche, 01 : Lundi, 02 : Mardi, 03 : Mercredi,
04 : Jeudi, 05 : Vendredi, 06 : Samedi
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®Instructions de comparaison de temps
Les instructions de comparaison de temps permettent des comparaisons de temps simples.
Ex. si 0.00 est ON et que I'heure est 13:00:00, passe 100.00 sur ON.
L'’heure, la minute et la seconde de 'heure actuelle dans I'horloge intégrée
de 'UC (A351 a A352) et 'heure programmée (D100 a D102) seront comparés.

0.

00
|

A351
A352
A353

100.00
C DO
S1 A351
S2 D100

76 54 3 210

D0|-|-|1|1|1 |o|0|o|—> Définir DO=0038Hex

Comparez les secondes
Comparez les minutes

Comparez les heures
Masquez les jours
Masquez les mois

Comparez les données mises en évidence

Masquez les années

!

15

9

axauuy

7 0

<—»S2:D100

00

00

<4+—»S2+1: D101

13

15 97 0
Minute | Seconde
Jour Heure
Année Mois

S2+2: D102

Reflété sur le drapeau de condition lorsque
I'alimentation est sous tension.
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®Configuration de la zone DM
Les valeurs suivantes sont définies dans la zone DM comme BCD.

Canal Valeur Contenu
DO 3000 | 30 min 00 sec
D1 0017 17 h
D2 0000 -

D10 3000 | 30 min 00 sec

D11 0020 20 h

D12 0000 -

D20 0000 | 00 min 00 sec

D21 0010 10 h

D22 0000 -

D30 1500 | 15 min 00 sec
D31 0021 21h

D32 0000 -

—_—

Ouvrez la fenétre principale de CX-Programmer
2. Double-cliquez sur [Mémoire] dans I’arborescence du projet.

= Untitled - CX-Programmer - [NewPLC1.NewProgram1.Section1 [Diagram]]
@ File Edit “iew Insert PLC Program Tools “Window Help

DEHRsR| ' | nrsev||less
a X Qg r |G rrue | —o o 5 5
ErERLe 2 CEE| 8% |4 »
==l Jo [Program Mame : MeswProgran
E_'ﬁv MewPraoject
= MewPLCI[CPIL ] Offline [Section Mame : Sectiont]
23 Symbols
§7 10 Table and Unit Setup roesensssssissseseess :
; Settings : z
& z ;
E] % Progra Trrerererssessiesres o

= ﬁ MewProgrami {00)

: 7 Symbols
.3 Sectiont
. Enp

i -JF Function Blacks

La fenétre Mémoire d’aide s'affiche.

o) 31 I S
N - 5 T el R B
] T2l

N

|

]
a

LA R AR R R R LR
ssgegEn =

?
i

i

128 Guide de démarrage SYSMAC CP1L



A-4 Exemples de programmation CP1L ‘ .

3.

Double-cliquez sur [D] dans I’espace zone de données.
Le tableau de données API s'affiche.

B: PLE Mermory - MewPLET - 0
Fis [k Wew Gl Winoos b

2| | SR &%

El e S e S i e R S
k[ S FCI
] ]

L=
=

1

=0
==

Leeet

w|v|alald[d[a[a][a[a]a

g0¢

e

£

?
i

i

Entrez les valeurs pour les adresses DM.

Siat dockess| 13 |
S

- A ECEIETH B T TR I I T T A
3000 (0017|0000 | |
3000|0020 (0000 |
0000 (D040 (0000
1500 |00t (o000 [

Cliquez sur [Enregistrer dans projet].
Les parametres sont enregistreés.

Transférez les données de I'ordinateur vers CP1L.

1) Confirmez que l'ordinateur est en ligne avec CP1L.

2) Sélectionnez [En ligne] — [Transfert vers API] dans le menu.
La boite de dialogue Transfert vers API s’affiche.

3) Sélectionnez la zone et sa région pour le transfert. Cliquez sur [Transfert vers API].
Les données sont transférées.
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A-4-5 Utilisation de codeurs rotatifs pour mesurer les positions

B Fonctions utilisées
®Comptage a grande vitesse par entrée intégrée

Des entrées de compteur a grande vitesse peuvent étre activées en connectant les
codeurs rotatifs sur les entrées intégrées. Les unités CP1L sont livrées avec des
entrées de compteur a grande vitesse multiples, permettant de contréler des
périphériques multiaxes avec un seul CP1L.

Les compteurs a grande vitesse peuvent étre utilisés associer des valeurs cibles,
pour des traitements a grande vitesse et pour utiliser des interruptions de
comparaison de plage. Les taches d’interruption peuvent étre déclenchées quand
la valeur du compteur atteint une valeur spécifique ou une plage de valeurs.

B Apercu du fonctionnement

Un dispositif d’alimentation feuille a feuille sera réglé pour alimenter des longueurs
constantes dans une direction données, pour le conditionnement sous vide de
produits alimentaires.

Vitesse du moteur I / \_ \_

Moteur : Démarrage
Contact 0.02 1
Moteur : Run

Contact 100.00

Moteur : Lent
Contact 100.01

Position d'arrét normale
Contact 100.02

Position d'arrét d'erreur
Contact 100.03

v

A

Impulsion de mesure 3 550
compteur a grande 3500

vitesse 3 00_0
(A270) (Impulsion)

[
>

1

Le programme contact passe la réinitialisation logicielle
grande vitesse (A531.00) ON au démarrage du moteur

Alors que le compte d’impulsions se situe entre 3 500 et 3 550, la position d’arrét
normale (100.02) est mise sur ON. Lorsque le compte d’'impulsions dépasse 3 550,
la position d’arrét d’erreur (100.03) est mise sur ON.
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B Configuration systéme
®Exemple de cablage
Phase A

Noir

Codeur (alimentation : 24 Vc.c.)

Ex. : Modéle E6B2-CWZ6C

Bleu
sortie NPN collecteur ouvert 0V (COM)

Alimentation oV
24 Vc.c. +24V |, Démarrez moteur
100 ~ 240 Vea. (O 10.02

| L1 |L2/N|COM d1 | 03| 05| 07|NC| NC|

A |@]|00] 03] 04]06|Nc|NC| >
CP1L-L14DR-A g
| + [ oofo1]o0z2] 03] 0a[nC] %
| - lcoMcomltomdom] 05 | N |
— Moteur en fonctionnement 100.00 | Position d'arrat
Moteur lent 100.01 ® ®:gg.l(1)r3 @
Voyant

Variateur, etc.
Position d'arrét normale

100.02 Voyant

Remarque Nutilisez I'alimentation externe que pour les périphériques d’entrée
(Ne I'utilisez pas pour alimenter les périphériques de sortie.)
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®Configuration API
Le compteur a grande vitesse 0 sera activé

—_—

Ouvrez la boite de dialogue Paramétres API.

2. Cliquez sur I'onglet Entrée intégrée.

2 PLC Settings - NowPLC1
Fd= Optiors  Heln

Statup | Setiings | Timings | lnpul constant | Serial Port 1| Peripheral Service. Bultin Inpul | Pube Dupat0 4| ¥

High Spesd Courter 0 High Spead Courder 1
v Lizs bigh speed counte O [ Ui hagh spesd couster 1
Courtig mode = Lineas mode © Crouls mode Courling mode
Circula e Count i- : Crvular Mag. Cord I =
[SES%] :5-:|lu4wlex-elll\.'l:rpuwul = Rzl [ __I
Input Setiing | Diftesertial phase rput - Inprt Sating [ |
Hgh Spead Counber 3 High Spesd Cowrdmd 3
r <
Conirirg mode ! ’ Counting mods =
A Cheulasr M. Count | Ceuia M Cori
Roscist | i Rl [ |
Irpud Smiting I | Irngut Sealieng [ |
Frberiupd Irpud

M [re— = [homal _v_] vE] THarmal _vl [TE] if‘lnl'-a _-|

LRIl ifine

3. Sélectionnez [Utilisation du compteur a grande vitesse 0]
pour le compteur a grande vitesse 0.

s

Sélectionnez [Mode linéaire] pour le [Mode de comptage]

o

Sélectionnez [Réinitialisation logicielle (comparaison)] depuis la liste
déroulante Réinitialisation.

6. Sélectionnez [Entrée de phase différentielle] depuis la liste déroulante
Paramétre entrée.

~

Fermez la boite de dialogue Paramétres API.

8. Pour appliquer les modifications apportées aux paramétres API,
mettez I’API sous tension.
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B Exemple de programmation 1
Utilisez les instructions de comparaison pour comparer les valeurs des compteurs.
Le programme peut étre créé facilement en utilisant des instructions de
comparaison pour comparer les valeurs du compteur.

®Schéma contact

Les valeurs du compteur sont utilisées pour démarrer/ralentir/arréter le moteur.

0.02 W0.00
I * I I‘/} DIFU Réinitialisation logicielle
Démarrage Arrét moteur A531.00 pour le compteur a grande
moteur vitesse 0
100.00 100.00
| L
[
Moteur en fonctionnement Moteur en fonctionnement A
100,01 Lorsque le compteur
>=(325) O a grande vitesse (A270) >
atteint 3 000 (OBB8 Hex), 5
A270 Moteurlent 1o moteur décélére. o
#0BB8 @
W0.00
Lorsque le compteur
>=(325) O a grande vitesse (A270)
A270 . atteint 3 500 (ODAC Hex),
Arrét moteur le moteur est arrété.
#0DAC
Apreés I'arrét du moteur, vérifiez la position d'arrét.
W0.00 0.02 W0.01
¥ O
[ I
Arrét moteur Démarrage Moteur arréte.
moteur
WO0.01 100.02 La position d'arrét est normale
| — || si le compteur a grande vitesse
| >=(325) =<(310) (A270) se situe entre 3 500
Moteur arrété A270 A270 Position darrét  (ODAC Hex) et 3 550
HODAC #ODDE nomale (0DDE Hex).
100.03 L . .
a position d'arrét est en erreur
>=(325) si le compteur & grande vitesse
A270 ” von. (A270) est supérieur a 3 550
Position d'arrét (ODDE Hex).

#O0DDE erreur
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B Exemple de programmation 2
Utilisez une instruction CTBL (tableau de comparaison de registre) pour exécuter

un processus d’interruption lorsque la valeur cible est atteinte.
Le ralentissement et I'arrét sont exécutés comme des taches d’interruption, permettant

I'exécution de processus a grande vitesse sans affecter le temps de cycle.

®Schéma contact

Utilisez une instruction CTBL pour exécuter des taches d’interruption lorsque

la position cible est atteinte.

0.02

RSET Réinitialisation « Moteur arrété »

4

Démarrage moteur

W0.02

A531.00
Réinitialisation logicielle pour le compteur

a grande vitesse 0

Apreés l'arrét du moteur, vérifiez la position d'arrét.

W0.02
| |
[

Moteur arrété

CTBL(882)
#0 Caractéristiques du compteur grande vitesse 0
#0 Démarre la comparaison avec la cible
D600 CH inférieur de la table de comparaison
SET
Définit « Moteur en fonctionnement »
100.00
100.02 La position d'arrét est normale si le

compteur a grande vitesse (A270) se situe
entre 3 500 (ODAC Hex) et 3 550 (ODDE Hex).

Position d'arrét normale

100.03 La position d'arrét est en erreur si
le compteur a grande vitesse (A270)

>=(325) <(310)
A270 A270
#0DAC #ODDE
>=(325)
A270
#0DDE

est supérieur a 3 550 (ODDE Hex).
Position d'arrét en erreur

Lorsque la PV du compteur a grande vitesse correspond a la valeur cible 1 (3 000),
la tAche d'interruption 04 est exécutée.

Tache
d'interruption
04

O

P
I
I

n
I
[

SET
100.01

Définit « Moteur lent »
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Lorsque la PV du compteur a grande vitesse correspond a la valeur cible 2 (3 500),
la tache d'interruption 05 est exécutée.

P_On
| | — RSET
[ Reéinitialisation « Moteur
100.00 )
en fonctionnement »
Tache
d'interruption RSET
05 Réinitialisation
100.01
« Moteur lent »
SET
Reéinitialisation « Moteur
W0.02
arrété »

®Configuration de la zone DM

Le tableau de comparaison pour l'instruction CTBL (tableau de comparaison
du registre) doit étre affecté a DM D600 a D606.

Canal Valeur Contenu

D600 0002 Eléments comparés : 2

D601 0BB8 Valeur cible 1 : 3000 BCD (BB8 Hex)
D602 0000

D603 0004 Valeur cible 1 : Tache d'interruption N°4
D604 ODAC Valeur cible 2 : 3500 BCD (DAC Hex)
D605 0000

D606 0005 Valeur cible 2 : Tache d'interruption N°5

A-4-6 Utilisation de servodrivers pour le positionnement

B Fonctions utilisées
®Sortie d’'impulsion par sortie intégrée
Des sorties a signal d’impulsion de la sortie intégrée d’'une UC peuvent étre utilisées pour
le positionnement et le contréle de vitesse d'un servodriver avec jusqu’a deux axes.

B Apercu du fonctionnement
L'exemple suivant est destiné a une machine de traitement a axe unique utilisée
pour transférer des produits.
Une recherche d’origine sera exécutée, suivie par des opérations de positionnement
vers les points A et B.

Point A Origine Point B
J
B e

11y

Guide de démarrage SYSMAC CP1L (135

>
S
>
]
x
)



axauuy

. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

®Recherche d'origine

Une recherche d'origine précise qui utilise divers signaux d'E/S (le signal d'entrée
de proximité d'origine, le signal d'entrée d'origine, le signal de positionnement

terminé, la sortie de réinitialisation de compteur d'erreurs, etc..) peut étre exécutée
avec une instruction unique.

Entrée de proximité d'origine

Contact 0.02

Entrée d'origine

Contact 0.06

Fréquence
d'impulsions

Taux d'accélération de recherche
2000 Hz /4 ms

10 kHz

g O

Vitesse élevée de recherche

Taux de décélération de recherche
2000Hz/4 ms

Vitesse de proximité de recherche

mﬁ

Sens inverse

»

Sens des aiguilles d'une montre

Méthode de Réglage Description
recherche d'origine
Direction de la Sens des | La recherche d'origine est exécutée dans le sens horaire
recherche aiguilles
d’'une
montre
Méthode de détection | Méthode 0 | Lit le premier signal d'entrée d'origine aprés une séquence
OFF-ON-OFF du signal d’entrée de proximité d'origine.
Opération de Invers 1 Inverse la direction sur une entrée limite et poursuit la
recherche recherche d’origine.
Mode de Mode 1 Exécute une sortie de réinitialisation de compteur d’erreur
fonctionnement lorsque l'origine est détectée. Le positionnement de I'entrée

complétée ne sera pas utilisé.

®Positionnement

Les paramétres communs pour les opérations de positionnement sont les suivants :

* Fréquence cible 50 kHz

« Taux d’accélération / décélération 2 000 Hz / 4ms

» Fréquence initiale 0 Hz

B
» Sens des aiguilles

" d'une montre

A
@
Sens Point A/ Origine Point
inverse
-1 000 @ 100 000
®
\ 4
(1)

Apres avoir terminé la recherche d’origine, I'équipement sera positionné sur le point A

(=1 000) par spécification d'impulsion absolue (systéme de coordonnées absolu).

(100 000) par spécification d’'impul

absolue est utilisée, le positionnem

Aprés positionnement sur le point A, 'équipement est positionné sur le point B

sion absolue (systéeme de coordonnées absolu).

Le positionnement des points A et B est répété. Comme la spécification d'impulsion

ent de SV pour (3) sera la méme que pour (1).
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B Configuration systéme
®Exemple de cablage

Capteur bde limite Capteur de proximité

Capteur de limite

de sens inverse d'origine sens horaire Démarrage
[ 0.00 0.02 f 0.01 | de la recherche Positionnement Positionnement
d'origine surle point A surle point B
— — — 0.03 0.04 0.05
® &1/ Contact |[® ®j| Contact Contact |[[® ] ® o iy
NO NO NO
+ -
24 Vc.c.
| Série R7D
@ P
2 [cOu| 1] 03] 05|07 [nc| Ne| . Y
1 1
NC | @ [ 00| 02] 04 06| NC|NC] o ————$1 [T Semshonie
1 ' 2 —Sens horaire
CP1L-L14DT " _XX:»s +Sens inverse
! —94 —Sens inverse
|NC|\OO 01|02|03|04|NC| - -
[ ] [ ] : _><><i:'8 +ECRST
NC |30M|c omlcgalcom 05 [NC ! —99 —ECRST
: i
1 1
1 1
1
1,6 kQ D D | :
s () L0 () : :
ortie T
sens  Sortie i i 5 [+24V IN_]
horaire  sens inverse | !
100.00 100.01 Sortie de réinitialisation|] ! !
du compteur d'erreurs ° ' ' 6 [ RUN |
100.04 ! !
EED D s o
: ; p11 ZCOM
1

Voyant

S

Positionnement Positionnement Recherche d'origine

Point A de Point B terminée
terminé terminé 100.05
100.02 100.03

*Insérez une résistance de 1,6 a 2,2 k Q , de maniére a ce que le courant se situe

dans la plage de 7 a 15 mA.

*Pour une UC a 20/ 30 / 40 points, I'entrée de proximité d’origine (impulsion 0)

sera 0CH10bit.

............ e—¢ Connecteur[FG__ |
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®Configuration API
Spécifiez les parameétres pour la sortie d’'impulsion 0

—_—

Ouvrez la boite de dialogue Paramétres API.

N

Cliquez sur 'onglet 0 de la sortie d’impulsion.

Définissez les paramétres suivants.

7 PLC Settings - Now?lC1
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Fie Optiors el
Seting:s | Timings | Input corstand | SeilPort 1 | Peiiphessl Service | BulbnInpe Pulse Dot 0 | Pube0 9 | #|
B 1
Uf‘d-s":::'-hm m ': Seach/Heluin Irisal 5 peed |' _': ot
Uimi Ingat Signad Opesation | Abwase *|  Spesd Curve [Trapezim =]
Limit Inget Sipnal [
Dt Ciagrs O panahion Samngs Dt Rstiain
W Llge defire olign opsation Spead
Seaich Duncson  |OW | SanchHigh Spead i'-lfl:ﬁﬂ j‘-: ot .[':\I < e
DelechiriMethod  [MehdD =] Gomch Frosimiy Speed |10 =] ppo || Acmimalion i
Search Oparation  [Irwers 1 =] SonechCompancstonviaknd = - |
Opesafion Mode  [Mode 1 =] SawchpccaminionRato 200 = Decesson Aatio
fiigr Input Signal [N =] Samch Deceimation Fatia [2000 = L
Prestenty nput Signad [NO =] PostcnngHorkor T [0 < me
T

Parameétres de base

Recherche d'origine

4.
S.

I’API sous tension.

de positionnement

Réglage Réglage
Origine non définie Maintien Utilisez I'opération Utilisation
de définition d’origine
Opération signal d'entrée Toujours Direction de la recherche Sens horaire
de limite
Signal d'entrée de limite NO Méthode de détection Méthode 0
Vitesse initiale de recherche / Opps Opération de recherche Invers 1
retour
Courbe de vitesse Trapézoidal Mode de fonctionnement Mode 1
Signal d'entrée d'origine NO
Signal d'entrée de proximité NO
Vitesse élevée de recherche 10 000 pps
Vitesse de proximité 1 000 pps
de recherche
Valeur de compensation 0
de recherche
Taux d’accélération 2000
de recherche
Taux de décélération 2000
de recherche
Temps de surveillance 0ms

Fermez la boite de dialogue Paramétres API.

Pour appliquer les modifications apportées aux parameétres API, mettez
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A-4 Exemples de programmation CP1L ‘ .

B Exemple de programmation
®Schéma contact

Affecte les capteurs de fin de course aux entrées de limite.

0.01 A540.08
] O
|
Capteur de limite sens horaire Entrée limite sens horaire
0.00 A540.09
| O
[
Capteur de limite sens inverse Entrée limite sens inverse
Exécute la recherche d'origine et le positionnement.
0.03
I I @ORG(889) | Instruction ORG recherche d'origine
Démarre la recherche d'origine #0 Sortie dimpulsions 0~~~
#0 Fonction de recherche d'origine
Méthode de sortie d'impulsion sens horaire/inverse
0.04
| | @PLS2 (887)| Positionnement de l'instruction PLS2 %
Positionnement sur le point A #0 Sortie d'impulsions 0 Q
#1 Spécification des impulsions absolues )
DO Positionne le tableau de configuration des données
D6 Paramétre de fréquence initiale
0.05
I I @PLS2 (887)| Positionnement de l'instruction PLS2
Positionnement sur le point B #0 Sortie d'impulsions 0
#1 Spécification des impulsions absolues
D10 Positionne le tableau de la configuration des données
D6 Paramétre de fréquence initiale
Drapeaux de sortie pour la recherche d'origine et pour la fin du positionnement.
0.03 0.04 0.05 W0.00
H—r— ¥ O
I I I
Démarre la Positionnement Positionne-
recherche d'origine | sur le point A ment sur le
W0.00 point B A280.06  100.05
I Recherche d'origine terminée
Arrét d'origine
0.04 0.03 0.05 W0.01
[ ——H—11
[ 1] I I
Positionnement Démarre Positionne-
sur le point A la recherche ment sur le
d'origine point B
W0.01 A280.03  100.02
I |L Positionnement de Point A terminé
Sortie d'impulsion terminée
0.05 0.03 0.04 W0.02
H—— A O
I [ I
Positionnement Démarre Positionne-
sur le point B la recherche ment sur le
d'origine point A
W0.02 A280.03  100.03
I Positionnement de Point B terminé
Sortie d'impulsion terminée
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. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

®Exemple de configuration de zone DM

Adresse Valeur Contenu

Positionnement D0000 07D0 Taux d'accélération : 2 000 (Hz / 4ms)

de point A D0001 07D0 | Taux de décélération : 2 000 (Hz / 4ms)
D0002 C350 Fréquence cible : 50 000 (Hz)
D0003 0000
D0004 FC18 Volume de sortie d'impulsion : —1 000 (Hz)
D0005 FFFF

Fréquence D0006 0000 Fréquence initiale : 0 (Hz)

initiale D0007 0000

Positionnement D0010 07D0 Taux d'accélération : 2 000 (Hz / 4ms)

de point B D0011 07D0 | Taux de décélération : 2 000 (Hz / 4ms)
D0012 C350 Fréquence cible : 50 000 (Hz)
D0013 0000
D0014 86A0 Volume de sortie d'impulsion : 100 000 (Hz)
D0015 0001
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A-4-7 Utilisation de variateurs pour le contrdle de vitesse (1)

B Fonctions utilisées
®Fonction maitre Modbus-RTU

En utilisant la fonction maitre Modbus-RTU, les périphériques esclave conformes Modbus
(c'est-a-dire les variateurs) peuvent étre controlés facilement via la communication série.

Deom Carte RS-232C
en option
< 3| CP1W-CIF01
CPIW-CIFO
e Carte
Emplacement RS-422A/485
de la carte : = |en option
doption CP1W-CIF11

Pour réaliser la communication série sur le CP1L, installez une carte de communication
série en option (RS232C ou RS422A / 485). Les UC a 14 / 20 points d’E/S peuvent avoir
jusqu’a 1 carte de communication série en option installée. Les UC a 30 / 40 points d’E/S
peuvent avoir jusqu’a 2 cartes installées.

La fonction maitre Modbus-RTU permet une communication simple avec les
composants connectés via une carte de connexion série.

15 08 07 00
D32300 - - Adresse esclave
D32301 - - Code FONCTION
Décrit les commandes Modbus-RTU dans D32302 Octets données de communications
les mots d'affectation fixes DM. . C
La communication peut alors étre activée D32303 Données de communications
en simplement mettant en position ON N
le commutateur logiciel A640 CH bit 00.
i Adresse esclave | Code FONCTION [ Données de communications|—
L aH I E<—| Adresse esclave | Code FONCTION |Donne’es de communications |—
Commutateur d'exécution fonction Modbus RTU

maitre Modbus-RTU A640 CH bit 00

(pour le port 1)

Remarque

Variateur Omron
CIMR-V7 /| CIMR-F7

|
0 10
mE =y

Dans les mots d’affectation fixes DM pour Modbus-RTU, affectez 'adresse esclave,
la fonction et les données au périphérique esclave Modbus. Une fois les affectations
réalisées, les commandes Modbus-RTU peuvent étre envoyées en mettant le
commutateur logiciel en position ON.

Les réponses regues sont automatiquement stockées dans les mots d’affectation fixes DM.

.

Les bits d’exécution maitre Modbus-RTU et les mots d’affectation fixes DM dépendent
du type de carte, des UC 14 / 20 points d’'E/S ou 30 / 40 points d'E/S. Pour plus
de détails, reportez-vous au Manuel d’utilisation de 'UC CP1L Série CP(\W462).

axauuy
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B Apercu du fonctionnement
Une machine a bobiner sur une fileuse est utilisée dans I'exemple suivant.
La vitesse de rotation de la machine a bobiner doit pouvoir étre variable si le fil
est plié de maniére a ce que la vitesse a laquelle le fil est tiré reste constante.

\

i |

T

PTIEEEe U0 0 0 0 1)
i

\- CP1IL
\/

Vitesse de fil constante

axauuy

Lt

Rotation rapide ~ Rotation lente

60,00 Hz
\, 55,00 Hz
Vitesse 50,00 Hz

_\Arrété
% >

ContéctA Contact B Contact C Contact Z

ON ON ON ON
(W0.00) (W0.01)  (W0.02) (W0.15)

La vitesse cible est obtenue sur base de I'entrée de contacts multiples.
L'accélération et la décélération sont modifiées par I'accélération et la décélération
d’un variateur.

B Configuration systéme
CP1L et CIMR-V7 (un variateur Omron) sont connectés par RS485 pour le contréle
de la fréquence et le contréle démarrage / arrét.
®Exemple de cablage

CPIL CIMR-V7
© CP1W-CIF11
RS485 Symbole|Bornier
1 | RDA- S-_ |de circuit
2 | RDB+ - S+ |de controle
3 | SDA- 50 m ou moins ‘\E R- (bornes de R
4 | SDB+ R+ __|communication) ol §
5 | FG = ok

CP1W-CIF11
(Carte RS422/485 en option)
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®Configuration CP1W-CIF11

Configurez les commutateurs DIP comme suit.

(Panneau arriére)

1 '
=1 lI Connecteur de 'UC
Commutateurs DIP
configuration de fonctionnement
N° Réglage ON/ OFF Contenu
1 Présence de la résistance ON Résistance
de terminaison de terminaison
présente
2 | Sélection 2/ 4 fils ON Type a 2 fils
3 | Sélection 2/ 4 fils ON Type a 2 fils
4 |- OFF Toujours OFF
5 | Contréle RS pour RD ON Activé
6 | Contréle SD pour RD ON Activé

®Configuration CIMR-V7
Configurez les commutateurs DIP comme suit.

« SW2-1: ON (Résistance de terminaison présente) Résistance de terminaison

pour communication RS422/485

Ensuite, réglez les paramétres comme suit :

N° Nom Valeur Commentaires
n003 | Commande de 2 Communication RS-422/485 activée
fonctionnement
n004 | Commande de fréquence 6 Commandes de fréquence depuis la
communication RS-422/485 activée
n019 | Temps d'accélération 1 5,0 Temps d'accélération (sec.)
n020 | Temps de décélération 1 5,0 Temps de décélération (sec.)
n151 | Communication RS-422/485 1 Détection activée, erreurs de détection, arrét
Détection de dépassement de décélération apres le temps de décélération 1
de temps de connexion (valeur par défaut)
n152 | Commandes de fréquence de 1 Sélectionnez une unité pour communication des
communication RS-422/485 données des commandes de fréquence et des
et surveillance données de surveillance des fréquences.
Carte : 0,01 Hz (valeur par défaut).
n153 | Communication RS-422/485 1 Adresse esclave (numéro de noeud esclave), unité 1
Adresse esclave
n154 | Communication RS-422/485 2 Débit de communication (vitesse de communication) :
Vitesse 9 600 bps (valeur par défaut)
n155 | Communication RS-422/485 0 Parité paire
Parité
n156 | Communication RS-422/485 10 Définissez le temps d’attente de la réponse pour
Délai de transmission les messages de demande regus du maitre.
10 ms (valeur par défaut).
n157 | Communication RS-422/485 0 Contrble RTS activé (valeur par défaut)
Régulation RTS
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®Configuration API
Configuration du port série 1.
Ouvrez la boite de dialogue Paramétres API.

N —

Cliquez sur 'onglet port série 1.
3. Définissez les paramétres suivants.

2 PLE Settings - NowPl C1

Fi= Optiors Help
Setings | Timing: | Input corstant  Sessl Port 1 | Paiphesd Senvice | Bulbin Input | Pulse Duput 0| Puke0 8| #|
Communicatons Setings Lok Wonds
1™ Shandad (9600 ; 1.7, 2E]
* Cughom Bl Fistrnast Mo
[eon =] {a1E =] | [Sesl Galnmay =] =]
Stadt Cods Erd Code
S —— —
| —
. =
1

Faeporws [ arao L Mogvbam [alay MNTAPE Lk, sy PC Lk Lipd Mo
0 == 00m . | :1 0 e _:I_I : =
[t SO00me]

axauuy

Pl Oifire

Réglage
Paramétres de Personnalisé
communication
Baud 9 600 bps
Format 8,1,E
Mode Mode passerelle série
Délai de réponse 0 (par défaut)

4. Fermez la boite de dialogue Paramétres API.
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B Exemple de programmation
®Schéma contact

P_First_Cycle
I _I Mov(021)] )
#0000
D32306 Arréte le fonctionnement lorsque
la communication démarre.
Mov(021) Commande de fonctionnement (0 : Arrét)
#0000 Commande de fréquence 00,00 Hz
D32307 | )
VIVO.OIO S
MOV(021
{41 (021)
Contact A #0117
D32306 > Commande de fonctionnement
MOV(021) (1 : Démarrage)
Commande de fréquence A
#7000 60,00 Hz (1 770 Hex)
D32307 |
W0.01 \ >
| 4| MOV(021 =]
| f | (021) c:g
Contact B #0115 (>l§
D32306 Commande de fonctionnement
MOV(021) (1 : Démarrage)
Commande de fréquence
#7C00 55,00 Hz (157C Hex)
D32307 | )
VIVO.0|2 N
MOV(021
| 4 | (021)
Contact C #0113
D32306 Commande de fonctionnement
(1 : Démarrage)
MOV(021
ov(021) Commande de fréquence
#8800 50,00 Hz (1 388 Hex)
D32307 |
VIVO.1|5 N
MOV/(021
{ f [ (021)
Contact Z #0000
D32306 \ Commande de fonctionnement (0 : Arrét)
MOV/(021) Commande de fréquence 00,00 Hz
#0000
D32307 )
Démarre la communication Modbus 1 seconde aprés exécution du schéma contact.
Poursuit la communication Modbus.
it
TIM
| .
0
#0010
TIMO A640.00
| 4
| ? |
Bit d'exécution de la fonction maitre Modbus-RTU
A640.01
| |
||
Drapeau exécution normale de la fonction maitre Modbus-RTU
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®Drapeaux pour fonction maitre Modbus-RTU (Port série 1)

A640.00 Bit d'exécution

AG640.01

Drapeau d'exécution normale

A640.02 Drapeau erreur d'exécution

—

]

A

v
® ®

v

©

(A) : Mettez le drapeau d’exécution A640.00 sur ON pour envoyer les données
de commande D32300 et ultérieures. Pour plus de détails, reportez-vous
a la section Configuration zone DM a la page suivante.

Canal Bits Réglage
Port série 1
D32300 07a00 Adresse esclave (00 a F7 hex)
15a08 Réservé (doit étre 00 Hex)
D32301 07 a 00 Code FONCTION
15308 | Commande | Raservé (doit étre 00 Hex)
D32302 15a00 Nombre d’octets de données de communication
(0000 a 005E hex)
D32303 a D32349 | 15a00 Données de communications (max. 94 octets)

(B) : Lorsqu’'une commande a été envoyée avec succes, le drapeau d’exécution
normale A640.01 passe ON et les données sont stockées dans les réponses

D32350 et ultérieures.

Canal Bits Réglage
Port série 1
D32350 07a00 Adresse esclave (01 a F7 Hex)
15a08 Réservé (doit étre 00 Hex)
D32351 07 a 00 Code FONCTION
15408 ] Réserve
D32352 07a00 Réponse Code d'erreur
15a08 Réservé (doit étre 00 Hex)
D32353 15a00 Nombre d'octets de réponse (0000 a 03EA Hex)
D32354 a D32399 | 15a00 Données de réponse (max. 92 octets)

(C) :Lorsque se produit une erreur de communication, le drapeau d’erreur
d’exécution A640.02 passe ON et le code d’erreur est stocké sur D32352.
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®Configuration de la zone DM
* Mots d’'affectation fixes DM pour maitre Modbus-RTU
Les paramétres DM de D32300 a D32305 sont définis avant I'exécution
du schéma contact.
D32306 et D32307 n’ont pas a étre définis explicitement. lls sont modifiés
par les instructions MOV et sont utilisés pour modifier, démarrer et arréter
les commandes de fréquence.

Port série 1: Commande

Octets
Réglage 2:;;3\/? Icz:glj\leCTION données de Données de communication : D32303 a Max. D32349
communications
Adresse D32300 D32301 D32302 D32303 D32304 D32305 D32306 D32307
valeur | 00§ 01 | 0o i 10 | 00 i 09 [ 00 i 01| 00 02| 04i oo | 01 i 02 | 58
— N RN RN ~ - _ - -
00 00 1

Données pour registre suivant
(ex. définir 60,0 Hz (0258 Hex)
pour N°.0002

[Commande de fréquence])

Adresse esclave
variateur : 1 (Hex)

axauuy

Ecriture de données variateur : Données pour registre de démarrage
10 (Hex) (ex. définir 0001 Hex pour N°.0001

® [Commande de fonctionnement
Pour le nombre d'octets, utilisez 9 octets (voir ci-dessous)])

du supérieur D32303 au supérieur D32307 °
Taille de données jointes en octets : 4

(4 octets de l'inférieur D32305

® au supérieur D32307)

Le nombre de données de registre est écrit a : 2
® (donnée 2 : No.0001 et No.0002 sur registre 2)

N° registre pour le démarrage de I'écriture des données : 0001
(démarre I'écriture vers le variateur au registre N°.0001)

+ Affectation de la commande de fonctionnement (Registre N°0001 Hex) et détails
pour le variateur CIMR-V7

N° Bit Réglage

Commande de fonctionnement (1 : Démarrage)

Rotation normale / inversée (1: inversée)

Erreur externe (1: EF0)

Réinitialisation erreur (1 : Réinitialisation des erreurs)
(1:ON)
(1:ON
Entrée multifonction 3 (1 : ON
Entrée multifonction 4 (1 : ON
(
(
(

Entrée multifonction 1

Entrée multifonction 2

1:0N
1:0N
1:0N

Entrée multifonction 5

Ol N~ W|N|~|O

Entrée multifonction 6

10 Entrée multifonction 7
11a15 (Non utilisé)

Pour cet exemple, seule la commande de fonctionnement (bit 0) sera utilisée.
+ Avec la fonction maitre Modbus-RTU, les sommes de contréle CRC-16 ne doivent pas
étre définies dans la zone DM car elles sont calculées automatiquement.
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A-4-8 Utilisation des variateurs pour le contréle de vitesse (2)

B Fonctions utilisées

®Bibliothéque Blocs Fonctions intelligents
La bibliothéque Smart FB est un ensemble de composants fournis par Omron
comme un bloc fonction. En utilisant la bibliotheque Smart FB, 'API Omron et les
fonctions du composant d’automatisation industrielle peuvent étre facilement
utilisées dans les programmes API.

Lorsque vous utilisez des ports série pour la communication entre un variateur et un API,
une connaissance importante des spécifications des commandes de communication et

des procédures de communication est généralement requise pour créer le programme.
Dans ces cas, la bibliothéque Smart FB peut étre utilisée pour simplifier grandement le

processus de programmation.

Programme utilisateur

FB

Modbus RTU

oooooo

@Q
0

CP1L

Variateur Omron
CIMR-V7, CIMR-F7

Bibliotheque Smart FB pour variateur Omron CIMR-V7 / CIMR-F7

Nom FB

Nom de la fonction

Résumé de la fonction

_INV002_Refresh (*)

Rafraichissement de I'état

Rafraichit I'état du variateur

_INV032_MoveVelocity Hz (*)

Exécute la rotation
(spécification de
fréquence en Hz)

Spécifie le signal de démarrage,
le sens de rotation et la vitesse
de rotation en Hz.

_INV033_MoveVelocity RPM

Exécute la rotation (vitesse de
rotation spécifiée en trs / m)

Spécifie le signal de démarrage,
le sens de rotation et la vitesse
de rotation en trs / m.

_INVO060_Stop (*)

Décélération jusqu'a l'arrét

Décélere I'axe jusqu'a l'arrét.

_INVO080_Reset

Réinitialisation des erreurs

Décélere I'axe jusqu'a l'arrét.

_INV200_ReadStatus

Lecture de I'état

Lit I'état.

_INV201_ReadParameter

Lecture du parameétre

Lit un parameétre.

_INV203_ReadAxisError

Lecture erreur d’axe

Lit les informations des erreurs.

_INV401_WriteParameter

Ecriture paramétre

Ecrit des paramétres.

_INV600_SetComm

Définition de l'unité
de communication

Définit les paramétres
de communication.

*FB utilisé dans cet exemple.

Remarque La documentation (fichier PDF) sur les fonctions de la bibliotheque Smart FB
se trouve dans le dossier [FBL] — [omronlib] — [Inverter] — [INVRT] — [Seriall.
Pour plus de détails sur la bibliotheque Smart FB, reportez-vous a ce fichier.
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®Blocs fonctions

Les blocs de fonction sont des éléments de programmation (modéles) qui

regroupent un ensemble de processus (fonctions) en un seul bloc. L'utilisateur peut

définir un bloc fonction a I'avance et ensuite I'utiliser en l'insérant simplement dans
un programme et en définissant ses E/S.
Créez et enregistrer des sections de programme standard comme blocs
de fonction. Les blocs fonction peuvent ensuite étre placés dans un programme
et facilement réutilisés en définissant simplement les paramétres E/S.

[Contrdle périphérique 1]

X1 )

O_

TIM

#0100

Prenez un schéma contact pour « Controle périphérique 1 ».

Eléments
programme

Traitement
(algorithme)

iEntrées

An
Bn

An

[Contréle périphérique n]

Remplacez les E/S du programme par les parameétres. Enregistrez I'algorithme

comme modéle.

Le modéle est défini comme un bloc fonction (FB).

)
ol
=h
=}
=
Q
o
3
3
[0)
=2
o
o
o
(0]
g
=}
Q
=
o
=}

EN

—A

Device Control

ENO

X

..........................................

Insérez l'instance de bloc fonction
dans le schéma contact

Le bloc fonction défini peut étre utilisé dans un schéma contact comme des

instances de bloc fonction.

[Controle périphérique 1]
P On

Device Control
EN ENO [~
TATIA XXt
{B1i—B Yy
2=z
-

Device Control

— F——=n

ENO|-
‘A2i—{A X X2}
iB2i—B viiv2!
R 7|22}
e P ] \.\._
.............. | .

! Définir les paramétres d'E/S.
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B Apercu du fonctionnement

L'exemple pour A-4-7 Utilisation de variateurs pour le contréle de vitesse (1) sera
a nouveau utilisé.

60,00 Hz
\, 55,00 Hz
Vitesse 50,00 Hz
_\Arrété
I
Contact A Contact B Contact C Contact Z
ON ON ON ON
(W0.00) (W0.01)  (W0.02) (W0.15)

La vitesse cible est obtenue sur base de I'entrée de contacts multiples.
L’accélération et la décélération sont modifiées par I'accélération et la décélération
d’un variateur.

B Configuration systéme

La configuration systéme pour A-4-7 Utilisation de variateurs pour le contréle

de vitesse (1) sera a nouveau utilisée.

CP1L et CIMR-V7 (un variateur Omron) sont connectés par RS485 pour le controle
de la fréquence et le controle de démarrage / arrét.

CIMR-V7

RS485

|

CP1W-CIF11
(Carte d'option RS422/485)

Dans cet exemple de bibliothéque FB, la capacité de la mémoire utilisateur peut
dépasser 5 K pas.

Pour cette raison, comme une erreur de capacité de mémoire peut se produire sur
un CP1L 14 / 20 points (avec une mémoire utilisateur de 5 K pas), utilisez un CP1L
de 30/ 40 points (avec une mémoire utilisateur de 10 K pas) pour cet exemple
Pour plus de détails sur le cablage et sur les parameétres pour CP1W-CIF11, CIMR-V7
et CP1L, reportez-vous a la section Configuration systeme de A-4-7 Ultilisation de
variateurs pour le contréle de vitesse (1)
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B Exemple de programmation
®Blocs fonction utilisés

Rafraichissement du statut Exécute la rotation Décélération jusqu'a l'arrét
(_INVO002_Refresh) (spécification de fréquence en Hz) (_INV060_Stop)
(_INV032_MoveVelocity Hz)

_INV002_Refresh _INV032_MoveVelocityHz _INV060_Stop

BOOL, BOOL)|_C - —_ | (BOOL) BOOL) |
g egr Boou CaRg g i o5
- ° yari INT BOOL) | i ° - BOOL) L. Décélérati
Egémflez unite _| Swge‘ect (BBCL%LQ o Séigszu N° variateur = S\lodgNo In{/elocit; Si?elsse Variateur n NodeNo '<I'erminé? te?r%ein(_gg ion
(NT) | N° tilisé Démarrage - (BOOL) (BOOL) : Démarrage - (BQOL) ®ooL) | ¢

N° port série | (INT) Nodeadd: = | @xe utilise 9 xécution Commande annulge [~ Arrét E\;?;E"O" Erreur [~ EMTEUr

Poro 800L) Fréquence | (REAL) (BOOL) | foreé Type de zone | Aroaity” WORD) | 1o oo
Liste de balayage = (Ll:i)s‘{\é%'z[l)))alayge Erreur [~ Erreur Sens de Rapidité Error freur . (INT) ErrorlD

(DWORD) (WORD) L. Code d'erreur rotation N Iw-ergtion (VEIOR% = Code N’ zone | AreaNo
Type MVIRV' = ModelTypemv ErroriD Type de rror d'erreur

zone ] (WORD)
Intervalle E }rl{lﬁg\‘r\-/ra)\(:ount utilisation realD
N°zone = XNT)N

Type zone I = (WORD) utilisation ~ LAr€aNO
N° zone I/F -1 g’r\‘eTa)No
Type zone (WORD)
de message | MSGArealD
N° zone Jonm) A
de message MSGAreaNo
Requis pour la communication avec le Spécifie le signal de démarrage, le Décélére I'axe jusqu'a l'arrét.
variateur. sens de rotation et la fréquence en Hz.

1 FB est utilisé pour chaque port série API.

1 FB « Rafraichissement statut » est utilisé

pour un port série, méme si le port série

posséede plusieurs variateurs connectés.

* Emet des commandes de
communication vers les variateurs.

* Traite des erreurs de communication.

« Affecte des priorités lorsque des
commandes multiples sont émises.

axauuy
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. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

®Schéma contact

W0.00
fl MOV(021)
Contact A #1770
D100
MOV(021)
#0
D2
W0.01
| 4]
MOV(021
I*I (021)
Contact B #157C
D100
MOV(021)
#0
D2
W0.02
HI MOV(021)
Contact C #1388
D100
MOV(021)
#0
D2

Commande de fréquence

» 60,00 Hz (1770 Hex)

Sens de rotation normal (0)

Commande de fréquence
55,00 Hz (157C Hex)
Sens de rotation normal (0)

Commande de fréquence
50,00 Hz (1388 Hex)
Sens de rotation normal (0)
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A-4 Exemples de programmation CP1L ‘ .

n
[ FLT(452) Convertit la commande
| de fréquence (D100)
D100 de BIN en virgule
D101 flottante

FLT(452) Convertit la constante
100 (64 Hex) en
#64 virgule flottante

D103

D100 en virgule flottante
(REAL) par incréments
de 0,01

>Convertit la valeur BIN dans

IF(457) Divise la fréquence
par 100 pour obtenir
D101 des incréments de
D103 0,01 Hz. Stocke

DO la valeur dans FB
(MOV V) (DO).
W o_o(l) W1.00 Ex. 6000 / 100=60,00 Hz} A

t O R}
Contact A Démarrage g
D
WO.OI1 c>l§
t
Contact B
W0.02
? [
[
Contact C
WO0.15 W1.01
1| O
[
Contact Z Arrété

Réinitialise la zone de travail de l'interface de données entre FB lorsque le fonctionnement a démarré.

P_First_Cycle
| I BSET(071) Paramétres de bloc
Drapeau de premier cycle #0 Données a transférer / convertir
D9000 N° CH inférieur
D9100 N° CH supérieur

Remarque Pour les données a virgule flottante, sécurisez les régions pour 2CH.
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. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

P_On
[ |

[ |
Drapeau Toujours ON g 4
Unité esclave variateur 1
W1.00 Démarrage —

Fréquence DO -

Direction D2 -

| Spécification 1
| Zone DM 1

MoveV
_INV032_MoveVelocityHz
(BOOL) (BOOL)
EN ENO
(INT) (BOOL)

-1 NodeNo Rapidité
(BOOL) (BOOL)
Exécution Commande annulée
(REAL) (BOOL)
Rapidité Erreur
(INT) (WORD)
Direction ErrorlD
(WORD)

ArealD
(INT)
~| AreaNo

Décélération jusqu'a I'arrét

P_On
||

|l
Drapeau Toujours ON g1
Unité esclave variateur 1
W1.01Stopped -

1 P_DM I
| Spécification 1
| Zone DM |
N &9000

_INV060_Stop
(BOOL) (BOOL)
EN ENO
(INT) (BOOL)
NodeNo Terminé
(BOOL) (BOOL)
Exécution Erreur
(WORD) (WORD)
ArealD ErrorlD

_| (INT)
AreaNo

Rafraichissement

P_First_Cycle

.
Drapeau de premier cycle
#CCCC -
API Utilisée : Sélectionner
CP1L &1

Sélection du port série
#00000002

Unité esclave variateur
utilisée

#00000000 .
Variateur CIMR-V7

A &10 a
Compteur intervalle
1y P.DM 1|
Spécification |
zone DM

P_DM
Spécification
zone DM

&9100 -

_INV002_Refresh

(BOOL) (BOOL)
EN ENO
(INT) (BOOL)
UnitSelect BUSY
(INT) (INT)
PortNo NodeAddr
(DWORD) (BOOL)
Liste de balayage ~ Erreur
(DWORD) (WORD)
ModelTypeM ErrorlD
\%
(UINT)
IntervalCount
(WORD)
ArealD
(INT)
AreaNo
(WORD)

1 MSGArealD
(INT)
MSGAreaNo

W10.00
Vitesse
correspondante

W10.01
Fin forcée

W10.02
Erreur
MoveFB

W10.03
Décélération terminée

W10.04
Erreur StopFB

1 1
| 1
Définit la méme zone a utiliser |
comme interface de données FB. |
!

W7.00
En communication

w8
Unité esclave variateur en cours de communication
ou ayant terminé la communication

W9
Code d'erreur INV

Unité esclave variateur utilisée
(Adresse de carte : 1)
31 321 0BIt
Lo} fo[oiofiql

——
Variateur 2
(CIMR-V7:0, CIMR-F7:1)
31 321 0Bit
Lo} fo[oioi0i 0]

0
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HINFO
®Ultilisation de la bibliotheque Smart FB
Ex. lecture « _INV002_Refresh12

».

1. Sélectionnez [Fichier] — [Bloc fonction] — [Charger bloc fonction depuis

le fichier] dans le menu principal.
La boite de dialogue Sélectionner fichier bibliothéque bloc de fonction

CX-Programmer s’affiche.

FIE8 Edit  View Insert PLC  Program  Tools  “Window Help

[0 D e, crh |

| & Open... ctrl+o

A Close

U n Save Chrl+5
Save As... | i |
Reusable File L4

Load Function

Function Elock.

Load Comment/Pragram

o | B [Program Mame : MewProgran A
[Section Mame : Section ]

Save Comment/Program
B@ Compare Program. ..

Page Setup...
E_ Print Preview
S prirt... Chrl+P

1 annliratinn-3

axauuy

2. Sélectionnez le dossier [FBL] — [omronlib] - [Inverter] — [INVRT] - [Serial].
Une liste des fichiers de bibliothéque pour la communication série avec variateurs

s’affiche.

x|« @ eF B

= INW0S0_Resetll.cxf
= _INWZ00_Readstatusil,cxf

151 0 5| i _INvz01_ReadPararmeterll.cxf
f| w03z MovevelocityHz11.cxf EI _INvZ203_ReadfxisErrorl1.cxf
= w033_MovevelocityRPM11.of B _INw401_WriteParameter11.cxf

=
_INWOSD_Stopll.cxf =) _mvenn_sercommii.cxf

File: narme: ]_INVDD2_F| efrashl2

Files of tupe; ]Funclion Block. Library Files[” cxf]

LJ Cancel

7
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. | A-4 Exemples de programmation CP1L

3.

4.
d.

Sélectionnez [_INV002_Refresh12.cxf]. Cliquez sur [Ouvrir].
_INV002_Refresh est ajouté sous [Blocs fonction] dans I'arborescence du projet.

= Uniitled - O Prograsmies - [MesPLC] Newliogiam 1 Secthan] [Dagias]]
CA Pl B Ve Gt AC Seopan Tools Windos Help

O i @0 IHA KT T (AW

100 @ mER DA | =0 BB
OEERHAE a5 B Y8 L s

=10

=y, ~Yer— Prioog i b Miess P D
= [l L CI[ o | O Fpmn e ekt |
= Sy
W1 30 7k S
3 st
A Haraory
W Frogas
A Merogram o0
= bk
8 satonL
B oo
D Furmiee Blosis
A B _hefenity

Placez le curseur a la position ou _INV002_Refresh FB doit étre inséré.

Sélectionnez [Insérer] — [Invocation Bloc fonction] dans le menu principal.

= Uniltled - CX-Programmes - [Hesf'LC1  Hew'rogram 1 Seciian] [Dagiam]]
CH Pl B Ve RS AT Peapas Tooll  Widoes el

(=] il ik i Comty
gy Enlidangh

FE Instance: ]| _:]
FB Drefinition; i_IN\-"EIDE_FIefresh L] Carcel
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6.

Entrez un nom pour I'instance FB. Appuyez sur la touche [Entrée].
L'instance FB nommeée s'affiche.

= Limlickedd - CX-Piogiasmies - [MestLCT . Mewioiam 1 Sectian] [Deagias]]
CH Fe B Vs Drest AC Sopan Toole  Windoe Halp

OHE pit &% 08 O BUE T (& SEN L ", a K
490 F-HEML AW | OB EEEL K -3 - Rl TR R
ODEERAE @RI W e RN TN
R = G T [—
= [l e CI[ e | e e e T |
30 Tatle ared Und Samg
o Farry VI e
= B Prograrm
g MeProgran] 2] E
=3 Tk
B 2oy
(1T
O Fuemtes Bl
i hferih !
e
e
b=
IE1

Connectez un contact d’entrée au FB.

Définissez les paramétres E/S pour le FB.

1) Placez le curseur a coté d’un parameétre FB. Appuyez sur la touche [Entrée].
La boite de dialogue Nouveau parameétre s'affiche.

2) Entrez le paramétre. Appuyez sur la touche [Entrée].

w1, Mgt a1 Secting 1 [Dlagtam]]

L-F Q= AR TW (ALY LSRN EEES
TG Ab#irw | —Cc oSl |3 &m0 BEP
(=R 5# L & B NIRRT

= [0

o [ Frogeen Name | bewProgramt |
[5etion e - Sacion]

IrreerRera 1
MDD Fistresh

P ; ;
[ re e ol
% P vuci Fmr].
.
.
|I =] paatss|[ ok ] c-e-u||
Scanist Emort-
(AR (PRE
ke erehdy Eroei).
AT
e yabCounl
ORD
Ay
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. ‘ A-4 Exemples de programmation CP1L

A-4-9 Echange de données ent

H Fonctions utilisées
®Liaison API simple

re CP1L

En utilisant les cartes d’option RS-422A/485, jusqu’a 10CH de données par UC peuvent
étre partagés par jusqu’a 9 unités CP1L / CP1H / CJ1M sans l'aide d’'un programme.

B Apercu du fonctionnement

Les informations de température actuelle sont échangées par les chaudiéres.
Cette configuration peut étre utilisée pour régler la température de la chaudiére
selon les conditions des autres chaudiéres ou pour contréler les chaudiéres d’un

seul emplacement.

-n Chaudiére A Chaudiére B Chaudiére C

axauuy

B Configuration systéme
®Exemple de cablage

Chaudiére A: CP1L (Maitre)

Carte capteur de température
CP1W-TS101

o)

2 entrées de capteur Pt100

CP1W-CIF11
(Carte d'option RS422/485)

Chaudiére B: CP1L (Esclave n°0)

Carte capteur de température
CP1W-TS101

2 entrées de capteur Pt100

CP1W-CIF11
(Carte d'option RS422/485)

Chaudiére C: CP1L (Esclave n°1)

Carte capteur de température
CP1W-TS101

2 entrées de capteur Pt100

CP1W-CIF11
(Carte d'option RS422/485)

CP1W-CIF11 CP1W-CIF11 CP1W-CIF11
T [RDA- RDA-__[ 1 RDA- |1
2 [RDB* > RDB+ | 2 XX RDB+ | 2
3 | SDA- Liaison APl simple |[SDA-__13 SDA- 13
4 | SDB+ SDB+__| 4 SDB+__ | 4
5 [FG FG 5 FG 5
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®Configuration commutateur DIP pour CP1W-CIF11 (Carte d’option RS422/485)

(Panneau arriére)

Connecteur de I'UC

Commutateurs DIP de
configuration du fonctionnement

N° Réglage Maitre | Esclave | Esclave Contenu
n°0 n°1
1 Présence de la ON OFF ON Résistance de terminaison
résistance de présente pour les API aux
terminaison extrémités.
2 Sélection de fils 2/ 4 ON ON ON Type a 2 fils
3 Sélection de fils 2/ 4 ON ON ON Type a 2 fils
4 - OFF OFF OFF Toujours OFF
5 Contréle RS pour RD OFF OFF OFF Désactivé
6 Contréle SD pour RD ON ON ON Activé

®Configuration API
Configurez port série 1.

—_—

2. Cliquez sur I'onglet Port série 1.

3. Définissez les paramétres suivants.

Ouvrez la boite de dialogue Paramétres API.

7 PLC Settings - Mow? C1

Pd= Optiors  Helo
Settings | Timing: | Input constant  Sessl Pot 1 | Priphessl Service | BulbinInput | Polse Ouput 0| Pube0 9| ¥
Communicatons Setings Lok Woncks
1™ Standad (3600 ; 1.7,251
¥ Cuom B Futreat Mode
[ixn =] [r2e =]  [FelkiMase) =] [0idelmar) =]
Shad Cods End Code PC Lirk Mods
| ™ Masia
| =
Fraeporws [ oo Lt Mogbasi [halay NTPC Lk, by PC Lk Upd Mo
=} "100ms = | —1 10 T;' =
[t 5000z
EPILL e
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axauuy

Chaudiere A Chaudiére B Chaudiere C
(Maitre) (Esclave N°0) (Esclave N°1)
Parametres Personnalisé
de communication
Baud 115 200 bps
Format 7.2.E (valeur par défaut)
Mode Liaison API Liaison API (Esclave)
(Maitre)

Mots de liaison.

10 (par défaut) -

Mode de liaison API

Méthode de -

liaison complete

Liaison NT / APl max.

0 (par défaut) -

N° de carte liaison API

4. Fermez la boite de dialogue Paramétres API.

B Exemple de programmation

Zone

de liaison
API série

<

Les liaisons API série sont utilisées pour des liaisons de données sans programme
dans les zones de liaison API série. Le programme contact transfére les données

a lier ver la zone de liaison des données.

0CH
1CH
2CH

100CH

3100CH
3101CH

3109CH

3110CH
3111CH

3119CH
3120CH
3121CH

3129CH

\31890H

Chaudiére A
CP1L (Maitre)

Zone d'entrée
A_Données
de température 0
A_Données
de température 1

| Zone de sortie |

A_Données
de température 0

A_Données
de température 1

Chaudiére B
CP1L (Esclave n° 0)

Zone d'entrée

B_Données
de température 0

B_Données

de température 1

: | Zone de sortie |

Chaudiére C
CP1L (Esclave n°1)

Zone d'entrée

B_Données
de température 0

B_Données
de température 1

: | Zone de sortie |

]
 |A_Données
- |de température 0

: |A_Données

de température 1

de température 1

B_Données i [B_Données
de température 0 1 |de température 0
B_Données B_Données

C_Données
de température 0

C_Données
de température 1

de température 1

. A_Données
- |de température 0

: |A_Données

- | de température 1

11B_Données

de température 0

1 [B_Données
1 |de température 1

C_Données
de température 0

C_Données
de température 1

"|C_Données
. |de température 0

. |[C_Données
. |de température 1
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®Schéma contact

Chaudiére A

CP1L (Maitre)

P_On

——{XFER(70)

#2

1

3100

CP1L (Esclave n° 0)

XFER(70)

#2

1

3110

Chaudiére C
CP1L (Esclave n°1)

P_On
| XFER(70)
#2
1
3120

Utilisez l'instruction de transfert de bloc Utilisez I'instruction de transfert de bloc  Utilisez I'instruction de transfert de bloc

pour transférer 1CH, 2CH vers

3100CH, 3101CH

pour transférer 1CH, 2CH vers pour transférer 1CH, 2CH vers
3110CH, 3111CH

3120CH, 3121CH

axauuy
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A E
Affectationd'E/S . ............ ... .. 22  Ecriture de bobine de relais ......... 101
Aide....... ... ... .. . . .. . ... 48 Enregistrement d’'un programme. . . . .. 69
Arborescence projet . .............. 46 En-tétedesegment................ 47
Entrée aréponse rapide . .......... 115
B Entrée d’'une bobine de sortie . . ... ... 57
Barredoutils..................... 46 Entrée paramétres
Barre de commentairesE/S . ........ 46 analogiques externes .......... 14,112
Barredetitre................... ... 46 Erreur ........ ... 16
Batterie . . . ......... ... ... L. 14 Espacediagramme................ 47
Bibliothéque SmartFB ............ 148 Espaceprojet .................... 46
Blocfonction..................... 149 ]
E
C Editonde segment . ............... 73
Canal..............coviiiiii.. 94 Editionenligne ................... 91
Carte d'extension ................. 15
Carteenoption.................... 15 F
Cablagedentrée.................. 32 Fenétre d’'informations. ... .......... 47
Cablage de la ligne d’alimentation .... 30 Fenétre de surveillance ............. 85
Cablage de la ligne de masse. . ... ... 30 Fenétreprincipale .. ............... 46
Cablagedesortie . ................ 32 Fenétre programme. ............... 46
Chargement de programmes ........ 70 Fonction d'interruption. . . .......... 119
CircuitOR .. ... L. 55 Fonction maitre Modbus-RTU. ... ... 141
Commentaired'E/S................ 71 Fonctionnement sans batterie ........ 34
Commentaire de segment ........... 72 ForcageaO/1 .................... 86
Communication série. . .. .......... 141
Compiler ......................... 68 H
Compteur a grande vitesse . . . ... ... 130 Horloge ......................... 77
Configuration APl . ............ 104, 117
Connexion a un ordinateur . ......... 38 I
Connexion de CX-Programmer Impulsiond'horloge . . .............. 97
etCPIL. ... . ... L 37 Instruction .............. ... .. ... 49
Contact ......................... 54 Instruction de compteur............. 61
Contact différencié sur front montant . . .66 Instruction de temporisateur . ... ... .. 59
Contactfermé ..................... 56 Instruction de traitement
CX-Programmer ................... 36 E/Sdebase..................... 100
Cycledetest..................... 83 InstructionEND ................... 67
Instruction spéciale . . .. ............ 99
D Instruction .. ...................... 99
Débogage ....................... 83 InterrupteurDIP ................... 14
Dimensions extérieures. . .. ......... 28
Drapeau de condition .............. 96 L
Drapeau du premiercycle ........... 64 Liaison APl ...... ... .. ... ... .. ... 158
Ligne de connexion ................ 74
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M
Menu principal. . . ................. 46
Mémoire de données (MD) ... ....... 14
Mémoire flash intégrée . .. ......... 104
Miseenligne..................... 76
Mise soustension................. 33
Mode de fonctionnement. . .. ........ 78
Modification des parameétres
detemporisation .. ................. 88
Montage CP1L .................... 29
N
Numéroderelais.................. 94
O
Ouitil de référence d'adresses . ... .. .. 88
P
PiloteUSB....................... 38
PortUSB........................ 14
Potentiométre analogique . . . . ... 14, 114
Premiers pas avec CX-Programmer ... 45
Programmation . .................. 36
Projet. . ... ... . 51
R
Rafraichissement cyclique ......... 106
Rafraichissementd'E/S............ 106
RailDIN.......... ... ... ... ..... 28
Recherche....................... 88
Relais ........... ... ... ...... 94
Retour en arriére programme ... ... .. 90
Référence des instructions . . ... ... .. 49
Réglage de 'horloge . . . ............ 77

S
Saisiedescontacts . .. ............. 54
Schémacontact. . .............. 42, 44
Section ......... ... ... . ... ... 46
Service périphérique . . ............ 108
Signal d'impulsion . ............... 135
Suppression des contacts
etdesbobines.................... 73
Surveillance ........... ... ... .... 83

T
Temporisation calendrier ........... 125
Temps de balayage ............... 116
Tempsdecycle........ 91, 92, 109, 119
Tension d’alimentation . ............ 30

Transfert de programmes .. ......... 80

Type de périphérique ............... 51
U

UC ... 13, 103

UC14 pointsdE/S ................ 12

UC20 pointsdE/S ................. 12

UC30pointsdE/S ................. 13

UC40 pointsdE/S ................. 13
Vv

Verrouillage. . ... ... ... 42

Vérification du programme .. ......... 68

Voyant de fonctionnement. . ... ...... 16
Z

Zone auxiliaire ........... ... ... 64

Zone dE/Sintégrées .............. 107

ZoneE/S ... . 98
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