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Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes conscients que les enfants sont notre
avenir. C'est pourquoi tous nos jeux sont congus de maniere a inciter

Bébé a découvrir le monde qui 'entoure.

Toute la technologie et le sens de la pédagogie VTech® sont mis au
service du développement de I'enfant : la découverte de son corps,

sa relation au monde, le plaisir d’apprendre en jouant.

Chez Vech®, nous nous engageons i tout faire pour que les enfants
grandissent dans les meilleures conditions et abordent I'avenir en

toute sérénité.

Nous vous remercions de la confiance que vous nous accordez dans

notre démarche ludo-éducative.

L'équipe VTech

Pour en savoir plus : www.vtech-jouets.com



INTRODUCTION

Vous venez d’acquérir Mobilo’ balade 2 en 1 de VTech®. Félicitations !

Mobilo’ balade 2 en 1 est le compagnon idéal pour les voyages de Bébé.
Ce mobile tout doux comprend 3 animaux en peluche trés colorés. II
s’attache facilement a la poussette, au landau ou a I'anse du siege auto.
Pratique ! Le mobile se transforme en un clin d’oeil en un hochet coloré
pour distraire Bébé. En I'agitant (capteur de mouvement) ou en appuyant
sur le bouton lumineux, Bébé déclenche 4 chansons et 20 mélodies.

Gréace a la minuterie de 5 ou 10 minutes, il sera apaisé par les douces
mélodies et les sons de la nature avant de s’endormir.

Pince de Bouton
fixation lumineux
Attache

Velcro

Marche/Arrét/

Minuterie 5-10 Support
minutes en tissu
3 animaux

détachables en
tissu tout doux
et aux textures
variées
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CONTENU DE LA BOITE

Mobilo’ balade 2 en 1 de VTech®
Trois animaux détachables

Un support en tissu

Un manuel d’utilisation

H>wn

ATTENTION ! Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de
tous les produits d’emballage tels que rubans adhésifs,
feuilles de plastique, attaches et étiquettes. lls ne font
pas partie du jouet.

Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car
il comporte des informations importantes.

Warning: All packing materials, such as tape, plastic sheets,
packaging locks and tags are not part of this toy, and should
be discarded for your child’s safety.

Retrait de la languette :

Une fois le produit sorti de sa boite, il faut retirer la languette de
démonstration pour accéder au mode de jeu normal.

1. ALIMENTATION
1.1. INSTALLATION DES PILES

1. Avantd’insérer les piles, s’assurer que
le jouet est éteint.

2. Ouvrir le compartiment a piles situé au
dos de Mobilo’ balade 2 en 1 a l'aide
d’un tournevis.

3. Insérer 2 piles LR6/AA en respectant
le schéma qui se trouve dans le
compartiment a piles.
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4. Refermer soigneusement le couvercle du compartiment a piles et
s’assurer que la vis est bien serrée.

1.2. MISE EN GARDE

Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet
en magasin mais ne sont pas des piles longue durée. Pour des
performances maximales, nous vous recommandons d’utiliser des
piles alcalines neuves.

Nous déconseillons I'utilisation des piles rechargeables.
* Ne pas mélanger différents types de piles ou d’accumulateurs.

¢ Seules des piles du type recommandé dans le paragraphe précédent
doivent étre utilisées.

* Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les
polarités + et —.

* Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’'un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le —).

* Ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des
usageés.

* Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation
prolongée.

* Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.

* Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

* Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

¢ Enlever les accumulateurs du jouet pour les recharger.

¢ Lesaccumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.

¢ Le jouet ne doit pas étre connecté a plus de sources d’alimentation
électrique que le nombre conseillé.
Notes :

— En cas d’affaiblissement du niveau sonore ou d’arrét des fonctions
électroniques, éteindre le jouet plus de 15 secondes, puis le remettre
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en marche. Si le dysfonctionnement persiste, changer 'ensemble
des piles avant réutilisation.

La face intérieure du couvercle du compartiment a piles peut
étre munie d’'une petite bande de mousse. Celle-ci permet un
meilleur maintien des piles. Le compartiment a piles devra étre
soigneusement fermé pour éviter que de tres jeunes enfants aient
acces a cette bande de mousse (risque d’étouffement s’ils la portent
a la bouche ou aux narines).

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques
(EEE) qui, en fin de vie, feront I'objet d’'une collecte sélective
en vue de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver
environnement, VTech® vous recommande de retirer et

de jeter vos piles usagées dans les containers prévus a

cet effet, puis de déposer le jouet en fin de vie dans les

points de collecte mis a disposition dans les magasins

ou dans votre commune.

Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et les piles ou sur
leur emballage respectif indique que les équipements électriques
et électroniques ainsi que les piles ne doivent pas étre jetés dans
les déchets ménagers car ils contiennent des substances pouvant
étre néfastes a I'environnement et a la santé.

Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués,
cela signifie que la pile contient plus de mercure (Hg),
cadmium (Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée
dans la Directive 2006/66/CE sur les piles et les
accumulateurs.

La barre noire indique que le produit a été placé sur le marché
apres le 13 ao(t 2005.

Contribuez a la protection de I'environnement en triant vos produits
et piles usagés.

Pour plus d’informations sur la collecte et le tri des piles usagées,
vous pouvez visiter le site Internet http://www.corepile.fr

Pour plus d’informations sur le tri des produits électriques et
électroniques, vous pouvez contacter notre Service consommateurs.
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2. ASSEMBLAGE

ATTENTION ! Ce jouet doit étre assemblé par un
adulte.

Mobile

1. Fixer chacun des animaux au support,
en passant les attaches Velcro dans
les fentes prévues a cet effet. Vérifier
régulierement que les animaux sont
correctement attachés.

2. Passer l'attache qui se situe en haut
du support dans I'une des 3 fentes du
hochet. S’assurer régulierement que
I'attache Velcro est solidement fixée.

Assemblage

3. Fixer la pince sur le siége auto, la
poussette, la nacelle ou le lit parapluie
de Bébé. Vérifier régulierement que le
mobile est solidement attaché.

4. Pour la sécurité de votre enfant,
veuillez utiliser I'attache en tissu en
plus de la pince pour fixer le mobile au
sieége auto, a la poussette, a la nacelle
ou au lit parapluie de Bébé.




Hochet

Fixer chacun des animaux au hochet,
en passant les attaches Velcro dans
les fentes prévues a cet effet. Vérifier
régulierement que les animaux sont
correctement attachés.

3. POUR COMMENCER A JOUER...

a jouer

3.1. MARCHE/ARRET

Pour mettre en marche Mobilo’ balade
2 en 1, déplacer le curseur Marche/
Arrét/Minuterie 5-10 minutes sur la
position ‘- pour entrer dans le mode
Jour ou sur les positions §5 §10 pour
entrer dans le mode Nuit.

Pour éteindre Mobilo’ balade 2 en 1,
placer le curseur sur la position Arrét @.
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3.2. ARRET AUTOMATIQUE

Sile jouet n’est pas activé pendant quelques secondes, Mobilo’balade
2 en 1 invite Bébé a jouer. Si Bébé ne manipule toujours aucun
bouton, Mobilo’ balade 2 en 1 s’éteint automatiquement apres
30 secondes. Pour le réactiver, il suffit d’appuyer sur n’importe quel
bouton.




4. ACTIVITES

1. Faire glisser le curseur Marche/Arrét/
Minuterie 5-10 minutes sur la position
;8- pour entendre une chanson, un
effet sonore et une phrase. Le faire
glisser sur les positions §85-§810 pour
entendre un son de la nature et une
autre chanson.

2. En mode Jour, appuyer a plusieurs
reprises sur le bouton lumineux pour
écouter une chanson, une phrase,
5 mélodies et des effets sonores. En
mode Nuit, appuyer sur ce méme
bouton pour écouter 15 mélodies
durant 5 ou 10 minutes suivant la
position sélectionnée.

3. Lorsque Bébé active le capteur
de mouvement en mode Jour, il
déclenche différents effets sonores
et une chanson. En mode Nuit, il
déclenche des sons de la nature et de
courtes mélodies.

Activités/Liste des mélodies

5.LISTE DES MELODIES

1. 1, 2, 3, nous irons au bois
2. J’habite une maison citrouille
3. Tous les animaux du monde




4. Une souris verte

5. Voici le mois de mai

6. Rock a Bye Baby

7. Twinkle Twinkle Little Star

8. Beautiful Dreamer

9. Au clair de la Lune

10. Greensleeves

11. Bicycle Built For Two

12. Air de Bach

13. Berceuse de Brahms

14. Cantate — Jésus, que ma joie demeure de Bach
15. Fais dodo

16. Ave Maria de Gounod

17. Le Lac des cygnes de Tchaikovski
18. La Flite enchantée de Mozart

19. Canon en ré de Pachelbel

20. Berceuse de Chopin

6.PAROLES DES CHANSONS

Chanson 1 :

« Bonjour, mon ami,

Vois-tu les animaux,

Qui dansent,

Et volent,

Autour de toi ?
Lalalalalalala,lalalalalalala.
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Chanson 2 :

« Frere Jacques, frére Jacques,
Dormez-vous, dormez-vous ?

Sonnez les matines, sonnez les matines,
Ding ding dong, ding ding dong. »
Chanson 3:

« Moi la petite fleur,

Qui vois la vie en couleurs.

Moi, la petite fleur,

Qui séme le bonheur. »

Chanson 4 :
« Coccinelle, demoiselle,
Béte a Bon Dieu.
Coccinelle, demoiselle,
Vole vers les cieux.
Petit point rouge,
Elle bouge.

Petit point blanc,
Elle attend.

Petit point noir,
Coccinelle, au revoir.
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7.ENTRETIEN

Ne pas mettre la partie hochet et le support en tissu dans une machine
a laver. Mobilo’ balade 2 en 1 est lavable uniquement en surface.
Seules les 3 animaux sont lavables en machine.

Pour nettoyer Mobilo’ balade 2 en 1, utiliser un linge l1égérement
humide. Ne pas utiliser de solvants ou de produits corrosifs.
Eviter toute exposition prolongée de Mobilo’ balade 2 en 1 au soleil
ou a toute autre source de chaleur.

Entreposer Mobilo’ balade 2 en 1 dans un endroit sec.

Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins,
lui éviter les chocs contre des surfaces dures.

8.SERVICE CONSOMMATEURS

Si vous rencontrez un probléme qui ne peut étre résolu a I'aide de ce
manuel, ou pour toute question ou suggestion que vous souhaiteriez
nous soumettre, nous vous invitons a contacter notre service
consommateurs.

Avant de contacter le support technique, munissez-vous des
informations suivantes :

Nom du produit et numéro de série (situé derriére, sous le produit
ou dans le compartiment a piles).

Type de probléme que vous rencontrez.
Manipulation faite juste avant que le probléme ne survienne.
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Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :

Service consommateurs VTECH

VTECH Electronics Europe SAS

24, allée des Sablieres

78290 Croissy-sur-Seine

FRANCE

E-mail : vtech_conseil@vtech.com

Tél. : 0 820 06 3000 (0,12 €/min)

De Suisse et de Belgique : 00 33 1 30 09 88 00
Pour le Canada :

Tél.: 1877 352 8697
Vous avez aimé ce jouet ?
Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site Internet
www.vtech-jouets.com a la rubrique « Témoignages ».

Nous lisons tous les t¢émoignages déposés. Cependant, nous nous réservons le droit de ne pas
tous les mettre en ligne en raison de contraintes matérielles ou lorsque les propos contenus
dans un témoignage peuvent porter atteinte aux libertés et droits individuels.

PRODUIT DEL

DE CLASSE 1
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