SONAR DE BALAYAGE COULEURS

CSH-5L/8L

Guide d'utilisation

Ce guide décrit les procédures
d'utilisation de base de cet
équipement. Pour plus de détails,
consultez le Manuel d'utilisation.
Tous les noms de marques et de
produits sont des marques
commerciales, des marques
déposées ou des marques de
service appartenant a leurs
détenteurs respectifs.

Descend la sonde.

Monte la sonde.

Met I'équipement sous/
hors tension.

Exécute le programme assigné.
Enregistre le programme de
touches de fonction.

Sélectionne I'échelle
d’affichage ; sélectionne
une option de menu.

Régle la sensibilité de
réception ; sélectionne
une option de menu.

Définit I'angle d'inclinaison
de la sonde.

Molette

Positionne le curseur.
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Insére une marque de poisson. :

Inscrit une marque d'événement.

Suit la position sélectionnée
avec la molette.

Affiche les marques de distance
et de relévement.

Active/désactive I'alarme poisson.
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Compense les effets de
tangage et de roulis du
bateau. (Nécessite le
capteur de mouvement
MS-100).

Décale I'affichage.

Spécifie la zone d'alarme de
poissons.

Supprime la marque
sélectionnée.

Ouvre/ferme le menu. )

Mise sous/hors tension, descente/montée de la sonde

( POWER

Mise sous tension
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Descente de la sonde

Montée de la sonde

Mise hors tension

Choix d'un mode d'affichage
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Sélectionnez MENU.
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Sélectionnez SONAR.

Sélectionnez
MODE AFFICH.
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Sélectionnez
un mode d'affichage.
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Paramétrage de base
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Sélectionnez I'échelle.  Réglez le gain.

Valeur du réglage

Gain trop faible Gain correct Gain trop élevé SHToSt
d'inclinaison.

etermination de l'angie

Y = Cas 1 Cas 2 Cas 3
d'inclinaison approprié

SSY)))) .

Banc de poissons (a)
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Cas 2 Cas 3
Angle Angle Angle
d'inclinaison de d'inclinaison de d'inclinaison de
\_ 30 4 40 degrés 10 & 20 degrés 0 a5 degrés

Définissez I'angle
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Détermination de la distance et du relevement par rapport a une cible

DONNEES DE LA MOLETTE
ur de la molette A: Distance d'inclinaison entre le bateau et le curseur de la molette
: Distance horizontale entre le bateau et le curseur de la molette
: Profondeur au curseur de la molette
. Relévement relatif entre le bateau et le curseur de la molette*
* = Le format relatif de relévement peut étre sélectionné a I'aide de I'option
AUTRES MARQUES du menu MARQUES.

1
1
1
\

rque bateau
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Placez le curseur de la molette
\sur un banc de poissons.

Diminution des reflets de surface
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Sélectionner Sélectionnez Sélectionnez Régler Fermez le menu.
MENU. SONAR. TVG PROCHE Niveau TVG.
Reflets de la surface marine (courte distance) ou
TVG DISTANT
\_ (longue distance). -
\
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Sélectionnez Sélectionnez Sélectionnez Définissez un
MENU. SONAR. PUISSANCE TX.  niveau inférieur. ~ ~——"




Réduction du bruit et des interférences
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g Sélectionnez
Interférences CYCLE TX.
du cycle Tx
/\
@t e- 01 01T oD
(< > Sélectionnez <D
I,nterférences Sélectionnez Sélectionnez SUPPRES INTERF. Sélectionnez le réglage.
électriques MENU. SONAR |
'
’ n ACLE TX : plus petit
a ' SUPPRES INTERF : plus grand
LIMITEUR DE BRUIT : plus grand /
Sélectionnez
Bruit des dép6ts marins LIMITEUR BRUIT.
\_
Réduction de la trace de fond
Sélectionnez AGC.
Recherchez les ﬂ
2O+ Q T G O-e
(<« »]
Sélectionnez Lo Sélectionnez L .
Sélectionnez IMPULSION TX. Sélectionnez le réglage.
MENU. SONAR.
Supprimez les ﬂ
échos de fond
non supprimes
par 'AGC Sélectionnez
2ND AGC.
Suivi d'un banc de poissons
Marque de
verrouillage cible
| Curseur molette \
| Cible / : '1 Pour annuler le
verrouillage de cible :
> B » &
| ) $IEY
Placez le curseur de la Données cible verrouillée
\_ molette sur une cible.




Réglage d'une zone d'alarme ~
Point de départ Zone d'alarme
A 77

+
o - > e E 0
Point
de départ
Point d'arrivée
Placez le curseur de la molette sur Placez le curseur de la molette sur Zone d'alarme créée
\_e point de départ. le point d'arrivée. -
Mesure de la vitesse d'un banc de poissons -
Derniére marque \
Derniére marque de poisson de poisson
- &>+ Derniere marque de
poisson
<> Avant derniére
> W v > W -> marque de poisson
At}?”ge X : Marque de poisson
z1a ancienne (8 max.)
minutes i
Placez le curseur de la molette Avant-derniére \
\__sur I'écho de poisson. marque de poisson Données de marque de poisson
Repositionnement d'un banc de poissons N
Banc de poissons Banc de poissons
/ EE— A

& _\ " Retour de la marque du

bateau au centre de I'écran
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Marque bateau O Q

~ @@ ~ @@
Marque bateau
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Saisie d’'une marque d'événement ~

Utilisez la marque d'événement pour déterminer la distance horizontale, la profondeur et le relevement par rapport a un écho.
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D234 Distance horizontale (en m) entre votre bateau et la
marque d'événement
* @ * V121 : Profondeur (en m) a une marque d'événement
Q\ ( 121)  : Profondeur (en m) de marque au moment de
I'activation de la touche EVENT.
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V121 g i

L B SW/W. : Relévement (32 aires de vent ou degrés)

(121)
B sww

~— N Données de marque d'événement
Placez le curseur de la molette sur un écho. )
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Détection auditive d'un banc de poissons

Secteur de balayage -

- > )
Réglez le volume du haut- ‘
parleur :
— Marque de option VOLUME du menu
relévement SONAR.

— Marque
de distance

“ Annulation de la surveillance
auditive :

Placez le curseur de la molette sur Données de marques de
\_ I'emplacement a surveiller. distance et de relévement Y,
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