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| Avant-propos ||

Le présent document regroupe tous les éléments annexes mentionnés dans le
document principal « TICE & Frangais Langue Etrangére : conception, médiatisation,
suivi, tutorat d’une formation a distance et développement d’activités interactives a partir

de la presse ecrite ».

Chaque ¢élément est accompagné d’un bref descriptif.
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| Annexe 1 — Comment se connecter sur Moodle ? ||

De quoi s’agit-il ?

Dans le cadre de la formation « ECOFLE », j’ai rédigé un document montrant aux
étudiants étrangers comment il faut procéder afin de se connecter sur la plateforme Moodle
et suivre le bon cours. Le document créé contient un lien hypertexte vers la plateforme

Moodle et les explications concernant la fenétre d’identification.

Le contenu de ce document, dans son état réel, est disponible sur les pages qui

suivent.



o & Connexion sur le Moodle
[+

1. Saisissez le lien suivant http://moodle.grenet.fr/stendhal/

dans la barre d’adresse.

I |http:ffmn:u:udle.grenet.ﬁfstendhald iid=> -

2. Choisissez le mode de connexion « Autres utilisateurs » :

Mon connecté. (Connexion)

Universite Stendhal

Moodle U3 w Choix du mode d'authentification

Utilisateurs CAS

Autres utilisateurs

Mon connectd, (Connexion)
Accueil

3. Saisissez vos identifiants (login et password) puis cliquez sur
« Connexion » :

Vous possédez déja un compte ?

login

Connectez-vous ici en utilisant votre nom d'utilisateur
et mot de passe

"fotr joateur doit supporter les cookies)

Maorm d'utilisateur

sswurd Les visiteurs anonymes peuvent accéder &
pa certains cours

Connexion anonyme

ous aves oubligé votre nom d'utilisateur etfou
votre mot de passe 7

Recupération de wotre mot de passe I
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http://moodle.grenet.fr/stendhal/

4. Cliquez sur « EcoFLE test de positionnement » pour accéder au

test.
QOFLE test de positionnement>
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| Annexe 2 — Descriptif de la formation « EcoFLE » ||

De quoi s’agit-il ?

Il s’agit d’un descriptif de la formation « ECOFLE » qui a été mis & disposition des
étudiants sur la plateforme Moodle, sur la page de cours. Le descriptif contient la
description générale de la formation avec ses trois grandes étapes: le test de

positionnement, la formation, le test final.

Le document est disponible sur la page suivante.

13



‘ @ Formation ECOFLE

La formation ECOFLE s’inscrit dans un cadre d'autoformation a
distance encadrée et accompagnée par un tutorat. Elle est composée de trois
parcours définis selon trois niveaux en langue francaise (correspondant au
Cadre européen commun de référence pour les langues) : « ECOFLE niveau A1 », «
ECOFLE niveau A2 », « ECOFLE niveau B1 ». Chaque parcours se compose de
trois modules : « se présenter », « se situer », « interagir ».

Test de positionnement

La premiere étape de la formation consiste en un test de
positionnement qui déterminera les niveaux en langue frangaise des étudiants
inscrits dans cette formation. Le test sera disponible en ligne le 9 avril. Il devra
étre réalisé avant le début de la formation. Les étudiants recevront un e-mail
avec les informations concernant la procédure a suivre pour effectuer ce test.

Déroulement de la formation

Le 23 avril un premier module de chaque parcours sera activé. Les
étudiants recevront un e-mail avec toutes les informations nécessaires afin
qu'’ils puissent accéder a leur parcours. Ensuite, toutes les deux semaines un
nouveau module sera ajouté. En méme temps, un test d’autoévaluation pour le
dernier module sera proposé aux étudiants afin qu'’ils puissent vérifier s'ils
maitrisent bien le contenu de ce dernier module. Le test fournira une
correction automatique avec les commentaires personnalisés et des
explications complémentaires.

Les étudiants pourront contacter la tutrice via un forum. Les questions
devront porter principalement sur le contenu des tests d’autoévaluation.
Néanmoins, les étudiants doivent essayer de travailler le plus possible en
autonomie, avant de venir chercher de I'aide aupres de la tutrice.

Test final

Au début du mois de juin les étudiants passeront un test final. Il va
reprendre les principales notions abordées dans les trois modules: « se
présenter », « se situer », « interagir ».
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| Annexe 3 — Comment faire le test de positionnement ? ||

De quoi s’agit-il ?

Il s’agit ici d’un document qui a été mis a disposition des étudiants sur la page du
test de positionnement afin de leur montrer comment faire correctement le test de
positionnement. Un grand travail a été fait au niveau des fenétres de contréle afin de
montrer aux étudiants sur quels boutons cliquer afin de valider et enregistrer leurs

réponses.

Le document est disponible sur les pages qui suivent.
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= 3
£~ 3 efccijl:c:f M

Test de positionnement

Comment faire le test ?

1. Cliquezsurlelien: Partie 1
2. Lisez la consigne générale (1puis cliquez sur : « Faire le test maintenant » ()

Partie 1

1))

Wous devez bien lire chague texte avant de répondre aux
questions,

@

| Faire le test maintenant |

3. Ensuite, lisez le message puis cliquez sur « OK ».

Annonce de la page http://moodle.grenet.fr :

.?

o ] e |

4, Répondez aux questions puis cliquez sur « Tout envoyer et terminer » pour
enregistrer vos réponses.

= - =N
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@

& rcorcz
Test de positionnement

5. Cliquez sur « OK » si vous avez répondu a toutes les questions de la partie en

cours.

Annonce de la page http://moodle.grenet.fr :

7

o< ] emuer |

6. Vous pouvez consulter la correction de vos réponses.

7. Ensuite, cliquez sur « ECOFLE test » en haut de la page pour retourner a lapage

principale.

Moodle U3 Tests » Partie 1 » Tentative 1

Partie

A chaque fois, faites la méme chose que pour la premiére partie.

Partie 3

. . 2 . . .
8. Cliquez ensuite sur faites la partie 2 puis retournez sur

17
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Annexe 4 — Résultats de la phase de validation du test de
positionnement

De quoi s’agit-il ?

Le tableau ci-aprés contient les résultats chiffrés (les notes, le temps de passation, etc.)
obtenus lors des deux phases de validation du test de positionnement.

Le tableau en bas de la page suivante fournit les informations récapitulatives :
- 16 étudiants au total ont participé aux deux phases de validation.

-26 min 16 s est le temps qu’il faut compter en moyenne pour faire le test en
entier.

- 30,22 / 40 est la note moyenne obtenue par tous les étudiants
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Etudiant | Niveau Date Compréhension MNote Mote Mote Mote Temps Temps Temps Temps total
du descriptif partiel | partie2 | partie 3 sur 40 partie 1 partie2 partie 3

1 Bl 21/03/2012 oui 3 8 14,13 31,13 00:08:28 00:05:23 00:13:17 0:27:14
2 A2 21/03/2012 oui =] pE* 00:14:35 00:02:59 00:09:59 0:27:33
3 Bl 21/03/2012 oui 10 3 18,21 37,21 00:07:37 00:06:11 00:11:21 0:25:03
4 B2 22/03/2012 oui 10 8 13,88 31,38 00:059:18 00:09:52 00:11:15 0:30:25
=] Bl 22/03/2012 ouli =] 7 13,03 25,03 00:08:52 00:03:33 00:11:48 0:24:13
7] B2 22/03/2012 ouli 3 =] 16,87 30,87 00:13:51 00:03:59 00:14:29 0:32:19
7 B2 23/03/2012 ouli 3 10 1148 30,48 00:07:34 00:03:21 00:10:28 0:21:23
8 Bl 23/03/2012 oui g 10 3,94 28,34 00:08:12 00:05:02 00:13:41 0:26:55
3 Bl 23/03/2012 ouli 10 8 16,57 34,57 00:15:43 00:07:26 0o:22:51 0:46:00
10 B2 23/03/2012 ouli 10 10 13,35 33,95 00:07:37 00:02:59 00:09:59 0:20:35
11 Al 23/03/2012 ouli =] pE* 00:19:43 00:06:11 00:11:21 0:37:15
12 B2 23/03/2012 oul 10 ) 16,62 34,62 00:16 m 21 00:15:27 00:24:46 0:40:13
13 Bl 23/03/2012 oul 2] 2] 12 00:12:26 00:05:21 01747
8,23 8,09 14,47 30,06 0:11:10 0:05:59 0:13:46 0:29:00
26/03/2012 i 7 9 16 00:09:37 00:04:40 001417 0:28:34
2 Bl 27/03/2012 oul 8 10 15,5 33,5 00073y 00:03:28 ps* 0:11:05
3 B2 27/03/2012 oul 10 10 17 37 00:05:56 00:02:42 00:06:25 0:15:03
Maoyennes : 8,33 9,67 16,25 28,83 0:07:43 0:03:37 0:10:21 0:18:14

Tous les niveaux

Mombre d'étudiants : 16
Temps utilisé en moyenne : PS* Ps* 0:25:52 0:26:40 0:26:16
Moyenne total : ps* ps* 27,30 33,13 30,22

P5* : pas significatif



Annexe 5 — Interface de la formation « EcoFLE » sur la plateforme
Moodle.

De quoi s’agit-il ?

Les images qui suivent montrent ’interface qui a été créée sur la plateforme
Moodle pour le besoin de la formation « EcCOFLE ». Les images utilisées ci-dessous
montrent seulement 1’interface pour le parcours Al mais I’interface des autres parcours et

la méme sauf le titre qui change en fonction du niveau concerné.



Calendrier I

<« septembre 2012 »

Di Lu Ma MeJe Ve Sa
1
2345678

9 10 1112 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30

Légende

o Giobsl g Cours

8 Groups 8 Utiisateur

Administration

& Activer le mode
&dition

Paramétres

8¢ Attribution des
roles

B notes

i§ Groupes

& Sauvegarde

& Restauration

d' Importation

& Réinitialisation

|/ Rapports

$78 Questions

(2] Fichiers

B Me désinscrire de
Al

B erofil

Personnes -

H8 participants

Foire aux questions I=

: Q
ECOFLE niveau Al .

Apercu des sections

Bons plans

( Utilisez text-to-speech pour
votre oral !

( Consultez le point culturel

réguliérement pour découvrir
la France !

! Faites et refaites toutes les
activités pour réussir votre
test final !

Derniéres nouvelles L=

Pour optimiser la navigation : utilisez le navigateur Mozilla Firefox

Ajouter un nouveau sujet...
[/ 10 juin, 14:50
Elisabeth Alessandrini
n Forum des nouvelles 2 derniers jours pour le test

final ! plus...

Descriptif de la formation ECOFLE

Sujets antérieurs ...

Evénements i venir =

&

1l n'y a pas d'événement &
venir

Aller au calendrier...
Nouvel événement...

Al - Se présenter

W Al-L'alphabet

W Al-Poser une question

W Al-Parler de soi

W Al-Nationalités

W Al-Preésenter sa famille partie 1

WP Al-Présenter sa famille partie 2
Test d'autoévaluation 1

Pour savoir si vous maitrisez bien le contenu de ce module faites le test : "Test d'autoévaluation - Se

présenter A1" ci-dessous.

BTast d'autoévaluation - Se présenter A1

Si wous ne comprenez pas quelque chose, contactez |3 tutrice pédagogigue via le forum ci-dessous ¢
nAsz-qus des guestions pour "Se présenter A1" ?

AFRICA >
Al- Se situer
B Al-Se situer partie 1
W Al-Se Situer partie 2
¥ Al-Se situer partie 3

Test d'autoévaluation 2
Pour savoir si vous maitrisez bien le contenu de ce module faites le test @ "Test d'autoéwaluation - Se
situer A1" ci-dessous.

[£] Test d'autoévaluation - Se situer A1

Si wous ne comprenez pas quelque chose, contactez la tutrice pédagogique via le forum ci-dessous :
Bl Avez-vous des questions pour "Se situer A1" ?
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Al- Interagir

W Al-Interagir partie 1
WP Al-Interagir partie 2
WP Al-Interagir partie 3

Test d'autoévaluation 3
Pour savoir si vous maitrisez bien le contenu de ce medule faites le test : "Test d'autoéwaluation -

Interagir A1" ci-dessous.

Test d'autoeéwvaluation - Interagir A1
Si wous ne comprenez pas quelque chose, contactez la tutrice pédagoagique via le forum ci-dessous :

HAVEZ-VDUS des guestions pour "Interagir A1" ?

Test final

(session 1 :4 juin 2012 -11 juin 2012)
(session 2 : 10 septembre 2012 - 17 septembre 2012)

Voici le test final qui va définir si vous avez réussi ou non la formation.
Bon test !

mo Point culturel

Grenoble
Pour vous souhaiter la bienvenue dans la fermation ECOFLE, nous vous proposons de deécouvrir grace
& une vidéo 'environnement montagnard de la ville de Grenoble. Cliguez ici pour woir la vidéo.
Paris
Cela vous dirait un long week-end du ler mai en chansons et &... Paris ? I Cliquez ici pour voir I3
vidéo.
La France et les Francais
Maintenant que vous connaissez un peu Grenoble et Paris ...
Est-ce gue vous connaissez bien la France et les Frangais ? Cliguez ici pour voir 13 vidéo.
Les élections présidentielles
Est-ce gue vous connaissez les élections présidentielles francaises ?
o la présentation générale des 10 candidats et des élections présidentielles et pouveir du
preésident en France : Cliguez ici,
o les résultats du premier tour : Cliquez ici.
© Les résultats du deuxieéme tour, les clips de campagne et 3 quiz : Cliguez ici,
La geéographie de la France
Connaissez vous iz géographie de la France 7 Pour la découvrir et jouer :
o Une vidéo : Cliquez ici.
o Un quiz : Cliguez ici

é Outils linguistiques

Vous ne connaissez pas un mot ? Cliguez sur ces liens |
@ Dictionnaire frangais
o Dictionnaire francais "Larousse”
Vous ne connaissez pas la conjugaison d'un verbe ? Cliguez sur ces liens !
© Conjugueur des verbes
o Plus gu'un simple conjugueur
Vous ne savez pas comment prononcer un mot ? Cliguez sur ces liens !
o Text-to-speech (la prononciation) 1
@ Text-to-speech (la prononciation) 2

ﬁ'& Besoin d'aide ?

Quelgue chose ne marche pas ? Contactez |la tutrice via le forum "Questions techniques”.
B Questions techniques
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| Annexe 6 — Contenu du document « Foire aux questions » ||

De quoi s’agit-il ?

Dans le cadre de la formation « ECOFLE » un document de foire aux questions a été
mis en place sur la plateforme Moodle afin de fournir aux étudiants des réponses pour les
éventuelles questions concernant la formation « ECOFLE » sur le plan pédagogique et

technique.

Le contenu du document, dans son état d’origine, est disponible dans les pages qui

suivent.
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Questions pedagogiqUes .....iuuueiiiiissiiiisisssss s s s ansssnneen 2

= Combien de temps j'ai pour faire les activités ? .o e
e Combien de fois je dois faire [es actiVIEES .. ras s e eraa e saean
' Est-ce que je dois faire les activités dans 'ordre ?.....
Quel est role du test d’autoBvaluation 2 ... e s e e n e erae e e
Comment va se dérouler le test fiNal 2 . e
Quand et comment je peux contacter Ia tutrice ?. S
« Se présenter », « Se situer », « Interagir » quel d|fferen::e ?
€ PoINt cUulturel 3, CeSE QUOT 2o iis e ece e cssserse e sssesssae s erasessesa s sasae s aerassssssaeansseessasan sanen
= « Outils linguistiqUes », CeST QUOT 2 v e e re e s er e eer e e e sae e e s n e e s e
- « Besoin d’aide ? », CeSt QUOT 2 oo s e e e s s r e s n e eran e nanan

AR |

Y

A G E

[T R S I

Questions teChNIQUES....c.ciciiiie i s s s s s s s an s snaaen 3

e Comment je peux acCeder aUX ACHIVITES 2. eicesie s erneesesse s aesssae s essssessssnssransssnne 3
> Comment je peux coONsSUIter Mes FESUATS P e ersse e s ss s sransssanns 3
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Questions pédagogiques

> Combien de temps j'ai pour faire les activités ?

Le cours ECOFLE se compose de trois modules: «Se présenter», «Se situer »,
« Interagir ». Les activités de chacun de ses trois modules seront affichées toutes les deux
semaines. Vous avez donc deux semaines pour faire chaque module mais vous pouvez
refaire certaines activités si vous en ressentez le besoin. En effet, les activités une fois
ajoutées seront disponibles jusqu’a la fin de la formation.

> Combien de fois je dois faire |es activités ?

C’est a vous de décider combien de fois vous allez faire les activités. Si vous sentez que
vous maitrisez bien le contenu de l'activité vous n’étes pas obligés de la refaire. Dans le
cas contraire, refaites I'activité pour bien acquérir les nouvelles connaissances.

> ESst-Ce que je dois faire les acCtivités dans l'ordre ?
Il n’est pas obligatoire mais il est préférable de faire les activités dans I'ordre.

> Quel est rOle du test d’autoévaluation ?

A la fin de chaque module il vous sera proposé un test d’autoévaluation reprenant tous
les points vus dans le module concerné. Ce test ensuite vous permettra de voir si vous
maitrisez ou non le contenu du module.

Apres avoir effectué ce test votre tutrice pourra répondre a vos éventuelles questions via
un forum « Avez-vous des questions ? »

> Comment Va se dérouler (e test fihal ?
Le test final sera actif a la fin de la formation c'est-a-dire six semaines apreés I'activation du
premier module. Vous serez informé du déroulement du test par email par votre tutrice.

> Quanhd et comment je peux contacter |a tutrice ?

Durant la formation ECOFLE deux tutrices seront mobilisées pour vous aider. Une sera la
pour répondre aux questions concernant la langue francaise. L'autre répondra aux
questions au niveau technique. Les deux tutrices seront disponibles via les forums ou le
mail. Pour les questions sur la langue frangaise la tutrice répondre via le forum « Avez-
vous des questions ? » qui va étre affiché a la fin de chaque module et vous aurez une
semaine pour poser vos éventuelles questions concernant vos difficultés linguistique pour
ce module. L'autre pourra répondre a vos questions via le forum « Questions
techniques ».

> « Qe présenter », « Ge situer », « Interagir » quel difFérence ?

La formation ECOFLE est divisée selon trois grands themes :

a) « Se présenter » : c’est un module regroupant les éléments concernant tout ce qui
touche a la présentation de soi, des autres, la description des personnes ou des objets. Le
contenu est adapté pour chaque niveau.

b) « Se situer » : le deuxieme module permet de se situer dans le temps et dans |'espace.
c) « Interagir » : le dernier module fournis les outils linguistiques permettant I’échange
entre les personnes (a I'oral et a I’écrit) dans divers domaines.

27



> «Point culture| », C’est quoi ?

La section « Point culturel » regroupe divers sujets en lien avec la culture frangaise ou des
éléments de faits divers. Les éléments, le plus souvent sous forme de liens hypertextes,
seront ajoutés par la tutrice durant la formation.

>« Qutils linguistiques », C’est quOi ?
La section « Outils linguistiques » regroupe les liens hypertextes vers des sites contenant
des aides linguistiques comme un conjugueur, un dictionnaire, etc.

> «PBesoinh d’aide ? », C'est quUOiI ?
La section « Besoin d’aide » contient le forum « Questions techniques » qui permet de
poser des questions « techniques » a la tutrice.

Questions technigues

> Comment je peux acCéder aux activités ?

Pour accéder aux activités propres a chaque module il suffit de cliquez sur les liens

précédés de cette icOne : v

> Comment je peux consulter mes résultats ?

Pour consulter vos résultats cliquez sur « Notes » a gauche de la page du cours.

Administration

Motes
4 profi
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| Annexe 7 — Questionnaire de satisfaction ||

De quoi s’agit-il ?

Afin de collecter les appréciations des étudiants sur la formation « ECOFLE » j’ai
mis en place un questionnaire de satisfaction en ligne composé de 25 questions. Les
étudiants qui ont suivi la formation ont eu presqu’un mois pour répondre au questionnaire.

Les questions portent sur les différents aspects : général, technique, formation, etc. Chaque
question est obligatoire.

Voici I’apercgu visuel du questionnaire :
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Le "Questionnaire de satisfaction - ECOFLE" est destiné aux étudiants inscrits a la formation ECOFLE.

Les réponses et les commentaires recueillis permettront d'améliorer le dispositif.
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| Annexe 8 — Questionnaire de satisfaction (les résultats) ||

De quoi s’agit-il ?

A la fin du passage des étudiants au questionnaire de satisfaction, j’ai fait une
synthese des résultats grace aux représentations graphiques fournies par le site qui a
hébergé le questionnaire. En utilisant les graphiques j’ai pu faire une analyse des réponses

et I’envoyer a toutes les équipes qui ont travaillé sur le projet « ECOFLE ».

Voici le contenu du document avec les questions, les graphiques et les

commentaires d’analyse :
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1. (GENERAL) Quel parcours avez-vous suivi ?

o ECOFLE Al
o ECOFLE A2
o ECOFLEB1 9 étudiants ont répondu au
questionnaire de satisfaction :
44% - 2 étudiants de niveau Al
- 3 étudiants de niveau A2
- 4 étudiants de niveau B1
ECOFLE Al
ECOFLE AZ
ECOFLE B1
33% 22%

2. (ASPECTS TECHNIQUES) Est-ce que vous avez rencontré des problémes avec la connexion
au site ? Si oui, quel type de problémes et quelles solutions avez-vous trouvées ?

o Oui
o Non
Personne n’a rencontré de
problémes avec la connexion
1009 nlelrd au site.
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3. (ASPECTS TECHNIQUES) Est-ce que vous avez eu des problemes avec les exercices ? Si
oui, lesquels ?
o Oui

o Non 5 étudiants sur 9 ont rencontré
des problemes avec les
44% exercices.
Dans les commentaires les
étudiants ont mentionné les
oui problémes rencontrés pendant
non les questions ouvertes ainsi
que le fait que les fichiers sons
dans les tests d’autoévaluation
ne se lancent pas directement
mais il faut passer par la boite
56% de dialogue « Quvrir avec ...».

4. (ASPECTS TECHNIQUES) Est-ce que vous avez eu des problémes pour répondre aux
questions ouvertes, par exemple pour écrire les accents frangais ?
o Oui
o Non

5 étudiants sur 9 ont eu des
44% problémes pour répondre aux
questions ouvertes.

Dans les commentaires ils ont
oui souligné qu’ils ne pouvaient
non pas écrire les accents francais

avec leurs claviers et que

souvent les bonnes réponses
ont été considérées comme
fausses.

56%
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5. (NAVIGATION) Qu’est ce que vous avez aimé dans l'interface du site ?

Voici les commentaires des étudiants :

- « Ce site est vraiment facile a utiliser. »

-« Tout »

- « Simple and easy to use. »

- « point culturel »

- « La simplicité. »

- « L’interface est conviviale »

- « L’interface est bien simple et commode pour tout le monde »
- « Les exercices »

6. (NAVIGATION) Qu’est ce que vous n’avez pas aimé dans l'interface du site ?

Voici les commentaires des étudiants :

- « Non, je pense que l’interface du site est bonne. »

- «rien»

- « Nothing. »

- « Tout était utile »

- « Les réponses sont considérées comme erronnées des qu’il y a
un espace de trop a la saisie. »

-« N/A »

- « Je suis contente de votre interface. Aucun reproche »

- « Rien »
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7. (NAVIGATION) Est-ce que vous avez pu trouver facilement ce que vous cherchiez sur le

site ?
o Oui
o Non Tout le monde a trouvé ce
qu’il cherchait sur le site.
100% oul

8. (FORMATION) Est-ce que vous étiez bien informé(e) du déroulement de la formation ?

o Oui
o Non
Une personne de niveau Bl
11% oui n’avait pas compris des le
vty début que le test final se
déroulerait en ligne et a
89% distance.

9. (FORMATION) Est-ce que vous étes
venu(e)s régulierement sur le site du cours pour faire les activités ? Si non, écrivez

pourquoi.
o Oui
o Non
449 Seulement 5 personnes sur 9
ont reconnu avoir fait les
activités régulierement.
_ Les autres ont expliqué qu’a
23; cause des autres examens, ils
n’avaient pas le temps de
venir sur le site.
55%
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10. (FORMATION) Comment avez-vous trouvé les activités ?

o O O O

89%

Tres difficiles

Difficiles
Moyennement difficiles
Faciles

Tres faciles

11%

Moyennement difficiles

Faciles

La majorité des étudiants
(8/9) ont trouvé les activités
moyennement difficiles.

Un des étudiants a indiqué
dans le commentaire que le
fait de proposer des
activités faciles et difficiles
est trés intéressant.

11. (FORMATION) Quel module vous a semblé le plus difficile ?

O O O O

33%

« Se présenter »
« Se situer »

« Interagir »
Aucun

44%

22%

"Se présenter”
"Interagir"
Aucun
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module
indiqué

Majoritairement le

« Interagir » a été
comme le plus difficile.
Voici le découpage par niveau :
- Al : « Interagir »

- A2 : « Interagir »

- B1: « Se présenter » (comme
expligue un des étudiants :
« C'est le plus difficile parce
qu'il y a beaucoup de nouveau
mots pour moi. »)



12. (FORMATION) Quel module vous a semblé le plus facile ?

« Se présenter »
« Se situer »

o

« Interagir »

O

Aucun

22%

o

22% 11%

44%

"Se présenter"
"Se situer”
"Interagir"
Aucun

Majoritairement le module
« Se présenter» a été indiqué
comme le plus facile.

Voici le découpage par
niveau :

- Al : « Se présenter »

- A2 : « Se présenter »

- Bl : « Interagir »

13. (FORMATION) Comment avez-vous trouvé les activités ?

o Intéressantes
o Moyennement intéressantes
o Peu intéressantes

11%

85%

Intéressantes
Moyennement
intéressantes
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Les étudiants ont trouvé les
activités intéressantes.

Un des étudiants a souligné le
grand intérét des activités
avec les vidéos : « | especially
enjoyed  excersises  which
incorporated videos. »



14. (FORMATION) Est-ce que la correction des activités était suffisante pour vous ?
o Oui
o Non

Les étudiants ont estimé que la
correction  proposée pour les
activités, du type bon / pas bon /
regarder la bonne réponse, était
suffisante.

Voici le commentaire d’un étudiant
(niveau B1) qui a trouvé ce type de
correction insuffisant : « Parfois les
explications ne sont pas
suffisantes ».

11%
oLl
non

89%

15. (FORMATION) Avez-vous fait les
tests d’autoévaluation ? Si oui,
lesquels ? Si non, pourquoi ?
o Oui
o Non
8/9 étudiants ont fait presque tous
les tests d’autoévaluation.
11% L’étudiant qui ne les a pas faits a
i écrit : « Je n'ai pas eu le temps ».
non

89%

16. (FORMATION) Comment avez-vous trouvé les tests d’autoévaluation ?
o Trés intéressants
o Peuintéressants
o Sansintérét

Les étudiants ont trouvé les tests
56% d’autoévaluation plutot intéressants.
11% Seulement un étudiant a trouvé les
tests sans intérét.

33%

Trés intéressants
Peu intéressants
Sans intérét
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17. (FORMATION) Est-ce que vous avez regardé les vidéos du point culturel ?
Oui, toutes les vidéos

o Oui, quelques-unes
o Non, je n’ai pas eu le temps e s ,
N J | P . _p 5 étudiants sur 9 ont regardé
o on, cela ne m’intéressait pas au moins une vidéo.
o Non, je ne les ai pas vues
33%
11% Oui. toutes les vidéos 3
Oui, quelgues unes 2
Mon, je n'ai pas eu le 3
. temps
22% Mon, je ne les ai pas 1
vues

33%

18. (FORMATION) Quels outils disponibles dans le module « Outils linguistiques » avez-
vous utilisés et dans quel but ?

Dictionnaire
o Conjugueur Les liens vers les dictionnaires francais ont
o Text-to-speech été le plus souvent utilisés par les étudiants.
o  Aucun (comme précise une des étudiants : « pour

elarair mon vocabulaire »).

L

Dictionnaire §
Conjugueur 2
7 Text-to-speech 1

Aucun parcourit 4
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19. (FORMATION) Est-ce que vous avez consulté la Foire aux questions (FAQ) ?
Oui, bien sir, elle m’a aidé a mieux comprendre le cours

o Oui, mais elle m’a rien apporté
o Non, je n’en ai pas eu besoin
o Non, je ne sais pas ou elle se trouve
11% Les étudiants n’avaient pas
besoin de consulter la foire
aux questions.
B89%

Mon, je n'en ai pas eu
besoin

Mon, je ne sals pas ou
elle se trouve

20. (TUTORAT) Est-ce que vous avez pu contacter facilement les tutrices ?

o Oui

o Non
Tous les étudiants ont dit
qu’ils  pouvaient contacter
facilement les tutrices.

100%

oui

21. (TUTORAT) Par quel moyen avez-vous contacté les tutrices et pourquoi ?

o Forum
o Mail
o Aucun Les étudiants ont utilisé

principalement  [’e-mail  pour
contacter les deux tutrices.

Forum 0O
E-mail &

Aucun g
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22. (TUTORAT) Est-ce que les tutrices répondaient rapidement et clairement a vos
questions ?

o oui
o non Ceux qui ont posé
o je n’ai posé aucune question aux tutrices des questions aux
tutrices ont dit
449% que les réponses
des tutrices ont
été rapides et
i claires.
jg n'al pose aucune
question aux tutrices
56%

23. (TUTORAT) Les messages qui vous ont été envoyés par les tutrices ont été :
suffisants

pas assez suffisants

compréhensibles Selon les étudiants les
messages envoyes par les
tutrices ont été suffisants et
compréhensibles.

incompréhensibles
trop fréquents

O O O O O

trop rares

suffisants 7

pas assez suffisants 0

compréhensibles g4

| incompréhensibles 0
= trop fréquents 0

m trop rares 1
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24. (GENERAL) Est-ce que vous avez aimé la formation ECOFLE ?
o Oui
o Non

Tous les étudiants ont aimé la
formation.

100%

aui

25, (GENERAL) Avez-vous des remarques ou des suggestions?

Voici les commentaires :

- « Le site est trés interessant pour moi et je pense qu'il m'a aidé
d'améliorer mon francais. Grand merci! »

- « C'est un bon cours, pas de suggestions »

- « Le cours est tres interessant et util. J'ai amélioré mon francais;il
y avait beaucoup d'exercises inreractifs et pratiques. Merci
beaucoup!! »
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A
Conclusion

- Aucun probleme avec la connexion sur la plateforme.

- Tout le monde a bien été informé du déroulement de la formation.

- Les étudiants n'avaient pas besoin de consulter la foire aux questions.

- A cause de la période de la formation (fin du 2¢ semestre), les étudiants
ne pouvaient pas venir régulierement sur la plateforme pour faire les
activités.

- La plateforme est décrite comme un espace convivial et facile a utiliser.
- Les activités ont été appréciées et indiquées comme intéressantes et
moyennement difficiles.

- La correction proposée dans les activités était suffisante.

- Les modules complémentaires (le point culturel et les outils linguistiques)
ont été appréciés.

- Les tests d’autoévaluation ont été jugés intéressants et ont été réalisés
presque par tout le monde.

- Le module « Interagir » a été indiqué comme le plus difficile, le module
« Se présenter » a été indiqué comme le plus facile.

- Les étudiants pouvaient contacter tres facilement les tutrices,
principalement par e-mail.

- Les interventions des tutrices étaient suffisantes, compréhensibles et
leurs réponses aux questions ont été claires et rapides.

- Les accents frangais posaient des problemes dans les questions ouvertes.
- Dans certaines activités, les bonnes réponses ont été considérées comme
fausses.

- Les étudiants ont aimé la formation et disent MERCI ! ©
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Annexe 9 — Journées Tice Alpes 2012 (Présentation du dispositif du
tutorat)

De quoi s’agit-il ?

Pendant le stage j’ai eu ’occasion de participer et intervenir lors des « Journées
Tice Alpes 2012 », un événement concernant 1’utilisation des TICE dans 1’enseignement

qui a eu lieu a I’'université Stendhal entre le 28 et le 29 juin 2012.

Avec I’équipe de Pole Usages nous avons présenté lors de cet événement le projet
« ECOFLE ». La partie présentée par moi concerne le dispositif du tutorat et est disponible
sur les pages qui suivent.
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Journées TICE Alpes 2012

Appui d'un service
TICE
sur un projet de
formation en ligne

Le cas d'EcoFLE. |

N / soutiens

arc=
Rhone\lpes

§ UNIVERSITE
organisateurs «sf'i CRAFTE M Grench J}"’}‘ ”P ”7]{ p%?:"?@&ﬂ,

Sdemce: 1k 05 L numales

Partie 3

Tutorat

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie
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Equipe

Deux tutrices :

- La tutrice pédagogique
- enseignante de FLE au CUEF
- enseignement en présentiel

- La tutrice technique
- spécialiste TICE

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie

Déroulement du tutorat (1)

Au début

- Gestion des inscriptions des étudiants
- 105 étudiants
- 3 parcours : A1/A2/B1

- Communication (synchrone /
asynchrone ) avec les etudiants

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie
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Déroulement du tutorat (2)

Ensuite

- Test de positionnement
- Conception des activités pédagogiques
- Tests d’auto-évaluation
- Tests finaux
- Organisation de l'interface Moodle
- Modules complémentaires
- Le point culturel
- Les outils linguistiques

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie

Outils de communication

-« Asynchrone

— Forum des nouvelles
+ Message publié sur Moodle - un mail envoyé aux étudiants

— Forum question-réponse
+ Echange entre les étudiants et les tutrices

— Messagerie

* Premier contact
+ Messages de rappel

« Synchrone
— Chat
— Vidéoconférence

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie
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Bilan

« Peu d’étudiants actifs

Test final

4

-
|
L
I 1 1 v —'_'_'_'_'_'_'_ 1

g & & & R 8 &

H g Z 2 g g §

& g 8 8 5 - 2

Niveau Al - 32 étudiants .

W Affichages
15/32 sont venus avant la derniére semaine B Messages

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie

Bilan

» Peu d’étudiants actifs

T

Test final

Bea

|
w = o w w o w
E | B g 3 5 5
o < H < i by
o - & i =

Niveau A2 - 55 étudiants ,
Il Affichages
40/55 sont venus avant la derniére semaine B Messages

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie
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Bilan

» Peu d’étudiants actifs

Test final

302
294
196
98
—_— = — — - —'—'_'_'_'_'_'_
. i : ]
o w o w o o
8 2 2 3 8
= = a 5 =
Niveau B1 - 18 étudiants .
[l Affichages
15/18 sont venus avant la derniére semaine B Messages

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie

Bilan

Pas de questions sur le contenu
pédagogique

Communication par mail

100% de réussite au test final

— 91/105 ont passé et réussi le test final

— 14/105 n’ont pas fait le test final
La période de la formation étant la
raison de |'absentéisme ?

Journées TICE Alpes 2012 - 28 et 29 juin 2012 - Temps de la technologie, temps de la pédagogie
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Annexe 10 — Données chiffrées de la charte graphique « 20 minutes
de FLE »

De quoi s’agit-il ?

Dans le cadre du projet « 20 minutes de FLE » j’ai créé une charte graphique. A la
fin du projet, j’ai remis aux responsables un document contenant les données chiffrées (la

taille de police, la taille de différents objets, les couleurs, etc.) de cette charte. Le contenu

de ce document est disponible dans les pages qui suivent.
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Ligne graphique - informations générales

Largeur : 790
Hauteur : 575
Couleur de fond : #50559D

Image de fond

Nom fichier : fond_blanc.jpg (I'image tout blanc)
Gauche: 0

Haut: 0

Largeur : 790

Hauteur : 575

Bandeau

Nom du fichier : HeaderCampus.jpg
Gauche :-92,2

Haut: 0

Largeur : 976

Hauteur : 93.5

Titre de I'activite

Rectangle bleu

Gauche : 40

Haut : 99

Largeur : 710

Hauteur : 20

Bordure : non

Couleur fond : #50559D
Texte

Gauche : 40

Haut : 99

Largeur : 597

Hauteur : 20

Police : Trajan Pro

Taille de police : 14

Gras : oui
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Alignement : Gauche
Couleur police : #FFFFFF

Transparence : oui

Bouton Fermer

Rectangle

Texte

Bouton

Gauche : 656

Haut : 93

Largeur : 84

Hauteur : 35

Bordure : oui

Epaisseur bordure : 1
Couleur bordure : #50559D
Couleur de fond : #FFFFFF

Gauche : 654

Haut : 100

Largeur : 84
Hauteur : 20

Police : Arial

Taille de police : 14
Gras : oui
Alignement : centre

Couleur police : #50559D

Gauche : 656
Haut : 93
Largeur : 84
Hauteur : 35

Action : Quitter

Bouton Aide

Rectangle

Gauche : 562
Haut : 93
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Largeur : 84

Hauteur : 35

Bordure : oui

Epaisseur bordure : 1

Couleur bordure : #50559D

Couleur de fond : #FFFFFF
Texte

Gauche : 561

Haut : 100

Largeur : 84

Hauteur : 20

Police : Arial

Taille de police : 14

Gras : oui

Alignement : centre

Couleur police : #50559D
Bouton

Gauche : 562

Haut : 93

Largeur : 84

Hauteur : 35

Action : Consulter un document externe (doc, pdf....) => fichier aide.jpg
Logo_niveau

Nom des fichiers : Niveaux_Al.jpg, Niveaux_A2.jpg, Niveaux_B1.jpg,
Niveaux_B2.jpg, Niveaux_C1.jpg, Niveaux_C2.jpg

Gauche : 27

Haut : 119

Largeur : 70

Hauteur : 50

Consigne

Gauche : 100
Haut : 128

Largeur : 645
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Hauteur : 41

Police : arial

Taille de police : 14

Gras : oui

Italique : oui

Alignement : gauche
Couleur de police : #£52131

Transparence : oui
Barre-édition

Adresse www

Gauche : 40

Haut : 497

Largeur : 158

Hauteur : 20

Police : arial

Taille de police : 14

Gras : oui

Alignement : gauche

Couleur de police : #FFFFFF

Bordure : non

Transparence : oui
Rectangle bleu (page de consultation)

Gauche : 40

Haut : 498

Largeur : 710

Hauteur : 17

Bordure : non

Couleur de fond : #50559D
Rectangle bleu (page d’exercice)

Gauche : 40

Haut : 498

Largeur : 640

Hauteur : 17

Bordure : non



Couleur de fond : #50559D
Rectangle bleu (la moitié de la page)

Gauche : 190

Haut : 498

Largeur : 200

Hauteur : 17

Bordure : non

Couleur de fond : #50559D
Date (page de consultation)

Gauche 361

Haut : 497

Largeur : 390

Hauteur : 20

Transparence : oui

Police : arial

Taille de police : 12

Couleur : blanc

Modele texte : JOUR 00 MOIS 9999, Ville
Date (page d’exercice)

Gauche : 380

Haut : 497

Largeur : 300

Hauteur : 20

Transparence : oui

Police : arial

Taille de police : 12

Couleur : blanc

Modele texte : JOUR 00 MOIS 9999, Ville
Date (la moitié de la page)

Gauche : 190

Haut : 497

Largeur : 200

Hauteur : 20

Transparence : oui
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Police : arial
Taille de police : 12
Couleur : blanc

Modele texte : JOUR 00 MOIS 9999, Ville

Bouton-retour

Gauche : 298

Haut : 535

Largeur : 25

Hauteur : 25
Bouton actif : Fleches_precedent_blanc.jpg
Bouton survolé : Fleches_precedent_rouge.jpg

Bouton inactif : Fleches_precedent_blanc.jpg

Bouton-suite

Gauche : 461

Haut : 535

Largeur : 25

Hauteur : 25
Bouton actif : Fleches_suivante_blanc.jpg
Bouton survolé : Fleches_suivante_rouge.jpg

Bouton inactif : Fleches_suivante_blanc.jpg

Bouton-sommaire

Gauche : 346

Haut : 533

Largeur : 100

Hauteur : 30
Bouton actif : Sommaire_blanc.jpg
Bouton survolé : Sommaire_rouge.jpg

Bouton inactif : Sommaire_blanc.jpg
Bouton-valider
Gauche : 700

Haut : 496.5

Largeur : 55
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Hauteur : 55
Nom du fichier : valider.jpg

! Le bouton-valider doit étre ajouté manuellement dans ELM !
Titre-dispositif

Gauche : 20
Haut : 555
Largeur : 158
Hauteur : 19
Transparence : oui
Police : arial
Taille de police :12

Couleur : blanc

Feedback

Couleur feedback
Bonne réponse : #009900
Mauvaise réponse : #FF0000
Bulle_blanche
Gauche : 380
Haut : 12
Largeur : 260
Hauteur : 68
Epaisseur du bord : 1
Couleur du bord : #CCCCCC
Bordure : oui
Couleur de fond : #FFFFFF
Inversion H : oui
Largeur pointe : 90
Hauteur pointe : 20
Rayon des coins : 10
Rectangle_cache
Gauche : 692
Haut : 495

Largeur : 67
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Hauteur : 29

Couleur de fond : #FFFFFF

Page_fbe
a) Afficheur_fbe

Gauche : 380
Haut: 12
Largeur : 260
Hauteur : 48
Transparence : oui
Police : arial
Taille de police : 18
Couleur : #£52131
Alignement : centre
Texte : Mauvaise réponse, recommencez

Page_fbv

a) Afficheur_fbv
Gauche : 380
Haut : 12
Largeur : 260
Hauteur : 48
Transparence : oui
Police : arial
Taille de police : 18
Couleur : #£52131 (mauvaise réponse) #006633 (bonne réponse)
Alignement : centre (avec un saut de ligne)

Texte : Regardez la correction. \ Trés bien !

Sommaire

a) Sommaire (afficheur_sommaire)
Gauche : 81
Haut : 176
Largeur : 624
Hauteur : 304
Police : arial

Taille de police : 15
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Couleur de police : #000000
Transparence : oui
Couleur d’arborescence : #000000
Couleur survol : #£521317
Couleur inactif : #50559D
Couleur sélection : #£52131
Fond survol : #C3CFEC
Fond off #FFFFFF
Fond sélection : #C3CFEC
b) Image (fond_special)
Gauche : 16
Haut : 118
Largeur : 754
Hauteur : 404
c) Rectangle (fermer_sommaire)
Gauche : 80
Haut : 162
Largeur : 626
Hauteur : 14
Bord : oui
Couleur bord : #E522131
Couleur fond : #£522131
d) Texte_fermer_sommaire
Gauche : 650
Haut : 160
Largeur : 56
Hauteur : 15
Transparence : oui
Police : arial
Taille : 12
Couleur : blanc
Alignement : droit
e) Bouton_fermer_sommaire

Gauche : 650
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Haut : 162
Largeur : 56

Hauteur : 15

Action : retourner a 'UA de base

Espace activité

Gauche : 40
Haut : 180
Largeur : 710
Hauteur : 305

Pages : un article a lire

Police : arial

Taille de police : 13
Alignement : gauche
Couleur de police : #000000
Couleur de fond : #D1D1BF

Texte_image sur la méme page

Elément a gauche
Gauche : 40
Haut : 180
Largeur : 350
Hauteur : 305

Elément a droite
Gauche : 400
Haut : 180
Largeur : 350
Hauteur : 305

Bouton son :

Largeur : 50

Hauteur : 50

Nom du fichier : IconSon.jpg
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Page_saisie_texte/nombre/mots_cles

Police : arial
Taille de police : 18
Couleur de police : noir

Couleur fond : #DDE1E6

Page_completer._texte

Police : arial

Taille de police : 16
Couleur de police : noir
Couleur fond : #DDE1E6

Texte : ......

Page_crosswords

Champ 1 (avec une question)
Police : arial
Taille de police : 1
Gras : oui
Alignement : centre
Couleur de police : #000000
Couleur de fond : #DDE1E6
Champ 2 (la grille)
Police : arial
Taille de police : 12
Gras : oui
Couleur de police : #000000
Couleur de bord : #000000
Couleur de fond : #DDE1E6
Couleur de sélection : #FFCC33
highlightwordcolor : #FF6600

page_qcm_texte
police : arial

taille de police : 14
couleur de police : #50559D
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transparence : oui

espace horizontal : 5

espace vertical : 15

SURVOL :
Police : arial
Taille de police : 14
Couleur de police : #FF9933

Page_selection_texte

Police : arial

Taille de police : 16
Alignement : gauche

Couleur de police : #000000
Couleur de sélection : #FF6600

Transparence : oui

Page_multi_vrai_faux

Parameétres des propositions
Police : arial
Taille de police : 13
Couleur de police : #000000
Couleur de fond : #E5EFF8
Couleur de fond 2 : #C3CFEC
Espace horizontal : 10
Espace vertical : 10
Parameétres d’en-téte
Police : arial
Taille de police : 11
Gras : oui
Couleur de police : #000000
Parameétres de survol
Police : arial
Taille de police : 13
Gras : oui

Italique : oui
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Couleur de police : #000000

Page_listintext

texte

Police arial
Taille de police : 14
Couleur de police : #000000

Transparence : oui

liste déroulante

police arial

taille de police : 14

gras : oui

couleur de police : #000000
couleur de la fleche : #E52131
couleur de fond : #FFFFFF

page_texte_a_trous (pioche)

texte

trous

pioche

police : arial
taille de police : 14
couleur de police : #000000

police : arial

taille de police : 14
gras : oui

couleur : #000000

texte:

police : arial

taille de police : 14

gras : oui

couleur de police : #0A2477
couleur de fond : #E5EFF8
police de l'intitulé : #FFFFFF
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Fond de l'intitulé : #50559D

Page_classe_textes (remise en ordre)

Police : arial

Taille de police : 14

Gras : oui

Couleur de police : #000000
Couleur de fond 2 : #3366FF
Séparateur : #FF0099

Page_tri_textes

tableau
police arial
taille : 14
gras : oui
couleur de police : #0A2477
bordure : oui
couleur bord : #000000
couleur de fond : #E8F4FA
police de l'intitulé : #0A2477
fond de l'intitulé : #9AC7E5
pioche
police : arial
taille de police : 14
couleur de police : #0A2477
couleur de fond : #E5EFF8
police de l'intitulé : #FFFFFF
Fond de l'intitulé : #165BB9

Page_associe_textes

tableau
police : arial
taille de police : 14
gras : oui

couleur de police : #50559D
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pioche

couleur de fond :#ES8FAFA
police de l'intitulé : #0A2477
fond de l'intitulé : #9AC7E5

police : arial

taille de police : 14

couleur de police : #0A2477
couleur de fond : #E5EFF8
police de l'intitulé : #FFFFFF
fond de l'intitulé : #165BB9

Fenétre_crédits

a) lien_crédits

a.

texte

Gauche : 299.05
Haut : 495
Largeur : 154
Hauteur :21.9
Transparence :oui
Police : Trajan Pro
Taille :12

Couleur : blanc
Gras, italique, souligné
bouton

Gauche : 336.1
Haut : 495.05
Largeur : 82.1
Hauteur : 20.14

Action :
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A houton

Choisizzez une action & réalizer

Sélectionnez l'objet

Déclenchement de Paction :

'N'fichage : déclencher les affets d'animation
Rectangle (credits_Z0minFLE)

Auclic zur le bouton

Raccourc clavier : Aucun
[3 .
* ES
Choizizzer une action & réalizer - lﬂ«ﬂichage r declencher les effets d'ani mation
Sélectionnez l'objet Rectangle (credits_Z0minFLE)
Déclenchement de Paction Au elic sur le bouton
Raccourci clavier Aucun
[3 .
e b

b) rectangle_crédits

Gauche : 228
Haut : 314

Largeur : 316
Hauteur : 209

Epaisseur du bord : 5
Couleur du bord : #ffffff
Bordure : oui

Couleur de fond : #50559d

Animation : active :

Proprietés d'animation de 'objet

| Aimation (hctive I\
I - -
Déclenchement \Boutan |¥
| Aprés un déls de (s | ] |
Effet :Régulier :T
Durée de leffet () | 0s|
| Position de l'effet (Les deux I\
DEfinir le point de départ
i Fauche | 235 |
| Haut | 450 |
| Largeur | G |
| 200 |

Hauteur
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c)

zone_texte_crédits

Gauche : 237.95

Haut : 329.05

Largeur : 290

Hauteur : 160.9

Transparence : oui

Couleur : blanc

Titre : Trajan Pro, 17, centré
Le contenu : Book Antique, 13,

Animation : activé

d'animation de I'okjet

Animation [ctive lv
Déclenchement lBouton v
Aprés un délai de (=) | a |
Effet rRéguIier v
Durée de l'effet (3 | 03|
Position de l'effet [Les deux v
DEfinir e point de départ

Fauche | 235 |
Haut | 450 |

74



| Annexe 11 — Manuel d’utilisation « 20 minutes de FLE » ||

De quoi s’agit-il ?

Le manuel d’utilisation est un des documents faisant partie de la documentation
technique rédigée pour le besoin du projet « 20 minutes de FLE ». Ce manuel a pour role

d’accompagner 1’enseignant dans la conception des activités et dans leur médiatisation.

Il est composé de trois parties principales. La premiére « Avant de commencer »
familiarise 1’utilisateur avec le logiciel « ELM », présente la charte graphique ainsi que le
fonctionnement de la rétroaction. Ensuite on invite I’enseignant a concevoir les activités a
’aide de la fiche de médiatisation. Puis, dans la troisiéme partie, on explique pas a pas la

médiatisation des activités a I’aide de I’ELM et la mise en ligne des activiteés.

La totalité de ce manuel d’utilisation est disponible dans les pages qui suivent.
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« 20 minutes dé FLE »

Concevoir une unité d’apprentissage
a partir de la presse gratuite avec elearning

CUEF

UNIVERSITE

Stendhal
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Université Stendhal — Grenoble 111




INTRODUCTION

Le projet « 20 minutes de FLE » est mis en place et réalisé par le Centre Universitaire
d’Etudes Francaises (CUEF), Grenoble III. Son objectif principal est de proposer aux étudiants,
dans la périodicité de 15 jours et pour les différents niveaux de francais selon le CECRL, des
activités interactives leur permettant de s’entrainer a la compréhension écrite et plus
particulierement a la compréhension de la presse écrite. Toutes les activités sont médiatisées
avec un logiciel auteur, elearning Maker!, proposé par la société e-doceo; elles sont
accessibles depuis la plateforme Moodle.

Le présent document s’adresse aux concepteurs multimédia et aux enseignants
« informaticiens » ou non, qui envisagent de concevoir et/ou médiatiser les activités pour le
dispositif « 20 minutes de FLE ». Ils y trouveront les éléments leur permettant de créer une

unité d’apprentissage allant de la conception pédagogique jusqu’a la mise en ligne.
AVANT DE COMMENCER

Elearning Maker, c’est quoi ?

Le logiciel elearning Maker est un logiciel auteur qui permet de créer des parcours de
formation a partir de plusieurs d’exercices interactifs prédéfinis (QCM, glisser-déposer, texte
a trous, mots croisés, etc.). Elearning Maker permet également de proposer une rétroaction
sous forme de conseils et de corrections. Afin d’enrichir les parcours, elearning Maker permet
d’'insérer de nombreux médias (vidéos, sons, images, etc.) et d’'insérer tout type de documents

(Word, PowerPoint, Pdf, etc.).
Charte graphique de « 20 minutes de FLE »

Afin de personnaliser l'interface du dispositif « 20 minutes de FLE », une charte
graphique a été élaborée, avec le logiciel elearning designer?, pour gérer I'ergonomie de

I'ensemble des activités.
Quels éléments composent une page d’activités ?

Chaque page d’activités est composée de trois parties principales : I'entéte, le corps et

le pied de page (cf. Figure 1).

! LLa mise en place du projet « 20 minutes de FLE » a été faite avec ’elearning Maker 3.2.2.5.
2Un logiciel de création d’interface graphique, proposé également par la société e-doceo.
La version utilisée pour la définition de la charte était 260.
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l...

Steadhal
X

: > 'entéte

Sienvenue !
"20 minutes de FLE" propose des activités pédagogiques qui vous permettront de vous entrainer & la
compréhension écrite & partir d'articies tirés du quotidien “20 minutes”.
Bon travail !

}Ie corps

999, Edition Ville

, le pied
20 minutes de FLE ~ ~ & de page

Figure 1: Ligne graphique du dispositif "20 minutes de FLE" (1a page d'accueil)

La premiere partie contient tout d’abord un bandeau composé d'un logo du CUEF (1),
d’un logo du quotidien « 20 minutes » (2) et d'une image présentant le campus de Grenoble
(3). En dessous du bandeau, nous trouvons le nom de l'activité (4), un lien vers une page
d’aide (5) et un lien permettant d’arréter I'activité (6). Dans la page d’aide (cf. Figure 2), qui
s’ouvre dans un nouvel onglet, les étudiants découvrent les différents éléments composant

une page d’activités.

AIDE l FermeEr il

Lorem ipsum dolor sit amet, consecrewer aalpiscing elit. Nullam sollicitudin. Nullam bibendun’
commodo risus. Praesent est diam, tempus a. vehicula non. dapibus sed. dolor. Nam nibh mij. 1 ‘stiaue
= Fermer
- Niveau T _
Loremipsuri. wc.c. c.c oo, —o..0€Ctetuer adipiscing elit.
Nullam sollicitudin. Nullam bibendum commodo risus.
Praesent est diam, tempus a, vehicula non, dapibus sed,
dolor. Nam nibh mi, tristique ut, rutrum eu, tristique eu, metus.
Mauris dictum, velit et dignissim dapibus, quam mi cursus O propo
neque, quis fringilla lorem nisl et enim. Vivamus purus felis, R
semper et, venenalis eu, suscipit cursus, mi. Aenean velit
lorem, hendrerit eu, venenatis a, ultricies in, enim. Nullam O proposition moyenne
metus sapien, placerat ac, facilisis non, aliquet in, justo.
Integer ullamcorper orci ac neque. Vestibulum quis orci in O proposition la meilleure
velit laoreet feugiat. Sed nec est. Curabitur venenatis. Etiam
interdum lacus. Nunc luctus nisl quis ligula. Ut non nisi quis
tellus egestas consectetuer. Aenean sed turpis. Integer
consequat. Sed lacinia, nisl quis condimentum vestibulum,
libero mi lacinia ipsum, at nonummy dolor ante at nulla. Morbi
elementum leo.

sition mauvaise

20 minutes de FLE

Figure 2 : La page d'aide
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Sur chaque page, il est également indiqué le niveau de francais (7), correspondant au
Cadre européen commun de référence pour les langues, pour lequel les activités ont été
congues dans le parcours donné. A la droite du niveau, nous avons une consigne (8). La
deuxieme partie, « le corps », correspond a une activité et occupe la partie centrale de la page
(9). Ajoutons qu’au moment ou on utilise un article ou une image tirés du quotidien, une
barre bleue (10) avec I'adresse du site du « 20 minutes », la date et la ville de I'édition du
journal utilisé apparait. La derniére partie contient le nom du dispositif (11) et les boutons de
navigation (12) (le précédent et le suivant) et le bouton « Sommaire » permettant d’afficher

un sommaire.
De quels protocoles d’activités dispose-t-on ?

Comme cela a été indiqué dans la présentation d’elearning Maker, I'utilisateur a un
grand choix d’exercices interactifs. Pour I'aider dans la création et la médiatisation des
activités pour le dispositif « 20 minutes de FLE », certains types d’exercices (répondant aux
objectifs du projet) ont été sélectionnés puis regroupés dans une seule unité d’apprentissage
créée avec elearning Maker.

Les paragraphes qui suivent regroupent tous les protocoles choisis. Chaque protocole
est accompagné d'une breve description avec l'indication des éléments qui doivent étre
définis lors de la médiatisation et d’'une image présentant son aspect visuel. Soulignons que
les noms donnés a chaque protocole ont été choisis de maniere a fournir la meilleure

compréhension lors du choix du protocole.

Protocoles sélectionnés pour le « 20 minutes de FLE »

Accueil

CUEF

it ! ) Cette page doit apparaitre au début
X ' de chaque unité d’apprentissage.
ACGUELL ‘ FERMER contient un message de bienvenue (1), une
’0 minutes de FLE" propose des activités péBc;:;:Z%Zee; qui vous permettront de vous entrainer a la ani matlon Composee de
compréhension écrite & partir d’articles'tirés du quotidien "20 minutes”. COUVEI"[UI’ES du « 20 m|nutes » (2) et |ES
Bon travail !

o 2 informations concernant les crédits du

SELA CRisi L SRECE AuBogg . - . .
T e projet. Il suffit de cliquer sur le lien

« Crédits » (3).

sont disponibles.

Les éléments & définir :
- l’édition(le mois, I’année, la ville)
- la navigation

www.20minutes.fr MOIS 9999, Edition Ville

Sommaire

20 minutes de FLE
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Concernant la navigation
seulement les boutons permettant I’affichage
du sommaire et le passer a la page suivante



Consulter_texte
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Ici, rédigez une consigne.
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Consulter_image
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CONSULTER_IMAGE AIDE FERMER
Ici, rédiger une consigne.

Légende
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Cette page, est une page de
cours. L’étudiant ne peut que
consulter un texte. Le contenu du
texte apparait dans la zone grise (1).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- le texte
- lédition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation

Cette page est une autre
page de cours. Ici, ['apprenant
consulte une image (1) avant de
passer a une activite. L’image
apparait dans la partie centrale de la
page et est accompagnée d’'une
légende (2).

Les éléments & définir :
- le titre de l’activité
- la consigne
- l'image
- la légende
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation




Consulter_texte_image

TRIVERSATE

stendhal
LA

CONSULTER_TEXTE_IMAGE
e

Ici, rédigez une consigne.

1

Légende

www.20minutes.fr
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Consulter_texte_carte

CUEF _

URIVERSITE
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CONSULTER_TEXTE_CARTE
|
Ici, rédigez une consigne.
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A
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1

www.20minutes.fr
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JOUR 00 M

L

FERMER
IR

FERMER

Sur cette page, une autre page de
cours, I’apprenant consulte deux
ressources : (a gauche) une image
accompagnée d’une légende (1), (a
droite) un texte (2).

Les éléments & définir :
- le titre de 'activité
- la consigne
- l'image
- la l1égende
- le texte
- I’édition(le jour, le mois, 'année, la
ville)
- la navigation

Sur cette page, sous forme
des cartes (1), ['étudiant consulte
plusieurs petits textes ou des images.

En arrivant sur la page, les
cartes sont retournées. En cliquant
dessus, elles se tournent. Il est
possible de créer entre une et
plusieurs cartes et de définir leurs
emplacements.

Les éléments a définir :
- le titre de I'activité
- la consigne
- le contenu des cartes
- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation




Consulter_texte_vista

CUEF -,
L
DRIVERSITE VA ' ' ‘
stendhal . - ‘e
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CONSULTER_TEXTE_VISTA FERMER

Ici, rédigez une consigne.

Texte de la vignette.
%
Toria o la vignatie.
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Consulter_texte_caroussel
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PHIVERSTTE
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CONSULTER_TEXTE_CAROUSEL FERMER

Ici, rédigez une consigne.

L

5
Texte de la vignette L Texte de a vignette

Texte de la vignette.

www.20minutes.fr
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Sur cette page [’apprenant
découvre des textes courts ou des
images. En effet, pour découvrir tous
les éléments il faut cliquer sur les
différentes vignettes (1) et les faire
apparaitre au premier plan. Il est
possible de créer entre une et
plusieurs vignettes.

Les éléments a définir :
- le titre de l’activité
- la consigne
- le contenu des vignettes
- l’édition (le jour, le mois, [’année,
la ville)
- la navigation

Sur cette page des textes ou
des images sont présentés sous forme
d’une caroussel (1). En cliquant sur
les vignettes de ['arriere plan le
caroussel tourne. Il est possible de
créer entre une et plusieurs vignettes.

Les éléments a définir :
- le titre de [’activité
- la consigne
- le contenu des vignettes
- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation




Mots_croisés

WRIVERSITE

stendnal

MOTS_CROISES
Ici, rédigez une consigne. A

Compose un mot

1
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Cette page est une activité
de mots croisés qui se compose de
deux parties. La premiéere (1) est une
zone de textes contenant la question.
La deuxiéme contient la grille (2) ou
I’apprenant doit saisir les réponses.
En cliguant sur le bouton « Ok » (3),
en bas de page a droite, I’apprenant
valide ses réponses.

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- la grille de [’exercice
- la navigation

C’est une page de QCM.
L apprenant répond a une question
apres avoir consulté le texte ou une
image qui apparait dans un
commentaire (1) suite au clic sur
l’icone « T » (2). Le commentaire est
déplacable. L’activité peut contenir
entre deux et plusieurs suggestions de
réponses. La réponse est validée en
cliquant sur le bouton « Ok » (3).

Les éléments a définir :

- le titre de [’activité
- la consigne
- le contenu du commentaire
- les propositions de réponse
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)




URIVERSATE

stendhal
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Légende
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Ici, rédigez une consigne.

O proposition mauvaise
O proposition moyenne

O proposition la meilleure
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C’est une activité de QCM
portant sur un texte se trouvant a
gauche de la page (1). L activité peut
contenir entre deux et plusieurs
propositions de réponses (2). Un clic
sur le bouton «Ok» (3) valide
Dlactivite.

Les éléments a définir :

- le titre de [’activité
- la consigne
- le texte
- les propositions de réponse
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation

C’est une activité de QCM
portant sur une image se trouvant a
gauche de la page (1). L activité peut
contenir entre deux et plusieurs
propositions de réponses (2). Un clic
sur le bouton «Ok» (3) valide
Dlactivite.

Les éléments a définir :

- le titre de ’activité
- la consigne
- l'image
- la légende
- les propositions de réponse
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation




QCM_texte_image
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Ici, rédigez une consigne.

1

Légende
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C’est une activite de QCM
portant sur une image (avec une
légende) (1) et un texte (2) se
trouvant a gauche de la page.
L’activité peut contenir entre deux et
plusieurs propositions de réponses
(3). Un clic sur le bouton « Ok » (4)
valide ’activité.

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- l'image
- la 1égende
- le texte
- les propositions de réponse
- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation

C’est une activité de QCM
portant sur une image (avec une
Iégende) (1) se situant & gauche de la
page et pouvant étre agrandie en
cliguant sur [licone « loupe» (2).
L’activité peut contenir entre deux et
plusieurs propositions de réponses
(3). Un clic sur le bouton « Ok » (4)
valide I’activite.

Les éléments a définir :
- le titre de [’activité
- la consigne
- l'image
- l'image dans le commentaire
- les propositions de réponse
- I’édition(le jour, le mois, I’année, la
ville)
- la navigation
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C’est une activité ou
l’apprenant doit choisir (par un
simple clic) une image parmi celles
qui lui sont proposées (1) en se
basant sur le contenu d’un article (2).
La réponse est validée suite au clic
sur le bouton « Ok » (3).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- le texte
- les images
- I’édition(le jour, le mois, I'année, la
ville)
- la navigation

C’est une activité ou
l’apprenant doit souligner un ou
plusieurs mots dans un texte (1). Les
mots soulignés changent de couleur,
ils passent du noir a l'orange. La
réponse est validée suite au clic sur
le bouton « Ok » (2).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- le texte de [’exercice
- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation
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C’est une activité de Vrai-
Faux. En consultant le texte ou une
image qui apparait suite au clic sur
licone « Ty (1), I'apprenant doit
répondre aux questions par vrai ou
faux. Le libellé Vrai/Faux (2) peut
étre modifié. 1l peut y avoir entre une
et plusieurs questions constituant
Uactivite. Un clic sur « Ok »(3)
valide les réponses.

Les éléments a définir :

- le titre de l’activité
- la consigne
- le contenu du commentaire
- les questions
- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation

C’est également une activité
de Vrai/Faux a la différence de
lactivité précédente les questions
portent sur le texte disponible a
gauche de la page (1). On valide
aussi en cliquant sur le bouton « Ok »
).

Les éléments a définir :
- le titre de l’activité
- la consigne
- le texte
- les questions
- lédition(le jour, le mois, ['année, la
ville)
- la navigation




Vrai_Faux_image

. aal 5 [
2
a0 Gy e ‘ N o x'mu':: C’est également une activité
VRAI_FAUX_IMAGE | FerMER de Vrai/Faux: a la différence de
lei, rédligez une consigne. lactivité précédente les questions
portent sur l'image affichée a gauche
de la page (1). On valide aussi en
Questong cliquant sur le bouton « Ok » (2).
Question 2 Les éléments a définir :
Question 3 - le titre de I'activité
T - la consigne
- l'image

- la légende

- les questions

- I’édition(le jour, le mois, [’année, la
ville)

Légende - la navigation

www.20minutes.fr

>

20 minutes de FLE

PRIVERSITE

stendhal
S C’est également une activité

de Vrai/Faux. A la différence des
WEE - ooz une consigne. activités précédentes les questions
portent sur I'image (1) et le texte (2)

N

affichés a gauche de la page. On

Question 1 N . .
valide aussi en cliquant sur le bouton
Question 2
« Ok » (3).
CNEHTE Les éléments a définir :
— Question 4 - le titre de I'activité
- la consigne
- l'image
- la légende
- le texte

- les questions

- I’édition(le jour, le mois, ['année, la
ville)

< - la navigation

www.20minutes.fr JOUR 00
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Texte_a_trous_listes

WNIVERSITE

stendhal
HERE

TEXTE_A_TROUS_LISTE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

Titre de I'article

www.20minutes.fr JOUR 0

20 minutes de FLE

URIVERSITE

stendhal

_TROUS_PIOCHE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

Le_é_@

www.20minutes.fr

20 minutes de FLE
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Cette page contient une
activité du type texte a trous. Les
différentes propositions sont
présentées sous forme de listes
déroulantes (1). Un texte a trous est
accompagné par le titre de l’article
utilisé (2) pour créer [activité. La
validation des réponses se fait en
cliquant sur le bouton « Ok » (3).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- le texte a trous
- le titre de [’article utilisé
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation

Cette activité est également
une activité de texte a trous mais
l’apprenant doit trouver les bons
mots a partir d’une boite appelée la
«pioche» (1). Cette boite peut
contenir soit tous les mots a utiliser
soit tous les mots a utiliser plus des
éléments  supplémentaires.  Pour
déplacer les mots [’apprenant doit
faire glisser les mots et les déposer
sur le trou (2) correspondant. La
validation se fait en cliquant sur le
bouton « Ok » (3).

Les éléments a définir :
- le titre de l’activité
- la consigne
- le texte a trous
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation




Remise_en_ordre

BRIVERSITE

stendhal
AL

Ici, rédigez une consigne.

Section 1 <<<>>> Section 3 <<<>>> Section 4 <<<>>> Section 2 ﬂ

www.20minutes.fr JOUR 00 MC
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Ranger_tableau

TRIVERSITE

stendhal
D

RANGER_TABLEAU FERMER
L
Ici, rédigez une consigne.

Titre 1 Titre 2
Proposition 1 Colonne 1

Proposition 2 Colonne 2

Pioche
Proposition 1 Colonne 2
Proposition 2 Colonne 1

<« EXTm >

20 minutes de FLE
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Cette activité est une activité
de remise en ordre. Les différents
éléments sont indiqués par un jeu de
couleurs (noir-bleu) et séparés par
<<<<>>>> rose D). Pour
ordonner les éléments, il suffit de
cliquer sur la partie qu’on veut
déplacer puis recliquer sur une autre
partie. Pour enregistrer les réponses,
il faut cliquer sur le bouton « Ok »
).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- le texte
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation

1l s’agit ici d’une activité de
classement des éléments disponibles
dans la boite (la pioche) (1) dans un
tableau. Le nombre de colonnes du
tableau cible peut aller de deux a
plusieurs. Le classement se fait en
fonction du texte qui apparait suit au
clic sur l’icone « T » (2). Un clic sur
le bouton « Ok » (3) enregistre les
réponses.

Les éléments a définir :
- le titre de I'activité
- la consigne
- le contenu du commentaire
- les intitulés des colonnes
- les éléments de la pioche
- I’édition(le jour, le mois, I’année, la
ville)
- la navigation




Associer

UHIVERSITE

stendhal
§i5:11:8

FERMER

[Titre 1 I-ioche
h R Proposition associée a 2
Proposition associée a 1

[Proposition 1

[Proposition 2

www. Zzemmhutes. fr JOUR 00 MOIS 99
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Glisser_deposer_texte

URIVERSITE

stendhal
LA

GLISSER_DEPOSER_TEXTE FERMER
| —
Ici, rédigez une consigne.
ﬂ Titre 2 Titre 3

@ Titre 1

www.20minutes.fr

Sommaire

20 minutes de FLE
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La présente activité
demande a I'apprenant d’associer les
éléments de droite aux éléments de
gauche (1) en se référant au texte
disponible suite au clic sur l’icone
«T» (2). La validation des réponses
se fait toujours en cliquant sur
« Ok » (3).

Les éléments a définir :
- le titre de ['activité
- la consigne
- les éléments de gauche
- les éléments dans la pioche
- le contenu du commentaire
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation

Cette activité demande a
’apprenant d’associer un texte (1)
(par glisser-déposer) a une image
(2). Les textes & déplacer se trouvent
en-dessus des images et doivent étre
placés dans les zones définies. Les
images sont placées dans la partie
centrale de la page.

La validation se fait par un
simple clic sur le bouton « Ok » (3).

Les éléments a définir :
- le titre de [’activité
- la consigne
- l'image
- les textes
- lédition(le jour, le mois, ’année, la
ville)
- la navigation




Glisser_deposer_image

CURF

[T LN

Ste rlldhal |

Dans cette activité
GLISSER_DEPOSER _IMAGE / _’apprena_nt doft placer,_ par un
BEXER o' rédigez une consigne. simple glisser-déposer, les images de

la droite (1) sur l'image de gauche

).

Un clic sur le bouton « Ok »
(3) valide les réponses.

Les éléments a définir :

- le titre de I’activité
- la consigne
- I'image de fond
- les images a placer
- lédition(le jour, le mois, 'année, la
ville)

- la navigation
WWW.20minutes.fr
Sommairs
Fin
AL o7 Ll By
- 4 . ' » Nd
lw * o
fvi g P T, ¥ minutes . N N
- Cette page doit apparaitre a
I la fin de chaque parcours. Nous y
m C'est fini | A bientot ! .
trouverons un message de fin (1) et

une image illustrant la fin du
parcours (2). Concernant la
navigation, seulement le bouton

« Sommaire » et le bouton permettant
de revenir en arriére sont visibles

@)
Les éléments a définir :
- la navigation

1 Sommaire

20 minutes de FLE

Autres protocoles

Outre les protocoles présentés ci-dessus, le logiciel elearning Maker propose d’autres
exercices interactifs qui peuvent étre utilisés dans le dispositif « 20 minutes de FLE » mais qui
ont été écartés par rapport aux objectifs du projet ou a des problemes techniques (par
exemple la correction des réponses ouvertes n’est pas fiable). Néanmoins ces activités ont été

regroupées dans une UA indépendante ce qui permet leur importation a tout moment.
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La partie qui suit présente le reste des exercices interactifs avec une bréve description

et leur aspect visuel.

Consulter_son

CUEF_

THIVERSITE

stendhal
LRER

e s s Sur cette page [’'apprenant
CONSULTER_SON ’ ’ écoute un fichier sonore. Pour lancer
Ici, rédigez une consigne. I D’enregistrement il suffit de cliquer
sur [’icone « haut-parleur » (1).

<« EImm »

20 minutes de FLE

Consulter_son_texte

CUEF 4 -,
- ) 4 ad o (|
it N b 0t
S — B E— Cette activité demande a
Consurrersonrae [t e Papprenant  d’écouter un fichier
kS aaes S Eansloe audio et de lire un texte. L’icone
« haut-parleur » se trouve a gauche
(1), le texte sur le fond gris est a
droite (2).

www.20minutes.fr JOUR 00 MC

20 minutes de FLE
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Consulter_son_image

_CUEF

BRIVERSITE

stendhal
jiet

CONSULTER_SON_IMAGE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

www.20minutes.fr JOUR 00 M
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Consulter_son_texte_image

CUEF

THIVERSITE

stendhal

CONSULTER_SON_TEXTE_IMAGE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

T

2

www.20minutes.fr
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1l s’agit ici de la méme
activité que celle ci-dessus sauf que
l’apprenant en plus d’un fichier son
(1) doit consulter une image (2).

A travers cette activité
I"apprenant doit consulter trois
ressources : un fichier audio (1), une
image (2) et un texte (3).



Consulter_document_externe

_CUEF. :“-‘
TN i O — !:m':! Sur cette page il est possible
CONSULTER_ DOCUMENT EXTERNE FERMER de mettre un lien hypertexte vers un
Ici, rédigez une consigne. ' document de différents formats :
word, pdf, excel, etc. Suite au clic sur
licone (1) se trouvant au milieu de la
page, le document indiqué s’ ouvre
dans un nouvel onglet.

1

Appuyez pour ouvrir le document

www.20minutes.fr

<« EZITH >

20 minutes de FLE

VOIVERSATE

stendhil AN W : - e 1l s’agit ici du méme type
d’activité que précédemment sauf
qu’ici nous trouvons en plus d’un lien
hypertexte vers un document externe
(1), un champ de texte (2) avec le
contenu d’un article par exemple.

CONSULTER_DOCUMENT_EXTERNE_TEXTE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

/
q A

ypuyez pour ouvrir le document

www.20minutes.fr JOUR 00 N

<« EKITm >

20 minutes de FLE




Consulter_animation_flash

_CUEF

TOIVERSITE

stendhal

CONSULTER_ANIMATION_FLASH

Ici, rédigez une consigne.

TRIVERSITE

stendhal
LERE

www.20minutes.fr
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FERMER

minutes

JOUR 00

Sur cette page il est possible
d’ajouter une animation Flash qui
apparait au milieu de la page (1).

C’est encore une activité qui
propose d’ajouter une animation
Flash (1) accompagnée cette fois-ci
d’un champ de texte avec le contenu
d’un article par exemple (2).



Consulter_video
CUEF

’ o

LI o e ST Cette  activité  propose

CONSULTER_VIDEO ' d’ajo_u_ter une vidéo (1) qui apparait
Ici, rédigez une consigne. au mllleu de Ia page.

00:00/00:00 il

<« EIImm >

20 minutes de FLE

PRIVERSITE

LI N S S— T Cette  activitt  propose
également de consulter une vidéo (1)
mais  cette  fois-ci elle  est
accompagnée d’un texte (2).

CONSULTER_VIDEO_TEXTE

Ici, rédigez une consigne.

1

00:00/00:00 _—ssstlll

www.20minutes.fr JOUR 00

<« I >
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Consulter_diaporama

WUIVERSITE

stendhal
it g

Ici, rédigez une consigne.

1

Appuyez pour démarrer le diaporama

<« EITm >

20 minutes de FLE

Consulter _site_web

CUEF

TRIVERSITE

stendhal

CONSULTER_SITE_WEB

Ici, rédigez une consigne.

1l &

Appuyez pour ouvrir le site

20 minutes de FLE

CONSULTER_DIAPORAMA
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Cette  activitt  propose
d’insérer un lien hypertexte vers un
document PowerPoint. En cliquant
sur [’icone (1) placée au milieu de la
page on ouvre le document dans un
nouvel onglet.

Cette  activitt  propose
d’insérer un lien hypertexte vers un
site web externe. En cliquant sur
licone (1) placée au milieu de la
page on ouvre un nouveau site dans
un nouvel onglet.



Page_saisi_texte

THVERSITE

stendhal

minutes

T : C’est une activité du type
» FERMER. | question ouverte. L’apprenant doit
Ieliredigeine cansigns; saisir la réponse dans le champ de
texte (1). L’apprenant doit consulter
un texte (2) avant de répondre a la
question. La réponse saisie est

validée suite au clic sur le bouton
« Ok y». Il est possible d’ajouter
plusieurs champs de texte.

L’activité a été écartée a
cause des probléemes techniques. Les
réponses ne pouvant pas étre
corrigées correctement (par exemple
les expressions contenant des
apostrophes sont considérées comme
fausses) on a préféré ne pas mettre
> cette activité dans les protocoles
choisis pour le dispositif « 20 minutes
de FLE ».

www.20minutes.fr JOUR 00

20 minutes de FLE

CUEF

PRIVERSTTE

Stendhal
L-activité est du méme type

| FerueR ol i
e que précédemment sauf qu’ici on

R <! récioez une consigne. demande aux apprenants de saisir
uniguement les réponses numériques.

www.20minutes.fr JOUR 00 M

<« I >
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Page_saisi_mots_cles

CUEF

WUIVERSITE

stendhal
1B,

PAGE_SAISIE_MOTS_CLES FERMER
Ici, rédigez une consigne.

1l s’agit du méme type
d’activité que les deux précédentes
sauf qu’ici l'apprenant rédige un
texte qui doit contenir les mots clés
prédéfinis.

www.20minutes.fr JOUR 00 A

20 minutes de FLE

LRIVERSITE
tendhal s . . 4, \
; ennin.u“ 1l s’agit ici d’'un texte a trous

ol I'apprenant doit saisir lui-méme

L

Ici, rédigez une consigne. e les réponses en cliquant sur les
lacunes signalées par « ...... » (1).

www.20minutes.fr JOUR 00 MOIS 9999, Ville

<« KIITm >
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Page_choix_texte

_CUEF

-,
R ‘ '-‘: : Dar%s_ cette activité _ l’apprer_zan{
SUMME w s ¥t o o choisit un élément parmi ceux qui lui
sont proposés en cliquant sur
« j’accepte » ou « je refuse » (1).

L’activité a été écartée car le
fonctionnement n’est pas
correctement défini, trop complexe a

mettre en place.

minutes

PAGE_CHOIX_TEXTE FERMER

Ici, rédigez une consigne.

Proposition 1

www.20minutes.fr JOUR 00 MOIS

>

20 minutes de FLE

steninal ! y Dans cette activité [’apprenant doit

— — S cliquer sur une des zones définies sur

| FERMER une image (1) afin de passer a une
Ici, rédigez une consigne. Certaine aCthlté

L’activité a été écartée car elle sert
seulement a la navigation au sein du
parcours.

www.20minutes.fr JOUR 00 MOI

<« EZITH >
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Page_simple_choix

CUEF

BRIVERSITE

stendhal

Dans cette activité
_ l’apprenant doit effectuer un choix
R < récigez une consigne. entre deux éléments (1). On peut
imaginer un choix entre deux textes,
Bropasifion 2 deux images ou deux textes
accompagnés d’une image.
L apprenant doit juste cliquer sur un
s des deux éléments. La question peut
porter sur le contenu du texte a
gauche (2).

www.20minutes.fr

20 minutes de FLE

CUEF _
Stenthal

- 1l s’agit ici d’une page de
bilan sommatif d 'une activité ou d’'un
ensemble d’activité choisis.

Ce bilan se compose de deux
blocs : une consigne (1), un message
(2) qui sera affiché en fonction du
score obtenu par [’apprenant (3).

FERMER

20 minutes de FLE
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Bilan_texte_image

TUIVERSITE

stendhal
LRER

FERMER

< EXITm >

20 minutes de FLE

Bilan_plage

minutes

-
BILAN_PLAGE AIDE FERMER

2 Titres des activités @ Notions parcourues@ Notions acquises

Bilan 0 %

<« EITm >
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1l s’agit ici d’une page de
bilan sommatif d 'une activité ou d’'un
ensemble d’activité choisi.

Ce bilan se compose de trois
blocs : une consigne (1), un message
(2) qui sera affiché en fonction du
score obtenu par [’apprenant (3) et
d’une image (4).

1l s’agit ici d’une page de
bilan d’une activité ou d’un ensemble
d’activités choisi.

Ce bilan se compose de deux
blocs : une consigne (1) et un bilan
montrant sous forme d’un tableau la
liste des activités concernées par ce
bilan (2), l'indication si l’activité a
été faite (3) et si elle a été réussie (4).



Rétroactions

Elearning Maker permet de proposer, pour chaque activité, une rétroaction sous
forme de conseils et de corrections. Le schéma ci-dessous3 présente le paramétrage par
défaut dans elearning Maker avec les modifications ajoutées pour le besoin du dispositif « 20

minutes de FLE » :

™ A
possage possage
Résultat Résultat
bon? bon ?

o NON oul MOMN
spérieur ou égal au score Inféricur austone de Supérieurou égal au score Inférieur au sone de
devalldation walidation devalkdation validation

{pardéfout 100 %) fearadfaut 100 %} {pardéfout 100 %) [pardéfaut 100 %)

Feedback de

conseil

Feedback de

correction
100

Feedback de

correction
99

Schéma 1 : Un schéma représentatif du paramétrage des feedbacks
dans le dispositif « 20 minutes de FLE ».

En cas d’échec a la premiére tentative, I'apprenant recommence 'exercice apres avoir
consulté un feedback de conseils. En cas de réussite au premier ou au deuxiéme essai,
I'apprenant découvre un feedback de correction 100, puis il poursuit la formation. En cas
d’échec au deuxieme essai, 'apprenant découvre un feedback de correction 99 et poursuit la

formation.

% Le schéma a été tiré du document « Aide » disponible dans le logiciel elearning Maker 3 et modifié par
rapport au dispositif « 20 minutes de FLE ».
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Voici un descriptif détaillé des trois types de feedback mis en place dans ce
dispositif et qui s’affichent dans la page de 'exercice :
1er essai, mauvaise réponse : feedback de conseil
- message : Mauvaise réponse, recommencez.
- comportement : La/les réponses fausses sont mises en rouge.
2e¢ essai, mauvaise réponse : feedback de correction 99
- message : Regardez la correction.
- comportement : La bonne réponse est affichée.
1er ou 2¢ essai, bonne réponse : feedback de correction 100
- message : Trés bien !

- comportement : La/les réponses correctes sont mises en vert.
CONCEPTION DES ACTIVITES

La premiére étape de la création d’'un nouveau parcours pour « 20 minutes de FLE »
est la conception pédagogique des activités. Afin de faciliter leur définition et leur
médiatisation, une fiche de médiatisation a été mise en place*. Cette fiche permet aux
enseignants la conception des activités a travers les différents champs a remplir. La fiche a
été créée sous Excel, chaque feuille correspond a un protocole d’activités interactives choisies
pour ce dispositif. Grace aux feuilles Excel il est possible de définir 'ordre d’apparition des
activités, tout cela afin de faciliter et d’optimiser la médiatisation.

Les précisions concernant l'utilisation de la fiche de médiatisation se trouvent dans le

document concerné.
MEDIATISATION

Apreés avoir rempli la fiche de médiatisation il est temps de passer a la médiatisation

des activités.
Ouverture d’'une nouvelle UA

Cette partie vous explique pas a pas la procédure permettant la création d’'une
nouvelle unité d’apprentissage (UA).
a) Toutd’abord, ouvrez le logiciel elearning Maker.
Cliquez ensuite sur « Concevez le scénario d’'une unité d’apprentissage »

(cf. Figure 3).

* La fiche de médiatisation est disponible dans le dossier contenant les fichiers du dispositif « 20 minutes de
FLE ».
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Concevez le scénario d'une unité d'apprentissage

Figure 3 : La page de lancement sur ELM3

b) Dans la boite de dialogue (cf. Figure 4), saisissez le nom du fichier qui va
contenir vos activités et cliquez sur Démarrer.
Attention ! Lors du choix de nom du fichier respectez ceci :

- Choisir un nom court et signifiant (par exemple : A2_juin1_2012)

- Nutiliser que des chiffres, des lettres NON accentuées et des _ (tirets
de soulignement). Tous les autres caractéres dits spéciaux ne doivent
pas étre employés.

- Ne commencez jamais les noms des fichiers par des chiffres.

- Réserverle. al'indication d’'une extension.

Mouvelle unité d'apprentissage | X

Mom du fichier @ | AZ_juinl_z201Z l

b F |

Figure 4 : La boite de dialogue avec le nom du fichier

c) Afin d’avoir a votre disposition tous les outils du logiciel, passez en mode
expert. Pour cela cliquez sur « Paramétres » et choisissez « Mode expert »

(cf. Figure 5).
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Fichier  Edition CEIEENEEN Outils — Aide

Oueriv le dossier de travail

Titre de  Ouvrir le dossier des lignes graphiques prertizsage
Descrily  ode simple
Salsisse

Mode expert
v Mode scénariske
| w Francais e
Anglais

Espagnol
Allernand

Figure 5 : Mode expert

d) Pour le moment votre unité d’apprentissage ne contient aucune activité.
Avant de créer la premiere activité vous allez définir le nom de l'unité
d’apprentissage et la charte graphique. Pour cela cliquez sur l'onglet

« Unité d’apprentissage » :

Fichier Edition Contrdle Paramétres Outils  Aide

Sceénario | |

l_l__j | —

En haut de la page vous pouvez saisir le nom de votre unité

d’apprentissage.

Avant de définir la charte graphique, assurez-vous que toutes les chartes
graphiques du projet « 20 minutes de FLE » se trouvent dans le sous-
dossier «looks »5 du dossier ELM3. Si c’est n’est pas le cas copiez les
chartes graphiques qui sont dans le dossier
« modele_20minFLE/CharteGraphique » dans le dossier « looks ».

Pour définir la charte graphique, déroulez la liste déroulante a droite de la
page puis choisissez la charte qui correspond au niveau de francais pour

lequel vous avez congu les activités. (cf. Figure 6)

® Voici le chemin relatif : C:\Program Files\e-doceo\ELM 3\looks
107




Rédigez Iz titre de funité d'apprertizsage |Tihe de I'unité d'apprentissage ‘

fr_elook

ECOFLE_B1
ECOFLE_A1
charted_AZ_ZOmin
B2_Z20minutesFLE
A2_Z20minutesFLE
B1_Z0minutesFLE

Rédigez une description de unité dapprentizsage : ‘ “

Rédigez des mats ciés ‘ “

Donnez le nom des auteurs © | |

Durée estimée de LA 00:00:00

Figure 6 : Unité d'apprentissage
Ouverture d'une UA existante

Cette partie vous explique comment ouvrir une UA existante.
1) Tout d’abord, ouvrez le logiciel elearning Maker.

Cliquez ensuite sur « Ouvrez une unité d’apprentissage » (cf. Figure 7).

Ouvrez une unité d'apprentissage

Figure 7 : Ouverture d'une UA existante

2) Ensuite, a gauche de la page cliquez sur « Modifier» afin de
sélectionner votre fichier a travers d'une arborescence (cf. Figure 8).

Cliquez sur « OK » pour valider votre choix.

Dozsier de travail

|E'\Dncuments and Settingsl L M odifier J

[ Fermer ]

I3 modele_20minFLE ——
- AZ Rechercher un dossier |i||5|
: B1

g B2 Dossier de travail

-l CharteGraphique
| Fiche de médiatisation
) Maruel_dutiisation (& Bureau il
@ protocoletcharte_sans_BTMN_fermer = Mes docum.ents
1.2 CyherLink
IC5) Ecofle
Ma musique
@ Mes images
™ Mes videns
= £ modele_20minFLE
= I Az
= [0 AZ_exercices
® EE rmple
I _authar
L) AZ_protocoles
=81
I B2
I CharteGraphique
IC3) Fiche de médiatisation

) Manuel_d'utilisation
F T rwebnealaticharks cane BTR Favrnas )

Créer un nouveau dossier Annuler

LEriy

Figure 8 : Sélection d'une UA existante
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3) Votre fichier apparait a gauche de la fenétre. Cliquez deux fois sur le
nom du fichier pour 'ouvrir (cf. Figure 9).

Drozzier de travail

| [ Modiier |

’ Fermer l

I _authar

Figure 9 : Ouverture d'un fichier

4) Ensuite la démarche estla méme que lors de la création d’'une nouvelle

UA.
Importation d'une UA

a) Maintenant vous pouvez commencer la médiatisation. Vous pouvez ouvrir
votre fiche de médiatisation et créer les activités dans 'ordre défini dans cette
fiche.

La premiére page a importer est celle de la page d’accueil.
Remarque : 1a procédure d'importation est la méme pour toutes les pages.

- Fichier > Importer une UA...

Edition Contrdle Paramétres CQutils  gide

Mouyveau Chel+1M
CILrrir Chrl+
Fetrner

Enregistrer Chrl+5

Importer une LA, ..

Exporter un parcours vers un cdrom

Exportet un parcours vers un sike internet
Exporter un parcours wers un LMS

Exporter un parcours compatible Smartphones

Exporter une version imprimable du conkenu

Exporter un fichier C3Y de conception

Cuikker Chrl+0

- Vous choisissez ensuite soit un fichier avec les protocoles

recommandés soit avec les autres protocoles et cliquez sur « OK » :
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Rechercher un dossier

Sélectionnez 'UA depuis laquelle vous souhaitez imporker

#-[3) K-Lite.Mega, Codec.6,8,0

{ﬁ Cpenioffice.org 3.4 (fr) Installation Files

{ﬁ Portable_CvberLink_PowerDWD_3,0,1531.5(

=-{C3) projet_20minutes_FLE

= A2

@ A2 exercices
EI@ AZ_protocoles

[ AZ_autresProtocoles_20min

: F- & A2_protocoles_20mminFLE

() Bl

e

[ %

b

| >

| "y

[ 04 ] [ Annuler

- La liste des exercices s’affiche, choisissez l'exercice qui vous

intéresse et cliquez sur « Importer ».

Importer une LA

O 1 Accueil

[0 z Conszulter_texte

3 Conszulter_image

4 Consulter_taxte_irmage
5 Consulter_texte_carte

& Consulter_texte wvista

7 Consulter_texte_caruzel
Mots_craizés

9 QCM

10 QEM_texte

11 QCM_image ﬂ

O O O0O0O0O0oo0ooaogoao
fex]

[DelSelectionner tout

 Importer  Annuler

110




| Fonctions des différents onglets
\ « Unité d’apprentissage »

’ Grace au premier onglet vous pouvez définir le titre de votre unité d’apprentissage et

indiquer la charte graphique.

« Scénario »

Pour changer 'ordre des exercices, cliquez sur « Scénario ». Le changement de 'ordre

se fait par un simple glisser-déposer des vignettes représentant les activités.

« Galerie »

Afin d’ajouter des nouvelles activités il est possible de passer par 'onglet « Galerie »
mais dans le cas de ce projet il est suggéré d’'importer les protocoles d’activités qui ont été

structurés ; ceci évitera le paramétrage des feedbacks et du bouton « valider ».

« Activité »

L’onglet « Activité » vous permet d’accéder a la page ou vous pouvez définir le

contenu de l'exercice : les propositions de réponses aux QCM, les textes a trous, la grille pour

les mots croisés, etc.

« Propriété »

En cliquant sur I'onglet « Propriété » vous pouvez indiquer si le titre de l'activité doit
ou non apparaitre dans le sommaire. Par défaut, le titre de chaque activité sera affiché dans le

sommaire avec un lien hypertexte.

« Feed-back »
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En cliquant sur cet onglet on accede a la page ou on peut définir les parameétres du

feedback. Dans ce projet les feedbacks sont déja définis dans les protocoles.

« Mise en page »

T

Afin d’avoir une vue globale sur la page de I'activité et pouvoir modifier les différents

éléments il faut cliquer sur ce dernier onglet.
Médiatisation - comment faire ?

Cette partie vous présentera brievement comment modifier, définir les différents
éléments des pages d’exercices ainsi que comment paramétrer les activités. Il s’agit de tous

les éléments qui ont été mentionnées lors de la description des protocoles sélectionnés pour

le dispositif « 20 minutes de FLE » (cf. Protocoles sélectionnés pour « 20 minutes FLE »).
Attention! Pour ne pas perdre les modifications que vous apportez, pensez a
enregistrer régulierement ce que vous faites : Fichier > Enregistrer.

Testez les activités et leur aspect visuel en cliquant sur le bouton « Tester »

Définir le titre de I'activité

Pour indiquer le titre de I'activité, cliquez sur I'onglet « Activité » ou « Propriétés » ou
« Mise en page », puis écrivez le titre de I'activité dans la zone de texte (1) en haut de page (cf.

Figure 10).

Fichier Edition Contrdle Paramétres Outils  Aide

Titre de Factivité : ﬂ [aetuaiités | Reétérence de ractivité |:|

Figure 10 : Définition du titre de I'activité

Indiquer I'édition du journal utilisé

Pour indiquer I'édition du journal dont un texte ou une image ont été tirés, cliquez sur
I'onglet « Mise en page » puis cliquez deux fois sur le champ de texte qui se situe en dessous
du texte/de I'image (1) puis dans la boite de dialogue (2) indiquez, en respectant la forme,
I’édition du journal. A la fin cliquez sur « Valider » pour sauvegarder les modifications (cf.

Figure 11).
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CUEF

i R N7

Stendhal © Saisissez votre texte

CONSULTER_TEXTE_IM,

m Iei, rédigez une

JOUR 00 MOIS 9999, Ville

o valider

_égende

.20minutes.fr

Sommairs
Figure 11 : Indication de I'édition du quotidien utilisé

Rédiger une consigne

Pour saisir la consigne cliquez sur I'onglet « Activité » et cliquez une fois sur le champ
contenant la consigne (1). Ecrivez la nouvelle consigne dans la boite de dialogue (2) puis

cliquez sur « Valider » (cf. Figure 12).

T e et [T —— Rewrencece st ||

=

= il w |14 2 [ Mise en forme par défaut

e Ici, rédigez une consigne. S|
A ~a
B
Tede w
A
~
s X
A
Teste
A
[ o valider H W Annuler
Teste

Figure 12 : Saisi de la consigne
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Saisir le contenu d’un article

Pour ajouter le contenu d’'un article dans une activité, copiez tout d’abord le texte
dans le journal. Allez ensuite dans la page « Mise en page ». Double-cliquez sur la zone grise et
collez le texte (cf. Figure 13). Gardez la mise forme d’origine mais :

- sélectionnez tout le texte et mettez-le en arial (1),

- la taille du texte (hors les titres) mettez en 13 (2),

- transformez le texte en un texte linéaire (3)

it © Saisissez votre texte ‘ZHElEl
B v B [E]l= 2 = |E€EE A S
CLUER e
I /i3 |5 [ Mise en fome par défau_|
» 1
LLAANY 1011 - . ;- . .
stendhal METEQ Certains secteurs profitent de la pluie

= CEUX QUI PASSENT
= |ENTRE LES GOUTTES

MATTHIEU GOAR

A chague bulletin météo, la France du nord de la Loire peste en @

rangeant une éniéme fois le barbecue, tandis que d'autres se frottent les
mains. « Apres des mois de sécheresse, nous connaissons une hausse d

< W g pf

o Valider H W Annuler

Légende o — L

www.20minutes.fr

Figure 13 : Ajout du texte d'un article

Si le texte trop long activez le scrollbar (cette procédure est valable pour tous les
champs de texte) :
- sélectionnez la zone du texte par un clic,

- a droite, dans les propriétés mettez « oui » a c6té du scrollbar (4) :

¥ Propriétés

SOUIENE ¢ |Hen /Y &
Alignemernt [Gauche ]T J
Couleur de Police
Bardure 7 [Non ]T
Couleur bord

Transparence 7
Couleur de fond

Falice wvectarielle

ﬂ

=

Scrolbar 7

Seélectionnakle 7

Hypetlien standard 7 [Dui ]

Figure 14 : Ajout d'un scrollbar
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Télécharger une image

Pour ajouter dans une activité une image qui accompagne par exemple un article,
récupérez l'image dans le journal et enregistrer la sous format jpg. Sur la page « Mise en
page », faites un double-clique sur I'image (1). Une fenétre apparaitra, cliquez sur le bouton

« Parcourir » (2) pour télécharger votre image. A la fin cliquez sur « OK » (cf. Figure 15).

| Choisissez votre image :\ | 2
(=N
Iei, rédigez (% EEI
2 _
ﬂ
]

Légende

I | T

Figure 15 : Ajout d'une image
Ecrire une légende

Pour définir une légende cliquez sur 'onglet « Mise en page » puis deux fois sur le

champ contenant la légende (1). Une boite de dialogue s’ouvrira (2), saisissez la 1égende. (cf.

Figure 16)
Titre de lactivite : |Cnnsu|lzr7lzpdziimage | Référence de l'activits l:l

CUEF
wnriasiag
Stendhal

CONSULTER_TEXTE_IMAC

m fci, rédigez une cd

= =

~[12 |2 | [ Mise en torme par défaut

/

Légende

o Valider

|Légende

Figure 16 : Saisi d'une légende
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Consulter les textes sous forme de cartes

Pour définir le contenu des cartes cliquez sur I'onglet « Activité ». Ensuite a gauche (1)
dans la partie « Titre des cartes » vous pouvez changer les titres si vous le souhaitez. Pour
changer le texte cliquez sur « Editer le texte » dans la partie Face (2). Pour ajouter I'image
dans la partie « Face », cliquez sur « Changer I'image » (3). L'image doit étre au format .jpg.

Pour ajouter une nouvelle carte cliquez sur « Ajouter » (4) ou sur « Supprimer » (5)

pour supprimer la carte sélectionnée. (cf. Figure 17)

> Face de la carte
Article 1 A
Texte carte 1 -
Aricle 2
%
Aricle 3
Anicle 4 @ 5 crovcerninege
=Y
o
>
[ crercertimese
(@D ot fme o ctad
.
(Pl coicrictene

Article 1|

Figure 17 : Définition du contenu des cartes

Pour arranger le placement des cartes, cliquez sur I'onglet « Mise en page ». Ensuite
cliquez sur la carte que vous voulez déplacer et en maintenant le bouton enfoncé bouger la

carte.
Consulter les textes sous forme de vignettes Vista

Pour définir le contenu des vignettes Vista cliquez sur 'onglet « Activité ». Ensuite,
dans la partie de gauche (1) vous pouvez préciser les titres des vignettes (par défaut ils sont
sous forme numérique). Pour changer le texte, cliquez sur « Editer le contenu » (2). Pour
ajouter une image de fond, cliquez sur « Changer I'image de fond ». Pour ajouter de nouvelles
vignettes, cliquez sur « Ajouter » (3). Pour supprimer une vignette, cliquez sur « Supprimer »

(4). (cf. Figure 18)

Texte de lavignette

-| 5 [~ T T l of Valider H W Annuler

Figure 18 : La définition des vignettes Vista
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LETTRE Compse un met "
MOT o

Consulter les textes sous forme des vignettes Caroussel

Pour définir le contenu des vignettes Caroussel cliquez sur l'onglet « Activité ».
Ensuite, dans la partie de gauche (1) vous pouvez préciser les titres des vignettes (par défaut
ils sont sous forme numérique). Pour changer le texte, cliquez sur « Editer le contenu » (2).
Pour ajouter une image de fond, cliquez sur « Changer I'image de fond ». Pour ajouter des
nouvelles vignettes, cliquez sur « Ajouter » (3). Pour supprimer une vignette, cliquez sur

« Supprimer » (4). (cf. Figure 19)

> Titre des vignettes Contenu de 2 vignette

1-
o1
5 Texte de la vignette

Figure 19 : Définition des vignettes Caroussel
Activité de mots croisés

Pour créer 'activité de mots croisés vous devez d’abord remplir la grille (1) avec tous
les mots. Vous pouvez ajouter de nouvelles lignes, colonnes si nécessaire (2). Ensuite dans la
colonne de gauche (3) choisissez vos mots et dans la zone du milieu (4) saisissez les
questions. Si dans la colonne de gauche d’autres mots apparaissent, sélectionnez les puis

cliquez sur « Supprimer » (5). (cf. Figure 20)

ctionnez un mot pour saisir 2a défintion : . Définition cu mot sélectionné : Construizez votre grille :

L
©

O Astiver 1 sellule

Figure 20 : Création de l'activité de mots croisés
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Activité de QCM

Pour définir les propositions pour une activité de QCM, cliquez sur l'onglet « Activité »
(cf. Figure 21). Ensuite en cliquant sur « Ajouter » (1) ajoutez autant de zones que vous avez
définies dans la fiche de médiatisation. Ensuite saisissez les propositions de réponses (2) et
indiquez la bonne réponse en saisissant 100 dans la zone de score (3). Faites attention de ne

pas laisser deux fois 100 si ce n’est pas prévu. S'il y a beaucoup de propositions définissez un

Propositions Score
proposition mauvaise [0 ] &
- - v,
2 propasition rmauvaise l” ] ps

proposition la meilleure l100 ]v

scrollbar dans les propriétés.

O Présentation des propostions dans
un ordre aléstoire

Mambre de réponzes & cocher : ‘Zl v
Figure 21 : Paramétrage de l'activité de QCM
Activité de QCM image

Pour créer un QCM a base d’'images vous devez tout d’abord créer une image de fond
au format jpg. Ensuite, cliquez sur « Activité ». Pour télécharger votre image, cliquez sur
« Parcourir » (1) et sélectionnez votre image. Ensuite pour définir quelle image est la bonne
réponse, cliquez sur « Ajouter une zone » (2). Un rectangle gris va apparaitre avec le chiffre

100. Vous le déplacez, redimensionnez pour qu'il se trouve sur la bonne image. (cf. Figure 22)

Chaisissez vatre image :[fend_gom_image.JPe |

—
/

Mombre de réponses 4 cocher

[1 v

O Cocher uniquement les zones

Figure 22 : Création d'un QCM a partir des images
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Activité de soulignage

Pour créer une activité de soulignage, cliquez sur « Activité » puis dans la zone de
gauche (1) écrivez votre texte. Ensuite sélectionnez le/les mots que vous voulez que
I'apprenant souligne puis cliquez sur « Sélectionner » (2). (cf. Figure 23)

Si le texte est trés long, activez le scrollbar dans les propriétés dans la page « Mise en

page ».

> s3eT et
1 of un texcte aves des mots 3 sélectionner. 2
-

Figure 23 : Activité de soulignage
Activité Vrai/Faux

Suite au clic sur 'onglet « Activité » ajoutez autant de propositions que vous avez
définies dans la fiche de médiatisation en cliquant sur « Ajouter » (1). Ensuite écrivez vos
questions (2) en indiquant a chaque fois la réponse (Vrai ou Faux) (3). Vous pouvez changer
le libellé en écrivant directement dans les deux champs de libellé (4). (cf. Figure 24)

Si vous avez défini beaucoup de questions activez le scrollbar dans les propriétés dans

la page « Mise en page ». /ﬂ
rai I_l—r' Faux
2 Question 1| = o & ﬂ
Question 2 O @ - %
Question 3 - o
Questian 4 - o
Queslion & - O

Figure 24 : Activité de Vrai/Faux
Activité du texte a trous avec les listes déroulantes

Pour définir le texte a trous avec les listes, aprés avoir cliqué sur I'onglet « Activité »,
écrivez tout d’abord le texte de I'exercice (1). Sélectionnez ensuite les mots qui doivent étre
transformés en trous et cliquez sur « Trouer » (2). Pour ajouter les différents éléments dans
chaque liste déroulante : cliquer sur le mot qui a été troué (le mot en vert) - en-dessous du
texte vous aurez les différents éléments qui sont proposés pour ce trou. Pour ajouter de
nouveaux éléments, cliquez sur « Ajouter » (3). Ensuite, a droite des éléments indiquez la

bonne réponse en écrivant 100 a coté d’elle. (cf. Figure 25)
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Si le texte est trop long activez le scrollbar dans les propriétés dans la page « Mise en

1

Rédigez vos difiérentes propositions pour la sélection en cours ©

page ».

Exemple de texde 3 compléter.

L3

bs

L3

bs

cormpléter 100 v

autre o v

Figure 25 : Définition de l'activité de texte a trous avec les listes déroulantes
Activité de texte a trous avec une pioche

Pour définir le texte a trous avec une pioche, apres avoir cliqué sur l'onglet
« Activité », écrivez tout d’abord le texte de I'exercice (1). Sélectionnez ensuite les mots qui
doivent étre transformés en trous et cliquez sur « Trouer » (2). Tous les mots « troués »
apparaitront dans la pioche. Pour ajouter les mots supplémentaires (piege) cliquez sur
« Ajouter » (3). (cf. Figure 26)

Si le texte est trop long, activez le scrollbar dans les propriétés dans la page « Mise en

page ».

Le texte i trous.

(9| [

9| =

Redigez les expressions pisges |

B Cacher les doublons

Figure 26 : Définition de l'activité de texte a trous avec une pioche
Activité de remise en ordre

Apres avoir cliqué sur l'onglet « Activité », écrivez le texte de lactivité (1).
Sélectionnez ensuite les différentes parties et cliquez a chaque fois sur « Sélectionner » (2). Le
caractere de séparation peut étre modifié en bas de la page (3)

Si le texte est trop long activez le scrollbar dans les propriétés dans la page « Mise en

page ».
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Caractérs de sépartion
wawerres

Figure 27 : Activité de remise en ordre
Activité de classement dans un tableau

Pour pouvoir créer I'activité de classement, cliquez sur 'onglet « Activité ». Définissez

ensuite le nombre de colonnes (1) et de lignes (2) par rapport a ce que vous avez indiqué

dans la fiche de médiatisation puis remplissez (3) (cf. Figure 28).

Qaur? Qual ? FOURGQUOI ?
[ EEC
‘ Propasition 1 Colonne 1 ‘ ‘ Propasition 1 Colonne 2 ‘ | Propaosition 1 Colonne 3 ‘

B Mélanger les propositions
Figure 28 : Activité de classement dans un tableau
Associer

Apres avoir cliqué sur I'onglet « Activité », définissez le nombre d’associations en
cliquant sur le bouton « Ajouter » (1). A gauche (2), saisissez les expressions fixes, a droite (3)
les éléments qui devront étre associés a ceux de gauche. Vous pouvez définir les titres des

deux colonnes (4) (cf. Figure 29).

Gauche a Drait a

Proposition 1 Proposition associée & 1 ¥+ =
(% ECTC
Proposition 2 Froposition associée 42
Froposition 3 Froposition associée a3
Proposition 4 Proposition associée 4 4

Figure 29 : Activité d'association
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Activité de glisser-déposer (texte)

L’activité par défaut est prévue pour trois images avec trois zones de texte. L'image de
fond est blanche (1) avec trois rectangles (2) ou il faut indiquer la zone du texte c'est-a-dire la

zone ou 'apprenant devra placer les textes. Modifiez le contenu des textes (3). Ensuite dans la

partie « Mise en page » ajoutez des images au-dessus des rectangles.

Diminuer la taille des champs de texte et placez-les en-dessous de la consigne.

':j:- Elgments " Définissez tosur limage :

titre 1 - image 1

Choisissez wotre image :[fond_glisser_deposer_texte JPG
titre 2 - image 2

titre 3 - image 3

Zone pour Mabjet sélectionné

(Y sopmer |

titre @ - image 3

O Aimanter les objsts sur limage

Figure 30 : Activité de glisser-déposer (texte)
Activité de glisser déposer (image)

Cliquez sur l'onglet « Activité ». Pour télécharger une image de fond cliquez sur
« Parcourir » (1). Téléchargez ensuite les images (2) que les apprenants devront placer sur
I'image de fond. Ces images apparaissent a gauche. En sélectionnant une image aprés l'autre
dans la colonne de gauche (3) dessinez sur I'image de fond (4) les zones ou I'image devra étre
déposée. Dans la page « Mise en page » diminuez les tailles des images et placez-les a coté de

I'image de fond de fagon de garder une lisibilité. (cf. Figure 31)

> Eléments - Dé er sur limage :

fond_blanc.IP G Choisissez votre image :[fond_blanc.P&
fond_blanc.JF&

tfond_blanc.dP&

Zane pour 'objet sélectionné

(% B

O Aimarter les objets sur limage

Figure 31 : Activité de glisser-déposer (image)
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Le commentaire

Les commentaires sont des fenétres apparaissant suit au clic sur les icones « T » (1).
Les commentaires peuvent contenir du texte ou des images. Les commentaires mises en place
dans ce dispositif ont aussi les titres qui représentent 1'édition du journal dont le texte ou
I'image ont été tirés. L'indication de I'édition apparait en haut du commentaire (2). Pour
I'indiquer il faut aller a droite de la page, dans les propriétés (3). Pour ajouter le texte, cliquez
deux fois sur le fond du commentaire (4). Pour ajouter une image allez dans la partie
« propriétés » puis a la ligne «Fichier Fond Corps», en cliquant sur le rectangle gris

sélectionnez votre image.

AIDE EE & Rectangle
m Ici, rédigez une consigne. G// Bouton/Document
& Rectangle
y h:S
JOUR 00 MOIS 9999, Vill N Ekicate)
gD & I BoutonDocument
Y
@ ¥ Disposition
B prapo O asas
=|«
= -
O propo ] EE o E,
o =®
O propan e —
€] ¥  Propriétés
Animation Active
< Btiquste ~ [commen it
Elémert de sous-ire [Hon JAd

Figure 32 : Paramétrage d'un commentaire

Suppression

Pour supprimer un élément se trouvant sur la page, il faut cliquer sur 'onglet « Mise

en page », sélectionnez I'élément a supprimer puis cliquez sur « Supprimer » a droite de la

page représenté par une corbeille : 9.
Navigation - Comment passer d’'une page a I’autre

Une fois les activités médiatisées vous devez définir la navigation. Pour cela dans
chaque page et dans chaque page de feedback il faudra cliquer sur les fleches et indiquer la
direction.

La sélection de la page de I'activité et de trois feedback se fait a droite de I'écran, dans
le bloc « Affichage ». Pour afficher une page précise il suffit de cliquer sur son nom. Voici

I'apercu du bloc « Affichage » pour toutes les pages (I'activité et les feedbacks) :

123




¥ Affichage ¥ Affichage ¥ Affichage ¥ Affichage

— Page {page_associe_textes) Page (page_sssocie_toxtas) L Flne (page_associe textes) Page (page_associe_textes) :
Exercice — Conseil1 (page_fbe) . Conseil 1 {n.i'ge _fha) Conseil 1 (n.i-ge _fhe) L
I Image 9 || - Correction 89 page_fbv) Correction 99 @agn fiv) W
=0 b | Image — Correclion 100 {page_fbv) m
Rectangle Rectangle Trge

Texte Rectangle
Texte Texte Rectangle
Bowton/Document BoutonDocument E——
BoutonDocument Bouton Document
BoutonDocument BoutenDocument
Rectangle Bouton Document
Rectangle Bouton/Document
Rectangle Rectangle
Bouton/Document B Rectangle
Texte outen/Document
Rectangle Bouton/Document
BoutonDocument Rectangle
Texte Texte Rectangle
Consigne Texte 3
HoutonDocument LI Dartannla .LI Bouton/Document _LI —1

Pour indiquer la navigation, cliquez deux fois sur la fleche « précédente» et

« suivante ». Puis indiquez la page ou I'apprenant doit étre amené suite au clic sur cette fleche

(1):

du bouton

Choisissez une action & réslisey ;.  (NEvigation :Sller 312 page indiquée A

Sélectionnez une page 12 Environnement v
I Déclenchement e Maction : Au cliesurle bouton v
| Raccourc clavier : Aucun v
F

€3 ouer

5

Figure 33 : Définition de la navigation

A la fin du paramétrage de la navigation prenez soin de tester la navigation pour éviter des

éventuels oublis.
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MISE EN LIGNE

Pour déposer un fichier sur la plateforme Moodle, cliquez sur « Fichier » puis

« Exporter un parcours vers un LMS » :
Edtion Contrdle Paramétres Outils  Aide

Mouveau kM
Crrir Chrl+O
Fermer

Enreqistrer Chel+5

Imnporter une LA, ..

Exporker un parcours vers un cdrom
Exporter un parcours vers un site internet

Exporter un parcours wers un LM
Exporter un parcours compatible Smartphones

Exparter une wersion imprimable du contenu

Exporter un fichier CSY de conception

Quikker Chrl+0

Cliquez sur « Suivant » :

Export de parcours |X|

Titre du parcours :

Titre de l'unité d'apprenti

Description :

Mots-clés :

[ Parcours multi-langues << Précédant L Suivant > ] [ Annuler

Cliquez sur « Suivant »
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Export de parcours |E|

Sélection des unités d'apprentissage :

Titre Titre de l'unité d'apprentissage |

Description :

Mots-clés :

Score de validation Izl Preérequis | v|

[J Parcours multi-langues I << Précédent H Suivant >> l [ Annuler ]

Choisissez « AICC 3.5 level 1 » et cliquez sur « Terminer » ;

Export de parcours 3

Type d'export :

O Ccédérom

O site internet

@ Plateforme de farmation (LMS) SCORM 1.2 v
SCORM 1.2
SCORM 2004

[ compatible smartphane

Adapter le contenu & la taille du navigateur
[ afficher dans une popup

Tracking en temps réel {recommande)

Zipper 'export

CJParcours multi-langues [ << Précédant ][ Terminer J [ Annuler ]

T e -

Choisissez I'endroit ou vous voulez enregistrer le fichier, donnez un nom a votre fichier zip et

cliquez sur « Enregistrer ».

Dossier d'export

I Enregistrer dans : | @' Bureau v | €] ? ¥ '
i Mes documents Cxmplay
L"é {i Poste de travail [a Téléchargements
Mes documents ‘QFavoris réseau
récents |5 candidature
- ) CyberLink_PowerDYD_Ultra_10.0_Build_1830.51_Partable
[£ [CIESAMEN FLE - résulkats
Bureau &JFormationContinue_charte
|5 Joanna

[C)journée TICE-alpes 2012

,) [C)K-Lite Mega. Codec.6,8.0 !
Mes documents ) 0penoffice.org ?.4 (fr) Installation Files [
|C)Portable_CyberLink_PowerDVD_8.0.1531,50
E]projet_ZDminutes_FLE

|CJ)Rappart stage

o~ [test_z0min
Poste de travail
< | >
-
i g Mom du fichier : Fi1 000 0 441 1 V| [ Enregizstrer ]
| Favorizréseau  Twpe: |Dossier d'expart v| [ Annuler ]

Cliquez sur « OK » :
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Export de parcours E|

Veuillez patienter pendant I'export du parcours..,

( J

Chermin de 'export : C:\Documents and Settings\petitgirardyBureau TITREDEL_R1_000,

2 alertes. Voir ci-dessous.

’, ca Export correctement réalisé dans :C:\Documents and

«Cg Settingsipetitgirard\Bureaunl TITREDEL_R1_000__3rZ_20120712_1441_AICCISlevell.zip
7 g

7 g

o COPTE T TETTET S EpT e a e W L L, 0L Koy
' Copie du fichier Yaccepte-roll.swf (1,00 Ko)
" Copie du fichier Yaccusil_off.swf (0,07 Ko)
' Copie du fichier Yaccuail_on.swf (0,70 Ko)

~.+/ Copnie du fichier Yaccueil roll.swf (1.01 Ka®
< ?

<

[] Parcours multi-langues <¢ Précédent [ Terminer J [ Annuler

Et sur « Terminer ».

Allez sur la plateforme Moodle. Ouvrez le dossier « Fichiers» et déposez votre fichier
zip dans le dossier qui correspond a votre parcours. Ajoutez ensuite l'activité du type
« SCORM/AICC ». Concernant les paramétres de cette activité : saisissez son nom (1), rédigez
son résumé (3) et sélectionnez le fichier zip (3) que vous avez déposé dans le dossier

« Fichiers » (cf. Figure 34).

Wajouter SCORM/AICC & section 1(3)

Généraux

Mom™ |N0m de l'unité

Resumeé® (3

| Trebuchet “| [t v v|[langue | B 1 T 'S'l % o | E;]| 9 €

|>M<|§557 gl — b QOQGER| | @

Résumé de l'unité LA

| Chemin:  body

Fichier paguetage™ (3 |unite1.2ip| H Choigir ou déposer un fichier ...

Figure 34 : Paramétrage de l'activité SCORM/AICC (1)

Ensuite définissez les parametres d’affichage. La largeur de la fenétre mettez a 1000
(1), 1a hauteur de la fenétre mettez a 750 (2). Concernant l'affichage de la structure du cours,

sélectionnez « Invisible » (3) (cf. Figure 35).
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Taille cadre/fenétre (3 1
Largeur {7000
Hauteur mz

Afficher le pagquetage™ |Fenétre actuelle »

Options™ Permettre le redimensionnement de la fenétre
Permettre le deéfilement de la fenétre

Afficher les liens de dossier
Afficher |a barre d'URL
Afficher la barre des menus
Afficher |a barre d'outils
Etat

Me pas afficher la structure du contenu |Jamais b
des pages™ (3

Désactiver le mode prévisualisation™ (3

&ffichage de la structure du cours™ |Invi5ib|e V|@

Masguer les boutons de navigation™
Continuer automatiquement™ @

Frequence de mise a jour”™ |Jamais V|

Figure 35 : Paramétrage de l'activité SCORM/AICC (2)

C’est tout bon.

Vérifiez néanmoins que tout fonctionne correctement - les feedbacks, la navigation,

les exercices ...
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