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2. Piéces en option
Interrupteur a main

Cet interrupteur permet A l'opérateur d'avoir
accés facilement & 6 différents moddles de don-
nées de coutures mémorisées dans le programmme
utilisateur (voir page 32). Il est possible de
changer facilement de données de couture avec
un travail en place.

Vérifier que le motif de couture est compris
dans les limites de dimensions de la pince de
travail et de la plaque d’entrainement.

Cet interrupteur comprend un interrupteur indé-
pendant pour le pied de biche (& gauche) et un
interrupteur de démarrage (& droitel.

Réservoir pour le liquide de refroidissement

P Ceci permet d’éviter les casses de fil causées
«53 par la friction lors de l'utilisation de fils
LR~ synthétiques.
(@ Remplir le réservoir d'huile silicone {100 cc).



3. INSTALLATION

© e SV

7 ATTENTION

Installation machine. Ne doit &tre fai- Maintenir la téte de la machine avec las
te gque par un technicien qualifié deux mains lorsqu’elle est basculée et
ramenée A sa position d’origine. De

L7 plus, aprés l'avoir redressée, ne pas

Contacter votre revendeur Brother ou un pousser la plaque avant ou le cBté de
électricien qualifié pour tout travail la poulie car elle pourrait wvaciller
électrique gui serait nécessaire. d’olt un risque d'accident corporel ou

de dommage A la machine.
La téte de la machine pése plus de 47

kg, L'installation doit &tre faite par Tous les clbles doivent étre fixés a4 au

deux personnes ou plus. moing 25 mn des piéces en mouvement. De
@ plus ne pas les courber de fagon

Ne pas brancher le clble d*alimentation excessive et bien les fixer avec les

avant gque l’installation ne soit ter- agrafes. Autrement il y aurait danger

rinée. Autrement 1la machine pourrait de feu ou de chocs électriques.

fonctionner si 1l’interrupteur au pied

est enfoncé par erreur en engendrant Bien brancher la terre. Sinon vous courez

des accidents. le risque de recevoir d'importantes
@ décharges électriques.

Mettre les carters de courrcies sur la
téte de la machine et le moteur.

avant un bruit électrique élevé, tels
que des équipements de soudage a haute
fréquence. Si cetteprécaution n’est pas
prise, un fonctionnement incorrect de

@Eviter de placer la machine prés de source

3.1 Table de motorisation ' la machine se produirait.

. Utiliser la table de motorisation qui a &été prévue spécialement

pour

:+ Ens

la B430E.

emble table/pieds : 127-Z230-00001 :

.

* Si vous utilisez une table disponible sur le marché, effectuer le montage

selon
NOTE :

1’illustration ci-dessous.
1’épaisseur de la table doit &tre d’au-moins 40 mm et elle doit pouvoir

supporter le poids et les vibrations de la machine & coudre.

8i 1a distance entre l'intérieur des pieds est inférieure a4 740 mn,

déplacer le boitier de commande pour 1’'amener plus prés du moteur (B = 247 mm).
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3.2 INSTALLATION DU MOTEUR

f

Installer le moteur (7) sur la table
de travail avec les quatre boulons
des accessoires (1), les rondelles
des pieds supports (2), les pieds
supports (3}, les rondelles plates
(4), les rondelles grover (5) et les
écrous {6) comme montré i gauche.

¥ Serrer les écrous (6) provisoire-
ment pendant cette étape. Le moteur
(7) sera entiérement serré lorsque la
courroie en V aura é&té installée
{voir page 11)

3.3 Mise en place de la poulie moteur

~

\

Mettre la poulie moteur (1) sur 1’ar-
bre du moteur (2) de telle sorte que
la gorge de la clavette soit alignée
et ensuite serrer la vis pointeau (3)
afin que l’axe de la gorge en V dans
la poulie du moteur (1) soit alignée
aussi prés que possible de 1’axe du
trou de la courrocie dans la table de
motorisation.



3.4 Mise en place du boitier de commande

1. Oter les 12 vis (1) et ensuite ouvrir les carters (ensemble de montage du
boitier (2} et de la plaque de montage de la carte de circuits imprimés
principale (3)).
gttention : lors de l’ouverture du carter, bien le tenir afin qu’il ne tom-

e pas

2. Installer le boitier de commande avec les quatre boulons fournis avec les
accessoires, les pieds supports (5), les rondelles des pieds supports {6},
les rondelles caoutchouc (7}, les rondelles plates (8) et les écrous (9)
comme montré ci-dessus.

*¥ A ce moment, laisser un jeu d’environ 1 mm entre la table de travail et
le dessus du boitier.

3. Fermer les carters (ensemble de montage du boitier {(2) et de la plaque de
Tontage ?g)la carte de circuits imprimés principale (3), et les serrer avec
es vis .
¥ La plaque de montage de la carte de circuits imprimés principale {3) sera
ouverte au chapitre "3.11 Branchement des cdbles". Donc, la serrer provi-
soirement avec la vis (1).

4. Installer 1’interrupteur de puissance (10) avec les deux vis (11).

5. Placer la prise (2) dans la prise du moteur.

6. Fixer le cdble d’alimentation en courant et le c@ble du moteur avec les cing
agrafes (13).

NOTE : fixer le cdéble du moteur avec les agrafes de telle sorte qu'il ne couvre
par le port de sortie du ventilateur (14) de refroidissement.
Note : les machines utilisées pour le marché européen ne disposent pas
d'interrupteur d’alimentation en courant (10 et de prise (12) Dans ce cas,
le moteur est branché directement a la boite & bornes.

-7 -



3.5 Mise en place des piedS gn caoutchouc

N\

J

Mettre les pieds en caoutchouc (1)
avec les clous (2).

3.6 Mise en place des pieds supports

~..L ’/
.

\

L
3.7 Mise en place du réservoir d’huile
1. Glisser les pattes du réservoir d'huile

"\ Placer les deux pieds supports {1) dans
les trous de la table de travail et les

fixer avec les clous (2).

{2) dans les trous des pieds sup-
ports (1) et le fixer en place avec
les cing clous (3) de fagon 4 ce que
le réservoir d’huile (2) ne forme
pas un angle.

2. Tout en poussant le réservoir d’huile
(2) vers le bas depuis le dessus,
visser le réservoir de purge (4)
conme montré A gauche. Aligner les
pattes du résrvoir d'huile (2) avec
les encoches des pieds supports.




(
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1. Glisser les charniéres de la téte 2. Placer la téte de la machine douce-
(1) dans la téte de la machine de went sur le dessus des pieds en
telle sorte qu’elles soient paral- caoutchouc (3) et les pieds sup-
léles et les fixer avec les deux ports (4).
vis pointeau (2), NOTE :

3.9 Mise en place du coussinet

tirer les cadbles (5) comme mon-
tré ci-dessus afin d’éviter qu'ils ne

soient pincés par la téte de la ma-
chine.

3.10 Mise en place du
régervoir du li-
quide de refroi-

dissement
4 N
l/\
o J
Introduire le coussinet (1) dans le 1.

trou de la table.

NOTE : bien fixer le coussinet dans
le trou de la table

Oter la prise caoutchouc et pousser

réservoir du liquide de refroi-
dissement




3.11 Branchement des ciébles

{1/
S

T

1. Basculer doucement la téte de la machi-
ne.

Attention : aprés basculement, ne pas ti-
rer par la face avant ou le cdté de
la poulie depuis le dessus.

2, Passer les cables (1) dans le trou (2}
de la table de travail.

3. Ramener doucement la téte de la machine
sur sa position d'origine.

4, Oter les vis (3) et ouvrir le carter du
boitier de contrdle (plague de monta-
%E)de la carte de circuit principale

Attention : lors de 1l'ouverture du carter,
le maintenir afin qu’il ne tombe pas.

5. Desserrer les deux vis {5) et ouvrir la
plague d’appui des cébles (6) dans le
gsens de la fléche blanche et passer
les cébles (1) & travers l’ouverture.

6. Desserrer la vis (8) et brancher la
terre (7) venant de la téte de la ma-
chine comme montré ci contre a gau-
che.

7. Bien glisser chague prise comme montré
ci~dessous :

{ndications de branchemeat
t Ceci est indiqué sur la carte de circuits imprinés

Prige (9) pour le détecteur (9 bro-

ches avec repére {!}) P1 ORG
Prise (10) pour le synchronisateur

(5 broches avec repére ;2}) P2 SYNCHRO
Prise (11) pour 1'électro-valve

(4 broches avec repére ;5}) P56 SOL
Prise (12) pour le moteur a

pulsion des Y P6 YPM (bleu)

(4 broches (bleu) avec repére |6])

Prise (13) pour le moteur a

pulsion des X P7 XPM

(4 broches avec repére |T7}) P5 SOL

8. Fixer les cdbles (1) avec les pinces de
cébles (14}, (15), (16).

9. Fermer la plaque de maintien des cébles
(6) dans le sens de la fléche noire
et la fixer en serrant les vis (5).

10, Serrer le carter {plaque de montage de
1a carte de circuits imprimés princi-
pale {4} avec les six vis (3)

- 10 -



3.12 Mise en place de la courroie en V.

- )

-~

A, APProx.9~10mm
[? 9.8N (1kgf)

.

1. Doucement basculer la téte de la ma-
chine et ensuite mettre la courroie
en V (1) dans les gorges en V de la
poulie de la téte de la machine (2}
et de la poulie moteur (3}.
Attention : aprés avoir basculé la
téte de la machine, ne pas appuyer
sur la plaque avant ou le coté de
la poulie par le dessus.

2. Ramener doucement la téte de la
machine sur sa position d'origine.

* Bien faire attention & ne pas
pincer les cables 4 ce moment.

Régler la tension de la courroie en
déplagant le moteur vers la droite ou
la gauche afin que la courrcoie ait une
déflection de 9 & 10 mm lorsqu’elle
est doucement appuyée en son milieu
avec une force d'environ 1 kgf.

?Egés réglage, resserrer les écrous

3.13 Mise en place du carter de courroie

\..

4 Y

(

L.

1. Desserrer les deux vis (2) du car-
ter supérieur (1) et les deux vis
(4} du carter L du socle (3).

2, Glisser le carter de courroie (5)
dgns le sens de la fléche et le
fixer avec les deux vis (2), les
deux vis (4) et la vis (5).

* Lorsque la téte est basculée, des-
serrer les vis (2) et (4). Oter la
vis (6) et dter tout d’mbord le
carter de courroie (5).

3. Fixer la prise caocutchouc (7) sur
le carter de courroie.

¥ Le trou dans le carter de courroie
est pour le ci@ble de 1’interrupteur
manuel en option. Oter la prise en
en caoutchouc (7) lors de son uti-
lisation.

- 11 -




3.14 Migse en place de l’interrupteur au pied

(1) Glisser la prise de 1l’interrupteur au pied (3) dans la prise (2) du boitier
de contrdle (1}.

(2) Installer 1’interrupteur au pied (3) sur le pied de la table de travail (2)
avec la plaque support A de 1’interrupteur au pied, la plaque support C (5)
de l'interrupteur au pied, le boulon (6), la rondelle grover (7), Ia ron-
delle plate (8), le boulon (9), la rondelle grover (10) et la rondelle pla-
te (11) comme montré en Figure A.

¥ La plagque support B {(13) de 1’interrupteur au pied est utilisée en position
arriére/avant. Elle peut étre installée comme montré en figure 8.

{1) Retirer la vis (i4) et la prise caoutchouc (15).

¥ Noter que le resssort (16} sortira lorsque la vis (14) aura été otée.

{2} Tourner la plaque support B {13) de 1'interrupteur au pied vers la position
arriére/avant et 1l’installer avec le boulon (17), la rondelle grover (18)
et la rondelle plate (19) comme montré en Figure B.

NOTE : si l’interrupteur double de pédale en option est utilisé, changer les ré-
glages de 1'interrupteur A de la barrette de codage du boitier de commande.
VYoir "Initialisation du mode de pied de biche", page 30.

3.15 Mise en place du carter du 3.16 Mise en place du porte-—
moteur bobines

N (O

7

J D

(1) Mettre le carter du moteur (1) sur Assembler le porte-bobines (1) en
le carter a4 l'arriére du moteur {3) vous référant au manuel d'instruc-
et les rondelles plates (4). tions du porte-bobines., Ensuite

{2) Passer l’arbre du moteur dans l’en- installer le porte-bobines (1) sur

coche du carter arriére du moteur la droite de la table de travail.

{(2) et resserrer les vis (6) et les
rondelles (7) de telle sorte que le
jeu entre la poulie moteur (5) et
le carter (1) du moteur soit uni-
forme.




3.17 Mise en place de l’intgprupteur manuel en option.

~

1. Oter les quatre vis (1) ensuite
jnstaller 1'interrupteur manuel
(2) comme montré ci-contre.

9. Fixer le cadble avec les deux pin-
ces livrées avec les accessolires.

3. Oter le carter de courroie (4}

4. Oter la vis (5) et fixer le céble
de 1’interrupteur manuel avec la
pince de céble (6).

5. Oter la prise caoutchouc (7) du
carter de courroie (4) et ins-
taller le carter de courroie {4)
afin que le cdble de 1l'interrup-
teur manuel passe dans le trou du
céble.

6. Oter les six vis (8) et ensuite
ouvrir le carter du boltier de
contrdle.

Attention : lors de l'ouverture du
carter, bien le maintenir afin
qu’il ne tombe pas.

7. Desserrer les deux vis (9) et ou-
vrir la plaque (1) du céble et
passer le cible de l'interrupteur
manuel a4 travers.

8. Bien glisser la prise (11) comme
montré c¢i contre.

9, Fermer la plaque d’appui du céble
(10) et ensuite serrer les deux
vis (9).

10. Fixer le carter du boitier de
contréle avec les six vis (8).

- 13 -
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4. LUBRIFICATION

& ATTENTION

. Couper le courant avant de commencer la lubrification. Autrement la
Zfi& machine pourrait fonctionner si 1’interrupteur au pied est enfoncé par
erreur, ce qui causerait des accidents.
. Vérifier d’utiliser une protection visuelle et des gants lors de la
(E;) manipulation d’huile de lubrification et de graisse afin qu’elles ne
pénétrent pas dans vos yeux ou votre peau car une inflammation pourrait
en résulter.
De plus, ne jamais boire l’huile ou ne pas chauffer la graisse car ceci
pourrait causer des vomissements ou des diarrhées.
Maintenir l’huile hors d’atteinte des enfants.

NOTE 1 : remplir la machine d’huile jusqu’a ce que le niveau d’huile soit &

environ 1/3 dans la lumiére du niveau d’huile

§9§E 2 : bien faire tourner la machine pendant un moment aprés avoir ajouté de
uile :

NOTE 3 : N’utiliser que 1’huile spécifide par Brother (Nisseki Sewing Lube 10)

pour huile machine.

4.1 Points de lubrification

1. Eggglég %gageserv01r d'huile sur le 2. Remplir le réservoir d'huile dans
b . la b i
* Lors du réglage de la machine & coudre Rse de la machine. N
et si elle n'a pas été utilisée pendant
une longue période, ajouter 2 ou 3
gouttes d’huile & 1'emplacement indi-
qué par la fléche,

3. En cas d’utilisation d’un réservoir
pour le liquide de refroidissement,

remplir ce réservoir (1). "




S

5. FONCTIONNEMENT

5.1 Nom et fonction de chaqde mention du boitier de commande

TEST FISPLAY S5
5]
1 "% ) 0
(I} - Q S ¥-SCALE
e EEE L
'SPEED

bfothef B4BUE series

o0 6]

(1) (POWER Indicator) TEMOIN DE MISE SOUS TENSION. S'allume lorsque l'inter-
rupteur du courant a été branché,

{(2) (RESET SWITCH) INTERRRUPTEUR DE REINITIALISATION. Appuyer cet interrupteur
our ré-initialiser la machine lorsqu'une erreur s'est produite.

(3) (TEST Switch) INTERRUPTEUR ESSAI. Utiliser cet interrupteur lorsque vous ne
vo%;ﬁz n'utiliser que le mécanisme d'entrainement afin de vérifier un
motif.

{4) (T%?T indicator) TEMOIN ESSAI. S’allume lorrsque 1'interrupteur ESSAI a été
enfoncé,

{5) (DISPLAY SET/B.WIND Switch) AFFICHAGE INITIALISATION/ INTERRUPTEUR ENROULAGE
CANNETTE : utiliser cet interrupteur en méme temps que 1’interrupteur rota-
tif (11). De plus, il peut aussi étre utilisé pour 1'enroulage du fil infé-
rieur.

(6) (MENU SWITCH) Interrupteur Menu. Utiliser cet interrupteur pour sélectionner
un menu (numéro programme, entrainement des X et Y et vitesse). Chaque fois
que cet interrupteur est enfoncé, 1’un des témoins de menu ({7) & {10))
s'allume et 1'injtilisation pour cette option du menu apparait a 1’affi-
chage (12). Le témoin allumé change comme suit chaque fois que 1’interrup-
teur est enfoncé :
éPngRAM N° indicator (7) --> X-SCALE) TEMOIN N° PROGRAMME (7) --> Echelle

es
(Indicator (8) --> Y-SCALE indicator (9) --> SPEED indicator) :
Témoin {8) --> Témoin échelle des Y {9) —-> Témoin Vitesse

(7) (PROGRAM N° Indicator) - Témoin n° PROGRAMME. S’allume lorsque 1’interrup-
teur de menu (B) est enfoncé pour montrer l'initialisation du numéro de
programme.

(8) (X-SCALE Indicator) Témoin de 1’échelle des X. S’allume quand 1'interrupteur
de menu (B) est enfoncé pour montrer l’initialisation de 1’échelle des X.

(9) (Y-SCALE Indicator) Témoin de 1’échelle des Y. S’allume quand l’interrupteur
de menu (8) est enfoncé pour montrer 1’initialisation de 1’échelle des Y.

(10) (SPEED Indicator). Témoin de vitesse. S’allume lorsque 1'interrupteur de
menu (8) est enfoncé pour montrer le réglage de la vitesse, .

(11) Interrupteur Rotatif, Vous pouvez changer l'initialisation du menu qui ap-
parait 1’écran {12) en tournant AFFICHAGE INITIALISATION/ INTERRUPTEUR
ENROULAGE CANNETTE (5). .

(12} Affichage. Cet affichage indique la situation habituelle pour le menu sé-
lectionné, les erreurs ou 1’interrupteur mémoire.

- 15 -



5.2 Procédure de fonctionnement

Préparation :

Mettre le courant
{Le témoin de courant
numéro de programme (12)

fichage

s’allumera et le
clignotera & 1'af-

: Défant usine : Gamwe réglable -

B Progracee

;002 1 01- 12

Echelle des I

c 100 1 1 lSﬂ-i

Bchelle des Y

: 100 X HE I WL

Introduction du n’ de programme :

Vitegse

: e 2 170 & 240 :
s {2000 pfx}  :(1700 & 2500 p/n):

1 1] L] 3
détermine le numéro de programme approprié

dans la liste des programmes qui est donnée en

page 3.

Exemple : si la téte de la machine est de la
série -2, sélectionner soit 02, 03 ou 086.

£

.

Appayer ser l'interrupteur sean !

-~
{6) Jjusqu'd ce que le tésein | 2

PROGRAN ' s'alluge.

e Z0Y5 AN,
NP PROGRAM No,

O BEE
X-SCALE

HISE
O Y-SCALE

AY-—K
O SPEED

r

VAN

Tout  en appuyaef  sur

"interrupteur DISPLAY SE1/B.
YIED (5} tourmer 1'interruptenr
rotabif (11} jusqu's ce que le
1" du prograewe dégiré cligrote
i I'affichage

_ositionEZ::Z::
ene positiun—*M
—m [s)

AN S

~
Appuyer sur I'interrupteur au J
pied sur 1a seconde position. ,
¢ L'affichage 2e cligaotera '
ples mais resfera alluné et le
sécanisae  d'enbrainesent e
déplacera vers la position de
début de couture,

3

o

Ceci termine 1'initialisation

du neeéro de prograxre

Introduction de 1'échelle des X et de l’échelle des Y

-

1

N

§) jusqu'd ce que le tépoin I-

Ap‘nyer gur 1'interrapteur wemu 2
SCAEE ou Y-SCALE 5'allnue.

O 054N,

PROGRAM No.

iéf‘iﬁﬁ%ﬁé

.\ X-SCALE

(:) fHEs
Y-SCALE

At—K
O SPEED

—/

AN

Y4 ™
foul en appuyant sur 1'iater-
ruptenr DISPLAY SET/E. KIRD (5)
tourzer I'interruptewr rotatif
{11} jusqu't ce gqze le réglage-
d'échelle
['affichage

désirée clignote &

: _ositioniEEEEEE
te ige
position
1 [

pied sur Ia seconde position,

t L'affichage e clignoters
ples mais resfera allugé et lej
sécarisue d'entraizeneat se dé-:
placera vers la position de dé-
but de couture.

3 kppuer sur 1'iaferrupteur "

~—rrd

Ceci termine ['initialisation,
de I'échelle des X ou 1,

Introduction de la vitesse de couture

-~

1

RN

(6
TITESSE s'allune,

07354 No.
O.._..._._

PROGRAM No.

O b=

X-SCALE
(:) REE
Y-SCALE
v AP
‘,@C SPEED

Appuyer sur 'interruptenr seny
? Jusqu'd e que le téeoin de

N/

Toul er appuyaal sur |'inter-
ruptear DISPLAY SET/B. WIkD {5)
tosrner I'interruptenr rotatif:
(1) jusqu'd ce que la vitesse:
clignote & {'allickage (Le rs-I
glage est affiché en wnité de!
10 points). :

NOTE : bien vérifier le
motif de couture (voir
page 17) aprés ue

1’initialisation & é&té
terminée afin de s8’'as-
surer que le trou de
1’aiguille ne sorte pas
de la zbéne couverte par
la pince de travail.

e vy

|
|
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6. VERIFICATION D'UN MOTIF DE POINTS

< Pour de cette opération, travailler seulement avec le mécanisme
d’entrainement >

1. Mettre le courant ) . .
{Le -témoin d’'ALIMENTATION s’allume et le numéro de programme clignotte a
1’affichage.

{Le témoin essai s'allume)

2. Appuyer sur l’interrupteur ESSAI. l[ji?

3. Appuver sur la seconde position de l’interrupteur au pied.
Seul le mécanisme d’entrainement se déplace. .
(Vérifier que la plaque & trou de l'aiguille lére positin =mmme,,
ne dépasse pas au-dessus de la pince de tra- ttme position _—
vail (2)
¥ Si vous appuvez de nouveau sur 1'interrupteur
au pied et le maintenez enfoncé aprés que le
mécanisme d’entrainement ait commencé & se dé- 3
rlacer, la vitesse d’entrainement augmente. .
* Si vous désirez arréter l’entrainement pendant
son déplacement, appuver sur l'interrupteur ESSAI,.

4, Appuyer sur l’interrupteur ESSAI []()
(Le témoin ESSAI s'éteint et le mode
ESSAI est annulé).

5. Appuyver sur l'interrupteur au pied.
La pince de travail se léve et la 4{
préparation de la couture est
terminée.

Pour la sécurité pendant 1’utilisation

* Vous pouvez éviter tout changement
accidentel aux programmes en ini-
tialisation les interrupteurs 7 et 8
de la barrette de codage sur ON

Quand 1’interrupteur 7 est sur ON

+ve Le motif de couture ne peut étre

agrandi

Quand l'interrupteur 8 est sur ON

+«+s+ Le numéro de programme ne peut étre

changé
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7.1 Sélection de 1’aiguille et du fil

Différents fils et aiguilles sént utilisés pour différentes applications de
couture. Se référer au tableau ci-dessous pour connaitre le détail des aiguilles

et fils & sélectionner.

~

: Aiguille : Fil : Application :
H H : principale

DPX5 #9 v #100 - #6560 tricots

DPX5 #16 : #80 ~ ¥50 tous tissus
i DPX17 NY : #50 - $20 : toile jean

¥ 19 :

7.2 Mise en place de l’aiguille .

& ATTENTION

. Couper le courant avant d'installer 1’aiguille, autrement la machine
‘&L pourrait fonctionngr 8i 1’interrupteur au piled est enfoncé par inad-
vertance et un accident sérieux pourrait &tre causé.

Desserrer la vis pointeau {1). Glisser 1’aiguille (2) aussi loin que possible
avec sa gorge vers vous et resserrer la vis pointeau (1).

7.3 Enfilage du fil supérieur

gt ATTENTION

. Couper le courant avant d'installer l’aiguille, autrement la machine
A pourrait fonctionner si 1’interrupteur au pied est enfoncé par
inadvertance et un accident sérieux pourrait &tre causé.

Enfiler le fil supérieur correctement comme montré ci-dessous.

¥ 8i le pied de levée de la barre de pied de biche (1) est relevé dans le sens
de la fléche, 1'’ouverture du disque de tension (2) sera facilitée. Tirer le fil

4 travers.

,dﬁ e YT
=¥ -

©

0

option

s -
{Pour fils cotons et toraudés} e

-
(Pour fils synthétiques)

Utiliser le régservoir du liquide
de refroidissement disponible en

A

-18-
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7.4 Enroulage du fil inférieur

A&;ATTENTION

* Ne pas toucher ou placer quoique ce soit contre les piéces

ZCE& en mouvement pendant 1’enroulage du fil inférieur. Autre-
ment des accidents corporels ou des dommages & la machine
pourraient en résulter,.

1. Placer la cannette tout au long de
1’arbre.

2. Enfiler le fil comme montré &
droite. Enrouler le fil plusieurs
fois autour de la cannette dans
le sens de la fléche et appuyer
?gg le cliquet de la cannette

3. Mettre le courant.
{Le témoin de fonctionnement du
pupitre de commande s'allume).

4. Vérifier que 1’aiguilie ne touche pas oS

le pied de biche. Tout en maintenant IS 4{’

1’interrupteur DISPLAY SET/B.WIND (2) * =
enfoncé appuyer sur l’'interrupteur au . >

pied (3) jusqu'a ce que le fil infé- ~<e -9
rieur arréte d’étre enroulé autour 2 —

de la cannette.

{Relfcher l'interrupteur DISPLAY SET/B.WIND (2) aprés le démarrage de
la machine. Si vous relfichez l'interrupteur avant que l’enroulage ait
été terminé, l'’enfoncer de nouveau tout en apppuyant et en wmaintenant
1’interrupteur DISPLAY SET/B.WIND (2)).

5. Le cliquet de la cannette (1) revient automatiquement sur sa position
d’origine aprés gu’une quantité donnée de fil ait été enroulée autour de la
cannette (80 & 90 %X de sa capacité).

6. Relacher 1'interrupteur au pied.

7. Oter la cannette, accrocher le
fil sur le couteau (4) et ensuite
tirer la cannette dans le sens de
la fléche pour couper le fil.




8. Pour enrouler plus de fil sur
la cannette desserrer la vis
pointeau (5) et tirer le
cliquet (1) de la cannette &2
vers 1'extérieur

< 8i le fil est enroulé irrégulidrement autour de la cannette >

Si le fil est enroulé irréguliérement autour de la cannette, desserrer 1’écrou
(1} et tourner le goujon de tension du fil de l’enrouleur de cannette {2) pour
régler.

¥ 8i le fil est enroulé comme montré en A ci-contre, tourner le goujon de
tension du fil de 1'enrouleur de cannette {(2) dans le sens horaire; si le fil
est enroulé comme montré en B ci-contre, tourner le goujon de tension du fil de
1’enrouleur de cannette (2) dans le sens anti-horaire.

4 ™\
s W
Case A
3 /A
CaseB
. S

-20-
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.7.5 Remplacement de la cannette et enfilage du fil

AATTENTION

! machine pourrait fonctionner si 1’interrupteur au pied est enfoncé par

E ﬁ Couper le courant avant d'ter ou remplacer la cannette. Autrement 1a
" erreur et des sccidents corporels sérieux pourraient en résulter.

N N\

Jo AR
Tirer le carter du cro- Glisser une nouvelle Passer le fil & travers
chet de la course (1) cannette et ensuite le trou (4) du fil.
vers vous pour l'ouvrir. passer le fil dans la Tirer environ 10 mm de

fente (2) et le tirer fil.
le fil & travers le

trou (3). Vérifier

que la cannette tourne

dans le sens de la

flaéche lorsqu'a ce

moment le fil est

tiré.

7.6 Guide de référence de la tension de fil.

o i o . e e . et e B O S 1 0 B O e e B O 0 oL L

Spécifications H Toile jean (-2) : Tous tissus (-1, 5)‘:-‘;ricots-" —";
P e i s ¢ €30 ew ¢ 450 o éuivalent  :160 ou éauivalent :
H équivalent H : H
o 1 8 50 0 ¢ 450 ou équivalent 1480 ou équivalent :
Fil inférieur : équivalent : : :
T Y mmmiee T Tremow  lto-1se s 601z ¢ s0-1308
i e e et he s ¢ <UL
T e a mameti 1 B do T e T
rre e e a00 g e 1 s~ 30 |+ 40-608 ¢
rguille T e a1en e oexs #16 t oexs 49
Vitoass couture mommale | : 2300 pfe <o 1 2000 oim emm T




7.6.1 Tension du fil inférieur 7.6.2 Tension du fil

s TN Ty
N w \\
3]
Plus forte %
Plus faible .1 Plus Forte
faibIE_{g)
1
@ . Plus forte-
- Plus faible
. J U J
Régler la tension la plus faible possible Tourner 1’écrou de tension
en tournant l’écrgu de tension (2) jus- (2) pour régler la tension
qu'a ce que la boite & cannette ne tombe convenant au tissu & coudre.
pas de son propre poids lorsqu’elle est

De plus, tourner 1’écrou de
tenue par l'extrémité du fil, tension (3} (sous-tension)
pour régler la longueur de
fil restante au fil supérieur

sur 35 - 40 mm

7.6.3 Hauteur du ressort de passe-fil

(
( Plus bas N

\\_I @\ \\ Flus haut 5 |

7.6.4 Tension du res-
sort de passe-fil

Weaker Stronger
. _ W,

Desserrer la vis pointeau (4) et tourner Tourner le goujon de tension

le corps du dispositif de tension pour (5) avec un tourne-vis.

ré%ler la hauteur du ressort de passe-

fi

-22-



8. COUTURE

&ATTENTION

¥ Couper le courant lors :
{E de 1l’enfilage
du remplacement de 1’aiguille et de la cannette
. s5i la machine n'est pas utilisée ou en attente
Autrement la machine pourrait fonctionner si 1’ interrupteur au pied est
enfoncé par erreur et des accidents corporels sérieux pourraient en
résulter.
* Ne pas toucher ou placer quoique ce soit contre les piéces
en mouvement pendant 1’enroulage du fil inférieur. Autre-
,‘ék ment des accidents corporels ou des dommages & la machine
pourraient en résulter.

. te 0

Avant de commencer & coudre «.....

. Vérifier que la barre-aiguille est sur sa position la plus haute::;;E{,_
Tourner la poulie machine de telle sorte "
que le repére (1) sur la poulie est en-
tre les repéres 2 du carter de courroie.

* Si la machine est démarrée lorsque le
repére (1) n’est pas entre ces deux re-
péres, le message erreur “"E-5" sera
afficheé,

1. Mettre le courant

(Le témoin d'ALIMENTATION s’allume et le numéro du programme clignotera &
1'affichage) :

S

2. Appuyer sur la seconde position de
1'interrupteur au pied.
{Le mécanisme d’entrainement se tire position ——
déplace et la pince de travail 23xe position
{1) monte),
¥ Noter gue si 1’interrupteur au
pied est enfoncé en 2éme posi-
tion lorsque 1’affichage est
allumé, la machine commence &
travailler.

3. Placer le travail a coudre sous la
pince de travail {1) et appuyer sur
1'interrupteur au pied.

Lorsque 1’interrupteur au pied est

enfoncé sur la lére position, la pince

de travail est abaissée,

Si vous désirez déplacer la pogition

du travail, relécher 1’interrupteur

au pied.

La pince de travail {1) se réleve de

nouveau

4. Aprés que la couture ait été terminée et le fil coupé, la pince de travail
se reléve.
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A\ ATTENTION

. Couper le courant avant dei%ommencer la lubrification. Autrement la
machine pourrait fonctionner si 1'interrupteur au pied est enfoncé par
ZC}; erreur, ce qui causerait des accidents.
. Vérifier d’utiliser une protection visuelle et des gants lors de la
manipulation d’huile de lubrification et de graisse afin qu’elles ne
(E;) pénétrent pas dans vos yeux ou votre peau car une inflammation pourrait
en résulter, .
De plus, ne jamais boire l’huile ou ne pas chauffer la graisse car ceci
pourrait causer des vomissements ou des diarrhées.
Maintenir 1’huile hors d’atteinte des enfants.

9.1 Nettoyage du crochet rotatif

Tirer le carter de la OQuvrir la pince de Nettoyer toute pous-
grande navette (1) vers 1’ensemble de la siére et chutes de
vous pour l’cuvrir et grande navette vers fil autour de 1’en-
retirer la boite & vous (1) dans le traineur (4), le
cannette sens de la fléche dessus du guide du
et 6ter le crochet crochet rotatif
de la navette (2) et la course de la
et le crochet ro- navette,

tatif interne.

9.2 LUBRIFICATION

NOTE 1 : remplir la machine d’huile jusgu’& ce que le niveau d*huile soit &

environ 1/3 dans la lumiére du niveau d'hnile

§9§E_§ : bien faire tourner la machine pendant un moment aprés avoir ajouté de
uile

NOTE 3 : N'utiliser que 1’huile spécifiée par Brother {Nisseki Sewing Lube 10)

pour huile machine.

N\ (

J L y

1. Remplir le réservoir d'huile sur le 2. Remplir le réservoir d’huile dans
coté du bras. la base de la machine.
¥ Lors du réglage de la machine i coudre
et si elle n'a pas été utilisée pendant
une longue période, ajouter 2 ou 3
goutteg d'huile & 1’emplacement indi-
qué par la fléche.

2. Bn nao AMufilicatinn A?un nbnnnmrain An 18aida dn wnfeniddcn____ .



9.3 Purge de 1’huile

S

s m e 7T o i e 2

1. Oter et vider le réservoir de
purge d’huile (1) lorsqu’il est
plein.

2. Aprés vidange du réservoir de
purge (1), le visser de nouveau dans
sa position d’origine.

9.4 Nettoyage du port d'entrée dans le boitier de contrdle

|
>~ <§§ .
T e

o
0

Ry =

~

J

)

_J/

9.6 Remplacement de l'aiguille

\

Utiliser un aspirateur pour nettoyer le
filtre au port d’entrée d’air (2} du
boitier de contréle (1) au moins une fois
par mois.

Nettoyer le protége-oceil avec un
chiffon doux.

NOTE : ne pas utiliser de solvant
tels que le pétrole ou un
dissolvant pour nettoyer le
protége-oeil

Toujours vérifier que la pointe de
1’aiguille n’est pas cassée avant de
commencer & coudre.

- 25 -



10. REGLAGES STANDARD

AATTENTION

Installation machine ne doit 8tre faite que par
un technicien qualifié,

Contacter votre revendeur Brother ou un élec-
tricien qualifié pour tout travail élec-

(SE;) trique qui serait nécesgaire.

Couper le courant et débrancher le chble
d’alimentation de la prise murale & cha-
que fois que

+ réalisez une inspection, un réglage ou un
entretien

+ remplacez des pi2ces d’usure telles que le
crochet rotatif ou le couteau

car autrement la machine pourrait fonctionner

j &i 1*interrupteur au pied est enfoncé par

dents .

Maintenir la téte de la machine avec les deux
mains lorsqu’elle basculée et ramenée sur
sa pogition d’origine. De plus, apreés
;l’avoir redressée, ne pas pousser la pla-
que avant ou le c8té de 1la poulie car
ceci pourrait wvaciller d'chi un risque
d’accident corporel ou de dommage a la
machine,

5i le courant deoit &tre mainteny pendant cer-
tains réglages, bien respecter toutes les

A précautions de sécurité.

S5i un dispositif de sécuritd a été 5té, bien le

@-remettre en place sur sa position d'ori-

gine et vérifier qu’il fonctionne correc-
tement avant d'utiliser la machine,

erreur ce gui pourrait causer des acci-~
10.1 Réglage

de la hauteur de barre-aiguille

{ N
@ ®
{DP x 5) OPx17
N A
Tourner la poulie de la machine pour amener la barre-aiguille 3 sa position la
plus basse. Puis retirer la prise caoutchouc (2), desserrer la vis (3) et dé&-
placer la barre-aiguille vers le haut ou le bas pour régler de fagon que le se-
cond repére depuis le dessus de ’aiguille (repére A) soita ligné avec le bord
inférieur de la garniture de la barre-aiguille (1).
* En cas d’utilisation d’une aiguille DP x 5, utliser le repére le plus haut
{repére (B)).
10.2 Réglage de 1la course de levée de barre-aiguille
r ™
®-—~"/// ®
(OPxS) DPx17
A

Tourner 1la

poulie de la machine
plus basse,

Jusqu’a ce que le repére de 1’ai

le bord inférieur de 1la garniture de barre-aiguille (1),

déplacer 1'entraineur

pour amener la barre-aiguille & sa position la

guille (repére B} soit aligné avec

Ensuite, desserrer la

pour régler de telle sorte que la pointe du

crochet rotatif soit alignée dans le repére de 1’axe de 1’ajguille.

* En cas d’utilisation d’une aiguille DP x 5
le dessus de l’aiguille (repére (b)).

- 26 -
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10.3 Réglage du protaége-aiguille de 1’entraineur

- _. )
o

Ratiah

L )
Tourner la poulie de la machine pour aligner la pointe du crochet rotatif dans

l'axe de 1’aiguille. Ensuite desserrer la vis pointeau (2} et tourner 1’arbre
d’excentrique (3) pour régler afin que le protége-aiguille de 1’entraineur (1)

touche 1l'aiguille. Si la pression de contact avec l’aiguille est trop forte, des
sautes de points pourraient se produire., Par ailleurs, si le protége-aiguille

(1) ne touche pas 1’aiguille, la pointe du crochet rotatif interne obstruera
1'aiguille, d’ol une friction excessivement trop élevée.

10.4 Réglage du jeu de 1’aiguille
r

N
0.01~0.08mm

_ .

Tourner la poulie de la machine pour aligner la i i
Juli : pointe du crochet

é:gigeggrﬁ;ﬁ:g?é}le. Ensuite desserrer la vis pointeau (2) igf %ouggg?tigagggg
0 exoentrigue 0'6¥Mg~0f8§l:;-af1n que le jeu entre 1'aiguille et le crochet
10.5 Réglage du guide-fil de la navette

- ™

\_ i,

La gorge de 1’aiguille du ide-fi
. gor guide-fil de la course de 1 it é
alignée avec l'axe du trou de la plaque-aiguille et 1’ixgagztgga&étiffétegtig
sgggl?n en angle (1)_d01vent étre alignés.

: 81 le guide-fil de la course de la navette est sur une mauvaise position,

des casses de fil i i : :
produire. » des fils salis ou des pincements de fil pourraient se

- 28 -
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10.6 Réglage du couteaun moﬁile

e , )
4, ,
o e
Hmﬂﬁ%h,qg
\_ v
Desserrer 1’écrou (2) et déplacer la tige L (3) du coupe-fil vers la gauche ou
la droite pour régler afin que la section en V (A) du couteau mobile (1) soit
aligné avec le repére (B) sur la plague-aiguille quand la machine est en posi-
tion haute.
< Remglacement des couteaux mobile et fixe >
- ~
\ _ J
1. Ouvrir le carter du crochet de la grande navette. Desserrer la vis (1) et
oter les griffes {(2). . . .
2. Oter les deux vis (3) et les deux vis (4) et Gter la plaque-aiguille (5).
3. Oter la bielle du coupe-fil (6) de la goupille (7) de la bielle .
s N ™
—
N J A Y
4. Retirer le couteau mobile (8) et 5. Installer le couteau fixe
le remplacer par un nouveau., A a4 une distance de 0.5 mm de
ce moment, vérifier que le cou- la plaque & trou d’aiguille.
teau mobile (8) et le couteau
fixe (?) coupent proprement le 6. Placer la bielle (6) du coupe-
fil. Si nécessaire, régler en fil sur la goupille (7) du le-
utilisant la rondelle appropriée vier de la bielle et ensuite
du couteau mobile (10) {fournie installer la plaque-aiguille (5).

avec les accessoires).

....29..



10.7 Régiage de la course de levée de pince de travail.

— N
'/,
7/
)
/ /// @glll'g- =
Il "’ ‘;: .
s B
17mm | - .
e /
La course maximum de levée de la pince de travail est de 17 mm depuis le dgssus
de la plaque-aiguille. La course pour chaque modéle est réglée comme montré sur
le tableau ci-dessous au moment de 1’expédition.
o Toile jean (-2} Tous tissus (-1, 5) Tricots
Course de levée 14 + 170 mm 10 + 1/0 wmm 9+ 1/0 mm
Pour régler la course de levée de la pince de travail, desserrer le boulon (1)
ﬁt déplacer la plaque du levier du bras du pied de biche (2) vers le haut ou le
as5.
8i le mouvement est dur quand la pince de travail est relevée ou abaissée, il
peut ne pas &tre possible d’aumgenter la course de la pince de travail.
Mettre de la graisse sur le dessous la plaque (3), sur le dessus de la plaque du
levier du bras £22 et sur la piéce coulissante de la pince de travail (de la
graisse a déja été appliquée au moment de 1'expédition). Vérifier que le mou-
vement est plus libre.
¥ Si la pince de travail ne peut &tre abaissée ou relevée, le code erreur "E-6"
sera affiché,
* Vérifier qu’il y a un jeu entre la plaque du levier du bras (2) et la plaque
(3) quand le pied de biche est abaissé.
10.8 Réglage du graisseur de fil
( A
25mm SZOmm)
\. i

1. Desserrei lﬁ v%s po%ntgau {2) et déplacer le su
vers le haut ou le bas pour régler afin qu’il vy ait j A
entre le dessous du graisseur de fil et lg ptinlil;lé J?il)d?jelﬁl?a%gﬁ?ﬁlg
2. D lorsque le graisseur de fil est aligné dans 1’axe de la barre-aiguille.
- Desserrer la vis (4) et déplacer la plaque de liaison du guide-fil (5) vers

le haut ou le bas pour régler afin que le grai i PRI :
25 mm de 1’aiguille quand il graissélle fil% 1sseur de fil soit & environ

pport du bras du graisseur (3)
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10.9 Réglage du point mort haut de l’aiguille

. Le point mort haut de 1'aiguille est réglé
afin que le repére (2) sur la poulie de la
machine (1) soit & 1’intérieur du répére
(4) du carter de courrocie,

Si un réglage est nécessaire, desserrer la
vis (5) au repére "U" de la poulie de la
machine (1) et régler la position de 1a
poulie de la machine {1). La poulie de la
machine (1) s'arréte plus tard si elle est
tour-née dans le sens horaire et plus t&t
si elle est tournée dans le sens anti-
horaire.

*¥ La vis {6) au repére "D" esf une vis de
réglage pour la fonction de détection
d'aiguille basse et est réglée pour &tre
en synchronisation avec 1'entralnement.
Elle ne doit pas étre desserrée.

¥ La vis (7) est une vis qui détecte la
position d'arrét de la machine et pe doit
pas étre desserrée,

* 8] le repére (3) n'’est & l'intérieur du
repére (4) lorsque la machi-ne démarre, le

) code erreur "E-5" sera affiché. Tourner la

)

poulie de la machine pour déplacer le re-
pére (2) sur la position correcte et dé-
marrer la machine,

10.10 Vérification des détecteurs d’entrée

~
/ Signal d'aiguille en position baste synchronisateur]

CED
Sigaal de position de repos des ¥ _‘_g [ Détecteur de synchronisation de }'arbre supérienr (synchronisateur)

D :
Sigaal de position de repos des 1 A g /‘éj Signal de synchronisation {aigeille basse) (synchroaisaterr]
BN

Détecteur pied de biche

/

. Mettre le courant. ‘

. Appuyer sur 1’interrupteur menu jusqu’a ce que le témoin "X-SCALE" s'allume
. Tout en appuyant sur l’interru?teur TEST, appuyer sur 1’interrupteur RESET.
4. L’état des divers détecteurs d’entrée apparait dans la zéne d’affichage du

premier digit comme montré ci-dessus.

5. Appuyer de nouveau sur 1’interrupteur TEST pour revenir & 1'affichage des
conditions normales.

Conditiong d’affichage :
Détecteur de la position de repos des Y : s’allume lorsqu’en position de repos
Détecteur de la position de repos des X : s’allume lorsqu’en position de repos
Signal aiguille haute : s’allume lorsque l'aiguille est relevée

Détecteur arbre supérieur : s’allume quand un signal est introduit

Signal de synchronisation : s'allume lorsque 1’aiguille est abaissée

Détecteur du pied de biche : s'allume lorsgue le pied de biche est abaissé.

G2 DD et

10.11 Vérification du voltage d’entrée

1. Mettre le courant.

Z. Appuyer sur l'interrupteur menu jusqu'a ce que le témoin "Y-SCALE" s’allume

3. Tout en appuyant sur l'interrupteur TEST, appuyer sur 1'interrupteur RESET.

4. 8i le voltage d'entrée est normal, les conditions du voltage d'entrée
apparaltront & 1’affichage comme montré ci-dessous.

5. Appuyer de nouveau sur 1'interrupteur TEST pour revenir & 1'affichage des
conditions normales.

: gpécifications 200 V : 090-110 :

: spécifications 220 V : 105-125 :

- — —— i ¥

—— e e e &

: spécifications 100 V : 100-120 -
: 380 V, 400 V et 415 V: :

i e T . g A P T o e S s s e e Tt B8 s . ¥



11. CHANGEMENT DES FONCTIONS EN UTILISANT LES INTERRUPTEURS DE LA

BARRETTE DE CODAGE

Sk

11.1 Ihterrupteurs de la barrette de codage du boitier de commande

T o o i S A T} 12 T o o o o o v e O, B T 2 o P e o o e

Les interrupteurs de la barrette de
codage du boitier de commande (1)
sont utlisés pour changer les fonc~
tions qui doivent 1'&tre selon les
conditions de couture,

Attention toujours couper le cou-
rant avant de régler les interrup-
teurs.

Les fonctions montrées sur le tableau
ci—dessous peuvent étre changées au
moyen de ces interrupteurs.

¥ Tous les 1nterrupteurs sont mis sur
QFF lors de l'expédition.

ON

OFF

Interrupteur Mouvement lorsque mis sur on

pIp A1 Lo pied de biche ne se reldve pas : Voir "11.2" Initialisa- :
: lorsque la couture est terminée : tion du mode pied de :
: : biche, :
:_BIB-KIE ________ EE—ESEZ“SE-BEE;I;_&eux ;331t10ns est acce531ble_— ———————— é
DIP A3 i Le mode programme utilisateur est accessible ;
i'BIE"KZZ '''''' T T R :
—BEE‘K:g _______ §_£;_;;;5—a;—£;;ﬁ;_;;-;e reléve pas automaE;quement quand un §
: i saut se produit f
T ;
: DIP A7 : Agrandissement des dimensions d'un motif non accessible
i DIP A8 : Le numéro du programme est fixe
11.2 Initialisation du mode pied de biche

Par la combinaison des interrupteurs A-1 et A-2 sur le boitier de commande, les
mouvements du pied de biche peuvent &tre réglés comme suit :

. e e Al R S VR o o P o e o o o o e e oy o o P o e e o o e RS g i

bt ——® e e e e e ® e e e e e e e e e s e ® o o o T e e e e 8 o e e o o o o o ot e
- - . —— —

- kA . S St A o o P e e A . o :

: Levée du pied de biche en fin de couture:

e e e e e s e g &

: pied de biche relevé en appuyant sur

la pédale

pied de biche relevé automatiquement,

: puis abaissé en appuyant sur la pédale

+ DIP A-1 : DIP A-2 : Spécs pédale
: - -- simple

ON - simple

- ON double
. ON ON double

+ pied de biche maintenu relevé pendant
: que la pédale

eat enfoncée

b o o e B e e # o g e i e o T ™ 1 B e U . e . T T S T e e o . e e o e o et i %
. . .



11.3 Interrupteurs de codage a 1’intérieur du boitier de commande

& DANGER

le céble de la prise murale et d’ouvrir le pan-neau avant du boitier de

j Attendre au moins cinq minutes avant de couper le courant et de débrancher

contrdle., Le contact avec des zdnes avec de hauts voltages pourrait

entrainer des accidents sévéres.

~
[~
i
-
v,
: Interrupteur : Mouvement lorsque mis sur on
P oIp Bl : Les deux premiers poi
: : 260 p/m
:DIP Bz : Los deux derniers pol
: : 260 p/m
: DIP B-3 : Les deux premiers pol
: : 400 p/m quelque soit le motif
. DIP B4 : Les deux premiers poi
: 1 700 p/m quelque soit le motif
:DIP B-5 T
L DIP B6 : La vitesse lente ne s
e BT T
i DI B8 T

Les deux premiers points sont cousus & la vitesse lente de

Les deux premiers points sont cousus & la vitesse lente de

Les interrupteurs de codage (1) &
1’intérieur du boitier de commande
sont utilisés pour changer les fonc-
tions qui n’ont pas besoin de change-
ments fréquents une fois gu'ils ont
été réglés.

Les fonctions peuvent &tre changées
comme montré sur le tableau ci-dessus
en changeant la position des
interrupteurs DIP (1).

¥ Tous les interru?teurs sont mis sur
OFF au moment de 1'expédition.

Attention : lors de 1'ouverture
du carter bien le tenir pour
qu’il ne tombe pas.

ea 48 ss me

Les deux derniers points sont cousus 3 la vitesse lente de

VOIR NOTE :

Les deux premiers points sont cousus & la vitesse lente de :

VOIR NOTE :

—— A 2t e e e e ¥

NOTE : lorsque les interrupteurs 2, 3 et 4 sont tous sur OFF, les deux derniers

points du motif de couture

2, 3 et 6 seront cousus & 700 points/minute pour les

toiles jean; pour les autres tissus, une vitesse d'environ 400 points/minute

sera automatiquement mise.



.11.4 UTILISATION DE PROGRAMMES UTILISATEURS

Programme utilisateur .
Six différents programmes peuvent &tre mémorisés (références A, b, ¢, d, E et F)
qui peuvent comprendre des détails tels que numéro du programme, échelle des X,
échelle des Y et vitesse de couture. Si vous réalisez souvent certains motifs,
il est utile de mémoriser les données de ces programmes sur un programme
utilisateur.

Mémorisation d’un programme utilisateur

. Mettre le courant et l'interrupteur DIP (?
A-3 de codage (1) sur ON.

2. Mettre le courant. Tout en appuyant sur
1’interrupteur TEST (2), appuyer sur
1’ interrupteur MENU (3).

% Tous les témoins du menu (4) & (7) s'allument et la

JoFeLNo.

PROGRAM M.
machine passe en mode mémorisation. @—@ kA%
* De plus, "P A" apparait A 1’affichage (8) pour TSCALE

HEE
indiquer gque le programme utilisateur A a bien

o (T
été enregistré (une fois que la mémorisation de . -:;E%l'- E‘F €
A est terminée, b sera affiché, aprés la fin de -

b, ¢ sera affiché. Donc la lettre du programme bothef B430E series
suivant non mémorisé est toujours affichée}.

T3

3. Appuyer sur 1’'interrupteur MENU.
Le témoin du n° de programme (4)
s’allume.

4. Tourner‘}’interrupteur tournant (9) OFF
pour sélectionner le numéro du pro-
gramme que vous voulez mémoriser.

5. Appuyer sur l'interrupteur MENU (3). Le témoin Echelle des X (5) s’allume.

6. Toqxper 1'interrupteur tournant (9) pour sélectionner l'initialisation de
1’échelle des X que vous aimeriez mémoriser.

7. Appuyer sur l’interrupteur MENU {3)}. Le témoin Echelle des Y (6) s'allume.

8. Tquper 1’interrupteur tournant (9) pour sélectionner 1'initialisation de
1’échelle des Y que vous aimeriez mémoriser.

9. Appuyer sur l'interrupteur MENU (3)}. Le témoin Vitesse (7) s’allume.

10. Tourner 1'interrupteur tournant (9] pour sélectionner 1'initialisation de
la vitesse que vous aimeriez mémoriser.
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11. Appuyer sur 1’interrupteur MENU (3). Ceci termine la mémorisation du
programme utilisateur A. * )

¥ "P b" apparait & 1'affichage (8) pour indiquer que le programme b est en cours

de mémorisation, Répéter les étapes 3 4 11 pour mémoriser d’autres programmes.

12. Appuyer sur l’interrupteur (2). Ceci termine la mémorisation.
¥ Les témoins {4) & (7) s'allument et " A" apparait & 1’affichage pour
indiquer que le programme utlisateur A est couramment sélectionné.
*¥ S5i 1'interrupteur ESSAI (2) est enfoncé avant que la mémorisation soit
terminée, le programme utilisateur en cours ne sera pas mémorisé.

Utilisation d’un programme utilisateur

1. Tout en appuyant sur 1’interrupteur DISPLAY SET/B. WIND, tourner
1'interrupteur tournant (9) pour sélectionner le numéro du programme que
vous aimeriez utiliser.

2. Appuyer sur 1’interrupteur au pied sur la seconde position.

3. Vérifier le motif de couture (voir page 17) et coudre le motif sélectionné.

¥ De plus vous pouvez utiliser 1’interrupteur manuel en option (11} pour passer
rapidement et facilement sur les programmes utilisateurs que vous avesz
mémorisés.

Pour sélectionner A appuyer sur 1l’interrupteur A

le témoin A s’allume

Pour sélectionner b appuyer sur 1’interrupteur B

le témoin B s’allume

Pour sélectionner c appuyer sur 1’interrupteur C

le témoin C s’allume

Pour sélectionner d : appuyer sur les interrupteurs
A et B simultanément
les témoins A et B s’allument

Pour sélectionner E

appuyer sur les interrupteurs
B et C simultanément
les témoins B et C s’allument

Pour sélectionner F appuyer sur les interrupteurs

A et C simultanément
les témoins A et C s’allument

Effacement de programmes utilisateurs

1. Mettre‘}a machinq en.modq mémorisation en suivant les étapes 1 et 2 de la
procédure de mémorisation d’un programme utilisateur.

2. Appuyer sur 1‘interrugtqur REINITIALISATION (10)
Tous les programmes utilisateurs qui ont &té mémorisés geront effacés,




‘ 12. CHAﬁGEHENTS DE FONCTIdNS SPECIALES EN UTILISANT LES INTERRUP-
TEURS DE MEMORISATION

Les fonctions des interrupteurs du panneau de commande (1) peuvent &tre changés
pour réaliser des fonctions spéciales. ) - o
* Tous les interrupteurs de mémoire sont réglés sur OFF a 1’expédition.

1. Mettre le courant.

2. Tout en appuyant sur 1’interrupteur ESSAI
ﬁ) 3 {2}, appuyer sur 1’'interrupteur DISPLAY

SET/B.WIND (3). "0 - -" apparait & l'affichage

) {4).

3, Tourner l’interrupteur tournant {5) jusqu’a
ce que le caractére a gauche de 1’affichage (4)
corresponde au caractére "0" & "F" & la droite
de la fonction sur le tableau ci-dessous que
vous désirez affecter.

4, Lorsque 1’interrupteur DISPLAY SET/ B.WIND

ZOF3nNo. (3) est enfoncé, les deux espaces & droite de
PROGRAM Ha, [ f n T "

WRE 1’affichage pas-seront de "--" a "on". .
RSCMLE 5. 8i cet interrupteur est de nouveau enfoncé,

. O 1'affichage passera de "on" & "--".
(::)- ();Eﬂd [:] —&@ si 1’interrupteur RESET (6) est enfoncé & ce
= moment, tous les interrupteurs de mémoire
brother eazoc secies _ seront mis sur le réglage "OFF".

Appuyer sur 1’interrupteur ESSAI (2).
L’affichage revient sur la normale,

: Interrupteur : Mouvement lorsque mis sur ON :
: memo~0 1En fin de couture, la plague d’entrainement revient sur la po-:
: : sition de début de couture par la position mécanique de repos:
: memo-l : La pince de travail se déplace sur la position de début de :
: : couture puis est ensuite relevée, :

! memo-2 : Lors de 1'utilisation de 1'interrupteur manuel pour sélec- :
: ¢ tionner un programme utilisateur, 1’entralnement se déplace :
: : automatiquement sur la position suivante de début en méme que:
: : le programme est basculé. (Norma}ement il se déplace sur le :

: : le point de début de couture aprés démarrage de la couture).
T memo-3 : Lors de la’cquture de’progyammesnutilisateur, les programmes :
: : qul’opt été initialisés doivent &tre cousus selon un ordre :
: : numérique. :
: memo-4 : -—- :
: memo-5 : -—- :
: memo-6 : —--= . :
: memo-7 : — :
¢ memo-8 : - :
: memo-9 : _— :
! memo-~A : _— ;
: memo-b : - X
! memo-c¢ : -—— :
¢ memo-d : ——— :
nemo-E : L’entrainement se fait & la méme vitesse que pour une couture:
! normale. (Ceci est utilisé pour vérifier le fonctionnement de:
: V’entrainement). :

memo-F :

En fin de couture, la pince s'ouvre automatiquement et se :

ferme immédiatement {Ceci est utilisé pour le fonctionnement
: en continu).

________ * et

- s i e . e e
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13. LISTE DES CODES ERREUR‘

S8i un mauvais fonctionnement se produit avec la machine a coudre, une alarme
sonne et le code erreur apparait.i 1’affichage Appuyer sur 1'interrupteur RESET
et ensuite éliminer la cause de 1'erreur.

At ¥ o e e e e e . e . s e b e e A e it e e i i e & e e e e e T ey o P T o m .
. . .

rant ne fonctionne pas (mauvais
fonctionnement de la carte prin-
cipale PC).

le service compétent.

* an 2m 40 »

Code Cause : Reméde :
erreur: : :
E-2 ; Le moteur est arrété. Le moteur : Couper le courant. Tourner la ;
: ne tourne pas ou mauvais fonc- ! poulie machine et vérifier que :
: tionnement du synchronisateur. : la machine n’est pas bloquée. :
: : Vérifier les branchements dy H
: synchronisateur :
E-3 : les données de couture sortent de: Appuyer sur ]’interrupteur RE- :
: de la zone de couture. : SET. Introduire de nouveau le :
: : rapport d’'agrandissement. :
E-4 : La longueur de point dépasse 10 : Appuyer sur 1’ interrupteur RE- :
: ma. OQu autre point anormal dans : SET. Introduire de nouveau le :
: les données de couture. : rapport d’agrandissement. 8i :
: ! vous programmez une nouvelle :
: : P-ROM, répéter la procédure :
: : depuis le début. _ :
E-§ ; La barre-aiguille ne s'arféte pas; Tourner la poulie machine pour :
: lorsque 1'aiguille est relevée. : aligner le repére avec le point:
: : mort haut de l'aiguille. Régler:
: : le point mort haut sur la posi-:
: ¢ tion standard ou la tension de ;
: : la courroie en V. :
E-6 ! Le pied de biche ne se léve ou ne; Voir "Recherche de pannes", :
¢ s'abaisse pas : page 38, :
E-7 ! Le ventilateur ne fonctionne pas.: Couper le courant et vérifier
: ¢ si le ventilateur n’est pas :
: : obstrué par des chutes de fil%.:
E-8 : Anormalité dans le moteur PROM ou: Couper le courant et contacter :
¢ la carte de circuit principale PC: un service compétent. H
E-9 : Voltages anormaux. : Couper le courant et vérifier :
: : les voltages d’entrée {(p. . 29). :
E-A ; La position de repos ne peut étre; Couper le courant et contacter ;
: détectée (mauvais fonctionnement : un service compétent. :
: du détecteur de position de re- : :
! pos) ou mauvais fonctionnement de: :
: la carte d’alimentation en cou- : :
: rant PC : . :
E-b i Vous avez essayé de changer le ; Appuyer sur RESET. Mettre 1’in-:
! programme alors que l’interrup- : terrupteur A-8 sur OFF avant :
: teur A-8 était sur ON, : d’essayer de changer le numéro :
: : du programme. :
E~-d ; Le récepteur de chaleur de la : Couper le courant. Nettoyer le :
: carte principale PC est anormale-: port d'entrée du boitier de :
: ment chaud. : contrdle. :
E-E i Mauvais fonctionnement de 3 Couper le courant. Attendre un :
: 1’EEPROM (mauvais fonctionnement : petit moment avant de le remet-:
: de la carte principale PC). 2 tre. 8i 1'erreur réapparait, :
: : contacter le service compétent.:
E~F : Le relai d’alimentation en cou- : Couper le courant et contacter

———————————————————————————————— *
+

* Attendre au moins § minutes aprés avoir coupé le courant & 1'interrupteur et
débrancher le cible d'alimentation de la prise murale avant d'ouvrir la plaque
avant du boitier de contrdle. Le contact avec des zdnes ot sont présents de
hauts voltages pourrait résulter en des accidents graves.



15. RECHERCHE DE PANNES

LE PIED DE BICHE NE SE RELEVE PAS

e e s A e e m  $ t mt m  t f e o e e o o A e mnrma———

Cause Verlflcat1on Reméde page :
Fonctionnement de la : Pidce coulissante de la : Graisser la piéce cou-: 30 :
pince de travail : lubrification de la pince: lissante de la pince :
dur : de travail ~ + de travail :
La levée du pied de : Jeu entre la pince de : Régler la hauteur de : 30
biche trop importante: travail et le dessus de : la pince de travail

: de la plague-aiguille. : sur 17 mm
Trop de frlctlon en- : La plaque d’appui et lu- : Graisser la plaque : 30
tre le plague d’appui: brification du support du: d’appui et le support :
et le support du le- : levier du bras d'appui. : du levier du bras

vier du bras d’appui.: : d’appui :

Le pied de biche tou-: Position de repos du : Régler la position du : 30
che le graisseur de : graisseur de fil : graisseur de fil. H
fil : :

ke e . . S e S o S et B e 7 e & . e . e o . e e e e e i e e e i o S S o T ]~ o o g o % e e e &

——————— e ¥ e e e e e e e e 0 e i W e o o 2 ¥

Cause Vérification Reméde page
La tige de levée du : Ressort de rappel de la : Accrocher correctement —_—
pied de biche ne re- : tige non accroché. : le ressort de rappel

vient pas. : :

i e S . 7y o o e e e S ke s et s S okt ks ¥ B i Gl AR Gk S o Bkt S A ik R PN . P e . o S B e Tt T U P o e e A8 i e & e o 8

it § o o e P . ¥

Cause : Ver1f1cat10n ¢ Reméde : page :

—— e it ain ¥ e o ¥

Mauvaise position de : Jeu entre la pince de : Régler la course de 1 30
la plaque du levier : travail et le dessus de : la pince de travail.
%g gras du pied de : la plaque-aiguille. :

iche. :

Cause : Vérification ; Remede ! page ;
Le graisseur de fil : Jeu entre graisseur de : Régler la hauteur du : 30
obstrue 1'ajiguille fi}lft pointe de 1'ai- : graisseur de fil

: guille :

A ——————(———————(———— -, -~ -~ ’ i . e e s . . e o oy e P Y W P T TP P oy Ty Ty T vrn Py - -— - = ® —————— ¥

Position du graisseur: Position du graisseur de : Régler le jeu de fonc—; 30
de fil : de fil incorrecte. : fonctionnement du
: : graisseur de fil.

e S e e e e e e e e U el e s e e e e . e . ¥
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Cause : Vérification : Reméde : page ;

e i e e e e 8 —_—— e ot s e ¥ e e et e e e ¥

Hauteur du gouaon de : Hauteur du goujon de ten—‘ Régler la hauteur du : 19
tension de l’enrou- : sion de 1’enrouleur de : goujon de tension de
leur de fil. : fil, : de l’enrouleur de fil.:

Cause : Verlflcatzon : Reméde ': page :
Position de l'appui : Quantité de fil enroule : Régler la position de ¢ 19
sur la cannette : : 1’appui sur la can- :

: nette, :
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LES FILS S'ECHAPPENT

Cause : Vérlflcation ¢ Reméde : page :
Sautes de point en : Voir "Sautes de points" V01r "Sautes de polnts :
début de couture :
Longueur du fil supé~: Longueur du fil supérieur: Regler la sous-tension ; 22 -
rieur inégale : : :

e e L 8 o e e % B L L8 . e ke B e S e ke e e e ¥ e e e e ot e et e i i e ® o o ®

Cause Vérification Reméde page ;
Tension du fil supé~ : Tension du fil supérieur : Régler la tension du ; 22
rieur trop forte. : + fil supérieur :
Aiguille mal placée : Sens de 1’aiguille : Installer 1l'aiguille : 18 3
: : avec la gorge vers vous :
Fil trop gros pour : Fil et aiguille : Utiliser le fil conve-: 18
I’aiguille - ; nant 4 1’aiguille
Tension et hauteur du: Tension et hauteur du : Régler la tension et . 22 -
ressort de passe-fil : ressort de passe-fil : et la hauteur du res- : :
incorrectes H : sort de passe-fil :
Crochet rotatif, : Dommage ou éraflure : Polir ou remplacer la : :
plague-aiguille ou : © 1 piéce défectueuse :
aiguille émoussés ou : : :
endommagés. : :
Le fil a fondu : Extrémité du fil : Utiliser le dispositif: 4 :
(fil synthétique) : : de refroidissement

A e ——— e e e Y ————

Cause ; Vérification ; Reméde : page :
Tension du fil infé- : Tension du fil 1nfer1eur : Régler la tension du s 22
rieur trop forte : : fil inférieur : :
Coins de la plaque- : Dommage : Polir ou remplacer la :
ajguille ou cannette : : piéce défectueuse :
endomnmagés. : : :
SAUTES DE POINTS
Cause Vérification Reméde page
Jeu entre algullle et: Jeu de 1’aiguille ; Regler le jeu de ; 28
pointe du crochet : ¢ 1'aiguille :
rotatif trop grand :
Mauvaise synchronisa-: Course de levée de barre-: Régler la course de .27
tion de 1’aiguille et: aiguille : barre-aiguille :
du crochet rotatif :

L'entralneur touche : Jeu entre entraineur et : Régler le protége-ai- : 28

1'aiguille plus gue : 1'aiguille _ : guille

nécessaire : :

A1gu111e courbe : Aiguille courbe : Remplacer 1'aiguille

Algullle mal placée : Sens de 1l'aiguille : Installer 1'aiguille . 18
: ! avec la gorge vers vous
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Cause Ver1f1cat1on ; Reméde ! page
L'aiguille touche le : Jeu de 1'aiguille : Régler le jeu de 28
crochet rotatif 1 a1gu1lle :
Mauvaise synchronisa-: Course de levée de barre-: Régler la course de t 27
tion de 1'aiguille et: aiguille : barre-aiguille :

du crochet rotatif : :
Aiguille courbe Aiguille courbe : Remplacer 1’aiguille : :

i L T p——
.

Points irréguliers : Synchronisation de 1’ai- : Régler la position de : 31
: guille et de 1’entraine- : détection d'algu1lle : :
: ment basse : :
Aiguille trop fine Alguille et fil : Utiliser 1’aiguille :
: qui convient au :
: travail :
LE FIL SUPERIEUR N’EST PAS COUPE
Cause Vérification Reméde page
La pointe du couteau ; Lame du couteau fixe : Aiguiser ou remplacer :
émoussée : : le couteau fixe :
Le couteau mobile ne : Position du guide du fil : Régler la position du : 28

prend pas le fil
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: de la navette

: guide-fil de la navette

— ¥ s
-

Le couteau mobile ne : Saute de points en fin de: Course de levée de 27
prend pas le fil en : couture : barre-aguille
raison de saute de
sautes de points en
fin de couture
Position du couteau ;Position du couteaun mobile: Régler la p051t10n du : 29
mobile incorrecte : couteau mobile :
Sous tension trop Sous tension : Tourner le bouton de . 22
faible : sous-tension pour ré- :
: gler la tension

FILS EMMELES
Cause : Vérification Reméde page
Tension et hauteur du: Tension et hauteur du : Régler la tension et 22

ressort de passe-fil : et la hauteur du res- :

ressort de passe-fil :
: : sort de passe-fil

incorrectes
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Mauvaise synchronisa-: Course de levée de barre-: Régler la course de 27

tion de 1'aiguille et: aiguille : barre-aiguille

du crochet rotatif

Le guide-fil de la : Position du guide du fil : Régler la position du i 28

navette ne sépare : de la navette ! guide-fil de la navette

pas les fils : : :
HAUVAISE FINITION A L' ENVERS DU TRAVAIL

Cause Vérification Reméde page

Le guide-fil'de la : Position du guide du fil : Régler Ia posIEion du_; 28

navette ne sépare : de la navette : guide-fil de la navette

pas les fils : : :

Le fil supérieur Tension du fil supérieur : Régler-la E;;;;;;—au ;22

est mal pincé : fil supérieur :

Fil supérieur de : Longueur du fil super1eur 22

irréguliére

Régler la sous-tension:
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Tension du fil supé- : Tension du fil supérieur
rieur trop faible. :

Régler la tension du
fil supérieur

[a]
[a]
e 45 ae

Tension du fil infé- : Tension du fil inférieur : Régler la tension du 22 ;
rieur trop faible. : fil inférieur :
Tension et hauteur du: Tension et hauteur du Régler la tension et : 22 :
ressort de passe-fil : ressort de passe-fil et la hauteur du res- : :
incorrectes : sort de passe-fil : :



