CAPgm

MANUEL D’INSTRUCTIONS

CITIZEN IS A REGISTERED TRADEMARK OF CITIZEN WATCH CO, JAPAN.



Introduction

Le logiciel CAPgm permet d’éditer les données de la CYBER AQUALAND Nx ou CYBER
AQUALAND sur un ordinateur. Vous pouvez non seulement faire les divers réglages de la
montre (lieu de voyage, avertisseur, minuterie, minuterie de destination, etc.) mais aussi
programmer la montre pour qu’elle affiche des pictogrammes différents selon les jours et
indique des anniversaires et autres jours spéciaux.

e Le fabricant détient tous les droits d’auteur sur ce mode d’emploi et le logiciel.
e La duplication non autorisée de ce mode d’emploi et du logiciel, méme partielle, est
formellement interdite.

e Ce mode d’emploi et le logiciel peuvent étre modifiés sans avis préalable.

Y% Windows, Windows 98, Windows 98 SE, WindowsMe, Windows 2000 et Windows XP
sont des marques déposées ou des marques de fabrique de Microsoft Corporation,
enregistrées aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

¢ D’autres noms de société et de produits mentionnés dans ce manuel sont aussi des
marques de fabrique ou des marques déposées de leurs sociétés respectives.
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1. Démarrage et arrét

Démarrage

Sélectionnez Programmes, [CITIZEN CAPgm] et [CAPgm] avec le bouton Démarrer dans la barre de taches.
La <fenétre de démarrage> apparait.

Arrét
Sélectionnez soit [Exit (X)] dans le menu [CAPgm (C)] sur la [fenétre de démarrage] ou la [fenétre principale], ou cliquez sur

X dans le coin supérieur droit de la fenétre avec la souris pour fermer [CAPgm].

1.1. Fenétre de démarrage

CAPem  Option Help

&ld| &0

Connect walch to PC and recetve DATA from watch

C’est la premiere fenétre qui apparait lorsque [CAPgm] démarre. La <fenétre de démarrage> permet d'utiliser les fonctions
suivantes.

* Réceptions des réglages de la montre
* Réglage de 'horloge de I'ordinateur

Lorsque les données de réglages de la montre sont regues, les données de 'heure universelle sont également regues. Il est
nécessaire d’enregistrer un nom (groupe de lieux) pour gérer les données sur I'ordinateur.

Sélectionnez soit [Exit (X)] sur le menu [CAPgm (C)] ou cliquez sur x dans le coin supérieur droit de la fenétre pour fermer

[CAPgm].

* Si vous voulez éditer des réglages de la montre, vous devrez d’abord les envoyer a l'ordinateur. La <fenétre principale>
s’affiche automatiquement lorsque les données ont été recues.



2. Fenétre principale

CAPem  Option  Help

¥ & § 0

General | Select Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode | Log Mo |

Alarm Timer
& o ™ OFF Preset time_min
Tirne 10 SN

1”] j : JEIIII ﬂ AlarrnSn:unu:ll PS

Hour Format

i 12 Hour Format = 24 Hour Format

Vous pouvez utiliser les fonctions suivantes dans la <fenétre principale>.

¢ Réception des réglages de la montre

* Envoi des réglages édités sur l'ordinateur a la montre
* Réglage de I'horloge de l'ordinateur

e Edition des réglages de la montre

Sélectionnez soit [Exit (X)] dans le menu [CAPgm (C)] ou cliquez sur x dans le coin supérieur droit de la fenétre pour

fermer [CAPgm].

Editer les réglages

Vous pouvez éditer les réglages de la montre suivants.

e Généraux (General) (avertisseur, format de 'heure, minuterie)

* Sélectionner un lieu de voyage (Select travel location) (sélectionner le lieu principal, sélectionner un lieu de voyage,
éditer le lieu, éditer le groupe de lieux)

e Minuterie de destination (Destination timer)

* Anniversaires (Anniversaries)

* Mode Plongée (Dive mode) (avertisseur de durée de la plongée, avertisseur de profondeur)

* Mode Journal (Log mode)

* Réglage du pictogramme du jour (Set daily graphic)



2.1. Transfert (Transfer)

Les réglages sont envoyés par la montre a l'ordinateur.
La boite de dialogue <Receive setting data from watch> apparait lorsque [Transfer (T)] est sélectionné dans le menu

[CAPgm (C)] dans la <fenétre de démarrage> ou la <fenétre principale> ou lorsque El est cliqgué dans la barre d’outils.

Receive setting data from watch

Flace the watch onto the communication unit.
Click Start button to receive dats
Click End button to finizh program.

_. .......... St ar-t .......... .L End | terface | HEIFI |

=

17|

. 3 . Start . i
La réception de données commence lorsque vous cliquez sur le bouton Q Si elle s’est effectuée normalement,
la fenétre principale réapparait.

Irterface
Lorsque vous cliquez sur le bouton Q vous pouvez changer l'interface utilisée pour la réception de données.

End |
La boite de dialogue se ferme par un clic du bouton Q ou du bouton #%/ dans le coin supérieur droit de la boite
de dialogue.



2.2. Envoi (Send)

Cette option sert a renvoyer a la montre les réglages édités sur I'ordinateur.
La boite de dialogue <Send PC setting data to watch> apparait lorsque [Send (S)] est sélectionné dans le menu [CAPgm (C)]

=

dans la <fenétre de démarrage> ou la <fenétre principale> ou lorsque est cliqué dans la barre d’outils.

Send PG zetting data to watch.

Flace the watch onto the communication unit,
Click Start button to =end data
Click End button to finizh program.

_. .......... St ar-t .......... .L End e | HEIFI |

17|

La transmission de données commence lorsque vous cliquez sur le bouton . Si elle s’est effectuée
normalement, la <fenétre principale> réapparait.

Irterface
Lorsque vous cliquez sur le bouton Q vous pouvez changer linterface utilisée pour 'envoi de données.

End |
La boite de dialogue se ferme par un clic du bouton 4| ou du bouton #%/ dans le coin supérieur droit de la boite
de dialogue.



2.3. Réglage de I’horloge de I'ordinateur (Set PC Clock)

Cette option sert a régler I'horloge de I'ordinateur sur I’heure de la montre.
La boite de dialogue <Set PC Clock> apparait lorsque [Set PC Clock (C)] est sélectionné dans le menu [Option (O)] de la

<fenétre de démarrage> ou de la <fenétre principale>, ou lorsque | ®‘ est cliqué dans la barre d’outils.

Set PC clock

-Current PC time-

03072001 33314 PM

SR

Exit | Help |

Set

La boite de dialogue <Set PC Clock> s’affiche par un clic du bouton 4| Si 'heure est bien regue, I'heure de
'ordinateur se synchronise sur celle de la montre. Toutefois, 'heure de I'horloge de I'ordinateur peut retarder de 30
secondes par rapport a celle de la montre, a cause de la durée de la communication.

Exit |
La boite de dialogue se ferme par un clic du bouton 4| ou du bouton ¥/ dans le coin supérieur droit de la boite
de dialogue.

Recevoir I’heure

Place the watch onto the communication unit.
Click START to =et PC clock
Click End button to finish progratm.

LSt End erface | Hep |

_;]

=

Start
La réception de 'heure commence lorsque vous cliquez sur le bouton 4| Si 'heure a bien été recue, la boite
de dialogue <Set PC Clock> réapparait.

. Interface . o . .
Lorsque vous cliquez sur le bouton Q vous pouvez changer l'interface utilisée pour la réception de 'heure.

Encd |
La boite de dialogue se ferme par un clic du bouton 4| ou du bouton #! dans le coin supérieur droit de la boite
de dialogue.



2.4. Interface (Interface)

Cette option permet de sélectionner 'interface qui sera utilisée pour la connexion a la montre.

Interface L’interface réglée dans [AQUALAND GRAPH Nx] est utilisée pour la
communication avec la montre.
interface: L’interface peut étre changée ici, mais le changement ne sera pas
(8].4 .
kDA, sauvegardé.
{ a2 ;"SE' Cancel
2.4.1.IrDA

Les données sont transférées depuis la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] par infrarouge.

*Le menu de communication infrarouge apparait lorsque vous appuyez sur le bouton [MODE] prés du coin inférieur
gauche du cadran de la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] pendant au moins 2 secondes.

e Lorsque “to PC” est sélectionné avec le bouton supérieur gauche [SEL] et le bouton supérieur droit [SET], le montre est
préte a se connecter a I'ordinateur.

e Lorsque le module de communication infrarouge de I'ordinateur acceéde a la montre dans cet état, la [CYBER
AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] peut communiquer avec I'ordinateur. A ce moment 'icbne de communication
infrarouge dans le plateau de taches de I'ordinateur change d’aspect, c’est-a-dire que I'icéne “Avant la communication” et
remplacée par I'icbne “Prét pour la communication”.

<Windows 98, Windows 98SE>

341 ) 13:43 m—, 13:33

Avant la communication Prét pour la communication Communication en cours

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

— B — O

Avant la communication Prét pour la communication Communication en cours

o , . =tart . .
e Dans I'état “Prét pour la communication”, il suffit de cliquer sur le bouton avec la souris pour activer la

communication entre la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] et I'ordinateur.

* Si l'icdne dans le plateau de taches n’indique pas I'état “prét pour la communication] alors que la [CYBER AQUALAND
Nx (ou CYBER AQUALAND)] est en contact avec le module de communication infrarouge, c’est que la fonction de
communication infrarouge n’a pas été réglée.

e Comme la communication infrarouge s’annule automatiquement sur la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER
AQUALAND)] en I'espace d’'une minute, réglez cette fonction juste avant la communication.

2.4.2. USB

Les données sont transférées de la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] a I'ordinateur par la connexion USB.

e Le module de communication (CMUT-02) et I'ordinateur doivent étre reliés par le cable USB fourni et la [CYBER
AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] au module de communication (CMUT-02).

* Le menu de communication USB s’affiche automatiquement sur la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)],
qui est alors capable de communiquer avec 'ordinateur.

¢ A ce moment, il suffit de cliquer sur le bouton S pour que les données de la [CYBER AQUALAND Nx (ou
CYBER AQUALAND)] soient transmises a l'ordinateur. Lorsque le transfert est terminé, une boite de dialogue vous en
informant s’affiche.

* Si la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] n’affiche pas le menu de communication USB, débranchez un
moment la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)], le cable USB du module de communication (CMUT-02)
et recommencez depuis le début.



3. Edition des réglages

3.1. Mode Journal (Log Mode)

L’onglet [Log Mode] sur la <fenétre principale> apparait lorsque vous cliquez dessus.

Celui-ci vous permet de désigner le numéro de journal de la montre. Vous pouvez désigner un numéro de 0 a 65535 .

Apres une réinitialisation compléte, <Current Log Counter in watch> revient a zéro. Si vous voulez continuer de compter le
nombre de journaux a partir du nombre de journaux indiqué jusqu’a présent, spécifiez le nombre de journaux précédent dans
<Your Current Log Number>.

CAPem Option  Help

¥ &0

General | Select Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode  Log Mode

Presel Log Counter-
Presefiing log counter enables to correspond
the nusnber of your g snd the walch counter

W our Current Log Mumber Current Log Counber in wealcin

|2I} 0

10



3.2. Généraux (General)

L’onglet [General] apparait lorsque vous cliquez sur la <fenétre principale>.
Cet onglet permet de faire les réglages suivants.

e Avertisseur (alarm)
e Format de I'heure (Hour Format)
e Minuterie (Timer)

CAPem Option Help

S|=| 5|0

General | Sslect Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode | Log Mose |

Alarm Timer
N " OFF Preset time_min
10 =] man
Tirne

1”] j : JE"] j AlarrnSn:un-:ll PS

Hour Format

12 Hour Formet & 24 Hour Format

3.2.1. Avertisseur (Alarm)
ON / OFF

Sélectionnez ON si vous voulez que I'avertisseur retentisse.
Sélectionnez OFF si vous ne voulez pas que l'avertisseur retentisse.

Time

Spécifiez I'’heure a laquelle I'avertisseur doit retentir.
Spécifiez 'heure dans la case de gauche et les minutes dans la case de droite.
L’heure a le format de 24 heures.

Alarm Sound

L , . . Alarm Sound
Vous pouvez sélectionner le son de I'avertisseur en cliquant sur le bouton .

11



3.2.2. Format de I’heure (Hour Format)

Sélectionnez [12 Hour Format] pour afficher 'heure de la montre dans le format de 12 heures.
Sélectionnez [24 Hour Format] pour afficher I'neure de la montre dans le format de 24 heures.

3.2.3. Minuterie (Timer)
Preset time-min.

Spécifiez le temps de fonctionnement de la minuterie.
La minuterie peut étre réglée de 1 & 99 minutes.

Alarm Sound

L , . . Alarm Sound
Vous pouvez sélectionner le son de I'avertisseur en cliquant sur le bouton .

12



3.2.4. Son de I'avertisseur (Alarm Sound)

Vous avez le choix entre 16 types d’avertisseur.
Vous pouvez écouter les avertisseurs avant de les sélectionner si votre ordinateur est capable de lire les fichiers “wav”.

oelect Blarm Sound
= M LLED -~ P9 2
~ P2 © 26 “ M0 M4
P LB B L
S | - P8 © P12 © Silent
[ ] Ik Cancel Help
Pour écouter un avertisseur, sélectionnez un son et cliquez sur le bouton > . Sur l'ordinateur, le son peut étre un peu

différent de celui de la [CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)]. Utilisez la fonction de contréle du son de la
[CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND)] pour voir comment le son résonne sur la montre.

Lorsque vous cliquez sur

] 4

, lavertisseur sélectionné est validé et la boite de dialogue se ferme.

Cancel |
La sélection s’annule par un clic du bouton Q ou du bouton #%| dans le coin supérieur droit de la boite de
dialogue. A ce moment la boite de dialogue se ferme.

Remarque : Si vous sélectionnez “Silent”, I'avertisseur de la montre ne fonctionnera pas et seul I'affichage de la montre

apparaitra.

13



3.3. Sélectionner un lieu de voyage (Select Travel Location)

L’onglet [Select Travel Location] apparait lorsque vous cliquez sur la <fenétre principale>.

Les différents lieux et les décalages horaires enregistrés dans la montre apparaissent immédiatement apres la réception des
données de la montre.

Cet onglet permet d’effectuer les réglages suivants.

» Sélectionner le lieu principal

» Sélectionner un lieu de voyage

e Editer un lieu et le décalage horaire
e Editer un groupe de lieux

* Changer le groupe de lieux actuel

CAPem Option  Help

&8 slol

General Select Travel Location lmrslmeﬁnn Timer | Anciversaries | Dive Mode | Log Mode |

Select Location Group |m - | Locations | Group |
Location UTC Main Locati. | | ~Select Main Location
BAHAMA -05:00 -13:00 I
BALl +0E: 00 +00: 00 phooes
BELIZE 0500 14:00 m
CANCLIN 0600 14:00
CAYMAN -05:00 1300 — [T Daylight Savings
CEBU +10.00 +02.00
COZUMEL -DE:00 -14:00 Select Travel Location
EXMCLUTH +0E 00 +00.00
FLI +12.00 +04:00 Choose I
GALAPAGOS 0600 1400
GER +10:00 +02.00 Jurc
GUAM +10:00 +02 00 =
HONOLULU A0:00 1800 =l

Lorsque vous cliquez sur un lieu dans la liste de lieux, les données sont triées dans I'ordre ascendant en fonction de ce lieu.

14



3.3.1. Sélectionner le lieu principal/lieu de voyage

Location | utc | Main Locati | =]
ANCHORAGE -09:00 -09:00
AUCKLAND +12:00 +12:00
ELAMGKOK +07:00 +07:00
BELING +08:00 +08:00
BLENOS & 0300 0300 -
CAIRO +02:00 +02:00
CARACAS -04:00 -04:00
CHICAGO -0E:00 -0E:00
DEMVER 0700 0700
DHAKA, +05:00 +0B:00
DLBA +04:00 +04:00
HOMES KON +08:00 +08:00
HOMOLULLU -10:00 -10:00 hd

Dans la liste de lieux, sélectionnez le lieu que vous voulez utiliser comme lieu principal ou lieu de voyage,puis cliquez sur le

Chooze
bouton

Cochez [Daylight Savings] pour appliquer I'heure d’été.
Vous pouvez aussi cocher [Daylight Savings] pour des lieux qui n'utilisent pas I'heure d’été. Il faut donc régler 'heure d’été
apres s’étre assuré que celle-ci était bien utilisée dans le lieu sélectionné.

Changer un lieu et le décalage horaire

Laocations
Vous pouvez modifier un lieu et le décalage horaire dans la liste de lieux en cliquant sur le bouton Q
(Reportez-vous a “3.4. Editer un lieu et le décalage horaire” pour le détail.)

Editer un groupe de lieux

Vous pouvez regrouper plusieurs lieux et décalages horaires sous un méme nom pour en faciliter la gestion.
Des données de groupes de lieux sont stockées sur votre ordinateur. Vous pouvez les éditer en cliquant sur le bouton

Grau
E . (Reportez-vous a “3.4. Editer un lieu et le décalage horaire” pour le détail.)

3.3.2. Changer le groupe de lieux actuel

Vous pouvez changer le groupe de lieux affiché (groupe actuel).

General  Select Travel Location l Destination Timer ] Anniversaries ] 3

Zelect Location Group |Elusiness ﬂ Locations

Buziness
Locatian Defaul
ANCHORAGE Diving
AUCKLAND Family
BANGHOK e

Une liste des groupes de lieux enregistrés s’affiche dans la case [Select Location Group].
Lorsque vous sélectionnez un groupe de lieux, il se substitue automatiquement au groupe actuel.
Les données envoyées a la montre sont les lieux et décalages actuellement sélectionnés.

15



3.4. Editer un lieu et le décalage horaire

Cette option vous permet d’éditer des lieux et leurs décalages horaires. En tout 30 lieux peuvent étre enregistrés dans un

2
seul groupe. Lorsque 30 lieux sont enregistrés, le bouton _J est invalidé.
N'utilisez que des majuscules et des nombres pour le nom de lieu. En tout, le lieu peut étre désigné par 9 lettres et nombres.

Cette boite de dialogue permet d’effectuer les opérations suivantes.

¢ Addition de nouveaux lieux a la liste de lieux
* Addition de lieux existants a la liste de lieux
* Modification de la liste de lieux

e Suppression de la liste de lieux

et Location and Time Difererce from UTC
Lessaliaf ] | by |-l

|q.',;:u:::- ll |+€l:tl:l:-

Selec] Locakion

Lalion Conairy T | =
AMSTERDEM e i 0 00
ANCHORAGE LiSA, Eican]
BTHERS s +200

BBCKL AND Harwy Tomabarnd | 00
HaHAWE Ak ouns D500

BALI Inachorse sl + 500

[EP et i o Isiand +[
BELS: Ching +:00

BELTE Bebzn Er ]
BOSTON EITesici 05100
BRASLLS Bra=il 0300
BRUSSELS Bl W0 g

ALl et o

oy | Diedee I
Losccatir | umc | i Loeadi.. | =]
ANCHORACE 0500 00
ALCHL ARD 1 200 +1 200
B #1110k +(r:[H
BELENG 065 00 0% 1)
BLENCS & Brca] ] 03100
CARC w0 O =00
CARACAS 06 -0ain
CHICAG0 0600 0600
CENVER 0700 07 00 L
DA A =0 i) w8 [
DAl #0400 +(i]: D
P M s <+ 0% 1LF + 5% [N
HOHOLLLL 1000 1000
ST AN a7 O = [l
HARACH #irs: i w205 00
Pt LK O +( L3N]
LoD S0 0 000
I s shasFl S]] AN ﬂ
| oK | Convc [ Rig: |

Lorsque des changements sont validés par un clic du bouton
dialogue, puis celle-ci se ferme.

oK

, les modifications apparaissent dans la boite de

Cancel {
Les modifications s’annulent par un clic du bouton ,.—I ou de %! dans le coin supérieur droit de la boite de

dialogue. A ce moment la boite de dialogue se ferme.

3.4.1. Ajouter un lieu et le décalage horaire

Saisissez un lieu dans la zone [Input Location and Time Difference from UTC], puis sélectionnez le décalage horaire dans

uTC.

Le décalage horaire par rapport au lieu principal est automatiquement calculé.

w2

Lorsque vous cliquez sur le bouton _J dans le coin droit de la zone [Input Location and Time Difference from UTC], le lieu
saisi manuellement et le décalage horaire s’ajoutent a la liste de lieux.
Si un lieu a déja été enregistré sous le méme nom dans la liste, il ne pourra pas étre ajouté a la liste.

16



3.4.2. Ajouter un lieu existant a la liste de lieux

s

Lorsque vous sélectionnez un lieu dans la zone [Select Location] et cliquez sur le bouton J a la droite de la zone [Select
Location], le lieu sélectionné et le décalage horaire s’ajoutent a la liste de lieux.

La boite de dialogue <Modify Location and Time Difference> apparait lorsqu’un lieu de méme nom figure déja dans la liste de
lieux.

Modify Location and Time Difference

Thiz name 1= already uzed.
Location and Time Difference

Location T M=in Location

[ -09:00 ~| [r=moo

Cancel

Ce lieu ne pourra pas étre ajouté a la liste de lieux, si son nom n’est pas changé dans la boite de dialogue <Modify Location
and Time Difference>.

Le décalage horaire par rapport a I'heure UTC peut étre modifié dans la boite de dialogue <Modify Location and Time
Difference>.

3.4.3. Modifier ou Supprimer la liste de lieux

La boite de dialogue <Modify Location and Time Difference> apparait lorsque vous sélectionnez un lieu dans la liste de lieux

holify .
et que le bouton est cliqué.

Les lieux et décalages horaires sélectionnés peuvent étre modifiés dans la boite de dialogue <Modify Location and Time
Difference>.

Le lieu et le décalage horaire sélectionnés sont supprimés lorsque vous sélectionnez un lieu dans la liste de lieux et cliquez

Delete |
sur le bouton .

ity ] Delete
et

Le bouton est invalidé lorsque les lieux suivants sont sélectionnés.

*UTC

e Lieu principal

e Lieu de voyage
¢ Destination
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3.5. Editer un groupe de lieux

il
Cette option permet d’éditer un groupe de lieux. En tout 100 groupes peuvent étre enregistrés. Les boutons

Duplicate . L L
et sont invalidés lorsque 100 groupes sont enregistres.

Certaines fonctions ne peuvent pas étre utilisées lorsque le nom de groupe temporaire “<<World Time Date>>" est
enregistré. (Reportez-vous a “3.5.5. Nom temporaire d’'un groupe de lieux” pour le détail.) Les groupes de lieux peuvent étre
désignés par un nom de 20 lettres au maximum.

Cette boite de dialogue permet d’effectuer les opérations suivantes.

¢ Addition d’un groupe de lieux

e Duplication d’un groupe de lieux

e Changement d’'un groupe de lieux
* Suppression d’un groupe de lieux

Eroup
R 4]
Business
Default
Family
uretan
Add
Duplicate
Fename
Delete
............ D H o Help
. . . 8].4 e .
Quand les changement des lieux sont validés par un clic du bouton , les modifications apparaissent d’abord

dans la boite de dialogue, puis celle-ci se ferme.

Cancel |
Les modifications s’annulent par un clic du bouton Q ou de ! dans le coin supérieur droit de la boite de
dialogue, puis celle-ci se ferme.

3.5.1. Ajouter un groupe de lieux

Aol
La boite de dialogue permettant de saisir le groupe de lieux apparait lorsque vous cliquez sur . Cette boite
vous permet de créer un nouveau groupe de lieux.

L’heure indiquée pour un nouveau groupe est I'heure UTC.
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3.5.2. Dupliquer un groupe de lieux

La boite de dialogue permettant de saisir le groupe de lieux apparait lorsque vous sélectionnez un groupe de lieux dans la

. . Duplicate )
liste de groupes et cliquez sur le bouton Q pour créer un nouveau groupe de lieux.

Le groupe de lieux copié est enregistré dans le nouveau groupe de lieux.

3.5.3. Changer un groupe de lieux

La boite de dialogue permettant de saisir le groupe de lieux apparait lorsque vous sélectionnez un groupe de lieux dans la

Fename
liste de groupes et cliquez sur le bouton Q pour changer le nom du groupe de lieux.

3.5.4. Enregistrer un groupe de lieux

Lorsque vous recevez sur l'ordinateur les réglages de la montre, les données de I'heure universelle enregistrées dans la
montre sont également regues. Ces données doivent étre désignées par un nom (nom de groupe de lieux) pour la gestion
sur 'ordinateur.

Comme mentionné précédemment, les données de I'heure universelle enregistrées dans la montre sont recues en méme
temps que les réglages de la montre. A ce moment, les données sont comparées a celles de I'’heure universelle de
lordinateur. S’il n’y a pas de données identiques, un nouveau groupe est créé.

Lorsque vous créez un nouveau groupe de lieux, apres l'affichage de la boite de dialogue <Receive setting data from
watch>, la boite de dialogue <Group> apparait, ce qui vous permet d’enregistrer le groupe. Indiquez le nom du groupe de
lieux & ce moment.

(Sroup

Input name of nesy Location group.,

Cancel

3.5.5. Nom temporaire d’un groupe de lieux

Un maximum de 100 groupes peuvent étre enregistrés.

Si les données de I'heure universelle sont regues lorsque 100 groupes sont déja enregistrés, ces données sont enregistrées
et temporairement désignées par <<World Time Data>>. Les anciennes données sont mises a jour si un groupe <<World
Time Data>> existe déja.

Certaines fonctions ne peuvent pas étre utilisées a ce moment pour I'édition de groupe. (Reportez-vous a “3.5.7 Restrictions
des fonctions” pour le détail.)

3.5.6. Supprimer un groupe de lieux

Vous pouvez supprimer un groupe de lieux en le sélectionnant dans la liste de groupes de lieux et en cliquant sur le bouton

Delete | .
avec la souris.
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3.5.7 Restrictions des fonctions

Les fonctions suivantes sont limitées selon le nombre de groupes enregistrés lorsque le nom de groupe de lieux temporaire
<<World Time Data> est enregistré.

Nombre de groupes

- Restrictions
enregistrés

Moins de 100 Aucune

100 Les boutons ] | et  Duplicate sont invalidés.

101 Seul le bouton Delete | est validé.
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3.6. Minuterie de destination (Destination Timer)

L’onglet [Destination Timer] apparait lorsque vous cliquez sur la <fenétre principale>.
Cet onglet permet d’effectuer les réglages suivants.

* Réglage des jours et heures d’arrivée
¢ Sélection de la destination
e Sélection du son de l'avertisseur

"Eﬂ‘ CAPEm

CAPem  Option  Help

&|"| 5|0

General | Select Travel Location Destination Timer | Anniversaries | Dive Mode | Log Mode |

Sedect Destination and sef
arrival day and fime & the destination local time.,

Arrival Day and Time D stination
10/ 252001 =] [ =] [ =] Select Destination
lutc

-

3.6.1. Jour et heure d’arrivée (Arrival Day and Time)

Permet de désigner un jour et une heure d’arrivée pour '’heure locale.

3.6.2. Sélectionner la destination (Select Destination)

Comme la boite de dialogue <Select Destination> s’affiche lorsque ce bouton est cliqué, vous pouvez sélectionner une
destination sur cette boite.

Cochez [Daylight Savings] pour appliquer I'heure d’été.

Vous pouvez aussi cocher [Daylight Savings] pour les lieux qui n’utilisent pas I'heure d’été. Sélectionnez donc I'heure d’été
apres vous étre assuré qu’elle était utilisée pour ce lieu.

3.6.3. Sélectionner le son de I'avertisseur (Select Alarm Sound)

Alarm Sound
Vous pouvez sélectionner le son de I'avertisseur en cliquant sur le bouton Q

(Reportez-vous a “3.2.4. Son de I'avertisseur” pour le détail.)
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3.7. Anniversaires (Anniversaries)

L’onglet [Anniversaries] apparait lorsque vous cliquez sur la <fenétre principale>.

Des images bitmap en blanc et noir de 24 pixels de largeur sur 16 pixels de hauteur peuvent étre enregistrées sous forme de
fichiers graphiques pour les anniversaires. Des modeles de pictogrammes simples sont enregistrés dans le dossier [BMP]
du CD-ROM fourni.

Cet onglet permet d’effectuer les réglages suivants.

e Addition d’un anniversaire
* Changement du pictogramme d’un anniversaire
e Suppression d’un anniversaire

% CAPgn s £
CAPgm  Option  Help

& & &0

General | Sslect Travel Location | Destination Tiner  Anviversaries | Dive Mode | Log Mode |

ANSiErSanss Al Anniversary

od || =l mEl EEETT

Change Graphic

Delete

3.7.1. Ajouter un anniversaire

Sélectionnez d’abord une date. Spécifiez le mois dans la case de gauche et le jour dans la case de droite.
) ) o o i ) | Select Graphic I o
Quand un anniversaire a été enregistré a la date sélectionnée, le bouton est validé.

R ) . o ) N Select Graphic J o
Comme la boite de dialogue permettant d’ouvrir ur fichier graphique apparait lorsque le bouton est cliqué,
VOus pouvez enregistrer le pictogramme a ce moment.

3.7.2. Changer le pictogramme

Change Graphic o . | . i
Le bouton est validé lorsque la date pour laquelle vous voulez changer le pictogramme est sélectionnée

dans la liste d’anniversaires.

N . . - . N . Change Graphic
Comme la boite de dialogue permettant d’ouvrir ur fichier graphique apparait lorsque vous cliquez sur le bouton ,

vous pouvez changer le pictogramme a ce moment.
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3.7.3. Supprimer un anniversaire

Delete
Le bouton 4| est validé lorsque la date pour laquelle vous voulez supprimer un pictogramme est sélectionnée
dans la liste d’anniversaires.

Delete
L’anniversaire sélectionné peut étre supprimé par un clic du bouton 4|
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3.8. Mode Plongée (Dive Mode)

L’onglet [Dive Mode] dans la <fenétre principale> apparait lorsque vous cliquez dessus.
Cet onglet permet d’effectuer les réglages suivants.

* Avertisseur de profondeur (Depth Alarm)
* Avertisseur de durée de plongée (Dive Time Alarm)

S ADen Duior - Rk
& 50

General | Sslect Travel Location | Destination Timer | Aniversaries Dive Mode | Log Mode |

Drepitin Alaem I.'w:;_]_'l_me Alarm
i+ ol { ICFF i+ ;:lra_ " LOFF
Dreptin 12 =lm Time 23 =) min

Alarm repest times |- j'

3.8.1. Avertisseur de profondeur (Depth Alarm)
ON / OFF

Sélectionnez ON si vous voulez que I'avertisseur retentisse.
Sélectionnez OFF si vous ne voulez pas que 'avertisseur retentisse.

Depth

Spécifiez la profondeur a laquelle 'avertisseur doit retentir.
Cet avertisseur est désactivé lorsque 0 m est spécifié comme profondeur.
La profondeur se regle automatiquement sur 10 m lorsque ON est coché a 0 m.

Alarm Repeat Times

Sélectionnez le nombre de répétitions de I'avertisseur.
Ce réglage ne peut pas étre changé lorsque I'avertisseur est réglé sur OFF.
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3.8.2. Avertisseur de durée de plongée (Dive Time Alarm)
ON/ OFF

Sélectionnez ON lorsque vous voulez que l'avertisseur retentisse.
Sélectionnez OFF lorsque vous ne voulez pas que I'avertisseur retentisse.

Time

Sélectionnez la durée devant s’écoulée jusqu’au retentissement de 'avertisseur.
L’avertisseur est désactivé si vous spécifiez, 0 minute comme durée.
La durée est automatiquement réglée sur 5 minutes si vous cochez ON a 0 minute.
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3.9. Régler le pictogramme du jour (Set Daily Graphic)

* Des pictogrammes distinguant les différents jours peuvent étre enregistrés dans la montre.
e La boite de dialogue <Set Daily Graphic> apparait lorsque [Set Daily Graphic (D)] est sélectionné dans le menu [Option

Y
(O)] de la <fenétre principale> ou lorsque le bouton LJ est cliqué dans la barre d’outils.
Des images bitmap en blanc et noir de 24 pixels de largeur sur 16 pixels de hauteur peuvent étre enregistrées sous
forme de fichiers graphiques pour les pictogrammes quotidiens. Des modéeles de pictogrammes sont enregistrés dans le
dossier [BMP] du CD-ROM fourni.

Cette boite de dialogue permet d’effectuer les réglages suivants.

e Addition d’un pictogramme

e Changement d’un pictogramme

* Suppression d'un pictogramme

* Changement de I'ordre d’affichage

3 £ B 7 ' 8
et
Sa | oy | W | (Y
it i3 14 15 ' i

RO e

X 23
o
atar
-] e i
&5, | 3o 32
n L)

3
1 & &=

Moo [atn |

A
=
L

5
I

3o

}
G
il

i

Si tous les pictogrammes ne peuvent pas étre affichés sur I’écran, faites-les défiler en cliquant sur le bouton

Previouz Data Mext Data
ou
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3.9.1. Ajouter un pictogramme

&cdd
Une boite de dialogue permettant de sélectionner un pictogramme apparait lorsque vous cliquez sur le bouton

pour ajouter un pictogramme. Le pictogramme sélectionné est ajouté aux dernieres données.
Le pictogramme est ajouté a I'endroit sélectionné au moment ou il est cligué.

T ——— ¥ -
Pl T | I..q"'."-.l':"' ﬁ
13 14 15
o1 o 23

. - F

3.9.2. Changer un pictogramme

ity
Le bouton est validé lorsqu’un pictogramme est sélectionné.

Moty
La boite de dialogue permettant de sélectionner un pictogramme apparait lorsque vous cliquez sur le bouton 4|
pour changer un pictogramme.

3.9.3. Supprimer un pictogramme

Delete
Le bouton 4| est validé lorsqu’un pictogramme est sélectionné.

Delete
Le pictogramme peut étre supprimé par un clic du bouton 4| apres avoir été sélectionné.

3.9.4. Changer I'ordre d’affichage

LA ) |
Les boutons J sont validés lorsque des pictogrammes sont sélectionnés.

€< )
L’ordre d’affichage des pictogrammes sélectionnés peut étre interchangé par un clic des boutons J .

27



4. Valeurs limites

Lors de la saisie de données avec [CAPgm], les valeurs limites suivantes sont valides.

4.1. Nombre d’enregistrements

Options Nombre maximal Commentaire

Groupes de lieux de voyage
(Travel location groups)

100

Lieux de voyage (Travel
locations)

31 | UTC fixe

Anniversaires
(Anniversaries)

366

Pictogrammes du jour
(Daily graphics)

366

4.2. Nombre de caracteres saisis

Options

Nombre maximal

Groupes de lieux de voyage
(Travel location groups)

20 lettres ou nombres

Lieux de voyage (Travel
locations)

9 majuscules

4.3. Autres limites

Options

Description

Temps de la minuterie (Timer
time)

1-99 minutes (incréments d’une minute)

Fichiers pictogrammes (Graphic
files)

Images bitmap en noir et blanc de 24 pixels de largeur x 16 pixels
de hauteur

Durée de l'avertisseur de durée de
plongée (Dive time alarm time)

0-90 minutes (incréments de 5 minutes)

Profondeur de I'avertisseur de
profondeur (Depth alarm depth)

10-39 metres (incréments de 1 m)

Nombre de journaux (No. of
logs)

0-65535
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