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17 INTRODUCTION

Nous tenons, tout d'abord & vous remercier et & vous féliciter pour l'acquisition de ce produit
fabriqué par Golmar.

La technologie avancée des composants qui constitue ce produit ainsi que notre certification
ISO9001, assurent aux clients et utilisateurs un haut niveau de prestations et une satisfaction totale dans
le fonctionnement de ce contréle d'accés.

Afin de bénéficier, dés sa mise en route, de toutes les fonctionnalités de ce produit, nous vous
recommandons vivement de suivre attentivement ce manuel d'instructions.

CARACTERISTIQUES DU SYSTEME

o+ Module de control d'accés autonome par clavier codé.

o+ Alimentation 12Vc.a. ou 18Vc.c. et entrée pour batterie de 12Vc.c. sans chargeur.

o+ Intégrable en plaque de rue 'Stadio Plus' quel que soit le type d'installation.

o+ 2 relais & 8 codes chaque et 1 code panique indépendant.

o+ Codes programmables & 4, 5 ou 6 termes.

o+ Relais 1: programmable NO ou NF mode impulsion ou bistable (puissance max. admissible 60W).

o+ Relais 2: 3 contacts mode impulsion (puissance max. admissible 60W).

o+ Temps d'activation de mode impulsion programmable pour chaque relais entre 1 et 20 secondes.

o+ Mode blocage de securité:
¢ Blocage de 3 min. aprés la saisie de 3 codes erronés dans un intervalle de temps <15 min.
¢ Blocage de 6 min. aprés la saisie de 3 codes erronés intervient aprés un ler blocage de 3 min.
<« Blocage de 12 minutes au maximum ensuite.

INSTALLATION AVEC PLAQUES 'STADIO PLUS!

o+ Si le module clavier codé est intégré dans un montage de plaque de rue 'Stadio Plus', suivre les
instructions de montage de la notice de la plague de rue. Dans ce cas ne pas tenir en compte
des explications pages 19 et 20 de ce manuel.
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E mplacement du boftier d'encastrement.

¥ o
ﬁ & 1850 >~

VAN

Percer un trou dans le support oU I'on souhaite installer le contréle d'acces, & une hauteur de
1,65m. Les dimensions du trou sont: 125(Largeur) x 140(Hauteur) x 56(Profondeur) mm.

Les contréles d'accés on été congus pour résister aux diverses conditions climatiques. Nous
recommandons, foutefois, de prendre les précautions supplémentaires pour prolonger
la durée de vie des appareils (visieres, endroits couverts, ...).

nstaller le boitier d'encastrement.

Percer le fond du boftier (dans sa partie inférieure)
@ pour le passage des cébles.

Passer les cables & travers le boftier
dencastrement, encastrer celui-ci
et le mettre de niveau.
Une fois le boftier installé, dter
les protections adhésives des orifices
de fixation de la plaque de rue.

19 INSTALLATION DU MODULE

Fixoiion du module sur le boftier d'encastrement.

Déterminer le sens d'ouverture du module. Positionner les deux
tiges charniéres, qui doivent étre passées dans les fixations
métalliques se trouvant aux extrémités des tétes, comme indiqué
sur le dessin. Si les tiges charniéres sont placées dans les
fixations inférieures, l'ouverture du module s'effectuera
vers le bas; si elles sont placées dans les fixations droites,
le module s'ouvrira de gauche a droite.

Pour fixer le module au boftier d'encastrement,
introduire les deux tiges charniéres dans les
passants du boftier d'encastrement, prévus a
cet effet.

Fixer le module au boftier d'encastrement
au moyen des vis fournies.

Terminer le montage en fixant les tétes de finition
par une simple pression.

INSTALLATION DE L'ALIMENTATION

Dé’roils de l'installation du transformateur TF-104.

Installer le transformateur dans un endroit sec et protegé.
Son alimentation devra étre protégée en téte de ligne
par un disjoncteur/interrupteur différentiel 30mA
et comporter une mise d la terre.

93,5x 25
DIN-7971

Pour une fixation sur un mur, percer
deux trous de 6mm. de diamétre,
introduire les chevilles et fixer
le transformateur au moyen E
des vis spécifiées.

©3,5x 25
DIN-7971

Pour une fixation sur rail DIN 46277, exercer une légére pression jusqu'a I'emboftement de
celui-ci. Pour le retirer du rail, utiliser un tournevis plat et effectuer un mouvement de levier
comme indiqué sur le schéma ci-joint. Le transformateur TF-104 équivaut & 3 éléments DIN.
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D escripciéon du module.

Les bornes de raccordement sont accessibles & l'arriére
du module et correspondent aux connexions
suivantes:

~, ~ : entrée alimentation.
B+ : + batterie.

B- : — batterie.

Cl1: Commun relais 1.

N1 : Sortie relais 1.

NC2 : Sortie NF relais 2.
C2: Commun relais 2.
NA2 : Sortie NO relé 2.

P Sortie mode panique.

Le pontet JP1, situé & la gauche du bornier de raccordement,
permet de réinitialiser le code secret du installateur
(voir page 21) défini & la fabrication.
Utiliser cette fonction seulement en cas d'oublie du code.
Quand le systéme est en marche, changer la position du Réinitialisation. Normal.
pontet pour réinitialiser et remettre & sa position normal.

S ~

PROGRAMMATION DU MODULE

Modes de programmation.

Pour configurer les paramétres du systéme il est nécessaire de passer en mode programmation.
Il existe deux modes programmation: installateur, qui permet la modification de tous les
paramétres et utilisateur, qui permet seulement de changer les codes d'activation des relais,
de changer le code d'utilisateur et de désactiver la fonction 'Bip sonore' des touches du clavier.

Les paramétres avec texte blanc sur cercle noir sont disponibles que dans le mode installateur.

Aprés 2 minutes sans modifications, le module sortira automatiquement du mode programmation.

21 PROGRAMMATION DU MODULE

E ntrée et sortie du mode

programmation.

puis composer le code secret d'installateur (code usine: 271828)
ou le code secret d'utilisateur (code usine: 314159).

Pour sortir du mode programmation & tout instant, appuyer sur la touche " clé ".
L'entrée et la sortie du mode programmation sont confirmées par ['émission
de 5 Bips sonores rapides.

P000NQRHIRY

Q: Pour entrer en mode programmation appuyer sur la touche " clé "

(J

\

tructures et séquences
de programmation.

La programmation des fonctions du clavier se réalise en entrant un code, un champ ou une
fonction & programmer, puis une valeur de champs. Pour certains champs il est nécessaire
d'entrer une valeur prédéterminée (Ex: type de contact relais 1) alors que pour d'autres
les valeurs entrées sont au choix de la personne qui programme le clavier.

En mode programmation, la séquence est la suivante:

1 Introduire le code de champ & programmer: ce code est
' ) toujours a 2 termes.
= \
( )
/ (

Le clavier émettra "2 Bips sonores lents' de confirmation.

. f
Introduire le valeur de champ & programmer. Le clavier
@ @ @ @ émettra "4 Bips sonores lents" de confirmation.
) (’\ 70 Introduire le code du champ suivant & programmer
(U S ou appuyer sur la touche " clé " pour sortir du mode
programmation.

Si une donnée erronée a été saisie, appuyer sur la touche "C" (cancel) pour annuler; le clavier
émettra "1 Bip sonore long" de confirmation. Dans le cas ou un code de champ a été
introduit et confirmé; pour l'annuler il sera nécessaire d'entrée & nouveau le code du
champ & programmer. Si c'est une valeur de champ qui a été confirmée, pour l'annuler
il sera nécessaire d'entrée une nouvelle valeur.

e
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( hamps de programmation.

Le module est fourni avec des valeurs d'usine & l'exception des codes d'activation, qui par

sécurité ne sont pas programmeés. Pour un fonctionnement du systéme adapté &
I'utilisateur il est important de vérifier toutes les valeurs de tous les champs.

La programmation des champs ne sera valide qui si l'ordre de programmation suivant
est scrupuleusement respecté.

Définir le nombre de termes que devra avoir les codes
9 Q d'activation des relais. Introduire 4, 5 ou 6 pour
C) o ) le nombre de termes.
h J La valeur usine est de 4 termes.
La modification de cette valeur effacera les codes
@ ou @ ou @ d'activation relais existants.
\S \ w) (1,,(/

f
S

Défini le code 1 d'activation du relais 1.
1 1 Introduire un code, dont le nombre de termes a été
¢ ( /k défini précédemment en 00, (valeur d'usine 4 termes).
SR
[,, l) f,,
it ‘,/
Défini le code 2 d'activation du relais 1.
1)(2 Procédure identique & 11.
= =
AR
Défini le code 3 d'activation du relais 1.
1 3 Procédure identique & 11.
‘«\‘ S ( /
Défini le code 4 d'activation du relais 1.
1 4 Procédure identique & 11.
‘«\‘ S ( /
Défini le code 5 d'activation du relais 1.
1 ) Procédure identique & 11.
‘(\ { ( /

Défini le code 6 d'activation du relais 1.
1 6 Procédure identique & 11.
- " /

“’ /
h

Suite
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Suite de la page précédente
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( hamps de programmation.

Défini le code 7 d'activation du relais 1.
Procédure identique & 11.

Défini le code 8 d'activation du relais 1.
Procédure identique & 11.

Défini le code 1 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 2 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 3 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 4 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 5 d'activation du relais 2.
Procédure identique a 11.

Défini le code 6 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 7 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Défini le code 8 d'activation du relais 2.
Procédure identique & 11.

Suite
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25 PROGRAMMATION DU MODULE

Suite de la page précédente ( :hgmps de programmation.

Défini le code d'activation de la fonction panique.
3) 0 Procédure identique & 11.

AR
A Défini le type de contact du relais 1.
Introduire la valeur O pour normalement ouvert (NO).
- ( ) Introduire la valeur 1 pour normalement fermé (NF).
J J En cas ou le module se retrouverait sans alimentation
I'état du relais passera en NO (normalement ouver).
0)ou( 1 Valeur usine: 0 (NO, normalement ouvert).
U L/
Défini le type d'activation du relais 1.
Introduire la valeur O pour impulsion.
( N Introduire la valeur 1 pour bistable.
RN

Valeur usine: O (impulsion).

( )
\J -
Défini le temps d'activation du relais 1. Cette valeur est
Q o paramétrable uniquement si le type d'activation est
“ ( ) impulsion.
v Introduire une valeur entre 01 et 20 secondes.
@ @ Valeur usine: 03 secondes.
=\ s

Défini le temps d'activation du relais 2 qui fonctionne
. uniquement en impulsion.

Introduire une valeur entre 01 et 20 secondes.

(R Valeur usine: 03 secondes.
olo
N P
L/ L/
Défini le temps d'activation de la sortie de la fonction
J panique.

) C ) Introduire une valeur entre 01 et 20 secondes.
- f Valeur usine: 03 secondes.

Suite

Suite de la page précédente ( :homps de programmation.

0 Défini le code installateur qui permet d'accéder au mode
programmation.
- i
[ ()
N

Introduire toujours un code de 6 chiffres. Une fois
— - introduit ce code, le module émettra 2 bips sonores:

. . introduire de nouveau le code choisi le module
R émettra 4 bips sonores lents de confirmation.

(’ § ( /\ Valeur usine: 271828.
Défini le code utilisateur qui permet d'accéder au mode
@ @ programmation.

) ( ) Introduire toujours un code de 6 chiffres. Une fois
o introduit ce code, le module émettra 2 bips sonores:
@ @ introduire de nouveau le code choisi le module
S émettra 4 bips sonores lents de confirmation.

C ) ¢ ) Valeur usine: 314159.
Permet de d'activer ou de désactiver la confirmation
9“ @ sonore associer aux touches du clavier. Les signaux
4 C ) sonores validant les étapes de programmation
o - ne sont pas affectés par ce paramétrage.
Introduire la valeur O pour désactiver.
@ ou( 1 Introduire la valeur 1 pour activer.
¢ N Valeur usine: 1 (activé).
\/ \

Codes doubles.

Il est possible d'activer les relais 1 et 2 simultanément. Pour cela, un des codes programmés
pour l'activation du relais 1 devra étre identique & un des codes programmés
pour l'activation du relais 2.

Dans le cas ou une alimentation est commune au module et aux accessories (par example
2 gaches électriques), l'utilisation de la fonction "codes doubles" implique une vérification
de la charge admissible pour I'ensamble du systéme. Si la charge maximum admise par
l'alimentation est dépassée lors de l'activation simultanée des 2 relais par une commande
"codes doubles", il sera nécessaire d'utiliser une seconde alimentation pour la commande
des équipements complémentaires. Le schéma page 28 montre l'adjonction d'une
alimentation supplémentaire pour la commande d'une deuxieéme géche électrique.




INSTALLATION DE LA GACHE ELECTRIQUE 26

Détoils de linstallation de la géche électrique.

93,5 x 25
DIN-7972
Q
Si la géche est installée pour une porte métallique, A\
utilisez une méche de 3,5mm et fileter le trou réalisé.
Si la géche est installée pour une porte en bois, [
tili &che de 3mm. M4x8
utiliser une méche de 3mm MMax8 NP7
®

IMPORTANT: le module clavier & code est fourni avec une varistance pour le cas ou
une géche électrique est connectée directement sur une des sorties
relais. Dans ce cas, installer la varistance directement sur les bornes
de la gache électrique pour assurer un fonctionnement optimal
du module.

27

SCHEMAS D'INSTALLATION

SCHEMAS D'INSTALLATION

Assembloge avec plaque de rue
'Stadio Plus'

Le montage du module clavier codé, avec une plaque de rue 'Stadio Plus', variera en fonction
de la configuration de la plaque. Utiliser l'alimentation fournie pour la plaque de rue.

Ensemble de portier (audio ou vidéo) installation digitale.

Module clavier a codes Modules microprocesseur EL500, EL501 Alimentation
3301/AL ou portiers numériques FA-Plus/C ou FA-Plus
#
DO
@EOO®
e
\ CN1 | CN1 |  [sEC]PRI]
[~]~[B#B-[cN|NC2lc2NAZ P | |cv-]cv+] = [ + [ D[Aou] Ain | Vin- [Vin+ [MallaVout{Vout| [+]-]~][~
Réseau

==

Assembloge avec plaque de rue
'Stadio Plus'

Ensemble de portier audio 1 porte d'accés installation 4+'n'.

Module clavier a codes Module micro-hp Transformateur
3301/AL EL550, EL554 ou EL555 TF-104
>
DO
[0l6]6]0]

[GlCIOLS]
CN1 | \ CN1 | [SEC] PRI ]
[~[~[e+B- C1\N1\N02\62\Ni\2\ P \L1\L2\CWO\IH;'\ -levi~2[~1]  [~[~[~]~]
Réseau

E ")

Ensemble de portier audio plusieurs portes d'accés installation 4+'n".

Module clavier a codes Module micro-hp Transformateur
3301/AL EL551 TF-104

) 6
22O '@
2558 g»

| | [SEC] PRI ]
[~[~B]

CN1 \ CN1
C1\N1\NCZ\02\N/IA2\ P|  [u2cACl[P] -cdmnrleviev-2[-1]  [~[~[~]~]

E *)

(*) Les gaches électriques & utiliser pour les montages de portiers audio 4+'n' fonctionnent
en 12Vc.a.; il est donc nécessaire d'utiliser la varistance fournie avec le module
contréle clavier & codes.

B-

Réseau
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Assembloge avec plagque de rue
'Stadio Plus'

Ensemble de portier audio 1 porte d'accés installation 1+'n'.

Module clavier a codes Module micro-hp Transformateur
3301/AL EL510 TF-104
_—>
DOOO
@OO0
felolel]
\ CN1 | \ CN1 | [SEC] PRI ]
[~[~[B4B-[ciNNcZc2NAZ P|  [SN[L1[L2]PS] 4 [N1[N2] 5] 1 [cv]~2[~1] ~[~]~]~
I
"

(*) Utiliser la varistance fournie.

E *)
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GUIDE RAPIDE DE PROGRAMMATION

F onctionnement autonome.

Ce schéma montre un équipement autonome utilisant un transformateur TF-104 (12Vc.a.)
pour l'alimentation du module.

(*) Utiliser la varistance fournie en cas d'utilisation d'une géche & courant alternatif.

Le fonctionnement du relais 1 dépendra de la programmation et celui du relais 2 dépendra
du céblage.

En cas de connexion d'une deuxiéme gache électrique dans un systéme fonctionnant avec
les doubles codes, il sera nécessaire d'installer un deuxieéme transformateur TF-104.

En cas d'utilisation d'une géche électrique & rupture de courant, connecter celle-ci entre les
bornes C2 et NC2 ou programmer le relais 1 en NF (normalement fermé).

Module clavier a codes

Transformateur Transformateur 3301/AL
TF-104 ——
[GEED)
DO
®OO0O
0®O®e
——
[PRI[SsEC]  [PRI[SEC| | CN1 |
[~[~[~[~]  [=I=[~]~]  [~][~[B#[B-cMNMNCIC2NAZ P]
)
|
Réseau Réseau
*)
\

00
1
12
13
14
15
/6
17
18
2/1
2/ 2
2/3
2/4
2/ 5
2/ 6
27
2/8
30
41
501

62
63
7/0
8/0
9/0

( ;uide rapide.

D Nombre de termes du code (4, 5 ou 6)

DDDDDD Code 1 Relais 1
DDDDDD Code 2 Relais 1
DDDDDD Code 3 Relais 1
DDDDDD Code 4 Relais 1
DDDDDD Code 5 Relais 1
DDDDDD Code 6 Relais 1
DDDDDD Code 7 Relais 1
DDDDDD Code 8 Relais 1
DDDDDD Code 1 Relais 2
DDDDDD Code 2 Relais 2
DDDDDD Code 3 Relais 2
DDDDDD Code 4 Relais 2
DDDDDD Code 5 Relais 2
DDDDDD Code 6 Relais 2
DDDDDD Code 7 Relais 2
DDDDDD Code 8 Relais 2

D D D D D D Code panique

Relais 1: NO (0) NF (1)

Relais 1: Impulsion (0) Bistable(1)
Relais 1: Temps d'activation (01 & 20s.)

Relais 2: Temps d'activation (01 a 20s.)

llele]l=]e]
[o][eo]fe]

Panique: Temps d'activation (01 & 20s.)

[2][7][1][8][2][8] code installateur
[3][1][4][1][5][2] code utilisateur

Bip sonore clavier: Non (0) Oui (1)

=]

Textes en gris: valeurs usine
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