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VIPER 400

Les présentes instructions sont valables pour le modéle suivant:
Appareillage électronique VIPER 400
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- ITALIE -

Déclare que:

L'appareillage électronique Viper 400 est conforme aux
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suivantes:
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89/336/CEE et modifications92/31/CEE et93/68/CEE succes-
sives

Note supplémentaire:
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fiontypique homogéne (fousles produits sont fabriqués par
FAACS.p.A)

Bologne, 01 janvier 2000

L’ Administrateur Délégué
A.Bassi
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1. DESCRIPTION

Avant-propos: dans ce manuel d’instructions les termes suivants
identifient:

passage -> la zone de fransit

/

porte -> la structure située au niveau du passage (porte, barriére,
portail,...) automatisée ou non
badge -> carte magnétique ou tfransponder doté d’un code lu par

le lecteur prévu & cet effet, ou bien d'un code de
radiocommande qui, au moyen du récepteur radio et
de l'interface radio quiy sont reliés, est géré exactement
comme un badge.

Viper sert & réaliser un simple contrdle des accés, associé & un ou
plusieurs lecteurs de badges.

La carte peut gérer:

¢ 1 seul passage en entrée/sortie

* 2 passages séparés (un pour I'entrée et un pour la sortie)

Seuls sont lus les badges et les codes radio intfroduits dans I’archive
en phase de programmation.

1.1. CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
*Mémoire pour reconnaitre 400 badges ou codes radio au maximum
*Possibilité de relier directement deux lecteurs externes
*Gestion programmable pour 1 passage / 2 passages
*Gestion programmable de la géche électrique
*Gestion programmable des codes des radiocommandes
*N° 3 afficheurs & 7 segments & Led pour I'affichage du n° du badge
et pour la programmation
*N° 5 micro-poussoirs pour la programmation
*Entrées:
N° 2 entrées pour les lecteurs externes (Lecteur A - Lecteur B)
N° 1 entrée pour le micro-interrupteur “état porte® (NO/NF)
N° 1 entrée pour le poussoir ouvre-porte (NO)
*Sorties
N° 2 sorties & relais (ouvre-porte Lecteur A - ouvre-porte Lecteur B)
N° 1 sortie open-collector (sirene d’alarme)
*Alimentation: 12+24 Vca/cc
eDimensions: 113 x 90 mm
*Carte de mémoire externe en option pour importation/exportation
de I'archive
*Carte mixer externe en option pour relier deux lecteurs & la méme
entrée Viper
*Carte d’inferface externe radio en option pour gérer les codes des
radiocommandes

13

1.2

@ @

SCHEMA DE LA CARTE VIPER
©9 —
t

CICIEIE)

o B o ®

PROG CANC OK

(38

Cooeo

)

X \mle3%)

od] Jod

®

@

b@@@d
Q000D

@ ® @ e

b@@@@H@@@b@H@@
QOO D DHD DD D

&

&

Fig. 1

TAB.1 COMPOSANTS DE LA CARTE VIPER

Fusible F15x20 400mA/250V retardé

AfficheurdlLed

Micro-poussoirsde programmation

BornierLecteur A(IN-A)

BornierLecteurB(IN-B)

Bomierentrées(INPUT)

Bormiersortie relais A (OUT-A)

Bomiersortierelais B(OUT-B)

Bormiersortie alarme «open collectorm (ALARM)

Bomieralimentation 12+-24Vca/cc (POWER)
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Connecteurcarte de mémoire externe (EXTMEM))
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Pour éviter les perturbations induites, séparer les cdbles de connexion
de la carte des cdbles d’alimentation 230VO éventuels et utiliser des
gaines séparées. Pour la connexion des lecteurs (distance maxi 100m)
utiliser un céble blindé de 5x0,5 en connectant le blindage au négatif
de I'alimentation (-) uniquement du c6té de I'appareillage.



3. DESCRIPTION DES CONNEXIONS
3.1. BORNIERS JI (IN-A) - J2 (IN-B)

On peut relier indistinctement des lecteurs de badges de type
magnétique ou de type passif dotés d’une sortie «<Magnetic Stripe».
On aprévula possibilité de relier la carte mixer en option (pour doubler
le nombre des lecteurs qui peuvent étre reliés a I'entrée), I'interface
radio (pour gérer les radiocommandes) etf, par le biais d'une pro-
grammation correcte, des lecteurs actifs FAAC.

3.2. BORNIER J3 (INPUT)

Utiliser exclusivement des contacts libres référés & la borne «Comn.

*DOOR = Capteur «Etat Porte»

Cette entrée est prévue pour la connexion d’'un capteur de
détection de I'état de la porte.

La connexion n’est pas indispensable mais lorsqu’elle est utilisée,
elle permet la génération d’une alarme sur la sortie *ALARM™ pour
signaler que la porte a été forcée, qu’elle s'est ouverte sans la
lecture du badge, ou bien qu’elle est restée ouverte.

La lecture d’un badge en cours de validité ou bien la pression du
poussoir ouvre-porte provoque I'invalidation de I'entrée de I'état
de la porte pendant le temps présélectionné lors de la programma-
fion (par défaut 15 s).

Ceci entraine que:

P Si la porte s’est ouverte sans la lecture d'un badge en cours de
validité ou sans la pression du poussoir ouvre-porte, la sortie “ALARM”
est alors activée pendant le temps présélectionné lors de la pro-
grammation (par défaut 30 s).

P En cas de lecture d'un badge en cours de validité ou de pression
du poussoir ouvre-porte, on dispose alors de 15 s (s'il s’agit du temps
par défaut) pour ouvrir la porte, entrer et la refermer.

Si la porte s’avére ouverte a I'échéance du temps d’invalidation,
la sortie "ALARM” sera activée pendant le temps présélectionné lors
de la programmation.

> Si la porte se referme avant I'’échéance du temps d’invalidation, le
contréle de I'état de la porte est quoi qu’il en soit & nouveau validé.

DIl ne peut étre utilisé en réalité que pour la “Gestion d’un seul
passage”. En cas de “Gestion d’'un double passage”, on peut
I’utiliser mais exclusivement référé au passage contrélé par le
lecteur A et par un poussoir ouvre-porte éventuel.

D La logique par défaut de I'entrée est:
porte fermée -> contact ouvert (NO)

En phase de programmation, il est possible (en fonction du type de
capteur) d’en inverser la logique:
porte fermée -> contact fermé (NF).

D Sioninvertitlalogique enla plagcant en NF sans connecterle capteur,
on provoque la génération d’alarmes & chaque mise en marche ou
bien & chague remise & I'état initial de la carte (ex.: au terme de la
programmation, en revenant en modalité opérationnelle).

*OPEN = Poussoir ouvre-porte
Cette entrée est prévue pour la connexion d’un générateur d'im-
pulsions avec un contact NO qui, s’il est actionné:

D En «Gestion d’un seul passage» active les deux sorties (OUT-A et
OUT-B) avec les temps d’un badge en cours de validité.

P En «Gestion d'un passage double» active la seule sortie OUT-A
avec le temps d’un badge en cours de validité.

3.3. BORNIERS J4 (OUT-A) - J5 (OUT-B)
Sorties drelais avec un contact libre tfemporisé indépendamment pour
la gestion d’un ou de deux passages.

3.4. BORNIER J6 (ALARM)
Sortie open-collector pour signaler la condition d’alarme.
Interfacer le dispositif d’alarme avec un relais 12Vcc 75mA maxi.

3.5. BORNIER J7 (POWER)
Bornier pour brancher I'alimentation 12+24Vca/cc.
On peut utiliser indifféremment I'une ou |'autre borne aussi bien avec
des alimentations continues qu’avec des alimentations alternatives.

3.6. CONNECTEUR J8 (EXT MEM)
Connecteur pour I'infroduction de la carte de mémoire externe non
volatile (en option) pour effectuer I'importation/exportation de I'ar-
chive des badges.
Avant d’infroduire/extraire le badge, couper le courant.
L'exportation des données dans la mémoire externe sert de copie de
sécurité ou bien & copier I’archive sur une autre Viper (voir menu 5 de
programmation).
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4. MODALITES OPERATIONNELLES

Viper peut se trouver dans une des modalités opérationnelles suivan-
tes:

*Modalité opérationnelle standard

*Modalité d’infroduction du code secret

*Modalité de programmation

4.1. MODALITE OPERATIONNELLE STANDARD
Quand les frois afficheurs sont éteints et que seul le point de droite
clignote, Viper se trouve en modalité opérationnelle standard, c’est
a dire qu’elle est préte & accorder les ouvertures siles badges lus sont
présents dans la mémoire.
Pour introduire des badges dans la mémoire, voir fonction «/_{» .

4.2 MODALITE D’INTRODUCTION DU CODE SECRET
On a prévu la possibilité d’activer un code secret pour accéder & la

pourun total de six chiffres (le chiffre par

défaut est 01-02-03).

Quand la fonction est activée, la de-

mande du code se fait en frois phases;

par sécurité, la signalisation éventuelle
d’erreur se fait exclusivement au ferme
de l'infroduction des trois nombres.

Le code secret peut étre activé/dé-

sactivé et, s'il est activé, il peut étre modifié.

Pour activer/désactiver/modifier le code secret:

D Il faut se tfrouver en modalité opérationnelle standard.

> Appuyer simultanément sur les fouches p+W et les rel@cher.

P Sile code secret a été activé précédemment, on demande qu'il soit
infroduit pour continuer:

«affichage de «_0%; avec pou introduire le premier numéro du
code secret (01 par défaut) et appuyer sur OK ;
«affichage de «_06; avec AouW introduire le deuxi@me numéro du
code secret (02 par défaut) et appuyer sur OK ;
«affichage de «_8&; avec pouV introduire le troisiéme numéro du
code secret (03 par défaut) et appuyer sur OK .

D Si le code secret n’a pas été activé précédemment, ou s'il a été
correctement introduit & la demande, sur I'afficheur & droite est
affiché un numéro qui indique la programmation en cours.

Les associations sont:

«__b fixe = code secret désactivé (par défaut)

«__# clignotant = code secret activé

Pour modifier la programmation, utiliser Aou¥ puis appuyer sur OK.
> en activant la fonction («__ #») on peut confirmer ou modifier le code

actuellement infroduit:

«affichage du premier numéro; avec AouW modifier et/ou appuyer

sur OK

«affichage du deuxiéme numéro; avec pouw modifier et/ou ap-

puyer sur OK

affichage du troisi@me numéro; avec Aou¥ modifier et/ou ap-

puyer sur OK

Au ferme de |'opération, on revient en modalité opérationnelle

standard.

D En désactivant la fonction («__&) on revient en modalité opération-
nelle standard.

D La touche PROG enfoncée & tout moment permet de revenir & la
modalité opérationnelle standard; les introductions effectuées res-
tent valables jusqu’d ce point.

> Si on perd le code secret, on a prévu la fonction de «remise & zéro
totale» (voir paragraphe 6).

4.3. MODALITE DEPROGRAMMATION

Cette modalité contient foutesles fonctions de configuration de Viper.

Pour programmer Viper:

P> On doit se trouver en modalité opérationnelle standard.

> Appuyer sur la touche PROG.

P En fonction du numéro qui est affiché, on se trouve directement en
modalité de programmation ou bien on doit infroduire le code
secret:
esi «_/_» est affiché, on se trouve déja en phase de programmation
(menu 1).
esi «_Ob» est affiché, le code secret est demandé.

D Pour infroduire le code secret (si la fonction a été activée):
«affichage de «_8; avec gpouW introduire le premier numéro du
code secret et appuyer sur OK ;

«affichage de « 86 avec pouV infroduire le deuxiéme numéro du
code secret et appuyer sur OK ;
«affichage de « 8 avec pouV introduire le troisiéme numéro du
code secret et appuyer sur OK ;

modalité de programmation.

Le code secret est composé de 3
<l

nombres & deux chiffres (de 00 & 99)
PROG CANC OK

(N

Fig. 3
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Si le code introduit est correct, «_/_» est affiché indiquant qu’on est
entré en phase de programmation; dans le cas contraire, on revient
en modalité opérationnelle standard.

D Quand «_/_» est affiché, Viper est en phase de programmation et
elle propose le premier d'une série de menus.
Actions qui peuvent étre entreprises:
*balayage en augmentation avec la touche A ;
*balayage en diminution avec la touche ¥ ;
esélection du menu avec la touche OK ;
*sortie de la programmation avec la touche PROG .

> En sélectionnant un menu, on entre dans un sous-menu, et le numéro
affiché est I’association du numéro du menu et de celui du sous-
menu.
L"affichage se produit sur I’afficheur de gauche (menu) et de droite
(sous-menu) en laissant I’afficheur central éteint, par ex.:
«3_ M indique le menu n°3 - sous-menu n°1.
Les actions qui peuvent étre entreprises sont les mémes que celles
qui sont décrites au point précédent.

D La liste des fonctions disponibles est la suivante:

TAB.2  LISTE DES FONCTIONS VIPER

MENUS SOUS-MENUS D
1|Gestion 1_1 | Mémorisationdestbadges
boadges 1.2 | Effacementdesibbadges
1_3 | Modificationdesbadges
2 |Programmations {2 1 | 0=Gestion 1 passage *
opérationnelles 1=Gestion2passages
2 2 | O=Lecteurmagnétique d«glissement» *
1=Lecteurmagnétique d«insertion0%»
2 3 | 0=Gestiongacheélectriqueexclue *
1=Gestiong&cheélectrique active
2 4| 0=EntréeétatdelaporteNO *
1 =Entrée étatdelaporte NF
2 5| O=LecteurAtype MagneticStripe *
1=Lecteur Atype actif
2 6 | O=LecteurBtype Mognetic Stripe *
1=LecteurBtype actif
2 7 | 0=Fonctionradioexclue *
1=Fonctionradioactive
3|Programmation {31 | Tempsd’ activationsortie OUT-A 1
temps 3 2 | Tempsd’activationsortie OUT-B 1
3 3 | Tempsd’activationsorie ALARM 30
3 4 | Tempsd'étatdelaporteignoré 15
3 5 | TempsdebadgeignorélecteurA 0
3 6 | TempsdebadgeignorélecteurB 0
4 |Activation 41 | Activationsortie OUT-A
sorfies 4 2 | Activationsortie OUT-B
4 3 | Activationsorie ALARM
5|Importation/ 5 1 | O=quiftersansexécuter *
Exportation 1=exécuterExportationarchivelbadges
archive 5 2 | O=quiftersansexécuter *
bodges 1=exécuterimportationarchivebadges

9 La colonne «D» reporte les programmations par défaut

5. EXPLICATION DES SOUS-MENUS
(__7_ GESTIONDESBADGES )

MEMORIZATION BADGES

D Sélectionner le sous-menu «/_{» et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond au premier emplacement libre dans
lequel on peut mémoriser un nouveau badge, est affiché.
Si, en appuyant sur OK, Viper ignore la commande et continue &
afficher «/_#», cela signifie que les emplacements de la mémoire
sont déjd tous occupés et qu’il est impossible de proposer une
emplacement libre.

> Avec les touches etV il est possible de procéder exclusivement au
balayage cyclique des emplacements libres (en les maintenant
enfoncées I'une aprés I'autre, la vitesse du balayage augmente).

P Choix de I'emplacement, sur demande programmer la validation
du badge (voir fonction «2_%).
eles points lumineux de I'afficheur gauche (A) et central (B) sont
respectivement associés a |'activation des sorties OUT-A et OUT-B

sen utilisant la touche CANC on propose la séguence de maniére

cyclique:
-seule A allumée, seule B ollumée,/ e
CIt

A+B éteintes, A+B allumées.

P Procéder & la lecture du badge par
un lecteur qui y est relié (on peut
utiliser indifféremment le lecteur A ou
le lecteur B) ou du code radio au
moyen du récepteur et de l'interface
radio qui y sont reliés: le badge (ou le
code) est attribué a I'emplacement
affiché au moment de la lecture.
Cet emplacement (qui apparaitra sur I’afficheur lorsque le badge
sera lu en modalité opérationnelle standard) est & présent occupé,
et le systéme se positionne automatiquement sur I'emplacement
libre suivant.

D Répéter cette procédure pour chague badge (ou code) & mémo-
riser, et au tferme de I'opération, utiliser la fouche PROG ou bien OK
pour revenir a la sélection des menus.

Notes:

Lamémorisation s’ effectue par auto-apprentissage; il est donc néces-

saire de disposer physiquement des badges et des radiocommandes

codées.

Viper mémorise 400 badges/codes au maximum.

Les badges et les codes déja mémorisés sont ignorés.

L'invalidation est toujours possible (led A+B éteintes), méme si la

fonction radio n’est pas programmée: ceci équivaut & mémoriser des

radiocommandes/badges quine sont pasreconnus par Viper mais qui
pourront étre validés dans un second temps (fonction «/_»).

On conseille, pour faciliter la gestion qui suivra, de garder une trace

des données suivantes:
propriétaire du badge -> n° badge -> emplacement .

EFFACEMENT DES BADGES

D Sélectionner le sous-menu «/_& et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond au premier emplacement occupé est
affiché.

Si, en appuyant sur OK, Viper ignore la commande et contfinue a
afficher «#_&, cela signifie qu’aucun badge n’est mémorisé et qu’il
est impossible de proposer un emplacement occupé.

> Avec lestouches petW il est possible de n’effectuer que le balayage
cyclique des emplacements occupés (en les maintenant enfoncés
I'une aprés I'autre la vitesse du balayage augmente).

Pour chague emplacement on montre aussi la validation qui y est
associée, par I'infermédiaire de I'état des deux led A et B de la fig.
4 (voir fonction «2_ ).

> Une fois I'emplacement choisi, appuyer sur la touche CANC pour
effacer le badge ou le code radio.

D Répéter la procédure pour chaque badge ou code a effacer, et
au terme de I'opération, utiliser la touche PROG ou bien OK pour
revenir 4 la sélection des menus.

Notes:

L'effacement se produit sans que I'on dispose physiquement des

badges, mais il est nécessaire de savoir dans quel emplacement ils

ont été mémorisés.

Une fois libéré, I'emplacement est & nouveau disponible pour une

nouvelle mémorisation.

MODIFICATION DES BADGES

D Sélectionner le sous-menu «/_3» et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond au premier emplacement occupé est
affiché.
Si, en appuyant sur OK, Viper ignore la commande et confinue a
afficher «#_3», cela signifie qu’aucun badge n’est mémorisé et qu’il
est impossible de proposer un emplacement occupé.

> Avec lestouches petW il est possible de n’effectuer que le balayage
cyclique des emplacements occupés (en les maintenant enfoncés
I'une aprés I'autre la vitesse du balayage augmente).
Pour chagque emplacement on montre aussi la validation qui y est
associée, par I'infermédiaire de I'état des deux led A et B de la fig.
4 (voir fonction «2_%).

P Une fois I'emplacement choisi, en utilisant la fouche CANC on
propose de maniére cyclique la séquence:
-seule A allumée, seule B allumée, A+B éteintes, A+B allumées.

> Appuyer sur la touche OK pour confirmer et passer & I'emplacement
suivant ou bien PROG pour confirmer et revenir & la sélection des
menus.
Appuyer sur pouW pour ne pas confirmer et passer & l’emplacement
suivant.

PROG CANC OK

Fig. 4



( 2 PROGRAMMATIONS OPERATIONNELLES

GESTION DES PASSAGES

D Sélectionner le sous-menu «2_{» et appuyer sur OK .
> Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__ fixe = gestion d’un seul passage (par défaut)
«__# clignotant = gestion d’'un double passage
Pour modifier la programmation, utiliser sou¥ puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).
Gestion d’un seul passage:
On a prévu un lecteur & l’'entrée (ex. IN-A) et un lecteur a la sortie (ex.
IN-B) au niveau du passage a activer (ex. la porte méme).
En outre, il est possible d’utiliser un poussoir ouvre-porte interne (relié
a I'entrée Open) supplémentaire ou en substitution du lecteur de
sortie.
Lalecture d'unbadge en cours de validité par unlecteur quelconque,
ou la pression du poussoir ouvre-porte, provoque |'activation des
deux sorties relais (OUT-A et OUT-B), chacune pendant le temps
programmeé.
Gestion d’un double passage:
On a prévu un lecteur (ex. IN-A) au niveau du passage d’entrée et
un lecteur (ex. IN-B) au niveau du passage de sortie (ex. deux
barriéres).
La lecture d’un badge en cours de validité par le lecteur A, ou la
pression du poussoir ouvre-porte interne éventuel (relié a I'entrée
Open), provoque I'activation de la sortie relais OUT-A pendant le
tfemps programmeé.
La lecture d’un badge en cours de validité sur le lecteur B provoque
I"activation de la sortie relais OUT-B pendant le temps programmé.
Si on utilise des radiocommandes, se reporter & la fonction «2 .

TYPE DE LECTEUR MAGNETIQUE

D Sélectionner le sous-menu «2_& et appuyer sur OK .
> Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__b fixe = lecteurs A et B du type & glissement (par défaut)
«__ M clignotant = lecteurs A et B du type & insertion 60%
Pour modifier la programmation, utiliser AouwV puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).
Lecteurs a glissement:
Ils’agit de lecteurs en mesure de lire fout le code présent surle badge,
indépendamment de la longueur & condition que celle-ci soit com-
prise entre 1 et 37 caractéres.
Effectuer cette programmation dans le cas de:
eLecteurs de cartes magnétiques a glissement
eLecteurs de cartes de proximité avec une sortie «Magnetic Stripe».
Lecteurs a insertion 60%:
Il s’agit de lecteurs en mesure de lire le code présent sur le badge,
en général jusqu’au 19°-21¢ caractere.
Effectuer cette programmation dans le cas de:
eLecteurs de cartes magnétiques a insertion avec lecture 60% au cas
ou on utiliserait des badges ayant des codes plus longs.
Dans ce cas, tous les badges doivent se différencier parles 17 premiers
caractéres du code.
Notes:
Cette programmation n’a d’effet que pourleslecteurs avec une sortie
«Magnetic Stripe» (voir fonctions «2_5» et «2_6»).
Dansle cas des lecteurs & insertion (indépendamment de la program-
mation) il est conseillé d’infroduire une «tfemps de badge ignoré” (voir
fonctions «3_5» et «3_5») pour éviterles doubles lectures, carun badge
est lu typiguement en phase d’infroduction puis en phase d’extrac-
tion.

GESTION DE LA GACHE ELECTRIQUE

D Sélectionner le sous-menu «2_3» et appuyer sur OK .

> Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__b fixe = gestion géche électrique exclue (par défault)
«__ M clignotant = gestion géche électrique active
Pour modifier la programmation, utiliser AouwV puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).

Gestion de la gdche électrique activée:

A la lecture d’un badge en cours de validité ou a la pression du

poussoir ouvre-porte, Viper surveille I'état de la porte (entrée Door):

*Al’ouverture de la porte (intervention du capteur), au bout de deux
secondes la sortie relais OUT-A est désactivée indépendamment du
femps d’activation programmé.

sLorsqu’on referme la porte (intervention du capteur), la sortie relais
OUT-A est immédiatement désactivée (si elle était déjd désactivée,

)
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elle reste telle quelle) et le contréle de I'état de la porte est validé
(méme sile temps d’état de la porte ignoré n’est pas écoulé), pour
générer des alarmes en cas d’ouverture fllicite.
Donc lorsqu’on referme la porte, la gdche électrique n’est pas
alimentée, empéchant ainsil’ouverture sans procéder a une lecture
de badge.
Gestion de la géche électrique exclue:
La sortie relais OUT-A reste active pendant tout le temps programmé.
Notes:
Cette fonction permet de gérer une gdche électrique reliée & la sortie
relais OUT-A.
Le programmation n‘a d’effet que sur I'activation de la sortie relais
OUT-A.

ENTREE ETAT DE LA PORTE NO/NF

D Sélectionner le sous-menu «2_% et appuyer sur OK .

> Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__b fixe = contact NO (par défaut)
«__ M clignotant = confact NF
Pour modifier la programmation, utiliser aouwW puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).

Contact NO:

Programmer dans le cas d’un capteur:

porte fermée -> contact ouvert

Sile contréle de I'état de la porte n“est pas demandé, effectuer cette

programmation et ne connecter aucun capteur.

Contact NF:

Programmer dans le cas d’un capteur:

porte fermée -> contact fermé

Avec cette programmation, il est nécessaire de connecter un capteur

pour éviter I'alarme & la mise en marche.

TYPE DE LECTEUR A (IN-A)

D Sélectionner le sous-menu «2 % et appuyer sur OK .

P Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__b fixe = lecteur A du type “Magnetic Stripe” (par défaut)
«__ M clignotant = lecteur A du type actif
Pour changer de programmation, utiliser AouW puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).

Type «Magnetic Stripe»:

Régler pour des lecteurs dotés d’une sortie “Magnetic Stripe” reliés &
I’entrée IN-A, par ex.:

eLecteurs de cartes magnétiques a glissesment ou a insertion.

eLecteurs de badges de proximité passifs.

Type actif:

Programmer pour les lecteurs FAAC de badges actifs.

TYPE DE LECTEUR B (IN-B)

D Sélectionner le sous-menu «2_6» et appuyer sur OK .

> Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__b fixe = lecteur B du type “Magnetic Stripe” (par défaut)
«__ M clignotant = lecteur B du type actif
Pour modifier la programmation, utiliser aouw puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).

Type «Magnetic Stripe»:

Programmer pour des lecteurs dotés d’une sorfie “Magnetic Stripe”

reliés & I'entrée IN-B, par ex.:

eLecteurs de cartes magnétiques a glissement ou & insertion.

eLecteurs de badges de proximité passifs.

Type actif:
Programmer pour les lecteurs FAAC de badges actifs.

FONCTIONRADIO

D Sélectionner le sous-menu «2_ % et appuyer sur OK .

P Un numéro qui correspond & la programmation en cours est affiché:
«__ o fixe = “fonction radio” exclue (par défaut)
«__ M clignotant = “fonction radio” active
Pour modifier la programmation, utiliser Aou¥ puis appuyer sur OK
(en revanche, pour quitter sans modifier, appuyer sur la touche
PROG).

Fonction radio exclue:

Viper a le comportement standard décrit en «2_#»

Fonction radio activée:

Cette fonction n'a d’effet que dans la gestion d’un double passage

et elle est prévue pour I'utilisation de radiocommandes FAAC et de

I’auto-apprentissage modéle SLP.
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Il faut utiliser I'interface radio spécifique reli€e & une entrée (indiffé-
remment IN-A ou IN-B) pour convertir les codes radio en sorties
Magnetic Stripe (reconnaissables par Viper).

Normalement, dans le cas du double passage, un badge en cours de
validité provoque I'activation de la sortie relais correspondant &
I'entrée sur laquelle se fait la lecture.

L'emploi de radiocommandes, étant donné que le code transite
toujours par la méme entrée (I’'entrée a laquelle est reliée I'interface
radio), demande qu’on associe & chaque code radio en lecture,
I’activation d’une sortie relais définie, indépendamment de I'entrée
sur laquelle se fait la lecture.

En validant cette fonction, on doit programmer pour chaque badge
la sortie & activer, et ceci se produit en cours de mémorisation («/_#»)
et modifie («/_3»): les led A et B de la fig.4 , associés respectivement
& la sortie A et B indiquent la validation de chaque badge comme le
reporte le tableau 3.

TAB.3  EFFETDELALECTUREDUBADGEPARRAPPORTALAVALIDATION
LED| LED|  1PASSAGE 2PASSAGES 1PASSAGE+ 2PASSAGES+
A| B Fonct.Radio Fonct.Radio
IN-A Z» OUT-A IN-A Z» OUT-A
@ | @ OU-A+OUT-B INB 5 OUT-R OUT-A+OUTB | \B 7 OUT-B
_ | IN-A £» OUT-A a | _
@ | O OUT-A+OUT-B INB 5 OUTR OUT-A +OUT-B OUT-A
IN-A Z» OUT-A
Ol O / / / /
@ = led allumée O = led éteinte
Notes:

il est toujours possible d’invalider un badge en programmant (o o)

«il est foujours possible de valider & nouveau un badge en program-
mant (e e)

elors de la Gestion d’un seul passage, si le badge n’est pas invalidé,
elle activera toujours les deux sorties

elors de la Gestion d’un double passage avec la fonction radio
exclue, si le badge n’est pas invalidé, la sorfie correspondant au
lecteur sera activée (IN-A Z» OUT-A) (IN-B Z» OUT-B)

elors de la Gestion du double passage et avec la fonction radio
activée, si la carte n’est pas invalidée:
-la sortie correspondant au lecteur sera activée si (e o)
-la sortie OUT-A sera toujours activée si (e 0), méme si la lecture est
sur IN-B
-la sortie OUT-B sera toujours activée si (o @), méme si la lecture est
surIN-A

Exemple:

En supposant un cas réel composé d’un récepteur radio avec une

interface radio, une radiocommande & deux canaux, une carte mixer,

deux lecteurs de badges, une Viper avec OUT- A pour I’entrée et OUT-

B pour la sortie, la programmation standard serait:

*Viperréglée en Gestion du double passage + fonction radio activée.

eLes badges traditionnels programmeés (e ).

*Les badges associés & la touche de la radiocommande qui autorise
I’entrée, programmés (e o).

*Les badges associés & la touche de la radiocommande qui autorise
la sortie, programmeés (o e).

*Les badges invalidés programmés (o o), aussi bien fraditionnels que
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TEMPS D’ACTIVATION SORTIE ALARM

P Sélectionner le sous-menu«3_» et appuyer sur OK .

> Un numéro qui correspond a la valeur actuelle est affiché
(par défaut 30 secondes).
Avec les touches etV il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une apres
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour
confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).

TEMPS D’ETAT DE LA PORTE IGNORE

D Sélectionner le sous-menu«d_% et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond & la valeur actuelle est affiché
(par défaut 15 secondes).
Avec les touches petW il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une aprés
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour
confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).

TEMPS DE BADGE IGNORE - LECTEUR A (IN-A)

P Sélectionner le sous-menu«3_% et appuyer sur OK .
> Un numéro qui correspond a la valeur actuelle est affiché
(par défaut 0 seconde).
Avec les touches etV il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une apres
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour
confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).
Notes:
Si on programme un temps différent de zéro, Viper mémorise le dernier
badge Ilu par le lecteur A et ignore les lectures suivantes du méme
badge qui se sont produites dans ce délai sur le méme lecteur.
Un badge différent du précédent est lu quoi qu’il en soit, devenant
de ce fait le nouveau badge & ignorer s'il est relu dans le délai
programmeé.
Voici les cas dans lesquels il est recommandé d’intervenir sur ce
parameétre:
eLecteurs magnétiques & insertion (programmer 5-10 s) pour empé-
cher la deuxieme lecture lors de |'extraction du badge.
eLecteurs actifs sur des passages de véhicules ou des lectures
multiples du méme badge peuvent se produire pendant le transit.

TEMPS DE BADGE IGNORE- LECTEUR B (IN-B)

P Sélectionner le sous-menu«3_& et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond & la valeur actuelle est affiché
(par défaut 0 seconde).
Avec les touches petW il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une aprés
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour
confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).

Notes:

Il faut tenir compte des mémes remarques que pour la fonction «3_5»,

mais référées au lecteur B.

(

_q

les codes de la radiocommande.

( 3 PROGRAMMATION DES TEMPS

TEMPS D’ACTIVATION SORTIE OUT-A

P Sélectionner le sous-menu«d_/» et appuyer sur OK .

P> Un numéro qui correspond & la valeur actuelle est affiché
(par défaut 1 seconde).
Avec les touches etV il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une aprés
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour

confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).

TEMPS D’ACTIVATION SORTIE OUT-B

D Sélectionner le sous-menu «3_& et appuyer sur OK .

> Un numéro qui correspond a la valeur actuelle est affiché
(par défaut 1 seconde).
Avec les touches etV il est possible d’augmenter ou de diminuer
de 0 & 255 secondes (en les maintenant enfoncées I'une apres
I’autre la vitesse de balayage augmente) puis appuyer sur OK pour
confirmer (pour quitter en revanche sans modifier, appuyer sur la
touche PROG).
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ACTIVATION DES SORTIES
q/

2 ACTIVATION DE LA SORTIE OUT-A

D Sélectionner le sous-menu «Y4_/» et appuyer sur OK .
La sortie OUT-A est activée pendant le méme temps prévu par un
badge en cours de validité.

P Durant I’activation le temps résiduel est affiché.
Pour achever I'activation et pour quitter avant que le temps ne soit
écoulé, appuyer sur la fouche PROG ou OK.

ACTIVATION DE LA SORTIE OUT-B

D Sélectionner le sous-menu «4.& et appuyer sur OK .
La sortie OUT-B est activée pendant le méme temps prévu par un
badge en cours de validité.

> Durant I'activation le temps résiduel est affiché.
Pour achever I'activation et pour quitter avant que le femps ne soit
écoulé, appuyer sur la fouche PROG ou OK.
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ACTIVATION DE LA SORTIE ALARM

D Sélectionner le sous-menu «4.3» et appuyer sur OK .
La sortie ALARM est activée pendant le méme temps prévu par un
badge en cours de validité.

> Durant I'activation le temps résiduel est affiché.
Pour achever I'activation et pour quitter avant que le femps ne soit
écoulé, appuyer sur la tfouche PROG ou OK.

(_ _5_ IMPORTATION/EXPORTATION DEL’ARCHIVEDESBADGES)

On a prévu la possibilité de copier les données relatives aux badges
et aux codes radio, de Viper d la carte externe de mémoire en option
(Exportation), ou vice versa (Importation).

L'exportation de I'archive sert de copie de sécurité ou bien & mettre
& jour rapidement une autre Viper.

L'importation permet de charger sur Viper une archive exportée
précédemment.

Pour effectuer correctement I'opération d’Importation/Exportation,
la présence de la carte externe de mémoire est nécessaire.

Pour connecter la carte:

*Couper I'alimentation & la Viper.

eInfroduire la carte dans le connecteur J8 & 5 pdles (dont un est
obstrué pour éviter d’'inverser la polarité lors du montage).

e Alimenter Viper et effectuer |’opération.

*Au terme de I'opération, la carte peut étre retirée
(aprés avoir coupé I'alimentation & la Viper) et
conservée séparément.

Notes:

Procéder & I'importation sans la carte ne produit
aucun effet car Viper s’apercoit du fait qu’elle n’est
pas reliée.

Procéder & l'importation avec la carte vide (sur
laguelle on n’a effectué aucune Exportation précé-
dente), a pour effet d'effacer les badges et les
codes radio mémorisés dans Viper.

Les données relatives a la configuration de Viper (programmations,
temps...) ne sont pas importées/exportées, mais c’est le cas unique-
ment des valeurs relatives aux badges, aux emplacements et aux
validations.

EXPORTATION

D Sélectionner le sous-menu «5_/» et appuyer sur OK .

P Sur I'afficheur de droite est affiché «__& fixe.

> Pour choisir la programmation, utiliser AouW puis appuyer sur OK,
Les associations sont:
«__O fixe = quitter sans exécuter aucune exportation (par défaut)
«__ M clignotant = exécute I'exportation
Pour quitter sans confirmer, appuyer sur PROG .

IMPORTATION

D Sélectionner le sous-menu «5_& et appuyer sur OK .

P Sur I'afficheur de droite est affiché «__& fixe.

> Pour choisir la programmation, utiliser AouW puis appuyer sur OK,
Les associations sont:
«__b» fixe = quitter sans exécuter aucune importation (par défaut)
«__# clignotant = exécute I'importation
Pour quitter sans confirmer, appuyer sur PROG .

Fig. 3

6. REMISE A ZERO TOTALE

2 Ceftte procédure remet & I'état initial les paramétres de program-
mation aux valeurs par défaut et efface I'archive des badges
mémorisés.
Pour procéder a la remise & zéro totale:
P Couper I'alimentation & la Viper.
> Appuyer simultanément sur les fouches PROG + OK.
> Alimenter Viper.
> Ne pas rel@cher les deux fouches pendant que I'afficheur montre
le premier comptage qui va de 009 & 000.

P Relacher les deux touches pendant que |'afficheur montre le
deuxiéme comptage qui va de 005 & 000.

D Sur I'afficheur de droite est affiché «__& fixe.

> Pour choisir la programmation, utiliser pouW puis appuyer sur OK.
Les associations sont:
«__b fixe = quitter sans procéder a la remise & zéro (par défaut)
«__ M clignotant = exécute la remise da zéro
Pour quitter sans confirmer, appuyer sur PROG .
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7. VERSION DU LOGICIEL

Le numéro qui est affiché pendant une seconde & la mise en marche
et avant de revenir en modalité opérationnelle standard, représente
la version du logiciel de la carte Viper.

8. INSTALLATIONS TYPE
8.1. DOUBLE PASSAGE POUR VEHICULES

82. UNSEULPASSAGE PIETON MANUEL

Capteur
Etat Porte
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83. UNSEULPASSAGE PIETON AUTOMATISE

Capteur
Etat Porte
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