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LIMITATION DE RESPONSABILITÉ
Toute ressemblance avec des personnes, des organisations ou des bâtiments réels serait purement fortuite.
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Votre progression est automatiquement sauvegardée à chaque fois que 
vous terminez un niveau ou que vous modifi ez les paramètres. Vous pouvez 
également sauvegarder manuellement votre partie en sélectionnant Sauvegarder 
sur l'écran PARAMÈTRES. Au moins 74 MB d'espace libre sont nécessaires 
pour sauvegarder une partie sur le disque dur du système PlayStation®4.

Sauvegarder une partie

Après avoir passé l'écran titre, vous 
accédez au menu principal, où sont 
présentés les différents modes de jeu. 
Utilisez le joystick gauche ou les touches 
directionnelles pour en sélectionner un, 
puis appuyez sur la touche J pour valider. 
Appuyez sur la touche H pour revenir 
au menu principal depuis n'importe quel 
écran de mode. Au début du jeu, seuls 
le MODE DIEU DE LA DESTRUCTION 
et les PARAMÈTRES sont disponibles. 
Progressez dans le jeu pour débloquer 
d'autres modes.

Dans les modes DIEU DE LA 
DESTRUCTION et ROI DES KAIJUS, vous 
avez le choix entre plusieurs versions du 
souffl e atomique de Godzilla. Au départ, 
vous ne disposez que du souffl e atomique 
standard. Faites évoluer Godzilla en mode 
ÉVOLUTION pour en obtenir d'autres.

Avant de pouvoir commencer à jouer, vous 
devez installer le jeu sur le disque dur du 
système PlayStation®4. Vous devez pour 
cela disposer de 8,5 GB d'espace libre. 
Remarque : le disque de jeu doit être 
inséré dans le système PlayStation®4 
lorsque vous jouez.

Lancez le jeu pour affi cher l'écran titre. 
Pour commencer une nouvelle partie, 
sélectionnez COMMENCER. Pour 
reprendre une partie sauvegardée, 
sélectionnez CONTINUER. Utilisez 
le joystick gauche ou les touches 
directionnelles pour faire votre choix, puis 
appuyez sur la touche J pour valider.

LANCER LE JEU
Pour lancer le jeu, insérez le disque de jeu dans votre système PlayStation®4, 
puis lancez-le depuis l'écran d'accueil. 

Choisir un mode de jeu

Choisir un souffle atomique pour Godzilla

Installation

Commencer à jouer



54

Dépla-
cements

Joystick gauche / touches 
directionnelles Haut / bas / gauche / droite : aller dans la direction correspondante

Touche L1, touche R1 Pivoter vers la gauche et vers la droite

Joystick gauche + touche L1 / 
touche R1

Maintenir les touches enfoncée tout en avançant pour tourner vers la 
gauche ou la droite

Attaquer

Touche L Attaquer de face (appuyer plusieurs fois pour effectuer un combo de 
3 attaques max.)

Z + touche K (*), X + touche K (*) Effectuer une attaque latérale 

V + touche K (*) Effectuer une attaque arrière

touche K Balayage de la queue

Touche L1 / touche R1 (appuyer 2 
fois) (*) Faites demi-tour en donnant un coup de queue.

Touche J Ruée vers l'avant

Touche J + touche J (*) Attaque sautée (appuyer sur la touche [Cross] + touche [Triangle] en 
chargeant pour exécuter une attaque supplémentaire)

Touche J + touche K (*) Coup de pied avant

Souffl e 
atomique

Touche H 
Attaquer les ennemis à proximité avec le souffl e atomique (si aucun 
ennemi ne se trouve à portée, le souffl e atomique sera projeté en 
diagonale devant Godzilla)

C + touche H 
Tourner la tête vers la gauche et la droite tout en projetant un souffl e 
atomique en direction des ennemis (si aucun ennemi ne se trouve à 
portée, le souffl e atomique sera projeté en diagonale devant Godzilla)

V + touche H Profi ter du recul provoqué par le souffl e atomique pour exécuter une 
attaque arrière

Touche R2 Exécuter une attaque qui cause des dégâts à tous les éléments 
alentour (également utilisable lorsque vous subissez des dégâts)

Saisir

C + touche K Saisir l'ennemi visé

Touche K pendant une saisie Mordre l'ennemi saisi

Touche L pendant une saisie Projeter l'ennemi saisi

Utiliser le souffl e atomique sur l'ennemi saisi

C + touche K Exécuter un coup au corps si l'élément saisi n'est pas un 
ennemi (bâtiment, etc.)

Manette sans fil DUALSHOCK®4

Touche L2

• Déplacer verticalement la caméra en 
mode Diorama

Touche L1

• Modifi er la direction à laquelle 
Kaiju fait face (gauche)

• Changer de mode en mode 
Diorama

Les actions indiquées par (*) ne deviennent disponibles qu'une fois que vous avez joué au mode ÉVOLUTION 

• Sélectionner un élément 
de menu

• Déplacer Kaiju
• Zoomer ; modifi er la 
distance en mode 
Diorama 

• Changer de fi gurine en 
mode Diorama

• Zoomer ; modifi er la 

• Changer de fi gurine en 

Joystick gauche

• Sélectionner un élément de 
menu

• Déplacer Kaiju
• Déplacer horizontalement la 
caméra en mode Diorama

Touche OPTIONS

• Récupérer des données déjà obtenues

Touche pavé tactile

• Affi cher le menu pause
• Masquer les fenêtres en mode 
Diorama

Touche J

• Valider une 
sélection

• Charger

Touche H

• Attaquer avec 
le souffl e 
atomique

Touche R3 (appuyer sur le joystick droit)

• Utiliser la caméra de point d'observation
• Zoomer ; modifi er la distance en mode 
Diorama

Touche K

• Attaque puissante
• Saisir (touche haut 
+ K)

Touche L

• Attaque normale 
(3 fois de suite 
max.)Joystick droit

• Faire pivoter la caméra horizontalement/
verticalement

• Explosion d'énergie 
(également utilisable 
lorsque vous subissez 
des dégâts)

• Déplacer verticalement la 
caméra en mode Diorama

Touche R2

Touches directionnelles

• Modifi er la direction à 
laquelle Kaiju fait face (droite)

Touche R1

Touche L1 + touche R1 crier pour intimider l'ennemi. Certaines aptitudes changent en criant.

Touche J en criant charge puissante

Touche H en criant attaquer avec un souffl e atomique plus puissant

Utilisez le joystick gauche ou les touches directionnelles pour déplacer Godzilla. En appuyant 
simultanément sur plusieurs touches, vous pouvez exécuter de nombreuses actions spéciales.

COMMANDES DE GODZILLACOMMANDES
Cette rubrique détaille les commandes du jeu. Pour en savoir plus sur la 
navigation dans les différents écrans, reportez-vous aux pages concernées.
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NOTES



+30 210 60 18 800

+34 902 10 18 67

+34 902 10 18 67

+65 6538 9724

€1,35€/min 
Montag-Samtag:14.00 - 19.00 Uhr 

1,24€/min aus dem dt. Festnetz 
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

$1,99/min 
(may change without notice)

2,50 CHF/min
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

$2,48/min 
(may change without notice)  1902 26 26 26

Österreich

Belgie

France

Deutschland

Ελλάδα

Italia

Nederland

Nordic Countrie
Nederland

Portugal

España

United Kingdom

Schweiz 

Singapore

Australia

New Zealand

fr.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

gr.support@bandainamcoent.eu

support@bandainamcoent.asia

au.support@bandainamcoent.com.au

0900 54263

es.support@bandainamcoent.eu

pt.support@bandainamcoent.eu

au.support@bandainamcogames.eu

it.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

fr.support@bandainamcoent.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

Technische: 0900-1-771 882
Spielerische: 0900-1-771 883

Technische: 0900-400 654
Spielerische: 0900-400 655

Lunes a jueves: 09.00 – 18.00
Viernes: 09.00 – 14.00

0,15€/min
0825 15 80 80

Lundi-Samedi: 10.00-20.00 non stop

Support Technique
CS80236

33612 CESTAS

Segunda a Quinta: 09.00 – 18.00
Sexta Feira: 09.00 – 14.00

Technische: 0900-929300
Spielerische: 0900-770780

Support in English:

Support in English:

Αστική Χρέωση
Δευτέρα - Παρασκευή: 09.00-17.00

Support en français: 

Support in English:

Sweden
Norway
Finland
Denmark

Please visit
www.bandainamcoent.eu

For the full list of support contacts

Monday - Friday: 09:00 - 18:00 GMT

CUSTOMER SERVICE SUPPORT

La présence de l’un de ces symboles sur nos emballages, produits électriques ou batteries indique que ces derniers ne doivent pas être mis au rebut 
comme déchets ménagers en Europe. Pour assurer le traitement correct du produit ou de la batterie mis au rebut, respectez la législation locale en vigueur 
ou les prescriptions en matière de mise au rebut des appareils électriques/batteries. Vous aiderez ainsi à préserver les ressources naturelles et à améliorer 
le niveau de protection de l’environnement par un traitement et une mise au rebut adaptés des déchets électriques.

Ce symbole chimique apparaît sur certaines batteries, à côté d’autres symboles. Les symboles chimiques du mercure (Hg) et du plomb (Pb) apparaissent 
sur les batteries qui contiennent plus de 0.0005 % de mercure ou plus de 0.004 % de plomb.

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

98 All persons, organizations and architecture appearing in this game are fi ctitious.



Godzilla™, the related characters and the character design are trademarks of Toho Co., Ltd.
© 2015 Toho Co., Ltd.

© Warner Bros. Entertainment Inc. ©Legendary  All Rights Reserved.
©2015 BANDAI NAMCO Entertainment Inc.

Published and manufactured by BANDAI NAMCO Entertainment Europe S.A.S. Developed by NATSUME ATARI INC. BANDAI NAMCO Entertainment logo is a trademark of BANDAI NAMCO.  
All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. Made in Austria. All rights reserved.

 3rd party

“2”, “PlayStation”, “dasf” and “DUALSHOCK” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.  
All rights reserved. Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™” are trademarks of the Blu-ray Disc Association.

CUSA-02058
3391891984058

Cyan Magenta Yellow Black

 Platform: PlayStation®4 (1.0)  Group: 3rd Party (-0)  Template Version: 1.0 -0 -0  Final size: 146x239mm Template: PS4 Manual Cover Saddle Stitched (-0)

14
6 

m
m

118 mm 118 mm




