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1 Programmes de configuration

La configuration du pupitre DCT peut étre effectuée par configuration a partir d'un ordinateur
personnel. Les programmes de gestion sont fournis au moment de l'achat du pupitre, fonctionnent
en milieux Windows 9x,2000,XP et sont :

1. DCT Setup — programme pour l'installation du DCT
2. DCT Language — programme pour la personnalisation des langues utilisées dans le DCT
3. DCT Maps — programme pour la configuration du milieu Graph

Contrdler que l'ordinateur personnel dispose d'une porte sérielle libre a laquelle il est possible de
connecter le cable de branchement au pupitre DCT.

2 Configuration de Windows

Le programme de configuration est sensible aux programmations de windows. Si des inconvénients

devaient se présenter (ex. textes décalés par rapport a la position correcte, icones trop grandes ou trop

petites qui faussent les fenétres de menus), nous conseillons de programmer le systéme d'aprés ce qui suit:

1. Nombre de couleurs (a modifier dans le menu de Win95 Propriétés de 1'écran, Programmations,
Palette des couleurs): minimum 256

2. Dimensions des caractéres (Propriétés de I'écran, Programmations, Dimension des caracteres):
normale 100%

3 Installation

Insérer la disquette de configuration n° 1 (celle qui contient le programme SETUP.EXE) et lancer
le programme d'installation SETUP.EXE. Procéder a l'installation en suivant au fur et a mesure les
indications reportées et changer la disquette quand cela est demandé comme sur I'image suivante.

,g, Setup - DCT Applications Suite

Installing
Pleaze wait while Setup installs DCT Applications Suite on your computer

| Setup Needs the Next Disk x|
c Pleaze inzert Disk 2 and click OK.
|i @ IF the files on this disk can be found in a folder ther thanthe |
one displayed below, enter the corect path or click Brawse.
Path:
Iﬁ Browse

4 Qualités requises essentielles du matériel informatique

Avant de procéder a la configuration du pupitre DCT il faut vérifier que :

1. le pupitre permette le déchargement de la configuration grace au positionnement correct du dip-
switch DIP1 mis sur ON; en cas contraire le pupitre ne procede pas au dialogue en interrompant
toute tentative de connexion. La programmation par défaut ne permet pas l'envoi de données a
partir d'un ordinateur personnel

2. les programmes de configuration soient correctement installés et qu'on ait procédé a la sélection
de la sérielle de communication
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3. le cable de branchement entre matrice et ordinateur personnel soit correctement installé

5 DCT Setup

Au démarrage le programme affiche la fenétre principale, a partir de laquelle on peut accéder a
toutes les fonctions du programme.

¥ Setup v1.3
Fichier Langue Sotie |nfo

Genéral | Caméras l Moniteur/Mux Iocall Caméras muy externes | Walidations

- (O] x]

~Langue— i Communication: —Avertisseur sonaredAffichag

o ~Widéo ~Telémetri ~Touche enfoncés
Type Connectewr & Min b

£z B = | | [raemenis =l

3 Frotocole Frotocole “Manche a balai

fg'! |MaCRO =] | ELeEx =l & MNon O Oui

5 Witesse transmission Witesse transmission = s -
I o _I I oD _I Eneurséniglle————

L i i & Mon O Oui

7 resse = e

> I Connecteur ~Alarme matrice

= | Ttemetie | & Mom € Oui

(i Frotocols : T

~ 10 IELBEX L‘ conomie d'énergie——

11 itesse transmission & Non ' Oui

12 f1200 E

lehde PA%58} fise e fonction Feset alarmes Madification paraméties

5.1 Menus

Les menus du programme, et la barre des outils, permettent I'acces aux différentes fonctions. Seules
les fonctions activées sont immédiatement accessibles a l'utilisateur:

menu “fichier”
Nouveau

Ouvrir
Enregistrer
Recevoir de DCT
Envoyer a DCT
COM Port

menu “Langue”

[ initialise le programme a la configuration par défaut
(A= charge un fichier de configuration précédemment mémorisé
la configuration actuelle est enregistrée sur fichier
& préléve la configuration du pupitre
dh envoie la configuration au pupitre
sélectionne la sérielle a utiliser pour le transfert

I1 permet de sélectionner la langue utilisée par le programme.

menu “Sortie”

On sort du programme sans enregistrer, fonction pouvant aussi étre rappelée avec la touche )

menu “Info”

I1 affiche des informations sur la version du programme.

La partie restante du programme permet la configuration des différents paramétres du pupitre,
comme par exemple la définition de la ligne vidéo ou de la télémétrie, pour chaque autre détail se
référer au manuel principal du pupitre a la rubrique “Aire données de systéme”.
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6 DCT Language

Le programme permet de personnaliser les langues utilisées par le pupitre, comme dans le DCT
setup celui-ci aussi est équipé d'un menu principal et d'une barre des outils. Ci-dessus on trouve la
fenétre principale du programme.

£® | anguage =]
Gestion testes  Langue  Sortie  |nfo Menu
dd=sEHDQ, .
(2
72 1z 1+ s Je |7 Jexlr v 2 |3 J4 |5 & |z Jedds Barre des outils
-
SCAN: Digitare | [scaw: pigivare \ , .
- | p— Sélection langue
PRESET: Digit. i PRESET: Digit.
porizione i posizione
Digitars | |pigitare
password i password
Confermare | | comternare
|
| |passwer d
i vid
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
= =
4

6.1 Menus

Les options qu'il est possible de rappeler a partir des menus et de la barre des outils sont les suivantes:
Menu “Gestion Textes”

Réception de DCT &k préléve la configuration du pupitre

Chargement a partir du fichier [P=charge un fichier de configuration précédemment mémorisé

Envoyer a DCT gk envoie la configuration au pupitre

Enregistrement sur fichier la configuration actuelle est enregistrée sur fichier

Caracteres spéciaux Pl rappelle la fenétre des caractéres spéciaux qui ne peuvent 1'étre a
partir du pupitre

COM Port sélectionne la sérielle a utiliser pour le transfert

Menu “langue”

Il permet de sélectionner la langue utilisée par le programme.

Menu “Sortie”

On sort du programme sans enregistrer, fonction pouvant aussi étre rappelée avec la@touche

Menu “Info”
I1 affiche des informations sur la version du programme.

6.2 Insertion ou modification d'une langue

Les langues gérées par le pupitre sont au nombre de 12. 11 est possible de les sélectionner a partir du
programme en utilisant les fiches numérotées de 1 a 12. La fenétre, comme nous pouvons le voir sur
l'image précédente, est divisée en deux parties égales pour permettre de sélectionner a tout moment
une langue de référence et une a traduire/modifier, par exemple la langue 2 (l'anglais) sur le coté
gauche et la langue 4 (l'allemand) sur le co6té droit. Pour insérer la traduction il faut alors
sélectionner la cellule intéressée et écrire le texte désiré. L'unique obligation qu'il faut respecter est
la longueur du mot a insérer qui est programmée dans la mémoire du pupitre. Garder aussi a l'esprit
que le pupitre est en mesure d'utiliser tous les caractéres des langues européennes les plus
fréquentes et que s'ils ne sont pas présents dans le pupitre il est possible de les insérer en habilitant
l'affichage de la fenétre des caracteres spéciaux a partir de la rubrique de menu correspondante ou
de la touche de la barre des outils.
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7 DCT Maps

DCT Maps est le programme qui plus que tout autre permet de personnaliser le pupitre en fonction
des exigences de l'utilisateur. Il permet en effet d'interagir avec le milieu GRAPH du DCT utilisé
pour gérer les cartes, les touches et les fonctions personnalisées par 1'utilisateur.

w Maps = E3

Projet Images Langue Sortie  Info

heEdé 64 E0EES0 O

7.1 Menus

Les options qu'il est possible de rappeler a partir des menus et de la barre des outils sont les
suivantes:
Menu “projet”

Nouveau [ ) ouvre un nouveau projet vide
Ouvrir [= charge un projet précédemment mémorisé
Enregistrer enregistre le projet actuel

Recevoir de DCT  # recoit le projet du pupitre
Envoyer a DCT ik envoie le projet au pupitre
Apercu d'impression (& apergu d'impression du projet

Impression envoie directement le projet en imprimante

COM port sélectionne la sérielle a utiliser pour le transfert

Menu “Images”

Importer 3 importe l'image de fond de la carte. Si la carte est en couleurs, on effectue

la juxtaposition de points, elle se transforme donc en noir et blanc. Si
l'image fait plus de 320x240 pixel elle est coupée a cette dimension.
Modifier image B rappelle la fenétre de modification de I'image
Contour touches [ active/désactive le contour des touches insérées dans les cartes.
Importer Images% importe l'image de la touche du fond de la carte, ce qui permet son
touches déplacement
Menu “langue”
Il permet de sélectionner la langue utilisée par le programme.
Menu “Sortie”
On sort du programme sans enregistrer, fonction pouvant aussi étre rappelée avec la touche (%]
Menu “Info”
I1 affiche des informations sur la version du programme.
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7.2 Fiche “Ouverture”

Elle administre 1'image d'ouverture du DCT. Les opérations permises sur cette fiche sont :

L 4
*

Adjonction d'une nouvelle image a l'aide de la rubrique de menu Importer
Modification de I'image a l'aide de la rubrique de menu Modifier image

7.3 Fiche “Service”

Elle administre 1'image de service du DCT. Les opérations permises sur cette fiche sont :

L 4
*

Adjonction d'une nouvelle image a l'aide de la rubrique de menu Images - Importer
Modification de I'image a l'aide de la rubrique de menu Images - Modifier image

7.4 Fiche “Cartes”

%4 Maps =l

Projet  Images Langue Sortie  Info

DL EoR2PEE88 0

Duverturei Service | Lartes I Touches Macrol

Carte

Librairie icones

: IIIIIIIIIIIILJ-E

Touche avec contour activé

@ -'""-F'E,Et!gﬂip’"""".
I |
= = Poubelle
.IIIIIIIIIIIIIIIIIII. 7 .
mCate: 2 S coe2  x|@m Ifo _Touches | Sélection cartes

Elle permet de gérer les 30 cartes personnalisées du pupitre, les opérations permises sur cette fiche sont :

*

L 4
*
*

sélection de la carte
adjonction d'un nouveau fond, rubrique de menu Images - Importer
modification du fond, rubrique de menu /mages — Modifier image
adjonction d'un nouveau poussoir, les actions a suivre dans ce cas peuvent étre :

+ click de la touche gauche de la souris a l'intérieur de la carte

+ “drag and drop” entre la librairie des icones et la carte
déplacement des poussoirs qui se déroule selon les étapes suivantes :

+ click de la touche gauche de la souris sur le poussoir désiré

+ déplacement dans l'aire de la carte intéressée

+ relachement de la touche de la souris
contour des poussoirs, rubrique du menu Images — Contour touches
effacement des touches, fonction active en trainant (drag and drop) la touche sur la poubelle ou
en rappelant le menu a affichage rapide de référence (touche droite de la souris sur la touche a
effacer et sélection de la rubrique Effacer fouche)
programmation station des propriétés poussoir, rubrique de menu a affichage rapide (touche
droite de la souris au-dessus de la touche) Propriétés
adjonction image au poussoir, rubrique de menu a affichage rapide Image
copier/coller poussoir, rubrique de menu a affichage rapide Copier touche/Coller touche
adjonction/modification des icones contenues dans la librairie, rubrique de menu a affichage
rapide Ajouter/Effacer
adjonction/modification des catégories d'icones que 1'on obtient en appuyant sur les touches “+”
et “-” associées
affichage des commandes associées aux poussoirs en utilisant la fiche info, la fonction est
habilitée au moment ou le curseur de la souris passe au-dessus d'un poussoir
habiliter/désabiliter le joystick avec la case de pointage contenue dans la fiche info
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7.5 Fiche “Macro”

Elle a les mémes fonctions qu'une carte mais avec une aire de travail réduite qui lui permet de gérer
un maximum de 35 touches au lieu des 40 d'une carte normale.

7.6 Fenétre “Propriétés touche”

~Matrice/Mux

o & I Sélectionner manitewr IU £ Mon activée

 bus local I™ Sélectionner caméra ID_ €~ Haut caméra

1 Mun externe I~ Commande directe & télémeétrie " Bas caméra

I Début cycligue matrice
I Reset matrice

M —Saut page ~Focus/lns

£+ Mon activés £+ Mon activé & Mon activé:

Sutopan ————————————— M IU_ Focus

" Début £ Aller menu principal o+

 Aét 0 -

" Bascule AU~ AeFocus

B & Mon activé  Reset

 Debut b P e

£ Anét iU— (e O+

" Basculs f iR s

SCaM | ~Wiper/Washer C Autoliis

 Position iD— € Mon activés " Reset

1~ Clavier position Lo Sauvegarder et sortir |
 Home £~ Wiasher T l

Elle permet a un poussoir d'associer des commandes a envoyer aux différents dispositifs comme par
exemples des matrices, des multiplexers, des dvr, etc... La fenétre est divisée en sections qui
regroupent les différentes commandes, la premicre est Matrice/Mux qui permet de :

L 2R 2NN 2R R 2K R 2

sélectionner un dispositif parmi Matrice, Multiplexer local et Multiplexer externe

sélectionner un moniteur ou si I'on a sélectionné un multiplexer le numéro de celui-ci
sélectionner la caméra

envoyer une commande directe par télémétrie

faire partir un cycle matrice

réinitialiser la matrice

avec Up Caméra/Down Caméra sélectionner a l'intérieur d'une séquence la caméra précédente ou
successive

si I'on a sélectionné un multiplexer il est aussi possible de sélectionner une fonction mux qui
permet d'envoyer des commandes spéciales au dispositif, la figure ci-dessous visualise ce cas.

Matrice/Mux
" Matrice [~ Sélectionner Multipleseur |0 o)
% Mux local [™ Sélectionner caméra 0 r

7 Mux externe [T Commande directe & télémétie i
r
r ¥ Fonctions Mux |3 ?

La touche “?” placée a co6té du nombre de fonctions mux permet d'ouvrir la fenétre des
commandes associ¢es a chacun des différents dispositifs et de sélectionner avec un simple click

de la touche gauche de la souris. L'image suivante est un exemple de la fenétre.

x|
Videatee SP1C | Javelin B | Javelin Col {S0n DVR | Sony b

nim|[p |44/ | a
RETURN |_EMTER

[TII“\ER RECSTOP| 4 REC RL‘R‘RM nf;nm vl

ElEI=EEEIE]

HENU [EXIT05D) @ SEARCH |SEQUENCE| COPY
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Les autres sections sont :

+ Mouvements qui permet en revanche de controler 'autopan, le patrol et le scan. Les fonctions
permises pour l'autopan et le patrol sont start, stop et toggle, et si le dispositif de destination le
supporte également le nombre d'autopan et de patrol.

Sauter Page qui permet de sauter a d'autres cartes ou de revenir au menu principal du pupitre
Aux qui permet de gérer les portes auxiliaires

Wiper/Washer qui permet de gérer le nettoyeur du verre de la caméra

Focus/Iris qui permet d'envoyer des commandes pour le contrdle de 1'optique de la caméra

Une fois les commandes associées aux poussoirs programmeées avec la touche “Enregistrer et sortir”
on confirme la sélection, ou en appuyant sur “Sortir” on revient a la fenétre principale sans
enregistrer.

* 6 ¢ o

7.7 Fenétre “Modifier image”

= FPaint g@@
ilEjl .CD L |IZ E:::':ie’ P [ Snap Zoom 100 <] |. Pl
N e Sélection couleur
= el . Sélection instruments de dessin
E - = , . .
- % Sélection pattern de remplissage
I=F :
- Image
o ] : :
o =
Lr :
:.I']I-"I.EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII---

‘ ‘Anal ﬂ ’Tﬂ [~ Gras [ Italiqu ™ Soulignen‘@:g¥ Gestlon texte

Cette partie du programme permet la modification/création des Images de fond des cartes, les
opérations qui peuvent &tre exécutées sur l'image sont les suivantes :

dessin a main levée

dessin d'une ligne

dessin d'un rectangle vide

dessin d'un rectangle plein

dessin d'un rectangle vide avec les angles arrondis

dessin d'un rectangle plein avec les angles arrondis

dessin d'une ellipse vide

dessin d'une ellipse pleine

insertion du texte a l'intérieur de 1'image, avant d'utiliser cette fonction il faut avoir complété la
section a propos de la “Gestion Texte” concernant la police de caractéres, la grandeur, les
attributs et le contenu du texte

[}  sélection de tout objet inséré dans I'image

sélection couleur

sélection du pattern a utiliser comme remplissage

effacement des objets

modification du zoom de 100% a 4000%

affichage de la grille ou des petites croix qui permettent de voir de facon claire ou seront
placées les touches

Snap a la grille pour permettre une insertion correcte des objets par rapport a la position des
touches

affichage de la grille sous ou sur les objets

4 annulation du dernier objet inséré

—Q@OUNIN"

U
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[§ rétablissement de l'image aux programmations initiales
] enregistrer les modifications a l'image et revenir au programme principal
6 retour au programme principal sans enregistrer les modifications effectuées

7.8 Demo

A Tl'intérieur du dossier Demos, qui se trouve dans le répertoire d'installation du programme, on
trouve le fichier “Ifsec.dct” qui contient un projet d'exemple pour la gestion des cartes du pupitre

DCT.
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1 Konfigurierungsprogramme

Die Konfiguration der Bedientastatur DCT kann von einem Personal Computer aus durchgefiihrt
werden . Folgende Steuerungsprogramme sind im Lieferumfang der Tastatur enthalten und laufen
unter der Betriebsumgebung von Windows 9x,2000,XP :

1. DCT Setup — Programm zur Einrichtung der Bedientastatur DCT
2. DCT Language — Programm fiir die indivuelle Sprachwahl der Tastatur DCT
3. DCT Maps — Programm fiir die Konfigurierung der Umgebung Graph

Kontrollieren Sie, ob der Personal Computer einen freien seriellen Port hat, an den sich das
AnschluB3kabel der Bedientastatur DCT anschlie3en 146t.

2 Konfigurieren von Windows

Das Konfigurierungsprogramm arbeitet mit den Windowseinstellungen. Sollten unerwiinschte

Erscheinungen auftreten (etwa Texte, die im Verhéltnis zur korrekten Position verschoben sind, zu

groBBe oder zu kleine Ikonen, welche die Meniidarstellungen beeintrachtigen), wird empfohlen, das

System wie folgt einzurichten:

1. Anzahl der Farben (zu dndern im Menii von Win95 Eigenschaften von Anzeige, Einstellungen,
Farben): mindestens 256

2. Buchstabengrofe (Eigenschaften von Anzeige, Einstellungen, Schriftgroe): Normal 100%

3 Installation

Legen Sie die Konfigurierungsdiskette 1 ein (die Diskette mit dem Programm SETUP.EXE) und
starten Sie das Installationsprogramm SETUP.EXE. Folgen Sie im Laufe der Installation den
Anweisungen und wechseln Sie die Diskette, wenn folgendermal3en dazu aufgefordert wird.

¥3 Setup - DCT Applications Suite

Installing
Please wait while Setup installs DCT Applications Suite on your computer

37| Setup Needs the Next Disk x|
c Plzaze inzert Disk 2 and click OK.
|i g If the files on this dizk can be found in a folder other than the
one displaped below, enter the comect path or click Browse
Path:
54 Erowse..

i Cancel }

4 Hardware-Anforderungen

Vor dem Konfigurieren der Bedientastatur DCT ist festzustellen, ob:

1. die Tastatur das Herunterladen der Konfiguration mit Hilfe des korrekt auf ON positionierten
Dip-Schalters DIP1 gestattet. Andernfalls fiihrt die Tastatur den Dialog nicht fort und unterbricht
jeden Verbindungsversuch. In der Standardeinstellung ist keine Dateniibertragung vom Personal
Computer moglich.

2. Die Konfigurierungsprogramme korrekt installiert sind und die serielle Kommunikationsleitung
ausgewahlt wurde.

3. Das Verbindungskabel zwischen Matrix und Personal Computer richtig gelegt ist.

S.2von9 MNVCDCT_0409



5 DCT Setup

Beim Start zeigt das Programm den Hauptbildschirm, den Ausgangspunkt fiir alle
Programmfunktionen.
¥ Setup v1.3 |- (O] <]
File Spiache Abbrechen Info
Allgemein IKamerasl Manitar/tux Lokali Kameras Muz Extern | Aklivierungen
—Sprache | [~ Kommunik ationerr —Buzzer/Display
o —ideo —Telemetrie A —Taste gedriickt————
Typ Steckverbinder & Min b
o - I ........ LI ITeIemeniE ;I
- Protokoll Protokoll -~ Steuerkniippel
4 I ,,,,,,,, LI I ,,,,,,,, Li * Men (Ja
5 ol EEHE —Fehler seriglle Ubertragu
B I -------- _I I -------- _I @ Mein ( Ja
Adresse = =g
-
I Steckwverbinder M atrimalarrn
{18 ITeIemetlie L‘  Mein Ja
(4 Frotokoll -
~ 10 I ________ L‘ ~Power Saving
11 Baudrate -
12 E= E
[ Einschalten Alarmreset Parameter andern
5.1 Meni

Die Programmmentiis und Toolbars gestatten das Aufrufen der verschiedenen Funktionen. Alle
aktivierten Funktionen stehen dem Bediener sofort zur Verfiigung:

Menii “Datei”

Neu [ ) Initialisiert das Programm auf die Werkseinstellungen

Offinen (= Lidt eine gespeicherte Konfigurierungsdatei

Speichern Die aktuelle Konfiguration wird in einer Datei gespeichert

Empfang von DCT & Ubernahme der Konfiguration von der Bedientastatur

Senden an DCT ik Ubertragen der Konfiguration zur Bedientastatur

COM Port Auswabhl des seriellen Ports fiir die Datentibertragung

Menii “Sprache”

Zur Auswahl der vom Programm verwendeten Landessprache.

Menii “Abbrechen”

Zum Verlassen des Programms ohne Speichern, die Funktion kann auch mit der Taste aufgerufen@)
werden

Menii “Info”

Gezeigt werden Informationen zur Programmversion.

Der restliche Teil des Programms ermdglicht das Konfigurieren der verschiedenen
Tastaturparameter, etwa die Festlegung der Video- oder Telemetrieleitung. Alle weiteren
Einzelheiten entnehmen Sie bitte der Hauptbetriebsanleitung fiir die Tastatur unter
“Systemdatenbereich”.
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6 DCT Language

Das Programm gestattet die indivuelle Auswahl der von der Tastatur unterstiitzten Sprachen. Wie
DCT setup hat auch dieses Programm ein Hauptmenii und eine Symbolleiste (Toolbar), wie auf
dem nachstehenden Hauptbildschirm des Programms erkennbar ist.

Teutverwaltung Sprache Escape  Info Menil
ddsEHDO,
"i2 | = I 4 | = I z I 7 I B_'J.LI 4 5 | 3 | 4 | 5 I & i 7 | 5_41_,_' TOOlbaI'

| Sprachwahl

&
.

6.1 Menii

Folgende Optionen sind von den Meniis und der Symbolleiste (Toolbar) aus aufrufbar:
Menii “Textverwaltung”

Empfang von DCT & Ubernahme der Konfiguration von der Bedientastatur

Laden von Datei (= Laden einer gespeicherten Konfigurationsdatei

Senden an DCT ik Ubertragen der Konfiguration zur Tastatur

Speichern in Datei Die aktuelle Konfiguration wird in einer Datei gespeichert

Sonderzeichen ] Aufrufen des Fensters mit den Sonderzeichen, die nicht auf der Tastatur
vorhanden sind
COM Port Auswabhl der seriellen Leitung fiir die Dateniibertragung

Menii “Sprache”

Gestattet die Auswahl der vom Programm benutzten Sprache.

Menii “Abbrechen

Zum Verlassen des Programms ohne Speichern, die Funktion kann auch mit der Taste@
aufgerufen werden

Menii “Info”

Anzeige von Informationen zur Programmversion.

6.2 Hinzufiigen oder Andern einer Sprache

Von der Tastatur werden 12 Sprachen untersiitzt, die sich vom Programm aus mit den Karten 1 bis 12
wihlen lassen. Das Fenster ist, wie in der obigen Darstellung zu sehen, in zwei gleich grofle Teile getrennt,
in denen sich jederzeit eine Ausgangssprache und eine zu iibersetzende / zu dndernde Sprache wéhlen
lassen: Beispielsweise Sprache 2 (Englisch) auf der linken und Sprache 4 (Deutsch) auf der rechten Seite.
Um die Ubersetzung einzugeben, muB an dieser Stelle die jeweilige Zelle ausgewihlt und dort der
gewiinschte Text eingetragen werden. Die einzige Bedingung, die zu beachten ist, besteht in der Lénge des
einzutragenden Wortes, die durch den Tastaturspeicher vorgegeben ist. Zudem ist zu berticksichtigen, daf3
die Bedientastatur die Zeichen der meistverwendeten européischen Sprachen kennt. Sollten Zeichen nicht
auf der Tastatur vorhanden sein, kann man sie hinzufligen, indem man vom entsprechenden Meniipunkt aus
oder mit dem Symbol aus der Toolbar das Fenster mit den Sonderzeichen aufruft .
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7 DCT Maps

DCT Maps ist ein Programm, das zur benutzerdefinierten Einrichtung der Tastatur besonders gut
geeignet ist. Es steht ndmlich mit der Umgebung GRAPH der Tastatur DCT in Verbindung und
wird benutzt, um Lagepléne, Tasten und benutzerdefinierte Funktionen zu verwalten.

= Maps I[=] B3
Projekt  Bilder Sprache Abbrechen Info

DEI& dEODEELE O

Q! Serwcei Lageplane! Tasten Mac:lo!

7.1 Menii

Folgende Optionen konnen vom Menii oder der Toolbar aus aufgerufen werden:
Menii “Projekt”

Neu [ ) Offnen eines neuen, leeren Projektes
Offnen [E= Laden eines gespeicherten Projektes
Speichern Speichern des aktuellen Projektes

Empfang von DCT & Empfang des Projektes von der Tastatur
Senden an DCT ik Senden des Projektes an die Tastatur
Druckvorschau {&@ Druckvorschau des Projektes

Drucken Das Projekt wird direkt zum Drucker geschickt

COM port Auswahl der fiir die Ubertragung benutzten seriellen Leitung

Menii “Bilder”

Importieren @ Import des Hintergrundbildes fiir die Lageplandarstellung. Wenn der

Lageplan farbig ist, wird er durch das sogenannte “Dithering” in schwarz-
weill umgewandelt. Ist das Bild groBer als 320x240 pixel, wird es auf diese
Grofe zurechtgestutzt.

Bild bearbeiten B3 Aufrufen des Fensters zur Bildbearbeitung

Tastenkontur 1 Aktivieren/Deaktivieren der Kontur der in die Lagepldne einbezogenen
Tasten.
Importieren %Import des Tastenbildes vom Hintergrund des Lageplanes, das sich auf

Tastendarstellungen  diese Weise verschieben 1aft.

Menii “Sprache”

Gestattet die Auswahl der vom Programm benutzten Sprache.

Menii “Abbrechen”

Zum Verlassen des Programms ohne Speichern; die Funktion ld6t sich auch mit der Taste@
aufrufen

Menii “Info”

Angezeigt werden Informationen zur Programmversion.
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7.2 Registerkarte “Eréffnung”

Hier wird das Eroffnungsbild der Tastatur DCT verwaltet. Folgende Vorgénge sind auf dieser Karte moglich:
+ Hinzufiigen eines neuen Bildes mit der Mentioption Importieren
+ Bearbeiten des Bildes mit der Meniioption Bild bearbeiten

7.3 Registerkarte “Service”

Hier wird das Servicebild der Tastatur DCT verwaltet. Folgende Vorginge sind auf dieser Karte moglich:
+ Hinzufiigen eines neuen Bildes mit der Mentioption Bilder - Importieren
+ Bearbeiten des Bildes mit der Mentioption Bilder — Bild Bearbeiten

7.4 Registerkarte “Lageplane”
i Maps =]
Projekt  Bilder Sprache abbrechen Info

DoEseEmEBT=EE88 0

Erﬁffnungl Service i Tasten Mac:lo!

Lageplan

Ikonenbibliothek

Taste mit aktivierter Kontur

AT EEEE NN

L‘ .I‘ IIIIIIIIIIII“E

Papierkorb

m Lageplan{2 ﬁ ILagepIan 2 '!e: Info___Tasten |

Auswahl Lageplidne

Diese Registerkarte gestattet die Verwaltung von 30 benutzerdefinierten Lagepldnen der Tastatur.
Folgende Vorginge sind auf dieser Karte moglich:
+ Auswahl des Lageplans
+ Hinzufiigen eines neuen Hintergrundes, Meniipunkt Bilder - Importieren
+ Bearbeitung des Hintergrundes, Meniipunkt Bilder — Bild bearbeiten
+ Hinzufiigen einer neuen Schaltfliche mit folgender Vorgehensweise:
+ Mit der linken Maustaste ins Innere des Lageplans klicken
+ “drag and drop” zwischen der Ikonenbibliothek und dem Lageplan
+ Verschieben der Schaltflachen in folgenden Schritten:
+ Mit der linken Maustaste die gewiinschte Schaltfliche anklicken
+ Verschieben der Schaltfliche in den gewlinschten Bereich des Lageplans
+ Loslassen der Maustaste
+ Schaltflaichenkontur, Meniipunkt Bilder - Tastenkontur
+ Tasten 16schen: Anwahl der Funktion durch das Hiniiberziehen (drag and drop) der Taste auf den
Papierkorb oder durch Aufruf des entsprechenden Pop-Up-Meniis (mit rechter Maustaste die zu
l6schende Taste anklicken und die Option Taste loschen wéhlen)
+ Einstellung Schaltflicheneigenschaften, im Pop-Up-Menii (rechte Maustaste auf der Taste)
Eigenschaften
+ Hinzufiigen eines Bildes zur Schaltflache, im Pop-Up-Menii der Punkt Bild
+ Kopieren/Einfiigen Schaltfliche, im Pop-Up-Menii der Punkt Taste kopieren / Taste einfiigen
+ Hinzufiigen/Bearbeiten der Ikonen aus der Bibliothek, im Pop-Up-Menii der Punkt
Hinzufiigen/Léschen
+ Hinzufiigen/Bearbeiten der Ikonenkategorien durch Betétigung der zugehorigen Tasten “+” und “-”
+ Anzeige der zu den Schaltflichen gehdrenden Befehle mit Hilfe der Registerkarte Info, die
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Funktion wird aktiviert, wenn der Mauscursor eine Schaltfliche iiberquert
+ Aktivieren/Deaktivieren des Steuerkniippels mit dem Priiffeld der Registerkarte Info

7.5 Registerkarte “Macro”

Sie hat dieselben Funktionen wie ein Lageplan, besitzt jedoch einen reduzierten Arbeitsbereich, der
es ihr erlaubt, bis zu 35 Tasten zu verwalten gegeniiber 40 bei einem normalen Lageplan.

7.6 Fenster “Tasteneigenschaften”

~Matrix/Mux
v Matnix I~ Maonitar wahlen IU_ % Micht akbiv
£ Mus Lokal I Kamera wahlen ID_ " Up Kamera
£ Mus Extern I Direkter Telemetriebefehl " Daown Kamera
I Start Umschaltzequenz Matriy
I Matrisreset

-B —Seit: g ~Focus/lns

& Nicht akfiv & & Nicht akfiv
Sutopan ————————————— M |1_ Focus

" Start £~ Gehe zum Hauptmenii o+

i~ Stap iﬂ_ -

£ Toggle Aux |~ atoFoous
B & Micht aktiv  Reset

£~ Stat f ID_ lis

ot iU— " Reset o

£ Toaggle

" Toggle o

SCaM | ~Wiper/Washer C Autoliis

" nach Position!n— L blE £ Fesel

" Tastenblock Pasitial ;i Speichemn und Escapel
 Home £~ Wiasher - l

Hier lassen sich einer Schaltfliche Steuerbefehle zuordnen, die an die verschiedenen Einrichtungen

geschickt werden wie etwa an Matrizen, Multiplexer, DVR etc. ... Das Fenster ist in Abschnitte unterteilt, in

denen Befehle in Gruppen zusammengefalit werden. Der erste Abschnitt Matrix/Mux gestattet folgendes:

+ Auswahl einer Einrichtung aus den Alternativen Matrix, lokaler Multiplexer und externer Multiplexer

Auswahl eines Monitors oder — falls ein Multiplexer ausgewihlt wurde — dessen Nummer

Auswahl der Kamera

Senden eines Telemetrie-Direktbefehls

Start einer Matrix-Umschaltsequenz

Matrixreset

Mit Up Camera/Down Camera Anwahl der nachfolgenden oder vorhergehenden Kamera

innerhalb einer Umschaltsequenz

+ Falls ein Multiplexer gewahlt wurde, kann ferner eine Funktion mux aufgerufen werden, mit der sich
Sonderbefehle zur Einrichtung schicken lassen. Die nachstehende Abbildung zeigt diesen Fall.

b atriz Mz

" Matrix [~ Multiplexer wihlen 0 'l
% hux Lakal [~ Kamera wihlen 1 -

" Mux Extern [~ Direkter Telemetriebefehl 0
r

r W Furktionen Mux |3 j

Die Schaltfliche “?” neben der Mux-Funktionsnummer ermdglicht das Offnen des Fensters mit
den zugeordneten Befehlen getrennt fiir jede einzelne Einrichtung. AuBlerdem lassen diese sich
mit einem einfachen Klick der linken Maustaste anwihlen. Die folgende Darstellung zeigt dieses
Fenster beispielhaft.

Es verbleiben folgende Abschnitte:

* 6 ¢ 6 o o
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FEN [ERITA0SD) @ SEARCH |SEQUENCE| COPY

+ Bewegungen zur Kontrolle von Autopan, Patrol und Scan. Fiir Autopan und Patrol sind die
Funktionen Start, Stop und Toggle zugelassen, falls die Zieleinrichtung dieses unterstiitzt, auch

die Autopan- und Patrolnummer.

+ Seite liberspringen: Andere Lageplidne lassen sich iiberspirngen oder man kehrt zum Hauptmenti

der Tastatur zuriick
+ Aux ermdglicht die Steuerung der Hilfsports

+ Wiper/Washer gestattet die Steuerung der Waschanlage fiir die Kamerascheibe

+ Focus/Iris gestattet das Absenden von Befehlen fiir die Kontrolle der Kameraoptik

Nach der Einstellung der den Schaltflichen zugeordneten Befehle mit der Taste “Speichern und
Escape” wird die Auswahl bestétigt, oder mit “Abbrechen” kehrt man ohne zu speichern zum

Hauptbildschirm zurtick.

7.7 Fenster “Bild bearbeiten”

= FPaint g@@
..D. .CD ﬂ ﬁ |IZ \lzrnerj:lrﬂ;:[d [~ Shap Eonl| 100% :|v . 9.
1y 2 =~ Farbwahl
= et - Auswahl Zeichengerit
I=F : .
. - - -/ Auswahl Fullmuster
1=F : Bild
- - : :
=0 : %
LE :
:.I'JI-"I.EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII---
\ lAial =] Wj [~ Bald [ ltalic [~ Underline.E Textverwaltung

Dieser Teil des Programmes gestattet die Bearbeitung / Erstellung der Hintergrundbilder von

Lageplédnen, folgende Funktionen stehen zur Auswahl:

Freihdndige Zeichnung

Zeichnen einer Linie

Zeichnen eines leeren Rechtecks
Zeichnen eines gefiillten Rechtecks

Zeichnen einer leeren Elypse
Zeichnen einer gefiillten Elypse

sl 0] NI} RERNL

Zeichnen eines leeren Rechtecks mit abgerundeten Ecken
Zeichnen eines gefiillten Rechtecks mit abgerundeten Ecken

Einfiigen eines Textes in das Bild. Vor Benutzung dieser Funktion muf3 die Auswahl innerhalb

der “Textauswahl” getroffen werden beziiglich Schriftart, Schriftgroe, Attributen und

Textinhalt
[} Anwahl simtlicher Bildobjekte
Farbwahl

Auswahl des Fullmusters
i Objekte 16schen
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Verstellen des Zooms von 100% bis 4000%
Anzeige des Rasters oder der Kreuzungspunkte, um deutlich erkennen zu kennen, wo die

Tasten positioniert werden
Snap auf dem Raster zur korrekten Einfligung der Objekte im Verhéltnis zur Tastenposition
Anzeige des Rasters iiber und unter den Objekten

@ Rickgéngigmachung der letzten Objekteinfiigung

D Zuriicksetzen des Bildes auf die urspriinglichen Einstellungen

Speichern der Bildbearbeitungen und Riickkehr zum Hauptprogramm

Riickkehr zum Hauptprogramm ohne Speichern der vorgenommenen Bearbeitungen

=

Od

7.8 Demo

Innerhalb der Registerkarte Demos, die sich im Installationsverzeichnis des Programms befindet,
findet man die Datei “Ifsec.dct” mit einem Beispielprojekt flir die Verwaltung von Lageplénen der
Bedientastatur DCT.
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