PRECAUCIONES

Este disco contiene software de juego para el sistema PSP™ (PlayStation®Portable). Nunca lo use en otro sistema,
ya que podria llegar a dafiarlo. Lea detenidamente el manual de instrucciones del sistema PSP™ para garantizar una
correcta utilizacion. Mantenga el disco alejado de fuentes de calor, luz solar o humedad excesiva. No intente utilizar
discos agrietados o deformados, o aquellos que se hayan reparado aplicando algin tipo de adhesivo, pues podrian
dar lugar a un funcionamiento defectuoso.

5 Presione una cara del disco como se Cologue el disco como se muestra en
indica y tire suavemente de él para _ ‘ la lustracién y presione suavemente
extraerlo. Si presiona demasiado, el > Y hastaque haga dlicy encaje en su

V) disco puece daiarse. i sito. i introduce el disco mal, éste

N2 podr dafiarse.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora
de juego. Deje de jugar si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas
parpadeantes y los patrones y formas geométricas pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las
hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos. Consulte a su médico antes
de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega: vision borrosa,
espasmos musculares u otro tipo de imi i i i ion, confusion o ¢ i

PIRATERIA

Tanto el sistema PSP™ como este disco contienen mecanismos técnicos de proteccion disefiados para prevenir la
reproduccion no autorizada de las obras protegidas por derechos de autor presentes en este disco. La ley prohibe
el uso no autorizado de marcas registradas, asi como cualquier reproduccion no autorizada de obras protegidas por
derechos de autor, tanto eludiendo estos mecanismos como por cualquier otro método.

Si dispone de cualquier informacion acerca de productos piratas o métodos empleados para eludir nuestras medidas
de proteccion, envie un mensaje de correo electronico a la direccion anti-piracy@eu.playstation.com, o llame al
numero del Servicio de atencion al cliente de su zona, que aparece en la contraportada de este manual.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES PEGI
(CODIGO QUE REGULA LA INFORMACION PANEUROPEA
SOBRE JUEGOS).

PEl sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de juegos inadecuados para su edad. TENGA EN
CUENTA que no es un sistema de clasificacion de dificultad del juego.

PEGI permitira, tanto a los padres como a aquellos que compren juegos para nifios, elegir los juegos que mejor se
adapten a la edad del jugador al que van destinados. Dicha clasificacion comprende dos partes. La primera parte es
una clasificacion por edades:
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La segunda parte se compone de diferentes iconos que describen el contenido del juego. Segiin el juego, podria haber
un ndmero variable de dichos iconos. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de su contenido. Los
iconos son los siguientes:

REEEET

VIOLENCIA LENGUAJE MIEDO SEX00 DROGAS DISCRIMINACION JUEGOS DE
SOEZ DESNUDEZ AZAR
La tercera parte es un icono que indica si es posible el juego online. Este icono solo puede ser utilizado por proveedores
de juegos online que se hayan comp ido a mantener unos esta que incluyen la proteccion de los menores

en el juego online:

Para obtener mas informacion, visite:
http:/iwww.pegi.info P EGI

ONLINE

ULES-01323

SOLO PARA USO DOMESTICO: Este software dispone iinicamente de licencia para su uso en sistemas autorizados PSP™
(PlayStation®Portable) Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia no autorizados al producto o sus derechos de autor y
marca registrada correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de librerias de
programas ©1997-2009 Sony Computer Entertainment Inc. cedidos exclusivamente a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE).
QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA 0 ALQUILER A MENOS QUE ESTE EXPRESAMENTE AUTORIZADO POR SCEE. Licenciapara su venta solo en
Europa, Oriente Medio, Africa y Oceania.

", “PlayStation” and “/=_"~" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
FIFA 10 © 2009 Electronic Arts Inc. Published by EA Swiss Sarl. Developed by Electronic Arts. Made in Austria. All rights reserved.



ACTUALIZACION DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Este PSP™ (PlayStation®Portable) Game incluye datos de actualizacion del software del sistema PSP™. Se necesitara
una actualizacion en caso de que al iniciar el juego aparezca en pantalla un mensaje de solicitud de actualizacion.

I\
Coémo realizar una actualizacion del H om @
software del sistema
Los datos de actualizacién se muestran con este @ PP Update verxa0¢
icono en el ment inicial.

-

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para actualizar el software del sistema PSP™. Antes de realizar la
actualizacion, comprueba el nimero de version de los datos.

- Durante la actualizacién, no desconectes el adaptador AC.

- Durante la actualizacion, no apagues el sistema ni extraigas el PSP™MGame.

« No canceles la actualizacion antes de que finalice: esto podria provocar dafios al sistema PSP™.

Como comprobar que la actualizacion se ha realizado correctamente

Selecciona "Ajustes” en el ment inicial y luego la opcion “Ajustes del sistema”. Selecciona “Informacion del sistema”.
La actualizacion se ha realizado correctamente si el nimero de version del “Software del sistema” mostrado en pantalla
coincide con el nimero de version de los datos de actualizacién.

Para obtener mas informacion sobre actualizaciones del software del sistema PSP™, visita el siguiente sitio
web: eu.playstation.com

NIVEL DE CONTROL PARENTAL

El software de este PSP™Game dispone de un Nivel de control parental (Parental Control Level) predeterminado
basado en el contenido. Puede ajustar el nivel de control parental en el sistema PSP™ para limitar la reproduccion
de software de un PSP™Game con un nivel mas alto que el nivel establecido en el sistema PSP™. Para obtener mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PSP™.

Este juego esta clasificado mediante el sistema PEGI. Los iconos de clasificacion y de descripcion de contenido se
muestran en la caja del juego (excepto en aquellos lugares donde, por ley, sea aplicable otro sistema de clasificacion).
La correspondencia entre el sistema de clasificacion PEGI y los Niveles de control parental es la siguiente:

CLASIFICACION POR GRUPOS
DE EDAD DE PEGI
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NIVEL DE CONTROL PATERNO
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INICIO DEL JUEGO
TODOS LOS CONTROLES

PREPARACION DEL JUEGO

JUGAR UNA PARTIDA

MODOS DE JUEGO

OTROS MODOS DE JUEGO

INFORMACION DE PERFIL

GESTION DEL EQUIPO

MULTIJUGADOR

CONEHION PlayStation®2

GARANTIA

INFORMACION SOBRE ATENCION AL CLIENTE

EL JUEGO NO ACABA Aaui.
iREGISTRATE EN EA!

Crea una cuenta como miembro de EA y registra este juego para
recibir trucos y consejos gratis de EA. jRegistrar el juego y crear
una cuenta de miembro de EA es rapido y facil!

iVisita nuestra pagina web en ea.onlineregister.com y registrate hoy!

| WWW.EASPORTS.COM

l. SPORTS 4§

Interruptor POWER/HOLD
(alimentacion/bloqueo)

VISTA SUPERIOR

Cubierta del disco  Conectores DC OUT

. Configura tu PSP™ (PlayStation®Portable) de acuerdo con las

instrucciones del Manual de Instrucciones del sistema PSP™.

. Enciende el sistema PSP™. El indicador POWER se iluminaré en

color verde y aparecera el Men principal.

. Pulsa el botén OPEN (abrir) para abrir la cubierta del disco.

Introduce el disco de FIFA 70 con la etiqueta mirando hacia la parte
de atras del sistema PSP™ y cierra bien la cubierta del disco.

. En el Mend principal, selecciona el icono # y luego el icono

(®. Aparecera una vista en miniatura del programa. Selecciona
la vista en miniatura y pulsa el botén X para abrir el programa.

. Sigue las instrucciones en pantalla y consulta este manual para

obtener informacion sobre cémo utilizar el programa.
NOTA: no extraigas el PSP™Game mientras estas jugando.



MEMORY STICHK DUO™

jAtencion! Mantén el Memory Stick Duo

™

fuera del alcance de

los nifios, ya que podrian tragarselo por accidente.
jAtencion! No pulses el interruptor POWER/HOLD mientras se
estan cargando datos desde el disco PSP™Game, ya que eso

podria corromperlos.

Este titulo utiliza una funcion de carga automatica al arrancar,
por el que se cargara automaticamente cualquier dato
presente en el Memory Stick Duo™.

Para guardar los ajustes del juego y tus progresos, introduce un
Memory Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de tu
sistema. Puedes cargar datos de juego desde el mismo Memory
Stick Duo™ o cualquier Memory Stick Duo™ que contenga
partidas guardadas.
NOTA: comprueba que hay espacio suficiente en tu Memory
Stick Duo™ antes de empezar a jugar.
NOTA: este titulo usa la funcion de autoguardado. La insercion
de un Memory Stick Duo™ después de arrancar, puede hacer
que se sobrescriban los datos

SISTEMA PSP™

Botén Pantalla LCD Boton HEN

Botones

Botones
A0XO

Indicador
POWER

g/:iecnl:my (alimentacion)
Duo™

. Boton de volumen - :?gli_%adlflr
Indicador Boton de volumen + (blogueo)
de acceso
WLAN

Altavoz derecho

Pad analdgico Botdon START (inicio)

Sujecion Boton SELECT (seleccion)
de correa Botén de sonido

Altavoz izquierdo - i

Boton HOME Boton de pantalla

(men principal)

FUNCIONES INALAMBRICAS [WLAN)

Los titulos de software compatibles con las funciones inalambricas
(WLAN) te permitiran comunicarte con otros sistemas PSP™,
descargarte datos y competir con otros jugadores conectando con
una red de area local inalambrica (WLAN).

U”)D MODO AD HOC

El modo ad hoc es una funcién inalambrica (WLAN)
wiekssconpeine| - UE PErmite que dos o mas sistemas PSP™ se
comuniquen directamente entre si.

.| JUEGO COMPARTIDO

€% | Algunos titulos de software tienen capacidad de juego
Game Starng compartido, que permite al usuario compartir funciones
de juego especificas con otros usuarios que no
dispongan del juego PSP™ en sus sistemas PSP™.

U”’@ MODO INFRAESTRUCTURA

Este modo es una funcion inaldmbrica (WLAN) que
weksscomaive | permite al sistema PSP™ conectar con un punto de
acceso a red inalambrica (WLAN), un dispositivo
que se emplea para conectar con ese tipo de redes.
Para poder acceder a las funciones del modo
infraestructura, hay que cumplir varios requisitos mas,
lo que incluye tener una suscripcion a un proveedor
de servicios de Internet, un dispositivo de red (p. €j.,
un router ADSL inalambrico), un punto de acceso a
red inalambrica (WLAN) y un PC. Para obtener mas
informacion y detalles sobre la configuracion, consulta
el Manual de Instrucciones del sistema PSP™.




)DOS LOS CONTROLES

Cuando hayas creado un perfil (consulta Perfil de usuarlo) acude
a MIFIFA 10 > OPCIONES DE JUEGO > CONTROLES para ajustar
tus preferencias. Selecciona una de las seis configuraciones de
mando y activa Controles informales para aprender a tu ritmo
(consulta Controles informales).
NOTA: los controles indicados en este manual corresponden a
la configuracion de Regate analdgico clasico.

CONTROLES BASICOS

Mover jugador Pad analdgico

Correr Boton G (mantener pulsado)
Autopase Boton + boton HGER

(en carrera) + pad analdgico

Parar el balon/
proteger el balén

Pad anal6gico (soltar) + boton HEER

Mandar correr a Boton MMM (pulsar dos veces)
un compaiiero

Primer toque Boton + pad analdgico
(antes de recibir el balon)

Filigranas Botdn + pad analdgico

Control del ritmo si/no  Botdn (pulsar levemente y
mantener pulsado)

PASES Y CENTROS

Pase corto (asistido) Boton €
Pase al hueco Boton @&
Pase al hueco aéreo Boton + botén ®
Pared Boton + boton €
(pulsar dos veces)
Centro/pase Boton @ (mantener pulsado para
mas potencia)
Centro raso Boton @ (pulsar dos veces)
Centro anticipado Boton + boton @
Centro anticipado rapido Boton + boton @
(pulsar dos veces)
Tiro/de cabeza Boton ©®
Tiro colocado Boton + botén @
Vaselina Boton @ + boton (pulsar

levemente mientras se llena la
barra de potencia)

Amagar Boton @ (mantener pulsado) + boton €3
(mientras se llena la barra de potencia)
Boton @ (mantener pulsado) + boton €3
(mientras se llena la barra de potencia)

Amago de centro

TRUCOS

NOTA: salvo que se diga lo contrario, los controles presuponen que
el jugador controlado esta mirando verticalmente hacia arriba.

MOVIMIENTOS ESTANDO PARADO

Bicicleta izquierda, Boton + pad analdgico <=, =y

toque derecha

Bicicleta derecha, Boton + pad analégico =p, <=
toque izquierda

Amago toque Boton + pad analdgico 4, 4

Amago izquierda
Amago derecha
Retrasar balén
Retrasar balon,
salir izquierda
Retrasar balon,
salir derecha

Bicicleta Boton + pad analdgico 1, 4
Cambio de direccion  Boton + pad analdgico 4m, 4=
izquierda

Cambio de direccion  Boton + pad analdgico =, =
derecha

Cambio de linea
izquierda, corte derecha
Cambio de linea
derecha, corte izquierda
360 izquierda

Boton + pad analdgico 4m, <=
Boton + pad analdgico =, mp
Boton + pad analégico §, ¥

Boton + pad analégico ., ', 4=

Boton + pad analégico §, S, =»

Boton + pad analdgico <=, =p
Boton + pad analdgico =y, 4m

Boton + pad analégico §, i, <=

360 derecha Boton + pad analégico , S, =»
Sombrero de tacon Boton + pad analdgico <=, ", 4
izquierda

Sombrero de tacon Boton + pad analogico =», &, 4
derecha

Levantar balon Boton + pad analdgico ¥, 4

Balon invertido arriba  Boton + pad analégico 4, &, 4




DEFENSA

Cambiar jugador Boton €

Entrada/despeje Boton ©®

Entrada agresiva Boton @

Presion Boton @ (mantener pulsado)
Bregar Boton (pulsar levemente

y mantener pulsado)

Llamar segundo defensa Boton (mantener pulsado)

PORTEROS
Mover/Direccion del saque Pad analdgico
Saque con la mano Boton &

Saque con el pie Boton @/boton @ (mantener
pulsado para mas potencia)
Soltar balon Boton ®

Controlar al portero Boton &

(cuando el rival tiene la

posesion cerca de tu porteria)

Salida del portero

Boton @ (mantener pulsado)

JUGADAS A BALON PARADO

Centro aéreo Boton @ (mantener pulsado
para mas potencia)

Boton @ (mantener pulsado
para mas potencia)

Boton + botén @

Centro potente

Centro 1er palo

Corner en corto Boton &
Llamar a receptor de corner  Boton HGER
en corto

FALTAS

Apuntar Pad analdgico

Tirar Boton @ (mantener pulsado
para mas potencia)

Tiro potente Boton + boton @

Pase corto Boton €

Pase aéreo Boton @ (mantener pulsado

para mas potencia)
Llamar hombre de apoyo Boton HEE

Tiro del jugador de apoyo Boton MG (mantener
pulsado) + boton ®

Pase alto del jugador de apoyo Boton [EEE (mantener
pulsado) + boton @ (mantener
pulsado para mas potencia)

Pase al espacio del jugador  Boton MIEEN (mantener pulsado)

de apoyo + botdn € (listo para disparo
del lanzador principal)

Cambio de lado del jugador  Boton MG +

de apoyo pad analogico <mm/mp

Seleccion de jugador en la Boton €

barrera (solo equipo defensor)

Mover barrera Pad analdgico 4m/=p
(solo equipo defensor)

Salto de la barrera Boton @

(solo equipo defensor)

Adelantar barrera Boton ©

(solo equipo defensor)
NOTA: al lanzar una falta directa, comprueba el indicador de
distancia para decidir si la mejor opcion es tirar a puerta con el
jugador seleccionado.

SAQUES DE BANDA

Mover receptor Pad analdgico

Cambiar receptor Boton €

Saque adelantado Boton ®

Saque directo Boton @

Apuntar tiro Pad analdgico

Tiro potente Boton @ (mantener pulsado
para mas potencia)

Tiro colocado Boton + botén @

Cuclillas (portero) Pad analégico &

Agitar brazos (portero) Pad analdgico 4

Moverse/tirarse (portero) Pad analdgico <m/mp




CONTROLES INFORMALES

Si FIFA 10 es una experiencia completamente nueva para ti o si
jugar con tus amigos se esta convirtiendo en un paseo, FIFA 10
va a equilibrar las tornas. Los nuevos controles inteligentes y las
ayudas de la 1A proporcionan todo lo que necesita un novato para
embarcarse en su carrera.

NOTA: de ti dependera lo rapido que cojas el ritmo. Los
controles mas avanzados siguen estando disponibles durante
el juego.

ATAQUE

Pase inteligente Boton &
Disparar Boton @
Activar piloto automatico Pad analdgico (soltar)

Cambiar jugador Boton €

Entrada agresiva Boton ©

Cargar jugador con la posesion Boton @ (mantener pulsado)
Activar piloto automatico Pad analdgico (soltar)

TRUCO DE ENTRENAMIENTO:
aunque hayas activado el piloto automatico, sigues al cargo

de los pases, tiros y entradas.

10

REPARACION DEL JUEGD

PERFIL DE USUARIO

Antes de saltar al campo debes crear un perfil de usuario.
Este paso es necesario para jugar online o guardar tu
progreso en los diversos modos de juego en tu Memory Stick
Duo™. Puedes acceder a tu perfil desde el menu principal.

Seleccmna PARTIDO RAPIDO para saltar dwectamente al cesped y
enfrentarte a cualquier club o seleccion del juego.

Reloj del
partido

Resultado

GUARDADO Y CARGA

Si has activado la opcion de autoguardado (a través de tu perfil),

tus archivos se guardaran automaticamente en el Memory Stick

Duo™ cuando comiences a jugar, una carrera de manager, entres

en un torneo o salgas de un partido.

» Para guardar tu progreso de forma manual, accede a la opcion
de guardar desde el ment principal del modo y sigue las
instrucciones en pantalla. Para guardar cambios en la plantilla,
selecciona GUARDAR EQUIPOS desde el mena MI FIFA 10.

» Para cargar un archivo guardado, selecciona la opcion de
cargar en el modo oportuno.



{MODOS DEJUEGD =~
NUEVO CIJNVIERTE'[E EN PROFESIONAL:
CLUB Y SELECCION

iEs hora de pasar a nivel internacional con Conviértete en
Profesional: Club y Seleccion! Elige tu club y tu jugador y
perfecciona su posicion.

Cuando hayas adoptado tu nueva funcién, tendras que pensar
como un jugador de verdad. Td decides cuando correr y cuando
quedarte atras, a quién marcar y cuanto terreno cubrir.

Rinde bien en tu posicion y tendras la oportunidad de competir por
una plaza en la seleccion de tu pais. Si tienes talento, preparate para
representar a tu nacion en la Copa Mundial de la FIFA 2010.

NOTA: antes de saltar al campo debes crear un perfil para
llevar la cuenta de tus estadisticas y progresion del jugador.
CAMARA DE CONVIERTETE EN PROFESIONAL

Vive cada partida con la cdmara de Conviértete en
Profesional, que te dara una vision de la accion concentrada
en el jugador a medida que se vaya produciendo.

CONTROLES DE CONVIERTETE EN
PROFESIONAL: CLUB Y SELECCION

Si quieres jugar como un profesional, tendras que pensar como
ellos. Cuando tu equipo esté atacando, mide tus carreras y

pide el balon en el momento correcto. En defensa debes cubrir
las amenazas creadas por tus rivales. El trabajo en equipo es
importante en el fitbol y la comunicacion con tus comparieros
es la clave para obtener el éxito. No importa donde estés en el
campo, debes usar los siguientes controles para incrementar tus
posibilidades de obtener la victoria:

Pedir un pase Boton €
Pedir un pase largo/centro Boton @
Pedir un balén al hueco Boton @
Pedir una salida del portero Boton @ (mantener pulsado)

Pedir un tiro Boton ©
Aplicar presion (en defensa) Boton @ (mantener pulsado)
Llamar a un segundo defensa Boton (mantener

pulsado en defensa)

NOTA: un profesional sabe que debe trabajar constantemente para
mejorar sus habilidades. Muchas opciones de control solo pasaran

a estar disponibles cuando consigas una cantidad determinada de

PX. Cuanto mas juegues, mas control tendrés a tu disposicion.
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INDICADORES

Conviértete en Profesional: Club y Seleccion presenta muchos

de los mismos retos a los que se enfrentan los jugadores reales.
Utiliza los indicadores incluidos para asegurarte de que estas en el
lugar correcto en el momento adecuado.

POSICIONAMIENTO

Saber donde estar en el campo en un momento dado

es imprescindible, independientemente de la posicion

que hayas adoptado. Para mejorar tu sentido de la
ubicacion, utiliza las flechas como guia. Siguelas hasta
que desaparezcan para asegurarte de que estas en el lugar
correcto en el momento adecuado.

FUERA DE JUEGO

Para asegurarte de que el juez de linea no ponga fin
demasiado pronto a otro ataque, asegurate de no perder
de vista su banderin. Cuando te adelantes a una posicion
antirreglamentaria, aparecera un icono de una bandera.
Para que no te den el alto (y pierdas valiosos PX), retrocede
hasta la altura del Gltimo defensa para recuperar una
posicion legal.

PX (PUNTOS DE EXPERIENCIA)

Da igual si te pillan en fuera de juego o te sacas un tiro desastroso,
todos tus movimientos del partido seran valorados y aparecera una
explicacion en la parte inferior de la pantalla.

Al final se calculara tu rendimiento global y si has jugado

un buen partido obtendras PX en la pantalla Resultados del
partido (y conseguiras PX adicionales completando las tareas

de jugador y equipo especificadas antes del partido). Cada vez
que llenes el indicador de nivel podras comprar mejoras para

tu jugador seleccionando GESTOR DE JUGADORES en el menu
principal de Carrera.
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Nueve | A TEMPORADA

La temporada te permite dirigir a tu club favorito durante toda
una temporada. A lo largo del calendario jugaras en multiples
competiciones domésticas y continentales. Este modo registra
las estadisticas de cada competicion individual y recompensa

la consecucion de objetivos basados en partidos. No hace falta
ocuparse de la economia ni del entrenamiento. Basta con saltar al
campo y jugar.

TORNEO
Demuestra tu habilidad en uno de los torneos incluidos en el juego
0 personaliza uno a tu gusto.

MODO MANAGER

Toma las decisiones correctas en una carrera de 15 afios para
sacar lo mejor de tus jugadores, conseguir prestigio y cumplir las
expectativas del Consejo. No pierdas de vista la compenetracion
del equipo, el apoyo de la aficion, los contratos de los jugadores y
la seguridad del trabajo. Revisa tus mensajes con regularidad para
saber lo que ocurre en el juego.

OFERTAS DE PATROCINIO

Eres el manager del equipo y de ti depende elegir al patrocinador
adecuado para el equipo. Los patrocinadores te proporcionaran
una buena parte de tu presupuesto y a menudo tendran diferentes
intereses. Ten cuidado y elige bien.

OFICINA

Usa las herramientas disponibles en tu oficina para gestionar tu
plantilla y aprovechar a tus ojeadores. Comprueba las expectativas
del Consejo y consulta tu historial personal como manager.

GESTION DEL EQUIPO

Dales a los jugadores abundante experiencia sobre el terreno de
juego para que mejoren sus habilidades. Consulta la pantalla Datos
del partido tras un encuentro para ver la experiencia actual de un
jugador y en la pantalla Bio del jugador podras ver los cambios en
sus atributos.

ESTADISTICAS
Consulta un desglose completo del rendimiento de tu plantilla.

AMISTOSO0S

Cuando comiences tu carrera, podras programar cuatro
encuentros amistosos de pretemporada. Los amistosos te
ayudaran a identificar los puntos fuertes y débiles de tu equipo,
pero corres el riesgo de que algunos de tus jugadores se lesionen.
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JUGAR UN PARTIDO

Selecciona SIGUIENTE PARTIDO para pasar el proximo partido de
tu calendario. JUGAR PARTIDO te permitira disputar el encuentro
de forma activa con tu plantilla. Selecciona SIMULACION RAPIDA
para resolver un partido rapidamente sin participar en él o
SIMULACION VISUAL para resolver un partido con la opcion de
intervenir y manejar los hilos desde la banda. Puedes acceder a
Gestion del equipo, ver alineaciones y jugar el partido de manera
normal en cualquier momento. También puedes decidir el precio
de las entradas en los partidos que juegues como local pensando
en las necesidades de tu equipo y el apoyo de la aficion.

DESAFios

Ponte en las botas de algunos conocidos jugadores en
diversos escenarios.

TRIVIAL DE FUTBOL
Demuestra que tu cabeza es tan buena como tus pies para
desbloquear nuevos contenidos del juego.

NOTA: las preguntas de Partido local versaran sobre tu equipo
y la liga en la que participa. Las de Copa nacional toman
como referencia el pais de tu equipo y las de Campeonatos
internacionales abarcan todo el mundo del fitbol.

Como jugar::

» Cuando te hayan lanzado la primera pregunta, selecciona
REGATE para aceptarla o PASE para ceder la pelota y recibir
una nueva pregunta. No olvides que los pases se hacen a
compafieros desmarcados que probablemente estén por detras
de ti, de modo que si pasas mucho retrasaras el balon poco a
poco hacia tu propia porteria.

» Selecciona el boton que corresponda a tu respuesta en la
pantalla. Si te equivocas, el rival se hara con el control del
balén y lo acercara a tu porteria. Responde correctamente para
adelantar el balén hacia la porteria del rival.

» Cuando estés lo bastante cerca, podras intentar marcar
respondiendo a dos preguntas seguidas, una para tirar y
otra para superar al portero. La dificultad de estas preguntas
dependera del nivel de conocimientos que demuestres.

MODO ENTRENAMIENTO
Perfecciona tus habilidades en Entrenamiento libre, Corners,
Libres directos o Tanda de penaltis.
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'INFORMACION DE PERFIL

Pulsa el boton @ en el ment principal para consultar este graflco
para ver lo que has jugado a los diversos modos de FIFA 10. Juega
en mas modos para conseguir un perfil mas completo. Desde esta
pantalla también puedes pulsar el boton SELECT (seleccion) para
recibir consejos y ayuda acerca de como llenar este grafico.

ESTION DEL EQUIPO.

Antes de saltar al campo puedes usar esta opcion para asegurarte
de que tu plantilla se encuentra en unas condiciones idéneas.
Consulta y ajusta el once inicial, revisa y modifica los lanzadores
de faltas, determina tu formacion y elige entre mas de una docena
de estilos de juego. Este menu esta disponible en las opciones

del mend principal de Mi FIFA 10 y antes de cada partido en la
mayoria de los modos de juego. Si la opcion de autoguardado
esta desactivada, deberas guardar tus cambios de forma manual
seleccionando GUARDAR EQUIPOS desde el men Mi FIFA 10.

FORMACIONES PERSONALIZADAS

Crea tu propia formacion para demostrar tu maestria tactica. Para
disefiar una formacion, selecciona MI FIFA 10 > GESTION DEL
EQUIPO > FORMACION PERSONALIZADA y sigue estas instrucciones:
1. Elige un espacio de guardado vacio.

2. Selecciona formacion que emplear como punto de partida.

3. Selecciona una posicion (el recuadro verde muestra el area
que cubre).

4. Usa el pad analdgico para mover la posicion seleccionada en la
formacion y selecciona LISTO (si mueves una posicion fuera del
recuadro verde, se convertira en una nueva posicion).

NOTA: el color de una posicion cambia segun el tercio del campo en
el que esté: rojo para los delanteros, verde para los centrocampistas,
azul para los defensas y naranja para los porteros.

5. Para definir las carreras en ataque de una posicion, selecciona
una de la lista, pulsa el pad analdgico para elegir una direccion
y pulsa el boton €3 para confirmar cada una de ellas (puedes
asignar hasta dos direcciones a cada posicion).

6. Selecciona LISTO y asigna las carreras defensivas del mismo
modo que las carreras ofensivas.

7. Ponle un nombre a tu formacion personalizada y pulsa el boton
START (inicio). Selecciona el equipo al que quieres asignar esta
formacion y selecciona LISTO.

16

"MULTIJUGADOR -

ES NECESARIO REGISTRARSE PARA ACCEDER A

LAS CARACTERISTICAS ONLINE. LOS TERMINOS Y

& CONDICIONES Y LAS ACTUALIZACIONES ESTAN
DISPONIBLES EN WWW.EA.COM. PARA REGISTRARTE
ONLINE DEBES SER MAYOR DE 13 ANOS. EA PUEDE
PROPORCIONAR CIERTO CONTENIDO EXTRA Y
ACTUALIZACIONES SIN COSTE ADICIONAL, SIEMPRE QUE
ESTEN DISPONIBLES.

EA PUEDE DEJAR DE PRESTAR EL SERVICIO ONLINE TRAS
UN AVISO DE 30 DIAS QUE SE PUBLICARA EN
WWW.EA.COM 0 BIEN 30 DiAS DESPUES DEL ULTIMO DiA DE
LA TEMPORADA 2009-2010 DE FUTBOL.

"-_'_'__‘__r_:- AT gl i 3 R
.- CONERION PlayStation®2
Transfiere tus archivos de Manager de tu PSP™
(PlayStation®Portable) a tu PlayStation®2 y viceversa. Nota: se
necesita un cable USB con un conector mini-B para conectar la
PlayStation®2 a la PSP™.

PSP“‘ A PlayStation®2

1. Tras realizar la conexion con un cable USB, selecciona MODOS
DE JUEGO desde el ment principal del sistema PSP™. Entra en
el MODO MANAGER y crea una carrera o cargala.

2. En el menu principal del modo Manager, selecciona GUARDAR/
CARGAR y luego CONEXION PlayStation®2. Pulsa el boton €3 para
buscar la PlayStation®2 y establecer una conexion.

3. Desde la PlayStation®2, selecciona MODOS DE JUEGO en el
ment principal, luego MODO MANAGER y CONEXION PSP™.

4, Pulsa el boton € para buscar la PSP™ y establecer una conexion.

P]agStatwn® 2 a PSP™

1. Tras realizar la conexion con un cable USB, selecciona MODOS
DE JUEGO desde el mend principal de la PlayStation®2. Entra en
el MODO MANAGER y crea una carrera o cargala.

2. Selecciona GUARDAR/CONEXION PSP™ en el ment principal
de modo Manager y después elige EXPORTAR A TRAVES DE
CONEXION PSP™ para exportar tu carrera al sistema PSP™.

3. En la PSP™, selecciona EA SPORTS™ EXTRAS en el men(
principal y, a continuacién, CONEXION PlayStation®2. Pulsa el
boton €3 para establecer una conexion con la PlayStation®2.

17



~{*GARANTIA

GARANTIA LIMITADA

Electronic Arts garantiza al comprador original de este producto
de software, que el soporte en donde se encuentran registrados
los programas estara libre de defectos de material y fabricacion
durante 24 meses a partir de la fecha de su adquisicion. Durante
este periodo se cambiara el soporte defectuoso siempre que el
producto original se devuelva a Electronic Arts en la direccion que
figura al dorso de este documento, acompafiado de la prueba de

fecha de la compra, unas lineas con la descripcion de los defectos,

el soporte que ha fallado y una direccién de remite.

Esta garantia se suma a sus derechos estatutarios y no afecta de
ningin modo a los mismos.

Esta garantia no se aplica a los programas de software en si, los
que se suministran “tal cual”, ni a los soportes que hayan sido
sometidos a una mala utilizacion, dafio o desgaste excesivo.
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ON SOBRE ATENC

“ALCUIENTE

Entra en Electronlc Arts www.es.ea.com

Puedes solicitar tu registro online para recibir el boletin electrénico

mensual con las (ltimas noticias y novedades.

Si tienes dudas o un juego no te funciona correctamente, puedes

realizar una consulta a nuestro servicio técnico de las siguientes formas:

» Liamanos al 902 234 111 y un miembro de nuestro equipo
te atendera personalmente. El servicio esta disponible las 24
horas, ya que si llamas fuera del horario de atencion telefonica,
nuestro servicio automatico te solucionara los problemas
mas frecuentes. (El horario de nuestros agentes es de lunes a
viernes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 19:00).
NOTA: el coste de la llamada ser4 el equivalente a una llamada
provincial (dentro de la misma provincia).

» Las llamadas realizadas desde fuera de Espafa se cobraran en
funcion de las tarifas internacionales.

» Envianos un correo electrénico a stecnico@ea.com.

» Escribenos a la siguiente direccion, incluyendo un namero de
teléfono para llamar durante el dia:

Electronic Arts. Servicio Atencion al Usuario.
Parque empresarial Cristalia — Via de los Poblados 3, Edificio 3,
Planta 6 — 28033 Madrid - Espafia

19



© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS y el logotipo de
EA SPORTS son marcas comerciales 0 marcas comerciales
registradas de Electronic Arts Inc. en los Estados Unidos u otros
paises. Todos los derechos reservados. Producto bajo licencia
oficial FIFA. “© El logotipo de FIFAy el logotipo de OLP son
marcas comerciales o registradas de FIFA. Todos los derechos
reservados”. Producido bajo licencia de Electronic Arts Inc. El
logotipo de la Premier League es © de The Football Association
Premier League Limited 1996. El logotipo de la Premier League
es una marca registrada de Football Association Premier League
Limited y los de los clubes de la Premier League son marcas
comerciales y registradas de sus respectivos propietarios. Todos
se usan con el permiso de sus respectivos propietarios. Producido
bajo licencia de la Football Association Premier League Limited.
La licencia concedida a Electronic Arts por parte de la Football
Association Premier League no implica apoyo alguno a este
producto por parte de ningun jugador. Todas las demas marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefos.

Tecnologia de compresion de audio MPEG Layer-3 licenciada por
Fraunhofer IIS y THOMSON multimedia.

EAS05806891MT
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OMER SERVICE NUMBERS

Australia 1300 365 911*
*(Calls charged at local rate)

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local / Lokale kosten

Geska republika 222 864 111

Po - Pa 9:00 - 17:00 Sony Czech.
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb. Pro dali informace a piipadnou dalsi pomoc kontaktujte prosim

WWW. ion.sony.cz nebo volejte telefonni Eislo +420 222 864 111

Danmark 70 12 7013
support@dk.pl. ion.com Man-fredag 18-21; L dag 18-21

Deutschland 01805 766 977*
*(0,12 Euro/minute) Montag bis Freitag, 10.00 bis 20.0

EAAGSa 801 11 92000*
*EBvikn XpEwon

Espaiia 902 102 102
Tarifa nacional

France 0820 3132 33
Prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate

Italia 199 116 266

Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al minuto. Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300
Local Rate.

Nederland 0495 574 817
Interlokale kosten. Gesprekken kunnen voor Joeleinden worden

New Zealand 09 415 2447
National Rate

Norge 815509 70
0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt

suppor pl ion.com Man-fredag 15-21; L dag 12-15

Osterreich 0820 44 45 40*
*(0,116 Euro/Minute)

Poccua +7 (095) 238-3632
Portugal 707 23 23 10*
*Servico de i ao C id vigo Técnico

Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm _fi-hotli iskfilm.com i - perjantai 15-21

Sverige 08 587 822 25
support@se.pl ion.com Mén-Fre 15-21, Lor-sondag 12-15

UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.



