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PRECAUCIONES

Este disco contiene software de juego para el sistema PSP™ (PlayStation®Portable). Nunca lo use en otro sistema,
ya que podria llegar a dafiarlo. Lea detenidamente el manual de instrucciones del sistema PSP™ para garantizar una
correcta utilizacion. Mantenga el disco alejado de fuentes de calor, luz solar o humedad excesiva. No intente utilizar
discos agrietados o deformados, o aquellos que se hayan reparado aplicando algtn tipo de adhesivo, pues podrian
dar lugar a un funcionamiento defectuoso.

Presione una cara del disco como se 3 Cologue el disco como se muestra en
indica y tire suavemente de él para { — | lailustraciény presione suavemente
extraerlo. Si presiona demasiado, el ; hasta que haga dlicy encaje en su

iy disco puede dafiarse. ) sitio. i introduce el disco mal, éste

NS podr dafiarse.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora
de juego. Deje de jugar si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas
parpadeantes y los patrones y formas geométricas pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las
hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos. Consulte a su médico antes
de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega: vision borrosa,
espasmos musculares u otro tipo de imi i ([ i ion, confusion o ¢ i

PIRATERIA

Tanto el sistema PSP™ como este disco contienen mecanismos técnicos de proteccion disefiados para prevenir la
reproduccion no autorizada de las obras protegidas por derechos de autor presentes en este disco. La ley prohibe
el uso no autorizado de marcas registradas, asi como cualquier reproduccion no autorizada de obras protegidas por
derechos de autor, tanto eludiendo estos mecanismos como por cualquier otro método.

Si dispone de cualquier informacion acerca de productos piratas o métodos empleados para eludir nuestras medidas
de proteccion, envie un mensaje de correo electronico a la direccion anti-piracy@eu.playstation.com, o llame al
numero del Servicio de atencion al cliente de su zona, que aparece en la contraportada de este manual.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES PEGI
(CODIGO QUE REGULA LA INFORMACION PANEUROPEA
SOBRE JUEGOS).

PEl sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de juegos inadecuados para su edad. TENGA EN
CUENTA que no es un sistema de clasificacion de dificultad del juego..

PEGI permitira, tanto a los padres como a aquellos que compren juegos para nifios, elegir los juegos que mejor se
adapten a la edad del jugador al que van destinados. Dicha clasificacion comprende dos partes. La primera parte es
una clasificacion por edades:

La segunda parte se compone de diferentes iconos que describen el contenido del juego. Segiin el juego, podria haber
un ndmero variable de dichos iconos. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de su contenido. Los
iconos son los siguientes:

REEEET

VIOLENCIA LENGUAJE MIEDO SEX00 DROGAS DISCRIMINACION JUEGOS DE
SOEZ DESNUDEZ AZAR
La tercera parte es un icono que indica si es posible el juego online. Este icono solo puede ser utilizado por proveedores
de juegos online que se hayan comprometido a mantener unos estandares que incluyen la proteccion de los menores
en el juego online:
Para obtener mas informacion, visite:
http:/iwww.pegi.info
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SOLO PARA USO DOMESTICO: Este software dispone tnicamente de licencia para su uso en sistemas autorizados PSP™
(PlayStation®Portable) Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia no autorizados al producto o sus derechos de autor y
marca registrada correspondientes. Consuite sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de librerias de
programas ©1997-2009 Sony Computer Entertainment Inc. cedidos exclusivamente a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE).
QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA 0 ALQUILER A MENOS QUE ESTE EXPRESAMENTE AUTORIZADO POR SCEE. Licenciapara su venta slo en
Europa, Oriente Medio, Africa y Oceania.

“o”, “PlayStation” and “/=_"~" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
NBA LIVE 10 © 2009 Electronic Arts Inc. Published by EA Swiss Sarl. Developed by Electronic Arts. Made in Austria. All rights reserved.



ACTUALIZACION DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Este PSP™ (PlayStation®Portable) Game incluye datos de actualizacion del software del sistema PSP™. Se necesitara
una actualizacion en caso de que al iniciar el juego aparezca en pantalla un mensaje de solicitud de actualizacion.

[\J)
Coémo realizar una actualizacion del H o @
software del sistema
Los datos de actualizacién se muestran con este @ PP Updte verxa0¢
icono en el ment inicial.

-

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para actualizar el software del sistema PSP™. Antes de realizar la
actualizacion, comprueba el niimero de version de los datos.

- Durante la actualizacion, no desconectes el adaptador AC.

- Durante la actualizacion, no apagues el sistema ni extraigas el PSP™Game.

+ No canceles la actualizacion antes de que finalice: esto podria provocar daos al sistema PSP™.
Como comprobar que la actualizacion se ha realizado correctamente
Selecciona “Ajustes” en el meni inicial y luego la opcion “Ajustes del sistema”. Selecciona “Informacion del sistema”.

La actualizacion se ha realizado correctamente si el nimero de version del “Software del sistema” mostrado en pantalla
coincide con el nimero de version de los datos de actualizacién.

Para obtener mas informacion sobre actualizaciones del software del sistema PSP™, visita el siguiente sitio
web: eu.playstation.com

NIVEL DE CONTROL PARENTAL

El software de este PSP™Game dispone de un Nivel de control parental (Parental Control Level) predeterminado
basado en el contenido. Puede ajustar el nivel de control parental en el sistema PSP™ para limitar la reproduccion
de software de un PSP™Game con un nivel més alto que el nivel establecido en el sistema PSP™. Para obtener mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PSP™.

Este juego esta clasificado mediante el sistema PEGI. Los iconos de clasificacion y de descripcion de contenido se
muestran en la caja del juego (excepto en aquellos lugares donde, por ley, sea aplicable otro sistema de clasificacion).
La correspondencia entre el sistema de clasificacion PEGI y los Niveles de control parental es la siguiente:

CLASIFICACION POR GRUPOS
DE EDAD DE PEGI

NIVEL DE CONTROL PATERNO

N WU N
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INICIO DEL JUEGD

TODOS LOS CONTROLES

JUGAR UNA PARTIDA

wew CONVIERTETE EN PROFESIONAL
OTROS MODOS DE JUEGO

MULTIJUGADOR

LA CORONA

MI NBA LIVE

GARANTIA

INFORMACION SOBRE ATENCION AL CLIENTE

EL JUEGO NO ACABA Aaui.
iREGISTRATE EN EA!

Crea una cuenta como miembro de EA y registra este juego

para recibir trucos y consejos gratis de EA. jRegistrar el juego

y crear una cuenta de miembro de EA es rapido y fécil!

iVisita nuestra pagina web en ea.onlineregister.com y registrate hoy!




Interruptor POWER/HOLD
(alimentacion/bloqueo)

VISTA SUPERIOR

Cubierta del disco  Conectores DC OUT

]

I
[ —
Puerto IR Conector USB

1. Configura tu PSP™ (PlayStation®Portable) de acuerdo con las
instrucciones del Manual de Instrucciones del sistema PSP™.

2. Enciende el sistema PSP™. El indicador POWER se
iluminara en color verde y aparecera el Mend principal.

3. Pulsa el botdn OPEN (abrir) para abrir la cubierta del disco.
Introduce el disco de NBA LIVE 10 con la etiqueta mirando
hacia la parte de atras del sistema PSP™ y cierra bien
la cubierta del disco.

4. En el Mend principal, selecciona el icono # y luego el icono
®. Aparecera una vista en miniatura del programa. Selecciona
la vista en miniatura y pulsa el boton >< para abrir el programa.

5. Sigue las instrucciones en pantalla y consulta este manual
para obtener informacion sobre cémo utilizar el programa.

NOTA: no extraigas el PSP™Game mientras estas jugando.

Botdn OPEN (abrir)



MEMORY STICK DUO™

jAtencion! Mantén el Memory Stick Duo™ fuera del alcance de
los nifios, ya que podrian tragarselo por accidente.

jAtencion! No pulses el interruptor POWER/HOLD mientras se
estan cargando datos desde el disco PSP™Game, ya que eso

™

podria corromperlos.
Este titulo utiliza una funcion de carga automatica al arrancar,
por el que se cargara automaticamente cualquier dato

™

presente en el Memory Stick Duo

Para guardar los ajustes del juego y tus progresos, introduce un
Memory Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de tu
sistema. Puedes cargar datos de juego desde el mismo Memory
Stick Duo™ o cualquier Memory Stick Duo™ que contenga
partidas guardadas.

NOTA: comprueba que hay espacio suficiente en tu Memory
Stick Duo™ antes de empezar a jugar.

NOTA: este titulo usa la funcion de autoguardado. La insercion
de un Memory Stick Duo™ después de arrancar, puede hacer
que se sobrescriban los datos.

NOTA: elige tu idioma de preferencia en el menu Ajustes del
sistema en el mend principal de tu PSP™

SISTEMA PSP™

Boton Pantalla LCD Boton MG

Botones

Botones
AOXO

Indicador

de acceso
| L - (11 | POWER

M . .
Stiecnl:my (alimentacion)
Duo™

. Boton de volumen - Indicador
Indicador Boton de volumen + HOLD (blogueo)
de acceso
WLAN

Altavoz derecho

Boton START (inicio)
Boton SELECT (seleccion)
Botén de sonido

Botdn de pantalla

Pad analdgico
Sujecion
de correa
Altavoz izquierdo
Boton HOME
(men principal)




FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)

Los titulos de software compatibles con las funciones inalambricas
(WLAN) te permitiran comunicarte con otros sistemas PSP™,
descargarte datos y competir con otros jugadores conectando con
una red de area local inalambrica (WLAN).

00

Wireless Compatible

O,
o

Gamo Sterng

0e

Wireless Compatible

MODO AD HOC

El modo ad hoc es una funcién inalambrica (WLAN)
que permite que dos o mas sistemas PSP™ se
comuniquen directamente entre si.

JUEGO COMPARTIDO

Algunos titulos de software tienen capacidad de juego
compartido, que permite al usuario compartir funciones
de juego especificas con otros usuarios que no
dispongan del juego PSP™ en sus sistemas PSP™.

MODO INFRAESTRUCTURA

Este modo es una funcion inalambrica (WLAN) que
permite al sistema PSP™ conectar con un punto de
acceso a red inalambrica (WLAN), un dispositivo

que se emplea para conectar con ese tipo de redes.
Para poder acceder a las funciones del modo
infrastructura, hay que cumplir varios requisitos mas,
lo que incluye tener una suscripcion a un proveedor
de servicios de Internet, un dispositivo de red (p. €j.,
un router ADSL inalambrico), un punto de acceso a
red inaldmbrica (WLAN) y un PC. Para obtener mas
informacion y detalles sobre la configuracion, consulta
el Manual de Instrucciones del sistema PSP™.



L0S CONTROLES

ATAQUE
Mover jugador Pad analdgico
Tirar Boton @ (mantener pulsado para

Pase (se elige al receptor
con la direccion del pad
analogico)

Mate/bandeja/palmeo
Dribling Freestyle

Pro-hop

Pase alley-oop (cuando el
compaiiero tenga pasillo
hasta la canasta)

Pase directo

Turbo

Jugada rapida

Solicitar tiempo muerto
Pausa

saltar, soltar para tirar y pulsar
levemente para una finta)

Botdn &

Boton @ (pulsa dos veces para
ajustar el tiro)

Boton + boton @, boton
&, boton @ o boton &

Boton @
Botdn & + boton @

Botdn (pulsar dos veces) +
botén @, boton €9, botén @ o
boton &

Boton [EM (mantener pulsado)
Botones de direccion

Boton SELECT (seleccion)
Botén START (inicio)

Mate

Tiro hacia atras
en suspension

MOVIMIENTOS EN EL POSTE BAJO

Boton MM (mantener pulsado) +
pad analdgico hacia la canasta +
boton @ cerca de la canasta

Pad analdgico lejos de la canasta
+ boton @




REBOTES, PALMEOS Y MATES (CON EL BALON EN EL AIRE)

Rebotes aéreos Boton @ (mantener pulsado
cerca de la canasta)

Mate en palmeo Boton @ (mantener pulsado
cerca de la canasta)

Palmeo Boton @ (mantener pulsado

cerca de la canasta)

PETICION DE SAQUE

Mover receptor de pase Pad analdgico
Pedir un pase Boton €

TIROS LIBRES

El T-Meter™ te permite lanzar tiros libres desde la linea. Para
mejorar la precision, apunta pulsando el boton €3, el boton @ o el
boton @ cuando el cursor esté cerca del centro del indicador azul.
A continuacion, pulsa el boton €3, el botén @ o el boton @ otra
vez para establecer la distancia.

DEFENSA

Mover jugador Pad analdgico

Cambiar jugador Boton €

(se elige al receptor con la

direccion del pad analdgico)

Cambio directo Boton (dos veces) + boton

@, boton &, botén @ o boton @

Robar Boton @

Forzar personal en ataque Boton @ (mantener pulsado)
Actitud defensiva/ Boton (mantener pulsado)
proteger rebote

Saltar para taponar/ Boton @

rebotear

Falta intencionada Boton SELECT (seleccion)
Uttimo defensor Boton €3 (mantener pulsado)
Turbo Boton [GEM (mantener pulsado)
Jugada rapida Botones de direccion




demuéstralo en NBA LIVE 10.

PERFILES DE USUARIO

Al comenzar a jugar a NBA LIVE 10, antes de que empieces
a realizar tus deberes en La Corona (consulta en la p. 16),
se te pedira que crees un Perfil que te permita guardar las
estadisticas personales, los objetivos y los ajustes de los

™

diversos modos de juego en tu Memory Stick Duo™.
NOTA: puedes crear mas de un Perfil.

NOTA: todos los Perfiles se gestionan desde el menu Datos
de juego.

PANTALLA DE SELECCIEIN DE EQUIPO
Organiza tu proximo partido eligiendo dos equipos de la NBA, FIBA
0 equipos All-Star para el siguiente partido.

PANTALLA DE SELECCION DE CAMISETA

Salta a la cancha con estilo y elige la camiseta de local, visitante o
alternativa antes del salto inicial. Puedes desbloquear camisetas clasicas
(disponibles en todos los modos de juego) completando los desafios.
Cuando estén elegidos los equipos, haz el papel de entrenador
ajustando los quintetos iniciales desde la pantalla Jugadores en
racha/en frio.

JUGADORES EN RACHA/EN FRID

Ocupate de la estrategia antes del comienzo sacando de titulares
a los jugadores que estan pasando por un buen momento (icono
de una llama) y dejando a los que estan mas frios (icono de un
copo de nieve) en el banco. Después del inicio del partido podras
realizar cambios desde el menu de pausa.

ZONAS CALIENTES DE LOS JUGADORES

No olvides hacer los deberes antes del partido localizando
las zonas calientes y frias de un jugador en la pista. Mantén
pulsado el boton @ para sacar la red de puntos fuertes y

estudiala como si fuera un mapa. Esta informacion te puede
hacer ganar o perder partidos.

Es mas probable encestar si el jugador tira desde una zona
roja. Las probabilidades de que la jugada acabe en canasta
se reducen al tirar desde una zona azul. Las zonas vacias
representan puntos neutrales desde los que el jugador no es
ni mejor ni peor.




CONFIGURACION

Crea el ambiente de partido que mas se ajuste a tu estilo de juego. El
Tipo de juego te permite elegir entre Arcade o Simulacion de partidos.
Selecciona el nivel de habilidad para el proximo partido, asi como la
duracion del cuarto, la ubicacion del pabellén y la vista de la camara.
También puedes ajustar las reglas y preferencias en la pantalla
Opciones (desde el menu de pausa) con el partido en marcha.

luevo CREAR JUGADOR

Disefia al guerrero del parqué definitivo con la novedosa opcion
Crear jugador. Consigue a tu jugador sofiado cuyo aspecto emule
tu estilo de juego y conviértelo en una leyenda de la NBA. Elige una
cara Unica, el Tipo de cuerpo, la Definicion muscular, la Altura y

el Peso para tu jugador. Cuando hayas terminado con su aspecto,
podras afiadir tu jugador a cualquier plantilla de la NBA.

EN LAPISTA

PANTALLA DEL JUEGO

Jugador
controlado Marcador
Marcador - - (Ioca'l) .
(visitante) [E oS AR = | = = Reloj del partido
Cuarto

-
JUGADAS RAPIDAS
Dirige el trafico en las dos partes de la pista con Jugadas rapidas.
En ataque, puedes hacer jugadas de aclarado, llevar al poste,
bloqueo y continuacion cortes a canasta. En defensa, tienes la
zona 2-3, marcajes dobles, defensas individuales en toda la pista
o0 en media pista. Pulsa levemente los botones de direccion en
ataque y defensa para pedir una jugada y pllsalos una segunda
vez para pedir una jugada alternativa. Las jugadas ofensivas
y defensivas se pueden personalizar a través de la pantalla
Estrategia en el menu de pausa.

ICONOS DE FUNCION

Hay buenos jugadores y luego estan los jugadores
complementarios. Algunos jugadores simplemente juegan el
partido, pero otros lo dominan. Averigua cual es la especialidad de
cada jugador con los iconos de funcion en pista. Hay tres en total:
Genérico (sin icono), Estrella y Superestrella.

ESTRELLA SUPERESTRELLA
D ¢ B¢



ADN DEL JUGADOR

Nunca antes se habia tenido tanto en cuenta las tendencias de
los jugadores. NBA LIVE 10 va mas alla de las estadisticas de los
jugadores e identifica los equipos contra los que el jugador rinde
bien y contra los que no. Busca esta informacién en la pantalla
Jugadores en racha/en frio.

MOVIMIENTO A CANASTA

A veces tienes que crear tus propias ocasiones en la pista, y nada
te acercara al aro de forma mas espectacular que un movimiento
a canasta. El juego recrea tus técnicas de manejo de balon y tiro
preferidas, como saltos hacia atrés, pasos hacia atras, mates,
palmeos y muchas mas. Toma el control del juego y domina los
movimientos personales de las estrellas de la NBA. Si estas en el
lugar adecuado, una superestrella como Kobe Bryant realizara su
letal tiro hacia atras. Comprueba lo que pueden hacer tus estrellas,
y descubre tu movimiento a canasta mas dominante cuando mas
lo necesites en NBA LIVE 10.

DRIBLING FREESTYLE

Exprésate a tu gusto con el control Freestyle. Cuando tengas el
balon, pulsa el boton + botén @, boton €9, boton @ o boton
@ (mientras mueves el pad analdgico) para sacarte un movimiento
Freestyle. El dribling Freestyle es una de las mejores formas de
conseguir oportunidades de tiro y crear tu estilo individual.

GUARDADO Y CARGA

Antes de salir de un modo de juego o un menu en el que se han
realizado cambios, no olvides guardar tu progreso en el Memory
Stick Duo™. Si no lo haces, se perdera toda la informacion que no
se haya guardado.
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Metete en la p|e| de tu estrella favorlta de Ia NBA 0 de un Jugador
creado con la novedosa opcion Conviértete en Profesional. Te
permite competir en Partida rapida o jugar todo un Dynasty Mode™
con el jugador que desees. Elige una opcion del mend Conviértete
en Profesional y deja que comience el suefio.

En Conviértete en Profesional experimentaras el juego desde la
perspectiva de tu jugador seleccionado, con y sin el balon. Desde la
piel de ese jugador podras pedir pases, hacer que un compafiero tire
0 pedir un blogueo simplemente pulsando un botdn.

Si eliges esta opcion en Dynasty Mode™, tu jugador se embarcara
en una carrera de la NBA que se prolonga durante cuatro
temporadas. Antes de cada partido recibiras tareas que deberas
completar para recibir puntos de experiencia. Estos puntos de
experiencia se iran acumulando y podras usarlos para mejorar las
valoraciones de habilidad de tu jugador Seguin va mejorando tu
jugador, las tareas iran siendo mas desafiantes.

S MODOS DE JUEG(
EAMPEONATIJ DEL MUNDO FIBA

Puedes elegir a una de las 24 selecciones nacionales para competir
en un torneo internacional utilizando las plantillas y los equipos
auténticos de la FIBA, entre los cuales se encuentran Estados
Unidos, Espafia, Francia, Argentina, Brasil, Lituania, Grecia, Puerto
Rico y muchos mas. Ahora el mundo esta en tus manos.

Los equipos se dividen en cuatro grupos durante la fase preliminar.
Todos los equipos juegan un total de cinco partidos y reciben dos
puntos por victoria y uno por derrota. Al final de la ronda preliminar,
los cuatro mejores equipos de cada grupo se clasifican para los
octavos de final y disputan eliminatorias a un dnico partido.

DYNASTY MODE™ (DINASTIA)

Toma las riendas de tu franquicia favorita de la NBA tanto
dentro como fuera de la pista. Podras ver si eres capaz de
construir la préxima dinastia de la liga como director general,
entrenador y jugador.

COMO DIRIGIR UNA FRANQUICIA

Dynasty Mode™ funciona con un calendario anual completo

de la NBA, asi que preparate para hacerte cargo de las tareas

en las oficinas y en los banquillos durante varias temporadas.
Tras elegir a un equipo y ajustar las opciones, comienza la
primera temporada. Construye tu equipo desde los cimientos
contratando al personal (negociando con argucias), dirigiendo

los entrenamientos de tu equipo y acudiendo al draft de rookies.
Puedes encargarte de estas tareas personalmente o puedes
ordenar a la IA que las simule. Ademas, no toda la responsabilidad
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recae sobre tus hombros. Tus asistentes, ojeadores y personal
médico te ayudaran asumiendo algunas de las tareas.

Antes de empezar a tomar decisiones importantes, echa un vistazo
a tu PDA (pulsa el boton SELECT (seleccion)) y busca mensajes de
la liga, el propietario y otras fuentes que te puedan ayudar a llevar
a tu franquicia hasta el éxito.

DURANTE LA TEMPORADA REGULAR

CALENDARIO

La temporada regular comenzara cuando terminen las actividades
de la pretemporada. Tras echar un vistazo a tu calendario, podras
jugar o simular los partidos en el calendario hasta el final de los
playoffs, cuando se corone al nuevo equipo campeon de la NBA.

DESPACHO DG/GESTION DE PLANTILLA

En el mend principal de Dynasty encontrards tus pantallas
Despacho DG, Gestion de plantilla y otras. Para las noticias de
fuera de la pista, consulta la lista de agentes libres y mas desde
el Despacho DG. Desde la pantalla de Gestién de plantilla puedes
organizar plantillas y fichar, liberar e intercambiar jugadores.

QUIMICA DE EQUIPO/JUGADOR

En Dynasty Mode™ es mas importante que nunca que

todos los jugadores de la plantilla estén contentos. Para
conseguirlo, asegurate de que el tiempo de juego esta bien
repartido, y de que cuando el partido esté en un momento
decisivo, el balon vaya a tu superestrella. La felicidad de cada
jugador afecta al rendimiento global y a la disposicion para
renovar con el equipo cuando termine el contrato.

PROGRESION DEL JUGADOR

Moldea a un jugador para que cubra a la perfeccion las
necesidades de tu equipo. Esto te sirve para vigilar la
valoracion del jugador a lo largo de un mes. Tus jugadores
pueden mejorar en ataque o en defensa e incrementar su
fuerza fisica o su resistencia gracias a los entrenamientos y al
cuerpo técnico. Las valoraciones y las especialidades de los
entrenadores contribuyen a la progresion de los jugadores,
asi que procura contratar a los mas adecuados.

TEMPORADA

Si no te apetece dirigir una franquicia a lo largo de varios

afos en Dynasty Mode™, al menos puedes hacer un asalto al
campeonato jugando una temporada de 29, 58 u 82 partidos. En
modo Temporada se permiten los traspasos y los cambios en las
plantillas, como los fichajes y las resoluciones contractuales.




MINIJUEGOS

Practica con en estos competitivos minijuegos y demuestra quién

es el amo.

2 Balones Si aseguras que tienes el mejor tiro de la tierra, podras

Manejo
de balén

demostrarlo en este palpitante juego de lanzamiento.
Tira desde las areas designadas en el suelo, y consigue
bonificaciones como multiplicadores 4x 0 2x y acumula
puntos a toda velocidad. Ademas puedes recoger

el icono del hielo para congelar a tu rival. EI primer
jugador en conseguir 50 puntos gana.

Completa combos para mantener vivo tu dribling. Pon
a prueba tu coordinacion visual pulsando las flechas
correspondientes antes de que el indicador se agote.

2 contra 2 El baloncesto de calle. La vieja escuela regresa en NBA

LIVE 10 con este minijuego 2 contra 2. Enfrenta a tus
jugadores favoritos de la NBA contra sus rivales mas
enconados y haz que disputen este clasico juego de las
calles. Como recordaras, las canastas valen 1 punto

(2 si encestas desde la linea de triple) y es necesario
ganar por 2 puntos.

Ademas, las mejoras modifican el juego
considerablemente. Los jugadores pueden incrementar
el valor de una canasta encestando un tiro con la
mejora x2, x3, 0 x4, o reducir los puntos del rival con
la mejora x-1. Pero espera, todavia hay mas. Los
jugadores pueden:

Incrementar su precision con la mejora Tira
desde cualquier lugar.

Incrementar su velocidad con la mejora
Doble velocidad.

Ralentizar a un rival con la mejora
Camara lenta.

Detener temporalmente a un rival con la
mejora Congelar.

Invierte los controles de direccion de los
botones de direccion con la mejora
Invertir direccion.

Asegurar el rebote tras un tiro fallado o
hacerse con el balon en defensa con una
mejora Boomerang.

PO ODOOO

Fallar un tiro con la mejora Balon de hierro.
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CONTROLES DE MINIJUEGOS

2 BALONES

Mover jugador Pad analégico

Tirar Boton @

Turbo Boton HEE (mantener pulsado)
Realizar combos Botones de direccion

Cambiar tiempo Boton MG

Cambiar pista Boton
PLAYOFFS

Pasa directamente al momento del afio donde ganar no es lo mas
importante, es lo nico. Participa en el momento mas intenso y
agotador del afio, en el que tus rivales de conferencia haran todo lo
posible para enviarte de vacaciones. Pon toda la carne en el asador
participando en un torneo de formato tradicional o personalizado por
ti. Dieciséis equipos y solo un campedn. ¢ Tienes lo necesario para
echarte la manta a la cabeza y llegar hasta las finales de la NBA?

ALL-STAR WEEKEND

Calienta tu mufieca bajo el ardiente sol del desierto enfrentandote
a los mejores de la liga en el All-Star Game de 2010, en Dallas,
Texas. Asomate al futuro corriendo al lado de los rookies y los
sophomores en el Partido de los Rookies o comprueba la fiabilidad
de tu tiro exterior en el Concurso de Triples. ¢ Crees que sabes
saltar? Si es asi, descubre si eres capaz de pasar por encima del
aro en el Concurso de Mates. Despide la fiesta jugando codo con
codo con los mejores atletas del mundo en el All-Star Game de la
NBA. Este partido de accion vertiginosa enfrenta al Este contra el
Oeste en el Dallas Cowboys Stadium.

CONTROLES ALL-STAR WEEKEND

CONCURSO DE TRIPLES

Coger balén Boton HEM /boton hacia la derecha

Salto/tiro Boton @, boton €3, boton @ o boton
@ (pulsar para saltar, soltar para tirar)
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CONCURSO DE MATES (EN DRIBLING 0 EN TIERRA)

Mover jugador Pad analégico
Lanzamiento de balon  Botones de direccion
Modificador de truco  Boton [lEl/boton HENR
Recogida 1 pie Boton @

Recogida 2 pies Boton @

Recogida 1 pie 180 Boton &

Recogida 2 pies 180  Boton

Rebote en Jumbotron  Boton SELECT (seleccion) + botones de
(izquierda/derecha) direccion + boton [HMMl/boton MG

Rebote en la Boton SELECT (seleccion) + botones de
camara gria direccion + boton + boton MG

CONCURSO DE MATES (EN AIRE)

Girar jugador Pad analogico
(en recogidas 180)

Modificador de mate  Boton [lMll/boton HENR

Enfréntate a amigos, familiares y rivales desde el sof de tu casa
con el juego Ad Hoc de NBA LIVE 10.

MODOS DE JUEGO PARA MULTIJUGADOR
5contra5 Toma parte en el juego tradicional de 5 contra 5 de
Partida rapida.

2 balones  Demuestra que sabes tirar y machacar en este
minijuego trepidante.

NOTA: encontraras mas informacion sobre los juegos 5 contra
5y 2 balones en las secciones anteriores del manual.

15



1 ~+UACORONA ' =
En NBA LIVE 10, puedes entrar a formar parte de la realeza
del baloncesto y conseguir recompensas dignas de un rey en
La Corona, un sistema tremendamente exhaustivo que lleva la
cuenta de tus objetivos y estadisticas en cinco aspectos del juego:
Conviértete en Profesional, 5 contra 5, modos Manager, All-Star y
Minijuegos. Sube al trono y conviértete en leyenda.

Objetivos Cuantos mas objetivos consigas,
mas deshloquearas. Asciende en las
estadisticas alin mas rapido realizando los
objetivos de mayor nivel, como los de oro y
platino, que te haran subir de posicion mas
rapido que los de nivel inferior. Acumula
objetivos en todos los modos de juego, y
veras como tu corona cada vez tiene mas
gemas que la adornan.

Desafios tnicos Si quieres ir mas alla, los desafios nicos
te ofrecen muchas oportunidades para
desbloquear atractivos incentivos, ademas
de impulsarte en la clasificacion. Completa
estos objetivos especiales y consigue
camisetas de partidos clasicos, acceso a
las ilustres plantillas de equipos All-Star
del pasado e incontables extras mas que
serviran de complemento para tu cada
vez mas alto estatus en la jerarquia del

baloncesto.
Ir a jugador/ Algunos jugadores cumplen su cometido
Ir a equipo sin mas, mientras que otros quieren

hacerse duefios del partido. Averigua
quién es tu jugador referencia aumentando
su rendimiento durante un minimo de
cinco partidos. Aunque no tienes por qué
limitarte a jugadores individuales. Arrasa
€on un equipo y convierte una franquicia
en un equipo de un nivel superior con un
equipo referencia.
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La Corona

Controles

Gestion
de plantilla

Opciones

Salon de
la Fama

EA Media
Center

Datos de juego

Créditos

MINBALIVE
Controla la forma en que ves, juegas y oyes el partido con Mi
NBA LIVE.

Comprueba cuanto has avanzado en la carrera
por hacerte con La Corona.

Ajusta los controles de juego en todos los
partidos de 5 contra 5, eventos del All-Star
Weekend y Minijuegos.

Edita jugadores, revisa estadisticas de equipo,
afiade jugadores o reorganiza tu equipo.

Elige las Reglas, Preferencias, Opciones de juego
y Ajustes del juego que desees. También puedes
introducir Cddigos.

Revisa todos tus registros acumulados, tus
honores individuales y premios de equipo.

Importa tus canciones favoritas y crea listas
de reproduccion o disfruta de la banda sonora
personalizada de NBA LIVE 10.

Guarda, carga y gestiona todos tus datos de
juego de NBA LIVE 10.

Descubre al equipo responsable de NBA LIVE 10.
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GARANTIA
GARANTIA LIMITADA

Electronic Arts garantiza al comprador original de este producto
de software, que el soporte en donde se encuentran registrados
los programas estara libre de defectos de material y fabricacion
durante 24 meses a partir de la fecha de su adquisicion. Durante
este periodo se cambiara el soporte defectuoso siempre que el
producto original se devuelva a Electronic Arts en la direccion que
figura al dorso de este documento, acompafiado de la prueba de
fecha de la compra, unas lineas con la descripcion de los defectos,
el soporte que ha fallado y una direccion de remite.

Esta garantia se suma a sus derechos estatutarios y no afecta de
ningin modo a los mismos.

Esta garantia no se aplica a los programas de software en si, los
que se suministran “tal cual”, ni a los soportes que hayan sido
sometidos a una mala utilizacion, dafio o desgaste excesivo.
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Entraen EIectronlc Arts www.es.ea.com
Puedes solicitar tu registro online para recibir el boletin electrénico
mensual con las (ltimas noticias y novedades.
Si tienes dudas o un juego no te funciona correctamente,
puedes realizar una consulta a nuestro servicio técnico de las
siguientes formas:
.« Liamanos al 902 234 111 y un miembro de nuestro equipo
te atendera personalmente. El servicio esta disponible las
24 horas, ya que si llamas fuera del horario de atencion
telefénica, nuestro servicio automatico te solucionara los
problemas mas frecuentes. (El horario de nuestros agentes es
de lunes a viernes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 19:00).
NOTA: el coste de la llamada sera el equivalente a una llamada
provincial (dentro de la misma provincia).
Las llamadas realizadas desde fuera de Espafia se cobraran en
funcién de las tarifas internacionales.
- Envianos un correo electronico a stecnico@ea.com.
«  Escribenos a la siguiente direccion, incluyendo un niimero de
teléfono para llamar durante el dia:
Electronic Arts. Servicio Atencion al Usuario.
Parque empresarial Cristalia — Via de los Poblados 3, Edificio
3, Planta 6 — 28033 Madrid - Espaiia
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© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS y el logotipo de
EA SPORTS son marcas comerciales 0 marcas comerciales
registradas de Electronic Arts Inc. en los Estados Unidos y otros
paises. Todos los derechos reservados. Las identificaciones de
la NBA'y de los equipos miembros de la NBA individuales de este
producto son marcas comerciales, disefios sometidos a derechos
de autor y otras modalidades de propiedad intelectual de NBA
Properties, Inc. y los respectivos equipos miembros de la NBA, y
no se pueden utilizar, en todo o en parte, sin el consentimiento
previo por escrito de NBA Properties, Inc. © 2009 NBA Properties,
Inc. Todos los derechos reservados
Las identificaciones de la FIBA (nombres y logotipos) que se
utilizan en este producto son marcas comerciales y otras
modalidades de propiedad intelectual de FIBA Fédération
Internationale de Baskethall, y no se pueden utilizar, en todo o en
parte, sin el consentimiento previo por escrito de FIBA Fédération
Internationale de Basketball.
© FIBA Fédération de Basketball. Reservados todos los derechos.

EAS05806893MT
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OMER SERVICE NUMBERS

Australia 1300 365 911*
*(Calls charged at local rate)

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local / Lokale kosten

Ceska republika 222 864 111

Po - Pa 9:00 - 17:00 Sony Czech.
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb. Pro dali informace a pfipadnou dalsi pomoc kontaktujte prosim

WWW. ion.sony.cz nebo volejte telefonni Eislo +420 222 864 111

Danmark 70 127013
support@dk.pl. ion.com Man-fredag 18-21; L dag 18-21

Deutschland 01805 766 977*
*(0,12 Euro/minute) Montag bis Freitag, 10.00 bis 20.0

EAAGSa 801 11 92000*
*EBvikn XpEwon

Espaiia 902 102 102
Tarifa nacional

France 0820 3132 33
Prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate

Italia 199 116 266

Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al minuto. Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300
Local Rate.

Nederland 0495 574 817
Interlokale kosten. Gesprekken kunnen voor joeleinden worden

New Zealand 09 415 2447
National Rate

Norge 815509 70
0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt

suppor pl ion.com Man-fredag 15-21; L dag 12-15

Osterreich 0820 44 45 40*
*(0,116 Euro/Minute)

Poccua +7 (095) 238-3632
Portugal 707 23 23 10*
*Servico de i ao C idor/Servico Técnico

Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm _fi-hotli iskfilm.com i - perjantai 15-21

Sverige 08 587 822 25
support@se.pl ion.com Mén-Fre 15-21, Lor-sondag 12-15

UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.
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