planetary bunkers and enemy saucers
cannot fire at you.

« Level 4 offers a good practice game. You
have 100 spaceships in your fleet, but
watch out for shooting saucers and enemy
bunkers.

« Level 5 you have 25 spaceships and no
gravity to fight. This level is a good place for
beginners to star.

CIRCUS ATARI ®

Pop! Pop! Pop! Pop the balloons and
score points. A wall of red, blue and white
balloons will appear at the top of the screen.
‘You must pop balloons by catching a clown
on the teeter-totter and bouncing him up to
the balloons.

Controls:

« Use the JOYSTICK (right/left) to move the
seesaw.

« The FIRE button is used to flip the seesaw
around.

* The SELECT button chooses the game
mode.

There are 8 game modes of Circus Atari®:
« Games 1-6 can be one or two player, but
Games 7 & 8 are two player only.

* Game 1 is called Breakout: Circus. As
the clown pops balloons he rebounds from
them both horizontally and vertically. Each
time a full row of balloons is popped a new
row appears and you receive bonus points.
When the top row of red balloons is all
popped, you receive an extra clown.

« Game 2 is like Game 1, except there are
barriers added below the balloons.

« Game 3 is called Breakthrough Circus.

In Breakthrough Circus, the clown does

not rebound off the balloons. He continues
to move in a horizontal direction off the
balloons. Scoring is the same as Game 1.

» Game 4 is Breakthrough Circus with a row
of barriers added below the balloons.

« Game 5 is similar to Breakout Circus,
except the balloons do not “restore” after
the full row is popped. All balloons on the
screen must be popped before you receive
three new rows of balloons, 170 bonus
points and an extra clown.

* Game 6 is the same as Game 5, but with
the additional row of barriers added below
the balloons.

» Game 7 is for two players. Both players
share the same wall of balloons. The
computer tracks each player’s score
individually.

« Game 8 is the same as Game 7, but has
the addition of barriers below the balloons
to make the game more challenging.

PONG ®

Pong is played much like tennis. Each
player rallies the ball by moving the paddles
on the play field. A player scores one point
when the opponent misses a ball. The first
player scores one point when the opponent
misses a ball. The first player to score 21
points wins the game.

Controls:

+ Use the JOYSTICK to move up & down.

« The FIRE button is used for special shots.
* The SELECT button chooses the game
mode.

Pong® has two game modes:

« Game 1 Press the fire button when you hit
the ball to speed up the shot.

» Game 2 Press the fire button after hitting
the ball to give it extra spin and change its
course.

MISSILE COMMAND ®

Aliens from the planet Krytol have begun
an attack on the peaceful planet of Zardon.
The Zardonians are prepared to _ght to
save their cities had have built a powerful
defense system. You are a Zardonian
General but you need to act quickly as the
Krytolians have begun firing interplanetary
ballistic missiles at your cities and missile
bases. Your only defense is to fire back
with antiballistic missiles to stop the enemy
before your happy and harmonious planet is
destroyed!

Controls:

« Use the JOYSTICK to move the target.

« The FIRE button is used to fire missiles.

« The SELECT button chooses the game
mode.

There are 34 levels of game play in Missile
Command®:

« Level 17 is an easy level for young
children.

« Targeting control can be either fast or
slow. Even level numbers have fast control
while the odd game levels have slow
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targeting control.

« After the 6th wave, the enemy will
start to fire cruise missiles as well.
Depending on game level, these will
either be smart or dumb missiles. The
smart missiles are much harder to
destroy. Inlevels 1, 2, 5, 6, 9, 10, 13,
14 they will be dumb cruise missiles.
Smart missiles are in levels 3, 4, 7, 8,
11,12, 15, and 16.

« Each wave of missiles gets progressively
harder. If you want to start with more of a
challenge, start the game at a higher first
wave. Levels 1-4 start at wave 1, 5-8 start
atwave 7, 9-12 start at wave 11, and 13-16
start at wave 15.

« Levels 18-34 are 2 player modes for each
of the previous game modes.

CENTIPEDE ®

Watch out! Here comes a slithering
centipede, a poisonous scorpion, a
mischievous spider and a pesky flea!

Aim your magic wand and shoot sparks to
stop these pests in their tracks.

Controls: « Use the JOYSTICK to move left,
right, up & down.

« The FIRE button is used for shooting.

« The SELECT button chooses the game
mode.

There are two game modes in Centipede®:
standard & easy.

In easy mode, the flea & spider will not harm
you and the centipede will never change its
formation.

YAR'S REVENGE ®

The mighty, yet peaceful Yars are
descendents of Earth’s common housefly.
They have used their powers to establish
thriving communities on Planets III, IV and
V in the Razak Solar System. Suddenly,
without warning, they were attacked by

the ruthless Qotile. These evil creatures
vaporized Planet IV and are now determined
to destroy the Yars' entire civilization! As
an expert warrior, can you help protect

the Yars' homeworld and avenge the
destruction of Planet IV?

Controls: * Use the JOYSTICK to move left,
right, up & down.

* The FIRE button is used to star the game
and to fire throughout playing.

* The SELECT button chooses the game
mode.

There are 8 modes of play for Yar's
Revenge®:

+ Game 0 is the simplest version, a good
choice for young children to play. It features
a slow Destroyer Missile.

« Game 1 is the two-player version of Game
0.

« Game 2 is the “normal” game with two
alternating Shield configurations plus a
Destroyer Missile and a Swirl traveling at
normal speed.

« Game 3 is the two-player version of Game
2.

+ Game 4 features a Zorlon Cannon the
bounces off the shield. Watch out! It can
destroy you on its return flight. There are
two alternating shield configurations, plus

a Destroyer Missile and a Swirl traveling at
normal speeds.

« Game 5 is the two-player version of Game

4.

ULTIMATE YARS (Games 6 and 7)
Ultimate Yars features a bouncing Zorlon
Cannon, plus some unusual twists that
distinguish it from the other Yar Games.
First you must bounce the Yar against the
left side of the screen to make the Zorlon
Cannon appear. Also, to make the cannon
appear, you need five TRONS. TRONS
are units of energy which you can collect at
the following rate: 1. Eat a cell from Shield
—1TRON 2. Touch the Qotile -2 TRONS
3. Catch a Zorlon Cannon shot after it
bounces off the Shield — 4 TRONS. If a Yar
bounces off the left side with less than five
TRONS, it will not get a shot, but it won't
lose the TRONS it has either (each time a
Yar is destroyed, it loses its TRONS). Each
Yar has a capacity of 255 TRONS. If a Yar
tries to take on more than that, it will short
out and the Yar will lose all its TRONS. The
court of TRONS s not displayed on the
screen. Yar scouts understand the count
instinctively.

+ Game 6 is the one-player version of
ULTIMATE YARS.

« Game 7 is the two-player version.

PANTONE Reflex Blue C

ASTEROIDS ®

Your spaceship is trapped in a deadly
asteroid belt. You will have to destroy

the drifting asteroid boulders before they
destroy your spaceship, but watch out for
enemy spacecraft. Fire your missiles to
destroy the boulders and the enemy.
Controls: « Use the JOYSTICK left & right
to rotate the ship. Push JOYSTICK up to
Thrust and push down for Hyperspace,
Sheilds & Flips.

« The FIRE button is used to start the game
and to fire throughout play.

+ The SELECT button chooses the game
mode.

There are 66 game modes for Asteroids®:
« The speed of the asteroids can be wither
fast or slow. The game modes for each are:
odd modes are slow & even modes are fast.
* You earn an extra ship every 5,000,
10,000, 20,000, points or no extra ships,
depending on the mode. This changes
every two game modes (1-2 = 5,000, 3-4 =
10, 000, 5-6 = 20,000, 7-8 = None, 9-10 =
5,000, etc.).

« Your ship has special features,
Hyperspace (Game modes 1-8) will
transport your ship a small distance. Shields
(Game mode 9-16) will protect your ship
from asteroids. Flip (Game modes 17-24)
will turn your ship around. In Game modes
25-32, your ship will not have any of these
special features.

+ Mode 33 is a special easy level for young
children.

+ Modes 34-66 are the 2 player version of
the previous game modes.

BREAKOUT ®

Smash! Pow! Crunch! A brick wall appears
at the top of the screen and your mission

is to smash two walls off the play field —
one brick at a time. You only get 5 balls per
game and each time the ball hits a brick, the
brick disappears and you score points.
Controls: « Use the JOYSTICK (left/right) to
move the bar.

* The FIRE button is used to launch balls.

« The SELECT button chooses the game
mode.

There are 12 game modes for Breakout®:

« Games 1-4 are standard Breakout.

* Games 5-8 are timed Breakout, where the
object is to clear the bricks in the shortest
time.

« Games 9-12 are Breakthrough. In this
variation, the ball will not bounce off the
bricks but continue through them in a line.
The score is counted the same as standard
Breakout.

« Games 1-5 and 9 have no special
features.

+ Games 2, 6 and 10 allow you some control
in steering the ball.

+ Games 3, 7 and 11 allow you to catch the
ball by holding the fire button as the ball hits
the paddle. You can then reposition and
release the ball by releasing the fire button.
« Games 4, 8 and 12 have invisible bricks.
They only appear as the ball strikes one of
them.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Do you like to play volleyball on the beach?
Well, get out your suntan lotion and
swimsuit because this game of volleyball
offers a beach setting of sea, sand and sun!
Controls: « Use the JOYSTICK to move left,
right, up and down.

« The FIRE button is used for special shots.
« The SELECT button chooses the game
mode.

There are 2 modes of play for Real Sports
Volleyball®:

+ Game 1: The ball can be set or volleyed
back for a total of 3 hits per team.

+ Game 2: You cannot set the ball. You
must return the ball in one hit.
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(ES) INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS

® El reemplazo de las pilas siempre debe realizarse por un adulto. ® No mezclar pilas
nuevas y viejas. ® No mezclar baterias alcalinas, estandar (carbon-zinc), o recargables
(niquel-cadmio, o niquel-metal hidrido). ® Las baterias no recargables no deben
recargarse. ® Los acumuladores deben ser retirados del juguete antes de ser cargados.
® Los acumuladores solo deben cargarse bajo la vigilancia de un adulto. ® No deben ser
mezclados diferentes tipos de pilas o acumuladores o pilas o acumuladores nuevos y
usados. ® Solo deben ser usados pilas o acumuladores del tipo recomendado. ® Las pilas
0 acumuladores deben ser colocados respetando la polaridad. ® Las pilas y acumuladores
usados deben ser retirados del juguete. ® Los bornes de la pila o del acumulador no deben
ser cortocircuitados. ® No echar pilas al fuego, podrian explotar o tener fugas. ® Sacar las
pilas del juguete antes de guardarlo durante un tiempo prolongado. ® Desechar las pilas
usadas adecuadamente. ® Guardar esta informacion para futuras referencias.

(EN) BATTERY SAFETY INFORMATION:

(ES) DESCRIPCION DE
BOTONES:

1. INICIO

. SELECCIONAR

. APAGAR

LUz

. REINICIAR

. DISPARAR

oUAWN

(EN) DESCRIPTION OF
BUTTONS:

1. START

2. SELECT
3. OFF
4. LIGHT
5. RESTART
6. SHOOT

* Batteries should always be replaced by an adult. ® Do not mix old and new batteries.
* Do not mix alkaline, standard (Carbon-Zinc), or rechargeable (Nickel-Cadmium or
Nickel Metal Hydride) batteries. ® Non-rechargeable batteries are not to be recharged.
® Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged (if
removable). ® Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision (if
removable). ® Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. ®
Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. ® Batteries
are to be inserted with the correct polarity. ® Exhausted batteries are to be removed from
the toy. ® The supply terminals are not to be short-circuited. ® Do not dispose of battery
in fire. Battery may explode or leak as a result. ® Remove batteries from the toy before
prolonged storage. ® Disposed of used batteries properly. ® Please retain this information

for future reference.

(ES) ATENCION:

- Si experimentas problemas en la pantalla,
como imagenes borrosas o que casi no
se ven, es posible que debas cambiar las
pilas.

- Si experimentas alguna otra dificultad,
reinicia el controlador apagandolo y
volviéndolo a encender, o consulta el
manual de solucion de problemas en el
menu audio/video del dispositivo.

- Apaga la consola de juegos cuando no la
estés utilizando.

- Antes de cambiar las pilas, desconecta el
cable AV de la televisién o apagala.

INSTALACION: (A CARGO DE UN
ADULTO UNICAMENTE)

1. Colocacion de las pilas: el compartimiento

para pilas se encuentra debajo. Con un

destornillador Philips, quita el tornillo y retira
la tapa de las pilas. Coloca las pilas nuevas
de acuerdo con los simbolos de polaridad
de las pilas y de la unidad. Vuelve a colocar
la tapa de las pilas y el tornillo.

2. Conexién de la unidad: Conecta la unidad
a la television, al video o al reproductor de
DVD y selecciona la fuente apropiada de
entrada de sefial. Consulta el manual de
audio/video del dispositivo para obtener
mas informacion.

Necesita 4 pilas alcalinas AA (LR6) (no
incluidas).

Cuando funciona en entornos sometidos a
descargas electrostaticas, es posible que el

INFORMACION IMPORTANTE DE
SEGURIDAD

Este dispositivo cumple con la Seccion

15 de las leyes de la Comision de
Comunicaciones Federales (FCC). EI
funcionamiento esta sujeto a las dos
siguientes condiciones:

(1) Este dispositivo no puede causar
interferencias negativas, y (2) este
dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo aquellas
que puedan causar un funcionamiento no
deseado.

Advertencia: los cambios o

los limites para un dispositivo digital de
clase

B, conforme a la Seccion 15 de las leyes
de la Comisién de Comunicaciones
Federales (FCC). Estos limites estan
disenados para proporcionar una proteccion
razonable contra interferencias negativas
en instalaciones residenciales. Este equipo
genera, usa y puede irradiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala y usa

de acuerdo con las instrucciones, puede
ocasionar interferencias negativas en
comunicaciones de radio. Sin embargo, no
existen ias de que la interferencia no

de la unidad que la parte responsable del

juego no funcione col y que se

pierda el puntaje. Si esto ocurre, el usuario
debera reiniciar el juego mediante el boton
de encendido/apagado.

1to de la normativa no haya
autorizado expresamente podrian anular la
potestad del usuario para utilizar el equipo.
Este equipo se ha probado y cumple con

tenga lugar en una instalacién particular.
Si este equipo ocasiona interferencias
negativas en la recepcion de radio o
television, que se puede determinar

al encender y apagar el equipo, se
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recomienda al usuario tratar de corregir

la interferencia por medio de una de las

siguientes medidas:

> Reorientar o cambiar la ubicacién de la
antena receptora.

> Aumentar la separacién entre el equipo y
el receptor.

> Conectar el equipo a una toma de
corriente en un circuito diferente de aquel
al que se ha conectado el receptor.

> Consultar al distribuidor o a un técnico
especializado de radio y TV para solicitar
asistencia.

Con esta unidad se deben usar cables de

proteccion recubiertos para garantizar su

conformidad con los limites de las leyes de

la Comision de Comunicaciones Federales

(FCC) de clase B.

ADVERTENCIA SOBRE CONVULSIONES:
un reducido porcentaje de personas
puede experimentar ataques epilépticos al
exponerse a determinados patrones de luz
0 a luces intermitentes.

La exposicion a ciertos patrones o fondos

de pantalla en el televisor, o la utilizacion

de videojuegos, incluidos los juegos de la
unidad, pueden inducir a estas personas

a sufrir ataques epilépticos. Ciertas

condiciones pueden inducir ataques

epilépticos previamente inadvertidos o

sintomas en estos individuos o en personas

sin historial de anteriores ataques o

epilepsia. Si tu u otra persona de tu familia

padece epilepsia, consulta con el médico
antes de jugar. Si tl u otra persona de

tu familia experimenta cualquiera de los

siguientes sintomas mientras juega a un

videojuego — mareo, alteracion de la
vision, tics musculares o en el ojo, pérdida
de conciencia, desorientacion, cualquier
movimiento involuntario o convulsiones

— deja de jugar INMEDIATAMENTE y

consulta con el médico antes de volver a

jugar.

-Para reducir la posibilidad de un ataque

epiléptico al jugar a un videojuego:

1. Siéntate o ponte tan lejos de la
pantalla como sea posible.

2. Juega en una sala bien iluminada
y con la pantalla de menor tamafio
disponible.

3. No juegues si estas cansado.

4. Descansa de 10 a 15 minutos cada
hora.

ADVERTENCIA SOBRE TENSION

MUSCULAR REITERADA: jugar con

videojuegos durante mucho tiempo de

manera ininterrumpida puede ocasionar
malestar en los masculos, articulaciones

o en la piel después de algunas horas.

Para evitar problemas como la tendinitis, el

sindrome del tdnel carpiano o la irritacion

cutanea:

1. Descansa de 10 a 15 minutos cada
hora, incluso cuando creas que no lo
necesitas.

2. Si las manos, mufiecas o brazos se
cansan o te duelen mientras estas
jugando, deja de jugar y relaja los
musculos durante varias horas antes
de volver a jugar.

3. Si contindias sintiendo molestias
en las manos, mufiecas o brazos
durante el juego o después, no
vuelvas a jugar y consulta a un
médico.

ADVERTENCIA: INFORMACION SOBRE

LAS PILAS: el derrame del 4cido de las

pilas puede ocasionar lesiones personales

y puede daar la unidad y los objetos

cercanos. Si tiene lugar un derrame de las

pilas, lava a fondo la parte de piel afectada,
asegurandote de mantener el 4cido de

la pila lejos de los ojos, oidos, nariz y

boca. Lava inmediatamente cualquier

prenda u otra superficie que haya entrado
en contacto con el acido derramado de

las pilas. El derrame de las pilas puede

producir un sonido similar a una pequefia

explosion. Deseche de acuerdo con las
leyes locales, estatales y federales.

SOLUCION DE PROBLEMAS > Si no
logras hacer funcionar la unidad con
dispositivos de audio/video, ponte en
contacto con el fabricante del dispositivo.
Advertencia sobre posibles ataques
epilépticos:

Lea atentamente antes de utilizar este juego
o permitir que sus hijos lo utilicen. Algunas
personas son propensas a sufrir ataques
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de epilepsia mientras observan imagenes
de television o juegan a determinados
videojuegos. Esto puede ocurrir incluso si
la persona no posee antecedentes médicos
de epilepsia ni ha sufrido un ataque de
epilepsia anteriormente. Si usted o alguien
de su familia ha experimentado sintomas
relacionados con la epilepsia (ataques o
pérdida del conocimiento) al exponerse a
luces intermitentes, consulte con su médico
antes de jugar a estos videojuegos. Se
aconseja a los padres que vigilen a sus hijos
mientras juegan con videojuegos. En el
caso de que usted o su hijo/a experimente
alguno de los siguientes sintomas: mareos,
vision borrosa, temblores en los parpados
0 musculos, pérdida del conocimiento,

H ‘om0 movi o
involuntarios mientras utiliza un videojuego,
interrumpa su uso INMEDIATAMENTE y
consulte a su médico.

ADVERTENCIA A LOS PROPIETARIOS
DE TELEVISORES DE PROYECCION
Las imagenes fijas pueden causar dafos
permanentes en el tubo de imagen o
marcar las particulas de fosforo del tubo
CRT. Evite el uso prolongado o repetido de
videojuegos en televisores de proyeccion
de pantalla grande.

Precauciones que deben tomarse al utilizar
el producto:

No se siente muy cerca de la pantalla.
Manténgase a una distancia prudente de

la pantalla, tan lejos como le permita la
longitud del cable. Es preferible jugar en
una pantalla pequeia. Evite jugar si esta
cansado/a o no ha dormido lo suficiente.
Asegurese de que la habitacion en la que
juega esté bien iluminada. Descanse al
menos de 20 a 15 minutos por hora cuando
juegue a un videojuego. Conserve la caja o
esta seccion en caso de tener que realizar
reclamaciones. *La valoracién PEGI se
aplica Unicamente al software del producto.
*La valoracion PEGI se aplica Unicamente
al software del producto.

No adecuado para nifios menores de 3
afios porque contiene piezas pequefas.
Guarda el envase ya que contiene
informacion importante.

ATENCION Ciertas personas necesitan
precauciones de uso especiales que se
explican en las instrucciones.

ADVENTURE ™

Un mago malvado ha robado el Caliz
Encantado y lo ha escondido en algun lugar
del reino. El objetivo del juego es rescatar
el Caliz Encantado y colocarlo dentro del
Castillo Dorado donde pertenece. jPero
CUIDADO! Esta no es una tarea facil ya
que el mago ha creado 3 dragones para
entorpecerte en tu busqueda del Caliz
Encantado.

Mandos:

« Utiliza el joystick para moverte hacia la
izquierda, derecha, abajo y arriba.

« El botén FUEGO se utiliza para soltar
cosas.

* El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Hay 3 niveles de dificultad en Adventure™:
« El nivel 1 es el mas simple, pues tiene un
reino pequefio y sélo dos dragones.

« El nivel 2 es un reino mucho mas grande
con catacumbas lugubres en las que tienes
una vision limitada. Hay tres dragones y un
murciélago que te robaran las cosas. Todos
los objetos empezaran en el mismo lugar
cada vez que juegas en el nivel 2.

« El nivel 3 es el mismo que el nivel 2

con excepcion que el mago malvado

ha colocado todos los objetos de forma
aleatoria por todo el reino al principio del
juego.

GRAVITAR ®
El malvado Gravitar busca destruir el
universo bombardeando galaxias confiadas
con fuerzas gravitacionales hostiles. El

ha instalado un potente reactor dentro del
sistema solar de cada galaxia, creando un
sol asesino que destruye toda vida de los
planetas cercanos. Bunkers at i

arrastre gravitacional.

« El boton de FUEGO se utiliza para
comenzar el juego y para disparar mientras
se juega.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Hay 5 niveles de juego en Gravitar®:

« El nivel 1 es el mas complicado con sélo 6
naves a tu disposicion.

« En el nivel 2 tienes 15 naves en tu flota.

« En el nivel 3 tienes 6 naves, pero no te
pueden disparar los bunkers planetarios y
los platillos enemigos.

« El nivel 4 ofrece un buen juego de
exhibicion. Tienes 100 naves en tu flota,
pero cuidado con los platillos hostiles y los
bunkers enemigos.

« En el nivel 5 tienes 25 naves y no hay
gravedad para pelear. Este nivel es un buen
lugar para que comiencen los principiantes.

CIRCUS ATARI ®

iExplota! jExplota! jExplota! Explota todos
los globos y consigue puntos. En la parte
superior de la pantalla aparecera una pared
de globos blancos, azules y rojos. Debes
explotar los globos cogiendo un payaso del
balancin y haciéndolo rebotar hasta donde
se encuentran los globos.

Mandos:

« Utiliza el joystick (derechalizquierda) para
mover el balancin.

« El botén FUEGO se usa para hacer girar
el balancin.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Hay 8 modos de juego para Circus Atari®:
* Los juegos 1-6 pueden ser para uno o dos
jugadores, pero los juegos 7 y 8 son s6lo
para dos jugadores.

« El Juego 1 se llama Breakout: Circus.
Cuando el payaso hace explotar los globos,
rebota horizontal y verticalmente. Cada
vez que explota una fila entera de globos
aparece una nueva y obtienes puntos de
bonificacion.

Cuando explota la fila superior de globos
rojos, recibes un payaso extra.

« El juego 2 es como el juego 1, con la
diferencia de que en éste se anaden
barreras debajo de los globos.

« El juego 3 se llama Breakthrough Circus.
En Breakthrough Circus el payaso no
rebota en los globos. Sigue moviéndose de
forma horizontal a partir del punto en el que
un globo ha explotado. La puntuacion se
obtiene de la misma forma que en el juego
1.

« El juego 4 es Breakthrough Circus con
una fila de barreras afiadida debajo de los
globos.

« El Juego 5 es parecido a Breakout Circus,
con la diferencia de que en éste los globos
no se «reponen» cuando explota la fila
entera. Para obtener tres filas nuevas de
globos, 170 puntos de bonificacion y un
payaso extra, debes hacer explotar todos
los globos que hay en la pantalla.

« El juego 6 es igual al juego 5, pero con
una fila adicional de barreras debajo de los
globos.

«+ El juego 7 es para dos jugadores.

Ambos jugadores comparten la misma
pared de globos. El ordenador realizara el
recuento de puntuaciones de cada jugador
individualmente.

« El juego 8 es igual que el juego 7, sélo
que se afiaden barreras debajo de los
globos para hacer que el juego resulte un
poco mas complicado.

PONG ®

Pong se juega de forma parecida al tenis.
Cada jugador lanza la bola golpeandola con
las paletas en el campo de juego. El jugador
marca un punto cuando a su contrincante
se le escapa la bola. El primer jugador
marca un punto cuando a su contrincante
se le escapa la bola. El primer jugador que
llegue a 21 puntos gana el juego.

Mandos:

« Utiliza el joystick para moverte hacia arriba
y hacia abajo.

« El botéon FUEGO se utiliza para

bloguean los planetas programados para
disparar. Tu tarea es destruir las fortalezas
de Gravitar en estos 12 sistemas solares.
Puedes hacer esto destruyendo todos los
bunkers o activando los reactores.
Mandos:

« Utiliza el joystick moviéndolo hacia la
derecha o hacia la izquierda para rotar la
nave. Mueve el joystick hacia arriba para
dar impulso y hacia abajo para activar el

PANTONE Reflex Blue C
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« El boton del SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Pong® tiene dos modos de juego:

+ Juego 1 Pulsa el boton fuego cuando
golpees la bola para darle mas velocidad a
tu lanzamiento.

«+ Juego 2 Pulsa el boton fuego después

de darle a la bola para proporcionarle

mas capacidad de giro y modificar asi su
trayectoria.

MISSILE COMMAND ®

Alienigenas del planeta Krytol han
comenzado un ataque en el pacifico
planeta de Zardon. Los zardonitas estan
preparados para luchar y para salvar sus
ciudades han construido un potente sistema
de defensa. TU eres un general zardonita
pero no necesitas actuar rapidamente,

ya que los kryptolianos han comenzado
lanzando misiles balisticos interplanetarios
a tus ciudades y bases de misiles. {Tu Unica
defensa es responder al ataque con misiles
antibalisticos para detener al enemigo
antes de que destruyan la vida apacible y
armoniosa de tu planeta!

Mandos:

« Utiliza el joystick para mover el objetivo.

« El boton FUEGO se utiliza para lanzar los
misiles.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Hay 34 niveles de juego en Missile
Command®:

« El nivel 17 es un nivel facil para nifios
pequenios.

« El control para apuntar a los objetivos
puede ser tanto rapido como lento. Los
niveles pares tiene un control rapido
mientras que los impares tiene un control
lento para apuntar a los objetivos.

« Después de la sexta oleada, el enemigo
también comenzara a lanzar misiles
crucero. Dependiendo del nivel de juego,
estos seran misiles inteligentes o bien
misiles no programados. Los misiles
inteligentes son mas dificiles de destruir.
En los niveles 1, 2, 5, 6, 9, 10, 13, 14
seran misiles crucero no programados. Los
misiles inteligentes estan en los niveles 3, 4,
7,8,11,12,15y 16.

« Cada oleada de misiles va incrementando
en potencia de forma progresiva. Si
quieres comenzar con mas de un reto,
comienza el juego en una oleada primera
mas potente. Los niveles del 1 al 4
empiezan con la oleada 1, del 5 al 8 con la
oleada 7, del 9 al 12 con la oleada 11y del
13 al 16 comienzan con la oleada 15.

* Los niveles del 18 al 34 son modos de 2
jugadores para cada una de los modos de
juegos anteriores.

CENTIPEDE ®

Ten cuidado! jAhi vienen un ciempiés
escurridizo, un escorpion venenoso, una
arafa astuta y una pulga molesta!

Apunta con tu varita magica y dispara
centellas para detener estas plagas en sus
caminos.

Mandos:

« Utiliza el joystick para moverte hacia la
izquierda, derecha, abajo y arriba.

« El boton FUEGO se utiliza para disparar.
« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego.

Hay dos modos de juego en Centipede®:
normal y facil.

En el modo facil, la pulga y la arafia no te
haran dafio y el ciempiés nunca cambiara
su formacion.

YAR'S REVENGE ®

Los poderosos aunque pacificos Yars

son descendientes de la mosca comin

de la tierra. Han utilizado sus poderes

para establecer comunidades prosperas

en los Planetas Ill, IV y V en el sistema
solar Razak. De pronto y sin aviso, fueron
atacados por los barbaros Qotile. jEstas
criaturas malvadas vaporizaron el Planeta
IV'y ahora se han propuesto destruir toda la
civilizacion Yars! Como un guerrero experto,
¢puedes ayudar a proteger al mundo Yars
y vengar la destruccion del Planeta IV?
Mandos:

« Utiliza el joystick para moverte hacia la
izquierda, derecha, abajo y arriba.

« El boton de FUEGO se utiliza para
comenzar el juego y para disparar mientras
se juega.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego. Hay 8 modos de juego para
Yar's Revenge®:

« El juego 0 es la version mas simple,

una buena eleccion para que jueguen los
nifios pequefos. Presenta un destructor de
misiles lento.

« El juego 1 es la version para dos
jugadores del juego 0.

« El juego 2 es el juego "normal" con dos
disefios alternativos de escudos de fuerza
ademas de un destructor de misiles y un
remolino que viaja a una velocidad normal.
« El juego 3 es la version para dos

jugadores del juego 2.

« El juego 4 presenta un canon zorlon que
repele el escudo. jTen cuidado! Te puede
destruir en su viaje de vuelta. Hay dos
disefios alternativos de escudo, ademas de
un destructor de misiles y un remolino que
viaja a una velocidad normal.

« El juego 5 es la version para dos
jugadores del juego 4.

ULTIMATE YARS (Juegos 6y 7):

Ultimate Yars presenta un cafon zorlon
rebotante, ademas de giros atipicos que lo
diferencian de otros juegos Yar. Primero
debe hacer botar el Yar contra la parte
izquierda de la pantalla para hacer que
aparezca el caion zorlon. También, para
hacer el cafidon aparecer, necesitas cinco
TRONS. Los TRONS son unidades de
energia que puedes acumular segun la
siguiente ratio: 1 Comer una celda del
escudo — 1 TRON 2. Tocar el Qotile - 2
TRONS 3. Coger un disparo del caion
zorlon después de que venga de rebote
del escudo — 4 TRONS. Si un Yar viene
rebotado desde la parte izquierda con
menos de cinco TRONS, no recibira un
lanzamiento, pero no perdera ningun TRON
que tenga (cada vez que se destruya un
Yar, pierde sus TRONS). Cada Yar tiene
una capacidad de 255 TRONS. Si un Yar
trata de tomar mas de eso, le provocara
un cortocircuito y el Yar perdera todos sus
TRONS. La cuenta de los TRONS no se
visualiza en la pantalla.

Los Yar comprenden la cuenta de forma
instintiva.

« El juego 6 es una version para un solo
jugador de ULTIMATE YARS.

« El juego 7 es una version para dos
jugadores.

ASTEROIDS ®

Tus naves estan atrapadas en un cinturén
de asteroides tremendamente peligroso.
Tendras que destruir las grandes rocas

de asteroide que van a la deriva antes de
que destruyan tu nave, pero ten cuidado
con loas naves de los enemigos. Dispara
tus misiles para destruir a las rocas y al
enemigo.

Mandos:

« Utiliza el joystick moviéndolo hacia la
derecha o hacia la izquierda para rotar la
nave. Mueve el joystick hacia arriba para
dar impulso y hacia abajo para activar el
hiperespacio, los escudos y los giros.

« El botén de FUEGO se utiliza para
comenzar el juego y para disparar mientras
se juega.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego. Hay 66 modos de juego
para Asteroids®:

« La velocidad de los asteroides puede

ser tanto rapida como lenta. Los modos

del juego para cada uno son: los modos
impares son lentos y los modos pares son
répidos.

+ Ganas una nave extra cada 5.000, 10.000,
20.000 puntos o ninguna nave extra,
dependiendo del modo. Esto cambia cada
dos modos de juego (1-2 = 5.000,

3-4 =10. 000, 5-6 = 20.000, 7-8 = Ninguno,
9-10 = 5.000, etc.).

« Tu nave tiene caracteristicas especiales.
El hiperespacio (modos de juego 1-8)
transportara a tu nave una distancia
pequefa. Los escudos (modos de juego
9-16) protegera a tu nave de los asteroides.
Los giros (modos de juego 17-24) haran
que tu nave gire. En los modos de juego
25-32, tu nave no tendra ninguna de estas
caracteristicas especiales.

« El nivel 33 es un nivel facil especial para
nifios pequefios.

* Los modos 34-66 son versiones de 2
jugadores de los modos de juego anteriores.

BREAKOUT ®

iBIM! {BAM! jBUM! Aparece una pared de
ladrillos en la parte superior de la pantalla
y tu misién es demoler dos paredes ladrillo
a ladrillo. Sélo obtienes 5 bolas por juego y
cada vez que una bola golpea un ladrillo, el
ladrillo desaparece y haces puntos.
Mandos:

« Utiliza el joystick (derechalizquierda) para
mover la barra.

« El boton FUEGO se utiliza para lanzar
bolas.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego. Hay 12 modos de juego
para Breakout®:

« Los juegos 1-4 son Breakout normal.

« Los juegos 5-8 son Breakout con limite
de tiempo, donde el objetivo es hacer

desaparecer los ladrillos en el menor tiempo
posible.

» Los juegos 9-12 son Breakthrough. En
esta variante, la bola no rebota en los
ladrillos, sino que continda a través de ellos
en linea. La puntuacion se contabiliza de la
misma forma que en el Breakout normal.

« Los juegos 1, 5y 9 no tienen elementos
especiales.

« Los juegos 2, 6 y 10 te permiten cierto
control sobre la trayectoria de la bola.

« Los juegos 3, 7y 11 te permiten retener

la bola pulsando el boton FUEGO en el
momento en que la bola golpea la paleta.
En ese momento puedes recolocar la bola y
soltarla, soltando el botén FUEGO.

« Los juegos 4, 8 y 12 tienen ladrillos
invisibles. Solo aparecen cuando la bola los
golpea.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

¢ Te gusta jugar al voleibol en la playa?
Bien, jsaca tu locién bronceadora y el
bafiador porque este juego de voleibol
ofrece un entorno playero de mar, arena y
sol!

Controles: « Utiliza el joystick para moverte
hacia la izquierda, derecha, abajo y arriba.
« El botén FUEGO se utiliza para
lanzamientos especiales.

« El botén SELECCIONAR selecciona el
modo de juego. Hay 2 modos de juego para
Real Sports Volleyball®:

« En el juego 1 la pelota se puede pasar o
devolver un total de 3 toques por equipo.

« En el juego 2 no puedes pasar la pelota.
Debes devolver la pelota en un solo toque.

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu,
CA 90265 EE. UU.

Todos los demas simbolos, marcas,
logotipos y disefios (colectivamente
denominados "Marcas comerciales") son
Marcas comerciales y propiedad de sus
respectivos duefios

y JAKKS Pacific, Inc. los utiliza bajo
licencia.

© 2009 Atari Interactive, Inc. El logotipo
de Atari, PONG, BREAKOUT, REAL
SPORTS VOLLEYBALL, CENTIPEDE,
YAR'S REVENGE, MISSILE COMMAND,
CIRCUS ATARI, GRAVITAR, ADVENTURE
y ASTEROIDS son marcas comerciales o
registradas de Atari Interactive, Inc. Bajo
licencia de Atari. Desarrollado por DC
Studios.

responsible for compliance could void the
user’s authority to operate the equipment.
This equipment has been tested and found
to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful
interference in a residential installation.
This equipment generates, uses and can
radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference
to radio communications. However, there
is no guarantee that interference will not
occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can
be determined by turning the equipment
off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of
the following measures:
> Reorient or relocate the receiving
antenna.
> Increase the separation between the
equipment and receiver.
> Connect the equipment into an outlet
on a circuit different from that to
which the receiver is connected.
> Consult the dealer or an experienced
radio / TV technician for help.
Shielded cables must be used with this unit
to ensure compliance with the Class B
FCC limits.
SEIZURE WARNING: A small percentage
of individuals may experience epileptic
seizures when exposed to certain light
patterns or flashing lights. Exposure to
certain patterns or backgrounds on a
television screen or while playing video
games, including games played on the TV
Games unit, may induce an epileptic seizure
in these individuals. Certain conditions
may induce previously undetected epileptic
seizure or symptoms in these individuals
or in persons who have no history of prior
seizures or epilepsy. If you or anyone in
your family has an epileptic condition,
consult your physician prior to playing. If
you or anyone in your family experience
any of the following symptoms while playing
a video game — dizziness, altered vision,
eye or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation, any involuntary movement or
convulsions — IMMEDIATELY discontinue
use and consult your physician before

(EN) ATTENTION:

- If you experience screen problems such
as ghosting or fading, batteries may need
to be changed.

- If you experience further difficulties, reset
the controller by turning it OFF and back
ON again or consult the audio/video
device's manual to troubleshoot.

- Turn game off when not in use.

- Before replacing batteries, disconnect the
AV cord from the TV or turn power off.

FOR SET-UP: (ADULT INSTALLATION

REQUIRED)

1. Battery installation: Locate the
battery compartment underneath the
unit. Using a Phillips screwdriver,
remove the screw and the battery
door. Install fresh batteries, matching
polarity icons with those on the unit.
Replace the battery compartment
and the screw.

. Unit Connection: Connect unit to TV,
VCR or DVD player and select the
appropriate "line in" source. Consult
the audio/video device's manual
details.

Requires 4 AA (LR6) alkaline batteries (not

included).

When operating in environments that are

subject to electrostatic discharges, the

game may malfunction and scores may be
lost. If this occurs, the user should reset the
game by using the on/off switch.

IN)

IMPORTANT SAFETY INFORMATION
This device complies with Part 15 of the
FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful
interference, and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may
cause undesired operation.

Warning: Changes or modifications to this
unit not expressly approved by the party

resuming play.

-To reduce the likelihood of a seizure while

playing video games:

1. Sit or stand as far from the screen as
possible.

2. Play video games in a well-lit room
and on the smallest available screen.

3. Do not play if you are tired.

4. Take a 10 to 15 minute break every
hour.

REPETITIVE STRAIN WARNING: Playing

video games continuously can make

your muscles, joints or skin hurt after a

few hours. To avoid problems such as

Tendonitis, Carpel Tunnel Syndrome or skin

irritation:

1. Take a 10 to 15 minute break every
hour, even if you don't think you need
it.

2. If your hands, wrists or arms become
tired or sore while playing, stop and
rest them for several hours before
playing again.

3. If you continue to have sore hands,
wrists or arms during or after play,
stop playing and see a doctor.

WARNING: BATTERY SAFETY

INFORMATION: Battery acid leakage can

cause personal injury and cause damage

to the product and surrounding property. If

battery leakage occurs, thoroughly wash

any affected skin, making sure to keep
battery acid away from eyes, ears, nose and
mouth. Immediately wash any clothing or
other surface that comes into contact with
leaked battery acid. Leaking batteries may
make “popping” sounds. Dispose according
to Local, State and Federal Laws.

TROUBLESHOOTING > If you cannot
get the product to work with your audio/
video devices, please contact the device
manufacturer.

Epilepsy Warning:

Please read before using this game or
allowing your children to use it. Some
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people are susceptible to epileptic seizures
or loss of consciousness when exposed

to certain flashing lights or patterns in
everyday life. Some people may have a
seizure while watching television images

or playing certain video games. This may
happen even if the person has no medical
history of epilepsy or has never had any
epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever
had symptoms related to epilepsy (seizures
or loss of consciousness) when exposed

to flashing lights, consult your doctor prior
to playing. We advise that parents should
monitor the use of video games by their
children. If you or your child experiences
any of the following symptoms: dizziness,
blurred vision, eye or muscle twitches,

loss of consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion, while
playing a video game, discontinue use
IMMEDIATELY and consult your doctor.
WARNING TO OWNERS OF PROJECTION
TVs

Still pictures or images may cause
permanent picture-tube damage or mark
the phosphor of the CRT. Avoid repeated
or extended use of video games on large
screen projection televisions.

Precautions To Take During Use:

Do not stand too close to the screen. Sit

a good distance away from the screen, as
far away as the length of the cable allows.
Preferably play the game on a small screen.
Avoid playing if you are tired or have not
had much sleep. Make sure that the room
in which you are playing is well lit. Rest for
at least 10 to 15 minutes per hour while
playing a video game. Please retain the
packing or this portion in case of complaint.
*PEGI rating applies to the product software
only.

WARNING! Not suitable for children under
36 months. Choking hazard.

Retain packaging since it contains important
information.

WARNING! Some persons need special
use precautions that are detailed in the
instructions.

ADVENTURE ™

An evil magician has stolen the Enchanted
Chalice and has hidden it somewhere in
the kingdom. The object of the game is to
rescue the Enchanted Chalice and place it
inside the Golden Castle where it belongs.
But beware! This is no easy task as the
magician has created 3 dragons to hinder
you in your quest for the Enchanted Chalice.
Controls:

+ Use the JOYSTICK to move left, right, up
& down.

« The FIRE button is used to drop items.

« The SELECT button chooses the game
mode.

There are 3 skill levels in Adventure™:

« Level 1 is the simplest, having a small
kingdom and only two dragons.

« Level 2 has a much larger kingdom with
dark catacombs in which you have limited
vision. There are three dragons and a bat
that will snatch items from you. All objects
will start at the same place each time you
play Level 2.

« Level 3 is the same as Level 2 except that
the evil magician has placed all the objects
randomly throughout the kingdom at the
beginning of the game.

GRAVITAR®

The evil Gravitar seeks to destroy the
universe by bombarding unsuspecting
galaxies with hostile gravitational forces.
He installed a powerful reactor inside each
galaxy's solar system, creating a killer sun
that destroys all life on the nearby planets.
Automated bunkers blockade the planets
programmed to shoot. Your task is to break
Gravitar's hold on these 12 solar systems.
You can do this by destroying all bunkers or
by triggering the reactors.

Controls:

« Use the JOYSTICK left & right to rotate
the ship. Push JOYSTICK up to Thrust and
push down for the Tractor Beam.

« The FIRE button is used to start the game
and to fire throughout playing.

+ The SELECT button chooses the game
mode.

There are 5 game levels in Gravitar®:

« Level 1 is the most challenging with only 6
spaceships at your disposal.

« Level 2 you have 15 ships in your fleet.

« Level 3 you have 6 spaceships, but the
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Commission (FCC). Tali limiti sono stati stabilii
al fine di fornire una protezione adeguata da
interferenze negative in un'installazione di tipo
residenziale. Questo apparecchio genera, utilizza
e puo irradiare energia in radiofrequenza e, se
non viene installato o utilizzato conformemente
alle istruzioni, puo causare interferenze negative
per le comunicazioni radio. Tuttavia non vi sono
garanzie circa il fatto che non vi siano interferenze
allinterno di un impianto privato. Se 'apparecchio
provoca interferenze negative nella ricezione del
seqnele della o o delatelevisione, provocal

aifutonta di corcare & cormoggers tas inoerenza in
uno dei seguenti modi:

> Riorientare o riposizionare 'antenna di ricezione.
> la ione fra I eil

ricevitore.

> Collegare I'apparecchio ad una presa di corrente
allinterno di un circuito diverso da quello collegato
al ricettore.

> Consultare il distributore o un tecnico specializzato
in apparecchi radio o TV per richiedere
assistenza.

Con questa unita & necessario utilizzare cavi di
protezione rivestiti per garantire la conformita
entro i limiti stabiliti dalle normative della Federal
Communication Commission

(FCC) per questa categoria B.

AVVERTENZA SULLE CONVULSIONI: una piccola

percentuale di persone puo manifestare attacchi

epilettici dovuti allesposizione a determinati pattern

luminosi o a luci intermittenti.

L'esposizione a determinati modelli o schermate del

televisore o I'uso di videogiochi, compresi i giochi

si questa unita, pud indurre crisi epilettiche in tali

soggetti. Determinate condizioni possono provocare

crisi epilettiche non rilevate in precedenza o

sintomatologie correlate in soggetti che non hanno

mai presentato anamnesi di convulsioni o fenomeni

epilttic Nel caso in o 1u o un uo familiae presenti

una patologia epilettica si prega di consultar

moco prima i giocaro.S6 o un tuo famiare

riporta uno dei seguenti sintomi mentre gioca con

il videogioco — nausea, alterazione della vista,

spasmi muscolari o dell‘occhio, perdita di coscienza,

disorientamento, moviment involontar o convulsiori
mportante smettere IMMEDIATAMENTE di

giocare & consuitare un modico prima di giocare di

nuovo.

-Per ridurre la posslb\l\la i atiacehi epiltil mentre

si gioca con un vid:

3 Siadit e posizionalt | p lontano possiile dallo

schermo.
2. Gioca in una stanza ben illuminata e con lo
schermo pi piccolo possibile.

3. Non giocare se sei stanco,

4. Riposa 10 0 15 minuti ogni ora

AVVERTENZA SULLA TENSIONE MUSCOLARE

RIPETUTA: giocare per un lungo periodo, senza

ai puo avere
sulla muscolatura, sulle articolazioni o sulla pelle
dopo qualche ora.Per evitare problemi come
tendinite, sindrome del tunnel carpale o iritazione
cutanea:
Riposa 10 o 15 minuti ogni ora, anche quando
pensi di non averne bisogno.
Se ti fanno male le mani, i polsi o le braccia o li
noti appesantiti mentre giochi, smetti di giocare e
rilassa i muscoli per diverse ore prima di giocare
nuovamente.
Se il dolore alle mani, ai polsi o alle braccia
persiste mentre si glooa o addrifura dopo. ran
giocare piu e consulta un med
AVERTENZA: INFORMAZIONI SULLE PILE: la
fuoriuscita dell'acido delle pile pud provocare lesioni
personali e puo danneggiare lunita e gli oggetti
circostanti. Se i verifica una fuoriuscita dalle pile,
lava bene la zona epiteliale interessata mantenendo
I'acido delle batterie lontano da occhi, orecchie,
naso e bocca. Lava immediatamente tutti i vestiti
e tutte le superfici che sono state a contatto con
I'acido fuoriuscito dalle pile. La fuoriuscita dalle
batterie puo provocare un rumore simile a quello
di una esplosione. Si prega di smaltire secondo le
normative locali, statali  federali

[

w

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI > Se non &
possibile far funzionare 'apparecchio con i
dispositivi audiolvideo, si prega di contattare il
produttore del dispositivo.
Avvertenza su possibil attacchi epilettici
Leggere attentamente prima di utilizzare il gioco
o di permettere ai bambini di utilizzarlo. Alcuni
soggetti sono propensi ad attacchi epilettici mentre
osservano immagini alla televisione o giocano
con determinati videogiochi. Questo fenomeno
puo verificarsi anche se il soggetto non presenta
un'anamnesi di epilessia, né ha manifestato attacchi
epilettici in precedenza.Se si sono osservati sintomi
correlati allepilessia (convulsioni o perdita di
coscienza) nell'esposizione a luci intermittenti si
prega di consultare un medico prima di giocare con
i videogiochi. Si consiglia ai genitori di sorvegliare
i figli mentre giocano con i videogiochi. Nel caso in
cui uno di voi sperimenti uno qualsiasi dei seguenti
sintomi: vertigini, visione offuscata, palpebre
o muscoli che tremano, perdita di coscienza,
disorientamento o movimento e spasmi involontari
mentre si utilizza un videogioco, si prega di
intorrorpore IMMEDIATAMENTE Futiiazo @ i
consultare un medico.
AVVERTENZA Al PROPRIETARI DI TELEVISORI
DI PROIEZIO!
Le immagini Tose possono causare danni
permanenti al tubo catodico o marcare le particelle
di fosforo del tubo CRT. Si prega di evitare l'uso
prolungato e ripetuto di videogiochi su televisori di
proiezione con schermo grande.
Precauzioni nelluso del prodotto
Non sedersi molto vicino allo schermo. Mantenersi
ad una distanza di sicurezza dallo schermo, il pits
lontang possibie in funzione dellalunghezza del
meglio giocare su uno schermo piccolo. Si
broga di evitare 6 giocare 56 & & Stanch o non s1 &
dormito a sufficienza. Si prega di assicurarsi che la
stanza in cui si gioca sia ben illuminata.Si prega di
riposare per 10 0 15 minuti ogni ora mentre si gioca
con il videogioco.Conservare la scatola o questa
sezione in caso di reclami. *La valutazione PEGI si
applica solo al software del prodotto.
“La valutazione PEGI si applica solo al software del

prodotto

Non adatto a bambini sotto i 3 anni poiché contiene
pezzipiccal:

Conserva la confezione poiché contiene
informaziont mporiant;

ATTENZIONE Alcune persone hanno bisogno di
particolari precauzioni descritte nelle istruzioni.
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ADVENTURE ™

Un mago malvagio ha rubato il Calice Incantato e lo
ha nascosto da qualche parte nel regno. L'obiettivo
& quello di salvare il Calice Incantato portarlo dentro
al Castello Dorato a cui appartiene. Ma ATTENTO!
Non & un compito facile perché il mago ha creato 3
draghi per rendere ancora piu difficile la ricerca del
Calice Incantato.

Telecomandi:

« Utilizza il joystick per muoverti a sinistra, destra,
sotto e sopr

«II pulsante FUOCO serve per rilasciare gli oggetti
« Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco.

Vi sono 3 liveli di difficolta in Adventure™

- ivelo 1 &1l pis semphce poiché ha un piccolo
regno e solo

“Pivell 2 presonta un regno molo pi grande

con catacombe lugubri in cui la visione & limitata

Vi sono tre draghi e un pipistrello che ti ruberanno
le cose. Tutti gli oggetti si troveranno nello stesso
posto ogni volta che giochi nel secondo livello.
+Illivello 3 & molto simile al livello 2 salvo che il
mago malvagio ha sparso tutti gli oggetti a caso per
tutto il regno allinizio del gioco.

GRAVITAR ®

Il malvagio Gravitar cerca di distruggere

Iuniverso bombardando galassie inermi con forze
gravitazionali ostii. Ha installato un potente reattore
allinterno del sistema solare di ogni galassia
creando in questo modo un sole assassino che
distrugge ogni forma di vita sui pianeti vicini. |
Bunker automatici bloccano i pianeti programmati
per sparare.ll tuo compito & quello di distruggere le
fortezze di Gravitar in questi 12 sistemi solari

Ci puoi riuscire distruggendo tutti i bunker o
amvando ieattor

Telec

Uiiizza i joysnck muovendolo a destra o a sinistra
per far girare la nave. Muovi il joystick verso 'altro
per mandare avanti la nave e verso il basso per
attivare Ia forza gravitazionale.

. u | puisonta FUOCO si usa per iniziare il gioco e per

I pulsante SELEZIONA i permette di selezionare
la modalita di gioco.

Vi sono 5 livelii di gioco in Gravitar®:

«Illivello 1 & il pis complicato perché avete solo 6
navi a vostra disposizione.

« Nel livello 2 avete 15 navi nella flotta,

« Nel livello 3 si hanno 6 navi, ma non ti possono
sparare | bunker planetari, né le navi nemiche.
«Illivello 4 offre un grande spiegamento di forze.

Hai 100 navi nella tua flotta, ma devi stare attento
alle navi ostill ed ai bunker nemici

+ Nel livello 5 hai 25 navi e non hai la forza di gravita
per combattere. Questo & un livello perfetto per i
principianti

CIRCUS ATARI ®
coppial Sooppial Seapplal Sooppa tt palonci
oo ot punti. Nella parte superiore dello
schermo apparira una parete di palloncini bianchi,
blu e rossi. Devi far esplodere i palloncini con i
pagliaccio del dondolo facendolo rimbalzare nella
zona dove si trovano i palloncini.
Telecomandi:
« Utilizza il joystick (destralsinistra) per muovere il
dondolo.
« 1l pulsante FUOCO si usa per far girare il dondolo.
« Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco.
Vi sono 8 modaita di gioco per Circus Atari®:
giochi 1-6 sono adatti a uno o due giocatori,
mentre giochi 7 ed 8 sono solo per due giocatori
« Il gioco 1 si chiama Breakout: Circus. Quando
il pagliaceio fa scoppiare i palloncin, rimbalza
orizzontalmente e verticalmente. Ogni volta che
scoppia una fila completa di palloncini, ne appare
una nuova e si ottengono dei punti bonus.
Quando scoppia la fila superiore dei palloncini rossi,
ficevi un pagliaccio aggiuntivo.
« 1l gioco 2 & come il gioco 1, ma con la differenza
che si aggiungono barriere Sotto i palloncini
« Il gioco 3 si chiama Breakthrough Circus. Nel
Breakthrough Circus il pagliaccio non rimbalza sui
palloncini.Continua a muoversi orizzontalmente dal
punto in cui & scoppiato il palloncino. Il punteggio i
calcola come nel gioco 1.
+ 1l gioco 4 & Breakthrough Circus con una fila
aggiuntiva di barriere al di sotto e palloncini
+il gioco 5 & simile a Breakout Circus, ma con la
differenza che qui i palloni non riappaiono quando
scoppia una fila intera. Per ottenere tre file nuove
di palloni, 170 punti di bonus e un pagliaccio
aggiuntivo devi far scoppiare tutti i palloncini dello
schermo.
1l gioco 6 & uguale al gioco 5, ma con una fila
aggluntiva di barriere al i sotto dei palloncini
«Il gioco 7 & per due giocatori. Entrambi i giocatori
condividono la stessa parete di palloncini. I
computer assegna i punti ad ogni singolo giocatore.
+ 1l gioco 8 & uguale al 7, ma si aggiungono delle
barriere al di sotto dei palloncini per rendere il gioco
un po’ pits complicato.

PONG ®

Pong si gioca in modo simile al tennis. Ogni
glocstors lancia Ia palfna  a colisce con lo
racchette nel campo da gioco. Il giocatore fa

punto quando fawersarip perde a palin. I primo
giocatore fa punto quando lawversario perde la
palina. Il pimo che amiva a 21 purii vince l ioco.
Telecomandi:

. Umlzza u joystick per muoverti verso I'alto e verso

. H pulsame FUOCO serve per lanci speciali.

« Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco.

Pong® ha due modalita di gio

~Gioco T Promi i pulsante per fare fuoco quando
colpisci la pallina per dare maggior velocita al
lancio.

« Gioco 2 Premi il pulsante per fare fuoco dopo aver
colpito la pallina per faria deviare e modificame cosi
la traiettoria.

MISSILE COMMAND ®

Gli alieni del pianeta Krytol hanno iniziato un attacco
al pianeta pacifico di Zardon. Gli abitanti di Zardon
sono pronti a combattere e per salvare e loro citta
hanno costruito un potente sistema di difesa. Tu

sei un generale di Zardon, ma non hai bisogno di
agire rapidamento dato ahe gl liem i Kryiol hanno
imzeto lanciando missi el nterplanetar

alle tue citta e alle basi militari con missili.La tua
unica difesa consiste nel rispondere allattacco con
missili anti-balistici per fermare il nemico prima che
distrugga la vita tranquilla ed armoniosa del tuo

pis !

PANTONE Reflex Blue C

Telecomandi:

+ Utiizza il joystick per muovere 'obiettivo.

« Il pulsante FUOCO si usa per lanciare i missili

« Il pulsante SELEZIONA ti permette i selezionare

la modalita di gioco.

Vi sono 34 livelli di gioco in Missile Command®

+Illivello 17 & un livello facile per bambin piccoli.

Il comando per sparare agli obiettivi pud essere

rapido o lento. | livelli pari hanno un comando

rapido, mentre quelli dispari hanno un comando pit

lento per sparare agli obietlivi.

+ Dopo la sesta scarica, anche il nemico iniziera

alanciare missili da crociera. A seconda del

livello di gioco, i missili saranno intelligenti o non

programmati. | missili intelligenti sono pits diffcil

da distruggere. Nei livelli 1, 2, 5, 6, 9, 10, 13, 14

i missili da crociera saranno non programmati. |

missil intelligent sono presenti nei livelli 3, 4, 7, 8,

11,12, 15¢ 16 .

+ Le scariche di missili aumentano di potenza in

modo progressivo. Se

vuoi iniziare con pit sfide alla volta puoi iniziare con

una prima scarica pit potente. | livelli che vanno

dall'1 al 4 iniziano con la scarica 1, dal 5 all'8 con la

scarca 7, dal 9.1 12 con I scarica 11 ¢ dal 13.1
iniziano con la scarica 1

TP il 4ot T8 at 34 sane to modalta a 2 giocatori

per ciascuna delle modalita precedenti

GENTIPEDE ®

Atenzione! Ecco che arriva un millepiedi viscido,

uno scorpione velenoso, un ragno astuto ed una

pulce noiosal

Prendi la mira con la tua bacchetta magica e lancia

scintille per fermare queste piaghe che ti trovi sul

cammino.

Telecomandi:

:Ullizza i Joysllck per muoverti a sinistra, destra,
sotto

\ pulsante FUOCO serve per sparare

1l pulsante SELEZIONA 1 permette di slezionare

la modalita di

Vi sono dive mbdalta di gioco nel Centipeda®:

normale e facile.

Nella modalita facile la pulce ed il ragno sono

innocui e il millepiedi non cambia mai forma.

YAR'S REVENGE ®

I potenti, ma pacifici Yars sono discendenti della

mosca comune della terra. Hanno utilizzato i

propri poteri per creare una comunita prosperosa

nei Pianeti lll, IV e V nel sistema solare Razak.
Ilimprowviso e senza preawviso sono attaccati dai

barbari Qotile. Queste creature malvagie hanno

distutto i Planeta IV e ora vogfiono ditruggere

lintera civilta Yars! Da guerriere esperto,

giocare a proteggers il oo Yars 6 vendicers

distruzione del Pianeta IV?

Telecomandi:

« Utilizza il joystick per muoverti a sinistra, destra,

sotto e sopra

. || | uisarie FUOCO siusa per nizire il gioco e per

B pulsanle SELEZIONA ti permette di selezionare
la modama m gioco. Vi sono 8 modalita di gioco per
Yar's Revs

« Il gioco 0 a versione pits semplice, una buona
opzione per far giocare i bambini piil piccoli.
Presenta un distruttore di missili lento.

+ Il gioco 1 & la versione per due giocatori del gioco
0

+ 1l gioco 2 & il gioco "normale” con due disegni
alternativi di scudi di forza oltre ad un distruttore di
missili ed un vortice che si muove ad una velocita

normale:
Il gioco 3 & la versione per due giocatori del gioco
2

« 1l gioco 4 presenta un cannone zorlon che repelle
o scudo. Attenzione! Ti pud distruggere con il
ritorno. Vi sono due disegni alternativi di scudo, oltre
ad un distruttore di missili ed un vortice che viaggia
ad una velocita normale.

+ 1l gioco 5 & la versione per due giocatori del gioco

ULTIMATE YARS (Giochi 6 e 7).
Uttimate Yars presenta un cannone zorlon
rimbalzante, oltre a movimenti atipici che lo
differenziano da gli altri giochi Yar. Prima devi

far rimbalzare lo Yar contro la parte sinistra dello
schermo per far si che appaia il cannone zorlon.
Ed inoltre per far apparire il cannone hai bisogno

di cinque TRONS. | TRONS sono unita di energia
che puoi accumulare seguendo questa relazione:

1 Mangiare una cellula dello scudo — 1 TRON 2.
Toccare il Qotile - 2 TRONS 3. Afferrare un proiettile
del cannone zorlon dopo che ha rimbalzato sullo
scudo - 4 TRONS. Se un Yar arriva di rimbalzo da
sinistra con meno di cinque TRONS, non ricevera

il lancio, ma non perdera i TRONS che possiede
(ogni volta che un Yar viene distrutto perde i
TRONS). Ogni Yar ha una capacita di 255 TRONS.
Se uno Yar raccoglie una quantita superiore va

in cortocircuito e perde tutti i TRONS. La quantita
accumulata di TRONS non appare sullo schermo.

I Yar comprendono la quantita accumulata in modo
istintivo.

+1I gioco 6 & una versione per un solo giocatore di
ULTIMATE YARS.

+ Il gioco 7 & una versione per due giocatori.

ROIDS ®
Le tue navi sono intrappolate in una galassia di
asteroidi molto pericolosa. Devi distruggere le
grandi rocce di asteroide che vanno alla deriva
prima che distruggano la nave, ma stai attento alle
navi nemiche. Spara i tuoi missili per distruggere le
rocce ed il nemico.

Telecomandi

- Utiizza il joystick muovendolo a destra o a sinistra
per far girare la nave. Muovi il joystick verso 'alto
per spingere avanti la nave e verso il basso per
attivare lperspazio, gli scudi ed i movimenti.

Il pulsante FUOCO si usa per iniziare il gioco e per

sparare.
+ Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco. Vi sono 66 modalita di gioco
per Asteroids®:

+ La velocita dell'asteroide pii essere rapida o lenta.
Le modalita di gioco sono: Le modalita dispari sono
lente, mentre quelle pari sono veloci.

+ Vinci una nave in pit ogni 5.000, 10.000, 20.000
punti 0 non la vinci, a seconda della modalita. Si
cambia ogni due modalita di gioco (1-2 = 5.000,
34 0.000, 7-8 = nessuna nave,

- La tua nave ha delle caratteristiche speciali.
Liperspazio (modalita di gioco 1-8) trasportera la
tua nave ad una distanza ridotta. Gli scudi (modalita
di gioco 9-16) proteggeranno la tua nave dagli
asteroidi. | movimenti (modalita di gioco 17-24)
faranno girare la tua nave. Nelle modalita di gioco

25 32 Ia tua nave non avra nessuna caratteristica

speci
N nveuo 33 & un livello facile apposta per bambini
piccoli.

+ Le modalita 34-66 sono versioni a 2 giocatori delle
modalita di gioco precedenti.

BREAKOUT ®

BIM! BAM! BUM! Appare una parete di mattoni sulla
parte superiore dello schermo e la tua missione &
quella di demolire due pareti, mattone, per mattone.
Ottieni solo 5 palline a partita e ogni volta che la
pallina colpisce un mattone, questo scompare e si
sommano punti.

Telecom:

. uuhzza il joystick (destrasinistra) per muovere la

o | puisante FUOCO serve per lanciare lo plline.
Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco. Vi sono 12 modalita di gioco
per Breakout®:
+1 giochi 1-4 sono Breakout normle.

jochi 5-8 sono Breakout con limite di tempo
in cui l'obiettivo & quello di eliminare i mattoni nel
minor tempo possibile.
1 giochi 9-12 sono Breakthrough. In questa
variante la pallina non rimbalza sui mattoni, ma I
attraversa in linea retta. Il punteggio si calcola come
nel Breakout normale.
+Igiochi 1, 5 e 9 non hanno elementi speciali.
I giochi 2, 6 & 10 ti consentiranno un certo controllo
sulla traietioria della pallina.
+I giochi 3, 7 e 11 ti consentono di trattenere la
pallina premendo il pulsante FUOCO nel momento
in cui la palla colpisce la racchetta. A quel punto
& possibl ipusizionars a palfna o lancirk.
rilasciando il pulsante FU
+1 giochi 4, 8 e 12 hanno matni invisibili Appaiono
solo quando la pallina I colpisce.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®
i piace giocare alla pallavolo in spiaggia? Bene,

tira fuori l'lio abbronzante ed il costume perché
questo gioco di pallavolo ti offre un'ambientazione
con mare, sabbia e sole!

ntrolli: » Utilizza il joystick per muoverti a sinistra,
destra sotto e sopra.
+ Il pulsante FUOCO serve per lanci speciali
« Il pulsante SELEZIONA ti permette di selezionare
la modalita di gioco. Vi sono 2 modalita di gioco per
Real Sports Volleyball®:
- Nel gioco 1 lapalla pu sssere passata o restiita
con un massimo di 3 tocchi per squa
+ Nel gioco 2 non puoi passare la paua ovi
restituirla con un solo tocco.
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(FR) Renseignements & conserver.

(DE) Hebe alle Informationen fiir zukiinftige
Kommunikation auf.

(IT) Istruzioni da conservare.

(FR)ICONSEILS DE SECURITE AU SUJET DES PILES

« Il est recommandé que les piles soient remplacées par un adulte. ® Ne
pas mélanger les piles usagées avec les piles neuves.  Ne pas
les piles alcaline, standard (Carbon-Zinc), avec les piles rechargeables
(Nickel-Cadmium ou Nickel Hybride Métal). » Les piles non rechargeables
ne doivent pas étre rechargées. ® Les accumulateurs doivent étre enleveés
du jouet avant d'étre chargés. » Les piles rechargeables ne doivent étre
chargés que sous la surveillance d'un adulte. » Diférents types de piles
ou accumulateurs ou des piles ou accumulateurs neufs et usagés ne
doivent pas étre mélangés. ® Seuls des piles ou accumulateurs de type
recommandé ou d'un type similaire doivent étre utilisés. ® Les piles et
accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. ® Les  werden.
piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés du jouet. ® Les bores
d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit
* Tenir les piles a I'écart de toute source de chaleur ou d'inflammation. ®
Retirer les piles du jouet avant de le ranger pour une durée prolongée. ®
Les piles ne doivent pas étre mis au rebut avec les déchets ménagers. ®

Renseignements & conserver.

ATAHI

(DE) SICHERHE\TSH\NWEISE zu DEN BATTERIEN

 Batterien s

N\

ATARI

mélanger  Nie alte und neue Batterien mlsche

W
. N\e verschiedene Batterietypen & -marken
miteinander mischen (Alkaline, Carbon-Zinc 0.a. ) oder Einweg und
Nickel-Cadmium oder Nickel Metal Hydride o.a. ) Batterien mischen. ® Nicht
aufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden. ® Aufladbare Batterien

issen zuerst aus dem Spielzeug entnommen werden bevor sie aufgeladen werden
(falls wechselbar). » Aufladbare Batterien diirfen ausschiiesslich von Erwachsenen
aufgeladen werden (falls wechselbar). ® Verschiedene Batterietypen oder neue
und gebrauchte Batterien diirfen nie miteinander vermischt werden. ® Es dirfen
nur Batterien desselben oder gleichen Typs wie empfohlen miteinander verwendet
Batterien miissen korrekt eingelegt werden und auf die korrekte Polaritat,
wie im Batterieschema vorgegeben, geachtet werden. ® Leere Batterien miissen
immer direkt aus dem Spielzeug entnommen werden. ® Die elekirischen Teile oder
Unterteile dirfen nicht zum Kurzschluss gebracht werden. ® Lege Baterien niemals
ins Feuer! Batterien konnen dadurch explodieren oder lecken. ® Nimm die Batterien
immer aus dem Spielzeug heraus, wenn Du damit iiber einen langeren Zeitraum

(FR) DESCRIPTION
DES TOUCHES:

1. DEMARRAGE

2. SELECTIONNER
3. ETEINDRE

4. LUMIERE

5. REINITIALISER
6. TIRER

(DE) BESCHREIBUNG
DER KNOPFE:

1. START

2. AUSWAHLEN

3. AUSSCHALTEN

4. LICHT

5. NEUSTART

6. SCHIESSEN

(IT) DESCRIZIONE DEI
PULSANTI:

1. AWIO

. SELEZIONA

3. OFF
4. LUCE
5

6

N

RIAVVIA
PREMI

(IT) INFORMAZIONE DI SICUREZZA PER LE PILE
rden. ¢ ® Le pile devono sempre essere sostituite da un adulto. ® Non
mescolare pile nuove e usate.

* Non mescolare pie alcaline, normali

nicht spielst bzw das Spielzeug lagerst. ® Entsorge die Batterien auf korrekte Art &
Weise. » Hebe alle Informationen fiir zukiinftige Kommunikation auf.

o ricaricabili o nickel metal idrato). * Le

pile non ricaricabili non devono essere ricaricate. ® Gli accumulatori
devono essere tolti dal giocattolo prima di essere caricati. ® Gli
accumulatori non devono essere caricati se non sotto la sorveglianza
di un adulto. ® | diversi tipi di pile 0 accumulatori, nuovi e usati, non
devono essere mischiati. ® Utilizzare solo pile e accumulatori di tipo
raccomandato o di tipo simile. ® Le pile e gli accumulatori devono
essere alloggiati nel rispetto della polarita. ® Le pile e gli accumulatori
esauriti devono essere tolti dal giocattolo. ® | morsetti di una pila o di un
accumulatore non devono essere messi in corto circuito. ® Tenere le pile
lontane da qualsiasi fonte di calore o dinfiammazione. ® Togliere le pile
da gioco prima di riporlo per lungi periodi. ® Le pile usate devono essere
gettate in base alla normativa in vigore. ® Istruzioni da conservare.

(FR) ATTENTION
i vous observez des problémes sur Iécran,
comme des images floues ou pratiquement
invisibles, peut-étre faut-il remplacer les piles.

- Sivous éprouvez quelque autre difficults,
redémarrez le controleur (6teindre et rallumer), ou
consultez le manuel de dépannage dans le menu
audiolvidéo de Ia

- Eteignez la console de jeux lorsque vous ne
Iutiisez pas.

- Avant de changer les piles, déconnectez le cable
AV de Ia télévision ou éteignez le poste.

INSTALLATION (A EFFECTUER UNIQUEMENT

PAR UN ADULTE)

- Mise en place o piles®: le compartiment des
piles se trouve en dessous. Dévisser la vis a laide
d'un tournevis Philips et retirer le couvercle des
piles. Insérer les piles neuves aux

L appareu mncmnne avec 4 piles alcalines AA (LR6)
(non fournies).

Lorsque o i est uilsé dans des environnements
soumis & des décharges électrostatiques, il est
possible quil ne fonctionne pas correctement et
que le score soit perturbé. Dans ce cas, l'utilisateur
devra redémarrer le jeu & 'aide du bouton de
marche/arrét

INFORMATION IMPORTANTE DE SECURITE
Cet appareil est conforme a la section 15 des lois de
la Commission fédérale des Communications (FCC).
Son utilisation est soumise aux deux exigences
suivantes®
(1) Cet appareil ne doit causer aucune interférence
nuisible et (2) il doit accepter toute interférence,
y compris des interférences susceptibles de
provoquer un fonctionnement non souhaité

°: les altérations ou

symboles de polarité des piles et de fapparei.
Revisser le couvercle du compartiment des piles.
. Connexion de I'appareil’: Connectez I'appareil &
la TV, au magnétoscope ou au lecteur de DVD
et sélectionnez la source adéquate dentrée
du signal. Consultez le manuel audiolvidéo de
I'appareil pour obtenir plus d'informations.

~

Pappareil nan aulorisges expressémert por a partc
responsable du respect de la Iégislation pourraient
annuler la faculté de futilisateur 4 utiiser 'appareil.
Cet appareil a été testé et est conforme aux limites
&tablies pour un dispositif numérique de classe

B, selon la section 15 des lois de la Commission
fédérale des Communications (FCC). Ces limites ont

e(e établies de maniére a protéger raisonnablement

les installations domestiques contre les
inertorances nuishlcs, Got appareil génére, utilise
s pout madior uno énergie do radiofréquence ;

fédérale des Communications
(FCC) pour les matériels de classe B

AVERTISSEMENT SUR LES CONVULSIONS®:

siil nest pas monté et utilisé

mode demplol I peut entrainer des inferferances

perturbant les communications radio. Cependant, il

nest pas garanti que linterférence ne se produise

pas dans un installation déterminée. Si cet appareil

Vensit & pocue des inteférences nuisibles dans

Ia récej fémissions radio ou TV, ce qui

&tre vérifié en allumant et en éteignant Iapparel\

il est recommandé & I'utiisateur de tenter de

corriger l'nterférence moyennant fune des mesures

suivantes®:

> Réorienter ou déplacer 'antenne réceprice.

> Augmenter Ia séparation entre I'appareil et le
récepteur concerneé.

> Brancher I'apparel sur une prise de courant
alimentée par un circuit différent de celui sur
lequel est branché le récepteur.

> Consulter le distributeur ou un technicien
spécialisé en radio et télévision

Avec cet appareil, il faut utilser des cables sous

gaine de protection afin de garantir la conformité

aux limites établies par les lois de la Commission

etit de personnes peuvent subir
des crises dépilepsie lorsquelles sont exposées
4 certaines compositions lumineuses ou a des
lumiéres intermittentes.
L'exposition & certaines compositions ou fonds
d'écran dans le téléviseur, ou l'utlisation de jeux
vidéo, y compris ceux de cet apparei, peuvent
provoquer des crises d‘épilepsie chez ces
personnes. Certaines conditions peuvent induire
des crises dépilepsie chez des personnes sans.
antécédents de ce mal, ou dont les crises étaient
passées jusqu'alors inapergues. Si vous-méme
ou toute autre personne de votre famille est
atteinte d'épilepsie, consultez un médecin avant de
commencer & jouer. Si vous-méme ou toute autre
personne de votre famille éprouve 'un quelconque
des symptomes suivants pendant a pratique d'un
jeu vidéo — vertige, altération de la vision, tics
musculaires ou oculaires, perte de connaissance,
désorientation, mouvements involontaires ou
convulsions — cessez IMMEDIATEMENT de jouer
et consultez un médecin avant de recommencer &
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jouer.

-Pour rduite s possiiit dune arise dépilepsie au

cours d'un jeu vidéo!

1. Asseyez-vous ou installez-vous le plus loin
possible de 'écran.

2. Jouez dans une piéce bien éclairée et avec le
plus petit écran possible.

3. Ne jouez pas si vous étes fatigué(e).

4. Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les

heures.
AVERTISSEMENT SUR LA TENSION
MUSCULAIRE RECURRENTE®: pratiquer des
jeux vidéo pendant des périodes prolongées et de
maniére ininterrompue peut provoquer des douleurs
dans les muscles, les articulations ou sur la peau
aprés quelques heures. Afin d'éviter des problémes
comme la tendinite, le syndrome du tunnel carpien
ou liritation cutande®:
1. Faites des pauses de 10 & 15 minutes toutes
les heures, méme si vous n'en éprouvez pas le
besoin.
Si vous ressentez de la fatigue ou de la douleur
dans les mains, les poignets ou les bras pendant
le jeu, cessez de jouer et détendez les muscles
pendant plusieurs heures avant de recommencer
ajouer.
Si vous continues & éprouver des génes dans les
mains, les poignets ou les bras pendant le jeu ou
apres, ne recommencez pas a jouer et consultez
le médeci
Avertissemen’: INFORMATION SUR LES PILES":
I'écoulement de l'acide des piles peut provoquer
des Iésions et peut endommager I'appareil et les
obijets avoisinants. Si les piles venaient & couler,
lavez en profondeur la zone de peau affectée
en veillant & maintenir I'acide de la pile loin des
yeux, des oreilles, du nez et de la bouche. Lavez
immédiatement toute piéce de vétement ou toute
autre surface qui soit entrée en contact avec l'acide
qui s'est écoulé des piles. La fuite des piles peut
produire un son semblable  celui d'une petite
explosion. Eliminez les piles conformément aux lois
locales, régionales et nationales.

~

w

DEPANNAGE > Si vous n'arrivez pas a faire
fonctionner Iappareil avec votre matériel audio/
vidéo, contactez le fabricant de ce matériel
Avertissement concernant d'éventuelles crises
dépilepsie®

Lire attentivement cet avertissement avant d'utiliser
ce jeu ou de permettre a vos enfants de ['utliser.
Certaines personnes sont susceptibles de subir des
crises d'épilepsie lorsqu'elles regardent des images
a la télévision ou jouent a certains jeux vidéo. Cela
peut arriver méme i la personne en question n'a
pas d'antécédents médicaux d'épilepsie et n'a
jamais subi de crises d'épilepsie auparavant. Si
vous-méme ou quelqu'un de votre famille avez
expérimenté des symptomes liés & 'épilepsie (crises
ou perte de connaissance) par exposition a des
lumiéres intermittentes, consultez votre médecin
avant de jouer a ces jeux vidéo. Il est conseillé aux
parents de surveiller leurs enfants lorsquiils jouent
a des jeux vidéo. Au cas oll vous-méme ou votre
fils/flle éprouverait I'un des symptémes suivants*
vertige, vision floue, tremblements des paupiéres ou

systemes solaires,
Vous pouvez y arriver en détruisant tous les
blockhaus ou en activant les réacteurs.
Commandes®:

« Utiisez le joystick en le déplagant vers la droite ou
vers la gauche pour guider le vaisseau. Déplacez le
joystick vers le haut pour donner de I'élan et vers le

13 au niveau 16 par Ia vague 15.
+ Les niveaux 18 34 sont pour 2 joueurs, pour
chacune des modalités de jeu décrites plus haut.

CENTIPEDE ®
Attention*! Vioici venir un mille-pattes insaisissable,
Unscorpon venime, une araignée rusée et une

bas pour activer la traction
+ Le bouton FEU sert & démarrer le jeu et a tirer en
cours de jeu.

+ Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu

Gravitar® comprend 5 niveaux de jeu

« Le niveau 1 est le plus complexe avec seulement
6 vaisseaux a votre disposition.

« Dans le niveau 2, votre flotte comporte 15
vaisseaux.

« Dans le niveau 3 vous avez 6 vaisseaux, mais les
blockhaus planétaires et les soucoupes ennemies
ne peuvent pas vous tirer dessus.

+ Le niveau 4 offre un bon jeu de démonstration.
Vore flotte comporte 100 vaisseaux, mais il vous
faut prendre garde aux soucoupes hostiles et aux
blockhaus ennemis.

+ Dans le niveau 5 vous avez 25 vaisseaux et il n'y a
pas de gravité pour combattre. Ce niveau est idéal
pour que les débutants puissent découvr le jeu.

CIRCUS ATARI ®
Fais éclater les ballons®! Boum®! Reboum®! Eclatez
tous les ballons et gagnez des points. En haut de
I'écran, vous verrez apparaitre un mur de ballons
blancs, bleus et rouges. Vous devez éclater les
ballons en prenant un clown sur la balangoire et en
le faisant rebondir jusqu'a I'endroit o se trouvent
les ballons.

Commandes®

« Utiisez le joystick (droite/gauche) pour actionner
Ia balangoire.

« Le bouton FEU fait pivoter la balancoire.

. Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode

&l ntrie comprend 8 modalités de jeu®:
+Les jeux 1 4 6 sont pour un ou deux joueurs, mais
les jeux 7 et 8 ne se jouent qu'a deux.

+Lejeu 1 s'appelle Breakout*: Circus. Lorsque le
clown éclate les ballons, il rebondit horizontalement
et verticalement. Chaque fois quil éclate une rangée
compléte de ballons, une nouvelle rangée apparait
et vous gagnez des points de bonification.

Quand il éclate la rangée supérieure des ballons
rouges, vous obtenez un clown supplémentaire.

+ Le jeu 2 est semblable au jeu 1, sauf quiily a des
barriéres sous les ballons.

« Le jeu 3 s'appelle Breakthrough Circus. Dans
Breakthrough Circus, le clown ne rebondit

pas sur les ballons. Il continue & se déplacer
horizontalement & partir du point ot un ballon a
éclaté. Les points sont marqués de la méme fagon
que dans le jeu 1

+Le jeu 4 est semblable au Breakthrough Circus,
mais avec une rangée de barriéres sous les ballons.
« Le jeu 5 ressemble au Breakout Circus, sauf que
les ballons ne sont pas remplacés lorsque toute la
rangée éclate. Pour obtenir trois nouvelles rangées
de ballons, 170 points de bonification et un clown

il faut éclater tous les ballons

des muscles, perte de
mouvements ou spasmes involontaires lors de
I'utiisation d'un jeu vidéo, il faut IMMEDIATEMENT
interrompre le jeu et consulter un médecin
AVERTISSEMENT AUX PROPRIETAIRES DE
TELEVISEURS A PROJECTION

Les images fixes peuvent endommager
définitivement le tube d'image ou marquer les
particules de phosphore du tube CRT. Eviter
T'uilisation prolongée ou répétée de jeux vidéo sur
les téléviseurs a projection sur grand écran.
Précautions a prendre lors de I'utiisation du
produit”

Ne vous placez pas trop prés de 'écran. Maintenez-
vous & une distance prudente de I'écran, aussi
Ioin que vous le permet la longueur du cable. Il est
préférable de jouer sur un petit écran. Evitez de
jouer si vous étes fatigué(e) ou si vous n‘avez pas
suffisamment dormi. Assurez-vous que la piéce
dans laquelle vous jouez soit bien éclairée. Faites
des pauses d'au moins 15 a 20 minutes toutes

les heures lorsque vous jouez & un jeu vidéo.
Conservez Ia boite, ou la présente section, pour
le cas ol vous devriez effectuer des réclamations.
Lévaluation PEGI sapplique uniguement au
logiciel du produi

haluaton PEG s ‘applique uniquement au
logiciel du produit.

Nest pas adéquat pour les enfants de moins de 3
ans en raison des petites piéces qu'il contient.
Conservez l'emballage car il contient des
informations importantes

ATTENTION Certaines personnes doivent prendre
des précautions spéciales d'utiisation qui sont
détaillées dans les instructions.

ADVENTURE ™

Un magicien malveillant a volé le Calice enchanté
etI'a caché quelque part dans le royaume. L'objectif
du jeu est de récupérer le Calice enchanté et de

le replacer dans le Chéteau Doré ot il doit tre
conservé. Mais ATTENTION®I Ce n'est pas une
tache facile car le magicien a créé trois dragons qui
entravent votre recherche du Calice enchanté.
Commandes®:

: Utlisez e foystick pour vous déplacer vers la
gauche, Ia drote, le bas et le

+Le bouton FEU sert & lancer os objets.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu.

Adventure™ comprend trois niveaux de difficulté*:
+Le niveau 1 est le plus facile, avec un petit
royaume et seulement deux dragons

« Le niveau 2 comprend un royaume beaucoup plus
grand avec des catacombes lugubres ol la vision
estlimitée. Il y a trois dragons et une chauve-souris
qui volent vos objets. Tous les objets se trouveront
au départ au méme endroit chaque fois que vous
jouerez dans le niveau 2

* Le niveau 3 est semblable au niveau 2, sauf
qu'au début du jeu le méchant magicien a réparti
aléatoirement tous les objets & travers tout le
royaume.

GRAVITAR®

Le méchant Gravitar cherche & détruire lunivers

en bombardant les insouciantes galaxies avec

des forces gravitationnelles hostiles. ll a installé

un puissant réacteur dans le systéme solaire de
chaque galaxie, créant un soleil meurtrier qui
détruit toute vie sur les planétes avoisinantes. Des
blockhaus automatiques bloquent les planétes
programmées pour faire feu. Votre mission consiste
a détruire les forteresses de Gravitar dans ces 12

présents sur 'écran.
- Le jeu 6 est pareil au jeu 5, mais avec une
deuxiéme rangée de barriéres sous les ballons.
+Le jeu 7 se joue a deux. Les deux joueurs
partagent le méme mur de ballons. L'ordinateur
comptabilise les points de chaque joueur
séparément.

« Le jeu 8 est pareil au jeu 7, mais des barriéres
viennent s'ajouter sous les ballons de maniére &
compliquer le jeu.

PONG ®

Le jeu Pong se joue a-peu-prés comme le tennis.

Chaque joueur lance la balle en la frappant avec

les palettes dans le terrain de jeu. Le joueur

marque un point lorsque son adversaire rate la

balle. Le premier joueur marque un point lorsque

son adversaire rate la balle. Le premier joueur qui

obtient 21 points remporte le jeu.

Commandes*:

: Utsez e joysick pour vous déplacer vers e haut
etversle

Lo bouion FEU est utiss pour des lancements

spéciaux.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode

de jeu.

Pong® a deux modalités de jeu®:

« Jeu 1 Appuyez sur le bouton FEU au moment de

frapper la balle pour augmenter Ia vitesse du tir

« Jeu 2 Appuie sur le bouton FEU aprés avoir frappé

Ia balle pour ui donner une plus grande capacité de

rotation et modifier ainsi sa trajectoire.

MISSILE COMMAND ®

Des exiraterrestres de la planéte Krytol ont lancé
une attaque contre la planéte pacifique Zardon. Les.
Zardonites sont préts au combat et, pour sauver
leurs villes, ils ont construit un puissant systeme de
défense. Vous étes un général zardonite, mais vous
devez faire vite car les Kryptoliens ont commencé

Pointas voirs baguetts magique of fancasz dos coups
de foudre pour barrer la route & ces fléa

Commandes®

+ Utiisez le joystick pour vous dép\acsr vers la
gauche, la droite, le bas et le hau

+ Le bouton FEU sert a tirer.

. Le bou(on SELECTIONNER sélectionne le mode

Cennpeue@) permet deux modalités de jeu: normal
et facile.

Dans le mode facile, la puce et I'araignée ne te
feront pas de mal et le mille-pattes ne changera
jamais sa formation.

YAR'S REVENGE ®

Les Yars, puissants mais pacifiques, sont les
descendants de la simple mouche terrestre. Iis ont
utlsg leus pouvoirs pour elzbir des communautés
prosperes sur les Planétes Iil, IV et V dan

Cyatbme solire Razak. Soudain of par surprse,

ils ont été attaqués par les barbares Qotie. Ces
féroces créatures ont vaporisé la Planste IV et
projettent maintenant de détruire toute la civilisation
Yars®! En tant que guerrier expérimenté, pouvez-
vous les aider & protéger [univers Yars et & venger
Ia destruction de a Planéte IV°?

Commandes®

« Utlisez o joysick pour vous déplacer vers e
gauche, la droite, le bas et le

e houton FBU sert & demanrer e jeu et & trer.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu. Yar's Revenge® permet 8 modalités de jeu’:
+ Le jeu 0 estla version Ia plus simple, un bon choix
pour les jeunes enfants. Ii comprend un destructeur
de missiles lent.

+Lejeu 1 estla version pour deux joueurs du jeu 0.
+ Lejeu 2 estle jeu « normal » avec deux types.
alternatifs de boucliers de force, en plus d'un
destructeur de missiles et un tourbillon qui voyage &
une vitesse normale

+ Le jeu 3 est Ia version pour deux joueurs du jeu 2
+ Le jeu 4 présente un canon zorlon qui repousse le
bouclier. Attention°! ll peut vous détruire dans son
voyage de retour. Il y a deux types alternatifs de
bouclier, en plus d'un destructeur de missiles et dun
tourbillon qui voyage & une vitesse normale.

+ Le jeu 5 est Ia version pour deux joueurs du jeu 4.
ULTIMATE YARS (Jeux 6 et 7)°:

Ultimate Yars présente un canon zorlon
rebondissant, en plus de virages spéciaux qui le
distinguent des autres jeux Yar. Il faut d'abord faire
rebondir le Yar contre Ia partie gauche de I'écran
pour faire apparaitre le canon zorlon. Pour que le
canon apparaisse, il vous faut cing TRONS. Les
TRONS sont des unités dénergie & accumuler

de la maniére suivante®: 1 Manger une cellule du
bouclier —1 TRON 2. Toucher le Qotile — 2 TRONS
3. Intercepter un tir du canon zorlon aprés quii ait
rebondi sur le bouclier - 4 TRONS. Si un Yar arrive
apres rebond sur la partie gauche avec moins de
cing TRONS, il ne recevra pas de tir, mais il ne
perdra aucun des TRONS déja obtenus (chaque
foiis quun Yar est détrut, il perd ses TRONS).
Chagque Yar a une capacité de 255 TRONS. Si un
Yar tente d'en prendre davantage, il subira un court-
shruit et perr tous ses TRONS. Le décompe des
TRONS ne s'affiche pas
Los ar compranment Io décompie instinctivement

+ Le jeu 6 est une version pour un seul joueur du jeu
ULTIMATE YARS.

+Lejeu 7 est une version pour deux joueurs.

ASTEROIDS ®

Vos vaisseaux sont cernés par une ceinture
d'astéroides terriblement dangereuse. Vous devrez
détruire les grands rochers d'astéroide qui vont &
Ia dérive avant quils ne détruisent votre vaisseau,
mais prenez garde aux vaisseaux ennemis. Lancez
vos missiles pour détruire les rochers et lennemi.
Commandes®

+ Déplacez le joystick vers la droite ou vers la
gauche pour guider le vaisseau. Déplacez le
joystick vers le haut pour donner de Iélan et vers le
bas pour activer I'hyperespace, les boucliers et les.
virages.

* Le bouton FEU sert a démarrer le jeu et a tirer.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu. Asteroids® permet 66 modes de jeu”

+ La viesse des ostarides peut éire apide ou

+ Les jeux 1, 5 et 9 n'ont pas d'éléments spéciaux
- Les jeux 2, 6 et 10 vous permettent un certain
controle sur la trajectoire de la balle.

~Les jeux 3, 7 et 11 vous permettent de retenir la
balle en appuyant sur le bouton FEU au moment
ol la balle frappe la palette. Vous pouvez alors
repositionner Ia balle, puis la libérer en lachant le
bouton FEU.

* Les jeux 4, 8 et 12 ont des briques invisibles. Elles
n'apparaissent que lorsque la balle les touche.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Vous aimez jouer au volley-ball de plage*? Génial,
prenez créme solaire et maillot de bain, car ce jeu
de volley-ball vous mene 4 la plage, prés de la mer,
sur le sable et au soleil’

Commandes®: » Utilisez le joystick pour vous
déplacer vers la gauche, la droite, le bas et le haut.
+ Le bouton FEU sert aux lancements spéciaux.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu. Real Sports Volleyball® permet 2 modalités
de jeu*:

« Dans le jeu 1, vous pouvez passer le ballon ou le
renvoyer jusqu'a un total de 3 touches par équipe.

- Dans le jeu 2, vous ne pouvez pas passer le
ballon. Vous devez le renvoyer en une seule touche.
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konnen sie epileptische Anfélle erleiden. Bestimmte

Umstéinde kinnen bisher unbemerkt gebliebene

epileptische Anfalle oder Symptome bei diesen

Personen oder solchen ohne epileptischer

Krankheitsvorgeschichte ausidsen. Sollten Sie

oder ein anderes Familienmitglied eine Epilepsie

haben, sprechen Sie vor dem Spielen mit dem

Arzt. Falls Sie oder andere Familienangehdrige

beim Videospiel eine der folgenden Symptome

erleiden (Schwindel, Sehveranderungen, muskulére

Zuckungen n den Augen, Bewussiseinsverlust,

ungewollte

ooy Konvulsionen), unterbrechen Sie das Spiel

SOFORT und suchen Sie einen Arzt auf, bevor Sie

ermeut spielen.

- Zur Verringerung des Risikos epileptischer

Anfélle beim Videospiel befolgen Sie bitte folgende

Empfehlungen

1. Entfernen Sie sich so weit wie méglich vom
Bildschirm

»

Raum vor

+Im Grad 2 ist das Konigreich wesentlich groer
und hat diistere Katakomben mit begrenzter Sicht.
Drei Drachen und eine Fledermaus stehlen dir deine
Sachen. Jedesmal wenn du im Schwierigkeitsgrad 2
spielst, beginnen alle Objekte an derselben Stelle.

- Der Schwierigkeitsgrad st identisch mit Grad 2.
Allerdings hat der bose Zauberer bei Spielbeginn
alle Objekte nach dem Zufallsprinzip tber das
gesamte Reich verstreut.

GRAVITAR ®
Der bose Gravitar versucht, vertrauensselige
Galaxien mit feindlicher Schwerkraft zu
bombardieren. Er hat einen starken Reaktor in den
Sonnensystemen einer jeden Galaxie installiert und
s0 eine Killersonne erschaffen, die das gesamte
Leben auf den nahe liegenden Planeten zerstort.
auf Schiefien

geradzahligen Schwierigkeitsgrade haben eine
sohmelle Steuerung, wihrend die ungeraden e
Ziel langsam anste

Nach der seahsion Angrifiswelle boginnt der Feind

Entfernung. Die Schutzschilde (Spielarten 9-16)
schiltzen dein Raumschiff vor den Asteroiden.
Die Drehungen (Spielarten 17-24) drehen dein
Raumschif. In den Spielarten 25-32 verfiigt

auch mit dem Abfeuern von
Je nach Schwierigkeitsgrad des Spiels verwendet
er intelligente oder nicht programmierte Raketen.
Die intelligenten Raketen lassen sich schwerer
vernichten. Bei den Schwierigkeitsgraden 1, 2, 5,
6,9, 10, 13 und 14 werden nicht programmierte
Raketen eingesetzt. Die intelligenten Raketen finden
Sie in den Schwierigkeitsgraden 3, 4, 7, 8, 11, 12,
15und 16,
« Mit jeder Angriffswelle nimmt deren Kraft
schrittweise zu. Wenn
du von Anfang an die Herausforderung liebst,
startest du das Spiel mi einer starkeren ersien

igkei bis 4

Bunker blockieren die Planeten. Deine Aufgabe
ist es, Gravitars Festungen in diesen zwolf
2u zerstoren.

Spielen Sie in einem hell

einem méglichst kleinen Bildschirm.

3. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind.

4. Legen Sie pro Stunde eine Pause von 10 bis 15
Minuten ein.

WARNUNG VOR SICH WIEDERHOLENDEN

MUSKELANSPANNUNGEN: Das ununterbrochene

Spiel mit Videospielen iber einen langeren

Zeitraum hinweg kann nach einigen Stunden die

Muskeln, Gelenke oder die Haut beeintréchtigen.

Zur Vermeidung von Sehnenentziindungen,

Karpaltunnelsyndrom oder Hautiritationen befolgen

Sie bitte folgende Empfehlungen:

1. Legen Sie pro Stunde eine Pause von 10 bis 15

Minuten ein, auch wenn Sie der Meinung sind,

dass Sie sie nicht bendtigen!

Falls Ihre Hande, Handgelenke oder Arme beim

Spielen ermiiden oder schmerzen, horen Sie

auf zu spielen und entspannen Sie Ihre Muskeln

mehrere Stunden lang, bevor Sie wieder mit dem

Spiel beginnen!

3. Sollten Sie beim Spielen oder danach weiterhin

n Handen, Handgelenken

~

(DE)ACHTUNG:

- Falls Probleme mit dem Bildschirm auftreten sollte
- beispielsweise unscharfe oder kaum zu sehende
Bilder - ist es moglich, dass Sie die Batterien
auswechseln missen.

- Falls ein anderes Problem auftreten sollten,
starten Sie das Kontrollgerat neu, indem sie
es aus- und wieder einschalten, oder lesen
Sie sich im Menii Audio/Video des Geréts die
Problemidsungen durch.

- Schalten Sie die Spielkonsole ab, wenn Sie sie
nicht verwenden.

- Ziehen Sie vor dem Austauschen der Batterien
das AV-Kabel aus dem Femsehgerét oder
schalten Sie es aus

Aufbau; (DARF AUSSCHLIESSLICH VON EINEM
ERWACHSENEN DURCHGEFUHRT WERDEN)
1. Einlegen der Batterien: Das Batteriefach
befindet sich an der Unterseite des Geréts. Drehen
Sie mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher die
Schraube heraus und nehmen Sie den Deckel

des Batteriefachs ab. Legen Sie die neuen
Batterien entsprechend der Polsymbole und

der Kennzeichnung der einzelnen Batterien ein.
Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf und
schrauben Sie ihn fest.

2. Anschluss des Geréits: Schiiefien Sie das Gerat
an den Fernseher, den Videorekorder oder das
DVD-Wiedergabegerat an und wahlen Sie den

finden Sie in der Aumoneoameuung des Geréts.
Sie bendtigen 4 Alkalibatterien vom Typ AA (LR6)
(nicht mitgeliefert).

nn das Gerat in Bereichen mit elektrostatischen
Entladungen aufgestelltist, kann es sein, dass das
Spiel nicht richtig funktioniert und die Punktzahl
verloren geht. Wenn das passiert, muss der
Benutzer das Spiel mit dem Ein/Aus-Knopf neu
starten.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
Dieses Gerét erfillt die Auflagen des Abschnitts

15 der Vorschriften der Federal Communication
Commission (FCC). Sein Betrieb unterliegt
folgenden zwei Bedingungen

(1) Dieses Gerét kann keine schidlichen Stérungen
hervorrufen und (2) dieses Gerét muss jede
empfangene Stérung annehmen, einschiieRlich
solcher Interferenzen, die einen unerwiinschten
Betrieb auslosen

Warnung: Anderungen oder Modifikationen am
Gerst,diedor ur die Einhatung der Vorsciiten

lente. Les modalités de jeu son :
les modes impairs sont lents et oc modes pairs sont
rapides.

« Vous gagnez un vaisseau supplémentaire tous les
5000, 10 000, 20 000 points, ou aucun vaisseau
supplémentaire, selon le mode. Cela change tous
les deux modes de jeu (1-2 = 5 000,

3-4 =10 000, 5-6 = 20 000, 7-8 = Aucun, 9-10 = 5
000, etc.)

+ Votre vaisseau posséde des caractéristiques

par lancer des missiles balistiques i
sur vos villes et vos bases de missiles. Votre seule
défense est de répondre a I'attaque avec des
missiles anti-balistiques pour stopper ennemi avant
quil ne détruise la vie paisible et harmonieuse de
votre planste°!

Commandes®

« Utiisez le joystick pour déplacer I'objectif.

« Le bouton FEU sert & lancer les missiles.

« Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu

Missile Command® permet 34 niveaux de jeu®

« Le niveau 17 est un niveau facile pour les jeunes
enfants,

+ La commande pour viser les objectifs peut

atre rapide ou lente. Les niveaux pairs ont une
commande rapide, alors que les niveaux impairs ont
une commande lente pour viser les objectifs

« Aprés la sixiéme vague dattaques, l'ennemi
commencera & lancer aussi des missiles de
croisiére. Selon le niveau de jeu, il s'agira de
missiles intelligents ou de missiles non programmés.
Les missiles intelligents sont plus difiiciles &

détruire. Dans les niveaux 1, 2, 5, 6, 9, 10, 13, 14,

il s'agira de missiles de croisiére non programmeés.
Les missiles intelligents apparaissent dans les
niveaux 3, 4,7, 8, 11, 12, 15 et 16.

- Chaque vague de missiles gagne en puissance de
fagon progressive. Si

vous voulez commencer avec plus d'un déf,
commencez le jeu avec une premiére vague plus
puissante. Les niveaux de 14 4 commencent par la
vague 1, du niveau 5 au niveau 8 par la vague 7, du
niveau 9 au niveau 12 par la vague 11 et du niveau

spéciales. L' (modes de jeu 1-8)
transportera votre vaisseau sur une courte distance.
Les boucliers (modes de jeu 9-16) protégeront votre
vaisseau contre les astéroides. Les virages (modes
de jeu 17-24) permettront a votre vaisseau de faire
des virages. Dans les modes de jeu 25-32, voire
vaisseau n‘aura aucune de ces caractéristiques
spéciales.

« Le niveau 33 est un niveau facile, adapté aux
jeunes enfants.

+ Les modes 34-66 sont des versions pour 2 joueurs
des modalités précédentes.

BREAKOUT ®

BIM°! BAM®! BOUM®! Un mur de briques apparait
en haut de I'écran et votre mission est de démolir
deux murs, brique par brique. Vous n'avez que 5
balles par jeu, et chaque fois quune balle touche
une brique celle-ci disparait et vous marquez des
points.

Commandes'

« Le joystick déplace la barre & droite et & gauche.
* Le bouton FEU lance les balles.

* Le bouton SELECTIONNER sélectionne le mode
de jeu. Asteroids® permet 12 modalités de jeu*

- Les jeux 1-4 sont e Breakout normal

+ Les jeux 5-8 sont Breakout avec limite de temps,
olrle but du jeu est de faire disparaitre les briques
dans le minimum de temps

+ Les jeux 9

ehmigt hat,

ksnnen die Berechtigung des Nutzers, das Gerat zu

2u verwenden, auler Kraft setzen.

Dieses Gerét wurde getestet. Es erfiilt die

Grenzwerte fiir ein digitales Geréit der Klasse

B gemat Abschnitt 15 der Vorschriften der

Federal Communication Commission (FCC).

Diese Grenzwerte wurden festgelegt, um einen

angemessenen Schutz gegen schadiiche Stérungen

bei hauslicher Installierung zu gewahrleisten. Dieses

Geriit erzeugt und verwendet Radiofrequenzen

und kann sie auch ausstrahlen. Wenn es nicht der

Anleitung entsprechend aufgebaut und benutzt

wird, kann es die Radiokommunikation stren

Trotzdem gibt es keinerlei Garantie dafir, dass

bei einer privaten Installierung keine Interferenzen

auftreten. Falls dieses Geréit stérende Interferenzen

beim Radio- oder Fernsehempfang auslosen solite

- was Sie durch Ein- und Ausschalten des Geréits

feststellen kénnen - empfehlen wir dem Benutzer,

diese Interferenzen folgendermaten zu beseitigen:

> Die Ausrichtung oder den Standort der
Empfangsantenne &ndern

> Den Abstand zwischen Geréit und Empfénger
erhdhen.

> Das Gerat an eine Steckdose in einem anderen
Stromkreis anschiieRen als dem, an den der
Empfanger angeschlossen ist.

> Technische Hilfe beim Vertreiber oder einem
Radio- und Fernsehtechniker beantragen.

2Zur Sicherstellung der Konformitat mit den in

den Vorschriften der Federal Communication

Commission (FCC) fiir die Klasse B festgelegten

Grenzwerten muss dieses Gerat mit beschichteten

Schutzkabeln verwendet werden.

KONVULSIONSWARNUNG: Einige wenige
Personen konnen, wenn sie bestimmten Lichtern
bzw. flackernden Lichtern ausgesetzt sind,
Anfalle erleiden.

Dans cette vanan\e T balle na reboncil pas sur
les briques, mais les traverse en continuant sa
trajectoire. Les points sont comptés de la méme
fagon que dans le jeu Breakout normal.

Wenn diese Personen bestimmten Lichtmustern
oder Bildschirmhintergriinden auf dem

sind od piele -
einschiieRlich die Spiele dieses Gerats - benutzen,

oder Armen spilren, spielen Sie nicht mehr und
suchen Sie einen Arzt auf!
WARNUNG: HINWEISE ZU DEN BATTERIEN:
Das Auslaufen von Saure aus den Batterien
kann Personen verletzen und das Geréit und
Gegenstande in der Nahe beschadigen. Falls
die Batterien auslaufen sollten, waschen Sie die
betroffenen Hautstellen griindlich und halten Sie
die Batteriesaure von Augen, Ohren, Nas
Mund fern! Reinigen Sie sofort alle Kleidungsstiicke
oder andere Flichen, die mit der aus den Batterien
Saure in Kontakt sind!

Zu diesem Zweck kannst du entweder alle Bunker
zerstoren oder die Reaktoren aktivieren.

Steuerung:

~ Bewegst du den Joystick nach links oder rechts,
drehst du das Raumschiff. Um Antrieb zu erzeugen
bewegst du den Joystick nach oben, zur Aktivierung
der Schwerkraft nach unten.

+ Mit dem FEUER-Knopf beginnst du das Spiel und
schiefit beim Spielen.

+ Mit dem AUSWAHL-Knopf wahist du die Spielart.
Das Spiel Gravitar® hat 5 Schwierigkeitsgrade:

+ Der Schwierigkeitsgrad ist mit nur 6 zu

deiner Verfiigung stehenden Raumschiffen der
komplizierteste.

+Im Grad 2 verfiigst du iiber 15 Raumschiffe.

+ Im Grad 3 hast du 6 Raumschiffe, aber die
planetarischen Bunker und die feindlichen
fiiegenden Untertassen konnen nicht auf dich
schiefien.

+ Grad 4 ist spektakulér: Deine Flotte umfasst 100
Raumschiffe. Aber Vorsicht mit den feindlichen
fiiegenden Untertassen und den X

+Im Grad 5 hast du 25 Raumschiffe und musst
nicht gegen die Schwerkraft kampfen. Dieser
Schwierigkeitsgrad eignet sich gut fir Anfanger.

CIRCUS ATARI ®

Lass sie platzen! Lass sie platzen! Lass sie platzen!
Lass alle Luftballons platzen und sammle Punkte.
Oben auf dem Bildschirm erscheint eine Wand mit
weifien, blauen und roten Luftballons. Du musst die
Luftballons zerplatzen lassen, indem du den Clown
von der Wippe gegen die Luftballons prallen lzsst.

Wenn Batterien auslaufen, kann es zu Gerauschen
kommen, die denen einer kleinen Explosion ahneln.
Entsorgen Sie die Batterien gemaR den lokalen,
staatlichen oder bundesstaatlichen Gesetzen

PROBLEMLOSUNGS> Falls Sie das Gerat mit
Audio-/Videogeréten nicht zum Funktionieren
bringen, Sie bitte den Ger

+ Mit dem Joystick (rechts/links) bewegst du die
Wippe.

+ Mit dem FEUER-Knopf drehst du die Wippe.

+ Mit dem AUSWAHL-Knopf wahlst du die Spielart.
Circus Atari® hat 8 Spielarten:

+ Die Spiele 1-6 kdnnen von einem oder zwei
Sple\ern gespiel werden, aber die Spiele 7 und 8
pieler.

Warnung vor dem Risiko moglicher epileptischer
Anfale:
Lesen Sie sich diese Hinweise durch,

. SpleH heis Broakout. Girous, Wenn cin
Clown einen Lutbllon platzen ssst, pralerin
ichtung ab. Jedes

bevor Sie dieses Spiel benutzen oder Ihren Kindern
erlauben, damit zu spielen. Einige Personen neigen
2u epileptischen Anféllen, wahrend sie Fernsehbilder
betrachten oder mit bestimmten Videospielen
spielen. Das kann sogar geschehen, wenn eine
Person weder eine epileptische Vorgeschichte
noch jemals einen epileptischen Anfall eriitten

hat. Falls Sie oder ein Familienangehdriger beim
Betrachten flackernder Lichter mit Epilepsie in
Zusammenhang stehende Symptome erlebt hat
(Anfalle oder Bewusstseinsverlust), suchen Sie
Ihren Arzt auf, bevor Sie Videospiele spielen!
Eltern sollten ifre Kinder beaufsichtigen, wéhrend
diese mit Videospielen spielen. Falls Sie oder

Ihr Kind beim Videospielen eines der folgenden
Symptome erleiden (Schwindel, verschwommene
Sicht, ziierde Augenlider oder Muskeln,

Ml wenn eine. ganze Reihe Lufiballona serplatzt
erscheint eine neue und du erhaltst Pluspunkte.
Wenn die obere Reihe roter Luftballons zerplatzt,
gewinnst du einen Extra-Clown.

beginnen mit derAngn«sweue 1, die Grade 5 bis 8
mit der Angriffswelle 7, die Grade 9 bis 12 mit der
Angriffswelle 11 und die Grade 13 bis 16 mit der
Angriffswelle 15.

dein Gber keine dieser
Eigenschaften

~ Grad 33 ist einfach zu spielen und fir kleine Kinder
geeignet.

« Die Spielarten 34-66 sind die Versionen fiir zwei
Spieler der vorherigen Spielarten.

BREAKOUT ®

BIMM! BAMM! BUMM! Eine Ziegelwand erscheint
oben im Bildschirm. Deine Aufgabe ist es, zwei
Wiinde Ziegelstein fiir Ziegelstein zu zerstoren. Du
bekommst pro Spiel nur 5 Kugeln. Jedes Mal, wenn
eine Kugel an einen Ziegelstein stoft, verschwindet
dieser und du erhaltst Punkte.

Steuerung:

« Mit dem Joystick (rechts/links) bewegst du die
Plattforr

« Mit dem FEUER-Knopf werden Kugeln

+ Die it 18 bis 34
allen oben beschriebenen Schwierigkeitsgraden,
werden jedoch von zwei Spielern gespielt

CENTIPEDE ®
Sei vorsichtig! Es nahern sich ein schiiipfriger
Tausendfubler,ein gfiger Skorpion, eine schlaue
Spinne und ein nervtdtender Floh!

Ziel mit deinem Zauberstab auf sie und lasse
Funken spriihen, um diese Plagen auf ihrem Weg
aufzuhalten.

Steuerung:

+ Mit dem Joystick bewegst du dich nach links,
rechts, unten und oben

+ Mit dem FEUER-Knopf schief3t du.

« Mit dem AUSWAHL-Knopf wahist du die Spielart.
Das Spiel Centipede® hat zwei Spielarten: normal
und einfach.

In der einfachen Spielart tun dir Floh und Spinne
nichts und der Tausendfiler veréndert seine Form
nicht

YAR'S REVENGE ®

Die méachtigen, wenn auch friedlichen Yars sind
Nachkommen der gewéhnlichen Erdfliege. Sie
haben mit all ihrer Kraft blihende Gemeinschaften
auf den Planeten III, IV und V im Sonnensystem
Razak aufgebaut. Pidtzlich und ohne jede
Vorwarnung wurden sie von den grausamen Qotile
angegriffen. Diese bsartigen Kreaturen Iosten den
Planeten 1V in Dampf auf und jetzt haben sie sich
vorgenommen, die gesamte Zivilisation der Yars zu
zerstdren! Kannst du als erfahrener Krieger helfen,
die Welt der Yars zu retten und die Zerstorung des
Planeten IV zu rachen?

Steuerung:

+ Mit dem Joystick bewegst du dich nach links,
rechts, unten und oben

- Mit dem FEUER- Knopf beginnst du das Spiel und
schieRt beim Spiels

Vit dom AUSWAHL-Knop wahist du die Spielart.
Yar's Revenge® hat 8 Spielarten:

- Spiel 0 st die einfachste Spielart, eine gute

Wahl fiir kleine Kinder. Es hat einen langsamen
Raketenzerstorer.

. Splel 1 ist ist die Version fiir zwei Spieler von Spiel

~Sp|e|2|s| das “normal” Spil mit 2ws shtemaive

+ Mit dem AUSWAHL-Knopf wahist du die Spielart.
Breakout® hat 12 Spielarten:

« Die Spiele 1-4 sind normale Breakout-Versionen.
« Die Spiele 5-8 sind Breakout mit zeitlicher
Begrenzung. Ziel des Spiels ist es, die Ziegelsteine
so schnell wie moglich verschwinden zu lassen.

« Die Spiele 9-12 sind Breakthrough. In dieser
Variante prallt die Kugel nicht von den Ziegelsteinen
ab, sondern durchdringt diese in gerader Linie. Die
Punkte werden genauso wie im nomalen Breakout
vergeben.

+ Die Sp\ele 1, 5 und 9 haben keine besonderen
Elemente.

+ Bei den Spielen 2, 6 und 10 hast du einen
gewissen Einfluss auf die Fluglinie der Kugel.

+Bei den Spielen 3, 7 und 11 kannst du die Kugel
anhalten, indem du'den FEUER-Knopf driickst,
wenn die Kugel auf die Plattform trift. In diesem
Augenblick kannst du die Kugel neu platzieren und
wieder abschieRien, indem du den FEUER-Knopf
loslasst.

+ Die Spiele 4, 8 und 12 haben unsichtbare
Ziegelsteine. Sie erscheinen nur, wenn die Kugel
auf sie trifft.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Du spielst gern Beachvolleyball? Sehr gut! Hol
deine Sonnencreme und dein Badezeug, denn
dieses Volleyballspiel wird am Meer, im Sand und
unter der Sonne gespielt!

Steuerung: + Mit dem Joystick bewegst du dich nach
links, rechts, unten und oben.

+ Mit dem FEUER-Knopf werden besondere Wiirfe
ausgefiihrt.

+ Mit dem AUSWAHL-Knopf wéhist du die Spielart.
Real Sports Volleyball® hat 2 Spielarten:

« Beim Spiel 1 kann der Ball aus- oder
zumckgespuem werden. Jedes Team hat drei

oo "Spiel 2 kannst du den Ball it ausspiclen.
Du musst den Ball mit einem einzigen Schiag
zuriickspielen

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA 90265
EE. UU.

Allé weiteren Symbole, Markenbezeichnungen,
Logos und Designs (die zusammen als

+ Spiel 2 ist wie Spiel 1 - mit dem | dass
unter den Luftballons Schranken aufgebaut sind.

- Spiel 3 heifit Breakthrough Circus. In Breakthrough
Circus prallt der Clown nicht von den Luftballons
ab. Er bewegt sich in waagerechter Richtung ab der
Stelle weiter, an der ein Luftballon zerplatzt ist. Die
Punkte werden genauso wie im Spiel 1 vergeben.

- Spiel 4 ist Breakthrough Circus mit einer
zusétzichen Reihe Schranken unter den Luftballons.
- Spiel 5 ahnelt Breakout Circus - mit dem
Unterschied, dass hier die Luftballons nach

dem Zerplatzen einer ganzen Reihe nicht

wieder "aufgefiilt" werden. Damit du drei neue

L

ungewollte Bewegungen oder Krampfe),
unterbrechen Sie das Videospiel SOFORT und
suchen Sie hren Arz auf

NUNG AN BESITZER V/
PROJEKTIONSFERNSEH GERATEN
Stehende Bilder konnen bleibende Schéden an
der Bildrohre verursachen oder Phosphorpartikel
an der CRT-R6hre heften lassen. Vermeiden Sie
eine langere oder wiederholte Verwendung von
mit

, 170 Punkte und einen Extra-Clown
erhaltst, musst du alle Luftballons, die auf dem
Bildschirm erscheinen, zum Platzen bringen.

- Spiel 6 st identisch wie Spiel 5 - aber mit einer
zusétzlichen Reihe Schranken unter den Luftballons.
- Spiel 7 ist fiir zwei Spieler. Beide spielen
zusammen mit derselben Luftballonwand. Der
Computer zhit die Punktzahl fiir jeden Spieler
einzeln aus.

- Spiel 8 ist identisch wie Spiel 7 - aber es kommen

mit
GroRbildschirmen.

die bei der des

Produkls beachtet werden sollten:

Setzen Sie sich nicht in nachste Nzhe des

Halten Sie einen

Abstand zum Bildschirm ein: so grof, wie die
Kabellange es hnen ermdglicht. Vorzugsweise
sollten Sie an einem Kleinen Bildschirm spielen
Vermeiden Sie das Spiel, wenn Sie mide sind oder
nicht genug geschiafen haben. Stellen Sie sicher,
dass der Raum, in dem Sie spielen, ausreichend
beleuchtet ist. Ruhen Sie sich mindestens 15 bis 20
Minuten pro Stunde aus, wenn Sie ein Videospiel
spielen. Heben Sie fiir den Fall, dass Sie eine
Reklamation einreichen méchten, die Verpackung
oder diesen Abschnitt auf. *Die PEGI-Bewertung st
nur auf die Software des Produkts anzuwenden.
Die PEGI-Bewertung ist nur auf die Software des
Produkts anzuwenden.

Enthalt Keine Teihen, ich i Kinder unter 3
Jahren geeigne

Heben Sie die \/erpackung auf, da Sie wichtige
Informationen enthalt.

ACHTUNG Manche Personen miissen
Vorkehrungen fir einen besonderen Umgang mit
dem Produkt treffen. Sie werden in der Anleitung
erklart

ADVENTURE ™
Ein boser Zauberer hat den verzauberten Kelch
gestohlen und irgendwo im Konigsreich versteckt
Ziel des Spiels st es, den verzauberten Kelch zu
finden und ihn an seinen Platz im goldenen Schioss
zu bringen. Aber VORSICHT! Die Aufgabe ist

nicht einfach, denn der Zauberer hat drei Drachen
erschaffen, die deine Suche nach dem Zauberkelch
erschweren

Steuerung

- Mit dem Joysiick bewegst du dich nach inks,
rechts, unten und ob

Vit dem FEUER Knopt lasst du Objokte los.

« Mit dem AUSWAHL-Knopf wahist du die Spielart.
Es gibt drei Schwierigkeitsgrade in Adventure™:

+ Der Schwierigkeitsgrad 1 ist der einfachste, denn
hier ist das Konigreich klein und es gibt nur zwei
Drachen

chranken unter den Luftballons hinzu,
damit das Spiel komplizierter st

PONG®

Pong wird so &hnlich wie Tennis gespielt. Jeder
Spieler schlégt mit dem Schiiger den Bal auf

das Spielfeld. Der Spieler gewinnt einen Punkt,
wenn dem Gegenspieler ein Ball entwischt. Der
erste Spieler gewinnt einen Punkt, wenn
Gegenspieler ein Ball entwischt. Wer zuerst 21
Punkte erreicht, gewinnt.

Steuerung:

+ Mit dem Joystick bewegst du dich nach oben und
unten.

* Mit dem FEUER-Knopf werden besondere Schiage
ausgefilhrt.

- Mit dem AUSWAHL-Knopf wahist du die Spielart.
Pong® hat zwei Spielarten:

- Spiel 1: Driick auf den Feuer-Knopf, wenn du den
Ball besonders beschleunigen méchtest.

- Spiel 2: Driick auf den Feuer-Knopf, um dem Ball
einen Drall zu verpassen und so seine Fluglinie zu
verandern.

MISSILE COMMAND ®

AuRerirdische Wesen vom Planeten Krytol starten
einen Angriff auf den friedlichen Planeten Zardon.
Die Bewohner von Zardon sind auf den Kampf und
die Verteidigung ihrer Stédte vorbereitet, denn sie
haben ein starkes Verteidigungssystem aufgebaut.
Du bist ein General von Zardon und musst schnell
handeln, denn die Bewohner von Krytol haben
bereits damit begonnen interplanetare ballistische
Raketen auf deine Stadte und Raketenstiitzpunkte

esigns, einem
einem Wirbel, der sich mit normaler Geschwlndlgkelt
fortbewegt.

+Spiel3 ot ist e Version fir zwei Spieler von Spiel

- Spiel 4 hat eine Zorlon-Kanone, die der
Energieschild abweist. Sei vorsichtig! Sie kann dich
vernichten, wenn sie zuriick kommt. Es gibt zwei
alternative Energieschild-Designs, auerdem einen
Raketenzerstdrer und einen Wirbel, der sich mit
normaler Geschwindigkeit fortbewegt.

« Spiel 5 ist ist die Version fiir zwei Spieler von Spiel
4

ULTIMATE YARS (Spiele 6 und 7):

Ultimate Yars bietet eine abprallende Zorlon-
Kanone und aufiergewshnliche Drehungen, die es
von anderen Yar-Spielen unterscheidet. Zunéichst
musst du den Yar gegen die linke Bildschirmseite
prallen lassen, damit die Zorlon-Kanone erscheint.
Du bendtigst auerdem fiinf TRONS, damit die
Kanone erscheint. TRONS sind

bezeichnet werden) sind
Handelsmarken und Eigentum der jeweiligen
Inhaber

und JAKKS Pacific, Inc. verwendet Sle unter Lizenz.
© 2009 Atari Interactive, Inc. Das L

Atari, PONG, BREAKOUT. REAL SPORTS
VOLLEYBALL, CENTIPEDE, YAR'S REVENGE,
MISSILE COMMAND, CIRCUS ATARI, GRAVITAR,
ADVENTURE und ASTEROIDS sind registrierte
Handelsmarken von Atari Interactive, Inc. Lizensiert
von Atari. Entwickelt von DC Studios.

(IT)ATTENZIONE:

- Se si riscontrano problemi inerenti allo schermo,
come immagini sfuocate o che non si vedono
quasi, & possibile che dipenda dal fatto che
bisogna cambiare le pile.

- Sesi filevano altre problematiche, si prega di
procedere al riawvio del dispositivo di controllo,

d di

die du auf folgende Weise sammeln kannst: 1.)
Eine Schildzelle fressen: 1 TRON. 2.) Den Qotile
beriihren: 2 TRONS. 3.) Einen Zorlon-Schuss
abfangen, nachdem er vom Energieschild abgeprallt
ist: 4 TRONS. Wenn ein Yar von der linken
Bildschirmseite aus mit weniger als fiinf TRONS
abprallt, erhélt er keinen Schuss, verliert aber auch
keinen seiner TRONS (jedes Mal, wenn ein Yar
vernichtet wird, gehen seine TRONS verloren).
Jeder Yar hat ein Fassungsvermagen von 255
TRONS. Falls ein Yar mehr Energie aufzunehmen
versucht, I6st das einen Kurzschluss aus und der
Yar verliert alle seine TRONS. Die Anzahl der
TRONS wird auf dem Bildschirm nicht angezeigt.
Die Yar verstehen die TRON-Auszahlung instinktiv
« Spiel 6 ist eine ULTIMATE-YARS-Version fiir
einen Spieler.

« Spiel 7 st eine Version fiir zwei Spieler.

ASTERDIDS ®
iffe sind in einem

e 3
consultare il manuale di risoluzione di problemi
nel menu audio/video del dispositivo.

- Spegni la console dei giochi quando non & in
funzione.

- Prima di cambiare le pile, si prega di interrompere
il collegamento del cavo AV delle televisione o di
spegneria.

INSTALLAZIONE: (A CARICO ESCLUSIVAMENTE
DI UN ADULTO)

1. Montaggio delle pile: lo scompartimento delle

pile si trova nella parte inferiore. Con un cacciavite
Philips, rimuovere la vite e il coperchio delle pile.
Inserire le pile nuove secondo i simboli della polarita
delle pile e dellunita. Rimettere il coperchio del
vano pile e awvitare la vite:

2. Collegamento dell'unita: Collegare I'unita alla
televisione, al video o al lettore DVD e selezionare
Ia sorgente appropriata per Iinput el segnale.
Controlla il manuale audiolvideo del dispositivo per
ulteriori

gelahrhchen Asteroidengiirtel gefangen. Du musst
die grofien Asteroidenfeisen, die durch das Weltall
driften, vernichten bevor sie dein Raumschi
zerstoren. Aber Vorsicht mit den feindlichen
Raumschiffen! SchieR deine Raketen ab, um die
Felsbrocken und den Feind zu vernichten.
Steuerung:

~ Bewegst du den Joystick nach links oder rechts,
drehst du das Raumschiff. Um Antrieb zu erzeugen
bewegst du den Joystick nach oben, zur Aktivierung
von Hyperspace, Schutzschiden und Drehungen
nach unte

Vit dom FEUER Knopf beginnst du das Spiel und
schieRt beim Spielen.

« Mit dem AUSWAHLKnopf wahist du die Spielart.

Deine einzige
besteht im Abfeuern von Abwehrraketen, um den
Feind zu stoppen, bevor er das harmonische und
friedliche Leben auf deinem Planeten zerstort!
Steuerung:
* Mit dem Joystick bewegst du die Zielvorrichtung.
« Mit dem FEUER-Knopf schieft du die Raketen ab.
+ Mit dem AUSWAHL-Knopf wahlst du die Spielart.
Das Spiel Missile Command® hat 34
Schwierigkeitsgrade:

+ Grad 17 st einfach zu spielen und fir Kleine Kinder
geeignet.
- Die Steuerung zum Zielen auf die Objekte
kann sowohl schnell als auch langsam sein. Die

hat 66 Spielarten:

« Die Asteroide kénnen sich sowohl schnell als auch
langsam bewegen. Es gibt folgende Sple\arlen Die
mit ungeraden Zahlen ielarten

Civogliono 4 pile alcaline AA (LR6) (non in
dotazione)

Quando si attiva in ambienti sottoposti a cariche
elettrostatiche il gioco potrebbe non funzionare
correttamente e si pud perdere il punteggio. In
questo caso ['utente deve riavviare il gioco mediante
il pulsante ON/OFF

INFORMAZIONI IMPORTANTI SULLA SICUREZZA
Questo dispositivo é creato in conformita a quanto
stabilito dalla Sezione 15 delle normative della
Federal Communication Commission (FCC). Il
funzionamento & soggetto alle due condizioni
seguenti

(1) questo dispositivo non puo causare interferenze
negative, e (2) questo dispositivo deve accettare
qualsiasi interferenza ricevuta, incluso quelle

che possono dar luogo ad un funzionamento

sind langsam, die geraden schnell
« Alle 5 000, 10 000, 20 000 Punkte gewinnst du
ein zusétzliches Raumschiff oder keins, je nach
Spielart. Das &ndert sich mit jeder zweiten Spielart
(1-2: alle 5 000,

& sl 10 000, 5.6: lle 20 000, 7-8: keins, -10:
alle 5 000 usw.).

+ Dein iff ist mit

ausgestattet. Der Hyperspace (Spielarten 1-8)
transportiert dein Raumschiff tiber eine kleine

Avvertenza: i cambiamenti o le modifiche
dell'apparecchio non autorizzati espiicitamente
dai responsabili dell'adempimento alla normativa
possono comportare Iannullamento della potesta
dell'utente nell'uso dellapparecchio.

Questo apparecchio & stato approvato e soddisfa
le limitazioni imposte ai dispositivi appartenenti a
questa categoria.

B, in conformita con quanto stabilito dalla Sezione
15 delle normative della Federal Communication
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2. lyi aydinlatiimis bir odada ve meveut olan en
kiigik ekranla oynayin.

3. Yorgun oldugunuzda oynamayn.

4. Her saat 10-15 dakika kadar dinlenin.

TEKRARLAYAN KAS GERGINLIGINE KARS!

UYARILAR: Gok uzun silre boyunca kesintisiz

olarak video oyunlariyla oynanmasi birkag

saat sonra kaslarda, eklemlerde ya da ciltte

rahatsizliklara neden olabilir. Tendinit, el-bilek

kanall hastalig (karpal tiinel sendromu) ya da cilt
tahrisi gibi problemleri engellemek igin

1. Intiyaciniz olmadigini dissiinseniz dahi, her saat
10-15 dakika kadar dinlenin.

2. Oynarken elleriniz, bilekleriniz veya kollariniz.
yorulur ya da acirsa oynamay! birakin ve
tekrar oynamadan énce kaslaniniz: birkag saat
boyunca dinlendirin

un boyunca ya da sonrasinda ellerinizde,
bileklerinizde veya kollarinizda rahatsizlik
hissetmeye devam ederseniz, yeniden
oynamayin ve bir doktora basvurun.

UYARI: PILLER HAKKINDA BILGILER: Akan pil
asitleri kisilerde lezyonlara neden olabilir, cihaza ve
yakinindaki objelere zarar verebilir. Eger pil akintisi
varsa, pil asidini gozlerden, kulaklardan, burundan
ve agizdan uzak tutmaya 6zen géstererek
cildinizin etkilenen bdlgesini iyice yikaym. Pillerden
akan asitle temas etmis olan giysileri ya da diger
yiizeyleri derhal yikayin. Pil akintist kiigiik bir
patlamaya benzer bir ses cikarabilr. Yerel, ulusal
ve federal yasalara uygun olarak bertaraf edin.

'SORUNLARIN GIDERILMESI > Uniteyi audio/
video cihazlariyla calistirmay! basaramazsaniz,
cihazin reticisiyle baglantiya gegin.

Olasi epilepsi nobetlerine Kars! uyari:

Bu oyunu kullanmadan ya da cocuklarinizin
kullanmasina izin vermeden 6nce dikkatle okuyun
Bazi kisiler televizyon seyrederken ya da bazi video
oyunlariyla oynarken epilepsi nébeti gegirmeye
egilimlidir. Bu durum, kisinin saglik gegmisinde
epilepsi hikayesi olmadigi ve hatta Gncesinde

hig epilepsi nébeti gegirmedii durumlarda dahi
yasanabilr. Sizde ya da ailenizin baska bir
lyesinde yanip sénen isiklar karsisinda epilepsiyle
baglantili semptomlar (nobetler ya da biling kaybi)

« 4. seviye iyl bir tanitim oyunu sunuyor. Filonuzda
100 gemi bulunuyor, ama disman ugan dairelere
ve bunkerlere dikkat edin.

+ 5. seviyede 25 geminiz var ve savasmak igin yer
gekimi yok. Bu seviye yeni baslayanlar igin iyi bir
segim.

CIRCUS ATARI ®
Patlat! Patlat! Patlat! Tam balonlar patlatin,
puanlari kazanin. Ekranin st kisminda beyaz,
mavi ve kirmizi balonlardan olusan bir duvar
belirecek. Tahterevalliden bir palyaco alip onu
balonlarin bulundugu yere kadar sekirerek
balonlan patlatmaniz gerekiyor.
Kumandalar:
« Tahterevaliyi hareket ettirmek icin kontrol kolunu
(sag/sol) kullanin.

diigmesi tahterevalliyi dndrmek igin
kullaniliyor.
+ SEGME diigmesi ile oyun modu segiliyor.
Circus Atari® oyununda 8 mod var:
+ 1 ile 6 arasindaki oyunlar bir ya da iki oyuncu ile
oynanabilir, ancak 7 ve 8 numarali oyunlar sadece
iki oyuncu igindr
+ 1. oyunun adi Breakout: Circus. Palyago balonlari
patlattiginda, yatay ve dikey olarak seker. Bir sira
balonu her patlatisinizda yeni bir sira belirr ve
bonus puan alirsiniz.
En stteki kirmizi balon sirasini patiattiginizda
ekstra bir palyago kazanirsiniz.
+ 2. oyun 1. oyun gibidir; aralarindaki tek fark
balonlanin altina bariyer eklenmis olmasidir.
« 3. oyunun adh Breakthrough Circus. Breakthrough
Circus'ta palyago balonlarda sekmez. Balonun
patladigi noktadan itibaren yatay olarak hareket
eder. Puanlar 1. oyunda oldugu gibi kazanilr.
« 4. oyun, balonlarin altina eklenen bir sira bariyer
ile Breakihrough Circus'tur.
« 5. oyun Breakout Circus'un bir benzeridir, ancak
bunda farkli olarak bir sira balon patladiginda
"yerine yenileri gelmez". U yeni balon sirasi, 170
tesvik puani ve ekstra bir palyago kazanmak igin,
ekrandaki tiim balonlar patlatmaniz gerekmektedir.
+6. oyun, balonlarin altina ilave edilen bir sira
bariyer disinda 5. oyunun aynisidir.
+ 7. oyun iki oyuncu igindir. Her iki oyuncu da
ayni balon duvarini kullanir. Bilgisayar her bir

. bu video
6nce doktorunuza danisin. Ebeveynlerin, video
oyunlan oynarken gocuklarini gézetim altinda
bulundurmalari tavsiye olunur. Sizde ya da
ocugunuzda asagidaki semptomlardan herhangi
birisinin gorlilmesi durumunda, DERHAL oynamayi
birakin ve doktorunuza basvurun: Bas dénmesi,
bulanik gérme, g6z kapaklarinda ya da kaslarda
tittemeler, biling kaybr, zihin kanisikigi ya da
video oyunu oynarken istemsiz hareketler veya
spazmlar.

PROJEKSIYONLU TELEVIiZYON SAHIPLERINE
UYARI

Sabit goriintiiler, goriintii tiipinde kalici hasarlara
neden olabilir ya da CRT tiipiinin fosfor
partikiillerinde iz birakabilir. Video oyunlarinin,
bilyiik ekran projeksiyonlu televizyonlarda uzun
sireli ya da tekrarlayan kullanimindan kaginin.
Uriinii kullanirken alinmas gereken onlemler:
Ekrana gok yakin oturmayin. Ekrana kablo
uzunlugunun elverdigince makul bir uzaklikta
oturun. Tercihen kiigiik bir ekranda oynayin.
Yorgunsaniz ya da yeterince uyumadiysaniz
oynadiginiz odanin iyi sekilde
aydinlatiidigindan emin olun. Video oyunu
oynarken, her saat en az 15-20 dakika dinlenin,
Gerektigi taktirde iade talebinde bulunabilmek
iizere, kutuyu ya da bu bolimi saklayin. *PEGI
degerlendirmesi sadece Griiniin yazilimina
uygulanr.
*PEGI degerlendirmesi sadece riiniin yazilimina
uygulanr.
igerdigi kiigiik parcalar nedeniyle, 3 yasin altindaki
gocuklar igin uygun degildr.
Onemii bilgiler igerdiginden ambalaji saklayin.

DIKKAT Bazi kisiler igin talimatlar kisminda
agiklanan 6zel kullanim Snlemleri gerekmektedir.

ADVENTURE ™

Lanetl bir bilyiicii Biyiilii Kupay! galdi ve onu
krallikta bir yere sakladi. Oyunun amaci Bilyili
Kupay! bulmak ve ait oldugu Altin Sato'nun igine
yerlestirmek. Ama DIKKAT! Bu kolay bir is degil
Giinki: biytici, Biiyilii Kupay! ararken size engel
olacak 3 ejderha yaratt

Kumandalar:

+ Saga, sola, asagiya ve yukariya hareket etmek
igin kontrol kolunu kullanin

~'ATES digmesi esyalari birakmak igin kullanir.

« SECME diigmesi oyun modunu seger.
Adventure™ oyununda 3 zorluk seviyesi vardir:

+ 1. seviye en Kolayidr; kiigiik bir krallik ve sadece
iki ejderha bulunmaktad.

+ 2. seviye, kisii bir goriisiniiziin oldugu kasvetl
yeralti mezarliklaniyla gok daha bilyiik bir kralliktir.
Esyalaninizi calacak bir yarasa ve g ejderha
bulunmaktadir. 2. seviyede her oynayisinizda
esnelerin tim( ayn yerden basiayacakir.

« 3. seviye, lanetli bilyliciinin oyunun basinda tim
nosnolen kralligin iginde gelisiglizel yerlestirmis
olmas disinda, seviye 2 ile aynidir.

GRAVITAR ®

Lanetli Gravitar, korunan galaksileri diisman yer
gekimi gigleriyle bombalayarak evreni yok etmek
istemektedir. Yakin gezegenlerdeki hayati yok
eden katil bir giines yaratmak uzere her galaksinin
giines sisteminin igine cok giiclii bir reaktor
yerlestirmis. Otomatik "bunker'ler ates agmak
{izere programlanmis gezegenleri bloke eder.
Sizin gbreviniz bu 12 gines sisteminde Gravitar'in
Kalelerini yok etmek.

Bunu tiim bunkerleri yok ederek ya da reaktérleri
aktive ederek gerceklestirebilirsiniz.

Kumandalar.

- Gemiyi gevirmek icin kontrol kolunu saga ya

da sola hareket ettirerek kullanin. Ilerlemek

icin kontrol kolunu yukariya dogru, yer gekimini
devreye sokmak igin ise asagiya dogru hareket
ettirin

+ ATES digmesi oyunu baslatmak ve oynarken
ates etmek icin kullanilyor.

+ SECME digmesi ile oyun modu segiliyor.
Gravitar® oyununda 5 seviye var:

+ 1. seviye, emrinizdeki 6 gemi ile en zor seviye.

« 2. seviyede filonuzda 15 gemi bulunuyor.

+ 3. seviyede 6 geminiz var, ancak gezegenlerdeki
bunkerler ve dismanlara ait ugan daireler size ates
agamiyor.
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uanini ayri ayri hesaplayacaktir.
+8. oyun 7. oyunun aynisidir. Aradaki tek fark,
oyunu biraz daha zorlastirmak igin balonlarin altina
bariyerlerin eklenmis olmasidr.

PONG ®

Pong, tenis gibi oynanir. Oyunculanin her biri, oyun
sahasinda raketle vurarak topu atar. Oyuncu,
rakibi topu elinden kagirdiginda bir puan alir. lik
oyuncu, rakibi topu elinden kagirdiginda bir puan
alir. 21 puana ulasan ilk oyuncu oyunu kazanr.
Kumandalar:

« Yukariya ve asagiya dogru hareket etmek igin
kontrol kolunu kullanin.

« ATES diigmesi 6zel atislar igin kullaniliyor.

« SEGME diigmesi ile oyun modu segiliyor.
Pong®da iki oyun modu var:

« 1. oyun: Topa vururken atisiniza daha fazla hiz
kazandirmak igin ates diigmesine basin.

+ 2. oyun: Topa vurduktan sonra daha fazla doniis
kapasitesi kazandirmak ve yonini degistirmek igin
ates diigmesine basin

MISSILE COMMAND ®

Uzman bir savasgi olarak Yar dinyasini korumaya
ve IV. Gezegenin yikilmasinin éciind almaya
yardimet olabilir misiniz?

Kumandalar.

+ Saga, sola, asalya ve yukariya hareket etmek
iin kontrol Kolunu kullanin.

+'ATES diigmesi oyunu baslatmak ve oynarken
ates etmek icin kullaniliyor.

- SECME diigmesi ile oyun mod segiliyor. Yar's
Revenge® oyununda 8 mod var:

« En kolay versiyon olan 0 oyunu kiigiik gocuklarin
oynamast igin iyi bir segimdir. Yavas bir roket imha
cihazi vardir.

+1. oyun, 0 oyununun iki oyuncuyla oynanan
versiyonudur.

+ 2. oyun, alternatif iki gilg kalkan tasarimi, bir
roket imha cihazi ve normal hizda ilerleyen bir
girdapla "normal” bir oyundur.

+3. oyun, 2. oyunun iki oyuncuyla oynanan
versiyonudur.

« 4. oyun, kalkani piiskiirten Zorlon topunu igerir.
Aman dikkat! Geri doniis yolunda sizi yok edebilr
Alternatif iki kalkan tasarimi, bir roket imha cihazi
ve normal hizla ilerleyen bir girdap bulunmaktadir.
+ 5. oyun, 4. oyunun iki oyuncuyla oynanan
versiyonudur.

ULTIMATE YARS (6. ve 7. oyun):

Uttimate Yars seken bir Zorlon topu ve onu diger
Yar oyunlarindan ayiran atipik déniisler icerir.
Zorlon topunun ortaya gikmasi igin oncelikle Yar'
ekranin sol kismina ziplatmaniz gerekmektedir.
Topun belirmesi igin ayni zamanda bes tane de
TRONUNUZ olmalidir. TRONLAR asagidaki
orana gére biriktirebileceginiz enerji tniteleridir:

1 Kalkanin bir hiicresini yemek — 1 TRON 2.
Qotile'ye dokunmak — 2 TRON 3. Zorlon topu
kalkandan sektikten sonra geri donerken ondan
bir darbe almak - 4 TRON. Bir Yar sol taraftan
besten az sayida TRONLA sekip gelirse atis
kazanamayacak, ama sahip oldugu TRONLARIN
higbirisini de kaybetmeyecektir (bir Yar her
vurulusunda TRONLARINI kaybeder). Her bir Yar
255 TRONLUK bir kapasiteye sahiptir. Bir Yar
bundan daha fazlasini almaya calisirsa, bu onda
kisa devreye neden olacak ve tim TRONLARINI
kaybedecektir. TRONLARIN sayisi ekranda
goziikmez.

Yarlar sayiy1 icgiidiisel olarak alglartar.

+ 6. oyun, ULTIMATE YARS'I tek kisilik
versiyonudur.

+ 7. oyun, iki oyuncuya gdre olan versiyondur.

ASTEROIDS ®
Genmilerin gok tehlikeli bir asteroid kusagina
yakalandi. Yénini kaybetmis biyiik asteroid
taslani geminizi vurmadan onlar imha etmeniz
gerekiyor, ama bu arada diisman gemilerine de
dikkat etmelisiniz. Taslari ve dismanlari yok etmek
igin fiizelerinizi firlatin.
Kumandalar.
« Gemiyi gevirmek icin kontrol kolunu saga ya da
sola hareket ettirerek kullanin. llerlemek igin kontrol
kolunu yukariya dogru, hiperuzayi, kalkanlari ve
dénsleri devreye sokmak igin ise asagiya dogru
hareket ettirin.

+ ATES diigmesi oyunu baslatmak ve oynarken
ates efmek igin kullanilyor.
+ SEGME diigmesi ile oyun modu segiliyor.
Asteroids® oyununda 66 mod var:
« Asteroidlerin hizi yiiksek ya da disiik olabilir. Her
biri igin oyun modlar soyledir: Tek sayili modiar
yavas, gt sayih modiar se hizldir

Krytol gezegeninden uzayllar, bariscil Zardon
basladi.

moda bagli olarak her 5.000,

savasmaya hazir ve sehirlerini kurtarmak igin giigli

bir savunma sistemi kurdular. Sen Zardonlu bir

generalsin ve cok hizl hareket etmen gerekiyor,

ciinkii Kryptoliler sehrinize ve fiize tslerinize
jezegenlerarasi balistik fzeler firlatmaya

basladilar. Dismani gezegeninizdeki bariscil ve

ahenkli yasami yok etmeden durdurmak icin tek

savunmaniz, saldinya antibalistik fiizelerle karsilik

vermek

Kumandalar:

+ Hedefi hareket ettirmek igin kontrol kolunu

kullanin

« ATES dugmesi fiizeleri firtatmak igin kullaniliyor.

« SECME diigmesi ile oyun modu segiliyor.

Missile Command® oyununda 34 seviye var:

+17. seviye kilgiik gocuklar igin kolay bir seviye.

+ Hedefleri isaretlemek icin kontrol hizl ya da

yavas olabilir. Gift sayili seviyeler hedefleri

isaretlemek igin hizl bir kontrole sahipken, tek

sayili seviyeler daha yavas bir kontrole sahiptir.

« Altinci dalgadan sonra, disman da deniz

fiizeleri firlatmaya baslayacak. Bunlar oyun

seviyesine bagl olarak, akill fizeler ya da

programianmami fizeler olacak. Akl fizelerin

imha edilmesi daha zordur. 1., 2., 5.,

13. ve 14. seviyelerdekiler program\anmamls deniz

fizeleri olacak. 3., 4., 7., 8., 11., 12., 15. ve

seviyelerdekiler ise akill fizeler olacak.

« Fiize dalgalarinin giici giderek artacaktir. Eger

kendinize birden fazla hedef belirleyerek baslamak

isterseniz, oyuna daha gigli olan birinci dalga ile

baslayin. 1'den 4' kadar olan seviyeler 1. dalga

ile, 5'den 8'e kadar olan seviyeler 7. dalga e,

9'dan 12'ye kadar olan seviyeler 11. dalga ile ve

13'den 16'ya kadar olan seviyeler 15. dalga ile

basfar.

« 18'den 34'e kadar olan seviyeler, daha énceki

oyun modlarinin her biri igin 2 oyuncu modundadr.

CENTIPEDE ®

Aman dikkat! Tehlikeli bir kirkayak, zehirl bir yilan,
zeki bir Sriimcek ve kasindirici bir pire geliyor!
Sihirli degneginizle nisan alin ve yaklasmakta olan
bu belalar durdurmak igin kivilcimlar saarak ates
edin

Kumandalar:

+ Saga, sola, asaglya ve yukariya hareket etmek
iin kontrol kolunu kullanin.

+ATES digmesi ates etmek icin kullaniliyor.

« SECME diigmesi ile oyun mod segiliyor.
Centipede® oyununda iki mod var: Normal ve
kolay.

Kolay modda, pire ve driimcek size

zarar vermeyecek, kirkayak ise hig sekil
degistirmeyecektir

YAR'S REVENGE ®
Bariscil olmalarina ragmen giigli bir tir olan
Yarlar, diinyadaki sinegin soyundan gelmektedir
Giliglerini, Razak giines sisteminin Il IV. ve V.
Gezegenlerinde refah iginde yasayan topluluklar
kurmak icin kullandilar. Ani ve hazirliksiz bir sekilde
barbar Qotile'lerin saldirisina ugradlar. Bu lanetli
yaratiklar IV. Gezegeni buharlastirdilar ve simdi
tim Yar medeniyetini yok etmeye calisiyorlar!

PANTONE Reflex Blue C

10.000, 20.000 sayida ekstra bir gemi kazanacak
ya da ekstra gemi kazanamayacaksiniz. Bu, iki
oyun modunda bir degisir (1-2 = 5.000,

3-4 = 10.000, 56 = 20.000, 7-8 = Hig, 9-10 =
5.000, vs.)

« Geminizin esitli &zellikleri var. Hiperuzay (1-8
arasi oyun modlan) geminizi kisa bir mesafeye
tasiyacaktr. Kalkanlar (9-16 arasi oyun modlari)
geminizi asteroidlerden koruyacaktir. Dénisler
(17-24 arasi oyun modlari) geminizin donmesini
saglayacaktr. 25-32 arasindaki oyun modiarinda,
geminiz bu ézellilerden higbirisine sahip
olmayacaktir.

- 33. seviye kiigilk gocuklara 6zel, kolay bir
seviyedir.

+ 34-66 arasindaki modiar dnceki oyun modlarinin
2 oyuncuya gore olan versiyonlaridir.

BREAKOUT ®
BIM! BAM! BUM! Ekranin iist kisminda tulalardan
olusan bir duvar belirir; sizin géreviniz tuglalan
birer birer vurarak iki duvari yikmak. Her oyunda
sadece 5 top kullanabilirsiniz. Top tugla
carptinda tugla yok olur ve puan Kazamrsiniz.
Kumandalar.
+ Cubugu hareket ettirmek igin kontrol kolunu (sag/
sol) kullanin.
« ATES diigmesi toplari atmak iin kullaniliyor.
« SEGME diigmesi ile oyun modu segiliyor.
Breakout® oyununda 12 mod var:
+ 14 aras1 oyunlar normal Breakout oyunlaridir.
« 5.8 arasi oyunlar zaman kisitlamasi olan
Breakout oyunlaridir ve bunlarda amag tuglalar
miimkiin olan en kisa zamanda yok etmektir.
+ 9-12 arasi oyunlar Breakthrough oyunlandr.
Bu varyasyonlarda top tulalardan geri sekmeyip
onlarin iginden ayni ¢izgi Uzerinde devam eder.
Puanlar normal Breakout oyununda oldugu gibi
hesaplanir,

1.,5. ve 9. oyunlar 6zel unsurlar igermez.
+ 2., 6. ve 10. oyunlar, topun giizergahini bell
ide kontrol etmenize izin verir.
+3.,,7. ve 11. oyunlar, top rakete vurdugu anda
ATES diigmesine basarak topu durdurmaniza izin
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verir. O anda topu yeniden yerlestirip
ATES gekerek topu
+ 4., 8. ve 12. oyunlarda gérilmez tuglalar vardr.
Sadece top onlara garptiginda ortaya gikarlar

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Kumsalda voleybol oynamaktan hoslanir misiniz?
Giizel, o halde giines losyonunuzu ve mayonuzu
hazirlayin, Giinkii bu voleybol oyunu size deniz,
kum ve ginesi bir plaj ortami sunuyor!

Kontroller: - Saga, sola, asagiya ve yukariya
hareket etmek icin kontrol kolunu kullanin

« ATES diigmesi 6zel atislar igin kullaniliyor.

« SEGME diigmesi ile oyun modu segiliyor. Real
Sports Volleyball® oyununda 2 mod var:

oyunda her ekip toplam 3 vurus yapar ve top
diger tarafa geger ya da geri evrilr.

+ 2. oyunda topu diger tarafa gegiremezsiniz. Topu
tek bir vurusla geri evirmeniz gerekmektedir.

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA
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(PT) Guarde esta informagao para futuras referéncias.

(RO) Pastrali aceasta informatie pentru viitoare referinte.

(TR) Bu bilgileri, ileride ihtiyag duyabileceginizi goz
6niinde bulundurarak muhafaza ediniz.

ATAHI

N\

ATARI

®n INFORMAGAO DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS
 A'troca das pilhas devera ser sempre efectuada por um adulto. ® Nao
misturar pilhas novas com pilhas ia usadas. ¢ Nao misturar batenas

(RO) INFORMATII PRIVIND SIGURANTA BATERIILOR
« Inlocuirea bateriilor trebuie realizata intotdeauna de catre un adult. ® Nu amestecati
baterill noi cu cele vechi. # Nu amestecali baterile alcaline, standard (carbon-zinc)

alcalinas, standard

niquel-metal hidreto). » As baterias nao recarregaveis no deverso ser
recarregadas. » Os acumuladores deverdo ser retirados do brinquedo
antes de serem carregados. ® Os acumuladores deveréo ser sempre
carregados sob a superviso de um adulto. ® N&o deverao misturar-

sau reinca h sau

se diferentes tipos de pilhas e

ou pilhas e
novos e usados. e Devera utilizar-se apenas pilhas e acumuladores do
tipo recomendado. ® As pilhas e os acumuladores deverdo ser colocados
respeitando a polaridade correcta. ® As pilhas e os acumuladores
usados devergo ser retirados do brinquedo. ® Os bornes da pilha e do
acumulador ndo deverdo ser curto-circuitados. ® N&o deitar pilhas para o

fogo, porque poderdo explodir ou ocasionar fugas. ® Antes de guardar o
brinquedo durante um tempo prolongado deverao retirar-se as pilhas. &
As pilhas usadas deverao ser eliminadas de um modo correcto. ® Guarde

esta informagao para futuras referéncias.

reincarcabile nu trebuie reincarcate. ® Acumulatorii trebuie scosi din jucarie inainte
de a fi incéircali. » Acumulatorii trebuie incarcati doar sub supravegherea unui adult
* Nu trebuie amestecate diferitele tipuri de baterii sau acumulatori sau bateriile
sau acumulatorii noi si uzati. ® Trebuie utilizate doar baterille sau acumulatorii de
tipul * Baterille sau acumulatorii trebuie sa fie asezali respectand
polaritatea. ® Baterille si acumulatorii uzati trebuie s fie scosi din jucarie. » Bornele
bateriilor sau ale acumulatorului nu trebuie sa fie scurtcircuitate. ® Nu aruncati
baterille in foc, pot exploda sau pot exista scurgeri.  Scoatefi bateriile din jucarie
inainte de a o depozita un timp indelungat.  Casati baterille uzate in mod adecvat.
 Pastrati aceste informatii pentru consultari viitoare.

I hidrid). ® Baterille care nu sunt

(PT) DESCRIGAO DE
BOTOES:
1. INiCIO
2. SELECIONAR
3. DESLIGAR
4.1UZ

5. REINICIAR

6. DISPARAR

(RO) DESCRIEREA
BUTOANELOR:

1. START

2. SELECTARE

3. OPRIRE

4. APRINDERE

5. REINITIERE

6. DECLANSARE

(TR) DUGMELERIN
TANIMLANMASI:

1. BASLATMA

. SECME

KAPAMA

L ISIK

. TEKRAR BASLATMA
6. ATES ETME

oA wN

(TR) PILLERLE ILGILI GUVENLIK BILGILERI
® Pillerin deg
ger@ekI9$l\rllme\\d|r  Yeni ve eski pilleri birarada kullanmayin.  Alkalin,
Standart (karbon-ginko) ve Sarj edilebilir (nikel-kadmiyum veya nikel-
metal hidrid) pilleri birarada kullanmayin. ® Tek kullanimlik pilleri sarj
etmeye calismayin. ¢ Akiimlatérler sarj edilmeden énce oyuncagin
iginden gikanimalidir.  Akiimiilatorler sadece bir yetiskinin gozetimi
altinda sarj edilmelidir. ® Farkli 6zelliklere sahip ya da yeni ve eski piller
ve akumu\alorler birarada kullaniimamalidir. ® Sadece tavsiye edilen pil

stiriime islemi daima bir yetiskin tarafindan

* Pil ve kutup isaretlerine

uygun sekilde yerestinlimelidir. + Tokenmis pil ve skimdlatorior
oyuncaktan cikariimalidir. ® Pil ve akimilatér uglarina kisa devre
yaptirimamalidir. » Pilleri atese atmayin, bu durum patlama ya da
kacaklara neden olabilir. » Oyuncak uzun bir siire kullaniimayacaksa,

muhafaza etmeden énce pilieri iginden gikarin. ® Kullaniimis pille
uygun sekilde imha edin. ® Bu bilgileri, ileride ihtiyag duyabileceginizi
goz éniinde bulundurarak muhafaza ediniz.

(PT)ATENGAO:

- Se tiver problemas no ecra como imagens
fantasma ou esbatidas, as pilhas podem ter de
ser mudadas.

- Setiveres outras dificuldades, reinicia o
controlador a0 DESLIGAR e voltar a LIGAR ou
consulta 0 manual de instrugdes audiolvideo
para resolugéo de problemas.

- Desliga o jogo quando nao estés a utilizar.

- Antes de substituir as pilhas, desliga o cabo 0 AV
da televisao ou desliga o aparelho.

PARA CONFIGURAR: (NECESSARIA
INSTALAGAO POR UM ADULTO)

1. Instalago das pilhas: Localize o compartimento
das pilhas, por baixo do aparelho. Utilize uma
chave de fendas Philips, remova o parafuso e
atampa das pilhas. Insira pilhas novas ao fazer
coincidir os icones das polaridades das pilhas com
os icones do compartimento das pilhas. Volte a
colocar a tampa das pilhas e o parafuso.

2. Ligagao do Aparelho: Ligue o aparelho a uma
televisdo, aparelho VCR ou leitor de DVD e
seleccione a fonte de "line in” (entrada de linha)
adequada. Consulte o manual de instrugdes do

aparelho audio/video para obter detalhes.
Necessita de 4 pilhas alcalinas AA (LR6) (ndo
incluidas).

Quando joga em ambientes que estéo sujeitos a
descargas electrostaticas, o jogo pode funcionar
incorrectamente e perder a pontuagao. Se isto
acontecer, o utilizador deve reiniciar o jogo
utilizando o botéo on/off (ligar/desligar).

INFORMAGAO IMPORTANTE DE SEGURANGA
Este dispositivo cumpre com a Parte 15 das
Regras FCC. O funcionamento esta sujeito as
duas condigdes seguintes
(1) este aparelho nao pode causar interferéncia
perigosa e
(2) este aparelho deve aceitar qualquer
interferéncia recebida, incluindo interferéncia que
possa causar o funcionamento indesejado.
Atengéo: Alteragdes ou modificagdes a este
aparelho que ndo sejam expressamente
aprovadas pela parte responsavel pela

podem anular a do
utilizador para utilizar o equipamento.
Este equipamento foi testado e esta em

com os limites de
digitais de Classe B em virtude da Parte 15 dos

Regulamentos FCC. Esses limites sdo

criados para formecer protecgao razoavel

contra interferéncia perigosa numa instalagéo

residencial. Este equipamento gera, utiliza e

pode radiar energia de frequéncia radio e, caso

nao seja instalado e utilizado de acordo com as

instrugdes, pode causar interferéncia perigosa

com comunicagdes de radio. Contudo, nao existe

garantia de que a interferéncia nao ira ocorrer

numa instalagdo particular. Se este equipamento

causar interferéncia perigosa & recepgao de radio

ou televisdo, que pode ser determinada quando

desligar e ligar o equipamento, o utilizador &

encorajado a tentar corrigir a interferéncia atraveés.

de uma ou vérias das seguintes medidas:

> Reoriente ou cologue a antena receptora noutro
local

> Aumente a distancia entre o equipamento e o
receptor.

> Ligue o equipamento a uma ficha eléctrica num
circuito diferente daquele em que o receptor
esta ligado.

> Consulte 0 u um Técnico

Devem ser usados cabos revestidos com esta

unidade para assegurar a conformidade

com os limites de Classe

AVISO DE ATAQUE: Uma pequena percentagem

de individuos pode sofrer ataques

epilépticos quando expostos a determinados

padroes de luzes ou luzes intermitentes.

A exposigdo a determinados padroes ou fundos

num ecra de televisao ou durante jogos de video,

incluindo jogos numa consola de jogos, podem

induzir um ataque epiléptico nesses individuos.

Determinadas condicdes podem induzir ataques

epilépticos previamente ndo detectados ou

sintomas nestes individuos ou em pessoas sem

histérico anterior de ataques ou epilepsia. Se

tu ou alguém da tua familia tiver uma condigéo

epiléptica, consulta o teu médico antes de jogares.

Se tu ou alguém da tua familia apresentar algum

dos seguintes sintomas enquanto joga um

videojogo — tonturas, vis&o alterada, tremores.

de olhos ou misculos, perda de consciéncia,
qualquer

ou Ges — parem IMEDIATAMENTE de

de radio e televisdo para obter
ajuda.

utilizar o aparelho e consultem o vosso médico
antes de continuarem a jogar.
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-Para reduzir a probabilidade de ataques enquanto

jogas jogos de video:

1. Senta-te ou mantém-te o mais afastado possivel
do ecra.

2. Joga 0s jogos de video numa sala bem
iluminada e na televisdo com o ecra mais
pequeno disponivel.

3. Nao jogues se estiveres cansado.

4. Faz uma pausa de 10 a 15 minutos apés cada

ora

AVISO DE TENSAO REPETITIVA: Jogar

continuamente jogos de video pode tornar

os musculos, ligagdes ou a pele doridos apos

algumas horas. Para evitares problemas

como Tendinites, Sindroma de Ttnel Carpico ou

irritagao na pele:

1. Faz uma pausa de 10 - 15 minutos por hora,

1esmo que penses que N@o precisas.

2. Se te sentires cansado ou com dor nas maos,
pulsos ou bragos enquanto jogas,

para e descansa durante algumas horas antes de
jogares de novo

3.Se continuares a ter as maos, pulsos ou bragos
doridos durante ou depois de jogares, para de
jogar e consulta um médico.

ATENGAO: INFORMAGAO DE SEGURANGA
DAS PILHAS: A fuga de acido das

pilhas pode causar ferimentos pessoais e danificar
o aparelho e os objectos

circundantes. Se ocorrer uma fuga nas pilhas,
lava muito bem qualquer pele afectada e certifica-
te que manténs o 4cido das pilhas afastado dos
olhos, orelhas, nariz e boca.

Lava imedfatament qualquer pega de vestuério
ou outra superficie que entre e

contacto com o &cido das pilhas. As pilhas com
fugas podem fazer sons de “estalidos”

Jogue fora em conformidade com as leis locais,
estaduais e federais.

Nao misture pilhas usadas com pilhas novas.

Nao utilize pilhas recarregaveis.

Nunca misture pilhas alcalinas, standard (Carbono-
Zinco) e recarregéveis (Niquel Cadmio)

S6 devem ser utiizadas pilhas do mesmo tipo ou
equivalente as pilhas recomendadas.

As pilhas devem ser inseridas com a polaridade
correcta.

As pilhas gastas devem ser removidas dos
brinquedos.

Os terminais de ligagao néo devem ser colocadas
em curto-circuito.

Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem
pilhas usadas com pilhas novas

Nao deve recarregar as pilhas no recarregaveis.
GARANTIA (O inglés S6) > Para informagao sobre
a garantia, visite

www_jakks.com/warranty

RESOLUGAO DE PROBLEMAS > Caso nio
consiga por o aparelho a funcionar com os seus
aparelhos &udiolvideo, contacte o fabricante do
aparelho.

Aviso aos utilizadores com epilepsia

Leia 0 manual antes de utilizar este jogo ou
permitir que os seus filhos o utilizem.

Algumas pessoas sao susceptiveis a ataques
epilépticos enquanto véem imagens

televisives ou jogam certosjogos de video: isto
pode acontecer mesmo que a pessos

780 tonha nonhum historial madico de opilepsia ou
nunca tenha tido qualquer ataque

epiléptico. Se vocé ou alguém da sua familia

Jé teve alguma vez sintomas relacionados

com epilepsia (ataques epilépticos ou perda

de consciéncia) quando exposto a luzes
brilhantes, consulte o seu médico antes de jogar.
Aconselhamos a que os pais vigiem a utilizagao
dos jogos de video pelos seus filhos. Se o seu
filho apresentar qualquer um dos seguintes
sintomas: tonturas, vis&o turva, tensao nervosa
nos olhos ou musculos, perda de consciéncia,

O malévolo Gravitar pretende destruir o universo
a0 bombardear galaxias insuspeitas com forgas
gravitacionais hostis. Ele instalou um potente
reactor no interior do sistema sola de cada galéxia,
criando um sol mortal que destrdi toda a vida

nos planetas préximos. Bunkers automatizados
bloqueiam os planetas que estéo programados
para disparar. A tua tarefa & quebrar o blogueio de
Gravitar nestes 12 sistemas solares.

Podes fazé-lo ao destruir todos os bunkers ou
activar os reactores.

Controlos: + Usa 0 JOYSTICK para a esquerda &
direita para rodares a nave.

Prime 0 JOYSTICK para cima para Impulso e para
baixo para o Feixe Tractor.

+ 0 botdo FOGO é usado para nciar o jogo o
disparar durante o jo

3 botho SELEGCIONAR escolhe o modo de

iogo.

Existem 5 niveis de jogo em Gravitar®:

+O Nivel 1 0 mais desafiante com apenas 6
naves ao teu dispor.

«No Nivel 2 tens 15 naves na tua frota.

+ No Nivel 3 tens 6 naves espaciais, mas os
bunkers planetarios e os discos inimigos nao
podem disparar contra ti.

« O Nivel 4 oferece um bom jogo de treino. Tens
100 naves espaciais na tua frota, mas tem cuidado
com os discos e os bunker do inimigo.

«No Nivel 5 tens 25 naves espaciais e gravidade
zero para lutar. Este nivel ¢ excelente para os
iniciantes brilharem

CIRCUS ATARI ®

Pop! Pop! Pop! Rebenta os baldes e ganha
pontos. Surge no topo do ecra uma parede de
bales vermelhos, azuis e brancos. Tens de
rebentar os baloes ao apanhares um palhago no
baloico e balanga-lo para os baldes.

Controlos: + Usa 0 JOYSTICK (direita/esquerda)
subir e descer o baloico.

<0 boléu FOGO 6 usado para dar a volta ao
baloi

<0 bolau SELECCIONAR escolhe o modo de

iogo.

Existem 8 modos de jogo do Circus Atari®:

« Os Jogos de 1 a 6 estao disponiveis tanto para
um como para dois jogadores,

Jogos 7 e 8 estao disponiveis apenas para dois
jogadores

+0 Jogo 1 chama-se Breakout: Circus. A medida
que o palhago rebenta os baldes.

ele faz ricochete neles tanto na horizontal como na
vertical. Sempre que uma fila completa de baldes
& rebentada surge numa nova fila e recebes
pontos de bénus. Quando a fila superior de baldes
vermelhos é toda rebentada, recebes um palhago
extra

« 0 Jogo 2 é semelhante ao Jogo 1, com a
diferenga de que neste sao adicionadas

barreiras por baixo dos balces.

+ 0 Jogo 3 chama-se Breakthrough Circus. Em
Breakthrough Circus, o palhago néo

salta pelos baldes. Ele continua a mover-se na
horizontal, na direcgo dos baldes. A pontuagao &
igual ao Jogo 1

+0 Jogo 4 & Breakthrough Circus com uma fila de
barreiras adicionada por baixo

dos baldes.

+0 Jogo 5 é semelhante a Breakout Circus,
excepto os baloes que nao "restauram” depois de
rebentada uma _la completa. Tens de rebentar
todos os baldes no ecra para receberes trés novas
filas de bales, 170 pontos de bonus e um palhago
extra.

+0 Jogo 6 ¢ igual ao Jogo 5, mas com uma fila de
barreiras adicional por baixo dos baldes.

+ 0 Jogo 7 ¢ para dois jogadores. Ambos 0s
jogadores partiham a mesma parede

de bales. O computador regista a pontuagéo de
cada jogador individualmente.

+ 0 Jogo 8 ¢ igual a0 Jogo 7, mas conta com a

qualquer
ou convulsGes, enquanto joga um jogo de video,
pare IMEDIATAMENTE de jogar e consulte o seu
médico

AVISO AOS PROPRIETARIOS DE
TELEVISORES DE ECRA PLANO

Fotografias ou imagens iméveis podem causar
danos nos tubos de imagem

permanentes ou marcar a fosforescéncia do
cinescopio. Evite a utilizagéo repetida ou

extensa dos jogos de video em televisores com
projecgao de ecra plano.

Precaugdes durante o jogo Nao se aproxime muito
perto do ecra. Sente-se a uma distancia razoavel
do ecré, enquanto o comprimento do cabo o
permitir. De preferéncia, jogue o jogo com um ecra
pequeno. Evite jogar se estiver muito cansado e
nao tenha dormido muito. Certifique-se de que a
sala onde esté a jogar tem uma boa localizagao.
Repouse pelo menos 20 a 15 minutos por hora
enquanto est a jogar um jogo de video. Conserve
a caixa ou este folheto no caso de reclamagao. A
classificagao *PEGI aplica-se s6 ao programa do
produto.

Nao recomendado a criangas com menos de 3
anos devido as pegas pequenas.

Guarde a embalagem, pois ela contém
informagdes importantes.

ADVENTURE ™
Um magico malévolo roubou o Célice Encantado e
escondeu-o algures no reino. O objectivo do jogo
& salvar o Calice Encantado e colocé-lo dentro do
Castelo Dourado, onde pertence. Mas cuidado!
Esta tarefa nao ¢ facil, pois 0 magico criou 3
dragdes para te abrandarem na tua demanda pelo
Calice Encantado

Controlos: + Usa 0 JOYSTICK para mover para a
esquerda, direita, cima & baixo

+ 0 botdo FOGO & usado para deixar cair itens.

+ O botao SELECCIONAR escolhe o modo de
jogo.

Existem 3 niveis de pericia em Adventure™:

+ O Nivel 1 o mais simples, com um pequeno
reino e apenas dois dragdes.

+ O Nivel 2 tem um reino muito maior com
catacumbas escuras onde tens visao limitada
Existem trés dragdes e um morcego que vai
apaniar coisas para ti. Todos os objectos comegam
no mesmo local de cada vez que jogas o Nivel 2.

+ 0O Nivel 3 & igual ao Nivel 2, excepto o facto de

0 mégico malévolo ter colocado todos os objectos
aleatoriamente pelo reino no inicio do jogo.

GRAVITAR ®

54015 (PT-RO-TR).indd 3-4

de barreiras por baixo dos baldes para
tornar o jogo mais aliciante.

PONG ®

Pong é parecido ao ténis. Cada jogador bate na
bola a0 mover as raquetes no campo de jogo.

Um jogador marca um ponto quando o adversario
perde uma bola. O primeiro jogador marca um
ponto quando o adversario perde uma bola. O
primeiro jogador a marcar 21 pontos ganha o jogo.
Controlos: - Usa 0 JOYSTICK para mover para
cima & baixo.

+ 0 botdo FOGO é usado para disparos especiais.
+ O botao SELECCIONAR escolhe o modo de

jogo.
Pong® tem dois modos de jogo:

« Jogo 1 Prime 0 botéo fogo quando atinges a bola
para tomar o disparo mais rapido.

+ Jogo 2 Prime 0 botéo fogo depois de bateres

na bola para dar rotagéo extra e mudar a sua
direcgao.

MISSILE COMMAND ®

do planeta Krytol
s ataque ao pacifico planeta de Zardon. Os
Zardonianos estéo preparados para lutar e salvar
as suas cidades e construiram um potente sistema
de defesa. Es um General Zardoniano, mas tens
de agir depressa, uma vez que os Krytolianos
comegaram a disparar misseis balisticos
interplanetarios contra as tuas cidades e bases de
misseis. A sua Gnica defesa ¢ disparar de volta
com misseis anti-balisticos para parares o inimigo
antes do seu planeta feliz e harmonioso ser
destruido!
Controlos: + Usa 0 JOYSTICK para mover o alvo.
+ 0 botdo FOGO 6 usado para disparar misseis.
+ O botéo SELECCIONAR escolhe o modo de

jogo.
Existem 34 niveis de jogo em Missile Commande@:
+0 nivel 17 & um nivel facil para criangas.

+ O controlo do alvo pode ser rapido ou lento.

Cada nimero de nivel par tem um controlo rapido
enquanto que os niveis impares tém controlo de
alvo lento.

« Depois da 67 onda, o inimigo vai comegar a
disparar também misseis cruzeiro,

Dependendo do nivel de jogo, estes podem

ser misseis inteligentes ou nao. Os misseis
inteligentes s&o muito mais dificeis de destruir.
Nos niveis 1, 2, 5, 6, 9, 10, 13, 14 sdo misseis
cruzeiro nao inteligentes. Os misseis inteligentes
estao nos niveis 3,4, 7, 8, 11, 12, 15, & 16.

+ Cada onda de misseis torna-se progressivamente
mais dificil. Se queres comegar com maior desafio,
comega o jogo numa primeira onda superior. Os

PANTONE Reflex Blue C

niveis 1-4 comegam na onda 1, 0s niveis 5-8
comegam na onda 7, 0s niveis 9-12 comegam na
onda 11 e os niveis 13-16 comegam na onda 15.
+ Os niveis 18-34 sao modos de 2 jogadores para
cada um dos modos de jogo anteriores.

CENTIPEDE ®

Cuidado! Ai vem uma centopeia rastejante, um
escorpido venenoso, uma aranha maligna e uma
pulga irritante!

Aponta a tua varinha méquina e dispara faiscas
para parares o percurso destas pestes

Controlos: - Usa 0 JOYSTICK para mover para a
esquerda, direita, cima & baixo.

+ 0 botdo FOGO 6 usado para disparar.

+ O botdo SELECCIONAR escolhe o modo de

jogo.
Existem dois modos de jogo em Centipede®:
normal & facil.

No modo facil, a pulga e a aranha néo te iréo ferir
e a centopeia nunca muda de forma.

YAR'S REVENGE ®

s fortes, mas pacificos Yars séo descendentes
da mosca comum da Terra
Usaram os seus poderes para estabelecerem
comunidades prosperas nos Planetas I, IV e V
no Sistema Solar Razak. De repente, sem aviso,
foram atacados pelos impiedosos Qotile. Estas
criaturas malévolas vaporizaram o Planeta IV
& estao agora determinadas em destruir toda a
civilizagao de Yars! Como um guerreiro experiente,
podes ajudar a proteger o lar dos Yars e a vingar a
destruigdo do Planeta IV?
Controlos: - Usa 0 JOYSTICK para mover para a
esquerda, direita, cima & baixo.
+ 0 botdo FOGO é usado para iniciar 0 jogo &
disparar durante 0 jogo.
. o botéo SELECCIONAR escolhe o modo de

Exlslem 8 modos para jogar em Yar's

- Os Jogos 1-4 s&o jogos Breakout normais.
« Os Jogos 5-8 sdo jogos Breakout temporizados,
em que o objectivo & eliminar

os tijolos no mais curto espago de tempo.

- Os Jogos 9-12 séo Breakthrough. Nesta
variagao, a bola néo faz ricochete nos tijolos mas
continua a bater-lhes numa linha. A pontuagéo
conta do mesmo modo que no Breakout normal

- Os Jogos 1-5 e 9 nao tém caracteristicas
especiais.

+ Os Jogos 2, 6 e 10 permitem-te algum controlo
na condugéo da bola.

- 0s Jogos 3, 7 e 11 permitem que apanhes a bola
a0 manter premido o botdo

fogo & medida que a bola acerta na raquete.
Podem entao reposicionar a bola e solta-la,
libertando o botao fogo.

+ Os Jogos 4, 8 e 12 tém tijolos invisiveis. S6
aparecem quando a bola acerta num deles.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Gostas de jogar voleibol de praia? Bem, poe o
protector solar e o fato de banho, porque este jogo
de voleibol oferece um cenério de praia, com mar,
areia e sol!

Controlos:  Usa 0 JOYSTICK para mover para a
esquerda, direita, cima e baixo.

+ O botao FOGO & usado para disparos especiais.
+ O botdo SELECCIONAR escolhe o modo de

jogo
Existem 2 modos de jogo para Real Sports
Volleyball®:

- Jogo 1 A bola pode ser langada ou batida de
novo um total de 3 toques por equipa

+ Jogo 2 Nao podes lancar a bola. Tens de
devolver a bola num s6 toque
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Jogo 0 ¢ a versao mais simples, uma boa
escolha para criangas jogarem.

Possui um Missil Destruidor lento.

+ 0 Jogo 1 a verséo para dois jogadores do Jogo
0.

+ 0 Jogo 2 & 0 jogo *normal’, com duas
configuragdes alterativas de Escudo e um Missil
Destruidor e um Redemoinho & velocidade normal.
+ 0 Jogo 3 é a versao para dois jogadores do Jogo
2

+ 0 Jogo 4 possui um Canhéo Zorlon que faz
ricochete no escudo. Cuidado! Pode

destruir-te no seu voo de volta. Existem duas
alternativas de configuragoes do escudo e um
Missil Destruidor e um Redemoinho que andam &
velocidade normal.

+0 Jogo 5 é a verséo para dois jogadores do Jogo
a

ULTIMATE YARS (Jogos 6 e 7)
Ultimate Yars possui um Canhao Zorlon que
balanca e algumas rotagdes raras que distinguem
este de outros Jogos Yar. Primeiro tens de
balangar o Yar contra o lado esquerdo do ecra
para fazer o Canhao Zorlon aparecer. Para
fazeres o canhao aparecer também precisas de
cinco TRONS. TRONS s&o unidades de energia
que podes recolher ao seguinte ritmo: 1. Come
uma célula do Escudo — 1 TRON 2. Toca no Qotile
—2 TRONS 3. Apanha um disparo do Canh&o
Zorlon depois de fazer ricochete no Escudo — 4

NS. Se um Yar balancar para o lado esquerdo
com menos de cinco TRONS, néo vai conseguir o
disparo, mas também no perde os TRONS que
ja tinha (sempre que um Yar é destruido, perde
os seus TRONS). Cada Yar tem capacidade para
ter 255 TRONS. Se um Yar tentar apanhar mais
TRONS, vai fazer curto-circuito e o Yar vai perder
todos os seus TRONS. O campo de TRONS
néo aparece no ecra. A patrulla do Yar sabe a
contagem instintivamente.
+0 Jogo 6 ¢ a versao para um jogador de
ULTIMATE YARS.

Jogo 7 é a versio para dois jogadores

ASTEROIDS ®

Altua nave esta presa numa faixa mortal de
asterdides. Tens de destrur as rochas de
asteroides que vagueiam antes de destruirem a
tua nave, mas tem cuidado com a nave espacia
do inimigo. Dispara os teus misseis para destruires
as rochas e o inimigo.

Controlos:  Usa 0 JOYSTICK para a esquerda &
direita para rodares a nave. Prim

0 JOYSTICK para cima para dar Impulso e
prime para baixo para Hiper-espago, Escudos
Rotages.

+ O botao FOGO ¢ usado para iniciar o jogo
disparar durante o jogo.

+ O botao SELECCIONAR escolhe o modo de

jogo.

Existem 66 modos de jogo em Asteroids®:

« A velocidade dos asteroides pode ser muito

répida ou lenta. Os modos de jogo

para cada séo: modos impar so lentos e modos

par a0 rapidos.

+ Ganhas uma nave extra a cada 5.000,

10.000, 20.000 pontos ou nenhuma nave extra,

dependendo do modo. Isto muda a cada dois

modos de jogo (1-2 = 5.000,

3-4 = 10, 000, 5-6 = 20.000, 7-8 = Nenhuma, 9-10
5.000, etc.)

« Atua nave tem caracteristicas especiais, Hiper-

espago (Modos de jogo 1-8) transporta a tua nave

numa pequena distancia. Os Escudos (Modos de

jogo 9-16) vao proteger a tua nave dos asteréides.

ARotagao (Modos de jogo 17-24) vai fazer a

tua nave rodar. Nos modos de Jogo 25-32, a tua

nave néo ter nenhuma destas caracteristicas

especiais.

+ 0 modo 33 & um nivel facil especial para

criangas.

+ Os modos 34-66 s&0 a versdo para 2 jogadores

dos modos de jogo anteriores.

BREAKOUT ®

Esmagal Parte! Tritura! Aparece um muro na parte
superior do ecré e a tua missao é esmagar duas
paredes do campo de jogo - um tijolo de cada

vez. S6 tens 5 bolas por jogo e sempre que a

bola atinge um tijolo, o tijolo desaparece e ganhas

pontos.
Controlos: + Usa 0 JOYSTICK (esquerdaldireita)
para mover a barra

+ 0 botdo FOGO 6 usado para langar bolas.

+ O botéio SELECCIONAR escolhe 0 modo de
jogo.

Existem 12 modos de jogo para Breakout®:

P1
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(RO) ATENTIE:

- Daca ai probleme cu ecranul, cum sunt imaginile
neclare sau care aproape nu se vad, s-ar putea
sa fie nevoie sa schimbi bateriile.

- Daca te confrunti cu alte dificultati, restarteaza
consola oprind-o si pornind-o din nou, sau
consulta manualul de solutionare a problemelor
din meniul audio/video al dispozitivului.

- Opriti consola de jocuri atunci cand nu o utilizati.

- Inainte de a schimba baterile, deconectafi cablul
AV de la televizor sau oprifj-o.

Instalare: (A SE REALIZA DOAR DE CATRE UN
DULT)

1. Amplasarea bateriilor: compartimentul pentru
baterii se afla dedesubt. Cu o surubelnita
Philips, scoate surubul si deschide capacul
compartimentului pentru baterii. Asaza
bateriile noi conform simbolurilor de polaritate
a bateriilor si ale unitatii. Puneti la loc capacul
compartimentului pentru baterii si surubul.

2. Conectarea unitafii: Conectati unitatea la
televizor, video sau dispozitivul de redare DVD si
selectali sursa adecvata de intrare a semnalului.
Consultati manualul audiolvideo al dispozitivului
pentru a obine mai multe informatii

Aveti nevoie de 4 baterii alcaline AA (LR6)

(neincluse)

Atunci cand functioneaza in medii supuse

descarcarilor electrostatice, este posibil ca jocul

sa nu functioneze corect si sa se piarda punctajul

Daca se intampla acest lucru, utilizatorul trebuie

sa reinifieze jocul prin intermediul butonului de

pornire/oprire.

INFORMATII IMPORTANTE PRIVIND
SIGURANTA
Acest dispoziiv respecta Sectiunea 15 din
legile Comisiei de Comunicafii Federale (FCC)
Funcfionarea se supune urmatoarelor doua
condifi:
(1) Acest dispozitiv nu poate cauza interferente
negative si (2) acest dispozitiv trebuie s& accepte
orice interferenta primita, inclusiv cele care pot
cauza o functionare nedorita.
Avertisment: schimbarile sau modificarile unitaii,
pe care partea responsabila de respectarea
normativei nu le-a autorizat in mod expres, ar
putea anula autoritatea utilizatorului de a utiliza
echipamentul.
Acest echipament a fost testat si respecta limitele
peniru un dispozity igitalde clasa
B, conform Sectiunii 15 din legile Comisiei de
Comunicalii Federale (FCC). Aceste limite sunt
concepute pentru a asigura o protectie rezonabila
impotriva interferentelor negative asupra
instalatilor de la domiciliu. Acest echipament
genereaz3, utilizeaza si poate radia energie de
frecventé radio si daca nu este instalat conform
instructiunilor, poate cauza interferente negative
in comunicatille radio. Totusi, nu exista garantii c&
interferenta nu are loc intr-o instalatie particularé.
Daca acest echipament cauzeaza interferente
negative asupra recepliei radio sau de televiziune,
care poate fi determinata la ponirea si oprirea
echipamentului, se recomanda ca utilizatorul s&
incerce sa corecteze interferenta prin intermediul
uneia dintre urmétoarele masuri
> Reorientati sau schimbati locatia antenei
receptoare.
> Mariti distanta dintre echipament si receptor.
> Conectali echipamentul la o priza de curent intr-
un circuit diferit de cel la care a fost conectat
receptorul.
> Consultafi distribuitorul sau un tehnician
specializat radio si TV pentru a solicita asistenta.
Cu aceasta unitate trebuie utilizate cabluri de
protectie izolate pentru a-i garanta conformitatea
cu limitele din legile Comisiei de Comunicatii
Federale
(FCC) de clasa B.

AVERTIZARE PRIVIND CONVULSIILE: un

procent redus de persoane pot atacuri

de epilepsie atunci cand sunt expuse la anumite
modele de lumina sau lumini intermitente.
Expunerea la anumite modele sau fundaluri la
televizor sau utilizarea jocurilor video, inclusiv
jocurile din unitate, le poate cauza acestor
persoane atacuri de epilepsie. Anumite conditi pot
cauza atacuri epileptice necunoscute in prealabil
sau simptome in cazul acestor persoane sau in
cazul persoanelor faré istoric de atacuri anterioare
sau epilepsie. Daca tu sau o persoana din familia
ta sufera de epilepsie, consulta medicul inainte
de a juca. Daca tu sau o alt persoand din familia
oricare dintre
slmpmme in timp ce joaca un joc video —
ameteala, tulburari de vedere, ticuri musculare sau
ale ochilor, pierderea cunostintei, dezorientare,
orice miscare involuntaré sau convulsii — oprifi
jocul IMEDIAT si consultati medicul inainte de a
juca din nou
-Pentru a reduce posibilitatea unui atac de
epilepsie atunci cand jucati un joc video:
1. Asaza-te cat mai departe de ecran.
2. Joaca-te intr-o sala bine luminaté si cu ecranul
cel mai mic disponibil
3. Nu juca daca esti obosit
4. Fa pauze de 10 - 15 minute la fiecare ora.

AVERTISMENT PRIVIND TENSIUNEA
MUSCULARA REPETATA: daca jucati jocuri video
mult timp faré intrerupere puteti suferi neplaceri
musculare, ale articulatiilor sau ale pielii dupa
cateva ore. Pentru a evita probleme cum sunt
tendinita, sindromul tunelului carpian sau iritatia
cutanata:

1. Fa pauze de 10 - 15 minute la fiecare ora, chiar
si atunci cand consideri ca nu i nevoie.

2. Daca mainile, incheieturile sau bratele obosesc
sau te dor in timpul jocului, opreste-te si
relaxeaz-fi muschi cateva ore inainte de a juca
din nou

3. Daca tot mai simti neplaceri la maini, incheieturi
sau brate in timpul jocului sau dupa, nu mai juca
si consulté un medic.

Avertisment: INFORMATII DESPRE BATERII:

scurgerea acidului bateriilor poate cauza leziuni

personale si poate deteriora unitatea si obiectele
apropiate. Daca bateriile prezinta scurgeri, spala
bine partea de piele afectata, mentinand acidul
bateriei departe de ochi, urechi, nas si gura. Spala
imediat orice haina sau suprafata care a intrat

in contact cu acidul scurs din baterii. Scurgerea

bateriilor poate produce un sunet similar unei mici

explozii. Casati-le in conformitate cu legile locale,
statale si federale.

SOLUTIONAREA PROBLEMELOR > Daca nu
reusesti sa pui in functiune unitatea cu dispozitive
a fabricantul
Avertizare asupra posibilelor atacuri de epilepsie:
Citifi cu atentie inainte de a utiliza acest joc si
inainte de a le permite copiilor dumneavoastra
s&| utilizeze. Anumite persoane sunt predispuse
Ia atacuri de epilepsie in timp ce privesc imagini
la televizor sau joaca anumite jocuri video.
Acest lucru se poate intampla si daca persoana
nu are istoric medical de epilepsie si nici nu a
suferit un atac de epilepsie i prealabil. Daca
dumneavoastra sau un membru al familiei a
experimentat simptome legate de epilepsie (atacuri
sau pierderea cunostintei) expunandu-se la lumini
intermitente, consultati-va medicul inainte de a
juca aceste jocuri video. Parintilor li se recomanda
sa-si supravegheze copiil in timp ce joaca jocuri
video. In cazul in care dumneavoastra sau copilul
dumneavoastra prezinta unele dintre simptomele
urmatoare: ameteli, vedere incefosata, tremur al
pleoapelor sau muschilor, pierderea cunostintei,
dezorientare sau miscari ori spasme involuntare in
timpul utilizarii unui joc video, ntrerupeti IMEDIAT
utilizarea acestuia si consultati-va medicul.

AVERTISMENT PENTRU PROPRIETARII DE
TELEVIZOARE DE PROIECTIE

Imaginile fixe pot cauza daune permanente tubului
de imagine sau pot marca particulele de fosfor

ale tubului CRT. Evitai utilizarea prelungita sau
repetata a jocurilor video in cazul televizoarelor de
proiectie cu ecran mare.

Precautii de urmat in utilizarea produsului

Nu va asezat foarte aproape de ecran. Mentineti o
distanta prudent de ecran, cat de departe permite
lungimea cablului. Se recomanda jocul cu un ecran
mic. Evitati sa va jucati daca suntefi obosit sau nu
afi dormit suficient. Asigurati-va ca exista suficienta
luming in camera in care jucati. Odihniti-va cel
putin 20 - 15 minute pe ora atunci cand jucafi

un joc video. Pastrafi cutia sau aceasta sectiune
in cazul in care trebuie s facefi reclamatii.
*Evaluarea PEGI se aplica doar software-ului
produsului

*Evaluarea PEGI se aplica doar software-ului
produsului

Nu este adecvat pentru copiii care inca nu au
implinit 3 ani, deoarece contine piese mici.
Pastreaza ambalajul, deoarece contine informatii
importante.

ATENTIE Anumite persoane necesit precautii de
joc speciale explicate in instructiuni.

ADVENTURE ™

Un mag rau a furat Potirul Fermecat si I-a ascuns
intr-un loc din regat. Obiectivul jocului este s
eliberafi Potirul Fermecat si s&-1 puneti in Castelul
Auriu, caruia ii apartine. Dar ATENTIE! Acest lucru
nu este usor, deoarece magul a creat 3 dragoni
pentru a-fi ingreuna cautarea Potirului Fermecat.
Butoane:

« Utilizeaza joystick-ul pentru a te misca la stanga,
dreapta, jos i sus.

+ Butonul FOC se utilizeaza pentru eliberarea unor
obiecte.

+ Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.
Exista 3 nivele de dificultate la Adventure™:

+ Nivelul 1 este cel mai simplu, deoarece are un
regat mic si doar doi dragoni.

« Nivelul 2 este un regat mult mai mare, cu
catacombe lugubre, in care vederea ta este
limitata. Sunt trei dragoni si un liliac ce iti vor fura
lucrurile. Toate obiectele vor incepe in acelasi loc
de fiecare data cand joci la nivelul 2.

« Nivelul 3 este acelasi ca nivelul 2, cu exceptia
faptului ¢ magul rau a asezat toate obiectele in
mod aleatoriu in tot regatul la inceputul jocului.

GRAVITAR ®
Maleficul Gravitar cauts sa distruga universul,

jalaxii increzatoare cu fore
gravitafionale ostile. A instalat un reactor
puternic in cadrul sistemului solar din fiecare
galaxie, creand un soare asasin, care distruge
intreaga viata de pe planetele apropiate. Buncére
automatizate blocheaza planetele programate
pentru tras. Sarcina ta este s distrugi fortaretele
din Gravitar in aceste 12 sisteme solare.

Poli face acest lucru distrugand toate buncarele
sau activand reactoarele

Butoane:

+ Utilizeazé joystick-ul, miscandu-l spre dreapta
sau stanga pentru a roti nava. Misca joystick-ul
i sus pentru a da impuls si in jos pentru a activa
atractia gravitational

+ Butonul FOC este utilizat pentru a incepe jocul si
pentru a trage in timpul jocului.

+ Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.
Exista 5 nivele de joc in Gravitar®:

+ Nivelul 1 este cel mai complicat, avand la
dispozifie doar 6 nave.

+ La nivelul 2 ai 15 nave in flota ta

+ La nivelul 3 ai 6 nave, dar nu pot trage in tine
buncarele planetare si farfurile inamice.

+ Nivelul 4 ofer un bun joc de expunere. Ai 100
nave in flot, dar ai grija cu farfuriile ostile si
buncérele inamice.

+La nivelul 5 ai 25 nave si nu exista gravitatie
pentru a lupta. Acest nivel este adecvat pentru
incepator

CIRCUS ATARI ®

Sparge! Sparge! Sparge! Sparge toate baloanele
si obline puncte. In partea de sus a ecranului va
aparea un perete de baloane albe, albastre si rosii
Trebuie s spargi baloanele luand un clovn de pe
balansierul de echilibrist si facandu-| s& sara pana
in locul in care se afla baloanele.

Butoane:

+ Utilizeaza joystick-ul (dreapta/stanga) pentru a
misca balansierul.

+ Butonul FOC este utilizat pentru a roti balanslerul
- Butonul SELECTIE selecteaz modul de

Exista 8 moduri de joc pentru Circus Aar:

+ Jocurile 1-6 pot fi pentru unul sau doi jucatori, dar
jocurile 7 $i 8 sunt pentru doar doi jucétori

- Jocul 1 se numeste Breakout: Circus. Atunci
cand clovnul sparge baloanele, sare pe orizontala
si verticala. De fiecare data cand sparge un sir
intreg de baloane, apare unul nou si obfii puncte
bonus.

Atunci cand spargi sirul de sus de baloane rosii,
primesti inca un clovn.

+ Jocul 2 este ca jocul 1, cu diferenta c in acesta
se adauga bariere sub baloane.

+ Jocul 3 se numeste Breakthrough Circus.

La Breakthrough Circus clovnul nu se loveste

de baloane. Se deplaseaza in continuare pe
orizontala din locul Tn care s-a spart un balon
Punctajul se obtine in acelasi mod ca la jocul 1

- Jocul 4 este Breakthrough Circus cu un sir de
bariere adaugat sub baloane.

- Jocul 5 este asemanator cu Breakout Circus,

cu diferenta cé Ia acesta baloanele nu sunt
«nlocuite» atunci cand explodeaz3 sirul. Pentru a
obtine trei siruri noi de baloane, 170 puncte bonus
si un clovn extra, trebuie sa spargi toate baloanele
de pe ecran.

- Jocul 6 este la fel cu jocul 5, dar cu un sir
suplimentar de bariere sub baloane.

- Jocul 7 este pentru doi jucatori. Ambii jucatori

au acelasi perete de baloane. Calculatorul va
contoriza punctajul fiecarui jucator separat

+ Jocul 8 este Ia fel cu jocul 7, doar c3 se adaugd
bariere sub baloane pentru ca jocul s fie putin
mai complicat.

PONG ®

Pong se joaca intr-un mod similar tenisului.
Fiecare jucéior lanseaza mingea lovind-o cu
paletele pe terenul de joc. Jucéitorul marcheaza un
punct atunci cand adversarul siu scapa mingea.
Primul jucator marcheaza un punct atunci cand
adversarul sau scapa mingea. Primul jucator care
ajunge la 21 puncte castiga jocul.

Butoane:

- Utilizeaza joystick-ul pentru a te deplasa in sus si

in jos
- Butonul FOC se utilizeaza pentru lanséri

speciale
- Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.
Pong® are doua moduri de joc:

- Jocul 1 Apasé butonul foc atunci cand lovesti
mingea pentru ca lansarea ta sa aiba un impact
mai mare.

« Jocul 2 Apasa butonul foc dupé ce lovesti mingea
pentru a-i oferi capacitate de rotire mai mare si
pentru a-i modifica astfel traiectoria.

MISSILE COMMAND ®

Alienigenii de pe planeta Krytol au inceput un atac

asupra pasnicei planete Zardon. Zardonienii sunt

pregatifi pentru a lupta si pentru a-si salva orasele

au construit un puternic sistem de aparare. Tu

esti un general zardonian, dar trebuie sa actionezi

rapid, deoarece kryptolieil au inceput s& arunce

rachete balistice interplanetare in orasele si

bazele tale de rachete. Singura ta aparare este &

raspunzi la atac cu rachete anti-balistice pentru a

opri inamicul inainte de a distruge viata pasnica si

armonioasé a planetei tale!

Butoane:

- Utilizeaza joystick-ul pentru a misca obiectivul.

+ Butonul FOC se utilizeaza pentru a lansa

rachetele.

+ Butonul SELECTIE selecteazé modul de joc.

Exista 34 nivele de joc in Missile Command®

+ Nivelul 7 este un nivel usor pentru copiii mici.

+ Controlul pentru fintirea obiectivelor poate fi rapid

sau lent. Nivelele pare au un control rapid, in timp

ce cele impare au un control lent pentru a tinti

obiectivele

- Dupé al saselea val, inamicul va incepe si el sa

lanseze rachete de croaziera. In functie de nivelul

de joc, acestea vor fi rachete inteligente sau

rachete neprogramate. Rachetele inteligente sunt

mai dificil de distrus. La nivelele 1, 2, 5,6, 9, 10,

13, 14 vor fi rachete de croaziera neprogramate.

Rachetele inteligente vor f la nivelele 3, 4, 7, 8,

11,12, 15 5i 16

 Fiecare val de rachete Tsi méreste puterea
rogresiv. Daca

doresti sa incepi cu mai multe provocéri, incepe

jocul cu un prim val mai puternic. Nivelele de Ia 1

a4 incep cu valul 1, de la 5 a 8 cu valul 7, de la 9

la 12 cu valul 11 si de la 13 la 16 incep cu valul 15.

+ Nivelele de la 18 la 34 sunt moduri cu 2 jucatori

pentru fiecare dintre modurile de joc anterioare.

CENTIPEDE ®

Ai grijé! lata un miriapod alunecos, un scorpion

veninos, un péianjen istet si un purice enervant!

Tinteste cu bagheta ta magica si trage cu scantei

pentru a opri acesti parazifi in drumul lor.

Butoane:

« Utilizeaza joystick-ul pentru a te misca la stanga,

dreapta, jos i sus.

+ Butonul FOC se utilizeaza pentru a trage.

« Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.

Exista doua moduri de joc in Centipede®: normal
i usor.

in modul usor, puricele si paianjenul nu-fi vor face

rau, iar miriapodul nu-si va schimba niciodata

conformatia

YAR'S REVENGE ®

Puternicii, dar pasnicii Yari sunt descendentii

mustei comune de pe pamant. Si-au utilizat puterile

pentru a infiina comunitai prospere pe Planetele

1II, IV si V din sistemul solar Razak. Dintr-o data

si fara avertizare au fost atacati de barbarii Qotile.

Aceste creaturi rele au pulverizat Planeta IV si

acum si-au propus sa distruga intreaga civilizatie

Yar! Ca un razboinic expert, o ajuta la protejarea

lumii Yar si razbunarea distrugeri Planetei 1V?

Butoane:

- Utilizeaza joystick-ul pentru a te misca la stanga,

dreapta, jos si sus.

« Butonul FOC este utilizat pentru a incepe jocul si

pentru a trage in timpul jocului

« Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.

Sunt 8 moduri de joc pentru Yar's Revenge®:

« Jocul 0 este versiunea cea mai simpla, o alegere

buné pentru copiii mici. Prezints un distrugator de

rachete lent.

+ Jocul 1 este versiunea pentru doi jucatori a

jocului 0

+ Jocul 2 este jocul "normal” cu dou’ modele

alternative de scuturi de forta in afara unui

distrugator de rachete si un vartej care se

deplaseaza la o viteza normala.

+ Jocul 3 este versiunea pentru doi jucatori a

jocului 2

+ Jocul 4 prezinta un tun Zorlon care respinge

scutul. Ai grija! Te poate distruge cand se intoarce.

Exista doua modele alternative de scut, in afara

unui distrugator de rachete si a unui vartej care se

deplaseaza cu viteza normala.

+ Jocul 5 este versiunea pentru doi jucatori a

jocului 4.

ULTIMATE YARS (Jocurile 6 i 7):

Ultimate Yars prezint un tun Zorlon care

ricoseaza, in afara unor viraje atipice, care Tl

diferentiaza de alte jocuri Yar. Mai inti trebuie

sa faceli sé ricoseze Yar contra parti stangi

a ecranului pentru a apérea tunul Zorlon. De

asemenea, pentru ca tunul s apara, ai nevoie de

cinci TRON-uri. TRON-urile sunt unitafi de energie

pe care le poti acumula conform urméitoarei

scheme: 1 dacé iei o celuld din scut - 1 TRON 2

Dac atingi Qotile — 2 TRON-uri 3. Dacé prinzi o

lovitura a tunului Zorlon dup ce vine ricosata de

Ia scut - 4 TRON-uri, Daca un Yar este ricosat din
artea stang3 cu mai putin de cinci TRON-uri, nu

veli primi o lansare, dar nu veti pierde niciun TRON

din cei pe care i aveti (de fiecare datd cand se

distruge un Yar, va pierdeti TRON-urile). Fiecare

Yar are o capacitate de 255 TRON-uri. Daca un

Yar incearca sa consume mai multe, va suferi un

scurtcircuit si Yar-ul isi va pierde toate TRON-

urile. Contorizarea TRON-urilor nu este vizibila pe

ecran

Yarii ineleg contorizarea in mod instinctiv.

+ Jocul 6 este o versiune pentru un singur jucéitor a

ULTIMATE YARS.

+ Jocul 7 este o versiune pentru doi jucéitori.

ASTEROIDS ®

Navele tale sunt prinse Tntr-un lant de asteroizi
extrem de periculos. Trebuie s distrugi bucétile
mari de asteroid in deriva inainte sa-{i distruga
nava, dar ai grija la navele inamicilor. Lanseaza-ti
rachetele pentru a distruge rocile si inamicul.
Butoane:

- Utilizeaza joystick-ul, miscandu-| spre dreapta
sau stanga pentru a roti nava. Muté joystick-ul in
sus pentru a da impuls si in jos pentru a activa
hiperspatiul, scuturile si rotirile.

+ Butonul FOC este utilizat pentru a incepe jocul si
pentru a trage in timpul jocului.

« Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.
Exista 66 moduri de joc pentru Asteroids®:

« Viteza asteroizilor poate fi rapida sau lenta.
Modurile de joc pentru fiecare sunt: modurile
impare sunt lente si modurile pare sunt rapide.

+ Castigi o nava in plus Ia fiecare 5.000, 10.000,
20.000 puncte sau nicio nava in plus, in functie
de mod. Acest lucru se schimba din doud in doua
moduri de joc (1-2 = 5.000,

3-4 = 10. 000, 5-6 = 20.000, 7-8 = Niciuna, 9-10 =
5.000, etc.).

+ Nava ta are caracteristici speciale. Hiperspatiul
(modurile de joc 1-8) vor transporta nava ta pe o
distanta mica. Scuturile (modurile de joc 9-16) if
vor proteja nava de asteroizi. Rotirile (modurile de
joc 17-24) vor face ca nava ta s se roteasca. in
modurile de joc 25-32, nava ta nu va avea niciuna
dintre aceste caracteristici speciale.

« Nivelul 33 este un nivel usor, special pentru copii

mici.
« Modurile 34-66 sunt versiuni cu 2 jucatori ale
modurilor de joc anterioare.

BREAKOUT ®

BIM! BAM! BUM! Apare un perete de caramida in
partea de sus a ecranului §i misiunea ta este sa
demolezi doi perefi, caramida cu caramida. Obi
doar 5 bile la fiecare joc si de fiecare data cand o
bili loveste o caramida, caramida dispare si obti
puncte.

Butoane:

« Utilizeaza joystick-ul (dreapta/stanga) pentru a
misca bara.

+ Butonul FOC se utilizeaza pentru a lansa bilele.

« Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc.
Exista 12 moduri de joc pentru Breakout®:

« Jocurile 1-4 sunt Breakout normal.

« Jocurile 5-8 sunt Breakout cu limita de timp, unde
obiectivul este s& faci s& disparé caramizile intr-un
timp cat mai scurt.

« Jocurile 9-12 sunt Breakthrough. In aceasta
varianta, bila nu se loveste de caramizi, ci continua
prin ele Tn linie. Punctajul se contabilizeaza in
acelasi mod ca la Breakout normal.

« Jocurile 1,5 5i 9 nu au elemente speciale.

+ Jocurile 2, 6 si 10 iti permit un anumit control

P2

asupra traiectoriei bilei.

« Jocurile 3, 7 si 11 iti permit s refii bila apasand
butonul FOC in momentul in care bila se loveste
de paleta. In acest moment poti pune la loc bila si
o pofi lansa, dand drumul butonului FOC.

« Jocurile 4, 8 si 12 au céramizi invizibile. Apar
doar atunci cand le loveste bila.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

ifi place sa joci volei de plaja? Bine, scoate-

1i lofiunea pentru bronzat si costumul de baie,
deoarece acest joc de volei ofera un mediu de
joaca de mare, nisip i soare!

Butoane: + Utilizeaza joystick-ul pentru a te misca
la stanga, dreapta, jos $i sus.

+ Butonul FOC se utilizeaza pentru lansari
speciale.

+ Butonul SELECTIE selecteaza modul de joc. Sunt
2 moduri de joc pentru Real Sports Volleyball®:
«in jocul 1 mingea poate fi pasata sau transmisa
inapoi de 3 ori pe echipa.

«injocul 2 nu poti pasa mingea. Trebuie s& o
transmii fnapoi cu o singura lovitura.

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA
90265 SUA

Toate celelalte simboluri, marci, logo-uri si modele
(denumite colectiv "Marci comerciale") sunt Marci
comerciale care apartin proprietarilor fiecareia

y JAKKS Pacific, Inc. le utilizeaza sub licenta
©2009 Atari Interactive, Inc. Logo-ul Atari, PONG,
BREAKOUT, REAL SPORTS VOLLEYBALL,
CENTIPEDE, YAR'S REVENGE, MISSILE
COMMAND, CIRCUS ATARI, GRAVITAR,
ADVENTURE si ASTEROIDS sunt mérci
comerciale sau inregistrate ale Atari Interactive,
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(TR) DIKKAT:

- Ekranda bulanik gériintii ya da goriintii alamama
gibi sorunlar yasiyorsaniz, biiyiik ihtimalle
pillerin degistirilmesi gerekmektedir.

- Baska bir zorluk yasamaniz durumunda kontrol
cihazini kapatip agmak suretiyle yeniden
baslatin ya da cihazin audio/video menisiinde
bulunan sorunlarin gideriimesine ydnelik
talimatlara basvurun.

- Kullanmadiginizda oyun konsolunu kapali tutun

- Pilleri degistirmeden énce, cihazi kapatin veya
AV kablosunu televizyondan gikarin.

Kurulum: (SADECE BIR YETISKIN TARAFINDAN
YAPILMALIDIR
1. Pillerin takilmasi: Pil blmesi alt kisimda
bulunmaktadir. Yildiz tornavida ile viday: ve
ardindan pil blmesinin kapagini gikarin. Yeni
pilleri kutup isaretlerine uygun olarak yerlestirin. Pil
kapagini ve viday! yerine takin.

2. Cihazin baglantisi: Cinaz: televizyona, videoya
ya da DVD cihazina baglayin ve sinyal girisine
uygun kaynag segin. Daha fazla bilgi edinmek
igin audiolvideo cihazinin kullanim kilavuzuna
basvurun

4 Adet AA (LRS) alkalin pil gerekmektedir (piller
dahil degildir)

Elektrostatik desarja maruz kalan ortamlarda
calistinidiginda, oyunun diizgiin calismamasi ve
skorun kaybediimesi olasidir. Boyle bir durumda,
kullanicinin agma/kapama digmesini kullanarak
oyunu yeniden baslatmasi gerekir.

ONEMLI GUVENLIK BILGILERI

Bu cihaz, ABD Federal lletisim Komisyonu (FCC)

yasalarinin 15. Boliimiine uygun olarak tretilmistir.

Aracin alismasi asagidaki iki kosula baghdir:

(1) Bu cihaz negatif parazitlere neden olamaz,

ve (2) arzulanmayan bir isleve sebep olabilecek

parazitler de dahil olmak lizere bu cihaz, gelen tim

parazitleri kabul eder.

Uyari: Cihaz tizerinde, normlara uyulmasindan

sorumlu yiikiimlii tarafca agikga onaylanmamasina

ragmen yapilacak her tirlii degisiklik ya da tadilat,

kullanicinin cihazi kullanma yetkisini ortadan

kaldirabilir.

Test edilmis olan bu cihaz, Federal iletisim

Komisyonu (FCC) yasalarinin 15. Bolimiine uygun

olarak,

B sinifi dijital cihaz sinirlamalarini karsilamaktadir.

Bu sinirlar, dahili sistemlerdeki negatif frekans

karisimlarina karsi makul koruma saglamak

amaciyla belirlenmistir. Bu cihaz radyo frekans

enerjisi retir, kullanir ve yayabilir. Talimatlara

uygun bigimde kullaniimadig takdirde radyo

haberlesmesinde negatif parazitlere neden olabilir.

Bununla beraber, belirl bir tertibatta parazit

olmayacaginin garantisi yoktur. Bu cihaz agilip

kapanmas! esnasinda radyo ya da televizyon

alicilarinda negatif parazitlere neden olursa,

kullanicinin paraziti asagidaki Snlemlerden

herhangi birisi araciligiyla gidermesi onerilir:

Alici anteninin yoniinii yeniden belirleyin ya da

yerini degistirin.

> Cihazla alici arasindaki mesafeyi artirin.

> Cihazi, alicinin bagh oldugundan farkli bir prize
takin

> Yardim istemek igin dagiticiniza ya da radyo ve
TV iizerine uzman bir teknik servise basvurun.

B sinifi (FCC)

Federal lletisim Komitesi yasalarinca belirlenen

sinirlara uygunlugunu garanti etmek tizere, bu

anite Gizeri kaph koruma kablolariyla kullaniimahidr.

KONVULSIYONLARA KARSI UYARILAR: Nadiren
de olsa, bazi kisiler belili basli 1sik desenleri ya da
yanip sénen isiklar karsisinda epilepsi nébetleri
yasayabili.
Televizyon ekraninin bazi fonlarina ya da
desenlerine maruz kalinmast, ya da bu tinitenin
oyunlan da dahil olmak izere video oyunlarinin
kullaniimasi, bu kisilerin epilepsi nbeti
gegirmelerine sebep olabilir. Bazi durumlar
6nceden bilinemeyen epilepsi nébetlerine veya bu
Kisilerde ya da daha 6nce hig nébet ya da epilepsi
hikayesi olmayanlarda semptomlara yol agabilt.
izde ya da ailenizin baska bir tyesinde epilepsi
hastalig varsa, oynamadan dnce doktorunuza
danisin. Siz ya da ailenizin baska bir dyesi video
oyunu oynarken asagidaki semptomlardan
herhangi birisi gértiliyorsa — bas donmesi, goriis
bozuklugu, kas ya da gozde tik, biling kaybi, zihin
karisiklig, istemsiz herhangi bir hareket ya da
konviilsiyon — oyunu DERHAL birakin ve tekrar
oynamadan énce doktorunuza danisin
~Video oyunu oynarken epilepsi nébeti gegirme
olasiligini en aza indirmek icin:
1. Oturun ve ekranla aranizda mimkiin oldugunca
fazla mesafe birakin
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& kHonky OTOHb.
« B urpax 4, 81 12 eCTb HeBUAUMbIE KUPMAUM. O
HY NOSIBNSIOTCS TONBKO TOrAa, KOrAa Wwap yaapsie
710 Him.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Toi ni0GUwWb UrpaTh B Boneiton Ha nnsxe? Tora
a NPUroToBL CBOW SI0CLOH /17151 3arapa 1 kynankH

bilt KOCTIOM, OCKOMbKY 9Ta UFpa B BONEVioon npo
XOAWT Ha NIIsKe, TAE Thl CMOXELUb HACTAAUTECA

MOPeM, Meckom 1 ConHuem!

Ynpasnevie: + Vicnonsayit AXOACTMK ANA nepeas
IDKEHVS HANEBO, HanPago, BHU3 U BBEPX.

+ Kionka O OHb cnyXuT 2ins creuansHuix 6po

cKoB.

« Krorika BBIBOP cnyxuT anst biGopa pexima i
rpbi. B Real Sports Volleyball® ectb 2 pexiva ur
pbi:

* B urpe 1 M4 MOXHO nepefiaBaTh NuGo Bo3Bpa

waTh 40 3 KACAHWV B KAXAOH KOMaHZE.

+ B urpe 2 Tbl He MOXeLUb nepeaasaTh sy, Tol 4
OKEH BEPHYTH M54 B ORHO KACaHME.

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA
90265 CLUA.
BCe NPoUMe CHMBOMbI, MapKL, NIOTOTHIb! U AU3al
H (B LieOM UMeHyewmble "TOproBbie Mapku') siens
10TCA TOPTOBBIMM MapKaMy 1 COBCTBEHHOCTbIO X
COOTBETCTBYIOLIMX BNAANbLEE,

a JAKKS Pacific, Inc. nonbayeTcs umin no nuuexs
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(EL) NAHPO®OPIES AZOANEIAS 1A TIZ MNATAPIES

 H avIIKaTdoTa0n Twv pIraTapicyv B TIpETIE va TTpayLaTOTOEiTal Ao K
oIV eviiAiko. @ Mnv TOTOBETEITE 0TV UTIOBOX KAIVOUPYIES UTTATApIES, |
agi e i Trakiég. © My mrmﬂmnz GAKaNIKEG pTIaTapiES, Hai p ng otéy

(RU) MHOOPMALINS MO BE3OMACHOCTW KACATENBHO BATAPEEK
* 3amery GaTapeek AOKEH NPOMIBOAHTH TONLKO BIPOCI. @ He CiewMBaTh CTap

oBbie) u

Tap o f
e uB B0 heTiARGR), S B TEETEY val eavagopriCovial, of n €a

arapeiii. ¢ Henbast

ble 1 HOBble GaTapefiki. ® He CMeUMBATL WeNouHbIe, CTaHAAPTHBIE (YTONLHO-LWMHK
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wnn

Garapeu. * s

BITAWMT U3 MrpyLIKN

nepen ux i, » Aon

\matapie. ® O1 TIpEmel va

O TIQIXVIBI, TIPIV Va QOPTICTOGV. # O1 GUCOWPEUTEG TPEME! Va GopTiCova
16vOV UTTS TNV EIBAEYN EVAKWY. & A€V TIDETTE! Vel TOTToBETo0vVTal adi 5
1aQOPETIKOI TUTTON LTTATGIY | GUTOWPEUTAV ) KANOUPYIES POl e BETaX
EIPIOpEVEG HTTGTAPIEG ) OUCOWPEUTES. @ MPETTEI vl XPNOIKOTIOI00VTal HOVO
V01 GUVITWHEVOI TUTIO! HITATGPIY A GUTCWPEUTAV. ® O HTTaTapis A 0
OOWPEUTE TIPETEI VGl TOTIOBETOUVTGI IE T1) OWOT TONKOTNTA. ® O PETaXE
IPIOYEVEG JTTGTAPIEG KOl GUOGWPEUTEG TIPETIEl Va GOQIPOUVTGI Ao T TIal
ViB. ® Ol GKPOBEKTEG TG LTTATAPIa fy TOU GUOGWPEUTH BEV TIDETEI Vo Eiva
| BpaxukukAwpEvol. @ My TIETATE TIg pTTaTapieg aTn QWId, yiaT evBEXETa
1 v TIpOKANIBEI EKPNEN 1) BIGPPOEG UYPWY. ® AQQIEGTE TIG LTTATPIEG A0 T

Kb TONbKO NoA

peiii un

© TUNbI BaTapeeK N akKyMYMATOPOB, a TAKKE Henbas
iK1 VTN BKKYMYTISTTODBI BMECTE CO CTApbiMM. ® [JOMXHbI UCTIONL30BATLCS MCKIOMN
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0 TIaIXViBI TIpIV T0 QUAGEETE YIa EKTETQpEVO XPOVIKO BIGOTNWG. © ATIOPPIYT
€ OWOTA TIG PETAXEIPIOHEVES UTTaTapiEG. ® KpaTaTE QUTES Tig TTANPOGOPiES

Via JEMoVTIKA Xprion.

Tb UCTIONL30BaHHbIE GaTAPeNik BHYTPY MTPYWIKA, WX HEOGXORNMO BLITALUTS. ® 3ax
MMl BATAPEN WM aKKYMYNISTOPA He [0MKHLI BbiTh KOPOTKOZAMKHYTLIMM. ® He Bpoc
aTb GaTape/iky B OTOHb, 3TO MOXET NPUBECT B UX BIPHIBY N yTeuKe. ® pn AnNTe
NHOM NIEPEpLIBE B UCTION30BAHMH HEOGXOAMMO M3BNEN GATapelik 13 MrpyLIKW. ®
[IyCTUTL MCNONb30BaHHbIE BATApEiKK B OTXOA! B CREUNANLHO OTBEAIEHHOM /AR 9TO
70 ecTe.  COXpaHUTE 3Ty MHGOPMALO AN NOCTIEAYIOLLMX CIPABOK.

FEMAFRTA , BREHRER. o BEBBEFEALH B, o
UL HHARIFFUE BEEA.

(EL) NPOZOXH:

- Av aviipeTwiceTe rpoBAfuaTa gV 086VN, OTF
¢ BOAEG EIKOVEG Ry TToU TXEBOV BEV gaivovTal,
BaVOV TTPETTEl Vel GMGEETE pTTaTapieg

- AV QTIPETWTTIZETE KATTOI GAAN SUTKOATd, ETTav
EKKIVAGTE TO XEIPIOTIPIO TTEVEPYOTIOIGNTAG Kal

10 €avd, A ire 10 €
YXEIPIBIO EMAUOTG TIPOBANATWY OTO HEVOU X
OG/EIKOVQ TG CUTKEURG.

- ZBAoTe TV KOVOOAA TIaIXVIBIGY GTav BEv TV X
PNOINOTIOIEITE.

- MpoTow GMGEETE TiG TTaTapics, GTOCUVSEDTE T
0 kaA@dio AV Tg TAeopacng f oBAaTE Ty.

Eykardotaon; (ANOKAEIZTIKA YTO THN EYOY
H ENOZ ENHAIKOY)
1. TommoBEMoN HaTapiGv: N BAKN Yid TG prraTap
i BpiokeTal ammo kaTw. Me To karaapidi Philips, B
YGATE T BiBa Kall GITOUAKPUVETE TO KATIAKI. TOTTO
BETAOTE TG VEEG UTTATCpiES OUHQVA pE T OUBO
At TTONKGTNTAG TWV HTTATAPIGV KAl TG GUOKEUNS
TomoBEMOTE £avd: TO KaTTAKI Kail T Bida.

2. Z0VBEON TG GUOKEUNG: ZUVBEGTE TN GUOKEUT]
oV TAEOPAGN, 0TO BiVTEO | 0T GUOKEUN avaTT
apaywyrg DVD kai EMAEETE TV kaTdAMnAn Ty

£10050U TOU OAATOS. ZUMBOUAEUTEITE TO EYXEIPIDI
© YOU/EIKOVG TG GUOKEUAG YIa TEPIOTGTEPES 1T
Anpogopieg,

Xpeiaetal 4 aAkahikég pmmarapies AA (LR6) (Bev
mepiAapBavovTal).

Orav AeToupyei O TrepIBAAROY i NAEKTPIKES EKK
EVAOEIG, EVBEXETA TO TIAIXVIDI Vel LNV AEITOUpYEl @

Béxeral va avaxaAeaou To Bikaiwpa Tou xprio
Yia TN Xprion TG GUOKEUTiG
AuT 1 0UGKeuR Exel eAeyxei kan mAnpoi T Spia

> 5v5¢an Tou 50TTAIOYIOU e Veiwan o' éva Biag
OPETIK KUKAWJIG T QUTO TTOU EiVal GUVBEBEN
| fvos o Bemg

XETIKG LIE TIC YNIGKEG CUOKEUES
B, 0UGWVa e TV EveTnTa 15 T vOpwy g O
pogTrovaiakis Emrporc EmKkovwviov (OEE). T
@ OPIQ AUTA EXOUV TEBET YIG VOl TTAPEXOUV ETTAPKI)

e Tov A ) TOV EBIKEULE
VO TEXVIKG TOU padIopiVou Kai TNAEOpaang yia
TexvIKi) BorGeia.

Me Qur T GUGKEUT TIpETTEl Val XpNaIHOTTOI0UVTal

KaAwdia Yia va Ea0paA

woTd ka va xaveral n Bauohoyia. Ze auth TV T mo apuncc € OIKiaKE
£piTTTwOn, 0 XpOTNG TPETEl Val o QuTog TTapdyel, X ICETI N QUPHOPQWON L Ta GPIA TWV VOHWY TG O
TaIKvidt e TO koupTi i kal va Sovars v EKTIE[ITEI EVEpYEIQ  HOTTIOVIaKNG ETITOOTIIG ETTKOVGVIGN.

non. Kai av Sev kaiSev  (OEE) g kamnyopiag B

THMANTIKES YTMOAEIZEIE ASOAAEIAZ

AuTh 0 0UGKEUR TANPOI TNV EVOTNTa 15 Toov Vo
wv TG OpoaTovaiakrg ETTPOTIg EMKONVGVIGY
(OEE). H Acrroupyia G UTIoKeITal GTOUG £€AG 5U0
6pou

(1) H ouokeur autr ev Trpére va TpokaAei apvi
TIKEG TTaPEHBOALG, Kai (2) N CUOKEUR QUTH TpETTE

1 Vel BEXETal TUXOV TTapepBOAEG TToU AaBGvEl, Oup
TEPINUBAVOEVWY KOl EKEIVLV TTOU EVBEXETA VAl
TPOKaAEGOLY avemBULNT AerToupyia.
NpoeiSoroinan: ahAayég | TPOTTOTIOINGEIS TN OU
OKEUR TTOU BEV £XOUV EKQPATTEI PITLIG OTO UTTEUB
UVO THALG YIC TN GUPPOPGWON TT VOHOBEDI, EV

xpnmuonolnem GUHQWVA e TiG 0BNYiES, EVBEXETT
1Va TIpOKAEGE! apVnTIKES TTapE(IBOAES OTIG padio
EMKOIVWViEG. Q0T600, SV £Ea0QaNZETal OTi N TTa
PEBOM] BEV Bal YiVEl G pIal IBILTIKR EYKATGoTAON
AV QUTA N GUOKEUR TIPOKGAE] GPVTIKEG TAPEUBOA
£6 0T AN OKATOG PABIOREVOU  TIAEOPATTG,
TIOU UTOPEI Va TTPOTBIOPITTEI HE TNV EVEPYOTTONN
N Kal QTTEVEPYOTIOINGN TG CUGKEUIG, GUVIGTATA
1 GTOV XPROTN vl TIPOTIaBAGE va BIOPBGTE! TV
TapeyBOAY] ' évav GTTo TOUG TAPAKATW TPOTIOUS
> EnavampooavaroNiopog 1 ahay 8¢ang g Ke
paiag Aqyng.
> AUENN TG aTTOOTAONG Tou EEOTTAIT}IOU AT T
v BEkm.

MPOEIAOMOIHEEIE 1A SMASMOYE: éva pikpo
TI0G0GTO QVBPUITWY UTTOPEi Va EXEI ETTANTITIKEG K
PIOEIG GO TNV EKBEON OE OUYKEKPIPEVT TTPOTUTTG
QTIOOU | O GVAAGUITIOVTEG AUTTIpES,

H €KBEO O OPIOEVG TTPBTUTIA ) XPWHATIOOUS
TNV 086vN, 1 N XPrion BIVIEOTIGIXVIBIGY, OURTIE
INGBAVOLEVY ToV TIaIXVIBIWV TG OUOKEURG, T
0pEi va TIPOKAAEOE! EMANTTIKEG KPITEIG OE QUTA T
a Gropia. OpIOpEveS GUVBIKES PTTOPE! VAl ETTIQEPD
UV EMANITTIKEG KPITEIG XWPIG TIPONYOUMEVN) EVBEIE
1) GUUTITLLA O GTOA 1} AVBPWTTOUS XWPIG 10T0
PIKG OTIAORGV 1) EMANYIGG. AV £GEIG ) GAO pEA
NG OIKOYEVEIAg 0ag TAXE! amd emANYid, OupB

2011/4/28 T4 05:24:21



QUAEUTEITE TV YITP6 0aG TTPOTOU TICiEETe. AV €€

1) GMO PENOG TG OIKOYEVEIGS 00 VIOE! KATIOI0

Q6 Tl TTApOKATW CUWTITATA £V TraiCel €va Bi

VIEOTIaIXViBI - vauTia, ahAoiwan TG 6padng, puik

£G QUOTIGOEIG PUIKES 1) TWV PaTIGOV, TTGAEI OUVET

10Ng, AMOTPOCaVATOAIOHG, OTIOIGBITIOTE AKOUT

10 KiVIOT ] OTTATLOUG - BIAKOTE TO TraK Vil AM

EZQ ki GUPBOUAEUTEITE TOV YITPO 00 TTPOTOU

£avaraigere.

T vot peiwBei n mlavoTTa emAnTTIKiG Kpiong

eve Traideran éva BvTEOTIaIXVIS

1. KaBioTe pakpié 1} GropakpuvBEiTe ammo Ty 086
VN 600 MopEiTe TEPIOTGTERO.

2. TIaETE o' €vav XWPo PE KaAO QUTIOHS Kl P 60
010 BUVATGV pIKPOTEPN 0B6VI).

3. MV TIGICETE GV EI0TE KOUPAGHEVOL.

4. ZexoupadTeite o 10 éwg 15 AETTT KABE tpa.

MPOEIAOMOIHEH [A EMANAAAMBANOMENH

MYIKH ENTAZH: 1o Traividi pe Bivieomaixvidia yi

@ ey XPOVIKS BIA0TNG XwpiG BIGAEILGTA LT

OpE Vol TIPOKAAETEI EVOXARTEIS GTOU UG, OTIG ap

6pWOEIS N OTY EMBEPUISA pETa T KATTOIES (p

ec. F1a TV amro@uyr TPOBANUGTWY ST TEVOVTIT

180, GUVBPOLO TOU KapITIaiou GwAVA f EPEBIOHE

Tou Béppatog:

1. ZexoupaoTeite amé 10 éuwg 15 AeTTd KGBE Gpa,

OHN Kal Qv VIGBETE 0TI BEV T0 EXETE QVAYKI).

2. Av Ta yépia, o1 KaprTol i of Bpayioveg KoUpaZo
VIal 1 00 TIOVAVE EVG) TIICETe, SIGKOYTE 10 Tra
IXViGI kel XGAGPWOTE TOUG PUG VI GPKETEG WPES
TIPOTOU EavaaieTe.

3. Av 01 eVOXMGEIC OTa XEpia, GTOUG KapITOUS 1 0
Toug Bpaxiove Bev oTaUATAGOUY Katd T Siép
KEId TOU TIaIVIBION ) LETA, LNV EQVaTTGiEETE Kal
GupBoUEUTEITE Evav YIaTPS.

NPOEIAOMOIHEH: MAHPO®OPIEE 1A TIE M
ATAPIEE: ) UTiepXEiNion 0E0G HTIaTapIC UTTOpE
i va rpokakéae! TpaupiaTiapious g aag kai BAARN
0T OUGKEUN Kall GE QVTIKEILEVT TToU BpITKOVIal K
ovT. Av uTiepyeINigouV 01 ITTaTapieg, TAOVETE Ka

PIOpEVN 0PATOTNTAL. YTTAPXOUV TPEIG BPAKO! Kall |
10 VUXTEQIBE TTOU B GG KAEWOUY Tl QVTIKEIpEVA.
OAa Ta avTIKEipEva B EEKIVOUY aTTo T0 iB10 onei
0 K4BE QOPA TTOU TICIZETE OTO EMITESO 2.

« To €TMESO 3 €ival TO IO e TO ETMITTEBO 2 e TN
v Biagopa 6Ti 0 POXBNPOS HAYOS EXEI TOTTOBETATE!
6Aa TO QVTIKEIIEV TUXQG OF OAC TO BagiAeio oV
apxii Tou TraIXVIBIoU.

GRAVITAR ®

O oXBNPOg Gravitar axVel Va KATAOTPEWE! T0 O

Gpmav BouBapBigoviag yaAagieg He exBpIkég Buva

peIg BapUTTag, AUTOS EXEl EYKATAOTAGEI EVaY 10X

UpS avTSpcoTipa EGa 0T0 KO aaTnLa Tou
A

QOKEUGOE! EVa 10XUPS 0UOTNWG GpuvaG. EGEiG €l
Te évag aTpamyog amo Tov mhavi Zardon ahAd
TIpEMEl va BPAOETE YPriyopa, i Kai ol £x8pol arr

Ta aepookagn aag exouv eykAwBIOTei Ot pia Qv
N QOTEPOEIBLV ARG TTOA EmiKivEUVN, Oa TIpETie
v peyéha

6 Tov mhaviim Krytol éxouv apyioe va
BiamAavnTIKoUg BAAGTIKOUS TTUPAUAOUS OTIG IO
Aeig aag kat aTiG Bageis TupavAwy. H ovadikA &
HUYG GG E1Va1 VO GTTaVTTOETE O £MiBEan peav

v Trou Ba 10 aepo
OGgoc 06, AANG TPOGEETE 10 Gt pOBREON T €
XBpGv. MUPOBOTEIOTE TOUG TUPAUAOUG 0TS YIC Vet
KQTaOTPEWETE Tl TIETPLUGTA Kal TV £XBPO.

©X8PO TPV KITATTREE TV FPEHN Kl Py
wi Tou Thaviim oag!

XeipiaTripia

- XPOWOTOREOT: Tojoysick ia a KNEIOETE Tov

TOXO.
e oupmi EKTOZEYZH xpnoteder yia va ekTog

KkaBe yoAatia, 7
10 TTOU KATAOTPEQE! KABE uopwn (mng aToUg KOVT
oUg TAGUATES, AUTOHATA OXUPGUTTA HTTAGKGPO
UV TOUG TAGVITTEG TTOU EXOUV TTPOYPAHHGTIOTE! Yia
TUpoBEMaN. H amoaToA oag eival va KaTaoTpé

ETE Ta @poUpIa Tou Gravitar Ot aurd Ta 12 NAiak
& ouoTiuaTa.

MITOPEITE VeI T0 KATOPBITETE KATAOTPEPOVIAG 6A
70 POUPIK ) EVEPYOTIOIWVTCS TOUG GVTIBPasTr

pec.
Xeipiotpia:

« XpnaigoToieioTe To joystick Kiviviag To S€Id 1)

QPIOTENG: YIQ Va OTPIETE TO GEPOTKPOS. KiveiaTe
70 joystick TPOG Ta TV Yia va SLIOETE (BNON K
Q1 TTPOG Tl KATW VI VOl EVEPYOTIOIATETE TN HETAQO
pa BapuTmTag.

+ To koupri EKTOZEYEH Xpnoipeder yia v exk

ivnan Tou TTaIKVIBIOU Kt YId v TTUPOBOAEITE £VGy

Taigere
+ To koupri EMIAOTH eméyel v Aerroupyia Trai
xvidiol

Yrmapyouv 5 eimeda o1 Traiyvidi Gravitar®:

« To emime0 1 €iva 10 IO TOAUTTAOKO e POVO 6
aepooKAgn o™ BIABET 0.

« To emimedo 2 mepIAapBave 15 aepOTKAN TTO
a16h0 0aG.

« To emimeSo 3 mepIaBaver 6 AEPOOKAPN GAAG &
£V umopoyV va aag TTUpoBoAACOUY Ta TAGVITIKG

A To pépog e mou Kpa
TGVTAE PaKpId TO Y TG pTTaTapiag amo Ta Hdmia,
Ta QUTIG, TN POTN KAl TO OTOMOL. MAGVETE GEaa T
XOV POUXG | GANEG EMIPAVEIEG TTOU EXOUV EpBEI TE
ETTGQN | TO OFU T0 OTI0I0 UMIEPXEINICE ATT6 TiG T
arapies. H UTIEpXEiAIaN PTATapIGY PTTOPE] va Tpo
KahOe! £va 1iX0 TTapopOIO e pia Hikpr EkpNEn. H
AMBPPIYN TWV UITATAPIG TIPETTE! V YIVETal OUHG
WV E TOUG TOTTIKOUG, KPATIKOUG Kall OHOTTIOVBI
KOUG VOHOUG.

ENIAYZH NPOBAHMATON > Av Bev Ta KaTagép
€1 Va ™ guoKeun pe
J € e Tov A

 OUGKEUHG.
FIpOEIBOTIOINGN OXETIKG e TBAVES KPITEIC EMAN
i

AiaBaoTE P TPOTOXT] TIPOTOU XPNOIHOTIOITETE &
UTO T TraIXVIBI 1) TTPOTOU EMTPEWETE OTa TIAIBIG O
g va 10 YpnaipoToIoouv. Kammoior avepuwrrol eiv
aremppEEiG Gt KpioEIS EMANIag eV TTapakoho
UBOUV EIKOVEG GTNV TNAE6PATN R TIAICOUY GUYKEK

pIpiéval Tayidia. AUTé pTTopei emriong va cupei a
KOYQ KI GV £va GTOLO BEV EXEI 1ATPIKO I0TOPIKO €T
Auiag ouTe sixe gava kpion emAnyiag. Av atig 7
Mo A0S TG OIKOYEVEIGS GaG EiXE GUTTGWATa
TIOU OXETICOVTG pE TV EMANYIG (KPIGEIC 1) AT

€10 GUVEIBNONG) aTT6 TV éKBETN OE avaRdTIOVTE

¢ AaTTTHipeg, GUUBOUAEUTEITE ToV yiaTpd aag mpo
700 TGIEETE QUTG Ta BIvTEOTIaIKVIBIA. ZUVIOTETAI O

1 YOVEiG vt EMBAETTOUV T TTaIBIG TOUG €veh TTei{ou
V e BIVTEOTIaIYViBiaL. Z€ TIEQITTTWON TIOU EOEIG M T
o TaIBi 0ag VIGOE KATI0I0 ATTd Ta TAPAKATW OUM
TTTpaTa: vaurieg, BoM 0pacn, TpépoUAa aTa BAE
QUpa 1} TOUG PUG, ATTWAEIX GUVEIBNONG, ATTOTTPOT
QVarTONIOUO 1} GKOUGIEG KIVAGEIG f| GTIAOLIOUS KaTé
™ XpraN Tou BIvTEOTIaXVIBIOU, dlakoyTE AMEZQ
70 XPAON TOU Kal CUPBOUAEUTEITE Tov VIO 0aG,.

MPOEIAOMOIHEH FIA TOYZ KATOXOYE 000
NON MPOBOAHE.

O1 GTABEPEG EIKOVEG LTTOPET VOl TTPOKGAETOUY HOV
1 BAGBEG OTOV OWARVA EIKOVOG 1] VA ONUABEGT
UV TA CWHATIBIA PWIGOPOU TOU KABOBIKOU TwA
fiva CRT. ATIOQUYETE TV TIapOTETapéVN f EMTava
AapBavopevn xpnon BIVIEOTIaIXVIBICOV G EYAAES
086veg TPoBOAr

/\r]wn PoPUAGLEY KaTé 0 ¥pAGN Tou TpIOVTO

finv kegeore moAs Kovid oy 006vn. Na Siampe
ire pia aTTéoTaon aoeaheiag amé My 08ovn, 0G0
HaKpIG 600 EMTPETTEI TO |IfKOG To Kahwdiou. Mp
OTIIROTE Vol TTACETE GE pid ikpr} 080V, ATIogiye
TE Vol TIGIEETE Qv EiaTE KoUpaOpEvog/n l av Bev éx
et KoinBei apkerd. BeBaiwBEiTe o 0 XWpOg To
TIAIZETE EXEl KAAS QTIOO. ZEKOUPATTEITE TOUAGY
1070V a6 20 £0)G 15 AETITA KABE WPa OTaV TIaICET
€ éva BiviEoTaiyvidl. PUAGETE T0 KoUTi f| GUTO T0 T
WAL GE TEpiTTWoN aiman Taparovwy. *H agio
Abynan PEGI 10XUE! H6VO Y1a TO AoyIHIKS ToU TIp
aidvrog.
H ui\o/\ovr]cn PEGI 10X UE! VO Y10t T0 AOYIOHIKG
TOU TIPOIBVTOG.
AKGTaMNAO yia Taidid: KATw Teov 3 £T6v ETTeIdr T
EDIEXEI PIKPG TpjjaTaL

UAGETE TN GUOKEUAOIa pia KQI TEPIEXE! OMaVTIK
£6 TANPOQOPIES.

TNPOZOXH Kdrmola dropa Tpéme va AapBavouy €
1BIKEG TIPOQUAGEEIC KATA TN PRGN TIOU ETTEENYOUV
Ta OTIG 0BNYiEG.

ADVENTURE ™

Evag HoxBnpos Hayos éxel KAEE! To lepd Aiokorr
6TNPO Kl TO £XEI KPUWEI OE KATTOIO aNpio ToU Ba
GiAEiou. O OT6XOG ToU TIXVIBIOU Eival Var avaKT

GeTe 10 EpO AIOKOTIOMPO KAl Val T0 TOTTOBETHOETE
HEOG 0T0 Xpuad KAaTpo 6Tiou aviiket. AMG PO
TOXH! AUT6 Bev eival pia EUKOA TIOOTOA pid K
a1 0 YO £Xel BNUIOUPYTGE! 3 BPAKOUG VI Ve €41
TTOBIgEI TNV QvaZfinon Tou lEpou AIGKOTIOMPOU.

XeipioTipia:

+ XpaIoroieioTe To joystick yia v kivnBeire apio
Tepd, BEEI, KATW Kal TAVew.

« To koupri EKTOZEYEH xpnoipeder yia va agiv
€€ avTIKeipieva.

« To koupi EMIAOTH emAéyel v Aeroupyia i
Xvidioy.

Ymépxouv 3 emimeda Guokohiag oTo Adventure™
+ To eTmimeBo 1 €ival 10 T EGKOA, I Kal EXEl £V
a pikpo Bagikeio Kai Povo 500 BPAKOUS.

« To emimeo 2 eival éva BagiAElo TOAU o peyah
0 i€ OKOTEIVEG KATAKGUBEG TIG OTIOIEG EXETE TEPIO

54015 (EL-RU-CN).indd  3-4

ka1 01 EXBPIK BITKO.
« To eMiTedo 4 TTPOTPEPE! Eval KAS TTIXVIBI €TI0

£1€nc. Exete 100 GEPOKAQN GTO GTEAO A GAAG

TIPOVOXA i TOUG EXBPIKOUG BIOKOUS Kail Ta EXBPIK
@ oxupwpara.

«To emimedo 5 mepiAapBavel 25 aEpoaKAQN Kai &
£V EXETE Va QVTIPETWTIOETE T BapUTnTa. To emmime
80 QuTG eival éva Kahd GNLEIO Yia TOUS ApXAPIOUG.

CIRCUS ATARI ®

2kaote ki GMal Ki GhAal Ki GhMal EKGoTe 0A Ta p
TMaAGVIa Kai KEpBIOTE TOVIOUG, IT0 TGV PEpOS T
1 080VNG ELPAVICETal Vel TOiXOG U AEUKA, UTTAE
Kl KOKKIVG {TTaAGVIa. MTpETTel Vol OKAGETE Tal ok
6via mAvovTag éva TaNIATa0 A6 Tov Juyd Kal Ka
VOVTGG TOV Vel QvatmBrioE! péxp! ekei Tou piokov
Ta1 TG prTaAGvia.

XapoTipia:

70 joystick (5e& ) yia

Va KIVAGETE TOV Uy0.

« To koupri EKTOZEYEH xpnoiede! yia va oTpi

ere Tov {uyo

+To koupi EMIAOTH emAéyel v Aermoupyia Tiar
15100.

Yrmapyouv 8 Aerroupyieg Taxvidiow yia To Circus

Atari®:

« Ta maigvidia 1-6 pmropouy va eivai yia éva f 5uo

TTaikTeg GAG Ta TaKvidia 7 kai 8 ival Hovo yia &

UO THaiKTEG,

« To maixvidi 1 ovopdZeral Breakout: Circus. Otav

0 TaNIATOOG OKGE! Ta PTTAAGVIC, QvaTTBGe! 0pIL

vTia kai KGBET. KABE Opd TToU OKdEl i OAGKAN

PN OEIpG: HE PTaAGVI EppaviZeTal i véa Kat €101

KEPBICETE TOVTOUG UTTovous,

OTav OKGE! N TAVW GEIPG PE Ta KOKKIVA PITaAOVIG,

KEPOIETE évav emmMA¢ov TANGTOO,

« To Taixvid 2 £ival 6T To TraIyvid! 1, p m Sia

©Opa 0TI OE AUTO TTPOCTIBEVTa ELTTOBIT KGTW aTTO

Ta pTraAdvia.

« To mraividi 3 ovopdZerar Breakthrough Circus.

=70 Breakthrough Circus 0 TaAGTo0g Sev avarn

G 0T pTTaAGVIG. EUVEXIGE Vel KIVETTal 0pIZovTIa a

6 T GTIYWR TToU Ba OKAOE! éva HTaAGvL. H BaBy

oloyia 10XUEI 6TTWG Kall 0T Traiyvid! 1.

« To maixvidi 4 ivai 1o Breakthrough Circus pe pi

 OEIPA EUTTOBILY EMTTAEOV KATW QTT6 Ta HTTAAGVI

a

« To raigidi 5 poicger pie 1o Breakout Circus, pe T
1 51agOpd 6T G QUTO Ta HTTEAGVIA BEV "TOTIOBETO
Gvran Eavd” 6Tav okAoe! pia oAoKANPN Oeipd. Ma
Va EXETE TPEIG véeg eipég amd pmakovia, 170 mov
TOUG UTTOVOUG Kall évav ETTITAEOV TTAAIGTGO, TIpETTE
1 VO OKGOETE OAG Tt PTTAAOVIG TG 08OV

« To Traividi 6 eiva 1510 pe To TaXVid! 5, GMG e
Jia EMTTAOV OE1pd ENTIOBIWY KATW TT6 Ta PITAAS
via.

« To Taiidi 7 eivai yia 5o Traikreg. Ot 5o TaikT
£ LoIpAZovTal Tov iB10 Toio pe pmraAovia. O urro
AOYIOTriG HETPGEI TOUG TTOVTOU Tou K€ Traikn £
XWPIOTA.

* To Traigid 8 eiva 1510 pe To TaKvid! 7, povo Tro
U TTPOCTIBEVTal ENTIOBI KATW ATTO Ta HTTEAGVIC YI
0 Va Yivel T0 TIaIxvi! Aiyo TTIo TrepiTAOKo.

PONG ®

To Pong maiCera 6w o Tévig. KaBe raikmg pix
Vel TN HTTGAQ XTOTTWVIGE TV e TIG PAKETEG OTO )
0. O TIaiKMG TTipVEl TTIOVTO GTav 0 avrimaAog

XAVl TV pTTéAd. O TIPGTOG TTaIKTNG TTaipVE TTOVT
0 6Tav 0 QVTIMaAOG Xavel TV UTTaAd. O TpwIog T
QiKTNG TIoU Bat PTACEI TOUG 21 TIOVIOUS KEPBIZE T
v Traprida.

XeipioTipia:

* XpNOIHOTIOIEIGTe TO joystick yia v KivnGeite TTpo
G 7O TGV KQI TTPOG Tal KAT®.

< To koupri EKTOZEYEH xpnoipeder via eidikég p
itgeig e T PrraAa:

+ To'koupri EMIAOTH eméyel Ty Aerroupyia Trai
Xvidioy.

To Pong® éxe1 Suo Aetroupyieg Traiyvidiou:

- Mlnyuidt 1 Tarfors o koupr siogguons érav X

£UETE TOUG
« To kouptri EMIAOTH emAéyel v Aerroupyia Trar
Xvidiou,

Yrméipxouv 34 emineda 010 Tavid) Missile
Command

+To emimeBo 17 ivan éva £6koAo ETTITEBO yia pikp
aTaidid.

+ O XEIpIOLOG YIa Ve ONABEOUY ToUG GTOXOUS
TIOPEl Va EiVal T30 YPAYOPOS 600 Kal apyog. Ta
Zuyd eTTiTTEBa EXOUV £Vl YPIYOPO XEIPITHO EVD Ta
HOVA £X0UV £Va GpYO XEIPIGHO YId Va ONUaABEGOUY
ToUg GTOXOUG.

« METd 70 £K10 KU, 0 EX8pOG apXiCe £miong va
‘metael mupavAoug Kpoug. Avaikoyalpe To emimedo
Tmavisiou, autoi Ba eival €UVl TupauAal f T
pauAol XwPig TTPOYPappATIOO. O £UTTvol TUpaU
Aol Eival TTIo SUGKOAOI OTNY KATAGTPOI TOU. ZTa
emimeda 1, 2,5, 6,9, , 14 8a eival TopauAol
Kpoug xwpig Tmpoypapparniapd. Or gy ripau
Aol eivai oTa emimeda 3, 4, 7, 8, 11, 12, 15 kai 1

« Kae i mupadhuy audverar ct 10X0 oTaIa

St va ApXIOETE piE TGV TG pia TPOKANGN, &
PXIOTE TO TTaIYVIBI E £Va TTPGITO KUWG IO I0XUPO.
Ta emimeda ammo 10 1 £0g T0 14 apXIToV e T0 KU
a1, aTm6 10 5 €w 0 8 (e TO K 7, amo 10 9 ¢
(G 10 12 e T0 KUja 11 Kol ami6 10 13 éwg 10 16 @
pXiGouv b To Kupa 15.

+ Taemimeda amd 1o 18 éuwg 10 34 eivan yia 2 Taik

+ XpNOIOTOIEITTE T0 joystick KivVTag 10 SEE 1
APIOTEPG YIC VGl OTPIYETE TO AEPOTKAPOS, KiveioTe
70 joystick TTPOG Ta TMaVLY yidt v BLIOETE WONGN K
Q1 TTPOG Ta KATL) YICH VOl EVEQYOTIOIGETE TOV UTIEY
@)po, TIG AOTIIBEG Kal TIC TTPOGES.

+ To kouri EKTOZEYZH xpnoipieUe yia v ekkiv
10 TOU TTaIXVIBIOV Kall YIG Vel TTUPOBOAEITE £V 0
aigere.

+ To kouprri EMIAOTH emAéyer my Aerroupyia Trar
XVIBIOU. YTTapX0UV 66 AETOUpYieg TTaIxvidioy yia T
0 Asteroids®:

+ H Ta4TTa Twv aOTEpOEIBV BTOPE Vo Eival TO
G0 ypriyop 600 kai apyr. Oi AErToupyieg Traividi
U yia Tov KaBéva ivai: ol AEToupyieg TwV HoviY
€ival apyég Kai o AEToupyieg Twv JuyGv eiva ypry
YOpeg.

+ KepBIZeTe £val EMMAEOV CEPOTKAQOS Yid KABE
5.000, 10.000, 20.000 TOVTOUG | Kavéva EMMTTAED
V GepO0KagOG, avahoya e TN AEToupyia TraVB!
0U. AUTG GANGZE! KGBE BUO AEITOUpYIEG TTaIXVIBIOU

(1-2=5.000,
3-4 = 10. 000, 5-6 = 20.000, 7-8 = Kavéva, 9-10 =
5,000, KATL).

. 0ag éxel EBIKG

o\ umpxwpog (Aerroupyieg TraixviBioo 1-8) Oa e
TAQEPEI TO GEPOCKAROG TAG GE PIKPR ATIGOTACN
Or aoTideg (AerToupyieg Taividiol 9-16) 8a oo
TaTEEl TO EPOTKAPOS TG GTTG TOUG ATEPOEIBE
6. O1 GTPOGEC (AEoUpYiEg TragvidIos 17-24) 8a o
TPIYOUV TO GEPOTKAPOG TCS. TIG AETOUpYiEg Tral
XVIBI0U 25-32, T0 GEPOOKAQOS TaG BEV BA EXEI KA
VEVa 6 QUTG T EIBIKG XAPAKTPIOTIKA

+ To emimeBo 33 eivat vt UKOAO ETTTEBO EIBIKA Y
1 pIkpG TTaIBIG.

+ O1 Aermoupyie 34-66 eival EKBOTEIS Yia 2 TIaiKTEG

TG yiat kaBepia amrd g Twv TaIKVIBIO0.
TIAIKVIBION.

BREAKOUT ®
CENTIPEDE ® MMIM! MAM! MNIOYM! Epgavidera évag Toixog

Mpootgre! Na, épyeTal pia yNOTEPH XINOTIOBApOU
9a, évag BNANTPILBNG GKOPTIOS, pid TTovnpr ap
v Kal Evag EVOXANTIKGS WUMOC.

STOXEUOTE JE T0 PayIKO aag papdi kai TIETGETE oTri
8¢ yIa va aixpaAWTICETE aUTG Ta {wiIa TV TT0
pEicl TOUG.

Xeipiotapia:

« XpnOIOTIOIEITTE T0 joystick yia va KIVNGEiTe apic
TEpa, BEEIC, KATW Kal TV,

« To koupTi EKTOZEYSH xpnaipeve! yia va Tupo
BoAeite.

+ To koupi EMIAOTH emAéyel Tv Aerroupyia Trau
XVISIoU.

Yrépxouv 8uo TpéTTol AerToupyiag TraixvIBIou aTo
Centipede®: KaVoVIKAG Kal EUKOAGG.

10V £UKOAO TPOTIO AEITOUPYIAS, © WUANOG Kal N a

payvn Sev Ba gag BAGYOUY Kai N XINOTTO8apOUG

a dev Ba aAAGEE! TTOTE OXMUa.

YAR'S REVENGE ®

O1 10xUpoi aAAG EIpTIVIKOi Yars TrpoEpxovTal armo T
AV KoVA pdya TS yng. EX0UV XpNaIoToInae Tig
BUVALIEIG TOUG YIa va dNpIoUPYATOUY KOVSTTEG €
unpepiog arous Mhavfeg [l IV ket V oo nhias
oloTnua VIKG Kall XWPIG TTpOEBoTToiN
an, Toug Ermzem(uv o1 BapBapor Qotile. Autd Ta k
aé ovia eEagavioay Tov MAQVAT IV Kal Tipa éx
UV OKOTIO Va KATAOTPEWOUY OAGKATIPO TOV TIOAIT
1046 Yars! Q¢ £|ITTEIpOI TTOAEUIOTEG, UTTOPEITE vl T
POTATEWETE TOV KOGHO Yars Kal Va TIGPETE EKBiKN
an yia my karaoTpo@r Tou Mavim IV;
XeipioTrpia:

* XprIGWIOTIOIEIOTE To joystick yia va KvnBEiTe apio
TEPG, BEEIG, KATW KAl TGV,

+ To koutti EKTOZEYZH xpnoipieUel yia v ekkiv
101 TOU TTIXVIBIOU Kall o Vel TTUPOBOAEITE Vi) T0
aigere.

« To kouprri EMIAOTH emAéyel T Aerroupyia Trai
XVIBIoU. YTapxouv 8 AEoupyieg Taixvidiol yia To
Yar's Revenge®:

« To maixvidi 0 eival 0 o eUKoAN EKBOON, pia Kak
i emAoYR Via val TTaIE0UY Ta pikpt Taidid. Exel v
Q@ apYO QVTITOPTTIAIKG TTUPAUAWY.

« To maixvidi 1 eival n éK500N yia 5UO TIGIKTEG ToU
TIaIKVIBIOn 0.

+ To Traigvidi 2 £iva 10 "Kavoviks" Taxvid! pe 5uo
VaMaKTIKG OXEDId PE QOTTIBES TIPOOTAOIAG EKTOG
Q6 va QVTITOPTIIAIKG TIUPAUAWY Kal €Vl GVEHOaT
POBIAO TTOU TAEIBEUEI OE KAVOVIKI] TaxuTnTa.

+ To maixvidi 3 eival n éK500n yia BUO TIAIKTEG ToU
TaviBIo 2.

« To maixvidi 4 éxer éva TupoBoAo zorlon Trou art
oKpoUEI T aoTrisa. MpogeEre! Mrmopei va aag ka
TAOTPEWE! TTO TAiG! TG EMATPOQriG, YTApXOUY &
U0 evaMaKTIKG OxEBIa aOTriBag, EKTOG aTo éva av
TITOPMAIKG TTUPAUAWY Kall £va GVELOOTPOBIAO TTO
U TagiBeUEl Ot KavovIKr TaxUTTa.

« To maixvidi 5 eival n £K500N yia BU TIAIKTEG ToU
TaRVISIos

ULTIMATE YARS (Maixvidia 6 kai 7):

To Ultimate Yars Tapouciagel éva mupoBoAo
Zorlon TTou avaTBdE, TEPG AT TG ATUTIES OTP
0(pég TTOU TO BIAGOPOTTOIOLY aTTd GAAG TraIYViB

a Yar. Mpibra TPETTEl va QvarmBnoel 1o Yar mpo
TNV apICTEPH TAEUPG TG 0BOVNG YIQ Vel ELGQY
107Ei T0 TUPOBOAO Zorlon. ETriong, yia va £pipavi
oTEi va TUPOBOAO, XPEIGZEDTE TrEVTE TRONS. T

@ TRONSS €ivai Tepia EVEQYEITG TTOU LTTOPEITE v
@ GUOOWPEUGETE TULPVA |IE TOV TTAPAKATL
eikm: 1 EZaAEIyN piag KupéAng g aoTrida - 1
TRON 2. Ayyiypa Tou Qotile - 2 TRONS 3. Tlidor
1o pia BoNg Tou TUPOBOAOU Zorlon piTa o TV
avamdnon g aoTidag - 4 TRONS. Av éva Yar
QvaTmBNGE! TTO TNV APIOTEPH TAEUP e TEVTE A
iyotepa TRONS, Sev Ba AGBETE Kapid pipn, aA&
dev B yabei Kavéva TRON Tiou éxere (kaBe gop

TUTGTE T UTTGAG yia va ShOETE
Grra omn pign oag.

« Marvidi 2 MaToTe 10 KOUWTT EKTOEEUTNG CPOD
XTUTIGETE TV UTIGAT YICt VGl TIPOKAAEGETE TTEQIOD
Grepn BUvapn oV TIEPITPOI TG Katl var ahAGEE:
Te €701 TV TrOpEia TG,

MISSILE COMMAND ®

O e€wyrivol Tou mhaviy Krytol éxouv apioe! pi

aemi6ean oTov eipnvike ThaviT Zardon. O kaTo
1Kol Tou TTAGvATN Zardon €ivai ETOIHOI Val TTOAENT
UV KaI Y10 Va GLOOUY TIG TIGAEIG TOUG £XOUV KaT

PANTONE Reflex Blue C

éva Yar, xavovra 1a BiIKd 0
ag TRONS). KaBe Yar éxel xwpnTikomia yia 255
TRONS. A éva Yar TpooTiaBei va Tapel TTepios
6repa IO auTd, B BPaXUKUKAGGE! Kail TO Yar B
a xdoe1 ha Ta TRONS Tmou éxer. O apIBudg Twv
TRONS Bev ameikovierar oy 086vn

Ta Yar yvwpiouv Tov apiBud eVOTIKTWG

+ To maixvidi 6 eivai pia é00n yia évav povo Tai
xmn Tou ULTIMATE YARS.

+ To mraividi 7 elvar pia ék5oan yia 5Uo TaikTeg

ASTEROIDS ®

AT ToUBAG 0T0 TAVW TUAKG TNG 0BOVNG Kal 1 ot
00TOf} 0aG EIVal VO KATAPPIYETE BUO TOIXOUS Iy
& 01yd ammd ToUBA0 Ot T0UBAC. TaipVETE HOVO 5 |
TIGAES yict KGBE TIaIXViBI Kal KABE GOPG TTOU it
T XTUTTGE! évax TOUBAO, 0 TOUBAO XAVETal Kal €
GEiG PagEUETE TTOVTOUG,

XeipioTApia:

70 joystick (8e€ic pd) yia
VA KIVAGETE TV pTpa.

« To Kouymi EKTOZEYZH yonaweder vio v pixve
TE pmheg

+ To kouptri EMIAOTH emAéyel Ty Aerroupyia Trai
XvIBiou. YTTapxouV 12 Aeoupyieg Traixvidiol yia T
o Breakout®:

+ Ta maigvidia 1-4 eival 10 Kavoviko Breakout.

- Ta maixvidia 5-8 ivai 10 Breakout pie Tepiopioy
6 Xpovou, 6TTou aTéXOG ival va XaB0sV Ta TOUBA
@600 T0 BUVATOV TTIO YPriyopa.

+ Ta maixvidia 9-12 eivan To Breakthrough. T a
um My Tapakhayi, n umaka Gev avammBdel ot
 T0UBA, GG GUVEXiCe! pEOT aTT6 auTa GE Ol
pa. H ﬁuepu)\owu IGXUEI OTTWG Kal 0TO KAVOVIKO
Breakou

Ta nmxvus.a 1,5 ka9 Bev éXOUV EIBIKG OTOIKEiCL
+ Ta maixvidia 2, 6 kai 10 0ag EMTPETOUY Val eEAdy
XETE O KATI0I0 BABLO TNV TTOpEia TG HTAACG.

* Ta magvidia 3, 7 kai 11 0ag EMTPETOUY v OTa
paTOTE TV piTdiAa TaT@vTac To koupi EKTOZE
YZH T OTiypf) TTOU N UG XTUTTGE 0T PaKETa.
EKEIVN) TN OTIYpIr} LTTOPEITE vl TOTIOBETOETE vt T
NV UMAAG Kal va TV TETAEETE, EAEUBEPGVOVTAG TO
Koupti EKTOZEYZH.

+ Ta manvidia 4, 8 Kai 12 éouv a6paTa TOUBAG,
Eppaviovial povo oTav Ta XTUTIGe! n pTidAd.

REAL SPORTS VOLLEYBALL ®

Zag apéael va aiete BOAi oy TapaNia; Qpaia,
BAATE TO QVINAIGKG Kal To payi6 0ag yiati Gutd To
Taixvidt BOAE eival 0t TepIBAMov Trapakiag, pe &
HHO Kat Akio!

Xeipigmripic: + Xpnaiporoieiote 1o joystick yia va K
WNBEITE APIOTEQG, BEEIG, KATW Kal TTaVew.

+ To kouptri EKTOZEYZH xpnoede! yia eibikég p
itpEIG TG pTaAac

+ To koupmri EMIAOTH emAéyel T Aeroupyia Tra
XvIBIoU. YTTapXOUY 2 AEIToupYieg TraIviBIoU yid To
Real Sports Volleyball®:

+ $70 Taiyvidi 1 pmdka pTiopei va Tepager A va
EmOTPEE P 3 TTATES OUVONKG QVG 0LaSa.

+ 270 TaXvidl 2 BV UITOPEITE Va SWOETE Tdoa TV
praha. MpéTel v EMOTPEWETE TV PTTGAT pe val
HOvO XTUTa.

TM & © 2009 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA
90265 EE. UU.

OAa 1a uTTEAoITa GULBOAT, OTIUATG, AOYSTUTIG Kot
1 0XEBict (e TV TUMOYIKN ETwvupia "EpTOpIKG o
e} sfv ELTOpIKS o Kal 5i0KTGIa Tuv
QVTIOTOIXWY KaToXWY
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Atari, PONG, BREAKOUT, REAL SPORTS
VOLLEYBALL, CENTIPEDE, YAR'S REVENGE,
MISSILE COMMAND, CIRCUS ATARI,
GRAVITAR, ADVENTURE kai ASTEROIDS ¢iva
1 GAATA ENTIOPIKA 1 KaTaxwpNyEva a6 Ty Atari
Interactive, Inc. Yo v dGeia Tg Atari. Avarrtix
6ne amo To DC Studios.

(RU) BHUMAHVE!

- ECI M BOSHUKIU IPOBIIEMbI C 3KPHOM, HAMPUM
&P, HEUETKoe M3OBPAXEHUE Ha FKPaHE W No
4TI NONHOB €70 OTCYTCTBUE, BOIMOKHO, TEBe N
PUAETCA CMeHMTH GaTapeiikit.

- ECIIM BO3HUKIIN KaKWE-TIMGO ApYTAe TPYAHOCTH,
Nepe3arpyan KOHTPONEp (BBIKIIONH ero, a 3aT
€M CHOBA BKITIONM), UM XE NPONTM MHCTPYKUMY
10 peLeHvio NpoGriem B Merio ayao/Bnaeo a
nnapara.

- BBIKTI04M UTPOBYK) KOHCOML, ECA Thi /i He N0
b3yeLbes.

- Mepen 3ameHoii Gatapeek oTcoeauhi AV-kabe
b OT TENEB30Pa Uik BLIKTONH €ro.

YCTAHOBKA: (BbIMOMHAETCA TOMLKO B3P
OChbIM,

1. YeraHoska Gatapeek: oTaeneHue ans Gatapee

K pacnonoxero Bhuay. OTaepTkoii Philips bl
UHTUTE BUHT M CHUMATE KPBILLIKY OTAGNEHYS AN
5 Garapeek. BeTasbTe HOBbIE BaTapeiiki & C0o
TBETCTBUY C 0GO3HAYEHHOI Ha HUIX U Ha annap
aTe NONAPHOCTb10. BHOBb YCTAHOBHTE KPBILLIKY
W BBUHTATE BHT.

2. Moakniouerue annapara: MoakniouuTe annapa
T K Tenesuaopy, BuaeoMarHMTOoHy unu DVD-
nneepy 1 BbIGEPUTE COOTBETCTBYIOLMIA UCTOUH

NOTHI 1333, YLLK, HOC U POT. HEMEANEHHO BLICTH
paii OAEXAY U BLIMOM NPOUME MPEAMETHI, GbiBLLI
& B KOHTAKTE C KUCTIOTOM, NPONMBLLIENCS U3 GaTa

peex. MoTeKiLve Garapeiiku MOTyT U3AATb 38yK, N
XN a craGuli a3puia. Y TunaApy Carapei

v n SISPETLALINN SEROHENA,

PEUEHVE MIPOBIIEM > Ec annapar we i

WK BXORHOTO crHana. [ins nony

0ApoBHOI

« Ha ypose 5 y Te6s 25 KocMU|eckiiX kopabnieit
W HET CUnbl TSKECTU At 608 DTOT ypoBEHS XOP
OO NOAXOAUT ANA HOBUYKOB.

CIRCUS ATARI ®

Xnon! Xnon! Xnon! flonku Bce wapb! u sapatota
7 04Ky, B BEPXHEii YaCTH SKpaHa NOSBUTCS CTEH

2 113 BEnbiX, CUHWX 1 KACHIX WapoB. Tl AOMKe
H MONHYTb LIaPbI, B3AB KNOYHa C Kaveneit v 3acTa

B nlerkom pexvime 6rioxa 1 nayk He kycaior, a co
POKOHOXKA HE MEHAET CBOBIO NONIOXEHHS.

YAR'S REVENGE ®

MOryU{eCTBEHHbie, XOTS M MUHbie Yars npoucxo
AT OT OBbIYHOI IEMHOI MyXVt. OHU MCTIONb30BA
1Y CBOE MOTYLECTBO AN CO3AaHMA NPOLBeTal0
wwix o6uiects Ha Mnaverax IIl, IV 1 V conveuron
cucTemsl Razak. BHe3anHo, Ge3 0GbsBneHms 8o

Bapeapei Qotile. 3w 3nbie cy

Gonee n CBKM  BUB €10 OTNPBITHYTH TYA, TAC wapbl.  iHbl, ux
npouTUTe cbe i Yipasnetwe: wecTsa vcniapuny Mnawery 1V, a ceiiuac Hamepe
© annapara no ayAuo/auAeo. 8 npu KOFCTUK ansine  sawrca 8Ci0 Yars! Cuvo

MNoTpebytoTca 4 WwenouHix Gatapeiikn A (LR6)
(B KOMNTIEKT He BXOAAT).

TIpK (hyHKUMOHVPOBAHWN aNNapara B MecTax, no
ABEPXEHHbIX ANEKTPOCTATUHECKAM pa3psdam, B0
3MOXHO HenpaBUrbHOe chyHKLMOHUPOBAHYE Urp

bl ¥ NOTEPA HaGPaHHbIX OUKOB. B 3TOM Cnyuae Mo
Nb30BATeb JOIDKEH NEpe3arpy3nTb Urpy, Haxas
Ha KHOMKY BKTIOUEHUA/BLIKTIOHEHNS.

BAXHASA MHOOPMALIMA NO BE3ONACHOCT
14

3roT annapar oTeevaeT TpeBoBaHIAM pasaena
15 3aKoHOB PeaepansHoit Komuccu o Kommyk
ukawsiv (FCC). Ero hyHKUMOHUPOBAHIE A0MKH
© COOTBETCTBOBATHL ABYM CrE/YIOLMM YCIIOBUSIM:
(1) D10 yCTPOMCTBO HE AOMKHO BbI3bIBATH BPEAH
biX MIOMEX, 11 (2) 3TO YCTPOVCTBO AOMKHO NPUHMM
aTb nioByo NOyHeHHYIo NOMeXy, BKITKO4as NOMe
XM, MOTYLLE BLI3BATb Hexenaemoe (yHKUMOHIP
oBame.

uni
para, He Pa3peLLEHHbIE B ABHO BbIPAXEHHON (o
PMie CTOPOHOV, OTBETCTBEHHON 33 BHINONHEHME H
opM, MoryT

CTyNoB anunencm:
BHUMATENbHO NPOUTUTE €0 NpexXze, Yem Nonb3
0BATLCS! TO/ UFPOV UMM NOIBONATL BALIMM AETA
M UrpaTh B Hee. HekoTopble Mioav npeapacnono
XeHbl K IPUCTYNaM SMMNenciyt Bo Bpems NpocMo
TPa TENEB3MOHHbIX M30GPAKEHM NN UFPbi B O
npeaeneHHbie BUAEOUTPbI. ITO MOXET NPON30IAT
1 fjaxe B TOM Criydae, ecriv B UCTOPUY GOMeHM 3
TOrO NVLIA HET AGHHBIX O TOM, YTO OHO CTPaaaeT
SNMNeNcieit, W NPUCTYMI ANUAENCUN Y HEro paH
ee He Habnionanyce. ECriv noj BO3ASHCTBUEM M
vraioliero caeta y Bac unu y koro-nuGo 13 unew
0B Balueii cembit , B3

peaBIbKeHNS: Kavenei.
+ Kronika OFOHb criyuT Ans Bpatlienvs kavene

3

+ Kionka BbIBOP cnyuT Ansi Bbi60pa pexuma u
bi

B Circus Atari® ecTb 8 peXumoB urpsi:

+ B rpbl 16 MOrYT WrpaTh OOWH UNM [1Ba MrpOKa,

aWrpbl 7 M 8 NpeaHasHaveHbl TObKO ANA ABYX M

TPOKOB.

+Wrpa 1 HassisaeTcs Breakout: Circus. Koraa kn

OYH NIONAET LaPbI, OH OTNPLITIBAET B FOPU3OHTA

NbHOM U BEPTUKANIBHOM HaNpaBneHun. Koraa 3ak

aHHbIE C NUAENCUe (TPUCTYML! WM MOTEPR CO3
HakWs), NI0COBTYIATECH CO CBOMM BPAXOM Npexa
&, 4em UrpaTb B 3TV BUAEOHTPI. COBETYEM POyt
Tensm HabnioaaTh 3a ETbMM, UrpaioLMMK B BUA
eourpbi. B cyuae, €ciiv B0 Bpems Urpbi y Bac un
v Baluero peGeHka HaGMIOAAIOTCS! KaKNe-NMGO U3

: 3aTym
aHeHHOE 3peHve, APOXKAHNE BEK UV MbILwl, NoT
©psi CO3HaHMA U

Lienbiii PsIA Wapos, MOSBNSETCS HOB

bifi PAA, 1 TEGE 3ACUNTLIBAIOTCA OUKNL.

KorAa 3akaHuVBAETCA BEPXHWI P KPACHBIX LA

POB, Thi MONy“@@1LIb AOMONHATENLHOIO KNOYHa.

+Wrpa 2 - Takast e, Kak Urpa 1, pasiuLia 3aKiiou

3ETCA TONLKO B TOM, 4TO B Hell A0GaBNAITCA 6a

PbepbI MoA Wwapamm.

+ Wrpa 3 HasbisaeTcs Breakthrough Circus. B aTo

i Urpe KNoYH He OTNPBITVBAET OT Wapos. OH nep
oT

& ABvkerus unu cnaauibl, HEMEATIEHHO npeip

Ha 60 UCIONb30BaHMeE.
3ToT annapar mpouen CrITaKAR U COOTBRTCTD

WTPOVi U MIOCOBETYWTECH C B

NPENYNPEXEHVIE N5 BNANENBLIEB PO
EKLVIOHHBIX TENEBU30POB
HenoasixHble H30GpaXeHIs MOryT Bbi3BaTh CTO

yer orp: ans yucp
areropuit

B, 8 cootastcram c paggenon 15 saionon e
epanbHoit Kowmuccun o (FCC).  iikme

P ans
VISt PA3YMHO/A 3aLLTLI OT BPEHbIX MIOMEX B A0Ma
3ror annapar

TpyBKW B0 NOMETUTS vacT
el poccpopa e TpyGke CRT. CrapaiiTect He A0
YOGS MOLOMKUTENLHOFO WM NOBTOpAOLLGTO.

€T, UCMIONb3YET 1 MOXKET U3Ny4aTh pagmouacmm

BUACOMIp Ha

y»o IHEPIUIO U, ECIIN OH HE

enesmopax C GOMNbUIMM OKPaHOM
MNpn Wagenvem [JomkHel cobniogat

cornacko oxer 8
ety BPEAHbIE NOMEXH B PAAVOKOMMYHUKALMS!
X. TeM He MeHee, HeT rapaHTUM TOro, 4TO MoMex
W He BOSHUKHYT B KOHKDETHOI anekTpoceTw. Ecnin
STOT anNapar BbI3bIBAET BpedHble NoMexw NpH n
prieme nepeaay paavio N TeneBWaEHNS, 4TO M
OHO ONPEENUTH, BKIKOHYB 1 BLIKIIOYME annap

ar,

ye
TPAHMTE MOMEXY NOCPEACTBOM OAHON U3 Cneayio

e Veps!
He caauTecs criMwKkom BM3Ko K akpany. Haxoam
Tech Ha 6630NACHOM PACCTOSHMU OT 3KpaKa, Hac
KOMbKO 9TO N03BONAET ANUHA KaGens.. Jlyuuwe ur

paTh Ha HeBonbLIOM aKpaKe. He urpaiite, ecrin &
b1 YCTaInVt U He Bbicnanvich. YGeauTeck & Tom,

TO KOMHATa, B KOTOPOIA Bbl MTPAETe, XOpOLLIO 0C
BeweHa. Bo BPeMS UTpbI AENAIITE NepepbiB Kax

bl 4aC, N0 MeHbLLelt Mepe Ha 15-20 MuHyT. Co
XpaHuTe KOPOGKY N AaHHbI pasen Ha cnyviaii

weii mep:

> VaveruTs i p
UHUMAIOLLIEH BHTEHHbI

> vexay wn

pMeMHuM YCTPOWCTBOM.
nnapar 1 np!
K Pa3NNUHBIM PO3ETKAM 3NEKTPOCeTH.
>

c
1 0BPaTUTLCS! 3a NOMOLLBIO K TEXHMUKY-CrieLyan
uety no paavio v TB.

i aroro amapaa Ao HCrOMeA0ZaTLCS 3K

“Oueria PEGI TonbKO
K pOrpaMmHOMy oBecneveHHio uaaenvs
*Ouiera PEGI npUMeHUMa TonbKo K nporpammk
oMy oBecneventio uaaenvs.
HenpuroaHo Ansi Aetei mnaaiue 3 fer, T.k. coae
PXUT Menkue fetani.
CoxpaH¥Te yaKoeky, oCKONbKY Ha Heil npuBes
eHa BaxHas UHbOpMaLs.

BHWMAHWE! Mpwn nonb3osaHun naaenvem ans o

paHMpoBaHHbIe kaGenk, HToGb!
X E0OTOBTETEMS OrpaLISHATM SERcHOR Goepa
nbHO/ Komiceun no KommyHikaupsv

(FCC) kateropwu B.

MPEAYNPEXEHVE B OTHOWEHWW KOHBY
TIbCUIL: HEeGONLLLOE UMCIIO MLy MOXET MCTLITHIB
aTb NPUCTYNBI ANUNENCN MO BO3AEICTBHEM 0N
PEANEHHIX CBETOBLIX PEXUMOB UM MUTalower
o ceeTa.

Mop BO3MENICTEYEM ONPe/EneHHIX CBETOBLIX Pe
KAMOB MM (hOHA FKPaHa Tenesusopa Ui xe np
W VICTIOMNb30BAHVM BUAGOVIT, BKITIOYaS UTPbl, UME
fouyViecs B 4aHHOM annapare, aTu NLa MOTYT Mc
NbITbIBaTH NPUCTYNb! GnUnencuu. Mpu onpesene
HHbIX YCTIOBUSIX Y STUX MIWLY UM Y AL, B UCTOPUY
GOt KOTOPLIX He OTMeNeHb! MPUMAAKA Ui 3
nUNencus, MOTYT BOSHUKHYTL NPexXae He Habnion
aBLUMECS NPUCTYNb! SMUNENCHN W WX CUMTOM
bi. ECAIM Thi AW KTO-NMGO U3 UNEHOB TBOEH CeMb
W CTpajaeT anunencueii, NocoBETYViCA C Bpayom,
npexae, Yem HaumHaTb Urpath. ECIIM B0 Bpems 1
TPbl B BUAEOWIPbI Thl UMM KTO-NMGO M3 YNEHOB TB
06t Goo 0YYBCTB0BN KaKO-1V0 U3 Crioayo

0coBbie Mepbi npe
AOCTOPOXHOCTH, KOTOPbIE PAGBACHEH! B MHCTPYK

RE ™
3110/f 4apozedi noxuTHN 3aKonAoBaHHIl KyGok u
cnpsiTan ero rae-To B koponegctse. Llenb urpsi -
HaliTh 3aKonzoBaHHiii KyBoKk 1 nomecTuTs ero
3010TO/ 3aMOK, F/i€ OH AOMKEH HaXOAUTLCA. By
b OCTOPOXEH! 370 HenpocToe 3anatie - 4a
poAeii COTBOPMN 3 IPAKOHOB, 4TOGbI NOMewaTh T
ebe B novickax 3aKkonaoBaHHoro Kybka
Ynpasnesvie:

U YV [DKOVCTUK Anst
B0, HANPaBO, BHI3 U BBEPX.
+ Kvonka OOHb GRyXwT Ainst MeTaHus npeameT

Hane

o8.
+ Konka BbIBOP cnyuT Ansi BbI60pa pexuma u
pbi.

B Adventure™ ecTb 3 ypoBHS CIOXHOCTH:

+ YpoBetth 1 - Camblli NIETKiA, B HeM MaNeHbKoe K
OpOIEBCTBO U TONbKO 2 ApAKOHa.

+ YpoBetb 2 - KOPONEBCTBO HAMHOTO GobLLE, B H
@M €cTb MpauHbie KaTakomGbl, r/ie BUAUMOCTE O

wnx

© 3pEHUSE, MBILUENHBI UV TNA3HOV TUK, NOTEPR C

03HAHUS UMM OPVIEHTALN, HENPOV3BONbHLIE ABK

KeHust un konsynbcnn — HEMEANEHHO nepe

CTaHb UrpaTh M NPOKOHCYNbTUDYIACA C BPaYOM np

exzle, YeM NPOAOMKMT Urpy.

UTOBbI yYMEHbLUMTL BOBMOKHOCTS NPUCTYNa 9N

nencun Bo BpemMs BUAEOMTpbI:

1. Csilb WM PACTIONOXUC KaK MOKHO AANbLLE OT
aKpaHa.

2. Vrpaii B XOpOLLIO OCBELLIEHHOM MOMELLEHNN, Ha
9KPAHE Kak MOXHO MEHbLUErO paamepa.

3. He urpafi, ecnv Tl ycTan.

4. Kaxaplit 4ac aenail nepepbis Ans oTabIXa Ha
10-15 MuHyT.

NPEAYNPEXOEHVE B OTHOLEHVM MHOTO
KPATHOTO MbILUEYHOTO HAMPSDKEHMS: an
UTenbHas HenpephIBHan BIAEONTPA HEPe3 HECKO
NbKO 4aCOB MOXET BbI3BATH HEMPUATHBIE OLLylLe
HUR B MbILILAX, CYCTaBaX UM Ha KOXe. YTOBbI U3
Gexars Takix npoGnem, kak cyxoxu

. Ha 3ToM ypoBHe ecTh Tp Apakoka u
neTyuan Mbilub, KOTOpbie GYAyT KpacTh y Te6A np
eameTbI. MpU UTpe Ha YPOBHe 2 BCe MPEAMETbI N
OSIBNAIOTCA Ha ORHOM MecTe.

+ YpoBeH 3 - TaKoli e, KaK YpOBeHb 2, 33 UCKII0
UeHMeM TOrO, UTO B Havane Urpbi anoi KonAyH 6e
COPSIAONHO PACCTABUN BCE NPEAMETI 110 BCeMy
KoponescTay.

GRAVITAR ®

3110/ 'paBuTap 3anyMan yHAMTOXMTS Beenerty

10, OBCTPENVIBas MUPHLIE FaNaKTHK BPAXASGHSI

Mt cnnamu. B on

CTeMe KaXaO/i ranakTki OH YCTAHOBMA MOLLHBIIA
peakTop, Co3AaB ConHue-ybuiiLly, yHuuTOoXalLe
& BCE XVBOE Ha BAMINEKALUX NTaHETaX. ABTOM
aTU3UPOBaHHbIE GYHKEPbI GRIOKMpYIOT 3aNporpam
MMpOBaHHbIE Ha CTPerbBy MnareTbl. Taos 3anay
- paspywTL kpenocTu [ pasuTapa & 31X 12 co
NHEUHBIX CUCTEMaX.

[INf 3TOTO Thi AOMKEH PA3PYLLMTL BCE GyHKEPbi 1

m peakTopel

N, Ty i CUHapOM KkaHana n

M PasAPaKEHNE KOXM:

1. Kaxaplit 4ac aenait nepepbis Ha 10-15 MuHyT,
[aXe ecnu Tbl AymMaelb, YTo Tebe 3T0 He HyX
Ho.

2. Eciniv BO BpeMs Urps! y Te6s 3aBonent uam yct

AW KVCT PyK, 3aNACTBS UNN PYKM B LIENOM, Np

eKpaTH Urpy M Aal MbILLAM PAaCcCnabuTbest B T

eueHIe HECKONLKIX YACOB NPEX/e, Yem Bo306

HOBUTb UrpY.

. ECN BO BpEMS UTpbi UNW Nocne Hee y Te6si BG
& elue BONAT KMCTH PyK, 3aNACTLA UMK PYKY B Ly
€10, He BO3OBHOBNSIA My 1 NOCOBETYIACS C
Bpasom.

BHUMAHME! HOOPMALINS B OTHOLIEHIN
BATAPEEK: eciin kucriota, Conepialuancs 8 6a
Tapeiikax, IPONLETCS, 3TO MOXET MPUBECTU K Ten
CHbIM NIOBPEXAGHNSM W NOBPEAWTS ANNapaT U 6
nuanexalyve npeameTs.. Ecriv kucnota us Garap
6K NPONMNACH, Kak CIEAYeT NPOMOVi NOCTpadas
LUV YHACTOK KOXM M NOCTApAVICA YBepeub OT KAC

w

+ Vlcnonbayit AOVCTK, ABUras ero Bnpaso uni
neBo, AN BPaLLIEHNS KOCMUECKOrO Kopatns. fls
Wrait JXOMCTUK BBEPX, 4TOGbI NPUAATS UMNYIILE,

W BHU3, 4TOBbI AKTMBMPOBATH FPABUTALMOHHOE B

nusHYE

+ Konka OTOHb CrywT Ansi TOro, 4TOGb! Havar
b UPY M CTPENSTh BO BPEMS UTpbi.

+ Kronka BbIBOP cnyuT Ansi BbIGopa pexuma u
b

B Gravitar® ects 5 yposHei Urpbi:

+ YpoBetb 1 - Cambili CIOKHbIVL, B TBOEM pacnops
XEHWM €CTH TONBKO B KOCMUHECKX KOPaGIeii.

+ Ha yposHe 2 B TBOEM KocMU4ecKom crioTe 15 k
opabneti.

enBuraeTcn B
TOrO MecTa, e NONHyN Wwap. OUKK 3aCHTLIBaI0
TCs TakKe, Kak 1 B Urpe

« Virpa 4 - a10 Breakthrough Circus ¢ psinom Gape
€pOB M0z Wapamm.

« Wrpa 5 noxoxa Ha Breakout Circus, ¢ Toii nnlwb
pa3HyLied, 4TO B Heil Lapk! He «BOCCTaHABMMBA
10TCSH», MOCE TOrO, KaK NOMHET Lienbiii PsiA Wwapo
8. 4106kl NONY4WTL TPU HOBBIX PsiAA Wapos, 170
O4KOB U [AOTIOHUTENBHOTO KNOyHa, Te6e HYKHO N
ONHYTH BCE Wapb! Ha SKpaHe.

«Virpa 6 - Takas, e KaK Urpa 5, ToNbKO C AONOMH
UTeRbHbIM PRAOM 6apbepos Mof Wapamm

+ WIrpa 7 npepHasHaveHa AnA ABYX Mrpokos. O6a
WFPOKa MrPaKT Ha OAHOV 1 TOV Xe CTEHe U3 Lap
0B. KOMNH0Tep MOACUUTLIBAET O4KM KAXKAOTO Urp
OKa N0 OTAENbHOCTM.

« Virpa 8 - Takasi e, kak urpa 7, TonbKo ¢ Gapbep

elLlb 11M Tl KaK ONbITHBIVA MOMKOBOAGY 3ALLMUTUTE
MVp Yars it OTOMCTUTS 3a paspyLueHite MnaneTbl
v?

Ynpasnetve:
« Monbayiics AXOMCTUKOM ANA NePeBKEHA Ha
NEBO, Hanpago, BHA3 U BBEDX.
+ Kronika O OHb CAtyXwT Ansi TOr, 4T0Gb! Havat
b UTpY ¥ CTPENSTH BO BPEMS Wb
« Krorka BBIBOP cnyxwT Anst BbiGopa pexiuma u
Pbi. B Yar's Revenge® ecTb 8 pexumos Hrpb
+Virpa 0 - camas npocTas Bepows, OHa MOAXOAUT
AN MareHbKUX ASTEN. B Hell UMBETCS MEAneHH
bl pA3pyLIMTENt paKeT.
« Urpa 1 - 370 Bepcws Urpsi O ANsi ABYX UTPOKOB.
« Urpa 2 - 370 "0BbiuHas” Urpa ¢ ABYMA ankTepHa
TUBHBIMY IU3aAHAMI CUIOBLIX LMTOB, @ TaKKe p
a3pyLIMTENeM PaKeT 1 BUXDeM, KOTOpbIA nepeme
L4AETCA G HOPMANLHOI CKOPOCTBHO.
« UIrpa 3 - 970 BepCWS! UTPbI 2 ANS ABYX UTPOKOB.
+ B Urpe 4 UMEETCR 30DTI0HOBAR NyLUKa, KOTOpast
ot wwra. Byae Ha o
GpaTHOM NyTU OHa MOXET Te6s Pa3pyWwHTL. ECTb
ABA anbTEPHATUBHbIX AU3AVIHA LUTA, @ TAKE Pa
3pYWHITENL PAKET U BUXPb, NEPEMELIAIOLIMACA C
0BbI4HOI CKOPOCTBHO.
« Urpa 5 - 3T0 BepCHs! UTpbi 4 ANSi ABYX UTPOKOB.
ULTIMATE YARS (Wrpsi 6 1 7):
B Ultimate Yars umeeTcsi pukoLLETHas 30pnoHo
Bas NYLUIKA, @ TAKKE HETUTUYHLIE MIOBOPOTHI, 3T
M OHa OTNMIaETCS OT ApYrUX Urp Yar. Bravane H
a10 OTEPOCHTS Yar OT NEBO CTOPOHbI AKPaHa, 4
TOGb NOABUNACk 30pNOHOBAR NyLLKa, HTOGS! N0
ABUNack NyLKa, TEGE Takke NOHAROGSTCA NsTh
TRONoB. TRONbI - 3T0 €AHMLIbI JHEPTUH, KOTOP
bie Thi MOXELUb HaKannMBaTb MO CRIEAYIOLYEMY NP
wrny: 1 "CoecTs” 0y siueiiky wwta — 1 TRON
2. flotporyThes Ao Qotile — 2 TRONa 3. Movimar
b BLICTPEN 30PMOHOBO/ NYLLKW NOCTIE TOFO, Kak O
1 Byzet oT6uT ot uura — 4 TRONa. Ecnu Yar

aMM N0 Wapam¥, YTOBbI HEMHOTO
py.

PONG ®
Pong noxox Ha TeHHyc. Ha urposom none kaxab!
i UTPOK MeTaeT Wap, YAapAs N0 HeMy PaKeTKO.
VIrpOKy 38CHMTBIBAETCA O4KO, €CTIM Y €70 CONEPH
Uka ywen wap. MepEOMY UFPOKY 3aCHMTHIBAETCS
KO, ECTMA Y €70 CONEPHYIKA YL Wap. Borpbl
BT UTPOK, NEPBLIM HABPaBLLIMA 21 OUKO.
Ynpasnetvie:
M4 A [KOACTUK Ans

8Bep
X 1 BHUa.
: Kiona OTOHb eyt ana crerans i Gpo

7iona BLIEOP cnyxurr ans aiopa pexinva

pbi.
B Pong® ectb A8a pexwva urpbi:
+ Wrpa 1: Yaapsn no wiapy, Haxwi a kHoKy "or
OHb", TOBbI YCHAWTL CBOV GPOCOK.
+ Wrpa 2: Ynapus o wapy, Haxiw 2 wiony “or
OHb", UTOBBI

OT NeBoi CTOPOHbI
¢ KonuuecTBoM TRONOB MeHbLLIe AT, TO OH H
€ nony4aeT GPOCKa, HO U He TEPSET Hit OAHOTO 1
3 umelouxcs y Hero TRONOB (Mpw paspywieitn
Yar Tepser ceou TRONs). Kaxawiit Yar obnanae
T emKkocTbio B 255 TRONOE. Ecnin Yar nonbitaet
A B3ATH GObLLE 3OO KOMUHECTBA, TO MPOU3ON
AT KOPOTKOE 3aMbIKaHHE, U OH MIOTEpSET BCe CB
out TRONi, Cuie TRONOB Ha 3kpaHe He oToBpa
*aetea.

Yarsl NOHUMaIOT NOACHET MHCTUHKTUBHO.

« Urpa 6 - 310 sepcvst ULTIMATE YARS ans oaH
oro urpoka.

« Wrpa 7 - 370 Bepcws ANA ABYX MrPOKOB.

ASTEROIDS ®

xopabn B upe
3BLIMITHO OMACHOM ACTEPONAHOM NOSICE. Thl A0
JIKeH Pa3pyLLIUTB ApeiichyioLLYe B KOCMOCE KPYITH
ble CKabl aCTEPOWAA NPEXAE, YeM OHU PAIOBHI0
T TBO/A KOPaBIb, HO TEBE HYKHO BbITb OCTOPOXKH

y spaue
VAt 1 Toxu DBpasoM MOMEHTH 670 ToAGKToPWO

MISSILE COMMAND ®
VHonnaHeTsHe ¢ nnareTs! Kpunton Havanu atak
¥ Ha MUPHYK nakeTy 3apaoH. ObutaTenu 3apa
OHa roTOBBI K 6010, OHUM CO3AANY MOLLHYIO CHCTEM
Y 06OPOHbI AN1A 3ALMTHI CBOUX FOPOAOE. Thi - rek
epan apmu 3apaoHa, Ho TeGe He crieayeT cretw
UTb, OTOMY HTO OBUTaTeNM KpunTona Hasani o
6BCTpenvBaTh TBOM FOPOAa M PaKeTHbIE Badbl MeX
MINGHETHBIMM BANNNCTUIECKAMM PaKeTamy. Teoii
©AMHCTBEHHbIT CTIOCOG 3ALUTHI - OTPAGHT aTaky
AHTUBANAVCTUIECKMMM PaKETaMM, YTOBbI OCTaHO
BUTL Bpara Npexae, yem Gy/eT paspyLLeHa cnok
OffHas W rapMOHMIHAS! XU3Hb HA TBOEH MnakeTe!
Ynpaenete:
[ ofve

biM ¢ Bparos. CTpensiii CBOMMM pakeT
awu, 4TOBbI PA3PYLUNTL CKarlb W NOPa3MTE Bpara.
Ynpasnetue:
« Monb3ayiicst AXOMCTUKOM, NEpeaBHras ero Bnpa
BO MM BNEBO, A1t BPALLIEHNS! KOCMIYECKOTO KOp.
abns. Mepengwraii KOVCTUK BBEPX AN NpUAaH
WS UMNYTIbCa M BHI3 NS aKTUBALN TANEpRpOCT
PaHCTBa, LWTOB U NOBOPOTOB.
+ Kronka OF OHb CiyXwT Ansi TOr, 4T0Gb! HavaT
b UTPY ¥ 4TOGbI CTPENIATL BO BPEMS: Ul
+ Kronka BbIBOP criyxwT Anst Bbi60pa pexima i
Pbi. B Asteroids® ects 66 pexumos urpi
+ ACTEpOUAbI MOTYT GbiTh BICTPLIMU M MEATIEHH
biML. PeXUMbI UTPbi ANS HAX: HEETHBIE - MeAne
HHbIE, UETHbIE - GbICTDbIE.

OT pexuMa Urpb,
5000 10000, 20000 04KOB, Thi MOXeLUlb NONY4MT

i [KOVCTVK ANA

KTBa.
+ Keonka OFOHb cyXwT ans nycka parer.

« Konka BBIBOP cyxuT ans BeiGopa pexuma i
rpbi

B Missile Command® ectb 34 yposHs! Urpbi
+YpoBeHb 17 - Nerkwii, 418 MaNeHbKIx AeTeil.

+ KOHTPOITb HABEAEHHS! HA LieNlb MOXET GbiTb BbiC
TPbIM 1 MEAIEHHbIM. Ha HETHBIX YPOBHSX KOHTPO
b HABEAGHUS Ha LieNb GLICTPbIVL, @ Ha HEUETHBIX
- MeANEeHHbIA.

- Mocne WeCTOM aTaky Bpar Taoke HavHeT nycka
Th paKeTbl AanbHero paauyca aevicTens. B 3asm
CUMOCTU OT YDOBHS UTPbI 3TO MOTYT BbiTb "yMHbI
€ 7MB He3aNPOTPaMMUPOBAHHSIE PaKeTsl. "YiH
ble" paKeT! TshKenee BCero couTs. B ypoBHsX 1,
2,5 , 13, 14 ucnonsayiotcs Hesanporpam
MUPOBAHHbIE PAKeTbI AaTIbHEro paauyca AeiicTB
U5, "YNHbIE" PAKETbI MCTIONb3YIOTCA B yPOBHAX 3,
4,7,8,11, 12,15 u 16.

/i KOpaGIb UNK He no
nywn= ro. 37a (hyHKUVA UIMEHSETCA Yepes ka
XAble Ba pexuma urpsl (1-2 = 5000,

3-4 =10 000, 5-6 = 20000, 7-8 = Huyero, 9-10 =
5000 M T.).

+ Y TBOErO KOpPaBns eCTb CreLManbHbie xapaktep
MCTVKM, TNEPPOCTPAHCTBO (PEXMM! UFpPb! 1-8)
OBEAET T8O/ KOCMUYECKMiA KOPaBAb Ha HEBOMb
woe paccTosiHme. WWTbI (pexumbl urpsl 9-16) 3a
WMTAT TBOV KOPaBb OT acTEPOMAI0E. MOBOPOTH!
(pexumbl vrp 17-24) NOBOPaYMBAIOT TBOV KOPabn
b. B pexumax urpbl 25-32 y TBOEro kopabnsi HeT
HU OQIHOVi M3 STUX CRILMasbHbIX XapaKTepUCTHIK.
« YpoBeHb 33 - Nerkuii, CneuvansHo Ans ManeHs
KX AeTedt

+ Pexumbl 34-66 - 370 BepCUM NpeabiayILMX pex
IMOB UTPbI AANR 2 MFPOKOB.

REAKOUT ®
BVM! BAM! BYM! B BepxHeit 4acTv akpaHa noss

« Tpu kaxaoi atake
T 8Ce Bonblue 1 Gonblue. Ecnn

Thi XO4ELUIb HAUATH UTPY CPA3Y C HECKOMbKIMH C
NOXHBIMM 3aa4amu, TO MOXHO HauaTb ee ¢ 6on
€€ MOLLIHO/ aTaky. YPOBHM 1 - 4 HAUMHaIOTCS C a
TaKw 1, ypOBHM 5 - 8 C aTakw 7, yposH 9 - 12 - ¢

paker

nsetca CTeHa, 1 Thi AOMKEH N0 KU
4Ky pasoBpaTh ABe CTeHbl. Ha Kaxaylo Urpy Tbl
nonyJaeLub BCEr0 5 Wapos, KorAa Wwap yaapsiet
110 KVPNUHy, KUPNWY UCUE3AeT, 1 Tebe 3acunTbIBa
10TCS! MKW

Ynpasnere:

arain 11, a yposhn 13- 16 caram
15.

+ YposHu 18 - 34 npeacTaBnAIoT coBO/ PeXVMbI
UTPbl AN 2 UTPOKOB, AT KAXKAOTO NPEAbIAYLIErO
pexwMa Hrpbi.

CENTIPEDE ®

Byab ocTopoxen! CI0Aa WayT yBepTnusas copok
OHOXKa, AI0BMTBI CKOPMVIOH, XATPBIA Nayk U Haz
oeanveas Gnoxal

TpULENLCA CBOEH BONEGHOM NanouKoii U cTpen
i MOMHUAMM, 4TOGbI OCTAHOBMTS IX.
Ynpaenenve:

+ Ha yposHe 3 y Te6s ecTs 6 ¥opad
neii, Ho 110 TEGe He MOryT CTPENsiTh MnaHeTHsle
GyHKepb! U BpaXeckue "neTaloLye Tapenkh’.

- YpoBeHb 4 NPEATaraeT XopoLuyio NoKasaTeneH
1o urpy. B Toew Gtore 100 kocuiecu (0pa

7 ADKOMCTUK ANt Hane
B0, HANPaBO, BHY3 1 BBEPX.

+ Krorika OFOHb criyxuT Ans cTpent6i

+ Kronika BBIBOP criyxuT ans Bbi60pa pexiva i
b

B C

Gneii, Ho Gyab
LyMM Tapenkam® Gynkepamw.

P2

€CTb A1Ba PEXUMA UTPI: OBbIUHbIIA
W nerkui.

KOMCTUK
PeABIKeHNA GpyCKa.
+ KHonka OF OHb CnyXwT Ans MeTaHus wapos.
+ Kronka BbIBOP cnyxuT Ans 8ei6opa pexiuma u
rpbi. B Breakout® ecTb 12 pexuMoB urpsi:
«Wrpbi 1-4 - 0Gbiubi Breakout.
« Vrpbi 5-8 - Breakout ¢ orpauieHiem Bpemeni,
WX LUenb 3aKNI0YAETCS B TOM, YTOGbI Kak MOKHO C
Kopee y6parh kupnuun
« Virpbi 9-12 - Breakthrough. B 3Tom BapuaHTe ur
Pbi LUap He OTCKAKMBAET OT KVPNUUEi, a Npoaon
KaeT ABKeHne Yepes Hux. OukM 3acunTbiBaIOTC
A Tak Ke, Kak W B 0GbI4HOM Breakout.
~B Wrpax 1, 5 1 9 HET CELMANBHbIX SMEMEHTOB.
* Wrpi 2, 6 1 10 n03sonsioT Tebe onpeseneHHs!
M 0GPA30M KOHTPONMPOBATE TPAEKTOPMIO WApa.
B wrpax 3, 7 v 11 MOKHO yAepKMBAT Lap, Hax
B Ha KHONky OTOHb B TOT MOMEHT, Koraa wWwap y
[AiapseT N0 NOANOHY. B 3TOT MOMEHT MOXHO Uave
HUTb NONOXKEHYE Wapa U OTNYCTUTS ero, OTNYCTH

anane
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