Dongguan Tinga Sports Goods Co.,Ltd

Series T5-T8

Maquinas de entrenamiento

Tinga Ball Machine
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Introduccion

Gracias por usar productos de la serie Tinga.
Por favor, lea atentamente este manual antes de utilizar la maquina.

Solo cuando usted esté familiarizado con la maquina y entienda su uso correcto,
debe utilizarla en la pista, es importante para evitar dafios personales y materiales.

Dongguan TINGA es una empresa de articulos deportivos de alta tecnologia y
desarrollo en [ + D +I, investigacién, desarrollo e innovacion.
TINGA cuenta con profesionales y especialistas franceses junto con veteranos de la
industria deportiva que proporcionan conocimiento técnico.

Nuestros objetivos se centran en conseguir todas las ventajas y beneficios que
aportan los productos de TINGA para todo el mundo, combinando " Deporte, salud
y felicidad ", ésta es la filosofia de funcionamiento de la empresa.

Hemos desarrollado con éxito esta maquina de entrenamiento, con lanzamientos
automaticos y movimiento programable con productos de alta tecnologia para los

atletas profesionales y aficionados.

Nuestra compaiiia tiene seis gamas de producto:

» Maquinas Lanzapelotas Tenis y Padel
Maquinas Lanzapelotas Badminton
Accesorios Tenis y Padel

Maquinas de encordar para Tenis

YV V VYV V

Herramientas de cordaje

Sefal de Advertencia £+ y Seial de Peligro 0

Los siguientes puntos:

Seiial de peligro & y Sefial de advertencia L5 del presente manual, deben

ser aceptadas y ser respetadas estrictamente, de lo contrario correra peligro su
seguridad personal o podria dar lugar a un accidente importante.



Precauciones

AdvertenciasZ!s

Estos

puntos son muy IMPORTANTES y debemos prestar atencién por su

SEGURIDAD y la de los demas.

e e e bbb
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NO utilizar con lluvia ni con pelotas mojadas

NO colocarse delante de la maquina a menos de 7 metros, hay que tener en
cuenta que la maquina lanza bolas a 150 km/hr

Asegurarse antes de recoger las pelotas de la pista que la maquina esta
completamente apagada

NO deben utilizar la maquina menores de edad que no estén
acompanados por adultos.

Importante, limpiar y aspirar la maquina por el interior regularmente,
eliminando la arena y pelusa que deprenden las pelotas. Esto alargara la vida
de la maquina. Asegurarse antes de hacer este proceso que la maquina se
encuentra apagada.

Los “Rodillos” o poleas de lanzamiento, debido a la tinta de algunas pelotas
se ensucian, es conveniente limpiarlos para conseguir una buena eficacia.

Es recomendable utilizar pelotas de tenis o padel sin logo, la tinga negra del logotipo
de la bola se adhiere a las poleas por rozamiento, en ocasiones impide que la
magquina trabaje con regularidad y baja la eficacia del lanzamiento.

Importante £

Por su seguridad personal y para el buen funcionamiento de la maquina, a
continuacion le detallamos los siguientes puntos a tener en cuenta:

bbbl PEE

e e

No abra, desarme o modifique la maquina de forma voluntaria.

No manipule ninguno de los elementos de potencia de la maquina.

No deje que los nifios o los menores jueguen o estén cerca de la maquina.
No toque la maquina con las manos mojadas o descalzo.

No utilizar la maquina con tiempo lluvioso ni con pelotas mojadas.

No entrenar con la maquina si existe riesgo de lluvia.

No utilice la maquina cerca de gases inflamables o volatiles.

No engrasar la maquina.

Hasta que la maquina no estd preparada, no lanza la bola, en ningdan caso,
usted debe asomarse por la ventana de lanzamiento de la maquina, puede
tener un ACCIDENTE grave.

No toque las partes internas de la maquina durante el entrenamiento.

Si la maquina presenta alguna anomalia, por ejemplo: mucho ruido, por
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favor, corte inmediatamente la alimentacion y consulte con el proveedor
de servicios o fabricante.

& Al limpiar su interior DESCONECTE la méiquina y no deje que los
menores de edad la manejen, con el fin de evitar dafios en la maquina o
causar ningun peligro.

No mueva la maquina cuando esté encendida o cuando esté entrenando.

No utilizar la maquina cuando el nivel de bateria es bajo.

No coloque otro tipo de pelotas u objetos que no sean pelotas de Tenis o

Padel dentro del equipo.

A No limpie la superficie de la maquina con productos de limpieza,
Unicamente con un pafio himedo.

A Mantenga la maquina con una limpieza regular.

B B P

Nota:

El Usuario de esta maquina, se debe comprometer a cumplir los puntos
anteriormente mencionados dando un uso responsable y adecuado segun las
indicaciones del presente manual, no dejando en ningiin caso que menores de
edad jueguen, entrenen o manipulen la maquina.

Advertencia £»

Los productos Tinga son equipos de uso deportivo y profesional.
Tinga NO se hara responsable legal por un uso inadecuado de la maquina y
que pudieran causar dafios fisicos o personales.




Funciones Modelos T5 y T8

TINGA Series Ball Machine, Control Panel y control remoto (LCD display).

Pantalla LCD

e
.o
-
..

~—

Reinicio

e

Subir Velocidad

ON / OFF

Subir Frecuencia de

disparo

i
50"

Start / Pause

°
o
o

Movimiento Horizontal

Movimiento Vertical

Aleatorio Random

Top Spin-Efecto liftado

=

DIEE @ 1

s

Bajar Velocidad
Conectar / Desconectar

Bajar Frecuencia de
disparo

2 Lineas - Ancho

2 Lineas - Medio

2 Lineas - Estrecho

Back Spin-Efecto cortado

Funciones técnicas, series T5y T8
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Modos de lanzamiento: Pueden ser variados, tanto para defensa como para

ataque

Speed: Seleccion velocidad de la bola de 30 a 150km /h, (ajuste de control de

velocidad).

Horizontal: Movimiento horizontal electrénico, con esta opcién la maquina

lanzara bolas a izquierda o derecha, segiin su eleccion. Pulsar para elegir

el punto horizontal, las poleas se moveran de izquierda a derecha,

volver a pulsar para dejarlo fijo.

Vertical: elevacion vertical electronica, dispone de 2 puntos fijos y una

opcion vertical aleatoria. También puede ser combinado con el resorte

mecanico que viene instalado en la base de la maquina.

Top Spin (sélo Tenis) efecto liftado

Back Spin (so6lo Tenis) efecto cortado

Funcion de dos lineas “WA,N” Ancho 2 lineas de lanzamiento “drive &

revés”

I.  Lineaancho
[I. Linea media
[II. Linea estrecha
* La maquina puede disparar las pelotas a 2 posiciones fijas de

la cancha (a la derecha y a la izquierda). La oscilacion de 2
lineas es muy util cuando entrenan dos personas a la vez o
también cuando lo hace una sola persona entrenando drive y
revés. También existe la posibilidad de contar con tres tipos
de abertura entre los lanzamientos a la derecha e izquierda

Resorte mecanico: Puede elevar la maquina con el resorte mecanico que

tiene instalado debajo de la maquina, para obtener otro tipo de

lanzamientos.

Random: Sistema de lanzamiento aleatorio.

Alimentacion de maquina, tanto corriente continua (DC) 12v como

corriente alterna (AC) 220w.

Visualizacion de advertencia de carga de la bateria.

Proteccion eléctrica de maquina mediante fusible.

Reset: Reinicio.

Control remoto: Mando a distancia, todas las funciones que el panel de

control

Frecuencia: 2-12 /segundos

Capacidad de carga: 220 bolas.

Horas de trabajo: 3-5 horas

Portable, con ruedas de alta resistencia y asa extraible. Facil de llevar.

Peso: 19kg + Baterias

Peso Baterias box portable: 4 kg (opcional)

Tamaifio maquina: 54.5*47.5* 61 (cm)



@ Tamaiio Bateria portable 32.5x21.3x18.3 (cm)

Partes

En este cuadro se muestran las diferentes partes del suministro, es importante realizar
una revision para comprobar que la entrega se ha realizado correctamente.

N©° Nombre Unit. Ctd.
1 Asa Extraible de Maquina pieza 1
2 Cesta de Pelotas pieza 1
3 Control remoto pieza !
4 Pila- bateria control remoto pieza 1
5 Caja portable + baterias (modelos T5 y T6) pieza 1
6 Juego de dos ruedas pieza .
7 AC — Cable de Red 220v pieza 1
8 DC cable de Bateria 12v pieza 1
9 Cargador de bateria pieza 1
10 Fusible pieza 1
11 Elementos de fijacion de cesta pieza 3




Maquina principal Modelos T5y T6:

Extraible Portable

Cesto de bOlc‘i Panel de control 5 ﬂ

Cuerpo maquina 00

Jentana de salida

/

[

Patas de apoyo

Resorte de elevacion
Ruedas alta calidad

Maquina principal Modelos T8 y T9:

Extraible Portable

Cesta de bolas Panel de control

Cuerpo maquina

o
LI

Ventana de salida

Resorte de elvacion

Patas de apoyo

Ruedas alta resistencia




Elemento de fijacion
de ensamblaje

Botén .
Extraible
Rosca

Cuerpo maquina Cesta de bolas

Para montar la cesta de bolas, desbloqueé la fijacidn tirando hacia afuera del botén,
coloque a continuacioén la cesta haciendo coincidir sus agujeros con las fijaciones,
una vez colocada presiones los botones de fijacién para que quede bien montada.

Extraer hacia arriba g 5 Z Fgaciones :
™ =": " b

= Puntos de fijacion

® @ Cesta de bolas @ @

1. Desbloqueé el tapdn y tire hacia arriba del boton.

Poner la cesta boca abajo haciendo coincidir los agujeros de la cesta con las
fijaciones abiertas. Como muestra la figura (2).

Coloque suavemente la cesta y tire hacia arriba del botén de la fijacién
como muestra la figura (3).
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Conexién Maquina y Bateria

Cargar bateria directamente a la Red 220v (Modelos con bateria interna):

TN

{AC -220v  DC -12v

\ [ Panel de control

(o) ‘

N

R

\, /

g g

Conexion de bateria portable:

Equipo portable de bateria

=)o

11
i

Cargador

Conector de carga
bateria

-

Conector de red

1 N
Conexion bateria

—=

G — power socket

| k Cable conexion bateria

Cenexion a maquina

Conector

Cable DC Bateria

Hembra  Macho

Accesorios: Cargador, cables de alimentacion. (Bateria Externa inicamente para
modelos T5 y T6 y fabricaciones especiales)

1

DC Cable Maquina-Bateria

rgador

L[

—

Equipo Portable Bateria

1

Cable Maquina-Red 220v

Conector



Contenido

@ Componentes de producto

Cuerpo de Maquina

Cajon de bolas

Caja de bateria portatil

Cable de alimentacién de CA 220v

Cable de conexién Bateria - Maquina
Cargador de Bateria

Mando a distancia

Fijaciones para Cajon, repuesto adicional
Fusible, repuesto adicional

Montaje

Nota: El producto es probado y certificado en fabrica. Posteriormente se embala
asegurando su integridad mediante protectores de caucho, gomaespuma o corcho.
La maquina puede ser montada directamente en la pista sin que sea inconveniente
su ensamblaje.

1. Ruedas para transporte y desplazamiento

i

-

[El=]=]*]=
ooold
o

Apriete la tuerca suavemente,
Gire hacia afuera no apretar demasido fuerte

SIE
=l

Colocar las ruedas en esta direccion

Fa
Y.
;n__l

=)
i £
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2. Situacion de Ia maquina para el entrenamiento y servicio

02°
)

0
ore

3, / Maquina

N \

@
V/ /L

~N
AN

Situar la Maquina siempre en un lugar plano y seguro

3. Cesta de bolas

Colocacién de cesta.
Presione el botdén hacia abajo para fijar la cesta.
Estire hacia afuera para quitar la cesta.

Fijaciones de ensamblaje
Agujeros de ensamblaje

Elemento
de fijacion

Maquina

Cesta de bolas

1. Al sacar la cesta o cajon para las pelotas, comprobar que se dispone de los
anclajes para su fijaciéon en maquina

2. Lafijacién ha de realizarse segin se muestra en la imagen.

3. Antes de colocar la cesta en la maquina, asegurarse que las fijaciones estin
abiertas. Para abrir la fijacion, tirar hacia arriba para desbloquear el cierre

rapido.

4. Coloque la cesta, ésta debera coincidir con las fijaciones previamente
desbloqueadas.

5. Una vez colocada, apriete las fijaciones empujando hacia dentro para su
bloqueo.

Nota: Cuando se inserta, debe moverse y pulse el pull-varilla para que la
alineacion de los dos lados de la cama-barra y el agujero para el pestillo
entrega. No raye la maquina cuando se inserta.
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Fusible

Control remoto

Tapén de fusible

Fusible tubular de cristal

Proteccion eléctrica mediante fusible de cristal tubular. Para colocar el fusible,
desenroscar el tapo del su alojamiento.

4. Conexion cargador - bateria

T,

\ l p Cargador
Panel de control | Conector de carga CU—.
N bateria E
( » , S
= \;\ : P —

)
[+

Conector de red

J ‘ k Cable conéxién bateria

1. Tome el cable procedente del equipo cargador y conecte a la toma de la
maquina

2. Conecte a lared (AC power) 220v.

3. Observara que el indicador luminoso del equipo cargador se enciende de
color rojo.

4. Eltiempo de carga dependera del tiempo que la maquina haya sido utilizada,
habitualmente la maquina tardara en cargar aproximadamente ente 4 y 6
horas.

5. El indicador luminoso cambiara de color a verde cuando la maquina esté
completamente cargada.
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Carga de bateria (accesorio)

Equipo portable bateria
& DC Conexion

Cargador

lw

ACa 220v

La bateria se carga antes del envio, por favor, visualice el nivel de carga de bateria
en el panel de control de la magquina.
Cuando el nivel de bateria unicamente tenga 2 o 3 puntos en el indicador
luminoso LED, es importante cargar la maquina durante 4-6 horas.

El cargador mostrara un led rojo, una vez cargada cambiara de color a verde. Se ha
de desconectar para evitar que dafie la bateria por sobrecarga.

5. Pila para el control remoto

1. El mando a distancia utiliza una pila alcalina de 9V.

2. Presione suavemente y sacar la tapa de la bateria.

3. Realice la alineacién del "+" "-" de la bateria y el "+" "-" del mando a
distancia, incline ligeramente la bateria y poner en la bateria con el dedo.

4. Cubra la tapa de las pilas de acuerdo con el orden direccidn.

5. Active el interruptor de control remoto on/off.

~

Inclinar la pila del
lado de la conexion.
Asegurarse que la
polaridad es la
correcta “+""-"

I L

Presionar suavemente
para quitar la tapa
del alojamiento

® ©)

Importante: Al instalar o reemplazar la bateria, por favor examine
cuidadosamente la polaridad "+" "-", no se puede conectar en sentido inverso,
de lo contrario se podra dafiar el mando a distancia.
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Instrucciones de uso

( Colocar el alimentador 220v o Bateria )
|

I

( Enceder la maquina )

( Ajustar la frecuencia (2-12sec/ball) ) ( Ajustar la velocidad (30-150KM/H) )

@ Para TENIS:

El lugar de la maquina en la pista es muy diverso, la posicion logica en TENIS seria
colocar en el medio de la linea de base, como muestra la siguiente figura:

@ Para PADEL:

El lugar de la maquina en la pista es muy diverso, en PADEL se ha de situar al fondo
de pista, muy pegada a la pared de fondo, como muestra la siguiente figura:

& 85 @
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Encender la maquina

@ Encender ON/OFF y modo juego/pausa

\
>

1 = Luz encendido

Joio{Z]

o | ’%ﬁ
nC
Seleccionar )

AC 220V -DC 12V N W,

H
o3

Comienza el lanzamiento a los 3 segundos aprox.
4 )

—

wE )
D>/11 81

ON/OFF
:{> ':,\> 6 {>Luz de encendido
;G)% ® g

N J

K[! &

1. Para seleccionar corriente de BATERIA (DC), pulse el interruptor en la
posicién "II", entonces el indicador estara en la velocidad de la bola de la
pantalla LCD es "00" y la frecuencia es "0".

2. Para seleccionar toma de corriente 220v corriente alterna (AC) pulse “I”, el
indicador estara en la velocidad de la bola de la pantalla LCD es "00" y la
frecuencia es "0".

/11

3. El panel de control dispone del botén ® juego/pausa, pulse una vez para

poner en funcionamiento el juego y pulse de nuevo si quiere parar el
lanzamiento.
4. Seleccione la posicion del interruptor "0", para apagar la maquina.
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@ Encienda el interruptor del Control Remoto

Control remoto.

H> Interruptor de
encendio/apagado

Nota: Apagar el interruptor del
mando a distancia slempre que
se termine la sesion de
entrenamiento.

&Q"—"u‘ = "‘F—"‘A“'—‘J ‘i!!H i j

5. Si ha colocado usted la pila, asegirese que estd correctamente colocada su
polaridad “+ y -“ de no ser asi el mando podra averiarse.

6. Encienda el interruptor on/off que se encuentra en el lateral derecho del
mando.

7. El manejo del mando a distancia tiene el mismo modo de trabajo que el panel
de control de la maquina.

Notas:

Asegurarse después del entrenamiento que el interruptor estd apagado, la pila se
descargara si el mando se queda encendido.

Si detecta que el mando no reacciona, esto es debido a que en algin momento,
primeramente, usted ha realizado alguna operacién en el panel del control de la
maquina.

Para solucionar el problema, resetear la maquina y empezar de nuevo desde el
mando a distancia.

€ Por favor, apague la maquina y el mando, seguidamente encienda el mando,
luego la maquina y comience a utilizar el panel de control desde el mando.
Recuerde que para iniciar la velocidad de la maquina hay que bajar la velocidad
desde el mando a 30 y luego subir al nivel que desee.
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1.

@ Encienda la Maquina

| | ‘g\g"
e
Seleccionar @

AC 220V -DC 12V N ET J

\
>

L1 & Luz encendido

Jobo{E]

H
o3

Seleccione “AC” or “DC” power.

Suavemente toque el botén rojo "ON / OFF", entonces un pitido "pi", y el
principal motor empieza a funcionar, y la velocidad de la bola que se muestra
en pantalla LCD es de 120 km/h (establecido por la fabrica). La maquina
comienza a sirviendo pelota después de 5 segundos, la frecuencia de servir
mostrar 8 segundos / bola (establecidko por la  fabrica).

Notas:

Si es la primera vez que utiliza la maquina, por precaucion, baje la velocidad en
los botones del panel de control (Speed).

"Reset" es el botdén de borrado, cuando toca este botén, se borrara toda la
configuracién del programa, excepto el modo de auto-programacion.

Al arrancar la maquina, la luz de encendido y la luz eléctrica realiza un destello,
es un fendmeno normal, por la presion instantinea del principio.

La maquina servira bola automaticamente después de 5 segundos cuando se
toca el "ON / OF" botén

@ Ajustar la velocidad de lanzamiento

@@%ﬁi@@ I

Suavemente pulse el botén rojo "ON / OFF" para arrancar la maquina.
Elija el boton SPEED para subir A velocidad o bajar velocidad V/, para

s Luz de

— encendido

ok {F]

-
.

19



ajustar la potencia de la bola en el rango de 30 a 150 km / hr.
Para parar o resetear pulse "ON / OFF" o "Reset"

@ Ajustar la frecuencia de lanzamiento

3 — N
. sedlia ]
ON JOFF Frecuencia
N ,"3 l_ -
g :\,> AW | \/L—\/ o 24 DLuzded'd
O e encendido
5@3 \@j | 22
—_— A

1. Suavemente pulse el botén rojo "ON / OFF" para arrancar la maquina.

2. Elija el boton FREQUENCY para subir A frecuencia o bajar frecuencia V' de
lanzamiento, para ajustar el rango de 2 a 12 segundos/bola

3. Para parar o resetear pulse "ON / OFF" o "Reset"

@ Fijar posicion de lanzamiento horizontal

i —_
ON/OFF Horizontal E F y ;_ OTT
e ar
—~ £
@ \5 Co L j Qe @@©

Pulse el botdn rojo "ON / OFF" para arrancar la maquina.

Pulse el botén Horizontal una vez, el tren interno de la maquina de poleas
empezara a moverse de izquierda a derecha, para dejarlo fijo vuelva a pulsar.
De este modo usted podra elegir el punto exacto fijo donde quiera situar el
lanzamiento.

2. Si repite y pulsa de nuevo volverd a producir el mismo proceso.
3. Con esta operacién puede controlar el angulo de la pelota porcién horizontal
a su gusto.
4. Toque suavemente el botén "ON / OFF" o "Reset" para que la maquina deje
de funcionar.

@ Configurar fijacion horizontal “Drive y Revés”
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=
it Ex f-
g I:‘J>::> F .7 i Luz de
B = ]| . __ encendido

Toque suavemente el botén "ON / OFF" para arrancar la maquina.

Pulse el botén “Wide/Among/Narrow” para establecer la oscilaciéon
horizontal de lanzamiento izquierda a derecha, puede elegir 3 modos, ancho
(Wide), medio (Among) y estrecho (Narrow).

Para apagar a maquina, toque suavemente el boton "ON / OFF".

@ Configurar fijacion vertical “Volea, globo, fondo de pista ”

ONJOFF Vertical i E’.FI}'E' \ o
Gl 1B
e =

© o/ \BEEE

Pulse el botén "ON / OFF " para arrancar la maquina.

Pulse el botén una primera vez ' Vertical ', la bola saldra en un angulo 5°-10°
(VOLEA o FONDO DE PISTA). Velocidad recomendada 80-150km/h.

Pulse de nuevo el botén ' Vertical ' una segunda vez para variar el
lanzamiento angulo a 40 ° (GLOBO). Velocidad recomendada 60-80km/h.
Pulse de nuevo y entrara en funcionamiento la opcién de lanzamiento vertical
aleatoria.

Puede colocar el resorte mecanico que viene instalado debajo de la maquina
para aumentar 10 ° la inclinacién.

. Toque suavemente el botén "ON / OFF " y la maquina dejara de funcionar.

@ Elegir el lanzamiento Top Spin
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o hm i e
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ON JOFF Top Spin _:r ’E
|( —>(C =3 Al
O Luz de
6 g encendido
@ Jpak
N —

1. Toque el boton "ON / OFF" para arrancar la maquina.

2. Pulse suavemente el botoén "top spin”, la primera vez, configure en la parte
superior de tiro de pelota y giro (velocidad de la rueda de arriba es 130 kmbh, la
velocidad de la rueda de abajo es de 80km / h)., Toque el botén 'top spin' de
nuevo, aumentar el top spin (velocidad de la rueda de arriba es 140 kmbh, la
velocidad de la rueda de abajo es de 80km / h), toque suavemente el botén "top
spin”, la tercera vez, se cancelara el modo de top spin.

3. Toque suavemente el boton "ON / OFF" o "Reset" y la maquina dejara de
funcionar.

@ Elegir el lanzamiento Back Spin

el
ON/OFF Back Spin G,
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1. Toque el botén "ON / OFF" para arrancar la maquina.

2. Pulse suave "de nuevo giro" botén de la 1 2 vez, de esta forma se establece una
velocidad de la rueda de arriba a 120 kmh, y la velocidad de la rueda de abajo a
150 kmh)., Si pulsa el botén 'back spin' de nuevo, disminuira la velocidad del
back spin (velocidad de la rueda de arriba a 110 kmh y la velocidad de la rueda
de abajo a 150 kmh), si pulsa de nuevo el botén, la 3 2 vez, el modo se
cancelara.

3. Toque suavemente el boton "ON / OFF" o "Reset" y la maquina dejara de
funcionar.

@ Random, lanzamiento variado
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Utilice la opcion Random para un lanzamiento aleatorio y variado
@ Otras funciones

Funcion Reset: Pulse siempre que quiera resetear la maquina por
completo.

Indicador de Bateria. La cantidad de bateria eléctrica se muestra en el
panel de control. Si detecta que alguno de los LED se encuentra apagado,
cargue la bateria en cuanto pueda. No debe cargar la bateria mas de 4-6
horas, puede dafiar la su vida y duracién.

@ Panel de control

Nota: El panel de control de la maquina y el mando a distancia control remoto,
trabajan con la misma filosofia de manejo.

Mantenimiento £

1.

2.
3.

Nota: Si no se utiliza la maquina durante un largo tiempo, por favor,
preste atencidn a los siguientes PUNTOS:

A La bateria y la electricidad tienen que estar lejos de la fuente de calor.
A Cargue la bateria regularmente.

A Conservar el cable de alimentacion y el cable de la bateria en un lugar
seguro

A Apague el interruptor del mando a distancia para evitar consumir
pila y extraiga la pila del mando a distancia.

Para realizar limpieza o mantenimiento debe cortar la energia.
Con un pafio suave y humedo puede utilizar para limpiar el polvo fuera.

No utilice liquidos y productos de limpieza.
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La maquina por el interior puede acumular arena y suciedad, utilice
aspirador para extraer el polvo y suciedad en la medida de lo posible.

Por favor NO UTILIZAR compresores de aire ni equipos similares para
limpiar su interior, Unicamente aspiracion.

. Limpie REGULARMENTE las poleas “Rodillos” de lanzamiento.

“Poleas” Mantenimiento, Precauciones y limpieza £

Debido al uso algunas pelotas manchan las poleas impidiendo que la
magquina funcione correctamente.
La limpieza de los rodillos se realiza con una lima de hierro de media cafia.

Lime los rodillos como se muestra en la imagen, hasta que queden
completamente verdes:

4. Aspire los restos que se hayan desprendido de los rodillos.
5. Vigile regularmente los rodillos con el fin de mantenerlos apunto.

Atencion:

& CORTAR LA ENERGIA Antes de hacer cualquier limpieza o

mantenimiento debe cortar la energia.

4 EVITAR el agua, aceite y otro material 4cido para penetrar en la maquina.
& NO realizar operaciones de mantenimiento cerca de menores de edad.
& UTILICE guantes de trabajo para esta operacion.
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Algunas situaciones conflictivas

@ Situaciones

Fenomeno

Razon

Método

€ La maquina no esta
funcionando y la luz
de la no esta
encendida.

@ El cable de alimentacién
de AC / DC esta roto o no
conectado firmemente.

@ El fusible de
alimentacién de AC / DC ha
saltado

@ La carga eléctrica de la
bateria es baja.

@ No ha elegido
correctamente la seleccion
AC / DC.

@ cambiar o fijar el cable
de alimentacion de AC /
DC.

@ Restablecer el
dispositivo a través del
reset

€ Cambiar el fusible de
alimentacién de AC / DC.
@ Cargue la bateria.

@ Por favor, elija el
correcto AC / DC.

@ El equipo no estd
funcionando y la luz de
la instruccion esta
encendida.

€ No encienda el
interruptor del panel de
control o el control remoto.
€ Mala conexién de la
maquina interna.

@ Por favor, active el
interruptor del panel de
control o el control
remoto.

@ Por favor, pdngase en
contacto con el
fabricante.

@ El lanzamiento no se
produce y las poleas no
reaccionan

@ La potencia de AC / DC
no es normal

@ La potencia de las poleas
no tienen fuerzay se
frenan.

@ Por favor, examine la
corriente AC / DC.

@ Por favor, cambie las
pelotas

@ Por favor, pdngase en
contacto con el fabricante
o distribuidor.

€ La maquina no lanza
pelotas y/o se ATASCA

@ Baterias con poca
intensidad o averiadas

@ Poleas “rodillos” sucios
por la tinta de las pelotas.

@ Laprimera
comprobacion que se ha
de realizar, conecte la
maquina a la red, 220v
con el cable adecuado que
se suministra con la
maquina y compruebe su
funcionamiento.

@ Por favor, limpie
adecuadamente la
superficie de las poleas
con una lima para hierro
de media cafia tal y como
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se explica al principio del
manual.

@ El mando a distancia
no sincroniza con la
maquina

@ No tiene bateria

€ Ha manejado antes el
panel de control de la
maquina que el del mando
@ No ha bajado la velocidad
a 30 desde el mando

@ Por favor, apague la
magquina y el mando,
seguidamente encienda el
mando, luego la maquina
y comience a utilizar el
panel de control desde el
mando. Recuerde que
para iniciar la velocidad
de la maquina hay que
bajar la velocidad desde el
mando a 30 y luego subir
al nivel que desee.

Notas:

& Cuando pulsa el boton de funcion del mando a distancia y la pantalla no

Se muestra o no reacciona, significa que la maquina principal puede que no
recibio la sefial, s6lo es necesario tocar el boton de Reset y volver a la
operacidn. Es el un fendmeno normal, por lo que no hay que preocuparse por
su estado, no hay averia.

A jCuidado! Si existe un ATASCO de bolas en la maquina, APAGUE la maquina
y asegurese que no queda NINGUNA pelota en su interior; esto podria
dafiarla una vez se vuelva a poner en marcha.

Guia de servicio y atencidn cliente

@ Centro post-venta internacional

Add: Fuma industry area, Chigang, Humen town, Dongguan, Guangdong
Tel: (+86) 769-85705971 33386629
Fax: (+86)769-85705971

@ C(liusulas de Garantia

= Cada maquina lanzapelotas Tinga, no destinada a un uso profesional tiene
una garantia de dos afios ante cualquier defecto de fabricacién, en este periodo
estaran cubiertas cualquier pieza no sujeta a desgaste, que haya que sustituir, y la
mano de obra. En el caso de las baterias y el mando a distancia la garantia sera de 6
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meses en todos los casos.

= Para las maquinas destinadas a uso profesional la garantia sera de un afo.

. En todos los casos los portes hasta el SAT (Servicio de Asistencia Técnica),
tanto de ida como de vuelta correran a cargo del cliente.

. Para hacer efectiva la garantia el consumidor debera presentar la factura de
compra del producto, en perfecto estado, sin tachaduras ni manipulaciones.

. Sélo se amparan defectos de fabricacion, nunca de funcionamiento.

. En caso de litigio las partes renuncian a cualquier otro fuero jurisdiccion,

sometiéndose expresamente a los Tribunales de Madrid.
@ Esta garantia no cubre

. Ningun dafio producido por fuerzas de causa mayor, desgaste normal, uso
inapropiado, asi como dafios producidos por accidentes, negligencia,
modificaciones, y/o reparaciones realizadas por personal no autorizado, o como
consecuencia de condiciones de almacenamiento incompatibles con la naturaleza
del producto, o si no se han seguido las recomendaciones contempladas en el
manual de uso.

. En ningln caso estaran cubiertos los dafios y perjuicios, que por su defecto
hayan podido producirse, directa o indirectamente.

El equipo quedara fuera de GARANTIA si su uso no es el adecuado y no se realizan
los cuidados necesarios descritos en este manual.

Con el fin de conservar la garantia de fabrica, el comprador de este producto debe
comprometerse a mantener adecuadamente el equipo y a cumplir los siguientes
puntos:

1. NO utilizar con lluvia ni con pelotas mojadas.

2. NO colocarse delante de la maquina a menos de 7 metros, hay que tener en
cuenta que la maquina lanza bolas a 150 km/hr

3. Asegurarse antes de recoger las pelotas de la pista que la maquina esta
completamente apagada.

4. NO deben utilizar la maquina menores de edad que no estén
acompafiados por adultos.

5. Importante, limpiar y aspirar la maquina por el interior regularmente,
eliminando la arena y pelusa que desprenden las pelotas. Esto alargara la
vida de la maquina, y evitara posibles averias. Asegurarse antes de hacer
este proceso que la maquina se encuentra apagada.

6. Mantener limpias las poleas “rodillos de lanzamiento”.

NO desmontar ni intentar reparar la maquina ante una averia.

8. Es recomendable utilizar pelotas de tenis o padel SIN LOGO, la tinta negra
de logo se adhiere a las poleas, esto incide en la eficacia y regularidad del
lanzamiento.

~
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Nota: Si, por cualquier circunstancia, la maquina se atasca con pelotas en su
interior, por favor, desconecte rapidamente la maquina y extraiga todas las pelotas,
incluso las que pudieran encontrarse en el fondo y rincon dentro de la propia
magquina.

Certificado de Calidad

Todas la maquinas de entrenamiento lanzapelotas de la serie TINGA han sido
certificadas en el banco de pruebas de la empresa inglesa HTS, prestigiosa entidad
para certificaciones de maquinaria.

HTS INSPECTION & CERTIFICATION UK LIMITED

Certificate of Conformity

No.: U2013 11 416368 001

Holder of Certificate  :  Donggusn Tinga Sports Goods Co., Lid.

Address : Fuma Indusiry Ares, Chigang, Humen Town, Dongguan

Machine : Ball machise

Model(s) + TS5, 72,773,776, T8, T9, TS2, TS3, TSS, TS6, TSE, TS9, A2, A3, AS,
A6, AR A9

Test Report No, 1 Tings-2013001-A1

Test Standards : EN ISO 12100:2010

EN 60204- 1 2006/A 1:2009

Accarding ta the European Machinery Diroctive 200642/EC article 12 paragraph 2 and
Exropean Low Vollage Directive 20069/
and the Declaration of Conformity, which clearly states that it meets the basic prerequisites

owing the formation of the Technical File

regarding the safety and bealth of Appendix | of the above Ewropean Directives, the company
Is obligated to affix the above equipment with the CE marking as follows:

C€

Technical certifier + William
Date of Issue + 25" Now, 2013

HTS INSPECTION & CERTIFICATION UK LIMITED
KEMP HOUSE 152-160, CITY ROAD, LONDON, UNITED KINGDOM. EC1V 2NX
Hitp:/wwwhis. vk co.uk, Email; uk@hts-uk.co.uk
Page 1 of |

¢{Qué es el Marcado CE?
El Marcado CE es un requisito reglamentario obligatorio para la

comercializacion de los productos en el mercado nacional y de la Unién
Europea, un indicador de que dicho producto cumple con la legislacién de la UE.
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