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I
Operaciones hasicas

Esta seccién proporciona la informacién bdsica
relativa al funcionamiento de la camara. Para obtener
el maximo provecho de la cdmara, consulte
“Operaciones avanzadas” (pagina 78).



Notas sobre la utilizacion de la camara

Procedimiento de toma de imagenes
« Esta cdmara tiene 2 modos de
supervisién de motivos: el modo de
pantalla LCD, que utiliza la pantalla
LCD, y el modo de visor, que usa el
visor.

La imagen grabada puede ser diferente de
la imagen que ha sido supervisada.

Notas acerca de las funciones

disponibles con la cdmara

 Para comprobar si la cdmara es un
dispositivo compatible con 1080 60i o
1080 50i, observe si los siguientes signos
estdn presentes en la base de la cimara.
Dispositivo compatible con 1080 60i: 60i
Dispositivo compatible con 1080 50i: 50i

 Durante el visionado de imdgenes en 3D
con la cdmara en monitores compatibles
con 3D, puede experimentar ciertos
sintomas molestos, como vista cansada,
nduseas o cansancio. Le recomendamos
que, durante el visionado de imagenes en
3D, tome un descanso con cierta
frecuencia. Puesto que la necesidad de
realizar una pausa varia en cada persona,
establezca unos intervalos propios. Si se
siente indispuesto, interrumpa el
visionado de imédgenes en 3Dy, si lo cree
conveniente, acuda a un médico.
Consulte también el manual de
instrucciones del dispositivo conectado o
del software utilizado con la cdmara. La
vista de los nifios es mds vulnerable
(especialmente la de los menores de 6
afios). Antes de dejar que miren imagenes
en 3D, solicite el consejo de un pediatra o
un oftalmélogo. Asegirese de que sus
hijos respeten las precauciones antes
mencionadas.

No hay compensacién por el
contenido de la grabacion

El contenido de la grabacién no podra
compensarse si la grabacion o la
reproduccién no es posible debido a algin
fallo de funcionamiento de la cdmara o de
una tarjeta de memoria, etc.
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Se recomienda hacer copias de
seguridad

Para evitar el riesgo potencial de perder los
datos, haga siempre una copia de seguridad
de los datos en otro soporte.

Notas acerca de la pantalla LCD,

el visor electrénico, el objetivo y el
sensor de imagen

La pantalla LCD y el visor electrénico
estan fabricados utilizando tecnologia de
muy alta precision, por lo que mds del
99,99% de los pixeles son operativos para
su uso efectivo. Sin embargo, es posible
que haya algunos puntos diminutos negros
y/o brillantes (de color blanco, rojo, azul o
verde) que aparezcan constantemente en la
pantalla LCD y el visor electrénico. Estos
puntos son normales en el proceso de
fabricacion y no afectan a las imagenes de
ninguna forma.

No sujete la cdmara por la pantalla LCD.
No exponga la cdmara a la luz solar directa
ni tome imdgenes enfocando en direccién al
sol durante mucho tiempo. El mecanismo
interno de la cimara podria dafiarse. Si la luz
del sol se concentra en un objeto cercano,
podria producirse un incendio.

Es posible que las imagenes dejen estela
a través de la pantalla en un lugar frio.
Esto no es indicio de un mal
funcionamiento. Si se enciende la cimara
en un lugar frio, es posible que la pantalla
se vuelva negra temporalmente. Cuando
la cdmara se caliente, la pantalla
funcionara de forma normal.

Notas acerca de grabaciones de
larga duracion

Si toma imégenes durante mucho tiempo,
la temperatura de la cdmara aumenta. Si la
temperatura supera un determinado nivel,
la marca [|7] aparece en la pantalla y la
cdmara se apaga automaticamente. Una vez
apagada, no utilice la cdimara al menos
durante 10 minuto para que su temperatura
interior alcance un nivel seguro.

La temperatura de la cdimara sube
rapidamente cuando la temperatura
ambiental es muy alta.



Notas sobre la utilizacién de la camara

Cuando la temperatura de la cimara
aumenta, la calidad de las imdgenes puede
deteriorarse. Antes de seguir tomando
imagenes, se recomienda esperar a que la
temperatura de la cdmara descienda.

La superficie de la camara puede
calentarse. Esto no es indicio de un mal
funcionamiento.

Notas sobre la importacion de
peliculas AVCHD en un ordenador
Al importar peliculas AVCHD en
ordenadores con Windows, utilice el
software “PlayMemories Home” incluido
en el CD-ROM (suministrado).

Notas acerca de la reproduccion de

peliculas en otros dispositivos

* Esta cdmara utiliza MPEG-4 AVC/H.264

High Profile para la grabacién en formato

AVCHD. Las peliculas grabadas en

formato AVCHD con esta cimara no se

pueden reproducir en los siguientes
dispositivos.

— Otros dispositivos compatibles con el
formato AVCHD que no admiten High
Profile

— Dispositivos incompatibles con el
formato AVCHD

Esta cdmara también utiliza MPEG-4

AVC/H.264 Main Profile para la

grabacion en formato MP4. Por este

motivo, las peliculas grabadas en el
formato MP4 con esta cdmara no se
pueden reproducir en dispositivos que no
admitan MPEG-4 AVC/H.264.

Los discos con calidad de imagen HD

(alta definicion) solo se pueden

reproducir en dispositivos compatibles

con el formato AVCHD. Los
reproductores o grabadores de DVD no
pueden reproducir discos de calidad de
imagen HD porque no son compatibles
con el formato AVCHD. Ademds, los

reproductores o grabadores de DVD

puede que no expulsen correctamente los

discos de calidad de imagen HD.

Aviso sobre los derechos de autor
Los programas de television, peliculas,
cintas de video y demds materiales pueden
estar protegidos por copyright. La
grabacion no autorizada de tales materiales
puede ir en contra de los articulos de las
leyes de copyright.

Las imagenes utilizadas en este
manual

Las fotografias utilizadas como ejemplos
de imdgenes en este manual son imdgenes
reproducidas, y no imagenes reales tomadas
utilizando esta cimara.

Acerca de las especificaciones de
datos descritas en este manual

Los datos relativos al rendimiento y las
especificaciones se han definido en las
siguientes condiciones, excepto en los
casos en que se describan de otro modo en
este manual: a una temperatura ambiente
normal de 25°C y con una bateria
completamente cargada durante 1 hora
después de apagarse la luz CHARGE.

Nombre del modelo

Este manual cubre varios modelos
suministrados con distintos objetivos.

El nombre del modelo varfa en funcion del
objetivo suministrado. El modelo disponible
varia en funcién de los paises o regiones.

fomire del | objetivo

SLT-A37 -

SLT-A37K DT18-55 mm

SLT-A37M DT18-135 mm

SLT-A37Y DTI18-55 mmy
DT55-200 mm
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Comprobacion de los elementos

suministrados

Compruebe primero el nombre del modelo de la cdmara (pagina 11).
Los accesorios suministrados varian en funcion del modelo.
El niimero entre paréntesis indica el nimero de piezas.

Accesorios comunes
e Camara (1)
* BC-VW1 Cargador de bateria (1)

¢ Cable de alimentacién (1)* (no
incluido en Estados Unidos y
Canada)

* Es posible que se suministren varios
cables de alimentacién con la cdmara.

Utilice el adecuado para su pafs o region.

* Baterfa recargable NP-FW50 (1)

2

« Cable USB (1)

 Tapa de la cdmara (1) (colocada
en la camara)

* Semiesfera del ocular (1)
(colocada en la camara)
¢« CD-ROM (1)
— Software de aplicacion de la
cdmara o
— Guia préctica de o (Este manual)
* Manual de instrucciones (1)

SLT-A37K

* Objetivo zoom DT18-55 mm (1)/
Tapa delantera de objetivo (1)/
Tapa de proteccion (1)

SLT-A37M

¢ Objetivo zoom DT18-135mm
(1)/Tapa delantera de objetivo
(1)/Tapa trasera de objetivo (1)/
Visera del objetivo (1)

SLT-A37Y

¢ Objetivo zoom DT18-55 mm (1)/
Tapa delantera de objetivo (1)/
Tapa de proteccion (1)

* Objetivo zoom DT55-200 mm (1)/
Tapa delantera de objetivo (1)/
Tapa trasera de objetivo (1)/
Visera del objetivo (1)



Identificacion de las partes

Consulte las paginas que aparecen entre paréntesis para obtener mas

informacidn sobre las operaciones.

Lado delantero

Botén disparador (31)

[2] Interruptor de alimentacién (27)
Dial de control (94, 96, 98)
[4] Luz del autodisparador (144)
Contactos del objetivo*

[6] Espejo*

Botén de vista previa (96, 162)
Montura

[9] Flash incorporado* (42, 127)
Micréfono** (107)

[11] Dial de modo (37)

[12 Botén 4 (eyeccién del flash)
(42, 127)

Indice de montaje (24)

Botén de liberacién del
objetivo (25)

Interruptor de modo de enfoque
(108, 115)

* No toque directamente

estas partes.

** No obstruya esta parte
durante la grabacion de
peliculas. Podria provocar
ruido o bajar el volumen.

13
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Identificacion de las partes

Lado trasero

[1] Semiesfera del ocular (79)
[2] Visor*

* Cuando se mira por el visor, el
modo del visor se activa y,
cuando se aparta el rostro del
visor, el modo de pantalla
vuelve a establecerse en el
modo de pantalla LCD.

Sensores del ocular (79)

[4] Dial de ajuste de dioptrias (29)
[5] Pantalla LCD (73, 83, 147)

[6] Luz de acceso (22)

Para tomar imédgenes: Botén Fn
(Funcion) (53, 54)
Para visualizar: Botén T3,
(Rotacién de imagen) (149)

14

Controlador
A/V/<4/»/DISP (Pantalla)

(46, 147)/WB (Balance de
blancos) (136)/) / @ (Unidad)
(45, 143)/1SO (129)

[9] Botén Controlador (Intro)/
Botén AF (112)/Botén
Seguimiento de objeto (113)

Botén ? (Guia en la cdmara)
(63)

Para visualizar: Botén [
(Borrar) (35)

[i1 Botén [»] (Reproduccién) (34)

* No toque directamente esta

parte.



Identificacion de las partes

Zapata de accesorios de
bloqueo automadtico (128)

[2] Botén MENU (56)
Micréfono*

[4] Botén FINDER/LCD (164)
Altavoz

[6] ©© Marca de posicién del
sensor de imagen (110)

Botén ZOOM (140)

Para tomar imagenes: Bot6n

AEL (Bloqueo AE) (123, 161)

Para visualizar: Botén ®
(Acercar) (49)

[9] Para tomar imdgenes: Boton

(Exposicion) (44)/Botén AV
(Valor de abertura) (98)
Para visualizar: Botén @
(Alejar) (49)/Bot6n B9 (Indice
imégenes) (50)

Botén MOVIE (33, 102)

* No obstruya esta parte
durante la grabacion de
peliculas. Podria provocar
ruido o bajar el volumen.

15
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Identificacion de las partes

Laterales/Parte inferior

[1] Terminal REMOTE

* Al conectar el Mando a distancia
RM-L1AM (se vende por
separado) a la camara, inserte la
clavija del Mando a distancia en
el terminal REMOTE, alineando
la guia de la clavija con la gufa
del terminal REMOTE.
Asegtrese de que el cable del
Mando a distancia esté orientado
hacia adelante.

[2] Ganchos para la correa de
bandolera

¢ Coloque los dos extremos de la
correa en la cimara.

Terminal HDMI mini (51, 155)

16

[@] Terminal =& (USB) (175)
[5] Toma del micréfono

« Al conectar un micréfono
externo, el micréfono interno se
apaga automadticamente. Si el
micréfono externo es un tipo de
micréfono con clavija de
alimentacion, la cdmara
suministra la energfa al
micréfono.

[6] Receptaculo para tripode

« Utilice un tripode con una
longitud de tornillo inferior a
5,5 mm No podra sujetar
firmemente la cdmara en
tripodes que tengan tornillos de
mas de 5,5 mm y, ademads, si
intenta usarlos la cdmara podria
dafiarse.

Ranura de insercion de la
tarjeta de memoria (21)

Cubierta de la bateria/tarjeta de
memoria (21)



Identificacion de las partes

[9] Cubierta de la placa de

conexiones

* Para utilizar el adaptador de ca
AC-PW20 (se vende por
separado)

Cuando cierre la cubierta, tenga
cuidado de que el cable del
adaptador de ca no quede
atrapado en la cubierta.

17
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Identificacion de las partes

DT 18-55mm F3.5-5.6 SAM
(Suministrado con SLT-A37K/A37Y)

At
El )|

r lem

DT 55-200mm F4-5.6 SAM
(Suministrado con SLT-A37Y)

i

DT 18-135mm F3.5-5.6 SAM
(Suministrado con SLT-A37M)

A

18

[1] Anillo de enfoque

[2] Anillo del zoom

Escala de distancia focal

[4] Indice de distancia focal

[5] Contactos del objetivo

[6] Interruptor de modo de enfoque
Indice de montaje

Indice de visera del objetivo

[9] Interruptor de bloqueo del
zoom

¢ Los objetivos DT 18-55mm F3.5-
5.6 SAM/DT 55-200mm F4-5.6
SAM/DT 18-135mm F3.5-5.6
SAM estan disefiados para
cdmaras de Montura A Sony
(modelos equipados con un
sensor de imagen de tamafio
APS-C). No es posible utilizar
estos objetivos en cdmaras de
formato de 35 mm

Para ver informacion sobre otros
objetivos que no sean DT 18-
55mm F3.5-5.6 SAM/DT 55-
200mm F4-5.6 SAM/DT 18-
135mm F3.5-5.6 SAM, consulte
el manual de instrucciones
suministrado con el objetivo
correspondiente.



Carga de la bateria

Antes de utilizar la cdmara por primera vez, asegirese de cargar la bateria
NP-FW50 “InfoLITHIUM” (suministrada).

La baterfa “InfoLITHIUM” puede cargarse incluso si no se ha agotado
completamente.

También puede utilizarse aunque no esté completamente cargada.

La bateria se va descargando poco a poco aunque no se use. Para no perder
una toma, compruebe el nivel de la baterfa previamente. Si el nivel de la
bateria es bajo, vuelva a cargarla.

1 Inserte la bateria en el
cargador de bateria.

Empuje la baterfa hasta que produzca
un chasquido.

19
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Carga de la bateria

2 Conecte el cargador de Para Estados Unidos y Canada
Enchufe

bateria a la toma de
corriente de pared.

Encendida: Cargando
Apagada: Carga finalizada

Tiempo de Aproximadamente
carga 250 minuto
« Al cargar una bateria totalmente Luz CHARGE

agotada a una temperatura de 25°C

Para paises o regiones que no sean
» Laluz CHARGE do 1 :
aluz - s¢ apaga cuando fa Estados Unidos y Canada
carga ha finalizado.

\‘./
Luz CHARGE

=

A unatoma de
corriente de pared

Notas

« El tiempo de carga varfa en funcion de la capacidad restante de la baterfa o de las
condiciones de carga.

* Se recomienda cargar la baterfa a una temperatura ambiente entre 10°C y 30°C
Es posible que no pueda cargar la bateria eficazmente fuera de este intervalo de
temperaturas.

« Conecte el cargador de bateria a la toma de corriente de pared mds cercana.

20



Insercion de la bateria/tarjeta de
memoria (se vende por separado)

1 Deslice la palanca de B s
apertura de la cubierta y x/g@ ©)
abra la cubierta. @ . ¥

N

elewes e ap ugioesedaid

2 Inserte firmemente la bateria B S5
a tope al tiempo que x/
presiona la palanca de 78 . )
bloqueo con la punta de la v
bateria.

3 Inserte una tarjeta de B

memoria.
« Con la esquina recortada orientada
como en la ilustracién, inserte la SN

tarjeta de memoria hasta que encaje

con un chasquido. Asegurese de orientar correctamente
la esquina recortada.

4 Cierre la cubierta. %}/5‘@
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Insercién de la bateria/tarjeta de memoria (se vende por separado)

Para extraer la bateria

Apague la cdmara. Deslice la palanca de
bloqueo en la direccién de la flecha
10 segundo después de apagar la cdmara @

y luego e‘xtra1ga la bater1/a. Tenga cuidado UL @
de no dejar caer la bateria.

Palanca de blogqueo

Para extraer la tarjeta de memoria
Asegtirese de que la luz de acceso no esté encendida. A continuacién, abra
la cubierta y presione la tarjeta de memoria una sola vez.

Para comprobar el nivel de bateria restante

La baterfa suministrada es una bateria de iones de litio que tiene funciones
para intercambiar informacion relativa a las condiciones de funcionamiento
con la cdmara. Se muestra el tiempo restante de la bateria, en forma de
porcentaje, de acuerdo con las condiciones de funcionamiento de la cimara.

“Bateria
_ {Z7) | td) | e 1N\ ] descargada.”
Nivel de N a
bateria Alto » Bajo |0 s¢pueden
= tomar mas

imégenes.

Tarjetas de memoria disponibles

Las siguientes tarjetas de memoria son compatibles con esta cimara.
Sin embargo, no se garantiza el funcionamiento de todas las tarjetas de
memoria en esta cdmara.

Tipos de tarjeta de memoria :W:sgenes Peliculas En este manual
Memory Stick PRO Duo v vV (Mark2) Memory Stick
Memory Stick PRO-HG Duo v v PRO Duo
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Insercién de la bateria/tarjeta de memoria (se vende por separado)

En este manual

Tipos de tarjeta de memoria ::}l:sgenes Peliculas

Tarjeta de memoria SD V (Clase 4 o més
rdpido)

Tarjeta de memoria SDHC Vv (Clase 4 0 més
rdpido)

Tarjeta de memoria SDXC Vv (Clase 4 0 més
rdpido)

Tarjeta SD

 No puede utilizarse MultiMediaCard.

Nota

 Las imdgenes grabadas en una tarjeta de memoria SDXC no se pueden importar ni
reproducir en ordenadores o dispositivos AV que no sean compatibles con exFAT.
Antes de conectarlo a la cdmara, asegiirese de que el dispositivo sea compatible con
exFAT. Si la cdmara se conecta a un dispositivo incompatible, se le solicitard que
formatee la tarjeta. Si se visualiza este mensaje, no formatee nunca la tarjeta, ya que
todos los datos de la tarjeta se borrardn. (exFAT es el sistema de archivos utilizado
en las tarjetas de memoria SDXC.)
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Colocacion de un objetivo

1 Quite la tapa de la cdmara y Tapa delantera de objetivo
la tapa de proteccion de la AT
parte trasera del objetivo. .

» Cuando cambie el objetivo, higalo
rapidamente y en lugares alejados del
polvo para evitar que entre polvo o
suciedad en el interior de la cdmara.

» Al tomar imdgenes, quite la tapa
delantera de objetivo de la parte
delantera del objetivo.

2 Monte el objetivo alineando
las marcas de referencia
anaranjadas (indices de
montaje) del objetivo y de la
camara.

3 Gire el objetivo en el sentido
de las manecillas del reloj
hasta que produzca un
chasquido en posicion
bloqueada.

« Asegurese de que el objetivo queda
recto.

Notas

« Cuando esté colocando un objetivo, no pulse el botén de liberacién del objetivo.
* No emplee fuerza cuando coloque un objetivo.

* Los objetivos montura E no son compatibles con esta camara.
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Colocacion de un objetivo

« Si se utiliza un objetivo que incorpora una rosca para tripode, monte el objetivo en el
tripode mediante la rosca para tripode disponible con el fin de equilibrar el peso del
objetivo.

 Cuando transporte la cdmara con un objetivo colocado, sujete firmemente la cimara
y el objetivo.

« No sujete la parte del objetivo que se extiende para el zoom o ajuste de enfoque.

Para quitar el objetivo

1 Pulse el botdn de liberacion
del objetivo a tope y gire el
objetivo en sentido contrario
a las manecillas del reloj
hasta que se detenga.

2 Coloque las tapas en la parte
delantera y trasera del
objetivo, y la tapa de la
camara en la camara.

¢ Quite el polvo de ambas antes de
colocarlas.

« El kit del objetivo DT 18-55mm
F3.5-5.6 SAM no incluye una tapa
trasera de objetivo. Si guarda el
objetivo sin colocarlo en la cdmara,
compre la Tapa trasera de objetivo
ALC-R55.
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Colocacion de un objetivo

Para colocar una visera del objetivo

Se recomienda utilizar una visera del I
objetivo para reducir el efecto de

llamarada y garantizar la maxima calidad

de imagen.

Ajuste la visera en la montura en el

extremo del tubo del objetivo y gire la

visera en el sentido de las manecillas del

reloj hasta que quede encajada.

Notas

« El objetivo DT 18-55mm F3.5-5.6 SAM no incluye una visera del objetivo. Puede
utilizar ALC-SH108 (se vende por separado).

« Es posible que la visera del objetivo bloquee la luz del flash. Quite la visera del
objetivo cuando utilice el flash.

¢ Cuando guarde la cdmara, gire la visera del objetivo y coldquela sobre el objetivo
hacia atrés.

Nota sobre el cambio de objetivo

Cuando cambie el objetivo, si entra polvo o suciedad en el interior de la
cdmara y se adhiere a la superficie del sensor de imagen (la parte que acttia
como pelicula), podria aparecer como puntos oscuros en la imagen, segin
el entorno de la toma de imagen.

La cdmara estd equipada con una funcién antipolvo que evita que el polvo
se pose en el sensor de imagen. Sin embargo, cuando coloque o quite un
objetivo, procure hacerlo rapidamente y en lugares alejados del polvo.
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Encendido de la camara y ajuste del reloj

Al encender la cdmara por primera vez aparece la pantalla Ajuste de fecha/

hora.

1 Ajuste el interruptor de
alimentacion en ON para
encender la cadmara.

Aparecerd la pantalla para ajustar la

fecha y la hora.

« Para apagar la cdmara, ajustelo en
OFF.

2 Compruebe que [Intro]
aparece seleccionado en la
pantalla LCD y pulse el
centro del controlador.

3 Seleccione su zona con <«/» en el controlador y,
a continuacidn, pulse el centro del controlador.

4 Seleccione cada elemento
con «/» y ajuste el valor
numeérico con A/V.
[Horario verano:]: Activa o
desactiva el horario de verano.
[Formato fecha:]: Seleccione el
formato para mostrar la fecha.

* Medianoche se indica mediante

12:00 AM y mediodia con 12:00 PM.

Ajuste fecha/hora

Horario verano:
N
- (7)) [72): (]

Formato fecha:

$Ajustar @Intro
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Encendido de la camara y ajuste del reloj

5 Repita el paso 4 para ajustar otros elementos y pulse el
centro del controlador.

6 Compruebe que [Intro] aparece seleccionado y pulse el
centro del controlador.

Para cancelar la operacion de ajuste de fecha y hora
Pulse el boton MENU.

Para volver a ajustar la fecha y hora

Al encender la cdmara por primera vez, aparece automaticamente la
pantalla de ajuste de fecha/hora. La proxima vez, configure la fecha y la
hora desde el mend.

Boton MENU — @ 1 — [Ajuste fecha/hora]

Para configurar otra vez la zona
Puede ajustar la zona en la que utilice la cdmara. De este modo es posible
ajustar la zona local cuando la cdmara se utiliza en el extranjero.

Botén MENU — @ 1 — [Configuracidn érea]

Mantenimiento del ajuste de fecha y hora

Esta cdmara tiene una baterfa interna recargable para mantener la fecha y
hora y otros ajustes independientemente de si la alimentacion esta
conectada o desconectada, o si la bateria estd instalada o no (pagina 200).
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Antes de tomar imagenes

Ajuste de la agudeza visual del visor (Ajuste de dioptrias)

Ajuste el dial de ajuste de
dioptrias segiin su vista hasta
que la visualizacion aparezca
claramente en el visor.

* Sino puede ver la pantalla completa en
el visor, cambie la escala de la pantalla
del visor (pdgina 58).

Nota
« El accesorio de ajuste de dioptrias (se vende por separado) no se puede usar con esta
cdmara.

Sujecion correcta de la camara

Estabilice la parte superior de su cuerpo y adopte una
postura que impida el movimiento de la camara.

En el modo de pantalla LCD En el modo de visor En el modo de visor
(posicion vertical)

Punto @
Sujete la empuiiadura de la cdmara con una mano y el objetivo con la otra.

Punto @
Separe los pies a una distancia equivalente al ancho de los hombros para
mantener una postura firme.
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Antes de tomar imagenes

Punto ®

Coloque los codos contra su cuerpo.

Si toma imdgenes de rodillas, apoye uno de los codos sobre la rodilla para
estabilizar la parte superior de su cuerpo.
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Toma de imagenes fijas

El modo “Auto. inteligente” permite tomar imagenes de cualquier motivo
de forma sencilla, en todas las condiciones, porque la cdmara evalia la

situacion de manera adecuada para realizar los ajustes.
Seleccione & cuando tome imdgenes en lugares donde el uso del flash esté

restringido.

1 Ajuste el dial de modo en ity
0 ® (Flash desactiv.).

2 Sujete la camara supervisando el disparo con la

pantalla LCD o el visor.

3 Superponga el area AF sobre
el motivo que desee.

* Si el indicador (WA (aviso de
movimiento de la cdmara) parpadea,
tome la imagen del motivo con
cuidado sujetando la cdmara con
firmeza o usando un tripode.

Cuando la camara reconoce la escena,
se muestra en pantalla el icono de
reconocimiento de escena y se
aplican los ajustes adecuados para la
escena en particular.

Area AF

Indicador (W9®
(aviso de movimiento
de la cdmara)

4 Si utiliza un objetivo zoom,
gire el anillo del zoomy
decida su toma.
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Toma de imagenes fijas

5 Pulse el hotdn disparador

hasta la mitad para enfocar.

Cuando se confirma el enfoque, se
enciende @ o @ (Indicador de
enfoque) (pagina 109).

()
ooo
0
ooooo
)
ooo
()

|
Indicador de enfoque

@ Pulse el botdn disparador a

fondo para tomar la imagen.

 Cuando la cdmara detecta una
cara y realiza una toma de ella
con [Encuad. auto. retrato]
ajustado en [Automatico], la
imagen capturada se recorta
automadticamente para crear una
composicién adecuada. Tanto la
imagen original como las
recortadas se guardan
(paginas 120).

v
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Grabacion de peliculas

1 Pulse el boton MOVIE para Boton MOVIE
iniciar la grabacion.
 La grabacion de peliculas se puede
iniciar desde cualquier modo de
exposicion.
El tiempo de exposicion y la abertura
se ajustan automdticamente. Si desea
ajustar valores especificos, ajuste el
dial de modo en B=H (Pelicula)
(pagina 104).
La camara sigue ajustando el enfoque
cuando el modo de enfoque
automadtico estd activado.

2 Vuelvaa pulsar el botén MOVIE para detener la
grabacion.

p uoigezijensia A ewoy

Notas

* Durante la grabacién de una pelicula, puede ser que se grabe el sonido de
funcionamiento de la cdmara y el objetivo. Para desactivar la grabacién de sonido,
ajuste [Grabacién de sonido] en [Desactivar] (pagina 107).

« El tiempo de grabacion continua de una pelicula puede ser menor en funcién de la
temperatura ambiente o del estado de la cdmara. Consulte “Notas acerca de la
grabacién continua de imdgenes”.

* Cuando aparece la marca [|3], significa que la temperatura de la cimara es
demasiado alta. Apague la cdmara y espere a que la temperatura de la cdmara se
reduzca (pagina 197).
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Reproduccion de imagenes

1 Pulse el boton ». E 250(?
©
IO

Botén [»)

2 Boton MENU — (») 1 — [Modo visualizacion] —
Seleccione el modo que desee

* Para reproducir imagenes fijas seleccione [Ver carpetas (Fija)], y para

reproducir peliculas seleccione [Ver carpetas (MP4)] o [Ver AVCHD]

segtin el formato de archivo.

3 Seleccione una imagen con </» en el controlador.

* Para reproducir peliculas, pulse el centro del controlador.

Durante la reproduccion de una pelicula

Operacion del controlador/dial de control

Para poner en pausa/reanudar [ J
Para avanzar rapidamente >
Para rebobinar rapidamente |

Para avanzar lentamente

Gire el dial de control a la derecha
durante la pausa

Para retroceder lentamente

Gire el dial de control a la izquierda

durante la pausa

 La pelicula se reproduce fotograma a
fotograma.

Para ajustar el volumen del sonido

V— ANV

Para visualizar la informacién

A

Nota

« Las peliculas grabadas con otros dispositivos no se pueden reproducir en esta

cdmara.
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Borrado de imagenes (Borrar)

Una vez que haya borrado una imagen, no podrd recuperarla. Compruebe
de antemano si borra la imagen o no.

Nota

« Las imdgenes protegidas no pueden ser borradas.

Borrado de la imagen visualizada actualmente
1 Visualice la imagen que ST
desee borrar y pulse el @E@ (/
N

botén .

Botdn ﬁ]’J

2 Seleccione [Borrar] con A en el controlador y,
a continuacidn, pulse el centro del controlador.
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Ajuste del angulo de la pantalla LCD

Ajuste la pantalla LCD en un angulo
que sea facil de visualizar.
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Toma de imagenes con los diversos
modos de toma

Ajuste el dial de modo en el modo

que desee.

La cdmara incluye los siguientes modos de toma de imagenes:

iy (Auto.
inteligente)/ &
(Flash desactiv.)
(31, 87)

El modo “Auto. inteligente” permite tomar imdgenes de
cualquier motivo de forma sencilla, en todas las condiciones,
porque la cdmara evalta la situacién de manera adecuada
para realizar los ajustes. Seleccione “Flash desactiv.” cuanto
desee tomar imdgenes sin el flash.

ify* (Automético
superior) (38, 87)

La cdmara reconoce y analiza las condiciones de la toma y la
configuracién adecuada se ajusta automdticamente. La
cdmara guarda 1 imagen adecuada mediante la combinacién
o separacion de imdgenes, seglin convenga.

SCN (Seleccion
escena) (39, 88)

Seleccionar un modo apropiado para el motivo o las
condiciones de toma permite tomar la imagen con un ajuste
adecuado para el motivo.

[ (Barrido
panoramico) (40, 90)

Permite tomar imdgenes panoramicas.

EI3) (Barrido

panoram. 3D)
(40, 90)

Permite tomar imdgenes panoramicas 3D para reproducirlas
en un televisor compatible con 3D.

T (Tele-zoom
prioridad AE cont.)
(41, 92)

La cdmara sigue tomando imagenes mientras el boton
disparador se mantienen pulsado hasta el fondo. El drea
central de la pantalla estd cortada y la cdmara graba imédgenes
de forma continua a una velocidad maxima de 7 imédgenes
por segundo.

4 (Pelicula)
(33, 102)

Permite grabar peliculas con la exposicién ajustada manualmente
(tanto el tiempo de exposicién como el valor de abertura).

P (Programa auto.)
(93)

Permite grabar con la exposicion ajustada automaticamente
(tanto el tiempo de exposicién como el valor de abertura).
Los demds ajustes pueden fijarse manualmente.

A (Priorid.
abertura) (94)

Permite tomar imdgenes después de ajustar el valor de
abertura manualmente con el dial de control.

S (Prior. tiempo
expos.) (96)

Permite tomar imdgenes después de ajustar el tiempo de
exposicion manualmente con el dial de control.

S0
Masah )

Permite tomar imdgenes ajustando la exposicién
manualmente (tanto el tiempo de exposicién como el valor de

abertura) con el dial de control.
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Toma de imagenes con los diversos modos de toma

ify* Automatico superior

1 Ajuste el dial de modo en ify* (Automético superior).

2 Apunte la camara hacia el Marca del modo de escena reconocido
motivo. é—m t

e )Retrato
Cuando la cdmara reconoce y se ajusta (Gaptra cofinu) Captur on. e

conforme a las condiciones de la toma, se
indica la siguiente informacién: la marca
del modo de escena reconocido, la

funcién de toma adecuada, el nimero de

imdgenes que se toman. Funcion'de toma de
Imagenes

Nimero de imagenes que se toman

3 Ajuste el enfoque y tome la imagen del motivo.

Escena reconocida por la camara

) (Escena nocturna) ¥ (Crepisculo manual) | ah (Paisaje)

&2 (Retrato a contraluz) a% (Retrato) 2) (Escena nocturna tripode)
(Contraluz) m (Macro) &2 (Retrato nocturno)

® (Luz puntual) § (baja iluminac.) @ (Infante)

Funcién de toma de imagenes

Captura continua (143) Sincroniz. lenta (42, 127) |HDR automat. (131)

Sincron. dia Tpo. exp. largo Crepusculo manual (39, 88)
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Toma de imagenes con los diversos modos de toma

SCN Seleccion escena

1 Ajuste el dial de modo en SCN (Seleccion escena).

2 Seleccione el modo que desee con A/V y pulse el centro del

controlador.

 Para cambiar la escena, pulse el botén Fn y seleccione otra escena.

3 Ajuste el enfoque y tome Ia imagen del motivo.

N (Retrato)

Desenfoca el fondo y resalta el motivo con nitidez. Expresa
suavemente los tonos de la piel.

& (Accién

Toma imagenes de motivos en movimiento con un tiempo de

deportiva) exposicion corto para que parezca que los motivos estin
quietos. La cdmara toma imdgenes continuamente mientras el
botén disparador se mantiene pulsado.

\” (Macro) Toma imagenes de motivos cercanos, como flores o platos de
comida.

M (Paisaje) Toma imagenes de toda la gama de paisajes de forma nitida y

con colores vivos.

2 (Puesta de sol)

Toma imdgenes de los bellos tonos rojizos del amanecer o
atardecer.

D (Escena nocturna)

Toma imdgenes de escenas nocturnas a una distancia sin
perder el ambiente oscuro del entorno.

¥ (Crepusculo
manual)

Toma imdgenes de escenas nocturnas con menos ruido y
desenfoque sin necesidad de usar un tripode. Se toma una
rafaga de imdgenes y se aplica el procesamiento de imagen
para reducir el desenfoque del motivo, el movimiento de la
cdmara y el ruido.

&2 (Retrato
nocturno)

Toma imdgenes de retratos en escenas nocturnas.
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Toma de imagenes con los diversos modos de toma

1 Barrido panoramico/ 30 Barrido panoram. 3D

1 Ajuste el dial de modo en == (Barrido panoramico)/
Em (Barrido panoram. 3D).

2 Apunte la cdmara al extremo del
motivo y, a continuacion, pulse el
botdn disparador hasta la mitad
para ajustar el enfoque.

Esta parte de la imagen no se tomara

3 Pulse el boton disparador a fondo.

4 Mueva o incline la camara hasta
el otro extremo siguiendo las
indicaciones de la pantalla.

|
Barra de orientacién
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Toma de imagenes con los diversos modos de toma

T3 Tele-zoom prioridad AE cont.

1 Ajuste el dial de modo en 7= (Tele-zoom prioridad AE cont.).

2 Ajuste el enfoque y tome la imagen de los motivos.

¢ La cdmara sigue tomando imdgenes mientras el botén disparador se
mantiene pulsado hasta el fondo.

« El drea central de la pantalla estd cortada y la cdmara graba imdgenes de
forma continua a una velocidad méxima de 7 imdgenes por segundo.

¢ La escala de zoom minima de la cdmara esta ajustada en 1,4 veces, y el
tamafio de la imagen puede ajustarse en M o S.

4
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Utilizacion del flash

En lugares oscuros, el uso del flash permite tomar imdgenes del motivo con
claridad y ayuda a evitar el movimiento de la cimara. Si se toman imédgenes
bajo el sol, se puede utilizar el flash para tomar una imagen clara del
motivo a contraluz.

1 Boton Fn — 5 (Modo flash) — Seleccione el ajuste que desee

» Para mds informacion sobre los modos de flash disponibles para cada modo
de toma de imédgenes, consulte la pagina 77.

2 Pulse el botdn 5. Botén %

Aparece el flash.

* En el modo Auto. inteligente,
Automadtico superior o Seleccion de
escena, el flash aparece
automadticamente si no hay suficiente
luz o el motivo estd a contraluz. El flash
incorporado no aparece aunque se pulse
el botén % .

3 Una vez completada la carga del
flash, tome la imagen del motivo.

% ¢ Parpadeante: el flash se estd
cargando. Cuando parpadea el indicador,
no se puede liberar el obturador.
% e Iluminado: el flash se ha cargado y
estd listo para disparar. Indicador % (carga del flash)
» Cuando pulsa el botén disparador hasta

la mitad en lugares oscuros en el modo

de enfoque automatico, es posible que

se dispare el flash para ayudarle a

enfocar un motivo (Iluminador AF).
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Utilizacidn del flash

% (Flash desactiv.)

No se dispara aunque aparezca el flash incorporado.

* No se puede seleccionar este elemento si el dial de modo
estd ajustado en P, A, S o M. Sin embargo, el flash no se
disparard si no se ha levantado.

& (Flash
automatico)

Se dispara si estd oscuro o a contraluz.

4% (Flash relleno)

Se dispara cada vez que se activa el obturador.

&, (Sincroniz. lenta)

Se dispara cada vez que se activa el obturador. La toma con
sincronizacién lenta permite tomar una imagen clara del
motivo y del fondo mediante el aumento del tiempo de
exposicion.

2 (Sincroniz.
trasera)

Se dispara justo antes de completar la exposicion cada vez
que se activa el obturador.

¥ (Inaldmbrico)

Se dispara un flash externo (se vende por separado), que es
independiente de la cdmara y no estd conectado a ella (toma
con flash inaldmbrico).
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Ajuste del brillo de la imagen

Excepto en el modo de exposicion M, la exposicion se selecciona

automdaticamente (Exposicién automadtica).

Tomando como base la exposicién obtenida de forma automaética, puede
realizar una compensacion de exposicion. Puede aclarar toda la imagen si
cambia la exposicion al lado +. O bien, puede oscurecer toda la imagen si la

cambia al lado — (Compensacion de exposicion).

1 Pulse el boton 4.

Boton

2 Ajuste la exposicion con el dial de
control.
Hacia + (mads): aclara una imagen.
Hacia — (menos): oscurece una imagen.
* En el modo de visor, confirme la
exposicion con la escala EV.

La pantalla LCD se ajusta
después de la exposicion.

T [ CRRTIEN
ae

1/250 _F35

Exposicién compensada

150400

La pantalla en el visor

I
1/250 F3.5—z~z~~z~:¢ 150400

Exposicién normal

3 Ajuste el enfoque y tome Ia imagen del motivo.

Técnicas de toma de imagenes

* Ajuste del nivel de compensacion tras comprobar la imagen grabada.
» Utilice la toma con variacién para tomar varias imdgenes con la
exposicion hacia los lados mds o menos (pagina 144).

Nota

* No es posible ajustar este elemento cuando el modo de exposicion estd ajustado en
Auto. inteligente, Automadtico superior o en Seleccién de escena.
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&/ = Seleccion del modo de manejo

Puede utilizar un modo de manejo adecuado a sus fines, como el avance
sencillo, el avance continuo o la variacion.

&/ = en el controlador —
Seleccione el modo que desee

[ (Captura unica)
(143)

Este modo es para la toma de imdgenes normal.

Jy (Captura
continua) (143)

La cdmara graba las imédgenes continuamente.

sencilla) (144)

O (Autodispar) El autodisparador de 10 segundo resulta util cuando el

(144) fotégrafo quiere aparecer en la foto y el autodisparador de 2
segundo resulta ttil para reducir el movimiento de la cdmara.

[EI{C (Var.exp: Puede tomar 3 imdgenes con distintos grados de exposicién.

Cont.) (144)

L3S (Var. exp. Puede tomar 3 imdgenes, toma por toma, con distintos grados

de exposicion.

E@wB (Var.exp.
Bal.Bla.) (146)

Basandose en el balance de blancos, la temperatura de color y
el filtro de color seleccionados, se graban 3 imédgenes con el

balance de blancos cambiado.
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Cambio de la visualizacion de la
informacion de grabacion (DISP)

Cada vez que se pulsa el botén DISP en
el controlador, la pantalla de informacién
de grabacién cambiard del modo
siguiente.

Puede seleccionar por separado las
pantallas disponibles en el visor o en la
pantalla LCD.

Visualiz. grafica Mostrar toda info. Sin informacién

. Ea1 2 . B o,
iy 0 EBGNFNE B amioo iy S0 BRI FNE  m amtoon

()
ooo
ooo
0
o
)
ooo
()

o o H o

o g g
ooo oo = = o0 Pge o = o
5 o o H o

1/250 F3.5 [E+3.0 1S0400 1/250 F3.5 E+3.0 150400 1/250 _F3.5 E@+3.0 1S0400

t |

Visualizacidn grafica

La visualizacion grafica muestra el valor
de abertura y tiempo de exposicién en
forma de graficos, e ilustra claramente el

< 100 EEB 16 FINE
i

funcionamiento de la exposicién. Los
punteros de los indicadores de tiempo de
exposicién y de abertura indican el valor

actual. Valor de abertura

Tiempo de exposicion
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Ajuste del tamaiio de imagen

Boton MENU — @ 1 — [Tamaiio de imagen] — Seleccione el
tamaiio que desee

[Relacion de aspecto]: [3:2]

Tamaiio de imagen Directrices de uso

L:16M 4912 x 3 264 pixeles Para copias impresas de tamafio
A3+ como maximo

M:8.4M 3568 x 2 368 pixeles Para copias impresas de tamafio
A4 como méximo

S:4.0M 2 448 x 1 624 pixeles Para copias impresas de tamafio
L/2L como médximo

[Relacion de aspecto]: [16:9]

Tamaiio de imagen Directrices de uso

L:14M 4912 x 2 760 pixeles Para visionar en un televisor de
M:7.1M 3568 x 2 000 pixeles | 2lta definicion

S:3.4M 2 448 x 1 376 pixeles

Nota

« Si selecciona una imagen RAW con [Calidad], el tamafio de la imagen RAW se
corresponde con L. Este tamafio no se visualiza en el monitor LCD.

Panorama: tamafo

El tamafio de las imdgenes panordmicas se puede ajustar. El tamaifio de las
imdgenes varfa en funcién del ajuste de la direccion de toma (pagina 92).

Boton MENU — i 1 — [Panorama: tamaiio] o [Pan. 3D: tam.
imagen] — Seleccione el tamaiio que desee

a1
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Ajuste del tamaiio de imagen

[Panorama: tamaiio]

Estandar [Panorama: direccion] estd ajustado en [Arriba] [Abajo]:
3872 %2160
[Panorama: direccién] estd ajustado en [Derecha] [Izquier.]:
8192 x 1856

Ancho [Panorama: direccion] estd ajustado en [Arriba] [Abajo]:

5536 %2 160
[Panorama: direccion] estd ajustado en [Derecha] [Izquier.]:
12416 x 1 856

[Pan. 3D: tam. imagen]

16:9 1920 x 1 080
Estandar 49121080
Ancho 7152 % 1080
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Ampliacion de imagenes

Se puede ampliar una imagen fija para examinarla con mds detalle. Esto
resulta util para comprobar el enfoque de una imagen grabada.

1 visualice la imagen que desee
ampliar y pulse el botén & .

Boton ®

2 Acerque o aleje la imagen con el boton ® o el boton Q.
e Al girar el dial de control, cambia la imagen con el mismo aumento de
pantalla. Si toma varias imagenes con la misma composicion, puede
comparar sus enfoques.

3 seleccione la parte que desee ampliar con A/V/</> en el
controlador.

Para cancelar la reproduccion ampliada
Pulse el centro del controlador para que la imagen recupere su tamafio
normal.
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Visualizacion de la lista de imagenes

Puede mostrar varias imdgenes simultineamente en la pantalla.

Pulse el hoton &=3.

Se visualiza la pantalla de indice de

imégenes.

* Puede seleccionar el nimero de
imdgenes que se mostrardn en una
pagina de la pantalla de f{ldice de Boton =g
imdgenes con la opcién [Indice
imégenes] del mend Reproduccién [»].

Para volver a la pantalla de una sola imagen
Pulse el centro del controlador cuando seleccione la imagen que desee.

Para visualizar la carpeta deseada

Seleccione la barra izquierda en la
pantalla de indice de imdgenes con el
controlador y, a continuacién, seleccione
la carpeta que desee con A/V. Al pulsar
el centro del controlador cuando se
selecciona la barra izquierda, se cambia
al modo de visualizacién.
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Visualizacion de imagenes en la
pantalla de un televisor

Para ver en un televisor las imdgenes grabadas en la cdmara, se requiere un
cable HDMI (se vende por separado) y un televisor de alta definicién

equipado con un conector HDMI.

1 Apague la camara y el televisor
antes de conectar la camara al
televisor.

@ Al conector HDMI

|
Cable HDMI
(se vende por
separado)

e [ ]] *
@ Al terminal

HDMI mini

2 Encienda el televisor y cambie la entrada.
* Consulte también el manual de instrucciones suministrado con el televisor.

3 Encienda la camara y pulse el
bhoton ).
Las imdgenes tomadas con la cdmara
aparecerdn en la pantalla del televisor.
Seleccione la imagen que desee con 4/»
en el controlador.
 La pantalla LCD de la cdmara no se

enciende.

P
Botén [»)

Controlador
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Funciones que pueden activarse con
los hotones/interruptor

Puede configurar o activar diversas funciones con estos botones/

interruptor.

Para saber donde se encuentran los botones/interruptor, consulte
“Identificacion de las partes” (pagina 13).

Botdn % (42, 127)

Hace aparecer el flash.

Botdn [[4 (44)/Boton AV
(98)/Botdn =3 (50)/
Boton @ (49)

Compensa la exposicion./Ajusta el valor de abertura./
Muestra varias imdgenes simultdineamente en la
pantalla./Reduce la escala de una imagen cuya escala ha
aumentado al visualizar imdgenes.

Botdn FINDER/LCD (164)

Cambia la pantalla entre la pantalla LCD y el visor.

Botén MENU (56)

Muestra la pantalla del mend para configurar el
elemento de mend.

Botdn MOVIE (33, 102)

Graba peliculas.

Botdn AEL (123)/
Botdn & (49)

Ajusta la exposicién de toda la pantalla./Aumenta la
escala de una imagen durante la visualizacién de
imdgenes.

Botdn ZOOM (140)

Amplia y toma una imagen del motivo utilizando la
funcién de zoom de la cdmara (ZOOM).

Botdn Fn (53, 54)/
Botdn 7, (149)

Muestra la pantalla de configuracién de la funcién que
se ajusta con el botén Fn./Gira las imdgenes.

Controlador

Ajusta las siguientes funciones: Pantalla (46, 80, 147),
Balance de blancos (136), Modo de manejo (45, 143),
ISO (129) y Enfoque automadtico (108).

Botdn [»] (34)

Reproduce imdgenes.

Botdn ? (63)/
Botdn T (35)

Muestra un consejo de toma o la gufa en la cdmara./
Borra imédgenes.

Interruptor de modo de
enfoque (108, 115)

Cambia entre el enfoque automético y el enfoque
manual.

Boton de vista previa (96)

Comprueba el desenfoque del fondo.
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Seleccion de una funcion con el hoton

Fn (Funcion)

Este botdn se usa para configurar o ejecutar las funciones que se utilizan

con frecuencia en la toma de imagenes.

1 Pulse el botdn Fn.

2 Seleccione el elemento que desee con A/V/</> enel
controlador y luego pulse el botén central @ para ejecutarlo.

Aparecerd la pantalla de configuracién.

3 Siguiendo la guia de operacidn,
seleccione y ejecute la funcion
que desee.

Modo medicién

g

OE

it

< Selec. @ Salir

T
Guia de operaci6n

Para configurar la cdmara directamente desde la pantalla de informacion

de grabacion

Gire el dial de control sin pulsar el botén central @ en el paso 2. Puede
configurar la camara directamente desde la pantalla de informacion de

grabacion.
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Funciones que pueden seleccionarse
con el boton Fn (Funcion)

Las funciones que pueden seleccionarse con el botén Fn son las siguientes:

Seleccion escena
(39, 88)

Selecciona el modo adecuado entre los ajustes
predeterminados de Seleccion de escena que mejor se adapte
a las condiciones de la toma.

(Retrato/Accién deportiva/Macro/Paisaje/Puesta de sol/
Escena nocturna/Crepusculo manual/Retrato nocturno)

Pelicula (104)

Selecciona el modo de exposicién adecuado al motivo o al
efecto, y graba peliculas.
(P/A/S/M)

Modo manejo
(45, 143)

Ajusta el modo de manejo como, por ejemplo, la toma
continua.

(Captura tnica/Captura continua/Autodispar/Var.exp: Cont./
Var. exp. sencilla/Var.exp.Bal.Bla.)

Modo flash (42, 127)

Ajusta el modo de flash.
(Flash desactiv./Flash automatico/Flash relleno/Sincroniz.
lenta/Sincroniz. trasera/Inalambrico)

Enfoque autom.

Selecciona el método de enfoque a partir del movimiento del

(111) motivo.
(AF toma sencilla/AF automatico/AF continuo)
Area AF (112) Selecciona el drea de enfoque.

(Ancho/Zona/Punto/Local)

Seguimiento objeto
(113)

Mantiene enfocado un motivo mientras lo sigue.
(Activar/Desactivar)

Sonrisa/Detec. cara
(118, 121)

Capta automdaticamente una cara con el enfoque y la
exposicion optimos./Toma imédgenes cuando se detecta una
sonrisa.

(Deteccién cara des./Deteccién de cara Activar (reg. rostr.)/
Deteccién cara act./Captador sonrisas)

Encuad. auto. retrato
(120)

Analiza la escena al captar una cara y guarda
automadticamente otra imagen con una composicién bien
equilibrada.

(Automadtico/Desactivar)

180 (129)

Ajusta la sensibilidad a la luz. Cuanto mayor es el nimero,
mds corto es el tiempo de exposicion.
(Reduc. ruido varios fotogr./ISO AUTO a 16000)

Modo medicidn (124)

Selecciona el método de medicién del brillo.
(Multisegmento/Ponderada/Puntual)
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Funciones que pueden seleccionarse con el hotdn Fn (Funcion)

Compensac. flash
(124)

Ajusta la cantidad de luz del flash.
(De +2,0EV a-2,0 EV)

Balance bhlanco (136)

Ajusta el tono de color de las imdgenes.
(Bal.bla.autom./Luz diurna/Sombra/Nublado/Incandescente/
Fluor.: blanco cdlido/Fluor.: blanco frio/Fluor.: blanco
diurno/Fluor.: luz diurna/Flash/Tem.col./filtro/
Personalizado)

DRO/HDR automat.
(130)

Compensa automdaticamente el brillo y el contraste.
(Desactivar/Opt.gama dind./HDR automat.)

Estilo creativo (134)

Selecciona el procesamiento de imagenes deseado.
(Estandar/Vivido/Retrato/Paisaje/Puesta de sol/Blanco y
negro)

Efecto de foto (133)

Toma imdgenes con el filtro de efecto deseado para obtener
una expresion mds impresionante.

(Desactivar/Cdmara de juguete/Color pop/Posterizacién/Foto
retro/Clave alta suave/Color parcial/Monocr. alto contr./
Enfoque suave/Pintura HDR/Monocr. tonos ricos/Miniatura)
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Funciones seleccionadas con el hoton
MENU

Puede configurar los ajustes basicos de la cdmara como un conjunto o
ejecutar funciones como la toma de imdgenes, la reproduccion y otras
operaciones.

Pulse el boton MENU, configure el elemento que desee con A/V/<4/» en el
controlador y luego pulse el centro del controlador.

Seleccione una pagina del mend  Seleccione un elemento del mend

Meni de toma de imagenes fijas

A2 3| 0 @ @ N\

Tamaiio de imagen
(47)

Selecciona el tamafio de las imdgenes fijas.
(L:16M/M:8.4M/S:4.0M (cuando [Relacion de aspecto] esta
ajustado en 3:2)

L:14M/M:7.1M/S:3.4M (cuando [Relacién de aspecto] estd
ajustado en 16:9))

Relacion de aspecto
(157)

Selecciona la relacién de aspecto para las imagenes fijas.
(3:2/16:9)

Calidad (157)

Define la calidad de las imdgenes fijas.
(RAW/RAW & JPEG/Fina/Estandar)

Panorama: tamaiio
(47)

Selecciona el tamaiio de las imdgenes panordmicas.
(Estandar/Ancho)

Panorama: direccion
(92)

Define la direccién de toma para las imdgenes panordmicas.
(Derecha/lzquier./Arriba/Abajo)

Pan. 3D: tam.
imagen (47)

Selecciona el tamaifio de las imdgenes en 3D.
(16:9/Estandar/Ancho)

Pan. 3D: direccion
(92)

Define la direccién de toma para las imdgenes en 3D.
(Derecha/lzquier.)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

Q123 |H & XN @ @ W\

Zoom Imag. Clara
(140)

Amplia una imagen con mayor calidad que el zoom digital.
(Activar/Desactivar)

Zoom digital (103,
140)

Amplia una imagen con mayor aumento que el zoom de
imagen clara. Esta funcién también puede estar disponible en
la grabacidn de peliculas.

(Activar/Desactivar)

RR Exp.Larga (159)

Ajusta la reduccién de ruido para cuando el tiempo de
exposicion se aumenta a 1 segundo o mds.
(Activar/Desactivar)

RR ISO Alta (159)

Ajusta la reduccion de ruido para la toma de imédgenes de alta
sensibilidad.
(Alto/Normal/Bajo)

Control flash (125)

(Flash ADI/Preflash TTL)

Ajusta el método para determinar la cantidad de luz del flash.

lluminador AF (112)

Ajusta el iluminador AF, que se utiliza para enfocar motivos
en entornos oscuros.
(Automadtico/Desactivar)

Rango color (160)

Cambia la gama de colores reproducibles.
(sSRGB/AdobeRGB)

128 |H & X @ @ W\

SteadyShot (85) Ajusta SteadyShot.
(Activar/Desactivar)
Consejos de toma (63) | Permite acceder a todos los consejos de toma.

Mena de grabacion

(o JI:m: MR o

de peliculas

L =@ Q@ W

Formato de archivo
(105)

Selecciona el formato de archivo de pelicula.
(AVCHD/MP4)

Grabar ajuste (106)

Selecciona el tamafio de fotograma de las peliculas grabadas.
(60i 24M(FX)/50i 24M(FX)/60i 17M(FH)/50i 17M(FH)/
24p 24M(FX)/25p 24M(FX)/24p 17M(FH)/25p 17M(FH)/
1440%x1080 12M/VGA 3M)

Grabacidn de sonido
(107)

Define si debe grabarse o no el sonido al grabar una pelicula.
(Activar/Desactivar)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

Reducc. ruido viento
(107)

Reduce el ruido del viento durante la grabacién de peliculas.
(Activar/Desactivar)

SteadyShot (85)

Ajusta SteadyShot.
(Activar/Desactivar)

Menui Personalizado

O (G234 0 @8 @ W\

AF Eye-Start

Define si se debe utilizar o no el enfoque automdtico cuando
se mira por el visor.
(Activar/Desactivar)

Ajuste FINDER/LCD
(164)

Define el método de cambio entre el visor y la pantalla LCD.
(Automatico/Manual)

Aumento del visor

Cambia el tamaifio de la pantalla en el visor. Si no puede ver
la pantalla completa en el visor, ajustelo en [Estandar].
(Miximo/Estandar)

Reduccidn ojos rojos

Reduce el efecto de ojos rojos cuando se utiliza el flash.
(Activar/Desactivar)

Liberar sin objetivo
(160)

Ajusta si puede abrirse el obturador cuando el objetivo no
estd montado.
(Habilitar/Inhabilitar)

Auto. super. Capt.
cont. (87)

Define si se deben o no tomar imdgenes continuamente en el
modo Automadtico superior.
(Automadtico/Desactivar)

Auto. sup. Extrac.
imag. (87)

Define si se deben o no guardar todas las imdgenes tomadas
continuamente en el modo Automadtico superior.
(Automadtico/Desactivar)

O (1234 H0 @8 @ |

Linea de cuadricula
(161)

Define la visualizacion de una linea de cuadricula que se
puede alinear con el contorno de una estructura.

(Cuadr. regla tercios/Cuadric. cuadrada/Cuad. diag.+cuadr./
Desactivar)

Rev.automética
(161)

Visualiza la imagen capturada después de la toma. Define la
revision automatica.
(10 seg./5 seg./2 seg./Desactivar)

Botdn DISP (monitor)
(80)

Permite seleccionar los modos de visualizacién de pantalla
disponibles de la pantalla LCD que pueden seleccionarse
pulsando DISP en el controlador.

(Visualiz. grafica/Mostrar toda info./Sin informacién/
Histograma/Para el visor)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

Botdn DISP (visor)
(80)

Permite seleccionar los modos de visualizacién de pantalla
disponibles del visor que pueden seleccionarse pulsando
DISP en el controlador.

(Visualiz. grafica/Mostrar toda info./Sin informacién/
Histograma)

Nivel de resalte
(116)

Mejora el contorno de los rangos de enfoque con un color
especifico en el enfoque manual.
(Alto/Medio/Bajo/Desactivar)

Color de resalte
(116)

Ajusta el color utilizado para la funcién de resalte.
(Rojo/Amarillo/Blanco)

Visualizacion en
directo (82)

Define si se muestra o no el efecto de una funcién en la pantalla,
como el efecto del valor de compensacion de la exposicion.
(Efecto ajustes activ./Efecto ajust. desact.)

O (1284 |0 @8 @ N\

Funcion botén AEL
(161)

Asigna la funcién deseada al botén AEL.

(Compensar exp./Modo manejo/Modo flash/Enfoque autom./
Area AF/Deteccién de cara/Captador sonrisas/Encuad. auto.
retrato/ISO/Modo medicién/Compensac. flash/Balance blanco/
DRO/HDR automit./Estilo creativo/Efecto de foto/Tamaifio de
imagen/Calidad/Retener AEL/Alternar AEL/[<] Retener AEL/
(=] Alternar AEL/Seguimiento objeto/Bloqueo AF/Vista previa
abertura/Vista previa resul. toma/Zoom/Amplific. enfoque)

Botdn de vista previa
(162)

Asigna la funcién deseada al botdn de vista previa.
(Compensar exp./Modo manejo/Modo flash/Enfoque autom./
Area AF/Deteccion de cara/Captador sonrisas/Encuad. auto.
retrato/ISO/Modo medicién/Compensac. flash/Balance blanco/
DRO/HDR automit./Estilo creativo/Efecto de foto/Tamafio de
imagen/Calidad/Retener AEL/Alternar AEL/[<] Retener AEL/
(=] Alternar AEL/Seguimiento objeto/Bloqueo AF/Vista previa
abertura/Vista previa resul. toma/Zoom/Amplific. enfoque)

Boton retencién
enfoq.

Define la funcién del botén de retencién del enfoque del
objetivo.
(Retencion enfoque/Vista previa de P.C.)

Botdn MOVIE

Selecciona el modo adecuado para el botén MOVIE.
(Siempre/Solo modo Pelicula)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

O (1 23|0 @ @ |

Comp. objetivo:
sombras (165)

Compensa las esquinas sombreadas de la pantalla provocadas
por el objetivo colocado.
(Automatico/Desactivar)

Comp. objet.: ab.

Reduce la desviacion de color en las esquinas de la pantalla

crom. (165) provocada por el objetivo colocado.
(Automatico/Desactivar)
Comp. objet.: Compensa la distorsion en la pantalla provocada por el

distorsion (165)

objetivo colocado.
(Automatico/Desactivar)

Prim. cortina
obturador (163)

Ajusta si se usa o no la funcién de primera cortina de
obturador electrénico.
(Activar/Desactivar)

Registro de rostros
(119)

Registra o cambia la persona que tiene prioridad de enfoque.
(Nuevo registro/Cambiar orden/Borrar/Borrar todo)

Seguimiento prior.
cara (114)

Ajusta si se realiza o no el seguimiento de una determinada
cara con preferencia cuando la cdmara detecta dicha cara
durante el seguimiento de objetos.

(Activar/Desactivar)

Meni Reproduccion

O H A2 =@ @ W\

Borrar (35, 153)

Borra imdgenes.
(Muilt. imdgenes/Todo en carp./Todos archivos ver AVCHD)

Modo visualizacién
(149)

Permite determinar cémo se agrupan las imagenes
reproducidas.
(Ver carpetas (Fija)/Ver carpetas (MP4)/Ver AVCHD)

Diapositivas (150)

Muestra una presentacién de diapositivas.
(Repetir/Intervalo/Tipo de imagen)

indice imagenes (50)

Muestra la lista de imédgenes.
(4 imédgenes/9 imégenes)

Visionado 3D (155) | Reproduce imédgenes en 3D mediante un televisor compatible
con 3D conectado a la cimara.
Proteger (152) Protege o desprotege una imagen.

(Muilt. imdgenes/Cancelar todas las imdgenes/Cancelar todas
pelic. (MP4)/Cancel. tod. arch. ver AVCHD)

Especific. Impresion
(182)

Selecciona o anula la seleccién de imédgenes para DPOF.
(Ajustar DPOF/Imprimir fecha)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

OB g xN12 @@ @ X

Ajustes de volumen

Ajusta el volumen para la reproduccion de peliculas.

Visualizacidn reprod.
(150)

Define como reproducir una imagen tomada como retrato.

(Girar automadt./Girar manualm.)

Meni Herramienta t

arjeta memoria

O 3N @i @ \

Formatear (166) Formatea la tarjeta de memoria.

Nimero archivo Define el método empleado para asignar nimeros de archivo
(166) a imégenes fijas y peliculas MP4.

(Serie/Reponer)

Nombre carpeta
(166)

Define el formato de carpeta de las imagenes fijas.
(Forma normal/Forma fecha)

Selec. carpeta grab.
(167)

Cambia la carpeta donde se guardan las imédgenes fijas y las
peliculas MP4.

Carpeta nueva (167)

Crea una carpeta nueva para guardar las imédgenes fijas y las
peliculas MP4.

Recuperar BD imég.
(168)

Recupera el archivo de base de datos de imdgenes y habilita
la grabacién y la reproduccién.

Ver espacio tarjeta

Muestra tanto el tiempo de grabacion restante para peliculas
como el nimero de imdgenes fijas que se pueden grabar en la
tarjeta de memoria.

Menii de configuracion del reloj

(o I =g o Y

@ (Q 1| %

Ajuste fecha/hora (27)

Ajusta la fecha y la hora y el horario de verano.

Configuracion area
(28)

Define la zona geogriéfica de uso.

Meni Configuracion

0O 8 6 XN @& Q@ |\ 23
Inicio mend Ajusta la posicién predeterminada del cursor en el mend al

elemento superior o al tltimo elemento que fue seleccionado.
(Principal/Anterior)

Brillo LCD

Ajusta el brillo de la pantalla LCD.
(-2a+2)
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Funciones seleccionadas con el hotén MENU

Brillo del visor (163)

Ajusta el brillo del visor.
(Automatico/Manual)

Modo eco (163)

Ajusta el nivel de la funcién de ahorro de energia.
(Estandar/Max)

Ahorro energia (164)

Ajusta el tiempo de espera hasta que se activa el modo de
ahorro de energia.
(30 min./5 min./1 min./20 seg./10 seg.)

Resolucion HDMI
(155)

Ajusta la resolucién cuando se conecta la cdmara a un
televisor HDMIL.
(Automdtico/1080p/10801i)

CTRL.POR HDMI

Controla la cdmara desde un televisor compatible con

(156) “BRAVIA” Sync.
(Activar/Desactivar)
0 0 0 @ QX123

Ajustes de carga*
(168)

Define la funcién de carga de la cdmara al utilizar una tarjeta
Eye-Fi.
(Activar/Desactivar)

Conexion USB (175)

Define el método de conexién USB.
(Automatico/Almac.masivo/MTP)

Senales audio

Define si se debe utilizar o no el pitido cuando se logra
enfocar un motivo o cuando el temporizador estd
funcionando.

(Activar/Desactivar)

Modo limpieza (184)

Inicia el modo de limpieza para limpiar el sensor de imagen.

* Aparece al insertar en la cdmara una tarjeta Eye-Fi (se vende por separado).

0O - =@ QX 1203

Version (174) Muestra la version del software de la cdmara.

A ldioma Selecciona el idioma.

Guia del dial de Enciende o apaga la guia del dial de modo (la explicacion de
modo cada modo de toma de imédgenes).

(Activar/Desactivar)

Modo demostracidn

Activa o desactiva la reproduccién de demostracién de una
pelicula.
(Activar/Desactivar)

Inicializar (170)

Restablece los ajustes a sus valores predeterminados.
(Reponer predeterm./ReponerModoGrab/Reponer predet.)
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Utilizacion de la funcion de guia de la
camara

Guia en la camara

Cuando se pulsa el botén ? (Guia en la D
cdmara) en la pantalla Fn o en la pantalla m /j
del men, aparece automaticamente una Q

guia correspondiente a la funcion o el Bot6n ? (Guiaen la camara

ajuste seleccionado.

Seleccione las funciones o los ajustes no
disponibles en la pantalla Fn y luego
pulse el centro del controlador para
indicar el ajuste adecuado que permite
habilitarlos.

Consejo de toma

La cdmara muestra los consejos de toma segun el modo de toma
seleccionado.

1 Pulse el botdn ? (Guia en la camara) cuando aparezca la
visualizacion de la informacidn de grabacion.

Aparece automdticamente una lista de consejos de toma correspondiente al
motivo actual.

2 Seleccione el consejo de toma que desee con A/V en el
controlador y, a continuacion, pulse el centro del controlador.
Se visualizard el consejo de toma.

* Puede desplazarse por la pantalla con A/V.
¢ Puede seleccionar el elemento con 4/,

sauo1auny ap ejsi



Utilizacion de la funcion de guia de la camara

Para acceder a todos los consejos de toma

Puede realizar una bisqueda en todos los consejos de toma desde el mend.
Utilice este elemento si desea leer los consejos de toma previamente
consultados.

Boton MENU — & 3 — [Consejos de tomal— Seleccione el
consejo de toma que desee
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Utilizacion con el ordenador

Las siguientes aplicaciones se incluyen en el CD-ROM (suministrado) para
permitir un uso mas versétil de las imdgenes tomadas con la cimara.

* “Image Data Converter”

Permite abrir archivos de imagen con formato RAW.

“PlayMemories Home”

Permite importar imagenes fijas o peliculas grabadas con la cdmara en el
ordenador para visualizarlas desde éste, y utilizar diversas funciones
utiles para mejorar las imdgenes tomadas.

Para obtener informacion detallada sobre la instalacion, consulte también la
pagina 67.

Notas

« Utilice “Image Data Converter” para reproducir imdgenes RAW.

 “PlayMemories Home” no es compatible con ordenadores Mac. Cuando reproduzca
imdgenes en ordenadores Mac, utilice el software de aplicacién adecuado que se
suministra con el ordenador Mac.

Entorno informético recomendado (Windows)

Para utilizar el software suministrado e importar iméagenes a través de una
conexion USB, se recomienda disponer del siguiente entorno informadtico.

Sistema operativo Microsoft Windows XP* SP3/Windows Vista** SP2/

(preinstalado) Windows 7 SP1
“PlayMemories CPU: Intel Pentium III a 800 MHz o mds rdpido
Home” (Para reproducir o editar peliculas de alta definicién: Intel

Core Duo a 1,66 GHz o més rapido/Intel Core 2 Duo a

1,66 GHz o més répido, Intel Core 2 Duo a 2,26 GHz o mds
répido (AVC HD (FX/FH)))

Memoria: Windows XP 512 MB o més (se recomienda

1 GB o0 mas), Windows Vista/Windows 7 1 GB o mas
Disco duro: Espacio en disco necesario para la instalacion:
aproximadamente 500 MB

Pantalla: Resolucién: 1 024 x 768 puntos 0 mds

“Image Data CPU/memoria: Pentium 4 o mds répido/1 GB o mds
Converter Ver.4” Pantalla: 1 024 x 768 puntos o mas
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Utilizacidn con el ordenador

* Las ediciones de 64 bits y Starter (Edition) no son compatibles. Se
requiere Windows Image Mastering API (IMAPI) ver.2,0 o posterior
para utilizar la funcién de creacién de discos.

** La edicién Starter (Edition) no es compatible.

Entorno informético recomendado (Mac)

Para utilizar el software suministrado e importar imdgenes a través de una
conexion USB, se recomienda disponer del siguiente entorno informatico.

Sistema operativo Conexion USB: Mac OS X v10,3 - 10,7

(preinstalado) “Image Data Converter Ver.4”: Mac OS X v10,5, 10,6
(Snow Leopard), 10,7 (Lion)

“Image Data CPU: Intel Core Solo/Core Duo/Core 2 Duo o mds répido

Converter Ver.4” Memoria: se recomienda 1 GB o més.

Pantalla: 1 024 x 768 puntos o mds

Notas

* No se garantiza el funcionamiento en un entorno basado en una actualizacién de los
sistemas operativos descritos arriba ni en un entorno de inicio multiple.

* Si conecta 2 o més dispositivos USB a un solo ordenador al mismo tiempo, es
posible que algunos dispositivos, incluida la cdmara, no funcionen, segun el tipo de
dispositivos USB que esté utilizando.

* La conexi6n de la cdmara mediante una interfaz USB que sea compatible con Hi-
Speed USB (USB 2.0) permite realizar una transferencia avanzada (transferencia a
alta velocidad), ya que esta cdmara es compatible con Hi-Speed USB (USB 2.0).

* Cuando el ordenador reanude la actividad a partir de un modo de ahorro de energia o
suspension, es posible que la comunicacion entre la cdmara y el ordenador no se
recupere al mismo tiempo.
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Utilizacion del software

Instalacion del software (Windows)

Inicie la sesién como Administrador.

1 Encienda el ordenador e inserte el CD-ROM (suministrado) en

la unidad de CD-ROM.

Aparecerd la pantalla del mend de instalacion.

« Sino aparece, haga doble clic en [Equipo] (en Windows XP: [Mi PC]) —

&) (PMHOME) — [Install.exe].
« Si aparece la pantalla de reproduccién automadtica, seleccione “Ejecutar

Install.exe” y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar

la instalacion.

2 Conecte la camara al ordenador (pagina 175).

3 Haga clic en [Instalar].

Asegirese de que tanto “Image Data Converter” como “PlayMemories

Home” aparecen seleccionados y siga las instrucciones de la pantalla.

» Cuando aparezca el mensaje de confirmacion de reinicio, reinicie el
ordenador siguiendo las instrucciones de la pantalla.

* Puede que DirectX se instale dependiendo del entorno del sistema del
ordenador.

4 Extraiga el CD-ROM después de finalizar la instalacion.

Se instala el siguiente software y aparecen iconos de acceso directo en el
escritorio.

“Image Data Converter”

“PlayMemories Home”

“Guia de ayuda de PlayMemories Home”

Nota
« Si ya se ha instalado en el ordenador una version de “PMB” (Picture Motion
Browser) suministrada con una cimara comprada antes de 2011, “PMB” se

sobrescribe con “PlayMemories Home”, y es probable que no sea posible utilizar

algunas funciones de “PMB”.
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Utilizacion del software

Instalacion del software (Mac)

Inicie la sesién como Administrador.

1 Encienda el ordenador Mac e inserte el CD-ROM (suministrado)
en la unidad de CD-ROM.

2 Haga doble clic en el icono de CD-ROM.

3 Copie el archivo [IDC_INST.pkg] de la carpeta [MAC] en el
icono del disco duro.

4 Haga doble clic en el archivo [IDC_INST.pkg] de la carpeta de
destino de copia.

Siga las instrucciones de la pantalla para completar la instalacion.

Utilizacion de “Image Data Converter”

Con “Image Data Converter” es posible realizar, entre otras operaciones,

las siguientes:

 Editar imdgenes grabadas en formato RAW con varias correcciones,
como la curva de tono y la nitidez.

* Ajustar imdgenes con el balance de blancos, la exposicion y el estilo
creativo, etc.

* Guardar las imdgenes visualizadas y editadas en un ordenador.
Puede guardar la imagen con formato RAW o guardarla en el formato de
archivo general.

* Visualizar y comparar imdgenes RAW/JPEG grabadas con esta cdmara.

* Valorar las imdgenes en una escala de cinco.

* Establecer etiquetas de color.

Para utilizar “Image Data Converter”, consulte la Ayuda.

Haga clic en [Inicio] — [Todos los programas] — [Image Data Converter]

— [Ayuda] — [Image Data Converter Ver.4].

Pégina de soporte técnico de “Image Data Converter” (solo en inglés)
http://www.sony.co.jp/ids-se/
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Utilizacion del software

Utilizacion de “PlayMemories Home”

Con “PlayMemories Home” es posible realizar, entre otras operaciones, las

siguientes:

* Establecer imdgenes tomadas con la cdmara y visualizarlas en el
ordenador.

* Organizar imdgenes del ordenador en un calendario mediante la fecha de
toma para verlas.

* Retocar (correccion de ojos rojos, etc.), imprimir, enviar imagenes fijas
por correo electrénico y cambiar la fecha de la toma.

* Imprimir o guardar imdgenes fijas con la fecha.

* Crear discos Blu-ray o discos DVD a partir de peliculas AVCHD
importadas en un ordenador. (Cuando un disco Blu-ray o DVD se crea
por primera vez, se necesita una conexion a Internet.)

Notas

* “PlayMemories Home” no es compatible con ordenadores Mac. Cuando reproduzca
imégenes en ordenadores Mac, utilice el software de aplicacién adecuado que se
suministra con el ordenador Mac.

« Las peliculas grabadas con el ajuste [60i 24M(FX)]/[50i 24M(FX)] o [24p 24M(FX)]/
[25p 24M(FX)] en [Grabar ajuste] se convierten mediante “PlayMemories Home”
para crear un disco de grabacion AVCHD. Esta conversion puede llevar mucho
tiempo. Tampoco se puede crear un disco con la calidad de imagen original. Si desea
conservar la calidad de imagen original, debe almacenar las peliculas en un disco
Blu-ray.

Para utilizar “PlayMemories Home”, consulte la “Guifa de ayuda de
PlayMemories Home”.

Haga doble clic en el acceso directo de @ (Guia de ayuda de
PlayMemories Home) en el escritorio. O haga clic en [Inicio] — [Todos
los programas] — [PlayMemories Home] — [Guia de ayuda de
PlayMemories Home].

Pégina de soporte técnico de “PlayMemories Home” (solo en inglés)
http://www.sony.co.jp/pmh-se/

69

10peuapJo un ua sauabew ap ugiaeziensig



Seleccion del método para crear un
disco de peliculas

A partir de las peliculas AVCHD grabadas con la cimara se puede crear un
disco.

Los dispositivos de reproduccién pueden variar en funcién del tipo de
disco. Seleccione el método mas adecuado a su reproductor de discos.

En este documento se describen 2 formas de crear un disco de peliculas:
crear un disco con un ordenador mediante “PlayMemories Home” o crear
un disco con otros dispositivos, como un grabador.

Ajuste de grabacion

Tipo de disco/uso disponible Reproductor
FX FH
Blu-ray Dispositivos de reproduccién
) de discos Blu-ra
(reproductor de gony de discos
Para mantener la calidad v v Blu-ray, PlayStation®3, etc.)

de imagen en alta

definicion (HD)

DVD. Dispositivos de reproduccién
@" de formato AVCHD

(reproductor de Sony de discos

Para mantener la calidad * \'4 Blu-ray, PlayStation®3, etc.)

de imagen en alta

definicion (HD) (disco

de grabacién AVCHD)

DVD. Dispositivos de reproduccion
@ de DVD convencionales

A (reproductor de DVD,

ordenador compatible con

Para mantener la calidad reproduccién de DVD, etc.)

de imagen en definicién
estandar (STD)

* Cuando se crean discos con “PlayMemories Home”, el cambio de la calidad de
imagen a un ajuste inferior permite crear un disco.

70




Seleccion del método para crear un disco de peliculas

Creacion de un disco con un ordenador

Puede importar peliculas AVCHD en un ordenador con “PlayMemories
Home” y crear un disco de grabacion AVCHD o un disco con calidad de
imagen en definicién estdndar (STD).

Para ver mds detalles sobre el método de creacion de un disco mediante
“PlayMemories Home”, consulte la “Guia de ayuda de PlayMemories
Home”.

Notas

* Para crear discos Blu-ray con “PlayMemories Home”, es preciso instalar software
complementario del propietario. Para ver mds detalles, visite la siguiente direccién
URL:
http://support.d-imaging.sony.co.jp/BDUW/

* Puede que la PlayStation®3 no esté disponible en algunos paises o regiones.

« Las peliculas grabadas con el ajuste [60i 24M(FX)]/[50i 24M(FX)] o [24p 24M(FX)]/
[25p 24M(FX)] en [Grabar ajuste] se convierten mediante “PlayMemories Home”
para crear un disco de grabacion AVCHD. Esta conversion puede llevar mucho
tiempo. Tampoco se puede crear un disco con la calidad de imagen original. Si desea
conservar la calidad de imagen original, debe almacenar las peliculas en un disco
Blu-ray (pagina 180).

Creacion de un disco con un dispositivo que no sea un

ordenador

Es posible crear un disco con un grabador de discos Blu-ray, etc.
El tipo de disco que puede crear depende del dispositivo que utilice.

Dispositivo Tipo de disco
——————— Grabador de discos Blu-ray DVD.
“_;ﬂl Blu-ray: para crear un

= disco Blu-ray o DVD
con calidad de imagen | Calidad de imagen | Calidad de imagen

estandar (STD) en alta definicién |en definicién
(HD) estandar (STD)

Grabador de HDD, DVD.

etc.: para crear un (@7

DVD con calidad de

imagen estdndar (STD) | Calidad de imagen en definicién
estandar (STD)

n
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Seleccion del método para crear un disco de peliculas

Nota
* Para ver detalles sobre la creacién de un disco, consulte el manual de instrucciones
del dispositivo utilizado.
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Lista de iconos en pantalla

Visualiz

. grafica (pantalla LCD)

7100 EE316m FINE 60i BZE @100%)
5o M & WPB
(N

En la reproduccidn (visualizacién

P TI100 EE316M FINE 601 Bl @100%)
=

e &, @Pa
s 8 S
;)

+20
&

o
st

b

Kl

Visualizacion

Indicacion

T PAS
Ma2 o>

® K
HHp HHaA

Modo de exposicién (37)

Iconos de reconocimiento
de escena (31, 38, 87)

Tarjeta de memoria
(21, 205)/Carga (168)

Numero restante de
imdgenes grabables

. s A & |Relacién de aspecto de
de la informacion basica) Jas imdgenes fijas (157)
] (3D) a%”gi(;)) panordmico 3D
16M 8.4M | Tamafio de imagen de las
4.0M 14M | imdgenes fijas (47)
7.1M 3.4M
L Gumm E=IWIDE
2012-1-1 1013]12P5M fos Z;fg ESTD
- E=116:9
RAW Calidad de imagen de las
RAW+J imdgenes fijas (157)
FINE
STD
60i 24p Velocidad de fotogramas
50i 25 de las peliculas (106)
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Lista de iconos en pantalla

Visualizacion | Indicacion Visualizacion | Indicacion
H2® HEZE | Tamaro de imagen de las Q Zoom digital (140)
peliculas (106) Indicador de tiempo de
100% | Bateria restante (22) exposicion (46)
Le Carga de flash en curso Emwiwras | Indicador de abertura
(42) (46)
Efecto ajuste desactivado
(82)
& Sin grabacién de audio en Visualizacién | Indicacion
peliculas (107) GRABAR | Tiempo de grabacién de
¥ (WP | SteadyShot/Aviso de 0:12 la pelicula (m:s)
¥ W8 | movimiento de la cdmara ® @ () |Enfoque (32, 109)
a ®5) 1/250 Tiempo de exposicion
(Wheon Error de SteadyShot (96)
(19'5) - F3.5 Abertura (94)
1 ﬁg‘;o de calentamiento avbees | Escala EV (44, 99, 146)
(s6lo para el visor)
$. T | Archivo de base de datos —
leno (197)/Error del +3.0 | Compensacidn de
archivo de base de datos exposicion (44)
(197) * Bloqueo AE (123)
O Byps | Modo de visualizacion [HOR]] ! | Aviso de imagen HDR
Bivexp (149) auto (131)
100-0003 |Numero de carpeta - @A @A | Error de Efecto de foto
archivo (177) (134)
o Proteger (152) 180400 Sensibilidad ISO (129)
DPOF Ajustar DPOF (182) 31 Niimero de archivo/
(AW Aviso de baterfa restante Nimero de 1magenes en
22) el modo de visualizacién
2012-1-1 | Fecha de grabaci6n
(2] 10:37AM
Visualizacion | Indicacion @
O Area de medicién puntual — —
(124) Visualizacion | Indicacion
of &b o Area AF (112) O E—‘l”;i Modo de manejo (45,
O10
sQ Zoom inteligente (140) o . B 143)
EXwe
Q Zoom de imagen clara B =

(140)
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Lista de iconos en pantalla

Visualizacion | Indicacion Visualizacidn | Indicacion
® & % 2, |Modo de flash (42, 127)/ Bt m Bl | Estilo creativo (134)/
% %o Reduccién de ojos rojos G &= EW | Contraste, saturacion,
REAR WL P
giss (58) +3 43 +3  |nitidez
&3 |Modo de enfoque (111) @ © | Efecto de foto (133)
(ERTRE)
[AF-C] [ MF | DB
¢ aol” |Area AF (112) PO D
PO
[ e
By B | Seguimiento de objeto

(113)

o] o [
e S o

Deteccion de cara (118)/

@, @, |Captador de sonrisas
w @y |(12)
L.} Encuadre automético de
retrato (120)
@] Indicador de sensibilidad
de deteccién de sonrisas
(121)
4
Visualizacion | Indicacion
@ & |Modo de medicién (124)
0 Compensacién del flash

(124)

o)

1R

Ny

R e W
% 7500K
A5 G5

Balance de blancos
(automatico,
predeterminado,
personalizado,
temperatura de color,
filtro de color) (136)

[0-R WDROJ
OFF  AUTO

[HOR]
AT

Optimizador de gama
dindmica (130)/HDR
auto (131)
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Funciones d_isgonibles en cada modo
de toma de imagenes

Las funciones que se pueden utilizar dependen del modo de toma de
imdgenes seleccionado.

En la siguiente tabla, V' indica que la funcién estéd disponible. — indica que
la funcién no estd disponible.

Las funciones que no se pueden utilizar aparecen en gris en la pantalla.

Modo de Compensar | Autodispar | C3Ptura | Deteccion Captador ::;::.ad.
toma exp. (44) |(144) E‘T :;n)nua ?f 1?:;“ ?10 ;: |)sas {:tzrg)ln
i (31, 87) - v v v v v
® (31, 87) - v v v v v
10" (38, - v v v v v
87)
SCN |&N - v - v v v
(39,88) f | - v v v v -
N v - v v v
A - v - v v v
= - v - v v v
Jd - v - v 4 4
P — — — \/ — _
& - v - v v v
—1 (40, 90) v - - - -
E® (40, 90) v - - - - -
@ (41,92)| v - - - - -
P (93) v v v v v v
A (94) v v v v v v
S (96) v v v v v v
M (98) - v v v v v
iH (33,102) | v+ v v v - -

* Cuando se selecciona [Exposicién manual], esta funcién no estd
disponible.
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Modos de flash disponibles

Los modos de flash que se pueden seleccionar dependen del modo de toma
de imdgenes y de las funciones seleccionadas.
En la siguiente tabla, V' indica que la funcién puede seleccionarse. — indica
que la funcién no puede seleccionarse.
Los modos de flash que no se pueden seleccionar aparecen en gris en la

pantalla.
® 5 ol o 5

Modo de o (Flash | % (Flash | ;& .| L |
toma &?::;iv_) automatico) | relleno) S:;:;""'z' grs;::::;uz. (Inalémbrico)
ityE,87)| v v v - - -
® (31, 87) v - - - - _
ify* (38, - - -
87) v v v
SCN 3] \'4 \'4 \'4 - - -
(39, 88) [ v - v N N N

N/ \'4 \'4 \'4 - - -

"y 4 - v - - -

= \'4 - \4 - - -

)| Vv - -

W \/ — — — — —

a? - \'4 - \'4
—1 (40, 90) V4 - - - - _
€D (40, 90) 4 - - - - _
T (41, 92) - - v v v v
P (93) - - v v v v
A (94) - - v v v v
S (96) - - \'4 \'4 \4 v
M (98) - - \'4 \'4 \4 v
i (33, 102) v - _ _ _ B
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Operaciones avanzadas

Esta seccién proporciona informacién
adicional sobre la cdmara.




Configuracion de la camara

Extraccion de la semiesfera ocular

Cuando coloque el Buscador en dngulo FDA-A1AM (se vende por
separado) en la cdmara, extraiga la semiesfera del ocular.

Deslice con cuidado la semiesfera
del ocular para quitarla empujando
en cada lado de la semiesfera.

* Ponga los dedos debajo de la semiesfera
del ocular y deslicela hacia arriba.

Nota

» Cuando haya un Buscador en 4ngulo FDA-A1AM (se vende por separado) montado
en la cdmara, cambie la pantalla entre el visor y la pantalla LCD con el botén
FINDER/LCD. Se recomienda ajustar [AF Eye-Start] en [Desactivar] porque los
sensores del ocular situados encima del visor pueden estar activados.
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Pantalla visualizada en el modo de
toma de imagenes

Seleccion del modo de pantalla

Puede seleccionar el modo de pantalla que desee. Cuando se cambia de
pantalla pulsando DISP en el controlador (pagina 46), s6lo se muestran las
pantallas seleccionadas. Puede ajustar por separado las pantallas
disponibles que se mostrardn en la pantalla LCD y en el visor.

1 Botdn MENU — £x 2 — [Botdn DISP (monitor)] o [Botdn DISP
(visor)]

2 Seleccione la pantalla que desee con A/V/</» en el
controlador y, a continuacion, pulse el centro del controlador.

3 Pulse el boton MENU.
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Pantalla visualizada en el modo de toma de imagenes

El histograma muestra la distribucién de

luminancia que indica cudntos pixeles de

un brillo particular existen en la imagen.

La compensacion de exposicién cambiard

el histograma de forma correspondiente. =
Ambos extremos del histograma =
muestran una parte muy luminosa o una &
parte poco luminosa. No es posible

restaurar esta drea con un ordenador

posteriormente. Si es necesario, ajuste la

exposicion y vuelva a tomar la imagen.

ap oJawnN

Notas

« El histograma no indica la imagen final grabada. Indica la condicién de la imagen
que se estd supervisando en la pantalla. El histograma variard en funcién del ajuste
de abertura, etc.

« El histograma varia entre la toma y la reproduccién de imdgenes en las siguientes
situaciones:
— Cuando se dispara el flash.
— Cuando la intensidad del motivo es baja, por ejemplo de noche.
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Pantalla visualizada en el modo de toma de imagenes

Supervisién del motivo a través del objetivo sin

visualizar efectos

Puede supervisar el motivo a través del objetivo sin visualizar efectos tales
como la compensacion de exposicion, balance de blancos, Estilo creativo,
Efecto de foto, etc.

Boton MENU — £¥ 2 — [Visualizacion en directo] — [Efecto

ajust. desact.]

* Cuando estd seleccionado [Efecto ajust. desact.], la imagen Live View en
el modo M siempre se visualiza con el brillo adecuado.

Nota

* No es posible seleccionar [Efecto ajust. desact.] cuando el modo de exposicién estd
ajustado en Auto. inteligente, Automatico superior, Barrido panordmico, Barrido
panordmico 3D, Pelicula o Seleccién de escena.
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Pantalla visualizada en el modo de toma de imagenes

Lista de iconos en el modo de visor

Cuando [Para el visor] estd activado en [Boton DISP (monitor)], puede
ajustar el estado de la pantalla LCD en uno adecuado para utilizarlo con el
visor si pulsa DISP en el controlador.

Consulte las pdginas que aparecen entre paréntesis para obtener mas
informacidn sobre las operaciones.

En el modo Auto. inteligente,  En el Tele-zoom prioridad AE cont.

Automatico superior 0 de avance/
Seleccion escena P/A/S/M
1 1
. . WP . . (WP
e 138, e T
O ‘?{...JBFF O] % W Te 1 e
(2H (21| &2 | awe | 0 || | B
[AF-S =TV 3 B_302010001020034
3 1125  F28 ISOAUTO % 3 1125  F28 ISOAUTO %
[® Enfoque seguido [® Enfoque seguido
Visualizacion | Indicacidn
Visualizacién | Indicacion (3D] Barrido panordmico 3D
la iﬂ"' Modo de exposicion (37) (40, 90)
et R 16M 8.4M | Tamafio de imagen de las
T PAS 4.0M 14M | imdgenes fijas (47)
M &2 oy 7.1M 3.4M
‘ E=IWIDE
[==ISTD
E=116:9
Tarjeta de memoria (21, RAW Calidad de imagen de las
205)/Carga (168) RAW+J imdagenes fijas (157)
FINE
STD
- 60i 24p Velocidad de fotogramas
Nuf‘nero restante de 50j 25p de las peliculas (106)
lmdge'nes grabables Tamafio de imagen de las
Relgmf’)n de asPecto de peliculas (106)
las imdgenes fijas (157) qrzz11100% | Bateria restante (22)
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Pantalla visualizada en el modo de toma de imagenes

Visualizacion | Indicacion Visualizacion | Indicacion
Le Carga de flash en curso Balance de blancos
(42) (automatico,
Efecto ajuste desactivado IR predeterminado,
(82) w1 342 W | personalizado,
- — - ~®4 7500K | temperatura de color,
Lo Sin grabacién de audio en A5 G5 filtro de color) (136)
liculas (107
peliculas ( ), LA Optimizador de gama
g (WS | SteadyShot/Aviso de o dindmica (130)/HDR
W W8 movimiento de la cdmara auto (131)
85
10 ®) ma! Wt FAf | Estilo creativo (134)/
(Weion Error de SteadyShot Ge! &=t BW | Contraste, saturacion,
(195) +3+3+3  |nitidez
[19 Aviso de calentamiento @ Efecto de foto (133)
ao OB
$. T | Archivo de base de datos DD
lleno (197)/Error del OB D
archivo de base de datos ®D®®
(197) e
2 J- Encuadre automitico de
retrato (120)
Visualizacion | Indicacion m Compensacién de
O i Modo de manejo (45, exposicion (44)/Medicion
STUN A 143) manual (99)
A e 57 Compensacién del flash
© 5 53 (124)
o ¥ o5 | Modo de flash (42, 127)/ N
£ % 50 |Reduccién de ojos rojos verdros |Escala BV (146)
s (58) 3]
O [ | Modo de enfoque (1) Visualizacion | Indicacion
E? _ 1125 Tiempo de exposicion
N Area AF (112) (96)
Eﬂ ¥ F2.8 Abertura (94)
D . - IS0 AUTO | Sensibilidad ISO (129)
By B% | Seguimiento de objeto
(113) * Bloqueo AE (123)

(@] (e (&)
Morr %L oy

90" QUFF
eﬂN eON

Deteccién de cara (118)/
Captador de sonrisas
(121)

BEE

Modo de medicién (124)

84




Toma de una imagen clara sin
movimiento de la camara

La expresion “movimiento de la cdmara” hace referencia a las sacudidas
involuntarias de la cdmara después de pulsar el botén disparador y que
producen imédgenes desenfocadas.

Para reducir el movimiento de la cdmara, siga las instrucciones que se
indican a continuacién.

Indicador de aviso de movimiento de la camara

El indicador (§B (aviso de
movimiento de la cdmara) parpadea en

wen

. .. a
caso de un posible movimiento de la SR
i L N 0oo ooo (oo
cdmara. En tal caso, utilice un tripode o el o H |o
flash.
) P
Indicador (W?B (aviso de
movimiento de la cdmara)
Nota

« El indicador (W8 (aviso de movimiento de la cimara) se visualiza solamente en
los modos de ajuste automdtico del tiempo de exposicién. Este indicador no se
visualiza en los modos M/S ni durante la grabacién de peliculas.

Utilizacion de la funcion SteadyShot

Esta camara incluye la funcion SteadyShot para reducir el movimiento de
la cdmara. La funcién SteadyShot puede ajustarse de forma independiente
para la toma de imagenes fijas y la grabacion de peliculas.

La funcién SteadyShot estd ajustada en [Activar] en el ajuste
predeterminado.

Boton MENU — ¥ 3 o i 1 — [SteadyShot] — Seleccione el
ajuste que desee
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Toma de una imagen clara sin movimiento de la camara

Nota

* Es posible que la funcién SteadyShot no responda de manera Sptima
inmediatamente después de encender la cdmara, justo cuando se apunta la cimara
hacia un motivo o cuando se haya pulsado a fondo el botén disparador sin parar en la
mitad.

Utilizacion de un tripode

Se recomienda montar la cdimara en un tripode en los siguientes casos.

* Al tomar imdgenes sin flash en entornos oscuros.

* Al tomar imdgenes con tiempos de exposicion largos, que normalmente
se utilizan en la toma de imédgenes por la noche.

* Al tomar imdgenes de un motivo cercano, como en la toma macro.

* Al tomar imdgenes con un objetivo telescopico.

Nota
 Cuando utilice un tripode, desactive la funcién SteadyShot porque existe la
posibilidad de que la funcién SteadyShot no funcione correctamente.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

ity Auto. inteligente/® Flash desactiv.

Ajuste el dial de modo en iy (Auto. inteligente) y tome las

imagenes (pagina 31).

* Seleccione ® cuando tome imagenes en lugares donde el uso del flash
esté restringido.

Nota

* Como la cdmara activa la funcién de configuracién automadtica, muchas funciones,
como la compensacién de exposicién o la configuracién de ISO, no estardn
disponibles. Si desea ajustar diversas opciones de configuracion, ajuste el dial de
modo en P y luego tome la imagen del motivo.

ifd* Automatico superior

Ajuste el dial de modo en ify* (Automatico superior) y tome las
imagenes (pagina 38).

Para ajustar la toma continua de iméagenes

Boton MENU — £¥ 1 — [Auto. super. Capt. cont.] — Seleccione
el ajuste que desee

Para seleccionar el método de almacenamiento de las imagenes grabadas
En la toma continua de imagenes, puede seleccionar un método de
almacenamiento para que la cimara almacene 1 imagen correcta de entre todas
las imdgenes tomadas de forma continua o bien almacene todas las imagenes.

Boton MENU — $x 1 — [Auto. sup. Extrac. imag.] —
Seleccione el ajuste que desee

Notas

* Aunque [Auto. sup. Extrac. imag.] se ajuste en [Desactivar] con [Crepusculo manual]
seleccionado en el modo de escena reconocido, se guardard 1 imagen combinada.

 Cuando [Calidad] se ajustaen [RAW] o en [RAW & JPEG], el rendimiento se verda
afectado.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

SCN Seleccion escena

Este modo es adecuado para:
© Tomar imagenes con ajustes predeterminados en funcidn de la escena

Ajuste el dial de modo en SCN (Seleccion escena), seleccione el
modo que desee y tome las imagenes (pagina 39).

N (Retrato) Desenfoca el fondo y resalta el motivo

con nitidez. Expresa suavemente los

tonos de la piel.

* Para desenfocar mds el fondo, utilice
la posicién telefoto del objetivo.

 Para tomar una imagen viva, enfoque
el ojo que se encuentre mds cerca del objetivo.

« Utilice la visera del objetivo para tomar imdgenes de
motivos a contraluz.

« Utilice la funcién de reduccién de ojos rojos si los ojos del
sujeto se vuelven rojos por el flash (pagina 58).

A (Accién Toma imdgenes de motivos en
deportiva) movimiento con un tiempo de
exposicion corto para que parezca que
los motivos estdn quietos. La cdmara
toma imdgenes continuamente mientras
el botén disparador se mantiene
pulsado.
* Pulse el botdn disparador hasta la mitad y manténgalo
pulsado hasta el momento adecuado.

\” (Macro) Toma imdgenes de motivos cercanos,

como flores o platos de comida.

* Puede tomar imdgenes de motivos
mds cercanos con un objetivo macro
(se vende por separado).

* Ajuste el modo de flash en [Flash
desactiv.] cuando tome imagenes de motivos situados a
menos de I m

* En la toma de imédgenes en modo macro, la funcién
SteadyShot no serd totalmente eficaz. Utilice un tripode
para obtener mejores resultados.

« La distancia focal mds corta no cambia.
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Seleccién del modo de toma de imagenes

M (Paisaje)

Toma imdgenes de toda la gama de

paisajes de forma nitida y con colores

Vivos.

* Para acentuar la apertura del paisaje,
utilice el objetivo gran angular.

2 (Puesta de sol)

Toma imdgenes de los bellos tonos
rojizos del amanecer o atardecer.

) (Escena nocturna)

Toma imdagenes de escenas nocturnas a
una distancia sin perder el ambiente
oscuro del entorno.

« El tiempo de exposicion es mds
largo, por lo que se recomienda
utilizar un tripode.

* Es posible que la imagen no se tome debidamente en caso
de una escena nocturna totalmente oscura.

¥ (Crepusculo
manual)

Toma imdgenes de escenas nocturnas
con menos ruido y desenfoque sin
necesidad de usar un tripode. Se toma
una rafaga de imédgenes y se aplica el
procesamiento de imagen para reducir
el desenfoque del motivo, el
movimiento de la cdmara y el ruido.
* La reduccién del desenfoque es menos efectiva incluso en
[Crepusculo manual] durante la toma de imédgenes:
— Motivos con un movimiento erratico
— Motivos demasiado cercanos a la cdmara
— Motivos con un patrén repetitivo, como mosaicos, y
motivos con poco contraste, como el cielo, una playa
arenosa o el césped
— Motivos en cambio constante, como olas o cascadas
 En el caso del [Crepusculo manual], puede producirse
ruido de bloque cuando se utiliza una fuente de luz que
parpadea, como una luz fluorescente.

&2 (Retrato
nocturno)

Toma imdgenes de retratos en escenas

nocturnas.

« El tiempo de exposicion es mds
largo, por lo que se recomienda
utilizar un tripode.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

Técnica de toma de imagenes

* Para obtener imdgenes con un grado de detalle mayor, ajuste el dial de
modo en P, A, S o M y utilice la funcién de estilo creativo (pagina 134).
En tales casos, puede ajustar la exposicion, el valor de ISO, etc.

Notas

* Como la cdmara establece la configuracién automdticamente, muchas funciones,
como la compensacién de exposicién o la configuracién de ISO, no estardn
disponibles.

* El modo de flash estd ajustado en [Flash automdtico] o [Flash desactiv.] en cada
modo de Seleccion de escena. Puede cambiar estos ajustes (paginas 42, 77, 127).

1 Barrido panoramico/3p Barrido panoram. 3D

Este modo es adecuado para:
Tomar imagenes de grandes extensiones de paisaje o de edificios muy altos con
composicion dindmica.
Tomar imagenes en 3D con sensacion de profundidad y visualizarlas con un
televisor compatible con 3D.

Ajuste el dial de modo en —] (Barrido panoramico) o E)
(Barrido panoram. 3D), y tome las imagenes (pagina 40).

Notas

* Si no puede mover o inclinar la cdmara por todo el motivo en el tiempo
proporcionado, se mostrard una zona gris en la imagen creada. Si esto ocurre, mueva
la cdmara de forma rdpida para grabar una imagen panordmica completa.

* Puesto que se pegan varias imagenes, la parte pegada no se grabard correctamente.
Durante la toma de la imagen, no incline la cdmara hacia adelante o hacia atrds ni a
la izquierda o a la derecha cuando desplace la cdmara en direccidn recta.

« En situaciones con poca luz, las imdgenes panordmicas pueden mostrarse
desenfocadas o no grabarse en absoluto.

 Cuando la luz ambiente parpadea, como en el caso de la iluminacién proporcionada
por un fluorescente, el brillo o el color de la imagen combinada no siempre es el
mismo.
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Seleccién del modo de toma de imagenes

 Cuando el dngulo completo de la toma de imagen panordmica y el dngulo en el que
ha fijado el enfoque y la exposicion con el bloqueo tienen un brillo, color y enfoque
muy distinto, la toma de la imagen no serd correcta. Si esto sucede, cambie el dngulo
de bloqueo y vuelva a tomar la imagen.

* [Barrido panordmico] o [Barrido panordm. 3D] no es adecuado para tomar imagenes de:
— Motivos en movimiento.
— Motivos demasiado cercanos a la cimara.
— Motivos con un patrén repetitivo, como mosaicos, y motivos con poco contraste,

como el cielo, una playa arenosa o el césped.
— Motivos en cambio constante, como olas o cascadas.
— Motivos en los que incide luz solar o eléctrica, etc. que son mucho mds brillantes
que su entorno.

* La grabacién con [Barrido panordmico] o [Barrido panordm. 3D] puede
interrumpirse en las siguientes situaciones:
— La cdmara se mueve o inclina con demasiada rapidez o demasiada lentitud.
— Hay un exceso de movimiento de la cdmara.

 La cdmara sigue tomando imdgenes durante la grabacién con [Barrido panordmico]
o [Barrido panordm. 3D], y el obturador sigue disparando hasta el final de la toma de
imégenes.

* [Encuad. auto. retrato] y la funcién de zoom de la cdmara (ZOOM) no pueden
utilizarse.

Consejos para tomar imagenes panoramicas

Mueva o 1n<{l1ne la cdmara dlbujand(? un - Direccion Direccion horizontal
arco a velocidad constante y en la misma Vvertical
direccién que la indicacién mostrada en (@

la pantalla. [Barrido panordmico] o @,& \I /

[Barrido panordm. 3D] estd mds indicado 4—‘// Formar un radio lo

para Il’l(?th-OS inméviles que para motivos ~| més corto posible
en movimiento. ég

* En Barrido panoramico o Barrido panordmico 3D, se recomienda utilizar
un gran angular.

» Cuando se utiliza un objetivo con una distancia focal muy larga, mueva o
incline la cdmara mas lentamente que con un gran angular.

* Determine la escena y pulse el botén disparador hasta la mitad para
bloquear el enfoque, la exposicion y el balance de blancos.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

* Si en un extremo de la pantalla se acumula una seccién compuesta por
formas o paisajes muy variados, puede que la composicion de la imagen
no sea satisfactoria. En tal caso, reajuste la composicién del marco de
modo que esa seccion se encuentre situada en el centro de la imagen.

A continuacidn, vuelva a tomar la imagen.

Imagenes en 3D

Mediante la misma operacion utiliza para Barrido panordmico, la cdmara
graba varias imdgenes y las combina para crear una imagen en 3D.

Para visualizar estas imagenes en 3D, utilice un televisor compatible con
3D. Para m4s detalles acerca de la toma de imdgenes en 3D, consulte la
pagina 204.

Para cambiar el tamaiio de imagen
El tamaiio de la imagen se puede seleccionar: Botén MENU — KX 1 —
[Panorama: tamafio] o [Pan. 3D: tam. imagen].

Para definir la direccion del movimiento o la inclinacidn
La direccién de movimiento o inclinacién de la cimara se puede definir.

Boton MENU — & 1 — [Panorama: direccion] o [Pan. 3D:
direccion] — Seleccione el ajuste que desee

T3 Tele-zoom prioridad AE cont.

Este modo es adecuado para:
Tomar continuamente imagenes de un motivo en rapido movimiento para
capturar un momento.
Tomar imagenes de expresiones de nifios, que cambian constantemente.

Ajuste el dial de modo en ™2 (Tele-zoom prioridad AE cont.) y
tome las imagenes (pagina 41).

* La escala de zoom minima de la cimara (ZOOM) estd ajustada en 1,4 veces
y el tamafio de imagen esta ajustado en M o S.
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Técnicas de toma de imagenes

* Cuando el modo de enfoque automadtico se ajusta en [AF continuo], el
enfoque y la exposicion siguen estando ajustadas durante la toma de
imdgenes. El valor de abertura estd ajustado en F3.5 (cuando el valor de
abertura maximo del objetivo es superior a F3.5, se ajusta en el valor de
abertura maximo) y se puede ajustar la sensibilidad ISO.

En el modo de enfoque manual o cuando el modo de enfoque automadtico
estd ajustado en [AF toma sencilla], puede ajustar la sensibilidad ISO y la
abertura. Cuando estd seleccionado [AF toma sencilla], el enfoque queda
fijado en la primera imagen.

Notas

« El tiempo de exposicion es mds lento en funcién del ajuste de la sensibilidad ISO o
de la abertura. Como resultado, es posible que la velocidad de la toma continua sea
mds lenta.

* La funcién Deteccién de cara estd desactivada.

* Cuando [HDR automdt.] estd seleccionado, el proceso DRO se realiza
temporalmente conforme al ajuste DRO.

* No se puede ajustar [Calidad] en [RAW] o [RAW & JPEG].

* La velocidad de la toma continua se calcula utilizando nuestros criterios. La velocidad
de la toma continua puede ser mds lenta, dependiendo de las condiciones de la toma
(tamario de imagen, configuracién de ISO, valor de abertura, reduccién de ruido de
ISO alta o el ajuste de [Comp. objet.: distorsién]).

P Programa auto.

Este modo es adecuado para:
Utilizar la exposicion automatica y mantener al mismo tiempo los ajustes
personalizados de sensibilidad IS0, estilo creativo, optimizador de gama dindmica, etc.

1 Ajuste el dial de modo en P.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

2 Ajuste las funciones de toma en la configuracién que desee
(péaginas 108 a 146).

« Para disparar el flash, pulse el bot6n %.

3 Ajuste el enfoque y tome Ia imagen del motivo.

Cambio de programa

Puede cambiar temporalmente la
combinacién de tiempo de exposicion y
valor de abertura manteniendo la
exposicion correcta determinada por la
cdmara.

Gire el dial de control para seleccionar la
combinacién que desee mientras se logra
el enfoque.

La indicacién de modo de exposicion
cambia a “P*”.

O

0

A Priorid. abertura

Este modo es adecuado para:
Enfocar el motivo con nitidez y desenfocar todo lo que esté delante y mas alla.
Al abrir la abertura se estrecha el rango de enfoque. (Disminuye la profundidad
de campo.)
Tomar imagenes de la profundidad del paisaje. Al cerrar la abertura se amplia el
rango de enfoque. (Aumenta la profundidad de campo.)

1 Ajuste el dial de modo en A.
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Seleccién del modo de toma de imagenes

2 Seleccione el valor de abertura
(namero F) con el dial de control.

¢ Nimero F menor: el primer plano y el
fondo del motivo aparecen
desenfocados.

Nimero F mayor: el motivo, asi como
el primer plano y el fondo, aparecen
enfocados.

No es posible comprobar el desenfoque
de una imagen en la pantalla LCD o en
el visor. Compruebe la imagen grabada
y ajuste la abertura.

2855, 22, uz
1£0.0 1S0 400

1/250

Abertura (namero F)

3 Ajuste el enfoque y tome la
imagen del motivo.

El tiempo de exposicién se ajusta

automdticamente para obtener la

exposicion correcta.

¢ Cuando la cdmara estima que no se
puede obtener la exposicion correcta
con el valor de abertura seleccionado,
el tiempo de exposicion parpadea. En
tales casos, ajuste de nuevo la abertura.

A
o B o
0o ooo oo
o H oD

A U050, 114000 5

_ F35 _[@+00 150400
Tiempo de exposicion

Técnicas de toma de imagenes

* El tiempo de exposicion puede alargarse en funcion del valor de abertura.
Utilice un tripode cuando el tiempo de exposicion sea mds largo.

* Para desenfocar més el fondo, utilice un teleobjetivo o un objetivo
equipado con un valor de abertura mds pequeiio (objetivo brillante).

* Con el botén de vista previa, puede comprobar el desenfoque de la

imagen antes de grabarla.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

Nota

* Pulse el botén % cuanto tome imégenes con el flash. Sin embargo, el alcance del
flash varia en funcion del valor de abertura. Cuando tome imdgenes con el flash,
compruebe el alcance del flash en “Especificaciones”.

Para comprobar el desenfoque del fondo (Botdn de vista previa)
La pantalla LCD y el visor muestran una
imagen capturada con la abertura mas
amplia posible. El cambio en la abertura
afecta a la nitidez de la imagen del
motivo, lo que crea una discrepancia
entre la nitidez de la imagen antes de
tomar la imagen y la de la imagen real.
Mientras se mantiene pulsado el botén de
vista previa, la imagen se puede
visualizar con la abertura utilizada en la
toma real para comprobar la nitidez
aproximada del motivo antes de tomar la
imagen.

* Pulse el botdn de vista previa después de ajustar el enfoque.
* La abertura se puede ajustar en el modo de vista previa.

Boton de vista previa

Nota

* Cuando otra funcidn esté asignada al boton de vista previa, ajuste [Bot6n de vista
previa] en [Vista previa resul. toma] o [Vista previa abertura] en el mend
Personalizado £¥ (pagina 162).

S Prior. tiempo expos.

Este modo es adecuado para:
Tomar una imagen de un motivo en movimiento en un determinado momento.
Utilice un tiempo de exposicién mas corto para tomar una imagen perfecta de un
instante del movimiento.
Trazar el movimiento para expresar el dinamismo y el flujo. Utilice un tiempo de
exposicion mas largo para tomar una imagen de una estela del motivo en
movimiento.
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Seleccién del modo de toma de imagenes

1 Ajuste el dial de modo en S.

2 Seleccione el tiempo de
exposicion con el dial de control.

[N S TEN
|_(1/250)F3.5  @+0.0 IS0 400

Tiempo de exposicion

3 Ajuste el enfoque y tome la
imagen del motivo.

La abertura se ajusta automaticamente

para obtener la exposicion correcta.

¢ Cuando la cdmara estima que no se
puede obtener la exposicion correcta
con el tiempo de exposicién
seleccionado, el valor de abertura
parpadea. En tales casos, ajuste de
nuevo el tiempo de exposicién.

Abertura (nimero F)

Técnicas de toma de imagenes

« Utilice un tripode cuando el tiempo de
* Cuando tome imagenes de deportes en
sensibilidad ISO mayor.

exposicion sea mds largo.
interiores, seleccione una
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Seleccion del modo de toma de imagenes

Notas

« El indicador ({8 (aviso de movimiento de la cdmara) no aparece en el modo de
prioridad de tiempo de exposicion.

» Cuando mayor sea la sensibilidad ISO, més evidente serd el ruido.

« Si el tiempo de exposicion es de 1 segundo o més largo, se realizard la reduccién de
ruido (RR Exp.Larga) por un tiempo igual al que estuvo abierto el obturador después
de la toma. No podré hacer ninguna otra toma durante esta reduccién.

* Pulse el bot6én % cuanto tome imégenes con el flash. Sin embargo, cuando utilice el
flash, si cierra la abertura (un nimero F mayor), aumentando el tiempo de
exposicion, la luz del flash no alcanzard a los motivos distantes.

M Exposicion manual

Este modo es adecuado para:
Tomar imagenes con el ajuste de exposicion deseado mediante el ajuste del
tiempo de exposicion y la abertura.

1 Ajuste el dial de modo en M.

2 Gire el dial de control para
ajustar el tiempo de exposicion y,
mientras pulsa el botén AV, gire
el dial de control para ajustar la
abertura.

Abertura (ndmero F)

Tiempo de exposicion
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Seleccién del modo de toma de imagenes

3 Tome la imagen después de
ajustar la exposicion.

* Compruebe el valor de exposicién
mediante Medicién manual*.
Hacia +: imdgenes mis claras.
Hacia —: imdgenes mds oscuras.

* Cuando la cdmara se encuentre en el
modo M, mostrara un valor de
compensacién inferior o superior en
funcién de la exposicion correcta.

* En el modo de visor, compruebe el
valor de exposicion con la escala EV.

Pantalla LCD

Valor de exposicion

La pantalla en el visor
& L0 480, 1/4000 %
etz s iz, ]
1/250 F3.5—:u2~~2~:~|50400

Exposicién normal

Notas

« El indicador (P8 (aviso de movimiento de la cdmara) no aparece en el modo de

exposicién manual.

« Si el dial de modo se ajusta en M, la configuracién de ISO [AUTO] se ajusta en
[100]. En el modo M, la configuracién de ISO [AUTO] no estd disponible. Ajuste la
sensibilidad ISO segtin sea necesario (pagina 129).

* Pulse el botén 4 cuanto tome imégenes con el flash. Sin embargo, el alcance del
flash varia en funcion del valor de abertura. Cuando tome imagenes con el flash,
compruebe el alcance del flash en “Especificaciones”.

M BULB

Este modo es adecuado para:

Tomar imagenes de estelas de luz como fuegos artificiales.

Tomar imagenes de estelas de estrellas.

1 Ajuste el dial de modo en M.
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Seleccion del modo de toma de imagenes

2 Gire el dial de control hacia la
izquierda hasta que se indique
[BULBI.

BULB

3 Mientras pulsa el botén AV, gire
el dial de control para ajustar la
abertura (niimero F).

4 Pulse el botdn disparador hasta la mitad para ajustar el
enfoque.

5 Mantenga pulsado el botén disparador durante la duracion de
la toma.

Mientras se mantenga pulsado el botén disparador, el obturador permanecera
abierto.
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Seleccién del modo de toma de imagenes

Técnicas de toma de imagenes

« Utilice un tripode.

* Ajuste el enfoque en infinito en el modo de enfoque manual cuando tome
imégenes de fuegos artificiales, etc. Cuando la posicién de infinito del
objetivo se desconoce, ajuste primero el enfoque en los fuegos artificiales
que estd desactivado en la misma drea general y tome una imagen de ellos.

* Si utiliza un Mando a distancia equipado con una funcién de bloqueo del
botén disparador (se vende por separado), puede dejar el obturador
abierto con el Mando a distancia.

Notas

« Cuando utilice un tripode, desactive la funcién SteadyShot (pagina 86).

» Cuanto més largo sea el tiempo de exposicion, mds evidente serd el ruido en la
imagen.

* Después de la toma, se realizard la reduccién de ruido (RR Exp.Larga) por un tiempo
igual al que estuvo abierto el obturador. No podrd hacer ninguna otra toma durante
esta reduccidn.

 Cuando se activa la funcién Captador de sonrisas o HDR auto, o cuando [Efecto de
foto] estd ajustado en [Pintura HDR] o [Monocr. tonos ricos], no se puede ajustar el
tiempo de exposicién en [BULB].

* Si se usa la funcién Captador de sonrisas, HDR auto o los ajustes [Pintura HDR] o
[Monocr. tonos ricos] de [Efecto de foto] con el tiempo de exposicion ajustado en
[BULB], el tiempo de exposicién se establece temporalmente en 30 segundo.

* Se recomienda iniciar la toma de imdgenes BULB cuando la temperatura de la
cdmara se haya reducido para evitar que la calidad de la imagen se deteriore.
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Configuracion de grabacion de
peliculas

Grabacidn sencilla de peliculas

La grabacion de peliculas se puede iniciar desde cualquier modo de
exposicion.
El tiempo de exposicion y el valor de abertura se ajustan automaticamente.

Pulse el botén MOVIE para iniciar la grabacion (pagina 33).

Técnicas de toma de imagenes

* Inicie la grabacion después de haber ajustado el enfoque.
* Se pueden utilizar los ajustes siguientes definidos durante la toma de
imégenes fijas.
-ISO
— Balance blanco
— Estilo creativo
— Compensacion de exposicién
— Area AF
—Modo medicién
—Deteccién de cara
— Seguimiento objeto
— Optimizador de gama dindmica
— Comp. objetivo: sombras
— Comp. objet.: ab. crom.
— Comp. objet.: distorsién
— Efecto de foto
* Durante la grabacién de peliculas, se puede ajustar el valor de ISO,
compensacién de exposicién, Seguimiento de objeto o Area AF.
« Si asigna [Bloqueo AF] al botén AEL o al botén de vista previa, puede
bloquear el enfoque pulsando estos botones en el modo de enfoque
automdtico.

102



Configuracién de grabacion de peliculas

Notas

* En el modo de grabacién de peliculas, el 4rea grabable (4ngulo de visién) es mds
estrecho que en la toma de imdgenes fijas.

» Cuando se visualiza la pantalla [Para el visor] en la pantalla LCD, la pantalla LCD
cambia a la pantalla [Mostrar toda info.] en el preciso instante en que se inicia la
grabacién de peliculas.

* No tome imégenes de fuentes de luz muy potentes, como el sol. El mecanismo
interno de la cdmara podria quedar dafiado.

 Cuando importe peliculas AVCHD en un ordenador, utilice “PlayMemories Home”
(pdginas 65, 176).

* Si se toman imdgenes de forma continuada durante mucho tiempo, la temperatura de
la cdmara aumenta y la calidad de la imagen puede deteriorarse.

* Cuando aparece la marca [|9, significa que la temperatura de la cdmara es
demasiado alta. Apague la cdmara y espere a que la temperatura de la cdmara se
reduzca. Si sigue tomando imédgenes, la cdmara se apaga automaticamente.

» Dado que el tiempo de exposicion y la abertura se ajustan automdticamente, el
tiempo de exposicidn serd mds corto y puede ser que el movimiento del motivo no
sea uniforme en lugares con mucha luz. Para que el movimiento sea mds uniforme,
puede seleccionar el enfoque manual y ajustar el tiempo de exposicion o la abertura
(pdgina 104).

* Se puede seleccionar un valor de sensibilidad ISO entre ISO 100 e ISO 3200 durante
la grabacion de peliculas. Si comienza la grabacién con un valor ISO 3200 o superior
seleccionado, la sensibilidad ISO cambia a ISO 3200. Al finalizar la grabacion de la
pelicula, el ajuste de sensibilidad ISO vuelve al valor que tenfa anteriormente.

* Cuando ISO estd ajustado en [Reduc. ruido varios fotogr.] [AUTO] se selecciona
temporalmente.

* No se puede seleccionar [Enfoque suave], [Pintura HDR], [Monocr. tonos ricos] o
[Miniatura] en Efecto de foto. Cuando se inicia la grabacién de peliculas, Efecto de
foto se ajusta temporalmente en [Desactivar].

* [Zoom Imag. Clara] no puede utilizarse durante la grabacién de peliculas.

Zoom digital

Durante la grabacién de peliculas es posible utilizar la funcién de zoom
digital. Sin embargo, la calidad se deteriorard debido a que se realiza el
procesamiento de imagenes.
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Configuracién de grabacion de peliculas

1 Pulse el botdn ZOOM. Boton ZOOM

« El zoom digital estd disponible durante
la grabacién de peliculas incluso
cuando [Zoom digital] estd ajustado en
[Desactivar] en el ment de toma de
imdgenes fijas A,

2 Amplie la imagen hasta el factor de zoom deseado con </» en
el controlador.

* Se puede aumentar hasta un factor de zoom 4 veces superior.

Grabacion de peliculas con el tiempo de exposicion y la
abertura ajustados

Puede grabar peliculas con el tiempo de exposicion y la abertura ajustados,
controlando el desenfoque del fondo o la fluidez del modo previsto.

1 Ajuste el interruptor de modo de enfoque en MF (pagina 115).

2 Ajuste el dial de modo en g (Pelicula).

3 seleccione el modo que desee con A/V en el controlador y,
a continuacion, pulse el centro del controlador.

 Para cambiar el modo, pulse el botén Fn y seleccione otro modo.

4 Ajuste el tiempo de exposicion y la abertura con el dial de
control.

5 Ajuste el enfoque y pulse el boton MOVIE para iniciar la
grabacion.
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Configuracién de grabacion de peliculas

HHp (Programa

Permite grabar con la exposicion ajustada automdticamente

auto.) (93) (tanto el tiempo de exposicién como el valor de abertura).
Los demads ajustes pueden fijarse manualmente y se pueden
guardar los valores ajustados.

HEHa (Priorid. Permite tomar imégenes después de ajustar el valor de

abertura) (94) abertura manualmente con el dial de control.

HHs (Prior. tiempo
expos.) (96)

Permite tomar imdgenes después de ajustar el tiempo de
exposicién manualmente con el dial de control.

HHm (Exposicion
manual) (98)

Permite tomar imdgenes ajustando la exposicién
manualmente (tanto el tiempo de exposicién como el valor de

abertura) con el dial de control.

Formato de archivo

Boton MENU — £ 1 — [Formato de archivo] — Seleccione el
formato que desee

AVCHD

Graba peliculas de 60i/50i o peliculas de 24p/25p en formato
AVCHD. Este formato de archivo es adecuado para ver la
pelicula en un televisor de alta definicién.

Puede crear un disco Blu-ray, un disco de grabaciéon AVCHD

o un disco DVD-Video con el software “PlayMemories

Home” suministrado.

* Las peliculas de 60i/50i se graban a 60 campos/segundo o a
50 campos/segundo, respectivamente. Tanto las peliculas
de 60i como de 50i utilizan el sistema de exploracién
entrelazada, audio Dolby Digital y el formato AVCHD.

« Las peliculas de 24p/25p se graban a 24 fotogramas/
segundo o a 25 fotogramas/segundo, respectivamente.
Tanto las peliculas de 24p como de 25p utilizan el sistema
de exploracion progresiva, audio Dolby Digital y el
formato AVCHD.

MP4

Graba peliculas mp4 (AVC). Este formato es adecuado para
cargas en Internet, datos adjuntos de correo electrénico, etc.
« Las peliculas se graban en formato MPEG-4 a
aproximadamente 30 fotogramas/segundo, con el sistema
de exploracién progresiva, audio AAC y el formato mp4.
* No puede crear un disco a partir de las peliculas grabadas
en este formato con el software “PlayMemories Home”

suministrado.
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Configuracién de grabacion de peliculas

Grabar ajuste

Cuanto mayor sea la velocidad de bits media, mayor ser4 la calidad de imagen.

Boton MENU — i 1 — [Grabar ajuste] — Seleccione el
tamaiio que desee

[Formato de archivo]: [AVCHD]

Formato de Velocidad de

archivo bits media Grabacion

60i 24M(FX)* 24 Mbps Graba peliculas con calidad de imagen alta de

50i 24M(FX)** 1920 x 1 080 (60i/501).

60i 17M(FH)* 17 Mbps Graba peliculas con calidad de imagen estdndar de
50i 17M(FH)= 1920 x 1 080 (60i/501).

24p 24M(FX)* 24 Mbps Graba peliculas con calidad de imagen alta de
25p 24M(FX)=* 1920 x 1 080 (24p/25p). Crea una atmosfera

similar al cine.

24p 17TM(FH)* 17 Mbps Graba peliculas con calidad de imagen estdndar de
25p 17M(FH)=** 1920 x 1 080 (24p/25p). Crea una atmosfera
similar al cine.

[Formato de archivo]: [MP4]

Formato de Velocidad de L

archivo bits media Grabacion

14401080 12M |12 Mbps Graba peliculas de 1 440 x 1 080.
VGA 3M 3 Mbps Graba peliculas de tamafio VGA.

* Dispositivo compatible con 1080 60i
** Dispositivo compatible con 1080 50i

Notas

* Las peliculas grabadas con el ajuste [60i 24M(FX)]/[50i 24M(FX)] o [24p 24M(FX)]/
[25p 24M(FX)] en [Grabar ajuste] se convierten mediante “PlayMemories Home”
para crear un disco de grabacion AVCHD. Esta conversion puede llevar mucho
tiempo. Tampoco se puede crear un disco con la calidad de imagen original. Si desea
conservar la calidad de imagen original, debe almacenar las peliculas en un disco
Blu-ray.

« Para ver peliculas de 24p/25p en un televisor, necesita un televisor que sea
compatible con 24p/25p. Si utiliza un televisor no compatible, las peliculas se
convierten a 60i/50i y se ven en el televisor.
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Configuracién de grabacion de peliculas

Grabacion de sonido

Cuando se graban peliculas, el ruido de funcionamiento de la cimara o del
objetivo puede quedar grabado. Es posible grabar peliculas sin audio.

Boton MENU — K= 1 — [Grabacion de sonido] — [Desactivar]
Cuando el modo de enfoque estd ajustado en enfoque manual, puede
desactivar la grabacion del ruido de funcionamiento del objetivo en el
enfoque automdtico (pagina 115).

Para reducir el ruido del viento
Puede reducir el ruido del viento cortando la entrada de sonidos graves del
micréfono incorporado.

Boton MENU — K= 1 — [Reducc. ruido viento] — [Activar]

Notas

« Si se ajusta este elemento en [Activar], algunos sonidos graves podrian grabarse con
el volumen muy bajo. Ajustelo en [Desactivar] cuando no sople el viento.

* Este elemento no funciona cuando se utiliza un micréfono externo (se vende por
separado).
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Ajuste del enfoque

Existen 2 métodos para ajustar el enfoque: el enfoque automdtico y el

enfoque manual.

El método para cambiar entre el enfoque automdtico y el enfoque manual

es distinto en funcién del objetivo.

Tipo de objetivo

Interruptor que
hay que usar

Para cambiar al
enfoque automatico

Para cambiar al
enfoque manual

El objetivo
incluye un
interruptor de
modo de enfoque

Objetivo (Ajuste
siempre el
interruptor de
modo de enfoque
de la cdmara en
AF.)

Ajuste el interruptor
de modo de enfoque
del objetivo en AF.

Ajuste el interruptor
de modo de enfoque
del objetivo en MF.

El objetivo no
incluye un
interruptor de
modo de enfoque

Cédmara

Ajuste el interruptor
de modo de enfoque
de la cdmara en AF.

Ajuste el interruptor
de modo de enfoque
de la cdmara en MF.

Enfoque automatico

1 Ajuste el interruptor de modo de
enfoque de la camara en AF.

2 Si el objetivo incluye el

interruptor de modo de enfoque,

ajiistelo en AF.
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Ajuste del enfoque

3 Pulse el botdn disparador hasta la

mitad para comprobar el enfoque -

y tomar la imagen. oo ol oo

* Cuando se confirma el enfoque, el P o °
indicador de enfoque cambia a @ o (¢) O)
(abajo). -

« El 4rea AF en la que se ha confirmado Area AF
el enfoque se vuelve de color verde. Indicador de enfoque

Nota

* Mientras la cimara estd realizando el enfoque automatico, no toque el anillo de

enfoque giratorio.

Técnica de toma de imagenes

« Para seleccionar el drea AF utilizada para enfocar, configure [Area AF)

(pagina 112).

Indicador de enfoque

Indicador de enfoque

Estado

@ iluminado

Enfoque bloqueado. Listo para tomar la imagen.

@ iluminado

Enfoque confirmado. El punto focal se desplaza siguiendo a
un motivo en movimiento. Listo para tomar la imagen.

© iluminado

Sigue enfocando. No se puede liberar el obturador.

@ parpadeante

No se puede enfocar. El obturador estd bloqueado.

Motivos que pueden requerir un enfoque especial

Si utiliza el enfoque automético, serd dificil enfocar los siguientes motivos.
En tales casos, utilice la funcién de toma con bloqueo del enfoque

(pagina 110) o el enfoque manual (pdgina 115).

* Un motivo que tenga poco contraste, como un cielo azul o una pared blanca.

* Dos motivos, a distancias distintas, que se superponen en el drea AF.

* Un motivo compuesto de patrones repetitivos, como la fachada de un edificio.

* Un motivo muy brillante o reluciente, como el sol, la carroceria de un
automovil o la superficie del agua.

* La luz ambiental no es suficiente.
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Ajuste del enfoque

Para medir la distancia exacta hasta el motivo

La marca ©© que se encuentra en la
parte superior de la cdmara indica la
ubicacién del sensor de imagen*. Cuando
mida la distancia exacta entre la cdmara y
el motivo, refiérase a la posicién de la
linea horizontal.
* El sensor de imagen es la parte de la
cdmara que actia como pelicula.

Nota

* Si el motivo estd mds cerca que la distancia de toma minima del objetivo colocado,
no podré confirmarse el enfoque. Asegirese de dejar suficiente distancia entre el
motivo y la cdmara.

Bloqueo del enfoque

1 sitiie el motivo dentro del 4rea AF
y pulse el botén disparador hasta
la mitad.

El enfoque estd bloqueado.
 Ajuste [Enfoque autom.] en [AF toma
sencilla].

2 Mantenga el boton disparador
pulsado hasta la mitad y vuelva a
poner el motivo en la posicion
original para recomponer la
toma.

3 Pulse el boton disparador a fondo para tomar la imagen.
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Ajuste del enfoque

Enfoque autom.

Botén Fn — (Enfoque autom.) — Seleccione el ajuste que

desee
[ (AF toma La cdmara enfoca y el enfoque se bloquea cuando se pulsa el
sencilla) boton disparador hasta la mitad.

[ (AF automatico)

El [Enfoque autom.] cambia entre AF de toma sencilla y AF
continuo segin el movimiento del motivo.

Si mantiene pulsado el botén disparador hasta la mitad, si el
motivo no se mueve, el enfoque se bloquea, y si el motivo
estd en movimiento, la cdmara contintia enfocando.

(AF continuo)

La cdmara contintda enfocando mientras el botén disparador

se mantiene pulsado hasta la mitad.

* Las sefiales de audio no sonaran cuando el motivo esté
enfocado.

* No puede utilizarse el bloqueo del enfoque.

Técnicas de toma de imagenes

¢ Utilice [AF toma sencilla] si el motivo no se mueve.
e Utilice [AF continuo] si el motivo se mueve.

Notas

* [AF automatico] se selecciona cuando el modo de exposicion estd ajustado en Auto.
inteligente, Automatico superior o en uno de los siguientes modos de Seleccién de
escena: [Retrato], [Paisaje], [Puesta de sol], [Escena nocturna], [Retrato nocturno] o

[Crepusculo manual].

* [AF toma sencilla] se selecciona cuando el modo de exposicion estd ajustado en
Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o [Macro] en Seleccién de escena.

* [AF continuo] se selecciona cuando el modo de exposicion estd ajustado en [Accién
deportiva] en Seleccién de escena o cuando se usa la funcién Captador de sonrisas.
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Ajuste del enfoque

Seleccione el drea AF que desee y que
mas se adecue a las condiciones de toma
o a sus preferencias. El drea AF en la que
se ha confirmado el enfoque se vuelve de
color verde y las demas dreas AF
desaparecen.

Area AF

Boton Fn — °©  (Area AF) — Seleccione el ajuste que desee

" (Ancho) La cdmara determina cudl de las 15 dreas AF se utiliza para
enfocar.
::: (Zona) Utilice el controlador para seleccionar la zona izquierda, derecha

o central en la que desee activar el enfoque. La cdmara
determina cul de las dreas AF de la zona seleccionada se utiliza
para enfocar. Pulse el botén AF para que aparezca la pantalla de
configuracién y, a continuacion, seleccione la zona que desee.

.+ (Punto) La cdmara utiliza exclusivamente el drea AF situada en el
drea central.

Utilice el controlador para seleccionar una de las 15 dreas AF en
la que desee activar el enfoque. Para visualizar la pantalla de
configuracién y seleccionar el drea que desee, pulse el botén AF.

Notas

« [Area AF] queda fijado en [Ancho] y no es posible seleccionar ningiin otro ajuste
cuando el modo de exposicidn estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior o Seleccion de escena, o bien cuando se usa la funcién Seguimiento de
objeto o cuando estd activada la funcién Captador de sonrisas.

* Es posible que el drea AF no se ilumine cuando se realice una toma continua o
cuando el botén disparador se pulse a fondo sin pausa.

» Cuando [Seguimiento objeto] estd ajustado en [Activar], la pantalla de configuracién
utilizada para la opcién [Zona] o [Local] no se muestra al usar el botén AF.

lluminador AF

Puede ajustar el iluminador AF para enfocar un motivo en lugares oscuros.
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Ajuste del enfoque

Boton MENU — & 2 — [lluminador AF] — Seleccione el ajuste
que desee

* Puesto que la cdmara utiliza el flash incorporado como iluminador AF,
pulse el botén # para abrir el flash.

Notas

« El iluminador AF no funciona cuando se ajusta [Enfoque autom.] en [AF continuo] o
cuando el motivo se mueve en [AF automatico]. (El indicador @) o €) se enciende
en el visor.)

* Puede que el iluminador AF no funcione con una distancia focal de 300 mm o mds.

« Si se acopla un flash externo (se vende por separado) equipado con un iluminador
AF, se utilizard el iluminador AF del flash externo. Empuje el flash incorporado
hacia abajo.

« El iluminador AF no funciona cuando se ajusta [Captador sonrisas] en [Activar].

Seguimiento objeto

Mantiene enfocado un motivo en movimiento mientras lo sigue. La funcién
Seguimiento de objeto estd ajustada en [Activar] en el ajuste
predeterminado.

1 Pulse el centro del controlador en la visualizacion de la
informacion de grabacidn.
Aparece un marco de objetivo.
« Para desactivar la funcion Seguimiento de objeto, pulse el botén Fn y,
a continuacion, ajustelo en [Desactivar].

2 Alinee el marco de objetivo con el
motivo que desea seguir y pulse
el centro del controlador.

La cdmara inicia el seguimiento del

motivo.

 Para cancelar esta funcion de
seguimiento, vuelva a pulsar el centro. Marco de objetivo

3 Pulse el botdn disparador para tomar una imagen del motivo.
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Ajuste del enfoque

Notas

* Puede ser que tenga dificultades para seguir al motivo en las siguientes situaciones:
— El motivo se mueve muy deprisa.

— El motivo es muy pequefio o muy grande.

— El contraste entre el motivo y el fondo es insuficiente.
— El motivo estd en un lugar oscuro.

— La luz ambiental cambia.

* La funcién Seguimiento de objeto no se puede usar cuando el modo de exposicién
estd ajustado en Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D, Tele-zoom prioridad
AE cont. o [Creptisculo manual] en Seleccién de escena, o cuando se selecciona la
funcién de enfoque manual.

 La cdmara deja de seguir un motivo cuando se mueve fuera de la pantalla.

Para realizar el seguimiento de una cara con preferencia

Puede seleccionar si se realiza o no el seguimiento de una determinada cara
con preferencia cuando la cdmara detecta dicha cara durante el seguimiento
de objetos.

Botén MENU — 3$x 4 — [Seguimiento prior. cara] — [Activar]

Cuando la cara no estd visible en la pantalla, la cdmara sigue el cuerpo, y

cuando si lo estd, la cdmara sigue la cara. Si la persona enfocada desaparece

de la pantalla mientras la cdmara realiza el seguimiento y luego vuelve a la
pantalla, la cdmara vuelve a enfocar esa misma cara.

* Si la cdmara sigue un cara con la funcion Seguimiento de objeto cuando
estd activada la funcién Captador de sonrisas, la cara se convierte en el
objetivo de la funcién de deteccion de sonrisas.

» Si ajusta la cara detectada como el objetivo, la cdmara sigue el cuerpo
cuando la cara no esté visible aunque [Seguimiento prior. cara] esté
ajustado en [Desactivar]. Si la persona enfocada desaparece de la pantalla
mientras la cimara realiza el seguimiento y luego vuelve a la pantalla, la
cdmara vuelve a enfocar esa misma cara.
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Ajuste del enfoque

Enfoque manual

Si resulta dificil obtener el enfoque apropiado en el modo de enfoque
automdtico, puede ajustar manualmente el enfoque.

1 Ajuste el interruptor de modo de
enfoque del objetivo en MF.

2 Si el objetivo no incluye el
interruptor de modo de enfoque,
ajuste el interruptor de modo de
enfoque de la camara en MF.

3 Gire el anillo de enfoque del
objetivo para lograr un enfoque
nitido.
Anillo de
enfoque

Notas

 Cuando se utiliza el drea AF amplia, se usa el drea central para enfocar; cuando se
utiliza el drea AF de zona, se usa un drea tipica del drea seleccionada; y cuando se
utiliza el drea AF local, se usa un drea que se selecciona con el controlador.

« Si se utiliza un teleconvertidor (se vende por separado), etc., puede que la rotacién
del anillo de enfoque no sea uniforme.

« No se obtiene el enfoque correcto en el visor si no se ajustan correctamente las
dioptrias en el modo de visor (pdgina 29).

* Asegurese de establecer el interruptor de modo de enfoque en MF para el enfoque
manual. No gire el anillo de enfoque sin establecerlo en MF. Si gira el anillo de
enfoque a la fuerza sin cambiar a MF, podria danar el anillo de enfoque.
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Ajuste del enfoque

Enfoque manual directo

Cuando el objetivo montado estd equipado con una funcién de enfoque
manual directo y [Enfoque autom.] estd ajustado en [AF toma sencilla] o
[AF automético], es posible realizar ajustes precisos con el anillo de
enfoque una vez que el enfoque se bloquea. De este modo podra enfocar
rdpidamente un motivo en lugar de tener que utilizar el enfoque manual
desde el principio. Esta funcién resulta muy itil en casos como el de la
toma macro (DT 18-135mm F3.5-5.6 SAM, etc.).

Puede mejorar el contorno de los rangos de enfoque con un color especifico
en el enfoque manual. Esta funcién le permite confirmar el enfoque
facilmente.

Boton MENU — £x 2 — [Nivel de resalte] — Seleccione el
ajuste que desee

Notas

* Como la cdmara considera que las dreas nitidas estdn enfocadas, el nivel de resalte es
distinto, en funcién del motivo, la situacién de toma de imédgenes o el objetivo
utilizado.

« El contorno de los rangos de enfoque no se resalta cuando la cimara se conecta
mediante un cable HDMI.

Para ajustar el color de la funcidn de resalte
Puede ajustar el color utilizado para la funcién de resalte en el enfoque
manual.

Boton MENU — £x 2 — [Color de resalte] — Seleccione el
ajuste que desee

Nota
« Este elemento no puede establecerse cuando [Nivel de resalte] estd ajustado en
[Desactivar].

Amplific. enfoque

Para comprobar el enfoque, puede ampliar la imagen antes de tomarla.
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Ajuste del enfoque

1 Botdn MENU — £x 3 — [Botdn de vista previal — [Amplific.
enfoque]

2 Pulse el boton de Amplificador
Enfoque.

3 Pulse de nuevo el botdn de
Amplificador Enfoque para
ampliar laimagen y seleccione la
parte que desee ampliar con
A/V/<4/» en el controlador.

» Cada vez que pulse el botén de
Amplificador Enfoque, la escala del
amplificador cambiard del siguiente
modo: Pantalla completa —

Aprox. x4,8 — Aprox. x9,5

4 confirme y ajuste el enfoque.

« Gire el anillo de enfoque para ajustar el enfoque en el modo de enfoque
manual.

« Si pulsa el botén AF, la parte ampliada vuelve a situarse en el centro.

 La funcién Amplificador Enfoque se cancela pulsando el botén disparador
hasta la mitad.

5 Pulse el botdn disparador a fondo para tomar la imagen.

¢ Aunque puede grabar imdgenes cuando se amplia una imagen, la imagen
grabada serd para pantalla completa.

¢ La funcién Amplificador Enfoque se desactivard después de tomar la
imagen.
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Deteccion de cara

La camara detecta las caras, ajusta el enfoque y la exposicion, realiza el
procesamiento de imdgenes y ajusta la configuracion del flash.

Botdn Fn — = (Sonrisa/Detec. cara) — Seleccione el ajuste que
desee

Deteccidn cara des. |Desactiva la funcién Deteccién de cara.

Deteccidn de cara Habilita la Deteccién de cara y da prioridad a las caras
Activar (reg. rostr.) |reconocidas que ya se han registrado en [Registro de rostros]
(pagina 119).

Deteccion cara act. | Habilita la Deteccién de cara pero no da prioridad a las caras
reconocidas.

Captador sonrisas Detecta una sonrisa y realiza una toma automdticamente.

Marco de Deteccion de cara

Cuando la cdmara detecta caras, aparecen
marcos de Deteccién de cara de color
gris. Si la cdmara estima que es posible
enfocar automaticamente, los marcos de
Deteccidn de cara se vuelven de color
blanco. Si se pulsa el botén disparador
hasta la mitad, los marcos de Deteccion Marcos de Deteccion

de cara se vuelven de color verde. de cara (gris)
Marcos de Deteccién de cara (blanco)

* Si no hay ninguna cara dentro del drea AF disponible cuando se pulsa el
botdn disparador hasta la mitad, el drea AF que se usa para enfocar se
vuelve de color verde.

¢ Si la cimara detecta varias caras, selecciona automaticamente una cara
prioritaria y el inico marco de Deteccion de cara se vuelve de color
blanco. Un marco de color magenta aparece en las caras registradas con
[Registro de rostros].
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Deteccion de cara

Técnica de toma de imagenes

* Componga la toma de manera que el marco de Deteccion de cara y el drea
AF se superpongan.

Notas

« La funcién Deteccién de cara no se puede usar cuando el modo de exposicion estd
ajustado en Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o Tele-zoom prioridad AE
cont.

* Es posible detectar un médximo de 8 caras.

« En funcién de las condiciones de la toma, es posible que la cdmara no detecte
ninguna cara o que detecte algtin otro objeto.

Registro de rostros

La cdmara detecta caras para las que se ha registrado informacién de antemano.

1 Boton MENU — % 4 — [Registro de rostros] — [Nuevo registro]

2 Alinee el marco de objetivo con la cara que desea registrar y
pulse el botdn disparador.

3 Seleccione [Intro] con A en el controlador y, a continuacidn,
pulse el centro del controlador.
« Es posible registrar un maximo de 8 caras de los motivos.
* Tome la imagen de la cara de frente y en un lugar bien iluminado. Es
posible que la cara no se registre correctamente si estd oscurecida por
sombreros, mascaras, gafas, etc.

Para cambiar la prioridad de las caras anteriormente registradas
Si se registran varias caras, se establece el orden de prioridad. Puede
cambiar el orden de prioridad.

Boton MENU — £x 4 — [Registro de rostros] — [Cambiar
orden] — Seleccione una cara cuya prioridad y cuyo nivel de
prioridad desee cambiar

Para borrar una cara registrada
Puede borrar una cara registrada.

119

(sepezueae sauojoeladg) sauabewi ap ewoy



Deteccion de cara

Boton MENU — £x 4 — [Registro de rostros] — [Borrar] —
Seleccione la cara que desea borrar

« Si selecciona [Borrar todo], puede borrar todas las caras registradas
simultdneamente.

Notas

« Incluso si selecciona [Borrar], los datos de las caras registradas permanecen
guardados en la cdmara. Si también desea borrar estos datos de la cdmara, seleccione
[Borrar todo].

* La cara registrada no se borra aunque se utilice [Inicializar].

Encuad. auto. retrato

Cuando la cdmara detecta una cara y realiza una toma de ella, la imagen
capturada se recorta automaticamente para crear una composicion
adecuada. Tanto la imagen original como las recortadas se guardan.

* @ se vuelve de color verde cuando la Pantalla de revision automatica
funcién de recorte estd disponible en el
modo Live View.

* El marco usado para el recorte se indica
en la pantalla de revisién automatica
una vez que se ha realizado la toma.

Seccion recortada

Para cambiar el ajuste de [Encuad. auto. retrato]
El ajuste predeterminado es [Automadtico].

Boton Fn — = (Encuad. auto. retrato) — Seleccione el ajuste
que desee

Notas

* La funcién Encuadre automdtico de retrato no se puede utilizar cuando el modo de
exposicion estd ajustado en Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o Tele-
zoom prioridad AE cont., Pelicula, o [Creptisculo manual], [Accién deportiva] en
Seleccion de escena.

» Dependiendo de las condiciones de toma, puede ocurrir que la imagen recortada no
sea la mejor composicién posible.
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Deteccion de cara

 Cuando [Calidad] se ajusta en [RAW] o en [RAW & JPEG], esta funcién no se
puede utilizar.

« Esta funcién no se puede utilizar con estas otras: toma continua, variacién continua,
[Reduc. ruido varios fotogr.], [HDR automat.], la funcién de zoom de la cdmara
(ZOOM), el enfoque manual o [Enfoque suave], [Pintura HDR], [Monocr. tonos
ricos], [Miniatura] en Efecto de foto.

Captador sonrisas

Cuando la cimara detecta una sonrisa, el obturador se libera automadticamente.

1 Botdn Fn — = (Sonrisa/Detec. cara) — [Captador sonrisas
Activar: sonrisa normal] — Seleccione el modo de sensibilidad
de deteccion de sonrisas que desee con </» en el controlador
Puede ajustar la sensibilidad de la funcién Captador de sonrisas para detectar
sonrisas en una de las 3 opciones siguientes: @, (Sonrisa leve),
®,, (Sonrisa normal) y @, (Sonrisa grande).

» Cuando se activa el Captador de sonrisas, el indicador de sensibilidad de
deteccion de sonrisas aparece en la pantalla.

2 Espere hasta que se detecte una

sonrisa. @
La camara detecta una sonrisa y confirma « -
el enfoque. Si el nivel de sonrisa supera

el punto « del indicador, la cdmara graba
las imdgenes automaticamente. ‘

| L
» Cuando la camara detecta las caras de Marco de Deteccion

€ cara
destino, aparecen marcos de Deteccién Indicador de sensibilidad de
de cara de color naranja alrededor de deteccion de sonrisas

las caras. Los marcos de Deteccion de
cara se vuelven de color verde cuando
estos motivos aparecen enfocados.
Cuando [Encuad. auto. retrato] esta
ajustado en [Automadtico], la imagen se
recortard automdticamente para ofrecer
una composicién adecuada.
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Deteccion de cara

3 Para detener Ia toma de imagenes, boton Fn — = (Sonrisa/
Detec. cara) — Seleccione un elemento que no sea [Captador
sonrisas].

Técnicas de toma de imagenes

* Para enfocar la sonrisa, superponga el marco de Deteccion de cara y el
drea AF.

* Evite que el cabello cubra los ojos y que éstos estén demasiado abiertos.

* No oscurezca la cara con sombreros, méscaras, gafas, etc.

* Intente orientar la cara delante de la cdmara y manténgala tan recta como
sea posible.

* Mantenga una sonrisa clara y amplia. Es mas fécil detectar una sonrisa si
se muestran los dientes.

* Si pulsa el botén disparador mientras la funcién Captador de sonrisas estd
activada, la cdmara toma la imagen y vuelve a la funcién Captador de
sonrisas.

Notas

« La funcién Captador de sonrisas no se puede usar cuando el modo de exposicion esta
ajustado en Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D, Tele-zoom prioridad AE
cont., Pelicula o [Crepisculo manual] en Seleccién de escena, o cuando se
selecciona la funcién de enfoque manual.

* El modo de manejo estd ajustado automdticamente en [Captura tnica].

* El iluminador AF no funciona con la funcién Captador de sonrisas.

« Si la cdmara no detecta una sonrisa, cambie los ajustes de Sensibilidad de deteccién
de sonrisas.

« Es posible que las sonrisas no se detecten correctamente en funcién de las
condiciones de la toma.

* Si la cdmara sigue un cara con la funcién Seguimiento de objeto cuando estd
activada la funcién Captador de sonrisas, la cara se convierte en el objetivo de la
funcidn de deteccion de sonrisas (pagina 113).
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Ajuste del brillo de la imagen

Bloqueo AE

Cuando se toman imdgenes bajo el sol 0 junto a una ventana, y es posible
que la exposicién no sea la mds adecuada al motivo, utilice el medidor de
luz donde el motivo tenga luz suficiente y bloquee la exposicién antes de la
toma. Para reducir el brillo del motivo, apunte la cimara hacia un punto que
tenga mds luz que el motivo y utilice el medidor de luz para bloquear la
exposicion de toda la imagen. Para aumentar el brillo del motivo, apunte la
cdmara hacia un punto que tenga menos luz que el motivo y utilice el
medidor de luz para bloquear la exposicion de toda la imagen.

En esta seccion se describe como tomar una imagen brillante del motivo
mediante [2J (Puntual).

1 Botdn Fn — @ (Modo medicién) — © (Puntual)

2 Ajuste el enfoque en la parte donde desee bloguear la
exposicion.

3 Pulse el boton AEL para bloquear
la exposicion.
Aparece % (marca de bloqueo AE).
« El valor de exposicion basado en el valor
de exposicién bloqueado que aparece en
el circulo de medicién puntual también Boton AEL

se indica en la escala EV.
« 1/500 F45 0.0 150400 @)j

4 Mientras pulsa el boton AEL, enfoque en el motivo y tome la
imagen del mismo.

« Si contintia tomando imagenes con el mismo valor de exposicion, mantenga
pulsado el botén AEL después de la toma. El ajuste se cancela cuando se
libera el botén.
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Ajuste del brillo de la imagen

Boton Fn — = (Modo medicion) — Seleccione el modo que desee

(Multisegmento) | Este modo calcula la luz de cada drea después de dividir el
drea total en multiples dreas y determina la exposicion
adecuada para toda la pantalla.

(Ponderada) Al mismo tiempo que enfatiza el 4rea central de la pantalla,
este modo mide el brillo medio de toda la pantalla.

(=] (Puntual) Este modo mide la luz solamente en el circulo de medicién
puntual situado en el drea central.

Técnicas de toma de imagenes

« Utilice la medicién [Multisegmento] para las tomas en general.

* Cuando haya un motivo con un fuerte contraste en el drea AF, mida la luz
del motivo cuya imagen desee tomar con la exposicion adecuada
utilizando la funcién de medicién puntual y realice la toma con bloqueo
AE (pagina 123).

Nota

* Cuando el modo de exposicidn estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior o Seleccién de escena, o cuando se usa la funcién de zoom de la cdmara
(ZOOM), [Modo medicién] queda fijado en [Multisegmento] y no es posible
seleccionar otros modos.

Compensac. flash

Cuando hace una toma con el flash, puede ajustar la cantidad de luz de flash
solamente, sin cambiar la compensacién de exposicion. S6lo puede cambiar
la exposicion de un motivo principal que se encuentre dentro del alcance
del flash.

Boton Fn — i (Compensac. flash) — Seleccione el ajuste que
desee

Hacia +: aumenta el nivel del flash.
Hacia —: reduce el nivel del flash.
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Ajuste del brillo de la imagen

Notas

* No es posible ajustar este elemento cuando el modo de exposicién estd ajustado en
Auto. inteligente, Automadtico superior, Barrido panordmico, Barrido panordmico
3D o Seleccién de escena.

« Es posible que el efecto de flash mayor no sea visible debido a la limitada cantidad
de luz de flash si el motivo estd fuera del alcance mdximo del flash. Si el motivo estd
muy cerca, es posible que no sea visible el efecto de flash menor.

Compensacion de exposicion y compensacion del flash

La compensacion de exposicién cambia el tiempo de exposicion, la abertura y la
sensibilidad ISO (cuando estd seleccionado [AUTO]) para realizar la compensacién.
La compensacion del flash solamente cambia la cantidad de luz de flash.

Boton MENU — i@ 2 — [Control flash] — Seleccione el ajuste

que desee

Flash ADI

Este método controla la luz del flash basiandose en la
informacidn de la distancia de enfoque y en los datos de
medicion de luz del preflash. Este método permite realizar
una compensacion del flash precisa sin influir practicamente
en el reflejo del motivo.

Preflash TTL

Este método controla la cantidad de luz de flash basandose
dnicamente en los datos de la medicién de luz del preflash.

Este método es susceptible al reflejo del motivo.

ADI: Advanced Distance Integration (integracion de distancia avanzada)

TTL: Through the lens (a través del objetivo)

* Cuando se selecciona [Flash ADI], el uso de un objetivo equipado con un
codificador de distancia permite obtener una compensacion del flash mas
precisa, ya que se utiliza una informacién de distancia mds exacta.

Notas

 Cuando no es posible determinar la distancia entre el motivo y el flash externo
(se vende por separado), por ejemplo, en tomas con flash inaldmbrico utilizando un
flash externo (se vende por separado), en tomas con un flash independiente de la
cdmara utilizando un cable o en tomas con un Macro Twin Flash, la cimara
selecciona automdaticamente el modo Preflash TTL.
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Ajuste del brillo de la imagen

« Seleccione [Preflash TTL] en los siguientes casos, ya que la cdmara no puede
realizar la compensacion del flash con Flash ADI.

— Cuando se coloca un panel amplio en el flash HVL-F36AM.

— Cuando se utiliza un difusor para la toma con flash.

— Cuando se utiliza un filtro con factor de exposicién, como un filtro ND.

— Cuando se utiliza un objetivo de ampliacion.

El Flash ADI solamente puede utilizarse con un objetivo equipado con un
codificador de distancia. Para determinar si el objetivo estd equipado con un
codificador de distancia, consulte el manual de instrucciones suministrado con el
objetivo.

No es posible ajustar este elemento cuando el modo de exposicion estd ajustado en
Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o [Escena nocturna]/[Creptsculo
manual] en Seleccién de escena.
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El flash

Pulse el botdn Fn, seleccione el modo de flash que desee, pulse
el botdén % y tome las imagenes (péagina 42).

Técnicas de toma de imagenes

* Es posible que la visera del objetivo bloquee la luz del flash. Quite la
visera del objetivo cuando utilice el flash.

Cuando utilice el flash, tome la imagen del motivo a una distancia
minima de 1 m

Cuando tome imdagenes en interiores o de escenas nocturnas, puede
utilizar la sincronizacién lenta para tomar una imagen clara de las
personas y del fondo.

Puede utilizar la sincronizacién trasera para tomar una imagen natural de
la estela de un motivo en movimiento, como una bicicleta o una persona
andando.

Si utiliza el flash HVL-FS8AM/HVL-F43AM (se vende por separado),
puede realizar tomas con la funcién de sincronizacion rapida en cualquier
tiempo de exposicion. Para ver detalles, consulte el manual de
instrucciones suministrado con el flash.

Notas

* No sujete la cdmara agarrandola por el emisor de flash.

« Las condiciones de la toma necesarias para evitar que aparezcan sombras en una
imagen dependen del objetivo utilizado.

 Cuando el modo de exposicién estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior o en Seleccién de escena, no es posible seleccionar los elementos
[Sincroniz. lenta], [Sincroniz. trasera] y [Inaldmbrico].

 Cuando el modo de exposicion estd ajustado en P, A, S, M, Tele-zoom prioridad AE
cont., los elementos [Flash desactiv.] o [Flash automdtico] no se pueden seleccionar.
Si no desea utilizar el flash, presionelo para bajarlo.

« Si utiliza el flash con un micréfono estéreo o un dispositivo parecido acoplado en la
Zapata de accesorios de bloqueo automdtico, puede que el flash no se despliegue en
la posicion correcta y que las imdgenes grabadas incluyan sombras en las esquinas.
Desmonte cualquier dispositivo acoplado en la Zapata de accesorios de bloqueo
automatico.
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El flash

Flash inalambrico

Con un flash con funcién de toma de imdgenes inaldmbrica (se vende por
separado), puede tomar imdgenes con el flash sin necesidad de que esté
conectado a la cdmara mediante un cable. Si cambia la posicion del flash,
puede tomar una imagen con un efecto tridimensional, resaltando el
contraste de las luces y sombras en el motivo.

Para conocer el procedimiento exacto de toma de imagen, consulte el
manual de instrucciones del flash.

1 Acople el flash inalambrico en la Zapata de accesorios de
bloqueo automatico y encienda la camara y el flash.

2 Boton Fn — 5 (Modo flash) — & (Inalambrico)

3 Quite el flash inalambrico de la Zapata de accesorios de
bloqueo automatico y levante el flash incorporado.
« Sirealiza una prueba de disparo del flash, pulse el botén AEL.

Notas

* Desactive el modo de flash inaldmbrico después de la toma con flash inaldmbrico.
Si se utiliza el flash incorporado estando todavia activado el modo de flash
inaldmbrico, se obtendran exposiciones de flash poco precisas.

» Cambie el canal del flash externo cuando otro fotégrafo esté utilizando un flash
inaldmbrico cerca y la luz del flash del otro fotografo ocasione el disparo de su flash.
Para cambiar el canal del flash externo, consulte el manual de instrucciones
suministrado con él.

Configuracion del boton AEL
Cuando utilice un flash inaldmbrico, se recomienda ajustar [Funcién botén
AEL] en [Retener AEL] en el ment %¥ Personalizado (pdgina 161).

Flash inalambrico con control de la relacion de iluminacién

Puede utilizar el control inaldmbrico de la relacién de iluminacién con los
diversos flashes. Para ver detalles, consulte el manual de instrucciones
suministrado con el flash (HVL-F58AM, HVL-F43AM).
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Ajuste de ISO

La sensibilidad a la luz se expresa mediante el nimero ISO (indice de exposicion
recomendado). Cuanto mayor es el nimero, mds alta es la sensibilidad.

1 Pulse IS0 en el controlador para
visualizar la pantalla ISO.

2 Seleccione el ajuste que desee con A/V en el controlador.

» Cuanto mayor es el nimero, mayor es el nivel de ruido.
« Si desea seleccionar [Reduc. ruido varios fotogr.], muestre la pantalla de
ajuste con P> y seleccione el valor que desee con A/V.

Notas

* Cuando el modo de exposicidn estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior, Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o Seleccién de escena, el
valor ISO queda fijado en [AUTO] y no es posible seleccionar otros nimeros ISO.

 Cuando el modo de exposicion estd ajustado en P/A/S e ISO estd ajustado en
[AUTO], el valor de ISO se ajusta automdticamente entre ISO 100 e ISO 3200.

* El ajuste [AUTO] no esta disponible en el modo de exposicién M. Si cambia el
modo de exposicién a M con el ajuste [AUTO], cambia a [100]. Ajuste la
sensibilidad ISO segtin las condiciones de toma.

Reduccidn de ruido de varios fotogramas

La cdmara toma continuamente y de forma automética varias imdgenes, las
combina, reduce el ruido y graba 1 imagen. En la Reduccién de ruido de
varios fotogramas, puede seleccionar nimeros ISO superiores al valor
mdximo de sensibilidad ISO.

La imagen que se graba es 1 imagen combinada.

Notas

* Cuando [Calidad] se ajusta en [RAW] o en [RAW & JPEG], esta funcién no se
puede utilizar.

« El flash, el optimizador de gama dindmica y [HDR automit.] no se pueden utilizar.
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Compensacion automatica del brillo y
el contraste (Gama dinamica)

Botén Fn — % (DRO/HDR automat.) — Seleccione el ajuste que
desee

X3 (Desactivar) No utiliza las funciones DRO/HDR auto.
DI (Opt.gama Mediante la divisién de la imagen en 4reas pequeiias, la
dind.) cdmara analiza el contraste de luces y sombras entre el

motivo y el fondo, y produce la imagen con un brillo y una
gradacion 6ptimos.

[LI3) (HDR automat.) | Toma 3 imdgenes con distintas exposiciones y, a
continuacién, superpone correctamente la imagen expuesta,
las dreas brillantes de una imagen subexpuesta y las dreas
oscuras de una imagen sobreexpuesta para crear una imagen
con una gradacion rica y variada.

Se graban 2 imdgenes: una con la exposicion correcta y otra
superpuesta.

Opt.gama dina.

1 Botdn Fn — % (DRO/HDR automat.) — @G0 (Opt.gama dind.)

2 Seleccione un nivel 6ptimo con </» en el controlador.

9 (Automatico) Corrige el brillo automdticamente.
D) (Nivel)* Optimiza las gradaciones de una imagen grabada en cada drea

de la imagen. Seleccione el nivel 6ptimo entre Lv1 (débil) y
Lv5 (fuerte).

*# Lv_ visualizado con [If1] indica el paso actualmente seleccionado.

Notas

« El ajuste se fija en [Desactivar] cuando el modo de exposicion estd ajustado en
Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o cuando se usa [Reduc. ruido varios
fotogr.] o [Efecto de foto].

« El ajuste se fija en [Desactivar] cuando [Puesta de sol], [Escena nocturna], [Retrato
nocturno] o [Crepusculo manual] se selecciona en Seleccién de escena. El ajuste se
fija en [Automadtico] cuando se seleccionan otros modos en Seleccién de escena.
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Compensacién automatica del brillo y el contraste (Gama dinamica)

* Al tomar imdgenes con el Optimizador de gama dindmica, es posible que la imagen
tenga ruido. Especialmente si amplia el efecto, seleccione el nivel adecuado
comprobando la imagen grabada.

HDR automat.

1 Botdn Fn — % (DRO/HDR automét.) — tm; (HDR automat.)

2 Seleccione un nivel 6ptimo con </» en el controlador.

0 (HDR automat.: | Corrige la diferencia de exposicién automaticamente.

dif. exposic. auto.)

[LI3) (Nivel de Ajusta la diferencia de exposicion en funcién del contraste
diferencia de del motivo. Seleccione el nivel 6ptimo entre 1,0Ev (débil) y
exposicion)* 6,0Ev (fuerte).

Por ejemplo: cuando se selecciona 2,0Ev, se superponen
3 imdgenes: una imagen con —1,0Ev, una imagen con la
exposicion correcta y una imagen con +1,0Ev.

* _Ev visualizado con [I) indica el paso actualmente seleccionado.

Técnica de toma de imagenes

* Dado que el obturador se libera 3 veces en 1 toma, tenga en cuenta lo
siguiente:
— Utilice esta funcién si el motivo no se mueve o no parpadea.
— No recomponga la imagen.

Notas

* No es posible usar esta funcién en imdgenes RAW.

 Cuando el modo de exposicién estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior, Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D, Tele-zoom prioridad AE
cont. o Seleccién de escena, o cuando se selecciona [Reduc. ruido varios fotogr.], no
es posible seleccionar [HDR automat.].

* No se puede tomar la siguiente imagen hasta que no haya finalizado el proceso de
captura.

* Es posible que no obtenga el efecto deseado segtin la diferencia de luminancia de un
motivo o las condiciones de la toma.

« Si se usa el flash, esta funcién apenas tiene efecto.
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Compensacién automatica del brillo y el contraste (Gama dinamica)

« Es posible que no se obtengan buenas imdgenes HDR si la escena tiene un bajo
contraste, si existe movimiento de la cimara o el motivo esta desenfocado. Si la
cdmara ha detectado un problema, se indica (I3[l en la imagen grabada para
informarle de la situacidn. Si es necesario, vuelva a tomar la imagen prestando
atencion al contraste o desenfoque.
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Ajuste del procesamiento de imagenes

Efecto de foto

Seleccione el filtro de efecto deseado para lograr una expresion mas
impresionante y artistica.

Botdn Fn — < (Efecto de foto) — Seleccione el ajuste que desee

* Cuando se ha seleccionado un modo que tiene una opcion de ajuste con
precision, seleccione el ajuste que desee con 4/P.

%+ (Desactivar)

No utiliza la funcién Efecto de foto.

(Camara de
juguete)

Crea el aspecto de una fotografia de cdmara de juguete con
esquinas sombreadas y colores pronunciados. Puede ajustar
el tono de color con «4/».

(Color pop)

Crea un aspecto vivo enfatizando los tonos de color.

(Posterizacién)

Crea un aspecto abstracto de alto contraste enfatizando
enormemente los colores primarios, o en blanco y negro.
Puede seleccionar los colores primarios o el blanco y negro
con 4/p.

(Foto retro)

Crea el aspecto de una fotografia antigua con tonos de color
sepia y un contraste apagado.

(Color parcial)

@ (Clave alta Crea una imagen con la atmésfera indicada: brillante,
suave) transparente, etérea, delicada, suave.
& @D | Crea unaimagen que conserva 1 color especifico pero

convierte el resto en blanco y negro. Puede seleccionar un
color con 4/p.

(Monocr. alto
contr.)

Crea una imagen de alto contraste en blanco y negro.

&> (Enfoque suave)

Crea una imagen llena de un efecto de luz suave. Puede
ajustar la intensidad del efecto con €4/P.

(Pintura HDR)

Crea el aspecto de una pintura, enfatizando los colores y los
detalles. La cdmara libera el obturador 3 veces. Puede ajustar
la intensidad del efecto con 4/P.
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Ajuste del procesamiento de imagenes

(Monocr. tonos | Crea una imagen en blanco y negro con una rica gradacion y

ricos) reproduccién de los detalles. La cdmara libera el obturador
3 veces.
@ (Miniatura) Crea una imagen que resalta el motivo intensamente, con el

fondo considerablemente desenfocado. Este efecto puede
encontrarse a menudo en imdgenes de maquetas. Puede
seleccionar el drea que debe enfocarse con 4/P. El enfoque
en las demds dreas se reduce considerablemente.

Notas

¢ Cuando se usa la funcién de zoom de la cdmara (ZOOM), los efectos [Camara de
juguete] y [Miniatura] no estdn disponibles.

 Cuando se selecciona [Color parcial], es posible que las imdgenes no conserven el
color seleccionado, en funcién del motivo o de las condiciones de la toma.

 Cuando el modo de exposicién estd ajustado en Auto. inteligente, Automdtico
superior, Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o Tele-zoom prioridad AE
cont., o cuando [Calidad] estd ajustado en [RAW] o [RAW & JPEG], no es posible
utilizar Efecto de foto.

* Cuando se selecciona [Pintura HDR], [Miniatura], [Monocr. tonos ricos] o [Enfoque
suave], no es posible confirmar el efecto antes de tomar la imagen. Tampoco es
posible ajustar el modo de manejo.

« Es posible que no se obtengan buenas imdgenes HDR si la escena tiene un bajo
contraste, si existe movimiento de la cdmara o el motivo estd desenfocado cuando se
selecciona [Pintura HDR] o [Monocr. tonos ricos]. Si la cdmara detecta esta
situacion, se indica [l en la imagen grabada para informarle de la situacién. Si es
necesario, vuelva a tomar la imagen recomponiéndola o prestando atencién al
desenfoque.

Estilo creativo

Puede seleccionar el estilo que desee para realizar el procesamiento de
imédgenes y ajustar el contraste, la saturacion y la nitidez en cada Estilo
creativo. Puede ajustar la exposicion (tiempo de exposicion y abertura)
como desee, a diferencia de lo que ocurre con Seleccién de escena, donde
la cdmara ajusta la exposicion.
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Ajuste del procesamiento de imagenes

1 Botdn Fn — sat (Estilo creativo) — Seleccione el ajuste que
desee

2 Si desea ajustar  (Contraste), @ (Saturacion) o (0 (Nitidez),
seleccione el elemento que desee con </» en el controlador y,
a continuacion, ajuste el valor con A/V.

st (Estandar) Para tomar imégenes de varias escenas con rica gradacion y
bellos colores.

e, (Vivido) La saturacién y el contraste se acentiian para tomar imégenes
Ilamativas de escenas de colores vivos y motivos como
flores, paisajes primaverales, cielos azules o vistas ocednicas.

Fait (Retrato) Para tomar imégenes del color de la piel con un tono suave,
ideal para tomar retratos.

at (Paisaje) La saturacion, el contraste y la nitidez se acentian para tomar
imdgenes de paisajes realistas y vivos. Los paisajes lejanos
también destacan mds.

Emi (Puesta de sol) |Para tomar imdgenes de los bellos tonos rojizos del sol
poniente.

Em! (Blanco y negro) | Para tomar imédgenes en tonos de blanco y negro.

Los valores de (J (Contraste), @ (Saturacién) y (F] (Nitidez) pueden
ajustarse en cada elemento de Estilo creativo.

(D (Contraste) Cuanto mayor sea el valor seleccionado, més se acentia la
diferencia de luz y sombra, y mayor es el impacto en la imagen.

@ (Saturacion) Cuanto mayor es el valor seleccionado, mds intenso es el
color. Cuando se selecciona un valor mas bajo, se obtiene un
color de imagen mds suave.

(0 (Nitidez) Ajusta la nitidez. Cuanto mayor es el valor seleccionado, mds
se resaltan los contornos y cuanto menor es el valor, mds se
suavizan.

Notas

 Cuando el modo de exposicién estd ajustado en Auto. inteligente, Automdtico
superior o Seleccién de escena, o cuando se selecciona el modo Efecto de foto,
[Estilo creativo] queda fijado en [Estdndar] y no es posible seleccionar otros ajustes.
« Si selecciona [Blanco y negro], no puede ajustar la saturacion.
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Ajuste de los tonos del color (Balance
de blancos)

El tono del color del motivo cambia en funcién de las caracteristicas de la

fuente luminosa. En la siguiente tabla se muestran los cambios de tono del
color en funcién de las diversas fuentes luminosas, en comparacién con un
motivo que aparece blanco bajo la luz solar.

Luz diurna Nublado Fluorescente | Incandescente
@) —= g
Caracteristicas Blanco Azulado Matiz verdoso Rojizo
de la luz

Utilice esta funcién cuando el tono del color de la imagen no aparece del
modo esperado o si desea cambiar el tono del color para obtener una
expresion fotogréfica.

Notas

* Cuando el modo de exposicidn estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior o Seleccién de escena, [Balance blanco] queda fijado en [Bal.bla.autom.] y
no es posible seleccionar otros modos.

* Si la tinica fuente luminosa disponible es una ldmpara de mercurio o una limpara de
sodio, la cdmara no podré obtener el balance de blancos exacto debido a las
caracteristicas de la fuente luminosa. En tales casos, utilice el flash.

WB en el controlador — Seleccione

el ajuste que desee

* Cuando seleccione un ajuste que no sea
[Tem.col./filtro], pulse » para que
aparezca la pantalla de ajustes con
precision y pueda ajustar el tono de
color con A/V/<4/P, segiin sea
necesario.
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Ajuste de los tonos del color (Balance de blancos)

AWB
(Bal.bla.autom.)

La cdmara detecta automdticamente una fuente luminosa y
ajusta los tonos del color.

3% (Luz diurna)

2\ (Sombra)

& (Nublado)

2 (Incandescente)

$4-1 (Fluor.: blanco

mn

calido)

£%0 (Fluor.: blanco
frio)

2%+1 (Fluor.: blanco

™

diurno)

;)=;§+z (Fluor.: luz
diurna)

%8 (Flash)

Si selecciona una opcién adecuada para una fuente luminosa
especifica, se ajustan los tonos del color para la fuente
luminosa (balance de blancos predeterminado).

Técnicas de toma de imagenes

« Utilice la funcién de variacién de balance de blancos si no puede obtener
el color deseado en la opcidn seleccionada (pagina 146).
« Si selecciona [Tem.col./filtro], puede ajustar el valor que desee

(pagina 138).

* Si selecciona [Personalizado], puede registrar el ajuste (pdgina 138).

Pantalla de ajustes con precision del color

Puede realizar ajustes con precision A

combinando la temperatura de color y el

filtro de color.

4=
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Ajuste de los tonos del color (Balance de blancos)

Temper. color Ajusta con precision el color hacia B (azul) con €'y hacia A
(dmbar) con ».

Filtro de color Ajusta con precision el color hacia G (verde) con A y hacia
M (magenta) con V.

Temper. color/Filtro de color

1 WB en el controlador — =
(Tem.col./filiro) — »

2 Ajuste la temperatura de color con A/v en el controlador.

3 Pulse » para mostrar la pantalla de ajustes con precision y
compensar el color segiin sus preferencias con A/v/</».

Nota

* Como los medidores de color se han disefiado para las cdmaras de pelicula, los valores
varian entre fluorescente, ldmpara de sodio y ldmpara de mercurio. Se recomienda
utilizar el balance de blancos personalizado o realizar una toma de prueba.

Balance de blancos personalizado

En una escena donde la luz ambiental proceda de varios tipos de fuentes
luminosas, se recomienda la utilizacion del balance de blancos
personalizado para reproducir fielmente la blancura.

1 WB en el controlador —
[~=+ SET] — pulse el centro
del controlador.
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Ajuste de los tonos del color (Balance de blancos)

2 Sujete la camara de forma que el area blanca cubra
completamente el area AF situada en el centro y pulse el botdn
disparador.

El obturador se dispara y se visualizan los valores calibrados (Temperatura de
color y Filtro de color).

3 Pulse el centro del controlador.

La pantalla vuelve a mostrar la visualizacién de la informacién de grabacién

con el ajuste de balance de blancos personalizado guardado.

« El ajuste de balance de blancos personalizado registrado en esta operacién
serd efectivo hasta que se registre un nuevo ajuste.

Nota

« El mensaje “Error balance blanco personal” indica que el valor sobrepasa el rango
esperado. (Cuando el flash se utiliza para un motivo muy cercano o en el cuadro hay
un motivo de un color brillante.) Si registra este valor, el indicador n®4 se vuelve
amarillo en la visualizacién de la informacion de grabacién. Puede tomar la imagen
ahora, pero se recomienda que ajuste el balance de blancos de nuevo para obtener un
valor de balance de blancos més preciso.

Para invocar el ajuste de balance de blancos personalizado

WB en el controlador — .=, (Personalizado)

¢ Pulse P para mostrar la pantalla de ajustes con precisiéon y compensar el
color segun sus preferencias.

Nota

« Si se utiliza el flash cuando se pulsa el bot6n disparador, se registrard un balance de
blancos personalizado teniendo en cuenta la luz del flash. Tome imdgenes con el
flash en posteriores tomas.
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Amplia las imagenes con una escala
mayor que el zoom optico (ZOOM)

Con la funcién de zoom de la cdmara (ZOOM), la cimara permite utilizar
un zoom de aumento superior al factor de zoom 6ptico del objetivo para
ampliar el drea central de la pantalla y grabar la imagen.

1 Amplie Ia imagen con el anillo del zoom mediante un objetivo
zoom (pagina 31).

2 Pulse el boton ZOOM. Boton ZOOM

3 Amplie la imagen hasta la escala de zoom deseada con </> en
el controlador.
¢ Puede ampliar la imagen a intervalos mayores con A/V.

Las funciones de zoom disponibles con esta camara
El icono que aparece en pantalla cambia de la siguiente forma de acuerdo
a la escala de zoom.

m‘Q [2]sQ [38]cQ (4] 0Q

( \ [ ]
I

Escala de zoom » Escala de zoom

(baja) (alta)

Q La funcién de zoom de la cdmara (ZOOM) no se utiliza (se indica
x1,0).

[2] sQ Zoom inteligente: puede ampliar las imdgenes recortdndolas
ligeramente. (Solo disponible cuando [Tamafio de imagen] estd ajustado
enMoS.)
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Amplia las imagenes con una escala mayor que el zoom dptico (ZOOM)

c¢Q Zoom Imag. Clara: puede ampliar las imdgenes con un proceso de
imagen de alta calidad.

[4] bQ Zoom digital: puede ampliar las imdgenes con un proceso de imagen.

Tamaiio
de imagen

Recorta las imdgenes L -
dentro del rango
disponible (sin deterioro
de la calidad de imagen)
para ampliarlas. S Aprox. 2x sQ
Zoom Imag. Clara:
Desactivar

Zoom digital: Desactivar

Ajuste Escala de zoom con zoom dptico

Aprox. 1L4x  .q

Da prioridad a la calidad |L Aprox. 2x Q

de imagen al ampliar las ]
imdgenes.
Zoom Imag. Clara: M Aprox. 2.8 Q Q
Activar
Zoom digital: Desactivar S

Aprox. 4x QA Q

|

Da pr‘ior‘idad auna mayor L Aprox. 4x Q  oQ

ampliacion al aplicar el [

zoom a las imédgenes.

Zoom Imag. Clara: M Aprox. 56X Q  Q  oQ

Activar sy |

Zoom digital: Activar

2 S Aprox. 8x s Q Q

T

Notas
* La funcién de zoom de la cdmara (ZOOM) no estd disponible
— Cuando el modo de exposicion estd ajustado en Barrido panordmico o Barrido
panordmico 3D.
— [Calidad] estd ajustado en [RAW] o [RAW & JPEG].
* [Zoom Imag. Clara] no estd disponible
— Cuando el modo de exposicion estd ajustado en Tele-zoom prioridad AE cont.
— El modo de manejo estd ajustado en toma continua o toma continua con variacion.
* No es posible usar la funcién Zoom inteligente o [Zoom Imag. Clara] con las peliculas.
 Cuando la escala de zoom del zoom electrénico es superior a 2,0 veces, [Area AF] se
ajusta en ponderada.
 Cuando estd disponible el zoom electrénico, [Modo medicién] estd ajustado en
[Multisegmento]. 1 41
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Amplia las imagenes con una escala mayor que el zoom dptico (ZOOM)

Para cambiar el ajuste de [Zoom Imag. Clara]
El ajuste predeterminado es [Activar].

Boton MENU — i 2 — [Zoom Imag. Clara] — Seleccione el
ajuste que desee

Para cambiar el ajuste de [Zoom digital]
El ajuste predeterminado es [Desactivar]. Si desea utilizar una ampliacion
mayor sin importar el deterioro de la imagen, ajtstelo en [Activar].

Boton MENU — @ 2 — [Zoom digital] — Seleccione el ajuste
que desee
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&/ = Seleccion del modo de manejo

Toma sencilla de imagenes

Este modo es para la toma de imdgenes normal.

&/ = en el controlador —
[ (Captura iinica)

Nota
 Cuando el modo de exposicion estd ajustado en [Accién deportiva] en Seleccion de
escena, no es posible usar la toma sencilla.

Captura continua

La cdmara graba las imdgenes continuamente.

1 ©/ en el controlador —
3y (Captura continua) —
Seleccione la velocidad que
desee

(sepezueae sauojoeladg) sauabewi ap ewoy

2 Ajuste el enfoque y tome Ia imagen del motivo.

» Cuando pulsa el bot6n disparador y lo mantiene pulsado, la grabacién
continda.

Técnica de toma de imagenes

* Para tomar imdgenes continuamente a mayor velocidad, ajuste el modo de
exposicion en Tele-zoom prioridad AE cont. (paginas 41, 92).
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Seleccion del modo de manejo

Notas

» Cuando yni estd seleccionado, se visualiza la imagen grabada entre fotogramas.

* No es posible tomar imdgenes continuamente si se usa un modo de Seleccién de
escena que no sea [Accién deportival.

Autodispar

El autodisparador de 10 segundo resulta ttil cuando el fotégrafo quiere
aparecer en la foto y el autodisparador de 2 segundo resulta util para reducir
el movimiento de la cdimara.

1 ©/w en el controlador —
O (Autodispar) — Seleccione el
ajuste que desee

3 Z ) .
+ El nimero después de O indica el
nimero de segundo actualmente
seleccionados.

2 Ajuste el enfoque y tome la imagen del motivo.
* Si el autodisparador estd activado, se indica mediante sefiales de audio y la
luz del autodisparador. La luz del autodisparador parpadea rapidamente y se
oye una sefial de audio rdpida inmediatamente antes de la toma.

Para cancelar el autodisparador
Pulse &)/ &y en el controlador.

Var.exp: Cont./Var. exp. sencilla

Direccion +
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Seleccion del modo de manejo

La toma con variacién permite tomar varias imdgenes con distintos grados
de exposicion. Especifique el valor de desviacion (pasos) con respecto a la
exposicion base, y la cdmara tomard 3 imdgenes cambiando la exposicién
automdticamente.

1 ©/ en el controlador —
Emc (Var.exp: Cont.) o
Ems (Var. exp. sencilla) —
Seleccione el paso de variacion
que desee

¢ _EV visualizado con G indica el valor
actualmente seleccionado. El niimero de
imdgenes que puede grabar, “3”, también
se muestra en la pantalla Fn.

2 Ajuste el enfoque y tome Ia imagen del motivo.

La exposicion base se ajusta en la primera toma de la variacion.

* Mantenga pulsado el botén disparador hasta que se detenga la grabacién
cuando [Var.exp: Cont.] esté seleccionado.

* Pulse el botén disparador toma por toma cuando [Var. exp. sencilla] esté
seleccionado.

Notas

« Si el dial de modo estd ajustado en M, la exposicién cambia al ajustar el tiempo de
exposicion.

« Cuando ajusta la exposicion, ésta cambia en funcién del valor compensado.

* No es posible utilizar la variaciéon cuando el modo de exposicién estd ajustado en
Auto. inteligente, Automadtico superior, Tele-zoom prioridad AE cont., Barrido
panordmico, Barrido panordmico 3D o Seleccién de escena.

« Cuando se dispara el flash, se usa la toma con variacién de flash para cambiar la
cantidad de luz del flash. Para tomar imdgenes, pulse el botén disparador toma por
toma incluso cuando [Var.exp: Cont.] esté seleccionado.
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Seleccion del modo de manejo

Escala EV en tomas con variacion

Variacion de luz ambiental* | Variacion de flash

(p. €j., pasos de 0,3, 3 tomas, |(p. ¢j., pasos de 0,7, 3 tomas,
Compensacién de Compensacién del flash —1,0)
exposicion 0)

Visor

Pantalla LCD (cuando
[Botdn DISP (monitor)]
esta ajustado en [Para
el visor])

Aparece en la fila superior. | Aparece en la fila inferior.

* Luz ambiental: cualquier luz distinta a la luz del flash que brille en la
escena durante un periodo de tiempo prolongado, como la luz natural, una
bombilla o una ldmpara fluorescente.

¢ En la toma con variacion, se muestra en la escala EV el mismo ndmero de
indices que el nimero de imdgenes que pueden grabarse.

* Cuando se inicia la toma con variacion, los indices que indican las
imédgenes ya grabadas comienzan a desaparecer uno a uno.

Var.exp.Bal.Bla.

Basandose en el balance de blancos, la temperatura de color y el filtro de
color seleccionados, se graban 3 imdgenes con el balance de blancos
cambiado.

1 ©/w en el controlador —
Emwe (Var.exp.Bal.Bla.) —
Seleccione el ajuste que desee
¢ Si se selecciona Lo, cambia en 10

MK "*y, si se selecciona Hi, cambia en
20 MK

2 Ajuste el enfoque y tome la imagen del motivo.

* MK™: unidad que indica la calidad de la conversién de color en los filtros de
temperatura de color (el mismo valor que la unidad convencional, “mired”).
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Pantalla vis'ualizada en el modo de
reproduccion

Cambio de pantalla durante la reproduccion

Cada vez que pulse el botén DISP en el controlador, la pantalla cambiard
del siguiente modo.

e o T e o T
=
]~
1125 F35 1S0400 o @ AW Enum :
2012-1-1 10:37PM 37 25)12-1-1 10:37PM 37 -
Con datos de Histograma Sin datos de
grabaciong grabacion

Lista de iconos en la visualizacion del histograma

T B 1000003 EHA 16m FINE om DPOF
v =

2 o]
‘ P_ 1125 F35 150200 l:l

B-03 E-03 [£] 35mm E
(ST @ 500K A1N1 G0 AUTO

201211 10:37PM

[1] Visualizacidn | Indicacion
Visualizacién | Indicacion 16M 8.4M | Tamafio de imagen de las
P Tarjeta de memoria 4.0M 14M | imadgenes fijas (47)
(21, 205) 7.1M 3.4M
E==IWIDE
L] Modo de visualizacién E=ISTD
a49) E=116:9
100-0003 Nlimero de carpeta - RAW Calidad de imagen de las
archivo (177) RAW+J imdagenes fijas (157)
B MX |Relacion de aspecto de FINE
las imégenes fijas (157) STD
(3D Barrido panordmico 3D o Proteger (152)
(40, 90) DPOF Ajustar DPOF (182)
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Pantalla visualizada en el modo de reproduccién

Visualizacion | Indicacion Visualizacion | Indicacion

(AN Aviso de bateria restante AWB Balance de blancos
(22) B\ & 3 | (automitico,

= Encuadre automético de w1 3o predeterminado,

retrato (120)

S+t $%e2 Y8 | temperatura de color,

Bateria restante (22)

5500K A1 |filtro de color,
M1 personalizado) (136)

Archivo de base de datos
lleno (197)/Error del
archivo de base de datos
(197)

[EJOFF | Optimizador de gama
OGN MR |dindmica (130)/HDR

Aviso de calentamiento
(10)

m | auto/Aviso de imagen
HDR auto (131)

2012-1-1 | Fecha de grabaci6n

10:37AM

31 Nimero de archivo/

Nimero de imdgenes en

Indicacion

el modo de visualizacién

* Cuando la imagen tenga una parte muy

luminosa o poco luminosa, esa parte
parpadea en la visualizacion del
histograma (Aviso de limite de
luminancia).

™| Histograma* (81)

ia 10+ Modo de exposicién (37)

@J P A S

M &2 oy

)= =

XA

1125 Tiempo de exposicién
(96)

F3.5 Abertura (94)

180200 Sensibilidad ISO (129)

-0.3 | Compensacion de
exposicion (44)

-0.3 Compensacién del flash
(124)

& |Modo de medicién (124)

35mm Distancia focal

G e B

Estilo creativo (134)

@O

Efecto de foto (133)
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Utilizacién_ de las funciones de
reproduccion

Rotacidn de una imagen
1 Visualice la imagen que desee LY oo,
girary pulse el boton o, . @{i}

Botén o,

2 Pulse el centro del controlador.

La imagen gira en sentido contrario a las manecillas del reloj. Si desea volver

a girarla, repita el paso 2.

* Una vez que haya girado la imagen, ésta se reproducird en la posicién
girada aunque después de haber desconectado la alimentacion.

Para volver a la pantalla de reproduccion normal
Pulse de nuevo el botén T3, .

Notas

* Las peliculas e imdgenes en 3D no se pueden girar.

 Cuando copie imédgenes giradas a un ordenador, con el programa “PlayMemories
Home” incluido en el CD-ROM (suministrado) podrd visualizar correctamente las
imégenes giradas. Sin embargo, es posible que la imagen no se vea girada
dependiendo del software.

Modo visualizacion

Selecciona la unidad de imédgenes que se van a reproducir.

Boton MENU — »] 1 — [Modo visualizacion] — Seleccione el
ajuste que desee

Ver carpetas (Fija) | Muestra las imédgenes fijas por carpeta.
Ver carpetas (MP4) | Muestra las peliculas (MP4) por carpeta.
Ver AVCHD Muestra sélo peliculas AVCHD.
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Utilizacion de las funciones de reproduccion

DIETINER
Boton MENU — > 1 — [Diapositivas] — [Intro]
Reproduce imdgenes grabadas en orden (Diapositivas). Las diapositivas se
detienen automdticamente cuando se han reproducido todas las imdgenes.

* Puede ver la imagen anterior o siguiente con 4/ en el controlador.
* Las diapositivas no se pueden poner en pausa.

Para terminar en medio del pase de diapositivas
Pulse el centro del controlador.

Para elegir el intervalo entre imagenes del pase de diapositivas

Boton MENU — [»] 1 — [Diapositivas] — [Intervalo] —
Seleccione el nimero de segundo que desee

Para reproducir repetidamente
Boton MENU — »] 1 — [Diapositivas] — [Repetir] — [Activar]

Para reproducir imagenes en 3D

Si la cdmara se conecta a un televisor compatible con 3D mediante un cable
HDMI (se vende por separado), es posible reproducir las imdgenes en 3D
grabadas en el modo Barrido panordmico 3D. Para mds detalles acerca de la
toma de imdgenes en 3D, consulte la pagina 204. Consulte también el
manual de instrucciones suministrado con el televisor.

Boton MENU — »] 1 — [Diapositivas] — [Tipo de imagen] —
[Ver sdlo 3D]

Visualizacion reprod.

Puede ajustar la orientacién de reproduccion de las imdgenes grabadas en
orientacion de retrato.

Boton MENU — [»] 2 — [Visualizacion reprod.] — Seleccione
el ajuste que desee
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Utilizacion de las funciones de reproduccion

Desplazamiento de las imagenes panoramicas

Seleccione una imagen panoramica y pulse el centro del
controlador.

* Vuelva a pulsar el controlador para poner en pausa la reproduccion. Para
desplazar una imagen panordmica, pulse A/V/<4/» durante la pausa.

Nota
« El desplazamiento de la reproduccién no estd disponible para las imdgenes grabadas
con [Pan. 3D: tam. imagen] ajustado en [16:9].
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Proteccion de imagenes (Proteger)

Puede proteger las imdgenes contra el borrado accidental.

1 Botén MENU — > 1 — [Proteger] — [Miilt. imagenes]

2 Seleccione la imagen que desee

proteger con </» en el
controlador y luego pulse el

4 |
centro del controlador.
La casilla se marca con /.
¢ Para cancelar una seleccion, vuelva a ® Marcar{[E] Intro

pulsar el centro.

3 Para proteger otras imagenes, repita el paso 2.

« Para seleccionar todas las imdgenes de la carpeta, seleccione la barra
situada a la izquierda de la pantalla de indice de imagenes.

4 pulse el hoton MENU.

5 Seleccione [Aceptar] con A y pulse el centro del controlador.

Para cancelar la proteccion de todas las imagenes o peliculas
Puede cancelar la proteccion de todas las imdgenes o peliculas del mismo
modo de visualizacion que el que estd seleccionado.

Boton MENU — [»] 1 — [Proteger] — [Cancelar todas las
imagenes], [Cancelar todas pelic. (MP4)] o [Cancel. tod. arch.
ver AVCHD]
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Borrado de imagenes (Borrar)

Puede borrar solamente las imdgenes innecesarias, o bien borrar todas las
imagenes.

Una vez que haya borrado una imagen, no podrd recuperarla. Compruebe
de antemano si borra la imagen o no.

Nota
« Las imdgenes protegidas no pueden ser borradas.

Para visualizar la carpeta deseada

Seleccione la barra situada a la izquierda de la pantalla de indice de
imdgenes con el controlador y, a continuacién, seleccione la carpeta que
desee con A/V.

Borrar (Miilt. imdgenes)

1 Botén MENU — (»] 1 — [Borrar] — [Miilt. imagenes]

2 Seleccione las imagenes que
desee horrar con el controlador y
luego pulse el centro del I 0
controlador.

La casilla se marca con V. ' © Marcar TE Intro
« Para cancelar una seleccion, vuelva a

pulsar el centro.

Namero total

3 Para borrar ofras imagenes, repita el paso 2.

« Para seleccionar todas las imédgenes de la carpeta, seleccione la barra
situada a la izquierda de la pantalla de indice de imagenes.

4 pulse el boton MENU.

5 Seleccione [Aceptar] con A y pulse el centro del controlador.
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Borrado de imagenes (Borrar)

Eliminacion de todas las imagenes o peliculas de un

mismo modo de visualizacion

Puede borrar todas las imdgenes fijas o peliculas del mismo modo de
visualizacién que el que estd seleccionado.

1 Boton MENU — (> 1 — [Borrar] — [Todo en carp.] o [Todos
archivos ver AVCHD]

2 Seleccione [Borrar] con A en el controlador y, a continuacicn,
pulse el centro del controlador.
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Acerca de |a reproduccion en un
televisor

Conecte la camara a un televisor con un cable HDMI (se vende
por separado) y reproduzca las imagenes (pagina 51).

Notas

« Utilice un cable HDMI con el logotipo HDMI.

« Utilice un miniconector HDMI en un extremo (para la cimara) y un conector
adecuado para la conexioén al televisor en el otro extremo.

 Cuando no se puedan visualizar correctamente las imdgenes, ajuste [Resolucién
HDMI] en el meni Configuracién & a [1080p] o [1080i], en funcién de su
televisor.

* Puede que algunos dispositivos no funcionen debidamente.

* No conecte el conector de salida del dispositivo con el terminal HDMI de la cdmara.
Se podria ocasionar un mal funcionamiento.

Acerca de “PhotoTV HD”

Esta cdmara es compatible con la norma “PhotoTV HD”.

La conexién de dispositivos compatibles con PhotoTV HD de Sony
mediante un cable HDMI le permitird disfrutar de un mundo fotografico
completamente nuevo, con una asombrosa calidad de Full HD.
“PhotoTV HD” permite una expresion fotografica muy detallada, de
texturas y colores sutiles.

Visionado 3D

Si la cdmara se conecta a un televisor compatible con 3D mediante un cable
HDMI (se vende por separado), es posible reproducir automaticamente las
imédgenes en 3D grabadas en el modo Barrido panordmico 3D. Para mds
detalles acerca de la toma de imdgenes en 3D, consulte la pagina 204.
Consulte también el manual de instrucciones suministrado con el televisor.

Boton MENU — [»] 1 — [Visionado 3D]
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Acerca de la reproduccion en un televisor

Utilizacion de “BRAVIA” Sync

Si conecta la cimara a un televisor compatible con “BRAVIA” Sync por
medio de un cable HDMI, podra manejar la cimara con el mando a
distancia del televisor.

1 Conecte a la camara un televisor compatible con “BRAVIA”
Sync (pagina 51).
La entrada se cambia automaticamente y la imagen tomada con la cdmara
aparece en la pantalla del televisor.

2 Pulse el botén SYNC MENU del mando a distancia del televisor.

3 Utilice los botones del mando a distancia del televisor.

Elementos de SYNC MENU

Diapositivas Reproduce las imagenes automaticamente (pdgina 150).
Reproduccion de una | Vuelve a la pantalla de una sola imagen.

sola imagen

indice imagenes Cambia a la pantalla de indice de imdgenes.

Visionado 3D Reproduce las imdgenes en 3D cuando se conecta a un

televisor compatible con 3D.

Modo visualizacién | Cambia el modo de visualizacién.

Borrar Borra imagenes.

Notas

« Las operaciones disponibles estdn restringidas cuando se conecta la cdmara a un
televisor con un cable HDMI.

« Estas operaciones s6lo estdn disponibles en los televisores compatibles con
“BRAVIA” Sync. Las operaciones de SYNC MENU pueden variar dependiendo del
televisor conectado. Para ver detalles, consulte el manual de instrucciones
suministrado con el televisor.

« Si la camara realiza operaciones innecesarias en respuesta al mando a distancia del
televisor cuando la cdmara estd conectada a un televisor de otro fabricante mediante
una conexién HDMLI, ajuste [CTRL.POR HDMI] del mentd X\ Configuracién en
[Desactivar].
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Ajuste de la relacion de aspecto y la
calidad de imagen

Relacidn de aspecto

Boton MENU — i 1 — [Relacion de aspecto] — Seleccione la
relacion de aspecto que desee

3:2 Una relacién normal.
16:9 Una relacién de televisor de alta definicién.
Nota

* No es posible ajustar este elemento cuando el modo de exposicién estd ajustado en
Barrido panordmico o Barrido panordmico 3D.

Calidad

Boton MENU — @ 1 — [Calidad] — Seleccione el ajuste que

desee

RAW (RAW)

Formato de archivo: RAW (graba con el formato de

compresion RAW.)

Este formato no realiza ningtin procesamiento digital de las

imégenes. Seleccione este formato para procesar imagenes en

un ordenador con fines profesionales.

 El tamafio de imagen se fija en el tamafio maximo. El
tamaiio de imagen no se visualiza en la pantalla.

RAW+J (RAW &
JPEG)

Formato de archivo: RAW (graba con el formato de

compresion RAW.) + JPEG

Se crean al mismo tiempo una imagen RAW y una imagen

JPEG. Esto es apropiado cuando se necesitan 2 archivos de

imagen, uno JPEG para ver y uno RAW para editar.

* La calidad de imagen se fija en [Fina] y el tamafio de
imagen se fija en [L].

FINE (Fina)

STD (Estandar)

Formato de archivo: JPEG

Laimagen se comprime en el formato JPEG cuando se graba.
Como la tasa de compresion de STD (Estdndar) es mayor
que la de FINE (Fina), el tamafio de archivo de STD es
menor que el de FINE. Esto permitird grabar més archivos en
una tarjeta de memoria, pero la calidad de imagen serd mds
baja.
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Ajuste de la relacion de aspecto y la calidad de imagen

Nota
* No es posible ajustar este elemento cuando el modo de exposicién estd ajustado en
Barrido panordmico o Barrido panordmico 3D.

Acerca de las imagenes RAW

Para poder abrir una imagen RAW grabada con esta cdmara se necesita el software

“Image Data Converter” incluido en el CD-ROM (suministrado). Con este software,

se puede abrir una imagen RAW y convertirla a un formato comin, como JPEG o

TIFF, y reajustar su balance de blancos, saturacién de color, contraste, etc.

 La imagen con formato RAW no puede imprimirse con una impresora designada
para impresion DPOF.

* No es posible ajustar [HDR automat.] ni [Efecto de foto] en imédgenes con formato
RAW.
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Ajuste de otras funciones de la camara

RR Exp.Larga

Si ajusta un tiempo de exposicion de 1 segundo o mas largo (toma de
exposicion larga), se activa la reduccion de ruido durante el mismo tiempo
de abertura del obturador.

Esto permite reducir el ruido granuloso habitual en las exposiciones largas.
Durante la reduccién de ruido, aparece un mensaje y no es posible tomar
otra imagen. Seleccione [Activar] para dar prioridad a la calidad de imagen.
Seleccione [Desactivar] para dar prioridad al tiempo de tomar la imagen.

Boton MENU — it 2 — [RR Exp.Larga] — Seleccione el ajuste
que desee

Notas

 Cuando el modo de exposicion se ajusta en Barrido panordmico, Barrido panordmico
3D, Tele-zoom prioridad AE cont o toma continua de iméagenes, variacién continua,
[Accién deportiva] o [Crepusculo manual] en Seleccion de escena, o el valor ISO se
ajusta en [Reduc. ruido varios fotogr.], la reduccién de ruido no se ejecuta incluso
cuando estd ajustada en [Activar].

 Cuando el modo de exposicidn estd ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior o en Seleccién de escena, no es posible desactivar la reduccién de ruido.

RR IS0 Alta

La cdmara reduce el ruido que resulta mas evidente cuando la sensibilidad
de la cdmara se ajusta en un nivel alto. Puede ser que aparezca un mensaje
durante el procesamiento y que no sea posible grabar imédgenes.
Normalmente se ajusta en [Normal]. Seleccione [Alto] para reducir el
ruido. Seleccione [Bajo] para dar prioridad al tiempo de tomar la imagen.

Boton MENU — @ 2 — [RR IS0 Alta] — Seleccione el ajuste
que desee

Notas

* Cuando el modo de exposicidn esté ajustado en Auto. inteligente, Automético
superior, Barrido panordmico, Barrido panordmico 3D o Seleccién de escena, este
elemento no podrd ajustarse.

* Lareduccién de ruido no se realiza en las imdgenes RAW.
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Ajuste de otras funciones de la cdmara

Rango color

La forma en que se representan los colores mediante combinaciones de
nimeros o la reproduccién del rango de color se denomina “rango de
color”. Puede cambiar el rango de color como més le convenga.

Boton MENU — @ 2 — [Rango color] — Seleccione el ajuste
que desee

sRGB Rango de color estdndar de la cdmara digital. Utilice SRGB
en la toma normal, por ejemplo, si va a imprimir las imagenes
sin modificarlas.

AdobeRGB Reproduccién de rango de color amplio. Si una gran parte del
motivo tiene un color verde o rojo intenso, Adobe RGB
resulta eficaz.

* El nombre de archivo de la imagen comienza con “_DSC”.

Notas

* Adobe RGB se utiliza en aplicaciones o impresoras compatibles con la gestién del
color y con el rango de color de 1a opcién DCF2,0. El uso de algunas aplicaciones e
impresoras no compatibles puede hacer que la fidelidad del color de las imdgenes
reproducidas o impresas sea insuficiente.

* Cuando se visualizan imdgenes grabadas con Adobe RGB en la cdmara o en
dispositivos no compatibles con Adobe RGB, las imdgenes se muestran con una
saturacion baja.

Liberar sin objetivo

El obturador se puede liberar cuando no hay un objetivo montado.
Seleccione esta opcién cuando acople la cdmara a un telescopio
astronémico, etc.

Botdn MENU — $x 1 — [Liberar sin objetivo] — [Habilitar]

Nota

* No es posible obtener una medicion correcta si se utilizan objetivos que no
proporcionan un contacto del objetivo, como los objetivos de un telescopio
astronémico. En tales casos, compruebe la imagen grabada para ajustar la exposicién
manualmente.
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Ajuste de otras funciones de la camara

Linea de cuadricula

La linea de cuadricula es una linea de ayuda para la composicion de la
toma. Puede seleccionar si la linea de cuadricula se visualiza o no, asi como
seleccionar el tipo de linea de cuadricula. También se visualiza el rango
disponible para la grabacién de peliculas.

Boton MENU — £¥ 2 — [Linea de cuadricula] — Seleccione el
ajuste que desee

Rev.automatica

(sepezueae sauoioeladg) eiewed ej ap ugiaeinbyuoy

Puede comprobar la imagen grabada en la pantalla justo después de tomar
la imagen. Puede cambiar la hora visualizada.

Boton MENU — £x 2 — [Rev.automatica] — Seleccione el
ajuste que desee

Notas

* En la revisién automdtica no se visualizard la imagen en posicién vertical aunque
[Visualizacion reprod.] esté ajustado en [Girar automit.] (pagina 150).

* En la revision automatica, es posible que la cdmara muestre una imagen en la que no
se ha realizado un proceso de imagen, como [Comp. objet.: distorsién], y que luego
ofrezca la misma imagen en la que se ha realizado un proceso de imagen.

Funcion boton AEL

La funcién del botén AEL puede seleccionarse desde las 2 funciones
siguientes (pagina 124):
— Se puede mantener el valor de exposicién bloqueado pulsando el botén
AEL mientras se mantiene pulsado ([Retener AEL]).
— Se puede mantener el valor de exposicion bloqueado pulsando el botén
AEL hasta que se vuelve a pulsar ([Alternar AEL]).
Cuando se selecciona [[&] Retener AEL] o [(& Alternar AEL], la exposicién
se bloquea en el modo de medicién puntual.

Boton MENU — £¥ 3 — [Funcion boton AEL] — Seleccione el
ajuste que desee
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Ajuste de otras funciones de la cdmara

Notas

* Mientras el valor de exposicion estd bloqueado, aparece % en la pantalla LCD y en
el visor. Tenga cuidado de no reponer el ajuste.

 Cuando se selecciona [Alternar AEL], asegurese de pulsar el boton AEL otra vez
para liberar el bloqueo.

Para asignar otra funcién al boton AEL.

Puede asignar una de las siguientes funciones al boton AEL ademads de la
funcién AEL:

Compensar exp./Modo manejo/Modo flash/Enfoque autom./Area AF/
Deteccion de cara/Captador sonrisas/Encuad. auto. retrato/ISO/Modo
medicién/Compensac. flash/Balance blanco/DRO/HDR automat./Estilo
creativo/Efecto de foto/Tamafio de imagen/Calidad/Seguimiento objeto/
Bloqueo AF/Vista previa abertura/Vista previa resul. toma/Zoom/Amplific.
enfoque

Botdn de vista previa

Puede comprobar el desenfoque aproximado del fondo del motivo antes de
tomar la imagen (pdgina 96). También puede asignar otra funcién al botén
de vista previa; por ejemplo, [Amplific. enfoque], que permite ampliar la
imagen para confirmar el enfoque antes de realizar la toma (pdgina 116).
Las funciones disponibles son las mismas que las de [Funcién botén AEL]
(pagina 161).

Boton MENU — £x 3 — [Botdn de vista previa] — Seleccione el
ajuste que desee

Vista previa resul. La abertura se estrecha conforme al valor de abertura

toma seleccionado y es posible comprobar el desenfoque. También
se refleja el efecto de DRO o el valor de tiempo de
exposicion.

» Laimagen de vista previa puede resultar mas oscura en
funcién del valor de tiempo de exposicion. No obstante, puede
grabar las imdgenes de acuerdo al brillo que haya ajustado.

Vista previa abertura | La abertura se estrecha conforme al valor de abertura
seleccionado y es posible comprobar el desenfoque.

Amplific. enfoque Para confirmar el enfoque, puede ampliar la imagen antes de
tomarla.
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Ajuste de otras funciones de la camara

Primera cortina de obturador electronico

La funcién de primera cortina de obturador electrénico acorta el lapso de
tiempo entre liberaciones del obturador.

Boton MENU — £x 4 — [Prim. cortina obturador] — Seleccione
el ajuste que desee

Notas

 Cuando se toman imdgenes con tiempos de exposicion cortos y con un objetivo de
gran didmetro acoplado, puede aparecer el efecto de espectro de un drea
desenfocada, en funcién del motivo o de las condiciones de la toma. En tales casos,
ajuste este elemento en [Desactivar].

« Si se utiliza un objetivo Konica Minolta, ajuste este elemento en [Desactivar]. Si
ajusta este elemento en [Activar], no se ajustard la exposicion correcta o el brillo de
la imagen no serd uniforme.

Brillo del visor

El brillo del visor se ajusta automdticamente a las condiciones de luz del
motivo.
Puede ajustar el brillo del visor manualmente.

Boton MENU — & 1 — [Brillo del visor] — [Manual] —
Seleccione el ajuste que desee

Nota

« Si utiliza la cdmara con el adaptador de ca AC-PW10AM (se vende por separado), el
brillo del visor siempre estd configurado en el ajuste mds claro, incluso si selecciona
[Automatico].

Modo eco

Para evitar que se agote la bateria, puede acortar el tiempo de espera hasta
que la cdmara se apaga cuando no se encuentra en funcionamiento. Si
ajusta este elemento en [Max], [Ahorro energia] se ajusta en [10 seg.].
Cuando no se realiza ninguna operacién en la cdmara durante un periodo de
tiempo dado, el brillo de la pantalla LCD se reduce.
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Ajuste de otras funciones de la cdmara

Boton MENU — &, 1 — [Modo eco] — Seleccione el ajuste que
desee

Nota
* Si se utiliza el adaptador de ca AC-PW10AM (se vende por separado), este elemento
no se puede ajustar en [Max].

Ahorro energia

Puede ajustar distintos intervalos de tiempo para que la cdmara pase al
modo de ahorro de energia (Ahorro energia). Al pulsar el bot6én disparador
hasta la mitad, la cdmara vuelve al modo de toma de imagen.

Boton MENU — <« 1 — [Ahorro energia] — Seleccione el
tiempo que desee

Nota

 La cdmara no cambia al modo de ahorro de energia cuando se conecta a un televisor.

Ajuste FINDER/LCD

Puede desactivar el cambio automadtico entre la pantalla LCD y el visor y
activar unicamente el boton FINDER/LCD para alternar entre ellos.

Boton MENU — £x 1 — [Ajuste FINDER/LCD] — [Manual]



Compensacion del objetivo

Es posible compensar automdticamente las siguientes caracteristicas: luz
apagada en los bordes, aberracion cromadtica y distorsion (s6lo en objetivos
compatibles con la compensacion automadtica). Para mds informacion sobre
objetivos compatibles con la compensacion automadtica, visite el sitio web
de Sony de su region o consulte con su distribuidor Sony o taller de servicio
autorizado por Sony local.

Comp. objetivo: sombras periféricas

Compensa las esquinas sombreadas de la pantalla, provocadas por
determinadas caracteristicas del objetivo. Este elemento estd ajustado en
[Automatico] en el ajuste predeterminado.

Boton MENU — £¥ 4 — [Comp. objetivo: sombras] —
Seleccione el ajuste que desee

Comp. objetivo: aberracién cromatica

Reduce la desviacion de color en las esquinas de la pantalla, provocada por
determinadas caracteristicas del objetivo. Este elemento estd ajustado en
[Automdtico] en el ajuste predeterminado.

Boton MENU — £x 4 — [Comp. objet.: ab. crom.] — Seleccione
el ajuste que desee

Compensacidn objetivo: distorsion

Compensa la distorsion de la pantalla, provocada por determinadas
caracteristicas del objetivo. Este elemento estd ajustado en [Desactivar] en
el ajuste predeterminado.

Boton MENU — $x 4 — [Comp. objet.: distorsion] —
Seleccione el ajuste que desee
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Ajuste del método de grabacion en una
tarjeta de memoria

Formatear

Tenga en cuenta que el formateo borra irrevocablemente todos los datos de
una tarjeta de memoria, incluidas las imédgenes protegidas.

Boton MENU — @m 1 — [Formatear] — [Intro]

Notas

* Durante el formateo, se enciende la luz de acceso. No expulse la tarjeta de memoria
mientras esté encendida la luz.

» Formatee la tarjeta de memoria utilizando la cdmara. Si la formatea en un ordenador,
es posible que la tarjeta de memoria no pueda ser utilizada con la cdmara,
dependiendo del tipo de formateo utilizado.

« El formateo puede llevar varios minuto en funcién de la tarjeta de memoria.

« Cuando el tiempo restante de la bateria es del 1 por cierto o menor, no es posible
formatear tarjetas de memoria.

Nimero archivo

Boton MENU — @ 1 — [Nimero archivo] — Seleccione el
ajuste que desee

Serie La cdmara no repone los nlimeros y asigna niimeros a los
archivos por orden, hasta llegar al nimero “9999”.

Reponer La cdmara repone los nimeros cuando se graba un archivo en
una nueva carpeta y asigna nimeros a los archivos
comenzando por “0001”. Cuando la carpeta de grabacién
contenga archivos, se asignard un nimero inmediatamente
mayor que el més alto que haya.

Nombre carpeta

Las imdgenes fijas grabadas se guardan en carpetas que se crean
automdticamente en la carpeta DCIM de la tarjeta de memoria.

Boton MENU — @@ 1 — [Nombre carpeta] — Seleccione el
ajuste que desee

166



Ajuste del método de grabacién en una tarjeta de memoria

Forma normal El formato de nombre de carpeta es el siguiente: niimero de
carpeta + MSDCF.
Ejemplo: 100MSDCF

Forma fecha El formato de nombre de carpeta es el siguiente: nimero de

carpeta + Ano (el dltimo digito)/Mes/Dia.
Ejemplo: 10020405 (Nombre de carpeta: 100, fecha: 2012/
04/05)

Nota
« El formato de la carpeta de peliculas MP4 es “nimero carpeta + ANVO1”.

Selec. carpeta grab.

Cuando estd seleccionada una carpeta de modo normal y hay 2 o mas
carpetas, puede seleccionarse la carpeta de grabacion que se quiere utilizar
para grabar imagenes.

Boton MENU — @@ 1 — [Selec. carpeta grab.]— Seleccione la
carpeta que desee

Nota
* No se puede seleccionar la carpeta cuando se selecciona el ajuste [Forma fecha].

Puede crear una carpeta en una tarjeta de memoria para grabar imagenes.
Se crea una nueva carpeta con un nimero inmediatamente superior al
nimero mas alto utilizado actualmente, y la carpeta pasa a ser la carpeta de
grabacion actual. Se crean al mismo tiempo una carpeta para imdagenes fijas
y una carpeta para peliculas MP4.

Boton MENU — @m 1 — [Carpeta nueval

Notas
 Cuando se inserta en la cdmara una tarjeta de memoria que se ha utilizado en otro

equipo y se toman imdgenes con ella, se creard automdticamente una carpeta nueva.
* En una carpeta se pueden almacenar hasta 4 000 imédgenes. Cuando se supera la
capacidad de la carpeta, se crea automdticamente una carpeta nueva.
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Ajuste del método de grabacidn en una tarjeta de memoria

Recuperar BD imag.

Cuando se detectan incoherencias en los archivos de la base de datos de
imdgenes provocadas por el procesamiento de imdgenes en ordenadores,
etc., las imdgenes en la tarjeta de memoria no se reproducirdn en este
formato. Si esto ocurre, la cimara repara el archivo.

Boton MENU — @m 1 — [Recuperar BD imag.] — [Intro]

Nota
« Utilice una bateria con carga suficiente. Si durante la reparacion se utiliza una
bateria con poca carga, los datos pueden resultar dafiados.

Ajustes de carga

Establece si se utiliza o no la funcién de carga al usar una tarjeta Eye-Fi (a
la venta en comercios). Este elemento aparece cuando una tarjeta Eye-Fi se
inserta en la cimara.

Boton MENU — & 2 — [Ajustes de carga] — Seleccione el
ajuste que desee

Indicadores de estado durante la comunicacién

En espera. No hay imdgenes pendientes de envio.

En espera de carga.

Conectando.

Cargando.

Error.

Notas

* La funcién Modo eco de la cdmara no funciona mientras se estin cargando
imdgenes.

* Antes de utilizar una tarjeta Eye-Fi, configure el punto de acceso de la LAN
inaldmbrica y el destino de reenvio. Para més detalles, consulte el manual de
instrucciones suministrado con la tarjeta Eye-Fi.

* Las tarjetas Eye-Fi se venden en Estados Unidos, Canadd, Jap6n y en algunos paises
de la Comunidad Europea (datos de marzo de 2012).

* Para mds informacién, péngase en contacto directamente con el fabricante o
distribuidor.
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Ajuste del método de grabacion en una tarjeta de memoria

« Las tarjetas Eye-Fi solo se pueden utilizar en los paises o regiones donde fueron
compradas. Las tarjetas Eye-Fi deben utilizarse de conformidad con la legislacion
vigente en los paises o regiones donde fueron compradas.

Las tarjetas Eye-Fi incluyen una funcién de LAN inaldmbrica. No inserte tarjetas

Eye-Fi en la cdmara si estd prohibido hacerlo, como por ejemplo, en un avién. Si hay

una tarjeta Eye-Fi insertada en la cdmara, ajuste [Ajustes de carga] en [Desactivar].

Blorr se muestra en la pantalla cuando [Ajustes de carga] estd ajustado en

[Desactivar].

 Cuando se utiliza una tarjeta Eye-Fi nueva por primera vez, copie en el ordenador el

archivo de instalacién del administrador Eye-Fi grabado en la tarjeta antes de

formatear la tarjeta.

Utilice una tarjeta Eye-Fi después de actualizar el firmware a la version mds

reciente. Para mds detalles, consulte el manual suministrado con la tarjeta Eye-Fi.

La funcién de ahorro de energia de la cdmara no funciona mientras se estdn cargando

imégenes.

Si se visualiza G (error), extraiga la tarjeta de memoria y vuelva a insertarla o

apague y encienda de nuevo la camara. Si @y aparece otra vez, es posible que la

tarjeta Eye-Fi esté dafiada.

» La comunicacién de la red Wi-Fi puede estar condicionada por otros dispositivos de
comunicacién. Si la calidad de la comunicacién es deficiente, acérquese al punto de
acceso de la red Wi-Fi.

« Para obtener informacién sobre los tipos de archivos que se pueden cargar, consulte

las instrucciones de funcionamiento suministradas con la tarjeta Eye-Fi.

Este producto no admite el “Modo de memoria interminable” de Eye-Fi. Asegtirese

de que las tarjetas Eye-Fi que inserte en este producto tengan la opcién “Modo de

memoria interminable” desactivada.
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Reposicion de los ajustes

predeterminados

Puede reponer las funciones principales de la cdmara.

Boton MENU — & 3 — [Inicializar] — Seleccione el ajuste que

desee — [Aceptar]

A continuacién se indican los elementos que pueden reponerse.

Funciones de toma de imagenes (Reponer predeterm./

ReponerModoGrab)
Elementos Reponer a
Compensacion de exposicion (44) +0.0

Modo de manejo (45, 143)

Captura tinica

Modo flash (42, 127)

Flash relleno (varia en funcion de si el
flash incorporado estd abierto o no)

Enfoque autom. (111)

AF-A

Area AF (112)

Ancho

Seguimiento objeto (113)

Activar

Sonrisa/Detec. cara (118, 121)

Deteccién de cara Activar (reg. rostr.)

Encuad. auto. retrato (120) Automadtico
1SO (129) AUTO

Modo medicién (124) Multisegmento
Compensac. flash (124) +0.0

Balance blanco (136)

AWB (Balance de blancos automatico)

Temper. color/Filtro de color (138)

5500K, Filtro de color 0

Balance de blancos personalizado (138)

5500K

DRO/HDR automat. (130)

Optimizador gama dindmica: auto.

Estilo creativo (134) Estandar
Efecto de foto (133) Desactivar
Seleccion escena (39, 88) Retrato
Pelicula (104) P
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Reposicidn de los ajustes predeterminados

Menii de toma de imagenes fijas (Reponer predeterm./ReponerModoGrab)

Elementos Reponer a
Tamaiio de imagen (47) L:16M
Relacion de aspecto (157) 3:2
Calidad (157) Fina
Panorama: tamaio (47) Estandar
Panorama: direccién (92) Derecha
Pan. 3D: tam. imagen (47) Estandar
Pan. 3D: direccién (92) Derecha
Zoom Imag. Clara (140) Activar
Zoom digital (103, 140) Desactivar
RR Exp.Larga (159) Activar
RR ISO Alta (159) Normal
Control flash (125) Flash ADI
Tluminador AF (112) Automadtico
Rango color (160) sRGB
SteadyShot (85) Activar

Menii de grabacion de peliculas (Reponer predeterm./ReponerModoGrah)

Elementos Reponer a

Formato de archivo (105) AVCHD

Grabar ajuste (106) 60i 17M(FH), 50i 17M(FH)
Grabacioén de sonido (107) Activar

Reducc. ruido viento (107) Desactivar

SteadyShot (85) Activar

Menii Personalizado (Reponer predeterm./Reponer predet.)

Elementos Reponer a
AF Eye-Start (79) Desactivar
Ajuste FINDER/LCD (164) Automadtico
Aumento del visor (58) Maiximo
Reduccién ojos rojos (58) Desactivar
Liberar sin objetivo (160) Inhabilitar
Auto. super. Capt. cont. (87) Automdtico
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Reposicién de los ajustes predeterminados

Elementos Reponer a
Auto. sup. Extrac. imég. (87) Automatico
Linea de cuadricula (161) Desactivar
Rev.automatica (161) 2 seg.

Botén DISP (monitor) (80)

Mostrar toda info./Visualiz. grafica/Sin
informacién

Botdn DISP (visor) (80)

Sin informacién/Visualiz. grifica

Nivel de resalte (116)

Desactivar

Color de resalte (116)

Blanco

Visualizacién en directo (82)

Efecto ajustes activ.

Funcién boton AEL (161)

Retener AEL

Botén de vista previa (162)

Vista previa resul. toma

Botén retencién enfoq. (59)

Retencién enfoque

Botén MOVIE (59) Siempre
Comp. objetivo: sombras (165) Automatico
Comp. objet.: ab. crom. (165) Automadtico
Comp. objet.: distorsion (165) Desactivar
Prim. cortina obturador (163) Activar
Seguimiento prior. cara (114) Activar
Meni Reproduccion (Reponer predeterm.)
Elementos Reponer a
Modo visualizacién (149) Ver carpetas (Fija)
Diapositivas — Intervalo (150) 3 seg.
Diapositivas — Repetir (150) Desactivar

Indice imdgenes (50)

4 imdgenes

Especific. Impresion — Imprimir fecha Desactivar
(182)
Ajustes de volumen (61) 2

Visualizacién reprod. (150)

Girar automat.
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Reposicidn de los ajustes predeterminados

Meni Herramienta tarjeta memoria (

Reponer predeterm.)

Elementos

Reponer a

Numero archivo (166)

Serie

Nombre carpeta (166) Forma normal
Meni Configuracién (Reponer predeterm.)
Elementos Reponer a
Inicio mend (61) Principal
Brillo LCD (61) +0

Brillo del visor (163) Automadtico
Modo eco (163) Estandar
Ahorro energia (164) 1 min.
Resolucion HDMI (155) Automatico
CTRL.POR HDMI (156) Activar
Ajustes de carga (168) Activar
Conexién USB (175) Automadtico
Seiiales audio (62) Activar
Guia del dial de modo (62) Activar
Modo demostracion (62) Desactivar
Otros (Reponer predeterm.)

Elementos Reponer a

Visualizacion de la informacién de
grabacion (pantalla LCD) (46)

Mostrar toda info.

Visualizacion de la informacién de
grabacion (visor) (46)

Sin informacién

Visualizacién de reproduccion (147)

Pantalla de una sola imagen (con

informacién de grabacion)

Nota

* La cara registrada mediante [Registro de rostros] no se borra aunque se utilice
[Reponer predeterm.]. Seleccione [Borrar todo] en [Registro de rostros].
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cgnfirmacién de la version de la
camara

Muestra la version de la camara. Confirme la version cuando se produzca
una actualizacién de firmware.

Si monta un objetivo compatible con la funcion de actualizacion de version,
la version del objetivo estard indicada.

Boton MENU — X 3 — [Versidn]
Nota
* Sélo se puede realizar una actualizacion cuando el nivel de la bateria es, como

minimo, { 2#4] (3 iconos de bateria restantes). Se recomienda utilizar una bateria
con carga suficiente o el adaptador de ca AC-PW10AM (se vende por separado).
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Conexion de la camara a un ordenador

Ajuste de la conexion USB

Selecciona el método que se usard en una conexién USB cuando se conecte
la cdmara a un ordenador a un dispositivo USB con un cable USB.

Boton MENU — & 2 — [Conexion USB] — Seleccione el ajuste
que desee

Automético Establece una conexion de almacenamiento masivo o una
conexién MTP automdticamente, segin el ordenador u otros
dispositivos USB que haya que conectar. Los ordenadores
con Windows 7 se conectan en MTP y se habilita el uso de
sus exclusivas funciones.

Almac.masivo Establece una conexién de almacenamiento masivo entre la
cdmara, un ordenador y otros dispositivos USB. Modo
estdndar.

MTP Establece una conexién MTP entre la cdmara, un ordenador y

otros dispositivos USB. Los ordenadores con Windows 7 se
conectan en MTP y se habilita el uso de sus exclusivas
funciones. En los demds ordenadores (Windows Vista/XP,
Mac OS X)), aparece el asistente de reproduccion automatica
y las imdgenes fijas de la carpeta de grabacién de la cdmara
se importan en el ordenador.

Notas

 Cuando este elemento estd ajustado en [Automadtico], es posible que lleve algin
tiempo establecer una conexion.

* Si en Windows 7 no aparece Device Stage*, ajuste este elemento en [Automdtico].

* Device Stage es una pantalla de menu que se utiliza para administrar dispositivos
conectados, como una cdmara (funcién de Windows 7).

Conexion al ordenador

1 Inserte una bateria suficientemente cargada en la camara,
o conecte la camara a una toma de corriente de pared con el
adaptador de ca AC-PW10AM (se vende por separado).
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Conexidn de la camara a un ordenador

2 Encienda la camara y el ordenador.

3 Compruebe que [Conexion USB] en X 2 esta ajustado en
[Almac.masivo].

4 Conecte la camara al ordenador.  ® Al terminal USB del ordenador

» Cuando una conexién USB se establece
por primera vez, el ordenador ejecutard
automdticamente un programa de
reconocimiento de la cimara. Deberd
esperar unos instantes.

@ Al terminal USB

Importacion de imagenes al ordenador (Windows)

“PlayMemories Home” permite importar imagenes con facilidad.
Para obtener mds informacion sobre las funciones de “PlayMemories
Home”, consulte la “Guia de ayuda de PlayMemories Home”.

Importacion de imagenes al ordenador sin utilizar “PlayMemories Home”
Cuando el asistente de la reproduccién automadtica aparece tras realizar una
conexion USB entre la cdmara y el ordenador, haga clic en [Abrir la carpeta
para ver los archivos] — [Aceptar] — [DCIM] o [MP_ROOT] — copie
las imagenes que desee al ordenador.
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Conexion de la camara a un ordenador

Nombre de archivo

Carpeta Tipo de archivo Nombre de archivo

Carpeta DCIM Archivo JPEG DScoOOOO.JPG
Archivo JPEG (Adobe RGB) _bscOO0O0O.JPG
Archivo RAW DSCOOOOO.ARW
Archivo RAW (Adobe RGB) _DSCOOOO.ARW

Carpeta MP_ROOT | Archivo MP4 (1440 x 1080 12M) | MAHOOOOO.MP4
Archivo MP4 (VGA 3M) MAQOOOOO.MP4

» OOOO (ndmero de archivo) significa cualquier nimero dentro del
rango de 0001 a 9999.

» Cuando [Calidad] se ajusta en [RAW & JPEG], las partes numéricas del
nombre de un archivo de datos RAW y su correspondiente archivo de
JPEG son iguales.

Notas

* Para realizar ciertas operaciones, como la importacién de peliculas AVCHD al
ordenador, utilice “PlayMemories Home”.

» Cuando la cdmara estd conectada a un ordenador, si se manipulan carpetas o
peliculas AVCHD desde el ordenador conectado, es posible que las imédgenes se
dafien o no puedan reproducirse. No borre ni copie en la tarjeta de memoria peliculas
AVCHD procedentes del ordenador. Sony no se hace responsable de las
consecuencias derivadas de las operaciones realizadas a través del ordenador.

Importacion de imagenes al ordenador (Mac)

1 En primer lugar, conecte la cdmara al ordenador Mac. Haga
doble clic en el icono recién reconocido en el escritorio — la
carpeta donde se guardan las imagenes que desea importar.

2 Arrastre los archivos de imagen y suéltelos en el icono de disco
duro.

Los archivos de imagen se copian en el disco duro.
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Conexidn de la camara a un ordenador

3 Haga doble clic en el icono del disco duro — el archivo de la
imagen que desee en la carpeta que contiene los archivos
guardados.

Se visualizard la imagen.

El software para ordenadores Mac

Para ver mds detalles sobre otro software para ordenadores Mac, visite la
siguiente direcciéon URL:

http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Eliminacion de la conexion USB

Realice los procedimientos de los pasos 1 a 2 antes de que:
* Vaya a desconectar el cable USB.

* Vaya a extraer la tarjeta de memoria.

* Vaya a apagar la cdmara.

1 Haga doble clic en el icono de Windows Vista
desconexidon de la bandeja de
tareas.

* Para Windows 7, haga clic en = Y,
a continuacion, en gy .

Icono de desconexion

2 Haga clic en & (Extraccion segura de Dispositivo de
almacenamiento masivo USB.).

Notas

* Arrastre el icono de la tarjeta de memoria o el icono de la unidad y suéltelo en el
icono de la papelera cuando utilice un ordenador Mac y la cdmara esté desconectada
del ordenador.

* Con Windows 7, es posible que el icono de desconexién no se muestre. En tal caso,
podré desconectar sin seguir el procedimiento descrito anteriormente.

* No desconecte el cable USB cuando la luz de acceso esté encendida. Los datos
podrian dafarse.
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Creacion de un disco de pelicula

A partir de las peliculas AVCHD grabadas con la cdmara se puede crear un

disco.

* Las peliculas grabadas con el ajuste [60i 24M(FX)1/[50i 24M(FX)] o
[24p 24M(FX)1/[25p 24M(FX)] en [Grabar ajuste] se convierten
mediante “PlayMemories Home” para crear un disco de grabacion
AVCHD. Esta conversion puede llevar mucho tiempo. Tampoco se puede
crear un disco con la calidad de imagen original. Si desea conservar la
calidad de imagen original, debe almacenar las peliculas en un disco
Blu-ray (pagina 180).

Creacion de un disco de calidad de imagen en alta

definicién (HD) (disco de grabacion AVCHD)

Puede crear un disco de grabacion AVCHD de calidad de imagen en alta
definicién (HD) a partir de peliculas AVCHD importadas en un ordenador
mediante el software “PlayMemories Home” suministrado.

1 Inicie [PlayMemories Home] y haga clic en K (Crear discos).

2 Seleccione [AVCHD (HD)] en la lista desplegable utilizada para
seleccionar un disco.

(sepezuene sauojaeladg) 1opeuapig

3 Seleccione las peliculas AVCHD que desee grabar.

4 Haga clic en [Afadir].

* También puede afiadir las peliculas con una operacion de arrastrar y soltar.

5 Cree le disco siguiendo la instruccion que se ofrece en la pantalla.

Notas

« Instale “PlayMemories Home” en primer lugar.

« Las imdgenes fijas y los archivos de pelicula MP4 no se pueden grabar en un disco
de grabacién AVCHD.

* La creaci6n de un disco es un proceso muy lento.
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Creacion de un disco de pelicula

Reproduccion de un disco de grabacion AVCHD en un ordenador

Los discos se pueden reproducir mediante “PlayMemories Home”.
Seleccione la unidad de DVD que contenga el disco y haga clic en [Player
for AVCHD] en “PlayMemories Home”.

Para mds detalles, consulte la “Guia de ayuda de PlayMemories Home”.

Nota
* En funcién del entorno informdtico, puede que las peliculas no se reproduzcan
correctamente.

Creacion de un disco Blu-ray

Es posible crear un disco Blu-ray con las peliculas AVCHD previamente
importadas en un ordenador. El ordenador debe ser compatible con la
creacion de discos Blu-ray.

Se pueden utilizar soportes BD-R (no regrabables) y BD-RE (regrabables)
para crear discos Blu-ray. No es posible afiadir contenido a ningtn tipo de
disco después de haberlo creado.

Para crear discos Blu-ray con “PlayMemories Home”, es preciso instalar
software complementario del propietario. Para ver mas detalles, visite la
siguiente direccion URL:

http://support.d-imaging.sony.co.jp/BDUW/

Para mds detalles, consulte la “Guia de ayuda de PlayMemories Home”.

Creacion de un disco de calidad de imagen en definicion
estandar (STD)

1 Inicie [PlayMemories Home] y haga clic en E (Crear discos).

2 Seleccione [DVD-Video (STD)] en la lista desplegable utilizada
para seleccionar un disco.

3 Seleccione las peliculas AVCHD que desee grabar.

4 Haga clic en [Afadir].

* También puede afiadir las peliculas con una operacion de arrastrar y soltar.

5 Cree le disco siguiendo la instruccion que se ofrece en la pantalla.
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Creacion de un disco de pelicula

Notas

« Instale “PlayMemories Home” en primer lugar.

* Los archivos de peliculas MP4 no se pueden grabar en un disco.

* Se tarda mds tiempo en crear un disco porque las peliculas AVCHD se convierten a
peliculas de calidad de imagen en definicién estandar (STD).

* Para crear un disco DVD-Video (STD) por primera vez, se requiere una conexioén a
Internet.

Discos que se pueden utilizar con “PlayMemories Home”

Con “PlayMemories Home” se pueden utilizar los siguientes tipos de disco
de 12 cm
Para obtener informacién sobre discos Blu-ray, consulte la pagina 180.

Tipo de disco Caracteristicas
DVD-R/DVD+R/DVD+R DL No regrabable
DVD-RW/DVD+RW Regrabable

* Mantenga actualizada la PlayStation®3 con la versién mds reciente del
software de sistema PlayStation®3.

* Puede que la PlayStation®3 no esté disponible en algunos paises o
regiones.
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Especificacion de DPOF

Puede especificar con la cdmara las imdgenes fijas antes de imprimirlas en
un establecimiento o con su impresora. Siga el procedimiento de abajo.
Las imdgenes conservan las especificaciones DPOF después de la
impresion. Se recomienda cancelar las especificaciones después de la
impresion.

1 Botdn MENU — > 1 —» [Especific. Impresion] — [Ajustar
DPOF] — [Milt. imagenes]

2 Seleccione la imagen con </» en el controlador.

3 Pulse el centro del controlador para marcar la casilla con v'.

« Para cancelar DPOF, seleccione de nuevo la imagen y pulse el centro del
controlador.

4 pulse el hoton MENU.

5 Seleccione [Aceptar] con A y pulse el centro del controlador.

Notas
* No es posible especificar DPOF en archivos de datos RAW.
* No es posible especificar el nimero de imdgenes que se van a imprimir.

Imprimir fecha

Puede poner fecha a las imédgenes cuando las imprima. La posicién de la
fecha (dentro o fuera de la imagen, tamaiio de los caracteres, etc.)
dependera de su impresora.

Botén MENU — [»] 1 — [Especific. Impresién] — [Imprimir
fecha] — [Activar]

Nota
* Es posible que esta funcién no esté disponible segtin la impresora.
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Limpieza de la camara y el objetivo

Limpieza de la camara

* No toque el interior de la cdmara, por ejemplo, los contactos del objetivo
o el espejo. Como el polvo posado en el espejo o alrededor del espejo
puede afectar a las imdgenes o al rendimiento de la cdmara, sople el polvo
utilizando un soplador* disponible en los comercios. Para ver detalles
sobre la limpieza del sensor de imagen, consulte la siguiente pagina.

* No use un rociador de spray. Si lo utiliza, puede ocasionar un mal
funcionamiento.

» Limpie la superficie de la cdmara con un pafio suave ligeramente
humedecido con agua, después limpie la superficie con un paiio seco.
No utilice lo siguiente porque podria dafiarse el acabado o la caja.

— Productos quimicos tales como diluyente, bencina, alcohol, pafios
desechables, repelente de insectos, bronceador o insecticida, etc.

—No toque la cdmara con las sustancias anteriores en su mano.

— No deje la cdmara en contacto con goma o vinilo durante largo tiempo.

Limpieza del objetivo

* No utilice un liquido de limpieza que contenga disolvente orgdnico, como
diluyente o bencina.

» Cuando limpie la superficie del objetivo, quite el polvo utilizando un
soplador disponible en los comercios. Si hay suciedad adherida a la
superficie, limpie con un paiio suave o pafiuelo de papel ligeramente
humedecido con liquido de limpieza de objetivos. Limpie en movimiento
espiral desde el centro al exterior. No rocie liquido de limpieza
directamente sobre la superficie del objetivo.
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Limpieza del sensor de imagen

Si entra polvo o suciedad en la cdmara y se adhiere en el sensor de imagen
(la parte que actiia como pelicula), podria aparecer como puntos oscuros en
la imagen, segiin el entorno de la toma de imagen. Si no hay polvo en el
sensor de imagen, limpielo siguiendo los pasos indicados a continuacion.

Notas

 La cdmara comenzard a pitar si la bateria se queda corta de energia durante la
limpieza. Detenga la limpieza inmediatamente y apague la cdmara. Se recomienda
utilizar un adaptador de ca AC-PW10AM (se vende por separado).

* La limpieza deber4 realizarse rapidamente.

* No utilice un rociador de spray porque podria esparcir gotitas de agua dentro del
cuerpo de la cdmara.

Limpieza del sensor de imagen automaticamente con el
modo de limpieza de la camara
1 Confirme que la bateria esté completamente cargada
(pégina 22).

2 Pulse el boton MENU y seleccione  Boton MENU
% 2 con <«/» en el controlador.

3 Seleccione [Modo limpieza] con
A/V y pulse el centro del
controlador.
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Limpieza del sensor de imagen

4 seleccione [Intro] con A y pulse el centro del controlador.

El sensor de imagen vibra durante un tiempo corto y elimina el polvo del
Sensor.

5 Apague la camara.

Limpieza del sensor de imagen con un soplador

Si después de utilizar el modo de limpieza es necesario realizar otra
limpieza, limpie el sensor de imagen mediante un soplador siguiendo los
pasos indicados a continuacion.

1 Realice la operacidn de limpieza descrita en los pasos 1a 4 de
“Limpieza del sensor de imagen automaticamente con el modo
de limpieza de la camara”.

2 Quite el objetivo (pagina 25).

3 Con el dedo, pulse la marca ¥ en
la palanca de bloqueo del espejo
para levantar el espejo.

» Tenga cuidado de no tocar la superficie
del espejo.

Palanca de bloqueo del espejo
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Limpieza del sensor de imagen

4 utilice el soplador para limpiar la
superficie del sensor de imagen y
el area circundante.

* No toque el sensor de imagen con la
punta del soplador y no ponga la punta
del soplador dentro de la cavidad mds
alld de la montura.

¢ Mantenga la cara de la cdmara hacia
abajo para evitar que el polvo vuelva a
posarse dentro de la cdmara. Complete

la limpieza rdpidamente.
» Limpie también con el soplador la parte
interior del espejo.

5 Una vez finalizada la limpieza,
baje el espejo con el dedo hasta
que encaje en su posicion.

* Baje el marco del espejo con el dedo.
Tenga cuidado de no tocar la superficie
del espejo.

* Baje el espejo hasta que quede
firmemente encajado.

6 Monte el objetivo y apague la camara.

» Cuando monte el objetivo, compruebe que el espejo haya quedado
perfectamente fijado.

Notas

* Cuando la limpieza haya finalizado, compruebe que el espejo haya quedado
perfectamente fijado. De lo contrario, el objetivo podria rayarse o podria ser la causa
de otros problemas. Ademds, si el objetivo no queda perfectamente fijado, el
enfoque automadtico no funciona durante las tomas.

* No se pueden tomar imdgenes cuando el espejo estd alzado.
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Solucion de problemas

Si tiene problemas con la cdmara, pruebe las siguientes soluciones.
Compruebe los elementos de las paginas 187 a 195. Consulte con el
distribuidor Sony o taller local de servicio autorizado por Sony.

‘ © Compruebe los siguientes elementos.

.

© Extraiga la bateria e insértela de nuevo después de 1 minuto
aproximadamente y encienda la cdmara.

.

‘ © Reponga los ajustes predeterminados (pdgina 170).

.

O Consulte con el distribuidor Sony o taller local de servicio
autorizado por Sony.

Bateria y alimentacion

No se puede instalar la bateria.

* Al insertar la baterfa, utilice la punta de la misma para empujar la palanca

de bloqueo (pagina 21).

* Solo se puede utilizar una bateria NP-FW50. Asegirese de que la bateria

sea NP-FW50.

El indicador de bateria restante es incorrecto, o se visualiza el indicador
de suficiente bateria restante pero la alimentacion se agota rapidamente.

No es posible encender la camara.

 Este fenémeno ocurre cuando utiliza la cdmara en un lugar muy célido o

frio (pagina 199).
 La baterfa estd descargada. Instale una bateria cargada (pagina 19).
 La bateria estd inutilizable (p4gina 208). Reempldcela con una nueva.
« Instale la bateria correctamente (pagina 21).

La alimentacion se desconecta siibitamente.

« Si no realiza ninguna operacion en la cimara durante un periodo de tiempo
dado, la cdmara se pondra en el modo de ahorro de energia y estard casi
apagada. Para cancelar el ahorro de energia, opere la cdmara, por ejemplo,

pulsando el bot6n disparador hasta la mitad (pagina 164).
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Solucién de problemas

La luz CHARGE parpadea cuando se carga la bateria.

« Solo se puede utilizar una bateria NP-FWS50. Asegurese de que la bateria
sea NP-FW50.

Si se carga una bateria que no se ha usado durante mucho tiempo, puede
que la luz CHARGE parpadee.

La luz CHARGE puede parpadear de 2 maneras: rdapida (a intervalos de
0,15 segundo) y lenta (a intervalos de 1,5 segundo). Si el parpadeo es
rapido, quite la baterfa, vuelva a colocarla y asegtirese de que quede
perfectamente fijada. Si la luz CHARGE vuelve a parpadear de forma
rdpida, significa que la bateria puede estar danada. El parpadeo lento indica
que la carga se ha suspendido porque la temperatura ambiente no se
encuentra dentro del intervalo de carga apropiado para la baterfa. La carga
se reanudard y la luz CHARGE quedard encendida cuando la temperatura
ambiente se encuentre dentro de los limites adecuados.

Cargue la baterfa cuando la temperatura oscile entre 10°C y 30°C

Cuando se conecta la alimentacion, no se visualiza nada en la pantalla
LCD durante el modo de visor.

« Si no realiza ninguna operacion en la cimara durante un periodo de tiempo
dado, la cdmara se pondra en el modo de ahorro de energia y estard casi
apagada. Para cancelar el ahorro de energia, opere la cdmara, por ejemplo,
pulsando el botén disparador hasta la mitad (pagina 164).

La imagen no es clara en el visor.

* Ajuste la escala de dioptrias correctamente utilizando el dial de ajuste de
dioptrias (pagina 29).

Ninguna imagen en el visor.
 [Ajuste FINDER/LCD] est4 ajustado en [Manual]. Pulse el botén FINDER/
LCD (péagina 164).
* Acerque el ojo al visor.

El obturador no se libera.

« Estd utilizando una tarjeta de memoria con conmutador de proteccién
contra escritura, y el conmutador estd ajustado en la posicion LOCK. Ponga
el conmutador en la posicién de grabacion.
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Solucién de problemas

* Compruebe la capacidad libre de la tarjeta de memoria.

* No se pueden grabar imdgenes mientras estd cargandose el flash
incorporado (paginas 42, 127).

¢ En el modo de enfoque automatico, el obturador no puede liberarse cuando
el motivo estd desenfocado.

« El objetivo no estd colocado correctamente. Coloque el objetivo
correctamente (pagina 24).

¢ Cuando la cdmara se acopla en otro dispositivo, como un telescopio
astronémico, ajuste [Liberar sin objetivo] en [Habilitar] (pagina 160).

« El motivo puede requerir un enfoque especial (pagina 109). Utilice el
bloqueo del enfoque o la funcién de enfoque manual (pdginas 110, 115).

La grabacion lleva mucho tiempo.

* La funcién de reduccion de ruido estd activada (pagina 159). Esto no es
indicio de un mal funcionamiento.

 Estd tomando imdgenes en el modo RAW (pdgina 157). Como el archivo de
datos RAW es grande, la toma en modo RAW podra llevar tiempo.

¢ La funcién Auto HDR estd procesando una imagen (pagina 130).

La misma imagen se toma varias veces.

* El modo de manejo estd ajustado en [Captura continua] o [Var.exp: Cont.].
Ajustelo en [Captura tnica] (paginas 45, 143).

* El modo de exposicion estd ajustado en Tele-zoom prioridad AE cont.
(paginas 41, 92).

* El modo de exposicion estd ajustado en Automadtico superior y [Auto. sup.
Extrac. imag.] estd ajustado en [Desactivar] (pagina 87).

La imagen esta desenfocada.

» El motivo estd muy cerca. Compruebe la distancia focal minima del
objetivo.

« Estd tomando imdgenes en el modo de enfoque manual; ajuste la palanca de
modo de enfoque en AF (enfoque automadtico) (pagina 108).

« Si el objetivo incluye el interruptor de modo de enfoque, ajistelo en AF.

* La luz ambiental no es suficiente.

AF Eye-Start no funciona.

¢ Ajuste [AF Eye-Start] en [Activar] (pagina 58).
« Pulse el botén disparador hasta la mitad.
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Solucién de problemas

El flash no funciona.

* El modo de flash estd ajustado en [Flash automatico]. Si quiere asegurarse
de que el flash se dispare correctamente, ajuste el modo de flash en [Flash
relleno] (paginas 42, 127).

El flash tarda mucho tiempo en recargarse.
« El flash ha sido disparado sucesivamente en un periodo corto. Cuando el
flash haya sido disparado sucesivamente, el proceso de recarga podrd llevar
mas tiempo del normal para evitar el recalentamiento de la camara.

Una imagen tomada con el flash esta muy oscura.

« Si el motivo estd fuera del alcance del flash (la distancia que el flash puede
alcanzar), las imdgenes estardn oscuras porque la luz del flash no llegara
hasta el motivo. Si se cambia la sensibilidad ISO, también cambiara el
alcance del flash. Compruebe el alcance del flash en “Especificaciones”.

La fecha y hora se graban incorrectamente.
 Ajuste la fecha y la hora correctas (pagina 27).
« El drea seleccionada con [Configuracion drea] es diferente del area real.
Vuelva a ajustar [Configuracion area] (pagina 27).

El valor de abertura y/o el tiempo de exposicién parpadean cuando
mantiene pulsado el boton disparador hasta la mitad.

* Dado que el motivo es muy brillante 0 muy oscuro, se encuentra fuera del
rango disponible de la camara. Haga el ajuste otra vez.

La imagen aparece blanquecina (llamarada).
Aparece una luz borrosa en la imagen (espectro).

* La imagen fue tomada bajo una fuente luminosa muy fuerte, y ha entrado
luz excesiva en el objetivo. Coloque una visera del objetivo.

Las esquinas de la imagen estan muy oscuras.

« Si se utiliza cualquier filtro o visera, quitelo e intente tomar la imagen otra
vez. Dependiendo del grosor del filtro y la colocacién incorrecta de la
visera, es posible que el filtro o la visera aparezcan parcialmente en la
imagen. Las propiedades pticas de algunos objetivos pueden hacer que la
periferia de la imagen aparezca muy oscura (luz insuficiente). Puede
compensar este fendmeno con [Comp. objetivo: sombras] (pagina 165).
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Solucién de problemas

Los ojos del sujeto aparecen rojos.

 Active la funcién de reduccion de ojos rojos (pagina 58).
¢ Acérquese al motivo y tome su imagen dentro del alcance del flash
utilizando el flash. Compruebe el alcance del flash en “Especificaciones”.

En la pantalla LCD se muestran puntos que no desaparecen.

« Esto no es indicio de un mal funcionamiento. Esos puntos no se graban
(pagina 10).

La imagen esta desenfocada.

* La imagen fue tomada en un lugar oscuro sin el flash, lo que provocé el
movimiento de la cdmara. Se recomienda usar un tripode o el flash
(paginas 42, 86, 127).

La escala EV « » esta parpadeando.

* El motivo es muy brillante o muy oscuro para el rango de medicién de la
camara.
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Visualizacion de imagenes

La camara no puede reproducir imagenes.

* El nombre de carpeta/archivo se ha cambiado en el ordenador (pagina 175).

¢ Cuando un archivo de imagen haya sido procesado con un ordenador o
cuando el archivo de imagen haya sido grabado utilizando un modelo
distinto al de la cdmara, no se garantiza la reproduccion en la camara.

e Utilice “PlayMemories Home” para reproducir con esta cimara las
iméagenes almacenadas en un PC.

* La cdmara estd en el modo USB. Elimine la conexién USB (pégina 178).

Borrado de imagenes

La camara no puede borrar una imagen.

 Cancele la proteccién (pagina 152).

Ha borrado una imagen por equivocacion.

* Una vez que haya borrado una imagen, no podra recuperarla. Se
recomienda proteger las imdgenes que no desee borrar (pagina 152).
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Solucién de problemas

No sabe si el sistema operativo de su ordenador es compatible con la
camara.

¢ Consulte “Utilizacién con el ordenador” (pagina 65).

El ordenador no reconoce la camara.

* Compruebe que la cdmara esté encendida.

¢ Cuando el nivel de la baterfa esté bajo, instale una bateria cargada
(pagina 19), o utilice el adaptador de ca (se vende por separado).

« Utilice el cable USB (suministrado) (pagina 175).

» Desconecte el cable USB y conéctelo otra vez firmemente.

* Desconecte todo el equipo excepto la cdmara, el teclado y el raton de las
tomas USB del ordenador.

¢ Conecte la cdmara directamente al ordenador sin pasar a través de un
concentrador de conectores USB u otro dispositivo (pdgina 175).

No es posible copiar imagenes.

* Haga la conexion USB conectando correctamente la cdmara al ordenador
(pagina 175).

« Siga el procedimiento de copia designado para su sistema operativo
(pagina 176).

 Sitoma imdgenes con una tarjeta de memoria formateada con un ordenador,
es posible que no pueda copiar las imdgenes en un ordenador. Tome
imdgenes utilizando una tarjeta de memoria formateada con la cdmara
(pagina 166).

No es posible reproducir la imagen en un ordenador.

« Si utiliza “PlayMemories Home”, consulte la “Guia de ayuda de
PlayMemories Home”.
« Consulte al fabricante del software o del ordenador.

Después de hacer una conexion USB, “PlayMemories Home” no se inicia
automaticamente.

» Haga la conexion USB después de encender el ordenador (pagina 175).
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Solucién de problemas

Tarjeta de memoria

No es posible insertar una tarjeta de memoria.

« Estd insertando la tarjeta de memoria en el sentido incorrecto. Insértela en
el sentido correcto (pagina 21).

No es posible grabar en una tarjeta de memoria.
« La tarjeta de memoria estd llena. Borre las imdgenes innecesarias
(paginas 35, 153).
 Se ha insertado una tarjeta de memoria inutilizable (paginas 22, 205).

Ha formateado una tarjeta de memoria por equivocacion.

* Con el formateo se borran todos los datos de la tarjeta de memoria. No es
posible recuperarlos.

No es posible imprimir imagenes.
¢ No es posible imprimir imdgenes RAW. Para imprimir primero las
imagenes RAW, debera convertir las imdgenes JPEG mediante “Image
Data Converter”, disponible en el CD-ROM suministrado.

El color de la imagen es extraiio.

¢ Cuando imprima las imdgenes grabadas en modo Adobe RGB utilizando
impresoras SRGB que no sean compatibles con Adobe RGB (DCF2,0/
Exif2,21), las imdgenes se imprimardn a un nivel de intensidad menor
(pagina 160).

Las imagenes se imprimen con los dos bordes cortados.

* Segtin la impresora, es posible que los bordes izquierdo, derecho, superior e
inferior de la imagen queden cortados. Especialmente al imprimir una
imagen tomada con la relacion de aspecto ajustada en [16:9], el extremo
lateral de la imagen puede quedar cortado.

¢ Cuando imprima imagenes con su propia impresora, cancele los ajustes de
recorte o sin marco de la impresora. Pregunte al fabricante de la impresora
si la impresora incluye estas funciones o no.

* Silleva las imdgenes a imprimir a un establecimiento de impresién digital,
pregunte ahi si pueden imprimir las imagenes sin cortar ambos bordes.
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Solucién de problemas

No es posible imprimir imagenes con la fecha.

« Si utiliza “PlayMemories Home”, podrd imprimir las imdgenes con la fecha
(pagina 69).

« Esta cdmara no tiene una funcion para superponer fechas sobre imagenes.
Sin embargo, dado que las imdgenes tomadas con la cdmara incluyen
informacién sobre la fecha de grabacion, puede imprimir imagenes con la
fecha superpuesta si la impresora o el software pueden reconocer la
informacién Exif. Para saber si existe compatibilidad con la informacién
Exif, consulte al fabricante de la impresora o del software.

* Si imprime las imdgenes en un establecimiento, podrd hacerlo con la fecha
si asf lo solicita.

El objetivo esta empaiiado.

 Se ha producido condensacion de humedad. Apague la cdmara y déjela
durante 1 hora aproximadamente antes de volver a utilizarla (pdgina 199).

Aparece el mensaje “Ajustar drea/fecha/hora.” cuando enciende la
camara.

* No se ha utilizado durante algin tiempo la cdmara, con una bateria poco
cargada o sin baterfa. Cargue la bateria y ajuste la fecha de nuevo
(paginas 27, 200). Si el ajuste de la fecha se pierde cada vez que carga la
bateria, consulte con su distribuidor Sony o taller de servicio autorizado por
Sony local.

El niimero de imagenes que pueden grabarse no disminuye o disminuye
de 2 en 2.
« Esto se debe a que la tasa de compresion y el tamafio de imagen después de

la compresién cambian en funcién de la imagen cuando se toma una imagen
JPEG (péagina 157).

El ajuste se repone sin la operacion de reposicidn.

 Se extrajo la bateria cuando el interruptor de alimentacion estaba ajustado
en ON. Cuando vaya a extraer la baterfa, asegtrese de que la cdmara esté
apagada y la luz de acceso no esté encendida (paginas 16, 21).
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Solucién de problemas

La camara no funciona debidamente.

* Apague la camara. Quite la baterfa e insértela otra vez. Si la camara estd
caliente, extraiga la baterfa y deje que se enfrie antes de intentar este
procedimiento correctivo.

« Si estd utilizando un adaptador de ca (se vende por separado), desconecte el
enchufe de alimentacion. Conecte de nuevo el enchufe de alimentacion y
vuelva a encender la cdmara. Si la cdmara sigue sin funcionar después de
realizar lo anterior, consulte con su distribuidor Sony o taller de servicio
autorizado por Sony local.

o S€ indica en la pantalla.

 La funcién SteadyShot no funciona. Puede continuar tomando imagenes
pero la funcién SteadyShot no responderd. Apague y encienda la cdmara.
Si la escala SteadyShot continda indicidndose, consulte con su distribuidor
Sony o taller de servicio autorizado por Sony local.

--E-” se indica en la pantalla.

 Quite la tarjeta de memoria e insértela otra vez. Si con este procedimiento
no desaparece la indicacién, formatee la tarjeta de memoria.
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Mensajes de
aviso

Si aparecen los mensajes siguientes,
siga las instrucciones indicadas.

Ajustar area/fecha/hora.

 Ajuste el drea, la fecha y la hora.
Si no ha utilizado la cdmara
durante un tiempo prolongado,
cargue la baterfa interna
recargable (paginas 27, 200).

Carga insuficiente.

¢ Ha intentado realizar [Modo
limpieza] cuando el nivel de la
bateria era insuficiente. Cargue
la bateria o utilice el adaptador
de ca (se vende por separado).

No se puede utilizar tarj.
memoria. ;Formatear?

« La tarjeta de memoria se ha
formateado en un ordenador y el
formato de archivo se ha
modificado.

Seleccione [Intro] y después
formatee la tarjeta de memoria.
Puede utilizar la tarjeta de
memoria otra vez; sin embargo,
todos los datos anteriores de la
tarjeta de memoria se borraran.
Es posible que lleve algin
tiempo completar el formateo.
Si todavia aparece el mensaje,
cambie la tarjeta de memoria.
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Error en la tarjeta de memoria.
* Se ha insertado una tarjeta de
memoria incompatible o el
formateo es erréneo.

Vuelva a insertar tarjeta memoria.

* La tarjeta de memoria insertada
no se puede utilizar en la cdmara.

* La tarjeta de memoria estd
dafiada.

* La seccién del terminal de la
tarjeta de memoria estd sucia.

Tarjeta de memoria blogueada.

* Estd utilizando una tarjeta de
memoria con conmutador de
proteccién contra escritura, y el
conmutador estd ajustado en la
posicion LOCK. Ponga el
conmutador en la posicién de
grabacién.

Procesando...

* Cuando se realiza la reduccién
de ruido de exposicion larga o la
reduccion de ruido con ISO alta
por un tiempo igual al que estuvo
abierto el obturador. No podra
hacer ninguna otra toma durante
esta reduccion.

Imposible mostrar.

* Es posible que las imdgenes
grabadas con otras cimaras o
modificadas con un ordenador
no puedan visualizarse.



Mensajes de aviso

Verifique la sujecidn del objetivo.
Si no es compatible, puede
autorizarse su uso en el meni
personalizado.

« El objetivo no estd colocado
correctamente o no estd
colocado.

* Cuando coloque la cimara en un
telescopio astronémico o algin
dispositivo similar, ajuste
[Liberar sin objetivo] en
[Habilitar].

Imposible imprimir.

» Ha intentado marcar imigenes
RAW con una marca DPOF.

Calentamiento de camara. Dejar
que se enfrie.

¢ La cdmara se ha calentado
porque ha estado tomando
imdgenes continuamente.
Desconecte la alimentacion.
Enfrie la cdmara y espere hasta
que esté lista para tomar
imdgenes otra vez.

[

Puesto que ha estado grabando
durante mucho tiempo, la
temperatura interna de la cimara
ha alcanzado un nivel
inaceptable. Deje de grabar.

La grabacion no esté disponible en
este formato de pelicula.

 Ajuste [Formato de archivo] en
[MP4].

B
oL
* El nimero de imdgenes supera el
nimero maximo permitido por la
cdmara para la gestion de fechas
en un archivo de base de datos.

(

3
H

No se puede registrar el archivo
de base de datos. Importe todas
las imdgenes a un ordenador
mediante “PlayMemories Home”
y recupere la tarjeta de memoria.

Error de camara
Error en el sistema

¢ Desconecte la alimentacion,
extraiga la baterfa y después
vuelva a insertarla. Si el mensaje
aparece con frecuencia, consulte
con su distribuidor Sony o taller
de servicio autorizado por Sony
local.

Error archivo base datos imagen.
¢Recuperar?

* No se pueden grabar ni
reproducir peliculas AVCHD
porque el archivo de base de
datos de imdgenes esta dafiado.
Para recuperar los datos, siga las
instrucciones que aparecen en la
pantalla.

197

(sepezuene sauojaeladg) soljp/sewajqoid ap ugianjos



Imposible aumentar.
Imposible rotar imagen.
* Puede que las imagenes grabadas
con otras cdmaras no se puedan
ampliar o girar.

Imposible crear mas carpetas.

* En la tarjeta de memoria hay una
carpeta cuyo nombre empieza por
“999”. En este caso, no podra
crear mas carpetas.
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Precauciones

No utilice o almacene la
camara en los siguientes
lugares

¢ En un lugar muy caluroso, seco o
himedo

En lugares como un automovil
aparcado al sol, es posible que el
cuerpo de la cimara se deforme.
Esto podria ocasionar un mal
funcionamiento.

Bajo la luz solar directa o cerca de
una estufa

El cuerpo de la cdmara puede
decolorarse o deformarse, y esto
puede ocasionar un mal
funcionamiento.

En un lugar expuesto a vibracién
basculante

Cerca de un lugar magnético fuerte
En lugares arenosos o polvorientos
Procure que no entre en la cimara
arena o polvo. Esto puede ocasionar
un mal funcionamiento en la
cdmara, y en algunos casos este mal

funcionamiento no puede repararse.

Lugares himedos
Podrian favorecer la formacién de
moho en el objetivo.

Acerca del almacenamiento

Asegtrese de colocar la tapa
delantera de objetivo o la tapa de la
cdmara cuando no esté utilizando la
camara. Cuando vaya a colocar la
tapa de la cdmara, quite todo el
polvo de la tapa antes de ponerla en

la cdmara. Cuando compre el kit
del objetivo DT 18-55 mm F3.5-
5.6 SAM, compre también la tapa
trasera de objetivo ALC-RSS.

Acerca de las temperaturas de
funcionamiento

Su cdmara estd disefiada para ser
utilizada con una temperatura
ambiental entre 0°C y 40°C

No se recomienda tomar imagenes en
lugares extremadamente frios o
calurosos que superen este intervalo
de temperaturas.

Acerca de la condensacion de
humedad

Si se traslada la cdmara directamente
de un lugar frio a uno cdlido, es
posible que la humedad se condense
en el interior o el exterior de la
camara. Esta condensacion de
humedad puede ocasionar un mal
funcionamiento de la cdmara.

Cdémo evitar la condensacion de
humedad

Cuando traslade la cdmara de un
lugar frio a uno calido, selle la
camara en una bolsa de plastico y
deje que se adapte a las condiciones
del nuevo lugar durante 1 hora
aproximadamente.
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Precauciones

Si se produce condensacion de
humedad

Apague la cdmara y espere una hora
aproximadamente hasta que la
humedad se evapore. Tenga en cuenta
que si intenta tomar imagenes
quedando atin humedad en el interior
del objetivo, no podrd grabar
imdgenes claras.

Acerca de la bateria interna
recargable

Esta cdmara tiene una bateria interna
recargable para mantener la fecha y
hora y otros ajustes
independientemente de si la
alimentacion estd conectada o
desconectada, o si la bateria estd
cargada o descargada.

Esta bateria recargable se carga
continuamente siempre que estd
utilizando la cdmara. Sin embargo,

si utiliza la cdmara solamente durante
periodos cortos, se descargard
gradualmente, y si no utiliza la
cdmara en absoluto durante unos 3
meses se descargard completamente.
En este caso, asegtirese de cargar esta
bateria recargable antes de utilizar la
cdmara.

Sin embargo, aunque la bateria
recargable no esté cargada, ain podra
utilizar la cdmara siempre y cuando
no grabe la fecha y hora. Si la cdmara
repone los ajustes predeterminados
cada vez que carga la baterfa, puede
ser que la baterfa interna recargable
esté inutilizable. Consulte con el
distribuidor Sony o taller local de
servicio autorizado por Sony.
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Método de carga de la bateria
interna recargable

Inserte una baterfa cargada en la
camara, o conecte la cimara a una
toma de corriente de pared utilizando
el adaptador de ca (se vende por
separado), y deje la cdmara durante
24 hora o mas con la alimentacién
desconectada.

Acerca del uso de los
objetivos y accesorios

Se recomienda utilizar los objetivos/
accesorios* Sony disefiados para las
caracteristicas particulares de esta
camara. El uso de productos de otros
fabricantes puede impedir que la
camara funcione de manera optima o
puede provocar accidentes y un mal
funcionamiento de la cdmara.
* Se incluyen productos Konica
Minolta.

Acerca de las tarjetas de
memoria

No pegue una etiqueta, etc. en la
tarjeta de memoria o adaptador de
red. Se podria ocasionar un mal
funcionamiento.



Precauciones

Acerca de la grabacion/
reproduccion

¢ Cuando se utiliza una tarjeta de
memoria por primera vez con esta
camara, se recomienda formatear la
tarjeta con la cimara para conseguir
asi un rendimiento estable de la
tarjeta de memoria antes de tomar
imdgenes. Es preciso tener en
cuenta que el formateado borra
permanentemente los datos
almacenados en la tarjeta de
memoria, que ya no podran
recuperarse. Guarde los datos de
mas valor en un ordenador, etc.

Si graba y borra imédgenes
repetidamente, puede producirse la
fragmentacion de los datos en la
tarjeta de memoria. Es posible que
no se puedan guardar ni grabar
peliculas. En tal caso, guarde las
imégenes en un ordenador u otra
ubicacion de almacenamiento y, a
continuacién, formatee la tarjeta de
memoria (pagina 166).

Antes de grabar acontecimientos
unicos, realice una grabacion de
prueba para asegurarse de que la
cdmara funciona correctamente.
Esta cdmara no es resistente al
polvo ni impermeable al agua o a
las salpicaduras.

No mire al sol o a una luz fuerte a
través de un objetivo quitado o el
visor. Esto podria ocasionarle dafios
irreparables en los ojos. O podria
ocasionar un mal funcionamiento
de su cdmara.

.

No utilice la cdmara cerca de un
lugar que genere ondas de radio
fuertes o emita radiacion. La
cdmara podria no poder grabar o
reproducir debidamente.

La utilizacién de la cimara en
lugares arenosos o polvorientos
podria ocasionar un mal
funcionamiento.

Si se condensa humedad, eliminela
antes de utilizar la cdmara

(pagina 200).

No agite ni golpee la cimara.
Ademds de producirse un mal
funcionamiento y no poder grabar
imdgenes, es posible que la tarjeta
de memoria quede inutilizable o
que los datos de las imagenes se
estropeen, se dafien o se pierdan.
Limpie la superficie del flash con
un pafio suave o similar antes de
utilizarlo. El calor de la emision del
flash podria adherir suciedad en la
superficie del flash, ocasionando
humo o quemaduras.

Mantenga la cdmara, accesorios
suministrados, etc., alejados del
alcance de los nifios. Podrian
tragarse una tarjeta de memoria,
etc. Si ocurriera tal problema,
consulte al médico inmediatamente.
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Para utilizar su
camara en el
extranjero —
Fuentes de
alimentacion

Puede utilizar la cdmara, el cargador
de bateria y el adaptador de ca AC-
PW10AM (se vende por separado) en
cualquier pais o regién donde el
suministro de corriente sea entre

100 V y 240 V de ca 50/60 Hz

Nota

* No utilice un transformador
electronico (convertidor para viaje),
porque es posible que ocasione un
mal funcionamiento.

Acerca de los sistemas

de color de los
televisores

Para ver imédgenes en la pantalla de
un televisor, tanto la cdmara como el
televisor deben utilizar el mismo
sistema de color.

Sistema NTSC (1080 60i)

América Central, Bolivia, Canada,
Chile, Colombia, Corea, Ecuador,
Estados Unidos, Filipinas, Islas
Bahamas, Jamaica, Japén, México,
Perd, Surinam, Taiwan, Venezuela,
etc.
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Sistema PAL (1080 50i)

Alemania, Australia, Austria,
Bélgica, China, Croacia, Dinamarca,
Espaiia, Finlandia, Holanda, Hong
Kong, Hungria, Indonesia, Italia,
Kuwait, Malasia, Noruega, Nueva
Zelanda, Polonia, Portugal, Reino
Unido, Repiblica Checa, Repiblica
Eslovaca, Rumania, Singapur,
Suecia, Suiza, Tailandia, Turquia,
Vietnam, etc.

Sistema PAL-M (1080 50i)
Brasil

Sistema PAL-N (1080 50i)
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistema SECAM (1080 50i)
Bulgaria, Francia, Grecia, Guayana,
Irak, Irdn, Mdnaco, Rusia, Ucrania,
etc.



Formato AVCHD

El formato AVCHD es un formato
para cdmaras de video digitales de
alta definicion empleado para grabar
una sefial de alta definicién (HD) de
la especificacion 1080i*' o la
especificacién 720p** mediante una
tecnologia de codificacion de
compresion de datos eficiente. El
formato MPEG-4 AVC/H.264 se
adopta para comprimir datos de video
y el sistema Dolby Digital o Linear
PCM se utiliza para comprimir datos
de audio.

El formato MPEG-4 AVC/H.264
puede comprimir las imdgenes con
una mayor eficacia que el formato de
compresion de imagen convencional.
El formato MPEG-4 AVC/H.264
permite que una sefial de video de alta
definicién tomada con una grabadora
de video digital se grabe en discos de
DVD de 8 cm una unidad de disco
duro, la memoria flash, una tarjeta de
memoria, etc.

Grabacion y reproduccion en
la camara

Basado en el formato AVCHD, la
cdmara graba con la calidad de
imagen en alta definicién (HD)
indicada debajo.

Seiial de video**:

Dispositivo compatible con

1080 60i

MPEG-4 AVC/H.264 1 920 x
1 080/601, 1 920 x 1 080/24p
Dispositivo compatible con

1080 50i

MPEG-4 AVC/H.264 1 920 x

1 080/501, 1 920 x 1 080/25p
Sefial de audio: Dolby Digital 2ch
Soporte de grabacion: Tarjeta de

memoria

*1 Especificacién de 10801

Especificacion de alta definicion que

utiliza 1 080 lineas de barrido

efectivas en el sistema entrelazado.

*2 Especificacion de 720p

Especificacion de alta definicion que
utiliza 720 lineas de barrido efectivas

en el sistema progresivo.

*3 Los datos grabados en el formato

AVCHD distintos de los

mencionados arriba no se pueden

reproducir en la cimara.
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Imagenes en 3D

Notas acerca de la grabacion

* [Barrido panordm. 3D] no es
adecuado para tomar imédgenes de:
— Motivos en movimiento.

— Motivos demasiado cercanos a la
cdmara.

— Motivos con un patrén repetitivo,
oMo mosaicos, y motivos con
poco contraste, como el cielo, una
playa arenosa o el césped.

La grabacion con [Barrido

panoram. 3D] puede interrumpirse

en las siguientes situaciones:

— La cdmara se mueve o inclina con
demasiada rapidez o demasiada
lentitud.

— Hay un exceso de movimiento de
la cdmara.

Si no puede mover o inclinar la

cdmara por todo el motivo en el

tiempo proporcionado, se mostrard
una zona negra en la imagen creada.

Si esto ocurre, mueva la cdmara de

forma rdpida para grabar una

imagen panordmica completa.

Puesto que se pegan varias

imagenes, la parte pegada no se

grabard correctamente.

En situaciones con poca luz, las

imdgenes pueden mostrarse

desenfocadas.

Cuando la luz ambiente parpadea,

como en el caso de la luz de un

fluorescente, puede que las
imdgenes no se graben
correctamente.
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* Cuando el angulo completo de la
toma de imagen panordamica en 3D
y el dngulo en el que ha fijado el
enfoque y la exposicion con el
bloqueo tienen un brillo, color y
enfoque extremadamente distintos,
la toma de la imagen no serd
correcta. Si esto sucede, cambie el
angulo de bloqueo y vuelva a tomar
la imagen.

 La direccién de disparo disponible
es inicamente horizontal.

 Para ver mds detalles sobre el
procedimiento utilizado para la
toma de imdgenes en 3D, consulte
la pagina 40.

Nota acerca de la reproduccién
de imagenes en 3D

Cuando se reproducen imagenes en
3D en la pantalla LCD de la cdmara o
en un televisor no compatible con 3D,
las iméagenes se reproducen sin el
efecto 3D.

Notas acerca de los archivos
de imagenes en 3D

¢ Un archivo JPEG y uno MPO se
combinan para crear una imagen en
3D. Si borra alguno de estos
archivos del ordenador, la imagen
en 3D no se reproducird
correctamente.

Para ver mas detalles sobre el
procedimiento utilizado para ver
imdgenes en 3D, consulte las
paginas 150 y 155.



Tarjeta de
memoria

Notas sobre el uso de

tarjetas de memoria

* No golpee, doble ni deje caer la
tarjeta de memoria.

 No utilice ni almacene la tarjeta de
memoria en las siguientes
condiciones:

— Lugares con temperaturas
elevadas tales como el interior
caliente de un automdvil aparcado
bajo la luz solar directa.

— Lugares expuestos a la luz solar
directa.

— Lugares himedos o lugares donde
haya sustancias corrosivas.

* La tarjeta de memoria puede estar
caliente justo después de haberla
utilizado durante mucho tiempo.
Tenga cuidado cuando la maneje.

¢ Sila luz de acceso estd encendida,
no extraiga la tarjeta de memoria ni
la baterfa, ni desconecte la
alimentacion. Los datos podrian
dafiarse.

* Los datos podrian dafiarse si
almacena la tarjeta cerca de
material fuertemente magnetizado o
si utiliza la tarjeta de memoria en
un entorno cargado de electricidad

o propenso a la electricidad estética.

* Se recomienda hacer una copia de
seguridad de los datos importantes,
por ejemplo en el disco duro de un
ordenador.

» Cuando transporte o almacene la
tarjeta de memoria, péngala en la
caja suministrada con ella.

No exponga la tarjeta de memoria
al agua.

No toque la seccién del terminal de
la tarjeta de memoria con las manos
ni con objetos metélicos.

Cuando el conmutador de
proteccién contra escritura de una
tarjeta de memoria estd ajustado en
la posiciéon LOCK, no es posible
realizar operaciones, como grabar o
borrar las imagenes.

No se garantiza que las tarjetas de
memoria formateadas con un
ordenador funcionen con esta
camara. Asegurese de formatear las
tarjetas de memoria utilizando la
cdmara.

La velocidad de lectura/escritura de
datos variard dependiendo de la
combinacion de tarjetas de
memoria y equipo que se utilice.
No presione fuerte cuando escriba
en el drea de anotacion.

No ponga ninguna etiqueta en las
propias tarjetas de memoria.

No desarme ni modifique las
tarjetas de memoria.

No deje las tarjetas de memoria al
alcance de nifios pequefios. Los
niflos podrian tragarlas
accidentalmente.

.

.

.
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Tarjeta de memoria

Notas sobre el “Memory

Stick” utilizado con la
camara

A continuacion se enumeran los tipos

de “Memory Stick” que pueden
utilizarse con esta cdmara. Sin
embargo, no se garantiza el
funcionamiento correcto de todas las
funciones de “Memory Stick PRO
Duo”.

“Memory Stick PRO Dup” *'#2:3
“Memory Stick PRO-HG Duo” *'2

Disponible con la cdmara

“Memory Stick Duo”
No disponible con la cdmara

“Memory Stick” y “Memory Stick
PRO”

No disponible con la cdmara

ENNE

*1 Equipado con la funcién
MagicGate. MagicGate es una
tecnologia de proteccién de
copyright que utiliza tecnologia de
cifrado. Con esta cdmara no es
posible realizar la grabacion o
reproduccién de datos con
funciones MagicGate.

*2 Admite la transferencia de datos a
alta velocidad con una interfaz
paralela.

*3 Si se utiliza un “Memory Stick
PRO Duo” para grabar peliculas,
solamente se pueden utilizar los
que incluyan la marca Mark2.

Notas acerca del uso de
“Memory Stick Micro”
(se vende por separado)

« Este producto es compatible con
“Memory Stick Micro” (“M2”).
“M2” es una abreviatura de
“Memory Stick Micro”.

 Para usar un “Memory Stick

Micro” con la camara, asegirese de

insertar el “Memory Stick Micro”

en un adaptador “M2” del mismo
tamaiio que Duo. Si inserta un

“Memory Stick Micro” en una

cdmara sin un adaptador “M2” del

mismo tamafio que Duo, no podra
extraerlo de la cdmara.

No deje el “Memory Stick Micro”

al alcance de nifios pequefios. Los

nifios podrian tragarlas
accidentalmente.

.



Bateria/Cargador
de bateria

« El tiempo de carga varfa en funcién
de la capacidad restante de la
bateria o de las condiciones de
carga.

 Se recomienda cargar la bateria a
una temperatura ambiente entre
10°Cy 30°C
Es posible que no pueda cargar la
bateria eficazmente fuera de este
intervalo de temperaturas.

* Conecte el cargador de baterfa a la
toma de corriente de pared mds
cercana.

 No intente cargar de nuevo la
bateria justo después de haberla
cargado o cuando no se ha utilizado
después de cargarse. El rendimiento
de la bateria puede verse afectado.

* No cargue ninguna bateria excepto

la baterfa “InfoLITHIUM” de la

serie W en el cargador de bateria

(suministrado) con su cdmara. Las

baterias distintas a las del tipo

especificado pueden tener fugas,
recalentarse o explotar si intenta
cargarlas, presentando un riesgo de
ocasionarle heridas por
electrocucién o quemaduras.

Cuando la luz CHARGE parpadea,

indica que hay un error de baterfa o

que se ha insertado una bateria de

tipo distinto al especificado.

Compruebe que la bateria sea del

tipo especificado. Si la bateria es

del tipo especificado, extrdigala,
reempldcela con una nueva o con

otra y compruebe si el cargador de
bateria funciona correctamente. Si
el cargador de bateria funciona
correctamente, es posible que se
haya producido un error de baterfa.

« Si el cargador de baterfa estd sucio,
es posible que la carga no se realice
satisfactoriamente. Limpie el
cargador de baterfa con un pafio
seco, etc.

Notas sobre el uso de la

bateria

« Utilice exclusivamente una bateria
NP-FW50.

« El nivel indicado puede no ser
correcto en determinadas
circunstancias.

* No exponga la bateria al agua. La
bateria no es resistente al agua.

¢ No deje la baterfa en lugares muy
célidos, tales como en un automovil
0 bajo la luz solar directa.

Utilizacion eficiente de la
bateria

« El rendimiento de la baterfa
disminuye en ambientes de bajas
temperaturas. De este modo, en
lugares frios la baterfa dura menos
tiempo y se ralentiza la velocidad
de la toma continua. Se recomienda
que guarde la baterfa en un bolsillo
cerca de su cuerpo para calentarla y
que la inserte en la cdmara
inmediatamente antes de comenzar
a tomar imagenes.

207

(sepezuene sauojaeladg) soljp/sewajqoid ap ugianjos



Bateria/Cargador de bateria

 Labateria se agotard rdpidamente si
utiliza el flash con frecuencia, usa
la toma continua a menudo,
enciende y apaga la cdmara con
frecuencia, o ajusta un brillo mds
claro de la pantalla LCD.

Vida itil de la bateria

* La vida ttil de la baterfa es
limitada. La capacidad de la baterfa
se reduce poco a poco a medida que
la usa mds y mds, y a medida que
pasa el tiempo. Si le parece que el
tiempo de operacién de la bateria se
acorta considerablemente, una
causa probable serd que la baterfa
ha alcanzado el final de su vida util.
Adquiera una baterfa nueva.

La vida util de la baterfa varia en
funcion de las condiciones de
almacenamiento y funcionamiento,
y del ambiente en el que se usa cada
baterfa.

Como guardar la bateria

Si no va a utilizar la baterfa durante
mucho tiempo, cirguela
completamente y después agétela una
vez al aflo en su cdmara antes de
guardarla en un lugar seco y fresco,
con el fin de prolongar su vida util.
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La licencia

Notas sobre la licencia

Los programas de software “C
Library”, “zlib” y “libjpeg” se
suministran con la cdmara. Este
software se proporciona conforme a
los acuerdos de licencia con sus
propietarios de copyright. A peticion
de los propietarios del copyright de
estas aplicaciones de software,
tenemos la obligacién de informarle
de lo siguiente. Lea las siguientes
secciones.

Lea “license3.pdf” en la carpeta
“License” del CD-ROM. Encontrard
las licencias (en inglés) del software
“C Library”, “zlib” y “libjpeg”.

ESTE PRODUCTO SE CONCEDE
BAJO LA LICENCIA DEL GRUPO
DE LICENCIAS AVC PARA EL
USO PERSONAL Y NO
COMERCIAL DE UN
CONSUMIDOR CON EL FIN DE
(i) CODIFICAR VIDEO DE
CONFORMIDAD CON EL
ESTANDAR AVC (“VIDEO AVC”)
Y/O

(ii) DESCODIFICAR VIDEO AVC
QUE HAYA SIDO CODIFICADO
POR UN CONSUMIDOR EN EL
AMBITO DE UNA ACTIVIDAD
PERSONAL Y NO COMERCIAL Y/
U OBTENIDO DE UN
PROVEEDOR DE VIDEO CON
LICENCIA PARA SUMINISTRAR
VIDEO AVC.

NO SE CONCEDEN LICENCIAS
PARA NINGUN OTRO USO.
PARA OBTENER MAS
INFORMACION, PONGASE EN
CONTACTO CON MPEG LA, LL.C.
CONSULTE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

Acerca del software GNU GPL/
LGPL aplicado

En esta cdmara se incluye software
que cumple con los requisitos de la
Licencia publica general de GNU (a
partir de aqui denominada “GPL”) o
la Licencia publica general
secundaria de GNU (a partir de aqui
denominada “LGPL”).

Esto significa que tiene el derecho de
acceder, modificar y redistribuir el
c6digo fuente de estos programas de
software bajo las condiciones de la
GPL/LGPL suministrada.

El cédigo fuente esta disponible en el
web. Utilice la siguiente direccion
URL para descargarlo.
http://www.sony.net/Products/Linux/
No se ponga en contacto con nosotros
en relacion con el contenido del
cédigo fuente.

Lea el archivo “license2.pdf” en la
carpeta “License” del CD-ROM. Aqui
encontrard las licencias (en inglés) del
software “GPL” y “LGPL”.

Para ver el PDF se necesita Adobe
Reader. Si no estd instalado en su
ordenador, descdrguelo de la pagina
web de Adobe Systems:
http://www.adobe.com/
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