GUION TRABAJO
Fichas de exploracidn fonolégica y materia diddctico

Objetivo: Se frata de elaborar fichas de exploracidn fonolégica con su
correspondiente material didactico, para evaluar el lengudje inducido y repetido de
nuestros adumnos y que ello nos permita detectar posibles alteradones o trastornos
en la articulaciéon de los sonidos.

Pasos a seguir:

1.- EI dumno deberd eldborar una ficha de recogida de dafos con los
correspondientes 24 fonemaos del costellono, asi como con los denominados
sinfones o grupos consondnticos dobles con /I/ y /r/, tipo pr, dr, br, fr, fr, o, gr, pl,
bl, fl, tI, d. Hay que tener en cuenta que se debe anotar el uso de cada fonema o
grupo en distintas posiciones: inicial, media y final (cuando osi sea posible). Por
ello, asi serd recogido en la ficha. La ficha, en su cabecera, incluird un apartado de
recogida de informaddn del adlumno: nombre y apellidos, edad, curso, colegio y
nombre del maestro logopeda que rediza la exploracidn. |guamente, d findl,
llevard un apartado para la fechay la firma.

Ejemplo:
Fonema explorado Palabra Posicion Observaciones
/n/ NiNo Inicial
mMmono Media
pan Final
/z/ zaopato Inicial
pozo Media
pez Final

2.- Cada palabra debe corresponderse con una ldmina o dibujo, redlizado a mano
(no se admiten disenos a ordenador), que permitan inducr a dumno en la
pronunciacién de |la palabra que contiene el fonema que se quiere explorar. Por ello,
tonfo los paldbras escogidos pora coda fonema, como los dibujos, deben ser
asequibles al lengugje infantil.

3.- Los fonemas pueden estar ordenados como se desee (calfabéticomente, orden
adeatorio, etc.), pero es necescario que se distingon estos grupos: los vocdlicos, 1os
consondnticos y los sinfones (con /I/ y con /r/), sin mezdas entre estos grupos.

4.- Los Idminos y dibujos deberdn ser, como minimo, del tamano de una cuartilla o
medio folio. Deberdn estar coloreadcs y plostificados, en prevision de un uso y
manejo por los ninos, evitando su detferioro. No llevardn escaita ninguna palabra;
sdlo el dibujo del objeto que sugiere la paldora concreta.

5.- Coda Iédmina o dibujo, por detrds, llevard un ndmero de orden que se
corresponderd con el de los palabras de la ficha.

6.- Todo (ficha de registro de la exploracidon y Idminas) estard organizado en una
carpeta, preferentemente de anilla, que permita sacar la ficha, manipularla y
volverla a colocar en su lugar de orden. A esta carpeta se le puede dar el nombre
que se quiera.

7.- Junto a estos fichos y Idminas, los alumnos disenardn un juego diddctico similar
a Juego de la Oca, pero centrado en un fonema conceto (a elecddn de los
adumnos entre los consondnticos y los sinfones), el manual de instrucciones, los
fichas (si lo desean) y las rimas que se utilizardn.

Plazo de entrega: El trabgjo se entregard el 15 de febrero de 2006




