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(ES)
GUIADEINSTALACIONRAPIDA

INTRODUCCION

Superficie de pintura / dibujo
Tecla Aceptar

Lépiz digital

Enganche para lapiz

Eali e

o

INSTALACION DE SOFTWARE (SOLO PARA WINDOWS)

Coloque el CD de instalacion en la unidad de CD-ROM de su ordenador y siga las instrucciones en pantalla.

Nota: En la mayoria de los sistemas, el Asistente de instalacion se iniciara automaticamente. Si el Asistente de instalacion
no comienza de manera automatica, podra iniciarlo de forma manual haciendo clic en "Inicio / Ejecutar”, y escribiendo “E:\
setup" en el cuadro que aparece, donde "E:" representa la ubicacion de la unidad de CD-ROM,; luego presione "Aceptar".
En algunos casos, es posible que Windows le solicite su autorizacion porque no puede reconocer el controlador que esta
descargando. Si eso sucede, seleccione "Continuar de todas formas" para completar la instalacion.

INSTALACION DE HARDWARE

Brinda soporte para las caracteristicas Plug & Play de Windows;
-— simplemente conecte el terminal USB de la tableta en el puerto
it E USB de su ordenador (ubicado en el ordenador, el monitor o el
‘ e d teclado) y estard listo para comenzar.

VERIFICACION DE LA INSTALACION

Hardware

1. Después de reiniciar el ordenador, mueva la tableta digital para asegurarse de que el cursor que aparece en pantalla
funcione cuando mueva el lapiz.

2. Para activar el software, busque el icono (ugl_) en su escritorio y haga doble clic sobre el mismo para disfrutar de
varios juegos.

INTRODUCCION A JUEGOS

NOTA: Podréa encontrar una demostracion de coémo utilizar cada juego en el menu de inicio del mismo.
Aseglrese de consultar la seccion "Como jugar" antes de utilizar cualquier juego.

Introduccion de Zona de juegos:
(1) Encender/Apagar: Salir del juego
(2) Volumen: Control de volumen
(3) Idioma: Elegir idioma

Existen tres grupos de juegos diferentes: “Para aprender”,
“Para divertirse’ y “Para crear”.

Las primeras dos secciones incluyen un video de
demostracion. Esta introduccién de juego explica
Unicamente el grupo "Para crear".

P1



Funciones del icono para pintar:

Nota: Todos los dibujos se guardaran en su escritorio en la carpeta "Kids Designer”. Si desea modificar algin dibujo, haga
clic en "Abrir archivo guardado” para encontrar su archivo.

(1) Abrir nuevo archivo

Podra elegir la orientacion de su dibujo.

(2) Guardar archivo actual

Guarda su dibujo actual.

(3) Abrir archivo guardado

Abre un dibujo guardado

(4) Imprimir archivo actual

Imprime su dibujo actual.

(5) Salir del juego

Sale del programa y vuelve al men( de juegos.
(6) Elegir color

Elija el color que desee usar.

(7) Herramientas de dibujo

Podra elegir distintas herramientas de dibujo, tales como
lapiz, pincel, goma o lupa.

(8) Superficie de dibujo

Funciones del Panel de aprendizaje:

El panel de aprendizaje es un nuevo concepto que le
ayudara a crear e inspirarse mientras pinta o dibuja.
Existen tres niveles de aprendizaje:

Icono:

(1) Nivel 1

Elija diferentes colores y pinte Gnicamente la imagen.

(2) Nivel 2

Aprenda a utilizar el lapiz de la tableta y siga el orden de los
puntos para dibujar una imagen completa antes de pintarla.
(3) Nivel 3

Todas las imagenes son Gnicamente puntos; una los puntos
para dibujar la imagen completa y luego podréa pintarla.

(4) Ultima / Siguiente imagen:

Podra elegir una imagen diferente haciendo clic en uno de
los iconos.

(5) Goma:

Deshace la accion anterior.
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(EN)
QUICK INSTALLATION GUIDE

INTRODUCTION

Painting / Drawing area
Enter key

Tablet pen

Pen clip

Fali-al ol

{

SOFTWARE INSTALLATION (WINDOWS ONLY)

Insert the software CD into your computer's CD-ROM drive and follow the instruction shown on the screen.

Note: In most systems, the Setup Wizard will start automatically. If Automatic Setup does not begin, start the Setup
program manually by selecting “*Start/Run”, type "E:'setup”, where “E:" represents the location of the CD-ROM drive,
then press “Enter”.

In some cases, Windows may ask for your permission because it cannot recognize the driver you are downloading, If this
occurs, select “Continue Anyway™ to finish the installation.

HARDWARE INSTALLATION

Kids Designer supports Windows Plug & Play features, simply
plug the tablet USB cable into your computer's USB port
(located on the computer, display, or keyboard) and you are
ready to begin.

VERIFYING THE INSTALLATION

Hardware
1. After you reboot your computer, move the tablet pen to make sure the cursor shown on the screen is active
when you move your pen.

B
2. To activate the software, find the ( ===} icon on your desktop then double click to enjoy various games.

GAME INTRODUCTION

NOTE: A demonstration video of how to play each game can be found in the game’s start menu. Be
sure to watch the “How to play” section before you play any games.

Game Hall Introduction:

(1) ON/OFF: Exit the game
(2) Volume: Volume control
(3) Language: Chose language

There are three different game groups available: “For
Learning”, “For fun’ and “For Creativity”.

The first two sections include a demonstration video.
This game introduction only highlights the “For
Creativity” group.
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Painter icon functions:

Note: All saved paintings can be found in your desktop inside the “Kids Designer” folder. If you wish to change any
painting, click on “open old file” to find your file.

(1) Open new file

You can choose the direction of your painting.
(2) Save current file

Save your current painting.

(3) Open old file

Open a saved painting

(4) Print current file

Print out your current painting.

(5) Exit this game

Exit this program and go back to game menu.
(6) Select a color

Select a color you want to use.

(7) Painting tools

You can select a different paint tool to use such as pen,
brush type, eraser, magnify,

(8) Painting area

Learning board functions:

Learning board is a new concept game to help vou create
and get inspiration while painting.
There are three levels available for training

Icon:

(1) Level 1

Chose different colors and paint the picture only.

(2) Level 2

Learn to use the tablet’s pen and follow the order of the dots
to make it a complete picture before you can paint.

(3) Level 3

All the pictures are dots only, so connect the dots to make it
a complete picture then you can paint the picture.

(4) Last/Next picture:

You may choose a different picture by clicking on either
icon,

(5) Eraser:

Clear the previous step.
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(FR)
GUIDE D'INSTALLATION RAPIDE

INTRODUCTION
1. Zone de peinture/dessin
2. Touche Entrée
f 3. Stylet de la tablette
| 4. Porte-stylet

INSTALLATION DU LOGICIEL (WINDOWS UNIQUEMENT)

Insérez le CD du logiciel dans le lecteur CD-ROM de votre ordinateur et suivez les instructions qui s"affichent a 1’écran.
Remarque : dans la plupart des cas, I’ Assistant d”installation démarre automatiquement. Si tel n’était pas le cas,
démarrez manuellement le programme d'installation en sélectionnant « Démarrer/Exécuter », puis en saisissant

« E\setup », ‘E :* représentant |'emplacement de votre lecteur CD-ROM. Appuyez ensuite sur la touche « Entrée ».
Dans certains, Windows peut vous demander votre autorisation car il ne parvient pas a reconnaitre le pilote que vous
téléchargez. Si tel était le cas, sélectionnez |’option « Continue Anyway » (continuer malgré tout) afin de poursuivre
I"installation.

INSTALLATION DU MATERIEL

H

Kids Designer prend en charge la fonction Plug & Play de Windows ;
umr | gmcess VOUS POUVEZ par conséquent simplement brancher le cible USB de votre
= tablette sur un port USB de votre ordinateur (port situé sur I’ordinateur
N lui-méme, sur le moniteur ou sur le clavier). Votre appareil est
maintenant prét a étre utilisé.

VERIFICATION DE L INSTALLATION

Matériel
1. Une fois votre ordinateur redémarré, déplacez le stylet de la tablette pour vous assurer que le curseur de
I’écran se déplace simultanément.

. .. . B .
2. Pour activer le logiciel, repérez 1'icone ( wte=) sur votre bureau, et double-cliquez dessus pour accéder a
divers jeux.

PRESENTATION DU JEU

REMARQUE : une vidéo expliguant comment utiliser chaque jeu est disponible depuis le menu de
démarrage dujeu Prenez le temps de regarder la section « How to play » (comment joued avant de
commencer a jouer.

Présentation de la Salle de jeux :

(1) MISE EN MARCHE/ARRET : permet de quitter le jeu
(2) Volume : permet de régler le volume

(3) Langue : permet de sélectionner une langue

Trois groupes de jeux sont disponibles : « For Learning »

(Pour apprendre), « For fin » (Pour s’amuser) et « For
Creativity » (Pour créer).

Les deux premiéres sections proposent une vidéo de




Fonctions des icones de peinture :

Remarque : tous les dessins sauvegardés sont placés sur votre bureau dans le dossier « Kids Designer ». Si vous
souhaitez modifier un dessin, cliquez sur « ouvrir un fichier existant » pour retrouver le fichier de votre choix.

(1) Ouvrir un nouveau fichier

Vous pouvez choisir I’ orientation de votre dessin.

(2) Enregistrer le dessin en cours

Permet de sauvegarder le travail en cours.

(3) Ouvrir un fichier existant

Permet d’ouvrir un fichier déja créé

(4) Imprimer le fichier en cours

Permet d’imprimer le dessin en cours.

(5) Quitter ce jeu

Permet de quitter le programme et de retourner au menu
des jeux.

(6) Sélectionner une couleur

Permet de sélectionner la couleur a utiliser.

(7) Outils de dessin

Vous pouvez choisir I'un des nombreux outils de
dessin disponibles : crayon, pinceaux, gomme, loupe.
(8) Zone de travail

Fonctions du tableau d’apprentissage :

Le Tableau d’apprentissage est un jeu conceptuel d'un
nouveau genre qui vous aide  créer et 4 trouver
I"inspiration tout en dessinant.

Trois niveaux d’apprentissage sont disponibles :

Tedne :

(1) Niveau 1

Permet de sélectionner diverses couleurs et de composer un ! @
dessin. : A
(2) Niveau 2

"R
i .2}
Montre comment utiliser le stylet de la tablette et apprend a n 3
relier des points pour composer une image avant de la W ¥
peindre.
(3) Niveau 3 :
Toutes les images sont composées de points qu'il faut relier A
avant de pouvoir peindre le dessin.
(4) Image précédente/suivante :
Permet de sélectionner une autre image en cliquant sur 'une des deux icénes.
(5) Gomme :
Permet d’effacer |’action précédente.
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(DE)
KURZINSTALLATIONSANLEITUNG

EINLEITUNG

Mal- / Zeichenbereich
Eingabetaste
Tablettstift

Stificlip

cal ol 8 s

[ 18

INSTALLATION DER SOFTWARE (NUR WINDOWS)

Legen Sie die Software-CD in das CD-ROM-Laufwerk lhres Computers ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Hinweis: Bei den meisten Systemen startet der Installationsassistent automatisch. Wenn das automatische Setup nicht
beginnt, starten Sie das Setup-Programm manuell indem Sie "Start/ Ausfithren..." wihlen und "E:\setup" eingeben,
wobei "E" fiir den Laufwerksbuchstaben des CD-ROM-Laufwerks steht. Driicken Sie dann "Eingabe”..

In manchen Fillen kann es vorkommen, dass Windows um [hre Erlaubnis bittet, da es den Treiber, den Sie herunterladen,
nicht erkennen kann. Wenn dies auftritt, wihlen Sie "Trotzdem fortfahren", um die Installation abzuschliefen.
HARDWAREINSTALLATION

— Kids Designer unterstiitzt Windows Plug & Play-Funktionen.
s | mseees SchlieBen Sie einfach das USB-Kabel des Grafiktabletts an den
i ﬁ USB-Port Thres Computers an (dieser befindet sich an

= H Computer, Bildschirm oder Tastatur) und Sie sind startbereit.

UBERPRUFEN DER INSTALLATION

Hardware
1. Nachdem Sie Ihren Computer neu gestartet haben, bewegen Sie den Tablettstift, um zu iiberpriifen, ob der
Cursor auf dem Bildschirm funktioniert und sich bewegt, wenn Sie den Stift bewegen.

2. Um die Software zu starten, suchen Sie das Symbol ( w%w] auf Threm Arbeitsplatz. Doppelklicken Sie auf
das Symbol, um verschiedene Spiele zu geniefen.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

HINWEIS: Ein Demo-Video dazu, wie die einzelnen Spiele gespielt werden, findet sich im Startmenii
des Spiels. Schauen Sie sich den Abschnitt "Spielanleitung™ an, bevor Sie ein Spiel spielen.

1

Einfiihrung in die Spielhalle:
(1) AN/AUS: Das Spiel verlassen.
(2) Lautstiirke: Lautstirkereglung
(3) Sprache: Sprachauswahl

Es stehen drei verschiedene Spielegruppen zur Verfiigung:
“Lernen”, “Spaf” und “Kreativitit™.

Die ersten beiden Abschnitte umfassen ein Demo-Video. Diese
Spieleinfithrung behandelt nur die Gruppe “Kreativitéit”,
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Funktionen der Maler-Symbole:

Hinweis: Alle gespeicherten Zeichnungen finden sich auf Ihrem Arbeitsplatz im Ordner “Kids Designer”. Wenn Sie
eine Zeichnung dndern michten, klicken Sie auf “Alte Datei dffnen”, um Ihre Datei zu finden.

(1) Neue Datei dffnen

Sie kdnnen die Ausrichtung Ihres Bildes wihlen.

(2) Aktuelle Datei speichern

Speichern Sie Thre aktuelle Zeichnung,

(3) Alte Datei 6ffnen

Eine gespeicherte Datei &ffnen

(4) Aktuelle Datei drucken

Drucken Sie lhre aktuelle Zeichnung aus.

(5) Dieses Spiel verlassen

Dieses Programm verlassen und zum Spielemenii
zuriickkehren.

(6) Eine Farbe wiihlen

Wiihlen Sie eine Farbe aus, die Sie verwenden miichten.
(7) Malwerkzeuge

Sie konnen verschiedene Malwerkzeuge auswihlen, wie
z.B. Stift, Pinsel, Radiergummi, Lupe

(8) Malbereich

Funktionen des Lern-Spielbretts

Lern-Spielbrett ist ein neues Spielekonzept, dass hnen hilft
ein Bild zu erstellen und Inspiration wihrend des Malens zu
bekommen.

Es stehen drei Trainingslevel zur Verfiigung

Symbol:

(1) Level 1

Wiihlen Sie verschiedene Farben und malen Sie nur das
Bild aus.

(2) Level 2

Lernen Sie den Tablettstift zu benutzen. Folgen Sie den
Punkten der Reihe nach, um ein vollstiindiges Bild zu
erhalten, bevor Sie anfangen konnen es auszumalen.

(3) Level 3

Alle Bilder bestehen nur aus Punkten. Verbinden Sie alle
Punkte, sodass ein vollstindiges Bild entsteht. Dann kénnen Sie das Bild ausmalen.
(4) Letztes/Niichstes Bild:

Sie kiinnen ein anderes Bild withlen, indem Sie auf eines der Symbole klicken.

(5) Radiergummi:

Den vorherigen Schritt liischen.
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(T
GUIDA D’INSTALLAZIONE RAPIDA

INTRODUZIONE

1. Areadi pittura/ Disegno
. 2. Tasto Enter
| 3. Penna Tablet
' 4. Penna clip

INSTALLAZIONE SOFTWARE (SOLO WINDOWS)

Inserire il software CD nel CD-ROM drive del vostro computer e seguire le istruzioni mostrate sullo schermo.

Nota: Nella maggior parte dei sistemi, il Setup Wizard si avviera’ automaticamente. Se I'lmpostazione Automatica non
si avvia, avviare il programma d” Impostazione manualmente selezionando “Start/Run”, digitando "E:\setup”, la “E:"
rappresenta la location del CD-ROM drive, poi premere “Enter”.

In alcuni casi, i Windows chiederanno il vostro permesso perche’ non potranno riconoscere il driver che state scaricando.
Se succede questo, selezionare “Continua Comunque” per ultimare |'installazione.

INSTALLAZIONE HARDWARE

11 Kids Designer supporta caratteristiche di Windows Plug &
Play, semplicemente collegare il cavo tablet USB nell’ USB
port del computer (che si torva sul computer, schermo, o
tastiera) e siete pronti per iniziare.

VERIFICANDO L’ INSTALLAZIONE

Hardware
1. Dopo aver riavviato il vostro computer, muovere la penna tablet per assicurarvi che il cursore mostrato sullo
schermo ¢’ aftive quando muovete la vosira penna.

B
2. Per attivare il software, trovare il simbolo ( m:=e=) sul vostro desktop poi cliccare doppio per godervi vari
giochi.

INTRODUZIONE GIOCHI

NOTA: Una dimostrazione video di come giocare ogni gioco che puo’ essere trovato nel menu
d’avviamento del gioco. Assicurarsi di controllare la sezione “Come giocare” prima di giocare
qualsiasi gioco.

Introduzione Game Hall:

(1) ON/OFF: Esci dal gioco
(2) Volume: Controllo Volume

(3) Lingua: Scegli lingua

Esistono tre gruppi diversi di giochi disponibili: “Per
Imparare”, “Per divertirsi e “Per Creare”.

Le prime due sezioni includono un video di dimostrazione.
Questa introduzione al gioco mostra solamente il gruppo “Per

Creare”.
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Funzioni del simbolo del Pittore:

Nota: Tutti i disegni salvati possono essere trovati sul vostro desktop dentro la cartella “Kids Designer”. Se volete
cambiare qualsiasi disegno, clicare su “apri vecchio file” per torvare il vostro file.

(1) Apri nuovo file

Potete scegliere la direzione del vostro disegno.

(2) Salva file corrente

Salvate il vostro dipinto corrente.

(3) Apri vecchio file

Apri un disegno salvato

(4) Stampa il file corrente

Stampa il disegno corrente.

(5) Esci da questo gioco

Esci da questo programma e vai indietro sul menu del
gioco.

(6) Seleziona un colore

Selezionare un colore che si vuole usare.

(7) Strumenti di pittura

Potete selezionare uno strumento di pittura diverso come
una penna, un tipo di pennello, gomma da cancellare,
lente d’ingrandimento,

(8) Area di pittura

Funzioni della lavagna d’insegnamento:

La lavagna d’insegnamento e’ un nuovo gioco concettuale
per aiutarvi a creare e ad avere ispirazione mentre state
dipingendo.

Esistono tre livelli disponibili per esercitarsi.

Simbolo:

(1) Livello 1

Scegliere colori diversi per colorare solo il disegno

(2) Livello 2

Imparare ad usare la penna della tablet e seguire I° ordine
dei punti per renderlo un disegno completo prima di
colorare.

(3) Livello 3

Tutti i disegni sono solo punti, per questo collegate i punti
per renderle delle immagini intere poi potrete colorare il
disegno.

(4) Ultimo/Prossimo disegno:

Potete scegliere un disegno diverso cliccando sulle frecce.
(5) Gomma da cancellare:

Cancella il passo precedente.
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(PT)
GUIARAPIDODEINSTALAGAO

INTRODUCCION

Area de Desenho / Pintura
Tecla Enter

Caneta Digital

Clip da Caneta

Eali e

e

INSTALAGAO DE SOFTWARE (SOMENTE WINDOWS)

Coloque o CD do software no drive de CD-ROM do seu computador e siga as instru¢des mostradas no ecra.

Observagdo: Na maioria dos sistemas, o programa de instalagdo (Setup Wizard) ird iniciar automaticamente. Se a instalagdo
automatica nao iniciar, rode manualmente o programa de Instalagao selecionando “Start/Run”, e digite

"E:\setup", onde “E:” representa o local do drive CD-ROM, depois pressione “Enter” .

Em alguns casos, o Windows pode pedir sua autorizado porque ele pode ndo reconhecer o driver que esta a fazer o
download.

Se isto acontecer, selecione “Continuar assim mesmo” e continue a instalacéo.

INSTALACAO DO HARDWARE

.

© O Kids Designer suporta recursos Windows Plug & Play, basta ligar
5 i.,,.m, ﬁ' o0 cabo USB da digitalizadora na porta USB do seu computador

L P

(localizado no computador, ecra ou teclado) e estara pronto para
comegar.

VERIFICACION DE LA INSTALACION

Hardware

1. Apbs reiniciar seu computador, mova a caneta digitalizadora para ter certeza de que o cursor mostrado no ecré funciona
e Se move engquanto movimenta a caneta.

2. Para activar o software, encontre o icone (ul ) no seu desktop e clique duas vezes para desfrutar de diversos jogos.

INTRODUGAO DO JOGO

NOTA: Um video de demonstragdo sobre como jogar cada jogo pode ser encontrado no menu inicial
dos jogos.
N&o esqueca de assistir a secdo “Como jogar” antes de ioaar aualauer ioao.

Introducdo ao Game Hall: =
(1) ON/OFF: Sair do jogo

(2) Volume: Controlo de Volume
(3) Idioma: Escolher Idioma

Ha trés grupos diferentes de jogos disponiveis: “Para
Aprender”, “Para Diversao” e “Para Criatividade”.

As duas primeiras se¢des incluem um video de
demonstragdo. Esta introducéo do jogo destaca apenas o
grupo “Para Criatividade”.
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Funcdes do icone Pintura:

Observacdo: Todas as pinturas salvas podem ser encontradas no seu desktop na pasta “Kids Designer”. Caso deseje
modificar qualquer pintura, clique em “abrir arquivo antigo” para encontrar seu arquivo.

(1) Abrir o novo ficheiro

Vocé pode escolher a dire¢éo da sua pintura

(2) Guardar ficheiro atual

Salva sua pintura atual.

(3) Abrir ficheiro antigo

Abre uma pintura guardada

(4) Imprimir ficheiro atual

Imprime a sua pintura atual.

(5) Sair deste jogo

Sair deste programa e voltar a0 menu de games.

(6) Selecionar uma cor

Selecione a cor deseja usar.

(7) Ferramentas de Pintura

Pode selecionar uma ferramenta de pintura diferente
para usar, como caneta, pincel, apagador, ampliagéo.
(8) Area de pintura

Funcdes do painel de Aprender:

Painel de Aprendizado é um novo conceito de jogo para
oajudar a criar e ganhar inspiragdo enquanto pinta.
Ha trés niveis disponiveis para treinar.

Tcone:

(1) Nivel 1

Escolha diferentes cores e pinte somente o quadro.

(2) Nivel 2

Aprenda como usar a caneta digital e siga a ordem dos
pontos para completar o quadro antes de poder pintar.
(3) Nivel 3

Todos 0s quadros s&o apenas pontos, una 0s pontos para
completar o quadro e depois podera pinté-lo.

(4) Quadro Anterior/Préximo:

Pode escolher um quadro diferente clicando num

dos icones.

(5) Apagador:

Limpa a fase anterior.

£
2
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(RO)
GHID DE INSTALARE RAPIDA

INTRODUCERE

Zoni de pictat / de desenat
Tasta Enter (confirmare)
Stilou tableta

Clemi stilou

[

£ L D —

INSTALARE SOFTWARE (DOAR PENTRU WINDOWS)

Introduceti CD-ul cu software in unitatea CD-ROM a computerului dvs. §i urmati instructiunile de pe ecran.

Noti: La majoritatea sistemelor, ecranul Setup Wizard (Asisten{d Configurare) va fi afisat automat. Daci nu pornegie
configurarea automata, initiati programul de configurare manual, selectind “Start / Run”, tastind “E:\setup”, unde “E”
reprezintd numele unitatii CD-ROM, apoi apisati "Enter".

in unele cazuri, Windows va poate cere permisiunea, deoarece nu poate recunoaste driverul pe care il descarcati. Daci
acest lucru se intdmpld, selectati “Continue Anyway™ (Continui oricum) pentru a finaliza instalarea.

INSTALARE HARDWARE

_ Kids Designer suportd funetii Windows Plug & Play; pur si

tumpe | msceess simplu conectati cablul USB la portul USB al computerului

. = dvs. (aflat pe unitatea centrald, monitor sau tastaturi) si suntefi
[ ocws H gata sii incepeti.

|

VERIFICAREA INSTALARII

Hardware
1. Dupia ce reporniti computerul, migcati stiloul tabletei pentru a va asigura ¢i cursorul afisat pe ecran este
activ atunci cdnd migcati stiloul.

2. Pentru a activa software-ul, cautati iconita ( uﬁm] pe ecran si apoi faceti dublu clic pentru a va bucura de
diferite jocuri.
INTRODUCERE IN JOCURI

NOTA: Un film demonstrativ despre cum trebuie jucat fiecare joc poate fi gasit in meniul de pornire al
Jjocului. Asigurati-va ca ati urmadrit sectiunea “How to play” (Cum sé joci), inainte de a juca jocurile.

‘.

Introducere in sala de jocuri:

(1) ON/OFF: lesire din joc
(2) Volum: Controlul volumului
(3) Limba: Alegeti limba

Exista trei grupuri diferite de jocuri disponibile: “Pentru
invitai”, “Pentru amuzament’ i “Pentru creativitate™.

Primele doui sectiuni includ si un film demonstrativ.
Aceastd introducere in joc descrie doar grupul “Pentru
creativitate”.
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Functii iconite picturi:

Noti: Toate picturile salvate pot fi gisite pe ecranul dvs., in dosarul “Kids Designer”. Dacid doriti sd schimbati vreo
picturd, facefi clic pe “open old file"(deschideti figier vechi) peniru a vd gisi figieral.

(1) Deschideti un figier nou

Putefi alege directia de vizualizare a picturii dvs.

(2) Salvati fisierul actual

Salveaza pictura dvs. actuala.

(3) Deschideti figier vechi

Deschide o picturd veche

(4) Imprimare fisier actual

Imprima figierul dvs. actual.

(5) lesire din joc

Iese din program si revine la meniul de jocuri anterior.
(6) Selectati o culoare

Selecteaza culoarea pe care doriti sa o folositi.

(7) Instrumente de pictat

Puteji selecta diferite instrumente de pictat, cum ar fi
creionul, pensula, radiera, lupa,

(8) Zoni de pictat

Functiile tablei de invitare:

Tabla de invatare este un nou concept de joc, care sa va
ajute si creati si sd v obtineti inspiratia, in timp ce pictati.
Exista trei niveluri disponibile pentru antrenament.

Iconifa:

(1) Nivelul 1

Alegeti diferite culori si pictafi doar imaginea.

(2) Nivelul 2

invajati sa folositi stiloul tabletei si respectai ordinea
punctelor pentru a realiza un tablou complet, inainte de a-|
picta.

(3) Nivelul 3

Toate imaginile sunt doar puncte, deci trebuie si unifi
punctele pentru a realiza un tablou complet si apoi putei
picta imaginea.

(4) Ultima / urmiitoarea imagine:

Puteti alege o altd imagine ficind clic pe oricare dintre iconite.
(5) Stergere:

Sterge pasul anterior.
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(TR)
HIZLI KURULUM KILAVUZU

GiRiS
1. Boyama/ Cizme alam
2. Enter tusu
f 3. Tablet kalemi
\ 4,  Kalem klipsi

.

YAZILIMIN KURULUMU (YALNIZCA WINDOWS)

Yazilim CD’sini bilgisayarimzin CD-ROM siirilciisiine takin ve ekranda gdriintlilenen talimatlar izleyin.

Not: Pek cok sistemde, Kurulum Sihirbaz otomatik olarak baslayacaktir. Eger Otomatik Kurulum baslamazsa,
“Baslangi¢/Ytiriit” segerek ve “E:"nin CD-ROM silriictisiiniin konumunu temsil eitigi yerde "E:\setup” yazarak
Kurulum programim manuel olarak baslatabilirsiniz, daha sonrasinda “Enter” tusuna basimz.

Bazi durumlarda, indirmekte oldugunuz stiriiciiyll tamyamayabileceginden, Windows vazilim i¢in sizden izin hakki
isteyebilir. Bovle bir durumda, kurulumu tamamlamak icin “Her durumda devam et™ seginiz.

DONANIM KURULUMU

Kids Designer, Windows Tak & Caligtir 6zelliklerini desteklemektedir, tablet USB kablosunu
Sumre | e basitge bilgisayarimizin USB yuvasina takiniz (bilgisayar, ekran veya klavyede bulunur) ve
=7 H artik baslamaya hazirsimz.

===a]
-

LN

KURULUMUN TEYIT EDILMESI

Donanim

1. Bilgisayarimzi tekrar baslattiktan sonra, kaleminizi hareket ettirdiginizde, ekrandaki imlecin etkin durumda
oldugunu teyit etmek fizere tablet kalemini hareket ettiriniz.

2. Yazilm etkin hale getirmek igin, masatistiiniizdeki (u!;..) simgesini bulunuz ve sonrasinda gesitli
oyunlarin tadim gikarmak iizere buna gift tiklaymiz.

OYUNA GIRIS

NOT: Oyunun baglangi¢c meniisiinde her bir oyunun nasil oynanacagt ile ilgili bir demo videosu
bulunmaktadir. Herhangi bir oyunu oynamadan Gnce “Nasil oynanir” kismini izlediginizden emin
olun.

Ovyun Salonuna Giris:

(1) ON/OFF (ACIK(KAPALI): Oyundan gikilir
(2) Volume: Ses seviyesi kontrolii
(3) Dil: Dili seger

Ug farkli oyun grubu meveuttur: “For Leaming” {Ogrenme
i¢in), “For fun” {Eglence icin) ve “For Creativity”
(Yaraticalik igin).

[k iki kisim dahilinde bir demo videosu bulunmaktadir. Bu
oyun girisi yalmzca “For Creativity” grubunu
vurgulamaktadir.
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Boyama simgesi islevleri:

Not: Tiim kayutli boyamalar masaiistiiniizdeki “Kids Designer” klasorii dahilinde bulunur. Herhangi bir boyamayr
degistirmek istivorsamz, dosyamz bulmak fizere “eski dosyayr a¢” iizerine tklayimz.

(1) Yeni dosya ag

Boyamamzin yiniinii segebilirsiniz.

(2) Mevcut dosyay1 kaydet

Meveut boyamamzi kaydedin.

(3) Eski dosya ag

Kayith bir boyamayi agin.

(4) Mevcut dosyay: yazdir

Meveut boyamanizi yazicidan yazdirabilirsiniz.
(5) Bu oyundan g1k

Bu programdan gikilir ve oyun meniisiine doniiliir.
(6) Bir renk se¢

Kullanmak istediginiz bir rengi segin.

(7) Boyama araclan

Kalem, firga tiirii, silgi, biiyiitme gibi kullamlabilecek
farkli boyama araglarini segebilirsiniz.

(8) Boyama alam

[ Eren me tahtasi islevleri:

Ogrenme tahtasi, boyama esnasinda yaraticiliginizi
gelistirmenize ve ilham almamza yardimcei olacak yeni bir
kavramdir.

Egitim amagh olarak {ig sevive meveuttur,

Simge:

(1) Seviye 1

Farkl renkler segin ve yalmzca resim boyaymn.

(2) Seviye 2

Tabletin kalemini kullanmay1 6grenin ve boyamadan 6nce
resmi tamamlamak iizere noktalarn sirasim takip edin.
(3) Seviye3

Tiim resimler yalmzca noktalardan ibarettir, daha
sonrasinda boyayabilmeniz {izere tam bir resim olugturmak
amaciyla noktalar birlestirin.

(4) Onceki/Sonraki resim:

Her bir simgeye tiklayarak farklh bir resim segebilirsiniz.
(5) Silgi:

Bir dnceki adimi temizler.
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(RU)
KPATKOE PYKOBOJACTBO MO YCTAHOBKE

BBEIEHHE

OGnacTe pHCOBaHHA
Kuonxa Enter

Tepo

Jepxarens

[

e s

YCTAHOBKA INPOIPAMMHOI'O OBECIHNEYEHHA (TOJBKO OC WINDOWS)

Bcraewsre HOMMAKT-THCK C NMPOrpaMMHLIM obecrneyeHeM B CUOTBE’TCTBY]DI’.I’.I,I{E[ AHCROBOJ KOMTIBRHOTEPA H CJ'[E;I}'“H'TE
HHCTPYKLHAM Ha FKpaHe.

TMpumeuanne. B GoNBIIHHCTEE CHCTEM MacTep YCTAHOBKH 3aMycKaeTcd asToMaTHueckH. Ecnu asToMaTHYeckasn
YCTAHOBKA HE HAYMHAETEA, 3AMycTHTE ee BpyuHylo. JLis atoro seidepute B MeHI0 «TTyck» NYHKT «BHINOIHUTES |
eeeanTe «E:'setupn, e «E» 0003HauaeT ANCKOBOM KOMMAKT-THCKOB. 3aTeM HamMHTe Knaeuuny Enter.

B nexoropeix cnysasx OC Windows MomeT 3anpociTs NOATBEPHAEHHE, MOCKOIBKY HE MOMET OMO3IHATE 3arpyiKaeMbli
apaiisep. B Takom cnyuae seiGepuTe «Bee paBHO MPOIOMAHTE» H NPOJOTKNTE YCTAHOBKY.

YCTAHOBKA OBOPYIOBAHHA

TMnanmwer Kids Designer nonnepsiupaet dyHkumio Plug &
vumre | e Play OC Windows, noatomy npocto nogkmounte muyp USB

|

nianiera K nopty USB koMnbioTepa (01 MoKeT
PACTONAraTECH HA CAMOM KOMMBIOTEPE, HA MOHHTOPE HITH Ha
/ KIABHATYPE) — W MOKHO HAYHHATE paloTy.

Tasiee

IMNPOBEPKA ¥CTAHOBKH

Odopynosanne
1. Ilocne nepe3arpy3ky KOMOLIOTEPA NOABHraiiTe nepo u ydeauTecs, 4To Kypcop oToOpaKAETCA HA SKPaHe H
NepeMeILAeTes [IPH NepeMeLieHHH Nepa.

]
2. Jlna akTHBH3alMH nporpammMuoroe o0ecrneyeHHa HalanTe 3HA4YOK (==-—) Ha padoueM CTONE H JBaKbl
IENKHHTE MO HEMY, 4TOOR! NOTYHHTE BOSMOMHOCTE HIPaTh B HIPEL

HI'PbI

lMpumeyanue. B MeHIo 3anycka kaxdol uzpbl uMeemcs eudeoponuk, noscHalowWul, kak e amy uzpy
uzpamb. Meped Havanom uzpbi He 3a6ydbme npocMompems pa3den «Kak uzpamby.

Hughopmayun od uzpax

(1) BKI/BEIKL: BRIXOT H3 HIPHI
(2) YpoBeHb 3ByKa: PeryasaTop rPOMKOCTH
(3) Azmk: Bmﬁop AIBIKA

Hrpel paznencHel Ha TpH TpyNNsE: «O0yueHrey,
«Pazsneyenuer n «TBopuecTBOn.

B HEPBI:])L ABYX pﬂBIlEI[ﬂ.X HMCHTCH ,I[EMOHCTP&L[HDHHI:IC
BHIEOPONHKH. [laHHas HHGOPMALIHA OTHOCHTCS TONBKO K
rpynne {(TBOEEEC—T’BU)}A
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Hpumevanue. Bee coxpaneHHble pUCYHKN HAX0OAMCA Ha padouem cmone 8 nanke «Kids Designery. Ymodn
HIMEH MG KAKOU-TH00 PUCYHOK, HANCMUME KHONKY «OMKPLims crmapsiii haiian u naitdume ceoli ghaiin.

(1) OTkpoITL HOBLII aiia } d —0000
MosHo BeIOpaTE OPHEHTALIMIO PHCYHKA. _ GGG GGG GGGGRGRGET
(2) Coxpanuts Texyuuii dain 5
CoxpaHeHHe TEKYLIEro PHCYHKA.

(3) OTKpBITL cTapsiii daiin

OTKpBITHE COXPAHEHHOTO PHCYHKA.

(4) Mewarare Tekymuii gaiin

IMeyatr TEKYILETO PHCYHKA,

(5) BuIiTH W3 HIPBI

BbIX0/1 H3 IPOTPaMMBI H BO3BPAT B MEHIO HTP.

(6) Beibpats user

Bribop HyskHoro usera.

(7) HucrpymenTsl pucoBaHus

Brifop pa3nHuHEIX HHCTPYMEHTOR PHCOBAHHA:
KapaH[all, pa3sHYHbIe KHCTH, TaCTHK, YBEITHUHTeNbHOE
CTEKIO,

(8) OGaacTe ppcoBaHnA

OYHKUHH 00Y4AIOIIEil JOCKH

OSYHHIOI]J,BH AOCKA — 3TO HOBAA HI'Pa, KOTOPAd NOMOMKET BaM BAIOXHOBEHHO TEOPHTD.
Hmeertes Tpu yposHs obyueHHs

3navox

(1) ¥Yposens 1

Toneko BEIGOP PA3MHYHBIX LBETOB H PacKpallIHBAHHE
KAPTHHKH.

(2) Ypoeeus 2

Hayuenne paboThl ¢ MepoM H PHCOBAHHE TI0 TOYKAM ©
HOCHEAYIOLMM PACKPALLHBAHHEM,

(3) ¥Ypoeens 3

Bee pHCYHKH NPeJICTARIEHE! TOUKAMH, KOTOPBIE HYHKHO
COCIMHHTE JU1A NONYYEHHA KAPTHHKH, KOTOPYIO 3aTeM
MOKHO PACKPACHTb.

(4) Tocnennss/caeayl0man KAPTHHKA

Bri0op npyroii KapTHHKH MyTeM IIETYKa M0 3Ha4YKaM.
(5) JlacTuk

OTrmeHa npenbIIyLero wara,

N
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(EL)

EYNONTIKOE OAHTOX ETKATAETAXIHE

EIZATQIH

Teproy doypagins / ayediov
ITixktpo Enter
I'pugpida Tablet

K oriméng ypupideg

ol

ErKATAETAXH AOTIZMIKOY (WINDOWS MONO)

Eradyete to CD 1ov hoyiopkod atov odyd CD-ROM tov vroioyiot| oug kol axokovdiote Tig 0dnyieg mou
nepovcalovral oty oBovn).
Enpeimen: It nepiocotepa cvotipata, o Odnyd Eykuraotaong Ou Sexwijosl avtopata. Av dev Eexvviosn )
Avtdpoatn Eyketdotaon, ekkivijate yeipokivijia to npdypoppe syketdotacng enthéyoviag to “Start/Run”,
ninkrpokoyiote "Elsetup”, dmov to “E:" aviupocwneiet v Béon tov odnyod CD-ROM, o cuviyea mEGTE T0
“Enter”.
E& opropiéveg mepintieels, Ta Windows iswmg Intiicouy tv adeid cug eneldh dev pmopodv va avayvipilowy Tov odny
mon Kotapoptovete. Av cupfel avto, emisEte “Continue Anyway™ Y10 va oAoKApOOETE TNV EYKATACTOOT).
ETrKATAZTAIH YAIKOY

- To Kids Designer vrootpilet 7¢ yopaktTnpLotikd tov

:i.u-“"“' | e Windows Plug & Play (TomoB&mong ko Apsong

' ﬁ | hewwovpylug), cuvdéate amhé 1o kuhddio USB tov tablet oty

d Bopa USB tov vrohoyion cug (Bpicketal otov voloyioti,

— v 0Bdvn, 1) To ThnKTpoAOYIo) ket loTe ETolun Vo SEKIVIIOETE.
ENAAHOEYIH THE ETKATAETAEHEZ
Yiaxd

1. A@od ETOVEKKIVI|GETE TOV DTOAOYIGTI OUg, HETAKIVIIOTE TN Ypopidu Tov tablet v vo BePforwbdeite ot o
képoopag mou sppavileton atny 0Bdvn eivan evepydc dtav petakweite v ypapide cug.

2. T vo evepyomouw)cete To Aoyopkd, Ppeite o ewxovidio [ME-—) OTIV EMUPAVELL EPYUCING COC KUl OTN
GovEYELN KAVTE SImhd KK Yo vt amoAaboETE To Sudpopa Tonyvidio,
EIZATQI'H MAIXNIAIOY

IHMEIQIH: Xro pyevou évapéng rou maixviBioU pumropeits va Ppeite éva Bivreo emibeIinc OXETIKG PE TC
mwe va maifsre kGl mwaiyvidl. BeBaiweleite 6m éxere mapakoloubnioer v evornra «lwc va maiferey
MPIV VO TTAICETE OTTOIOSTTOTE TTaIXVidl.

Ewaywyn Evimrag Mayviduov:

(1) ON/OFF: EEodog and to maryvid
(2) Evraon: Eleyyoc évracng
(3) Nuooa: Enthoyn yAdooag

Yréipyouv tpeig SrupopeTikés opddes muywididv Siabicipes:
«vionoy, «AookEduonoy Kol «ANuoupykoTTacy.

O dbo mpiteg evomTeg teprlapPavovy éva Pivizo enideiéne, Ze
GUTH TV ELOQY@YT] TOL Tovidiod tovilsto pdvo 1) opddo
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Ag1ToVpyiEs g1KovIdion QL

Zyusimean: Qieg g axofyxevuives fwypapiéc urnopeite va nig fpeite aryv extpdvela epyaciag cag uéca atov
parelo “Kids Designer”. Av emBlousite va allalete onowadrore (oypapid, KEVTE KUK 6TO «EVOIyHa Tai100

apyciovn( “open old file”) yia va Bpeite to apyeio oag.

(1) Avovypa véou apysiov
Muropeite va enthéZete v katetBuvon g oypamads

o0g.
(2) Amobriksven Tpéyovrog apysiov

Tivetm arxofjkevon e Tpéyovoas Coypugiis ous.
(3) Avovypo moirot apyeiov

Avolyer o arofnrkevpévn Coypagpui

(4) Extinoon tpérovros apyeiov

Extonaver v tpépovca Joypupd cos.

(5) "EZodoc amd To mauyvidn

[iveton £E0dog amd To TPOYpUPLE KOl ETMGTPOPN GTO
HEVOD TOU TarpSon.

(6) Emvhoyi evog ypopatog

Emiéyere to ypopa wov BELETE va P CILOTONGETE.
(7) Epyodeio loypagpusis

Mropeite va enthéEete éva dagopetikd epyaieio
Croypaguaic yia vo ypnalLonomeeTe, Omms Ypapisa, Evav Thro fodproos, o[}qmpu, peyifuvan.
(8) Meproyi Loypaguais

AgiTovpyise mivoKae £K H

O mivakag expadnong sival &va véo mayyvit evvouby mow
cog fonbde va Snuovpyn|oETE Kl Vit ENTIVEVCTELTE EVED
Curypagilets. Ynapyoov tpio eninedu Swbicipa yuu
exmaideuor).

Ewovidio:

(1) Eminedo 1

Emi£Ete Siupopenikd ypopoTe Kl Ypolatiots povo my
EIKOVL.

(2) Eminedo 2

MdBete va yproponoeite v ypupida tou tablet kat
uKoAOVOIRGTE TV GEIPA TMV TELELDY (DOTE VL GYNHUOTIGETE
L1 0LOKANPOUEVT] EIKOVE. TPV VO TV YPOUCTIGETE.

(3) Eminedo 3

'DAEG 01 EIKOGVES EiVOL POVO TEAEIEG. ZUVOEOTE EMOUEVAS TIS
TEASIEC Y VI GYNUATIGETE o oAOKATpoPEYT) EIKOVE KO OTI) CUVEYELN UTOPEITE VoL TV ¥PONATIGETE..
(4) Tehevraio/Emxdpevn eikdva:

Mmopeite va emAEEETE o SIMPOPETIKT) EIKOVE KEVOVTOG KAIK OF KATow0 Elkovidio.

(5) Ipijorpa:

AaypigeL 10 mpoTyobpevo fripa.
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(ES) Guardar esta informacion para futuras referencias. (PL) Zatrzymac te informacje do pézniejszego wgladu.

(EN) Please retain this information for future reference. (TR) Bu bilgileri, ileride ihtiyag duyabileceginizi géz 6niinde bulundurarak muhafaza ediniz.
(FR) Renseignements & conserver. (EL) KpaTnoTe auTég TIG TTANPOQOPIES Yia EAAOVTIKY Xpriomn.

(DE) Hebe alle Informationen fir zuklinftige Kommunikation auf. RU) C € 3TY WH ans cnpaBok.

(IT) Istruzioni da conservare. (CN) BB RFFUE BRER.

(PT) Guarde esta informagao para futuras referéncias. (JP) REREICHEDD LS, CORBERFAPCRKBELTTE L,

(RO) Pastrati aceasta informatie pentru viitoare referinte. " | 9 8305 clogleall 0id e Ladl> (AR)
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