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funcion de camara? Carga de la funcién de nuevo mensaje (mensaje con marcadores). Puede afiadir un maximo de 99 grabacion Durante la reproduccién de un mensaje, Podra v1suallzaf una imagen a “ON” para amplificar los sonidos 4 N
) i ) camara marcadores a un mensaje. A continuacién se indica el tiempo pantalla completa desde la lista de mensajes o desde la lista de suaves de un mensaje grabado y ofr
M | d . . Mientras grabfi sonido como un mensaje, pue~de tomar una foto en el momento Para utilizar la funcién de cimara Puede grabar un maximo de 99 mensajes en cada una de las 5 carpetas iniciales méximo de grabacion de todas 155 marcadores. con mayor claridad incluso las voces
anua e Instrucciones que de-see‘ La imagen tomada se graba y se aflade como un marcador en el debe activar el objetivo de la (de FOLDERQl a FOLDEROS). Al anadlr_ nuevas carpeteis de mensa]es,n_ledlante carpetas. Es posible grabar mensajes Pulse DISPLAY ligeramente. més bajas' Al aj'jlsmr toga la
mensaje. misma para que fome v muestre el software Visual and Voice Editor suministrado, podra grabar un maximo de utilizando el tiempo maximo de o Sipulsa DISPLAY en la lista de mensaies grabacion a su nivel 6ptimo, podré
Por ejemplo, cuando grabe una reunién importante, puede tomar una foto como misma para qu y 1.000 mensajes en todas las carpetas. i ; P PR P es. equilibrar el sonido de reproduccién i
. S o imégenes en directo desde el P . N Lo grabaci6n de cada carpeta. (Si se se mostrara la imagen del titulo q p Apertura de la cubierta
recordatorio del tema principal de la forma siguiente: age 8 Puesto que los tiltimos mensajes que se graban se afaden automaticamente a graba sonido tnicamente.) dor) del . 1 I para oirlo con mayor claridad. del monitor
objetivo del visor. Este m.odo"se continuacién del tltimo mensaje grabado, es posible iniciar la grabaciéon ) (marcador) del mensaje actual a pantalla :
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Grabadora visual IC

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE
MANUAL DE INSTRUCCIONES ANTES DE
CONECTAR Y OPERAR ESTE EQUIPO.
RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

Para los clientes en los EE.UU. y
Canada

RECYCLADO DE BATERIAS DE IONES DE
LITIO

Las baterias de iones de litio son
reciclables.

Usted podra ayudar a conservar el
medio ambiente devolviendo las
baterias usadas al punto de reciclaje
mas cercano.

Para mas informacion sobre el reciclado de baterias, llame
al nimero gratuito 1-800-822-8837, o visite http://
www.rbrc.org/

Precaucion: No utilice baterias de iones de litio dafiadas o
con fugas.

Tratamiento de los equipos eléctricos y
electronicos al final de su vida util
(Aplicable en la Union Europea y en paises
europeos con sistemas de recogida
selectiva de residuos)

Este simbolo en su equipo o
su embalaje indica que el
presente producto no puede
ser tratado como residuos
domésticos normales, sino
que deben entregarse en el
correspondiente punto de
recogida de equipos
eléctricos y electrénicos.
Asegurandose de que este

Impreso en papel 100%
reciclado utilizando tinta
basada en aceite vegetal
exento de VOC (compuesto
organico volatil).

http://www.sony.net/

Solucién de problemas

Antes de llevar a reparar la unidad, compruebe las
secciones siguientes. En caso de que algtin problema
persista una vez realizadas estas comprobaciones,
consulte al distribuidor Sony mas cercano.

La unidad no funciona.

La bateria se ha agotado. Cargue la bateria.

Los botones se bloquean cuando la montura del
objetivo esta en la posicién HOLD. (Al pulsar
cualquier botdn, aparecera “HOLD” durante tres
segundos.)

El altavoz no emite sonido alguno.

Los auriculares estdn conectados.
El volumen esta bajado del todo.

El sonido proviene del altavoz aunque los
auriculares estén conectados.

Sino conecta con firmeza los auriculares durante la
reproduccion, es posible que el sonido provenga del
altavoz. Desconecte los auriculares y, a continuacién,
vuelva a insertarlos con firmeza.

No se puede iniciar la grabacién.

La memoria esta llena. Borre algunos mensajes o utilice
el software Visual and Voice Editor para guardar los
mensajes de la grabadora IC en el disco duro del
ordenador.

Ya se han grabado 99 mensajes en la carpeta
seleccionada. Seleccione otra carpeta o borre algunos
mensajes.

No se puede tomar una imagen.

No puede tomar una imagen si la montura del objetivo

no estd ajustada en la posicién “Camera on (Open)” o
“Camera on (Self)”.

No se puede anadir una grabacién posterior a
un mensaje.

Queda muy poca memoria.
Ya se ha grabado sonido en el mensaje. Puede anadir

»Antes de comenzar

;Qué es la grabadora visual IC?

tema importante. producto.

Mas tarde, podré buscar entre los marcadores para localizar el punto especifico
en el mensaje. También puede utilizarse un marcador como imagen del titulo
del mensaje que se muestra en la lista de mensajes o como recordatorio del
contenido del mensaje.

Tres tipos de mensajes que puede grabar con la grabadora IC:

¢ Tomar fotos mientras graba sonido: Mensaje con marcadores
Puede tomar fotos mientras graba sonido como un mensaje. El mensaje
grabado contiene sonido e imédgenes (marcadores). Esos mensajes se
denominan “mensaje con marcadores”. (Consulte “Grabacién de un mensaje
con imagenes”.)

¢ Grabar solamente sonido: Mensaje sin marcador
También puede grabar solamente sonido, lo que se llama “mensaje sin
marcador”. Mas tarde, puede anadir imagenes como marcadores. (Consulte
el reverso.)

e Tomar solamente una imagen: Mensaje de imagen
También puede tomar una imagen sin grabar sonido. El mensaje grabado
contiene solamente una imagen, que se llama “mensaje de imagen”. Mas
tarde, puede afadir sonido. (Consulte el reverso.)

Distintas funciones de edicion y reproduccion:

e Grabacion de sonido en un mensaje de imagen: Grabacion posterior
Puede afiadir sonido a una imagen tomada previamente (mensaje de
imagen), lo que se denomina “grabacion posterior”.

¢ Toma de imagenes durante la reproduccién de sonido: Adicion de
marcadores a un mensaje
Mientras reproduce el sonido de un mensaje, puede tomar una imagen y
afiadirla como marcador. También puede borrar un marcador de un
mensaje.

¢ Reproduccién del sonido de un mensaje

Visualizacién de marcadores durante la reproducciéon de sonido

Los marcadores se visualizan mientras se reproduce el sonido del mensaje.
Puede seleccionar un marcador especifico y visualizarlo a tamafo de pantalla
completa.

También puede repetir o borrar la seccién entre dos marcadores, o buscar un
punto especifico localizando dichos marcadores. (Consulte “Reproduccién y
visualizacién de un mensaje”.)

e Conexion de la grabadora IC al ordenador
Puede conectar la grabadora IC al ordenador y utilizar el software Visual and
Voice Editor suministrado para mostrar, reproducir, guardar y editar mensajes.

»Procedimientos iniciales

El modo Live View se activa, con lo
que podra tomar una imagen si
pulsa CAPTURE.

Paso 1: Carga de la bateria incorporada

Conecte el adaptador de

Notas

»Operaciones basicas

Grabacion de un mensaje con imagenes

@ Gire la montura del objetivo hacia la
posicion “@"” (HOLD off/Camera off) hasta
que quede encajada en su sitio.

@ Deslice y abra la cubierta para mostrar el
visor LCD completo.

| o |

No Message

Si no pulsa ningtin botén durante
aproximadamente 15 segundos, la pantalla se
desactivard. Para activarla, pulse cualquier boton.

Inicie la grabacion de sonido.

kla grabacién)

Indicador REC/PLAY
(se ilumina en color rojo durante

~— (®Pulse REC/PAUSE durante el modo de

parada.
No es necesario mantener pulsado el
botén REC/PAUSE durante la grabacién.

Indicacién de memoria restante

Modo de grabacién =~ | .
Indicacién de tiempo

restante

C) Recording...

Numero del mensaje
ERECOEN{ ' actual/Numero de

Remain s .

SRR P25 Mmensajes en la

(-] 0:05: 10 BT IIF)

Visualizacion del contador*
Icono de mensaje
Indicador de bateria restante

@ Hable en el micréfono incorporado.

* Aparece la visualizacién seleccionada con
“Display” en el ment.

Cargue la funcion Live View
en el visor.

Gire la montura del objetivo mas alla de la
posicion “@HOLD off/Camera off” hasta que
quede encajada en su sitio en la posicion

grabacion estéreo de larga
duracién/SP: Modo de grabacién
monofénico de duracion estandar/
LP: Modo de grabaciéon monofénico
de larga duracién

Para seleccionar el modo de
grabacion

Para obtener informacién acerca de
cémo seleccionar el modo de
grabacion, consulte “Uso del mend”.

Notas previas a la grabacion

* Para grabar con mayor calidad de
sonido, seleccione el modo ST o
STLP.

* Antes de realizar una grabacién de
larga duracion, compruebe el
indicador de la bateria.

¢ El tiempo maximo de grabacién
varia en funcion de si se utilizan
distintos modos de grabacion para
grabar varios mensajes.

* No es posible realizar una grabacién
con el micréfono incorporado si se
conecta un micréfono externo al
conector *\ (micréfono).

Seleccion de carpetas

Si no selecciona una carpeta, se grabara
un nuevo mensaje en la carpeta actual.
También puede seleccionar la carpeta
donde va a grabar el mensaje. Para
obtener mas informacion, consulte
“Buisqueda de un marcador, mensaje o
carpeta” en el reverso.

Supervision de la grabacion
Cuando grabe desde el micréfono
incorporado, conecte los auriculares
suministrados u otro tipo de
auriculares a la toma () (auriculares) y
supervise la grabacion desde los
auriculares conectados. Puede ajustar
el volumen con VOL +/-, pero el
nivel de grabacién es fijo.

Nota

Si sube el volumen excesivamente o si
sittia los auriculares cerca del micr6fono
mientras controla la grabacién, el
micréfono podria capturar el sonido de
los auriculares y provocar una reaccion
acustica (zumbido).

Utilizacion de la funcién de
zoom digital

Visualice una imagen a
pantalla completa.

Ajuste del sonido de
reproduccion mediante la
amplificacion de los sonidos
inaudibles: funcion de
aumento digital de la voz
Deslice el interruptor V-UP (aumento

Indice de componentes y controles

Identificacion de los paneles frontal y posterior de la unidad

Para volver a la lista de mensajes o a la lista
de marcadores, pulse nuevamente
DISPLAY.

Detenga la reproduccion del

mensaje.

Pulse M (detener).
La reproduccién se detiene. Para reanudar
la reproduccién desde ese punto, pulse Pl

® 001/001
0:00:00

Para Haga lo siguiente

Pulse P11

Durante la pausa de reproduccion, el
indicador REC/PLAY y la indicacion del
contador parpadearan. Para reanudar la
reproduccién desde ese punto, pulse
nuevamente P

Pulse una vez A (l4«).*

introducir una pausa en
la reproduccion*

volver al principio del
mensaje actual

saltar al mensaje siguiente Pulse una vez ¥V (Bp1).*

Pulse repetidamente A (I¢) o V (>»).
(Durante el modo de parada, mantenga
pulsado el botén para saltar mensajes
continuamente.)

volver a los mensajes anteriores/
saltar a los mensajes siguientes

* Aproximadamente 10 minutos después de introducir una pausa en la reproduccién,
ésta se desactiva automaticamente y la unidad entra en modo de parada.

Uso del menu

auriculares: conec

te los auriculares

estéreo (suministrados u otro tipo

de auriculares) a 1

atoma ()

(auriculares). El altavoz
incorporado se desconectara

automaticamente.

ePara escuchar a través de un altavoz
externo: Conecte un altavoz activo o
pasivo (no suministrado) a la toma

O (auriculares).

Como cambia la pantalla en

Montura del objetivo (modos HOLD on/off,

Camera on/off, camera self)

Puede ajustar la unidad en los siguientes modos

mientras gira la montura del objetivo hacia la

siguiente posicion:

O HOLD on: Si gira la montura del objetivo hacia
“HOLD”, se mostrara “HOLD” durante 3 segundos
y, a continuacion, se desactivara la pantalla.

¢ Durante la grabacién y la reproduccién: la
grabacién o reproduccion contintia pero las
funciones de los botones se bloquean. Si el modo
de vista en directo estd activado, se desactivara.

¢ Durante el modo de parada: La unidad entra en el
modo de desconexién de espera.

Para cancelar la funciéon HOLD
Gire la montura del objetivo para seleccionar otra
posicién.

@ HOLD off/Camera off: Si gira la montura del
objetivo hacia la posicién “@”, podra grabar un
mensaje pero no podra tomar una foto. Si gira la
montura del objetivo desde la posicion HOLD, la
funcién HOLD se cancelara.

Camera on (Open): Gire la montura del objetivo
mas alla de la posicion “@HOLD off/Camera off”
hasta la siguiente posicién en la que quede
encajada en su sitio. En este manual, esta posiciéon
se denomina posicion “Camera on (Open)”, desde
la que se activa la cimara. Puede activar el modo

de vista en directo.

Camera on (Self): Gire la montura del objetivo mas
alla de la posicién “Camera on (Open)” hasta que

quede encajada en su sitio. El objetivo se dirige
hacia usted. Esta posicion se denomina posicion
“Camera on (Self)”. Puede activar el modo de
vista en directo y tomar una foto propia.

Interruptor Macro (off/\fon)

Puede activar o desactivar la funcion de macro cuando

tome una imagen en el modo de vista en directo.

on: Activa la funcién de macro para tomar primeros

planos.
off: Desactiva la funcién de macro.

Cubierta del monitor

Cuando la cubierta LCD esté abierta: Podra ver el
visor LCD a pantalla completa. También podra
activar el modo de vista en directo para tomar
una foto.

Cuando la cubierta LCD esté cerrada: No podra
activar el modo de vista en directo ni mostrar el
mend.

[4] Visor (con altavoz incorporado)
Si desea obtener informacion detallada, consulte el

apartado “Uso del visor” que encontrard a continuacion.

E]

=y
-

Boton REC (grabar)/PAUSE
Pulselo para iniciar la grabacion o introducir una
pausa en ella.

X Botdn (camara)
Activa o desactiva el modo de vista en directo para
tomar una imagen.

Micréfono estéreo incorporado

Boton DISPLAY/MENU

Si lo pulsa ligeramente, funciona como botén

DISPLAY para cambiar la visualizacién del modo

siguiente:

En el modo de vista en directo: Activa o desactiva la
pantalla de informacién de la imagen.

Si el modo de vista en directo esta desactivado:
Alterna la vista de miniatura de los mensajes o
marcadores con la vista previa a pantalla completa
de una imagen.

Si lo pulsa durante més de un segundo, funciona

como botén MENU para visualizar el mend en el

visor LCD.

Boton de control

<« 1 carpeta/@: mensaje/ ¢ : marcador)/
A (€ retroceso rapidoereducir) /¥ (»®»l: avance
rapidoeampliar)/®l (reproducir/pausa®intro)

Boton M (detener)
Pulselo para detener la operacién.

Boton VOL (volumen) +/-
Ajuste el volumen del sonido de reproduccién con
este boton.

Interruptor V-UP (aumento digital de la voz)

ON/OFF

Es posible equilibrar el sonido de reproduccién para

oirlo con mayor claridad activando la funcién de

aumento digital de la voz del modo siguiente:

ON: La funcién de aumento digital de la voz esta
activada. Los sonidos bajos inaudibles del mensaje
grabado se amplifican y toda la grabacién se ajusta
a su nivel optimo.

OFF: El mensaje se reproduce sin la funcion de
aumento digital de la voz.

Nota

Segtn la zona donde haya adquirido la unidad, es

posible que el nombre del interruptor de la funcién de

aumento digital de la voz varie.

Botén RESET
Si la unidad no funciona, ptlselo con un objeto
puntiagudo durante mas de medio segundo.

producto es desechado una grabacion posterior a un mensaje que no contenga alimentacién de ca suministrado Adaptador de » Utilice solamente el adaptador de siguiente (posicion “Camera on (Open)”). Puede pulsar P-»1/I4< durante la Durante la parada, reproduccién o grabacion, es posible utilizar el ment para las funciones de mend El altavoz incorporado emite sonido si no se han Orificio para la correa de mano
_ correctamente, Ud. estd sonido grabado. ala toma DCIN 6V de la unidad alimentacion alimentacion de ca suministrado La cdmara se activa y la pantalla muestra la vista vista en directo y ampliar una imagen @mb;ar 1‘)‘5, modos de func10nam1ent0 Clle rePdeuCCII‘D)_n/ lgrab.aCIOH,d | mod. = conectado auriculares o altavoces activos a la unidad. Permite ajustar una correa de mano (no
ayudando a prevenir las .. ) con la unidad. Si utiliza otro en directo desde el objetivo. utilizando el proceso de zoom digital. visualizacién u otros ajustes. Muestre el menti y cambie los ajustes del modo [ Menu ] Nota ..
La grabacién se interrumpe (al grabar desde un y a la toma de pared. de ca ’ P 6 REC Moda Entrada en el suministrada).

consecuencias negativas para
el medio ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacion de este producto.
El reciclaje de materiales ayuda a conservar las reservas
naturales. Para recibir informacion detallada sobre el
reciclaje de este producto, por favor, contacte con su
ayuntamiento, su punto de recogida mas cercano o el
distribuidor donde adquirié el producto.

Accesorios correspondientes: auriculares estéreo

La validez de la marca CE se limita tinicamente a aquellos
paises en los que la legislacion la impone, especialmente
los paises del EEE (Espacio Econémico Europeo).

|
Aviso para los usuarios

dispositivo externo).

Si utiliza un cable de conexién de audio sin redstato
para conectar la fuente de sonido a la grabadora IC, es
posible que el sonido se grabe con interrupciones.
Asegtirese de utilizar un cable de conexién de audio
con redstato.

Se oye ruido.

Si abre o cierra la cubierta del monitor durante la
grabacion, es posible que se grabe el ruido.

Algtin objeto como, por ejemplo, el dedo, etc., ha
frotado o arafiado accidentalmente la unidad durante
la grabacion, por lo que se ha grabado ruido.

La unidad se ha colocado cerca de una fuente de
alimentacion de ca, una lampara fluorescente o un
teléfono movil durante la reproduccién o la grabacion.
La clavija del micréfono conectado estaba sucia

(suministrado)

El indicador CHG (carga) se ilumina
en rojo y se inicia la carga de la
bateria. Cuando se apaga el
indicador, ha finalizado la carga.

(La bateria incorporada tarda
aproximadamente 2 horas y 30
minutos en cargarse completamente.)

A la toma
DCIN 6V

._@ Polaridad
>R de la clavija

Cuando utilice la unidad por primera vez después
de comprarla, o cuando la unidad haya estado sin
baterfa durante un cierto periodo de tiempo,

aparecera “Set Date&Time”. Consulte el “Paso 2:
Ajuste del reloj” para ajustar la fecha y la hora.

Indicador de bateria restante
El indicador de bateria del visor muestra el estado de la bateria:

podria dafar la unidad.

e Si intenta cargar la unidad cuando
ya esta completamente cargada, el
indicador CHG (carga) se apagara
pronto.

* Si no ha utilizado la unidad durante
un periodo de tiempo prolongado,
cargue la bateria. Pueden
restablecerse los ajustes
predeterminados del reloj.

Notas acerca de cuando aparece
“ACCESS”

¢ Cuando aparezca “ACCESS” o el
indicador REC/PLAY se ilumine o
parpadee, no retire el adaptador de
alimentacién de ca ni el cable de
conexién USB.

Cuando la indicacién “ACCESS”

Cuando no utilice la unidad durante aproximadamente
30 segundos después de activar el modo de vista en
directo, dicho modo se desactivara.

Tome una imagen (marcador).

botén M (camara)

(Si no se muestra la vista en directo, pulse este botéon
para reanudarla.)

Indicador del tamaiio de
imagen

Para obtener mas informacion,
consulte “Uso de la funcién de zoom
digital” en el reverso.

Toma de primeros planos:
Macro

Para obtener primeros planos de
motivos pequenos, puede deslizar el
interruptor Macro hasta la posicion
“& (macro) y tomar un primer
plano. Para obtener més informacién,
consulte “Toma de primeros planos:
Macro” en el reverso.

Toma de una imagen propia:
Posicion Self

Gire la montura del objetivo para
verse a s mismo en el visor de vista
en directo. Para obtener mas

siguiente:

Para Haga lo siguiente

Pulse MENU durante més de un
segundo.

2 seleccionar el elemento de menti deseado. Pulse A/V y Bl

1 entrar en el modo de mend.

volver al paso anterior. Pulse A/V para seleccionar
“Return” y pulse PHI. (Si no aparece

“Return”, pulse «.)

Pulse A/V y DI

Pulse M (detener) o pulse A/V para
seleccionar “Menu End” y, a
continuacion, pulse P-I.

3 seleccionar el elemento de ajuste.

4 salir del modo de mend.

Si no pulsa el botén durante més de un minuto, el modo de menti se cancelard
automaticamente y la ventana regresara a la visualizacién normal.

Post-Recording

“ Post-Recording
Erase
Display Set

640480

1280 %960
640X 480
Return

modo de menu

1

Seleccion del
elemento de
menu deseado

(2)

Seleccion del
elemento de
ajuste (3)

Si el visor estd sucio, utilice la parte interna de la
bolsa de transporte suministrada o un pafio suave

(como los pafios para limpiar gafas) para limpiar con

suavidad la superficie de la pantalla.

[5] Indicador CHG (carga)
Se ilumina en rojo durante la carga de la bateria
incorporada.

[6] Indicador REC (grabar)/PLAY

El indicador se ilumina en rojo durante la grabacién

y en verde durante la reproduccion. Parpadea en
rojo durante las pausas en la grabacion. Cuando se
estd accediendo a los datos, parpadea en rojo o en
naranja.

Botén CAPTURE

Pilselo para tomar una imagen. Si el modo de vista

en directo no esta activado, pulse este boton para

Objetivo de la camara

Toma () (auriculares)

Para controlar la grabacién a través del micr6fono
incorporado, conecte los auriculares suministrados u
otro tipo de auriculares. Puede ajustar el volumen
con VOL +/~ [14], pero el nivel de grabacién es fijo.

Toma °\ (micré6fono) (PLUG IN POWER)
Permite conectar un micréfono externo. Al conectar
un micréfono externo, el micréfono incorporado se
desactiva automaticamente.

Toma DCIN 6V
Conecte el adaptador de alimentacién de ca
suministrado a esta toma para cargarlo.

Conector USB
Utilice el cable USB suministrado para conectar la

Programa © 2005 Sony Corporation . iureinte" Iadgrelibaaor.L Lllmplelat.’ Lol +{H]: @ Aparecerd el mensaje “Battery Low”. Cargue la baterfa. aparece en el visor, significa que la |- Indicador de escala del informacién, consulte “Camera on activarlo. unidad a un ordenador.
Documentacién © 2005 Sony Corporation aclavija de los auriculares esta sucla. Limpiela. B o L 4 io ” ; rd ; unidad estd accediendo a los datos. zoom (Self)” en el reverso. - - — -
¢ Cuando se toma una imagen, es posible que el sonido 1,:' : Aparecerd el mensaje “Charge Battery” y la unidad dejard de funcionar. Durante el proceso de acceso, no Elementos Ajustes (*: Ajuste inicial) Parada/Rep./Grab./Directo** del vi
Todos los derechos reservados. Este manual o el software se interrumpa debido al sonido de roce o de Duracion de la bateria* podra utilizar la unidad. Grabacién solamente de de menu Uso del visor
que en él se describe no puede reproducirse, traducirse ni funcionamiento del dispositivo. Es posible que la — « Si la unidad debe procesar una sonido sin marcadores - - — - - N\
reducirse a.ningl’m formato legiple por méqgina, yasea utilizacién del micréfono de condensador de electreto Modo de grabaCI.on. ST STLP_ SP L cantidad excesiva de datos, se Gire la montura del objetivo hasta la REC Mode g_?:mte ajusgar e'I modg de grabaFcllon (V?Iocz;iadlde blltc?d 18 kb Lista de carpetas Lista de mensajes Lista de marcadores
total o parcialmente, sin el previo consentimiento por ECM-CS10 (no suministrado) reduzca el problema. Grabacién de sonido visualizara “ACCESS” durante un posicién “HOLD off/Camera on” STtP Perm}:e grabar con son}do es:cfreo de a tat calida :( B Psl) dod
i i inua: i i ‘ ; . = : ermite grabar con sonido estéreo durante un periodo prolongado de i i 5
escrito de Sony Corporation. El nivel de grabacion es bajo. l(E{On\‘.ln(l;lla. — _ 10 h 30 min 13h 11 h 30 min 14h lci;:i(;};:llgccliz ?j;gﬁg&gﬁ;jﬁ;ﬂ @ Ajuste la escala del zoom. para desactivar la funcién HOLD. tiempo (gZ4 Kbps) P P & oK)/ :::rar:g: la cubierta del monitor esta Pulse
. B P - > . -/-/- ulse ».
EN NINGUN CASO SONY CORPORATION SERA e Sile resulta dificil oir los sonidos suaves de un mensaje cjrlftziusz' 1on de sonido 9h 30 min 10h 11h 12h unidad. Espere a que el mensaje > A1'1rne.nta.r zoom (hasta x4). SP: Permite grabar con un sonido de mayor calidad (sonido monofénico). Pulse ». —
RESPONSABLE DE DANOS INCIDENTALES, grabado, deslice el interruptor V-UP (aumento digital - (R horas/min: minttos) desaparezca. 4« Disminuir zoom (hasta x1). (16 kbps) - FOLDERO1 ‘ — mST @ 091 /91 7] =mmn ST 4 091 /903
CONSECUENTES O ESPECIALES, CAUSADOS POR de la voz) hasta la posicion “ON”". De este modo, . . ' ’ @ Pulse CAPTURE LP: Permite grabar durante mas tiempo (sonido monofénico). (6 kbps) jp (= o 0:00:00 R (= o 0:00:00
MOTIVOS CONTRACTUALES, R . . Horas y minutos aproximados. ulse ;
4 probablemente oird mejor el sonido reproducido. +  Lavida atil de la bateri d an el funci ; de la unidad Acerca del modo de La imagen que aparece en el visor se erabara - — — - - Pulse <.
EXTRACONTRACTUALES O POR OTROS MOTIVOS, a vida util de la bateria puede acortarse segin el funcionamiento de la unidad. desconexion de espera gen que aparece visor se graba Post-recording ~ Muestra la ventana para iniciar la grabacién posterior de la voz en un mensaje de Pulse <.
QUE SE DERIVEN DE O QUE ESTEN ASOCIADOS A La velocidad de reproduccién es demasiado ** Al reproducir mediante el altavoz interno con un nivel de volumen medio Si o utiliza ningin botgn durante 15 ;(;r‘no un marcador. Puecile afiadir un maximo de imagen. OK/~/~/- Cuando la cubierta del monitor
P . imagenes como marcadores en un mensaje. 3 abi
ESTE MANUAL, AL SOFTWARE O A OTRA rapida o demasiado lenta. segundos, la pantalla se desactivara 8 ) Erase Muestra el menu para borrar mensajes: esta abierta
INFORMACION QUE PUEDA CONTENER O QUE ¢ La velocidad de reproduccién esta ajustada en “DPC” automaticamente y la unidad entrard : - . : :
PUEDA ESTAR ASOCIADA A SU USO. en el ment. Visualice la opcion “DPC” en el meni y en el modo de desconexion de espera. ' . Message:  Permite seleccionar un mensaje de la lista de mensajes para borrarlo. OK/OK/-/—-
Sony Corporation se reserva el derecho de realizar ajustela en la posicion “OFF”. Par? er}cef};d? la unidg(fl, 'pulse Savin saiZril:ir:ilaarcllgrgrggiféi]aclce/ uI;AUSE All in Folder: Permite borrar todos los mensajes de la carpeta actual. OK/-/-/- = FOLDERO1 9]
ol . . -z Cualquier boton para 1niciar una _ &
modificaciones en el manual o en la informacién que Se muestra "y--m--d” o "--:--" o i6 mensaj Bookmark: Permi 1 d del je actual y selecci b = [
: € 1 hacior =" peracion. je. ookmark: Permite mostrar los marcadores del mensaje actual y seleccionar y borrar un & FOLDER02 QU
contiene en cualquier momento y sin previo aviso. e No ha ai : “ ime” Puede erab. ie sin abrir 1 d OK/OK/-/-
justado el reloj. Muestre “Date&Time” en el uede grabar un mensaje sin abrir fa marcador. m FOLDERO3
. . < mend y ajuste el reloj. cubierta del monitor ni girar la - - - = -
El stiftwaredqge se dgscribe puetdetes(tiarlfegldf) ademads . fec}}(a 1l hora de grabacion no se visualizaran i ha ” » montura del objetivo més allé de la Section: Perm1jte selecc1ona.r un marcador Y})orrar la seccién entre el marcador m FOLDERO4 AR
por las condiciones de otro contrato de licencia. . N A osicién “Camera on” seleccionado y el siguiente. También puede seleccionar el marcador que OK/OK/-/- =uaniSTo- M 001/003 S L
e Este software es para Windows y no puede utilizarse grabado el mensaje con el reloj sin ajustar. Muestre P a s o 2 A u s te e r e o P ’ . . & 0:00:00 0:00:00
Macintosh Y “Date&Time” en el mend y ajuste el reloj. = 1A H permanecerd.
. ]Ci(lm blacgln N inistrad bad IC DEtenga Ia grabaCIon de' mensale' Nota Display Set Permite cambiar los ajustes de visualizacion (Counter/Title Image/Backlight) en el
cable de conexion s'ummlstra 0 es para grabadoras En el modo de menu aparecen menos . . . . i . Si la memoria se llena, utilice el cable -
ICD-CX50. No es posible conectar otras grabadoras IC. : Debe ajustar el reloj para grabar la fecha y hora. Cuando utilice la unidad por Nota sobre el ajuste del reloj USB para conectar la tnidad al visor: Al pulsar DISPLAY 1
. elementos de menu. primera vez después de adquirirla, o cuando la unidad haya estado sin baterfa Ajuste el reloj con la unidad ajustada Pulse B (c':l/etener). ) o or der]?a dor v euarde una copia de Counter:  Permite selecci | modo de visualizacion del vi C It “Cambi Pulse B (cdmara) o CAPTURE puisar i tenel
Informacion * Algunos elementos de ment no se visualizan si la durante un cierto periodo de tiempo, aparecera “Set Date&Time”. Desactive la en el modo de parada. La grapac1on se detsnjra al grmmplo del seguridad geglos mensajes Ee la ounter: dirll: Lfsts;l? ;zlc(i)girdeelr?t;)nt(;doer?:rl:aellizileir;o el visor. (Lonsulte “(-amblo en la lista de carpetas, de mensa‘]ie oal visualizar la lista de
- 2 unidad estd en el modo de grabacién o reproduccion. funcion HOLD vy ajuste la fecha y la hora como se indica a continuacién: mensaje que se acaba de grabar. . . . " : i mensajes o de marcadores. marcadores.
S, N caracter del nombre de una carpeta o ajuste del reloj v la hora en la lista de mensaijes % N i e grabacion, - - ) :
FORTUITOS O RESULTANTES DE NINGUN TIPO, mensaje aparece en blanco. (" Pulse el boton de control hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o | ajctual 1y ] ;’hsudal z“d Vollce Editor suministrado. Title Image: Permite cambiar un marcador por Ia imagen del titulo que se va a mostrar en Vista en directo :I,':tla |:|reV|a a pantalla compelleta de u:
. i A2V i : uede borrar los mensajes que no : itulo de mensaje o imagen de marcador
NI DE LAS PERDIDAS O GASTOS DERIVADOS DE ¢ La unidad no admite y, por lo tanto, no muestra haciala derecha (4/¥/ 4/B) para seleccionar un elemento y, a Puede mostrar la ventana de ajuste i o an la lista d i OK/~/~/- ) 9
continuacion, pulse el boton del centro (»l) para confirmarlo. sean necesarios y dejar espacio de a lista de mensajes.
LOS PRODUCTOS DEFECTUOSOS O DEL USO DE : : : :
algunos caracteres introducidos con el software En este manual, estas operaciones se describen del modo del reloj para ajustar la fecha y la hora memoria disponible. - - - - —— -
OTROS PRODUCTOS. “Visual and Voice Editor” suministrado. siguiente: o0 comprobar la hora actual: Backlight:  Permite activar o desactivar la iluminacién de fondo del visor durante
el funcionamiento.
* Antes de grabar event n a producir: El tiempo restante que se visualiza en el visor Pulse 4 (<) TPulse MENU durante m4s de un ON*:  La iluminacién de fondo del visor se enciende durante el
“ 1 NN qdue Va{{a P uc; . es inferior al que se muestra en el software segundo para mostrar el ment. ® §200°00 funcionamiento OK/OK/OK/OK
una sola vez, se recomienda realizar una grabacién | - " n =00: ; ‘cronamiento. )
de prueba para asegurarse de que la grabadora IC “Visual and Voice Editor” suministrado. Pulse >. REC ‘”J — OFFE:  La iluminacion de fondo del visor se apaga durante el
funciona correctamente. ¢ La unidad requiere una cantidad de memoria Pulse < Post-Recording Para Haga lo siguiente funcionamiento. (=man[STEN®X0047/004 Hzl
* No se podrd reclamar compensacién alguna por la determinada para el funcionamiento del sistema. Dicha - LY introducir una pausa Pulse REC/PAUSE. Picture Size Permite seleccionar el tamafio con el que se graba la imagen: 1S D:[00E0C
pérdida del c9ntenido de una g1.‘abacic’m en caso de cantidad se resta del tiempo restante; de ahi la \\‘7/ Pulse »II. en la grabacion* Durante la pausa de grabacion, el indicador REC/ 1280 x 960*: Las imédgenes se grabaran en 1280 x 960 pixeles. Permite grabar una imagen @
guﬁ 1;131 grabac1orl1 f0 la reproducao(r; nlo Sea?, p‘;)SIblfé diferencia. Pulse v () 2 Pulse A/Y e PLAY y la indicacién del contador parpadearan. con mayor calidad. OK/OK/OK/OK
ebido a un mal funcionamiento de la grabadora IC. i ; : ulse : wise para seleccionar Puede tomar una imagen durante la pausa de 640 x 480:  Las imagenes se grabaran en 640 x 480 pixeles. Permite grabar un niimero \\ J/
* La duplicacién, edicién o transmisiéon de CD, No, es po;lble gl;ab?'r mensajes hasta el tiempo - ~/ “Date&Time”. grabacién. 5 P mayor dge iméger%es. P &
programas de television, material protegido por maximo de grabacion. La hora actual se muestra en la - - = — — i e Cuando el tiempo de grabacién restante alcanza
derechos de autor, como imdgenes o publicaciones, e Si graba mensajes mezclando los modos ST, STLP, SP y 1 Pulse A/V para seleccionar los digitos del parte inferior derecha del visor. cancelarla pausay Pulse REC/PAUSE. ) Playback Set Permite activar la reproduccién DPC (control digital del tono) y la reproduccion (1] Lista de carpetas los 10 mi Pl : d'g q ; a
. . . LT X g - ; o - ; reanudar la grabacion La grabacion se reanuda a partir de ese punto. repetida de marcadores. Muestra los iconos y nombres de las carpetas. Puede 0s 10 minutos, el indicador comienza a parpadear.
o cualquier otro tipo de material estan limitadas a la LP, el tiempo de grabacién variara del tiempo maximo afio. P . despl A/Y También aparecera el tiempo restante.
rabacién o creacién para su uso privad de erabacion del modo ST al tiempo maximo del modo v 1 nd . “ Display Set escuchar la grabacion Pulse B (detener) para detener la grabacién y, a o . — esplazarse con : P P :
g p privado o g p : para aumentar el niimero 2005y 1Tm 1d 0:00 Picture Size 1 i i6 Ise pI DPC: Permite ajustar la velocidad de reproduccion: . i
doméstico. Sino es titular de los derechos de autor LP. A: para disminuir el nimero Playback Set actua continuacion, pulse PI. OFF*: Los mensajes se reproducen a velocidad normal. [2] Fichas de pantalla (£7: carpeta/@®: mensaje/
ono gisg?ne del permiso de sus titulares para l-a ¢ Puede haber otros dat‘os formateados enla memotia. 2 pulse pI _ = Dat eT“"e 0 * Aproximadamente 10 minutos después de introducir una pausa en la grabacion, ON:  Los mensajes se reproducen a la velocidad especificada. Puede OK/OK/-/- #: marcador) O Recording...
duplicacién de materiales, el uso de tales materiales * Puesto que es necesaria la unidad de grabacion minima Los digitos del mes parpadearan LI ésta se desactiva automaticamente y la unidad entra en modo de parada. ajustar la velocidad de reproduccién para que sea el doble Se mostraran las fichas de pantalla de la lista de
mas alld de estas restricciones puede suponer la para gfabar un merllsa]e1 ?iue seab mFluso m;s Tlorto que 3 g parp . 3 Para ajustar el reloj, pulse Bl para (+100%) o la mitad de la velocidad normal (~=50%) carpetas, lista de mensajes y lista de marcadores. Remain
infraccién de la ley sobre derechos de autor y estar ésta, el tiempo total real de grabacién puede llegar a Repita los pasos 1 v 2 para ajustar el mes, el - 1 u e’ ® 050/098 .
- - -~ Y K R R ™€ o . [ Date&Time | mostrar la ventana “Date&Time”. . . . ) . A —0-00:
sujeto a reclamaciones por dafnos y perjuicios del ser inferior que el tiempo maximo de grabacién de la diap lah or; los myinu':os enl este orden Daitetbine Bookmark Puede activar o desactivar la funcién de reproduccién repetida de marcadores. Barra de desplazamiento 0:00:09 Tlempo. restante de la
titular de los derechos de autor grabadora IC. Par'a selecci}(;nar un elemento anterior-o e - - - - - Repeat: ON:  Cuando inicie la reproduccién, la seccién entre los dos marcadores se Muestra la ubicacién actual de los mensajes memoria
N . uto .z .
Si utiliza imégenes fOtOgl‘éﬁcaS con la grabadora IC, * Sila duracion de cada mensaje no es divisible entre la posterior 2005y Sml 5d15: 48 Manual ReprOdUCC’on y V’sual’za C’on de mensales . reprOduc.lr_a Fepetldamente: B L, L, mostrados de la carpeta. e Cuando la memoria esta llena, la grabacién se
preste atencion especial en no infringir las unidad minima de grabacion, el tiempo de grabacion Pulse < para el elemento anterior o  para el Return OFF*: Cuand'o inicie }a reproduccu?n, se iniciard la reproduccién nprmal del OK/OK/-/- [4] Namero del mensaje seleccionado de la detiene automaticamente, se muestra el mensaje
disposiciones establecidas por la ley sobre los restante puede disminuir en mayor medida que la ) . . o mensaje seleccionado. La unidad reproduce desde el mensaje . ., “Memory is Full” v se emite un sonido de alarma
€Y 50 » h posterior. Para reproducir un mensaje que acaba de grabar, proceda del modo siguiente: Seleccién del mensaje que leccionado hasta el tiltimo mensaie de la carpeta actual de forma carpeta seleccionada/Numero total de y y .
derechos de autor. El uso o modificacién no duracién total de los mensajes. Nota A J seleccionado hasta e O mensaje de la carpeta ac e 1o mensajes Para seguir grabando, primero borre algunos
autorizado del retrato de otras personas puede * Una vez que se hayan grabado 99 mensajes en una Si no pulsa Pl durante mas de un minuto, el modo ) gesdea rle plfodUTlr tav el continua. mensajes.
constituir igualmente la infracciéon de sus derechos. carp-eta, no sc‘eré‘ pqsible grapar mas. ) de ajuste de reloj se cancelaré y la ventana regresard a 4£’ulse A/ y para sel.ecaor}?r ntlee; sz‘see euce(tlggsaera igcag:;; 1}; el Dato&Time Permite ajustar el reloj de forma manual o automatica: Indicacion del contador Notas
En ciertos tipos de demostraciones, actuaciones o ¢ Debido a la limitacién del sistema de grabacion IC la visualizacién normal. Maﬂuél y, a continuacion, pulse - -4 1E l] l.q d P 1 . ) Auto*: Si la unidad esté conectada a un ordenador y el software Visual and Voice Aparecera el modo de visualizacién seleccionado e Sise guardan en la memoria datos que no sean
.. e . : . : >l y siga los pasos del 1 al 4 del n Ic I e a re ro ucc‘o n n la lista de carpetas, seleccione la . . p . . . . B ; “ 7 de T s p ; 5ol 1 ;
exposiciones, la utilizacion de fotografias puede mencionado anteriormente, la suma del tiempo total de 4 pulsem (detener) para regresar a la P A . carpeta donde va a guardar el Editor suministrado estd en funcionamiento, el reloj se ajustara con el ajuste “Counter” de “Display Set” en el ment mensajes, se mostrara el tiempo restante de la memoria
s 2 . . u a - Ajus T . 4 ] . . . .. . .
estar prohibida. grabacmn en el contador (tiempo tfansgurrldo) yel visualizacién normr;l 9 S0 2 Ajuste del relo) __ mensaje. Para obtener mas automaticamente de acuerdo con el reloj interno del ordenador. OK/~/~/ (t1empf),transcurr1do/ tiempo restante /fecha de sin incluir estos datos. I,),UEde comprobar ,I,a memoria
tiempo restante p‘;uedelljlegar adselr 1r1ferblo:1 quelvél : Indicador REC/PLAY informacién, consulte “Busqueda de Manual:  Muestra la ventana para ajustar manualmente el reloj (05/1/1/0:00%). grfabaaon/ hora de grabacién). Para obtener iecstantte seleccionando “Remaining Time” en el ment
tiempo maximo de grabacion de la grabadora IC. \ ilumi i6 : ” u“ LA i informacion sobre cémo ajustar el modo de ounter”.
Recomendaciones sobre copias de seguridad - p b 8 ’ 8 No Message 2005y 5m15415:30 (se ilumina en verde durante la re&gr:ﬂtljsc:c:l)l uln marcador, mensaje o carpeta” en (Consulte el “Paso 2: Ajuste del reloj”.) el el contadog, o oo b de Ia « Si ajusta la funcion “Beep” del ment en “OFF”, no
Para evitar la posible pérdida de datos provocada por La vida util de la bateria es corta. o ) o reverso. . USB Batt Charge Puede establecer que la unidad se cargue desde el ordenador conectado a través de T o sonaré la alarma (pitido).
5 . ; . o o p La unidad reproduce desde el mensaje 2En la lista de mensajes, pulse A 0 ¥ > visualizacién del contador” en el reverso. P
operaciones accidentales o un funcionamiento ¢ La vida til de la bateria indicada en el “Paso 1: Carga E ST » 000/000 seleccionado hasta el tltimo mensaje de la para seleccionar el mensaje que la conexién USB. @
defectuoso de la grabadora IC, asegtirese de realizar de la bateria incorporada” se basa en la reproduccién a E— . ON*: Si la unidad esta conectada al ordenador, la bateria interna también se Indicacion del modo de grabacion Lista de miniaturas de mensaj
4 d 3 ’ I jes
una copia de seguridad de los mensajes grabados, en través del altavoz interno con un nivel de volumen . - carp .eta acF }1a1 de for'ma continua. A esee cargard a través del conector USB. OK/=/=/ Muestra el modo de grabacién actual especificado Muestra las miniaturas de las imagenes de titulos de
. . L R A . . Si selecciona “Auto” en continuacion, se detiene en el comienzo del ° P . L . e o . ? g !
la que se incluyan el sonido y las imagenes, en el medio. La vida 1til de las pilas puede acortarse segtin “Date&Time"” Gltimo mensaie de la carpeta Para alternar entre la lista de OFF: La bateria solamente se cargara si el adaptador de alimentacion de ca esta con la funcién “REC Mode” del menti: los mensajes guardados en la carpeta. El primer
ordenador mediante la utilizacién del software Visual el funcionamiento de la unidad. Si conecta la unidad al ordenador ) peta. mensajes y la lista de conectado a la toma DC IN. ® ST:Modo de grabacién estéreo de duracién marcador o el marcador especificado se visualizard
and Voice Editor suministrado. .o . A Numero del mensaje - - - " estandar i i i i
- o El indicador CHG (carga) parpadea en rojo y no una vez que se ha iniciado el leccionado/N(i ) marcadores Folder Settings ~ Permite cambiar el icono y el nombre de la carpeta seleccionada actualmente. - Modo de erabacié sreo de 1 como imagen del titulo. Si no hay una imagen
) N . . seleccionado/Numero Pulse » o 4. . . . . ¢ STLP: Modo de grabaci6n estéreo de larga (marcador) grabada, se muestra el icono siguiente:
ial se puede cargar la bateria. software Visual and Voice Editor, de mensaies en la Folder Icon: Puede cambiar el icono de carpeta de las plantillas. duracis
Marcas comerciales P . el reloj de la unidad se ajusta Jes e Enla lista de mensajes, se mostraran Folder Name: Puede cambiar el nombre de la carpeta de las plantillas OK/=/=/~ uracion . . . ® VOICE
e IBM y PC/AT son marcas comerciales registradas de * Estd intentando cargar la bateria a una temperatura tomati A carpeta seleccionada las imagenes de titulos (marcadores) " (Consulte el - e SP: Modo de grabacién monofénico de duracién i .
International Business Machines Corporation. superior al rango adecuado para realizar dicha automaticamente en . o de los mensaies en la carpeta actual. (Consulte el reverso.) estandar Lista de miniaturas de marcadores
P i6 § correspondencia con el reloj Visualizacién del ) P! - - - — » . M 1 . del d bad.
¢ Microsoft, Windows y Outlook son marcas comerciales operacion. Cargue 1? bateria dentro de un rango de interno del ordenador contador* En la lista de marcadores, se Beep Permite activar o desactivar el pitido. ¢ LP: Modo de grabacion monofénico de larga uestra las miniaturas de los marcadores grabados
de Microsoft Corporation, registradas en los EE.UU. y temperatura que oscile entre 5 °C y 35 °C. ’ mostrardn los marcadores del ON*: Sonara un pitido como indicacién de que se ha aceptado la operacién. OK/OK/~/ duracién €n un mensaje.
i iow " j - je actual. Pulse Vo A : 4 ningun piti i6 i /= . L. . i i4
eCn otrgsgfa(l@s;;.gs " e i El mensaje “ACCESS” no desaparece. @ Ajuste el volumen con VOLUME +/ kr:;esriar]iicmu:nsaj:os;artzadsra-ra OFF ilt)tj;)irzlzgaagmgun pitido a excepcién de la alarma ante operaciones no Indicador de reproduccién repetida Barra de desplgzamlento de reprodyccmn
TOdPlelg o icroso | orporation. + Sila unidad debe procesar una cantidad excesiva de : Aparece al seleccionar “Bookmark Repeat” con la Muestra la pos1c1on.ezctual en un mensaje c'h)lrante el
C(())p(})lii;}?t ::fcciaﬁ@rle’;;;‘ll\iicizso ft Corporation datos&sedvisualizaréi\‘]‘ACCESS“ddurarflt;urc11 largo Busqueda hacia delante/hacia Format Permite borrar todos los datos de la memoria y restaurar esta tltima a su estado inicial. OK/-/-/- opcion “Playback Set” del menti. gredsf; (::1 ziz;(:iueclciir;r(é E;raﬂz;la]dfaggilrccl;)rj |e,rrl}l,al i
eriodo de tiempo. No se trata de un fallo de < - . i
e Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple Funcionamiento%e la unidad. Espere a que el mensaje atr'as durante I_a _r'eproduccmn **Muestra si es posible cambiar el ajuste en cada modo de funcionamiento (Parada: modo de parada/Rep.: modo de reproduccion/ Indicador de bateria restante posicion del marcador anterior a la posicion de
Computer Inc., registradas en los EE.UU. y en otros desaparezca. ’ (.BPu sq:edathevll s':'r) Grab.: modo de grabacién/Directo: vista en directo): “OK” indica que el ajuste se puede cambiar y “~” que no. Muestra el nivel de bateria restante. Cuando el reproduccién o de parada lleva la marca V.
paises. (;!‘a us;a)r. I\/TCIat N antel doel adaptador de alimentacién de ca (suministrado) esta ) ~ i
¢ Pentium es una marca comercial registrada de Intel La unidad no funciona correctamente. bo‘:gglf dir.an tiqae;iigguscacigney conectado, el indicador no aparece. Indicador del tamafo de imagen
Corporation. e Pulse el boton RESET tabl 1 sistema. * Aparece la visualizacion seleccionada con “Counter” en el ment. . . . Muestra el tamafo de imagen especificado con el
. PateI;tes en EE.UU. y otros paises con licencia de ulse el boton para restablecer el sistema P suéltelo en el punto donde desee [9] Indicador de memoria restante ment.
Dolby Laboratories No es posible conectar la unidad al ordenador. reanudar la reproduccion. Muestra la memoria restante: .
y - » Para buscar hacia atras (revision): Indicador de escala del zoom

NaturallySpeaking y Dragon Systems son marcas
comerciales de ScanSoft, Inc. registradas en los EE.UU.
y/o0 en otros paises.

¢ Todas las demas marcas comerciales y marcas
comerciales registradas son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de sus respectivos
propietarios. Ademds, “™” y “®” no se mencionan en
cada caso en este manual.

“Visual and Voice Editor” emplea los médulos de software
siguientes:

Microsoft® DirectX®

©2001 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Consulte el manual de instrucciones de “Visual and
Voice Editor”.

Recuerde que los mensajes grabados pueden borrarse
durante las tareas de mantenimiento o reparacién de la
unidad.

Mantenga pulsado el boton A
durante la reproduccion y suéltelo
en el punto donde desee reanudar
la reproduccion.

Si mantiene pulsado ¥ o A, la unidad
empieza a buscar a mayor velocidad.
Durante la bisqueda/revision se
mostrard el tiempo transcurrido,
independientemente del ajuste
“Counter” de visualizaciéon del menu.

¢ Durante la grabacién, el indicador disminuye
segundo a segundo.

Muestra la escala actual del zoom. Para ampliar una
imagen, pulse ¥ (T: telefoto) y, para reducirla,
pulse ¢ (W: gran angular).



»Distintas formas de grabacién
|
Adicién de una grabacién a un
mensaje: Grabacion posterior

Puede afiadir una grabacion a un mensaje de imagen sin
sonido grabado previamente.

Notas

¢ No puede afiadir una grabacién a un mensaje que contenga
sonido.

* No puede afiadir una grabaci6n si la memoria restante es
insuficiente. Si desea obtener mds informacion, consulte el
apartado “Solucién de problemas”.

1 Gire la montura del objetivo hacia la posicion
“"@HOLD off/Camera off” o hacia cualquier otra
posicion del angulo de la cdmara que desee.

2 Seleccione el mensaje que —

4 »’
E=urn

no contiene sonido al que
desee anadir una

[J
grabacion. &

mmmm ST
-

3 Pulse MENU durante mas

de un segundo y, a

. Lo I REC Mode
contmuacu‘fn, pulse ¥ Post-Recording
para seleccionar “Post- Erase

recording”. - Display Set

Start
Cancel

4 pulse >
Se muestra la ventana para
iniciar la grabacion posterior.

5 Pulse /v para
seleccionar “Start” y, a
continuacion, pulse pl.
El modo de mendi finaliza y
la grabacién se inicia
inmediatamente. Consulte
“Grabacién de un mensaje
con imagenes” para
continuar con la grabacién.
Si lo desea, puede anadir
marcadores durante la
grabacién.

Para detener la grabacion
Pulse M (detener) antes del paso 5 o seleccione “Cancel”
en el paso 4.

|
Grabacion con un micré6fono
externo u otros equipos

Grabacion con un micréfono externo

Conecte un micréfono externo a la toma ® (micréfono).
Al conectar un micréfono externo, el micréfono
incorporado se desactiva automaticamente. Si conecta un
micréfono de tipo “plug-in power”, la alimentacién se
suministrard automaticamente a éste desde la grabadora
IC.

Micréfono estéreo
externo (no
suministrado)

miniclavija
(estéreo)

A latoma *\
(micré6fono)

@ Tipos de micré6fono recomendados
Puede utilizar el micréfono de condensador de electreto de
Sony ECM-CS10 (no suministrado).

Grabacion desde otro equipo

Para grabar sonido proveniente de otro equipo mediante
la grabadora IC, conecte la toma °*\ (micréfono) de la
misma a la toma de auriculares del otro equipo
(radiocasete, etc.) mediante un cable de conexién de
audio con redstato.

Nota

Si utiliza un cable de conexién de audio sin redstato, es
posible que el sonido se grabe con interrupciones. Asegtirese
de utilizar un cable de conexién de audio con redstato.

Grabacion con otro equipo

Para grabar el sonido de la grabadora IC con otro equipo,
conecte la toma {) (auriculares) de la grabadora IC al
conector de audio o entrada de linea (minitoma estéreo)
de otro equipo.

Al conector de audio Cable de
o entrada de linea conexion de
(minitoma estéreo) audio con
r atenuador
(no

suministrado)

Radiocasete, etc.

Alatoma ()
(auriculares)
Notas
* Asegtrese de que las clavijas estén conectadas firmemente.
® Le recomendamos que realice una prueba de grabacién para
comprobar las conexiones y el control de volumen.
* Si realiza la conexién a un equipo que no sea de Sony,
consulte el manual de instrucciones del equipo.

[
Toma de una foto durante la
reproduccion de un mensaje:
Adicion de marcadores

Puede tomar una imagen y afiadirla como un marcador a
un mensaje grabado previamente.

Notas

* No puede afiadir un marcador cuando el niimero de
marcadores de un mensaje excede el niimero maximo.

* No puede anadir un marcador si la memoria restante es
insuficiente. Si desea obtener mas informacion, consulte el
apartado “Solucién de problemas”.

1 Abrala cubierta del
monitor y gire la montura
del objetivo hacia la
posicion “@ HOLD off/
Camera off”.

Aparece la lista de mensajes.
Si aparece la lista de carpetas
o la lista de marcadores
Pulse €/» para cambiar a la
vista de lista de mensajes.

2 Pulse A/V para
seleccionar el mensaje al
que desea anadir un
marcador.

3 Pulse > para iniciar la
reproduccion del mensaje.

=
® 004/008
0:05:15

6

Gire la montura del
objetivo hacia la posiciéon
“Camera on (Open)” o
hacia cualquier otra
posicion del angulo de la
camara que desee.

La vista en directo se cargara
en el visor y la unidad estara
preparada para tomar una
imagen.

Pulse CAPTURE en el
punto en que desee tomar
una imagen.

La imagen tomada se afiade
como marcador al mensaje.
Para cargar el modo de
vista en directo
nuevamente

Si aparece la lista de
mensajes, pulse i}l (cdmara)
para volver a activar el modo
de vista en directo en el visor.

Repita los pasos para
anadir otros marcadores.

Para detener la reproduccion
Pulse M (detener).

=== ST 4 004/008
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Marcadores
anadidos en la
vista de lista de
marcadores

[
Toma de una foto (marcador)
COMO un nuevo mensaje:
Mensaje de imagen

Puede tomar una imagen en el modo de parada y
grabarla (marcador) como un nuevo mensaje sin sonido
grabado (mensaje de imagen). S6lo podra grabar una
imagen por mensaje. Puede afiadir sonido mas tarde. Si
desea obtener mas informacién, consulte “Adicién de una
grabacién a un mensaje de imagen: Grabacién posterior”.

Nota

No puede grabar un mensaje de imagen si la memoria
restante es insuficiente o si ya se ha grabado el niimero
méximo de mensajes en la carpeta.

1 Abra la cubierta del
monitor y gire la montura
del objetivo hacia la
posicion “Camera on
(Open)” o hacia cualquier
otra posicion del angulo
de la cdmara que desee.
La vista en directo se cargara
en el visor y la unidad estara
preparada para tomar una
imagen.

2 Pulse CAPTURE para
tomar una imagen.
La imagen se guardara como
un mensaje nuevo sin sonido
(mensaje de imagen).
La imagen se muestra como la
imagen del titulo del mensaje
en la lista de mensajes y en la
lista de marcadores.

Toma de una imagen propia:
Posicion Self

Puede girar el objetivo hacia usted y tomar una imagen
desde su posicién.

Abra la cubierta del monitor y gire la montura del
objetivo hasta que quede encajada en la posicion
“Camera on (Self)”.

El objetivo se dirige hacia usted, la vista en directo se
cargara en el visor y la unidad estard preparada para
tomar una foto.

Gire la montura del
objetivo hacia la
posicion “Camera
on (Self)”.

Utilizacion de la funcion de
zoom digital

Puede ampliar y reducir una imagen mediante el proceso
de zoom digital.

Mientras esté en el modo de vista en directo, pulse
>r>l/led.

PP»1: para ampliar una imagen

Cada vez que pulsa P¥,

la imagen se amplia (hasta

x4). El indicador de escala \‘
del zoom se mueve hacia

el extremo “W” (gran ﬁ/ﬁ%gg
escala).

€« para reducir una imagen
Cada vez que pulsa €<,
la imagen se reduce (hasta
x1). El indicador de escala
del zoom se mueve hacia
el extremo “T” (telefoto).

Sugerencia
También puede utilizar la funcion de zoom digital mientras
toma primeros planos (Macro).

|
Toma de primeros planos: Macro

Para obtener primeros planos de motivos pequefos,
puede tomar una imagen con la funciéon de macro.

Mientras esté en el modo de vista en directo,
deslice el interruptor Macro hasta la posicion “3§,"
(Macro).

El indicador Macro “m " (macro) aparece en el visor.

Para volver a la toma normal
Deslice el interruptor Macro hacia “@” (posicién normal).
El indicador Macro desaparecerd del visor.

Nota
Excepto en el caso de los primeros planos, se recomienda
tomar imdgenes en el modo normal.

»Diversos métodos de reproduccion
|
Busqueda de un marcador,
mensaje o carpeta

Puede localizar el mensaje o punto en el que desea iniciar
la reproduccién cambiando la vista y buscando una
marcador, mensaje o carpeta.

Acerca de las estructuras de carpetas de
los mensajes

La memoria de la grabadora IC presenta las siguientes
estructuras de carpetas: cada carpeta contiene mensajes y
cada mensaje contiene marcadores. Puede alternar la
vista entre la lista de carpetas (El), lista de mensajes (@)
y lista de marcadores () pulsando </».

Lista de carpetas Lista de mensajes Lista de

marcadores
Mensaje 1 M1 |

FOLDERO1

Mensaje 2 M1 |
FOLDERO2 [—  Mensaje 1 M1 |
| m2 |
IER
M: Marcador

Cambio de vista y busqueda de un mensaje
o marcador
Puede alternar la vista entre la lista de carpetas, mensajes
y marcadores, y buscar un mensaje o marcador:

1

Muestre la lista de

carpetas (ficha ).

Si la ficha E] (carpeta) no

aparece, pulse b hasta que se

muestre la lista de carpetas.

* Si desplaza el cursor podrd
visualizar el nombre largo
de cualquier carpeta.

Pulse A/V para
seleccionar la carpeta que
desee.

Pulse ».

Los mensajes de la carpeta
seleccionada aparecen en una
lista (Lista de mensajes (@)

Pulse A/V para

seleccionar el mensaje que

desee.

Icono y nombre*
de la carpeta
seleccionada

[ | -

£1FOLDERO]

® FOLDERU?
FOLDERO03

m FOLDEROQ1

(1FOLDER02

x
it

® 001/008
0:00:00

Si mantiene pulsado el bot6n, puede buscar a mayor

velocidad. Sila unidad llega al primer o al tltimo
mensaje de la carpeta, volverd a buscar desde el
altimo o primer mensaje de la misma.

Para reproducir el
mensaje buscado
Pulse Pl para iniciar la
reproduccion.

5 Para buscar un marcador,
pulse ».
Se muestran los marcadores
que contiene el mensaje
seleccionado

Barra de

desplazamiento
de reproduccion
La posicion del
marcador que se
selecciona lleva la
marca ¥ en la barra
de desplazamiento.
6 Pulse A’V para

seleccionar el marcador que desee.

Si mantiene pulsado el botén, puede buscar a mayor

velocidad. Sila unidad llega al primer o al tltimo

marcador de un mensaje, buscara desde el tltimo o

el primer marcador del mensaje anterior o siguiente.

Puede buscar un marcador en todos los mensajes de

una carpeta.

Para reproducir el marcador buscado

Pulse Pl para iniciar la reproduccién del marcador.

La unidad reproducird el resto de marcadores de la

carpeta.

Para visualizar una imagen de marcador a
pantalla completa

En la lista de mensajes o en la lista
de marcadores, seleccione el
mensaje o marcador que desee y, a
continuacién, pulse DISPLAY. Se
mostrard la imagen seleccionada a
tamano de pantalla completa. Para
volver a las listas de miniaturas,
pulse nuevamente DISPLAY.

(Si se muestra una imagen de marcador en pantalla
completa durante el modo de parada, el modo de
visualizacién en pantalla completa se desactivara si no
utiliza la unidad durante 15 segundos.)

Cambio de la visualizacion del
contador

Puede seleccionar el modo de visualizacién del contador
para los modos de parada, grabacion y reproduccién.

1 Pulse MENU durante mas

de un segundo y, a REC Mode
continuacion, pulse A/VY Post-Recording
para seleccionar “Display Erase
Set” ~ Display Set
2 Pulse L.
Display Set
Se muestra la ventana de Eoumien
ajuste de la visualizacién. Title Image
3 Pulse A/V para E“k"ght
eturn

selec_uona_r’ “Counter”y, a = Elanss Tie
continuacion, pulse »l.

Se muestra la ventana de

ajuste del modo de

visualizacién del contador.

4 pulse A’V para
seleccionar el modo de
visualizacion del contador
que desee.

Es posible seleccionar uno de
los siguientes modos:

Elapse Time
Remaining Time
REC Date

Elapse Time: Muestra el
tiempo de reproduccién/
grabacién transcurrido de
un mensaje.

]
Reproduccion de una seccién
entre dos marcadores:
Bookmark Repeat

Puede especificar una marcador y reproducir la seccién
comprendida entre el marcador especificado y el
siguiente de forma repetida (Bookmark Repeat).

Seleccion del modo de reproduccion de la
funcién de repeticion de un marcador

1 Pulse MENU durante mas [T
de un segundo y, a “ Erase
continuacion, pulse A/V Display Set

. " Picture Size
para seleccionar “Playback

Sot” - Playback Set
o

2 Pulse ML Playback Set

Se muestra la ventana de DPC
ajuste de reproduccion. Bookmark Repeat
Return
3 Pulse A/Y para
seleccionar “Bookmark (=]
Repeat” y pulse PI.
Se muestra la ventana de OFF
ajuste del modo de oN
repeticion de marcador. Return

-15%

4 pulse A’V para
seleccionar “ON" y, a
continuacion, pulse »l.

5 Pulsenm (detener) para
salir del modo de menu.
La opcién “Gg” (repetir)
aparece en el visor.

Reproduccion entre dos marcadores

1 Enlalista de marcadores,
pulse A/V para
seleccionar el marcador en
el que desee iniciar la
reproduccion. -
Para obtener informacién (= &
sobre como especificar el
marcador, consulte

# 002/008
0:00:00

“Buisqueda de un marcador, L_ N Kpg ]
; )
mensaje o carpeta”. <o
oo P EREEE
2 Ppulse >l 2

Se reproducira repetidamente
la seccién entre el marcador
seleccionado y el siguiente.

=== ST 4 002/008
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Para reproducir una seccion diferente

Pulse A/V para localizar el marcador que desee como
punto de inicio de la seccién que desee reproducir de
forma repetida.

Para detener la reproduccion repetida
Pulse M (detener).

Para volver a la reproduccién normal

Seleccione “OFF” en el paso 4 de “Seleccién del modo de
reproduccion de la funcién de repeticion de un
marcador”.

»Edicion de mensajes
|
Seleccion de la imagen del titulo

Puede seleccionar el marcador que desee como imagen
del titulo.

2Qué es la “imagen del titulo”?

La imagen en miniatura que se muestra en una lista de

mensajes se llama “imagen del titulo”.

¢ Cuando grabe un mensaje, al principio del mensaje se
afladird automaticamente un marcador de la imagen
de muestra (@ VOICE). Sino afiade ningtin marcador
durante la grabacién de un mensaje, el marcador con la
imagen de muestra se convertird en la imagen del
titulo del mensaje y se mostrard en la lista de mensajes.

M (marcador)
e con la imagen

VOICE de muestra

| Un mensaje ‘

A
Iniciar la grabacion de un mensaje

¢ Sitoma una imagen y afade uno o varios marcadores
al mensaje, la primera imagen que ha tomado se
especificard como imagen del titulo y se mostrara en la
lista de mensajes.

M con la imagen

de muestra M* M
VOICE L%@@E V.
| Un mensaje ‘
A A A
Inicie la Tome una Tome otra
grabacién de imagen. imagen.
un mensaje

* La primera imagen de marcador tomada se
convertird en la imagen del titulo del mensaje.

Puede seleccionar la imagen del titulo de un mensaje del
modo siguiente:

1 Sseleccione el mensaje
para el que desea
seleccionar la imagen del
titulo.

2 Pulse MENU durante mas

de un segundo y, a REC Mode
continuacion, pulse A/VY Post-Recording
para seleccionar “Display Erase
Set”. v Display Set
3 Pulse >l
Display Set
Se muestra la ventana de Colnien
ajuste de visualizacion. Title Image
Backlight
Return

E Elapse Time

4 pulse A/V para
seleccionar “Title Image”
y, a continuacion, pulse
>l
Se muestra la lista de
marcadores que contiene el
mensaje seleccionado.

5 Pulse a/V para
seleccionar el marcador
que desee para la imagen
del titulo.

6 Pulse ML

]
Edicion del icono y del nombre
de una carpeta

Los usuarios pueden etiquetar el icono o nombre de una
carpeta.

@ Plantillas registradas de iconos y nombres de carpeta
Los iconos y nombres de carpeta registrados como plantillas
estan relacionados entre si. Cuando se selecciona un icono o
nombre de carpeta, el nombre de carpeta asociado al icono de
la misma o bien el icono de carpeta asociado al nombre de la
misma se selecciona automdticamente. Si vuelve a seleccionar
o editar el mismo icono y nombre de carpeta, ya no estaran
asociados. Algunos iconos no tienen nombres asociados.

Schedule, Meeting, B Memo, fi} Business Trip,
[Lecture, B Training, £ Speech, [Z] Action, {g%
Personal, {J Idea, [ Shopping, {jg) Music, ] Travel, {liq
Lesson, Gz Message, ggj Expense, & Research, fig
Exhibition, [}E Report, @Sports, % Date, ﬁ Party, @
Language Lesson, {plnterview, ﬁ , , , , ,
PEO®RVOSON

Modificacion de los iconos de carpeta

Las carpetas tienen adjuntado automaticamente el icono
de carpeta “{5]". Puede seleccionar el icono de carpeta
que prefiera en las plantillas.

1
2

N O

Seleccione la carpeta cuyo icono desea cambiar.

Pulse MENU durante mas
de un segundo y, a
continuacion, pulse A/V
para seleccionar “Folder
Settings”.

Pulse »II.
Aparecera la ventana de
edicion de carpetas.

Pulse A/V para seleccionar
“Folder Icon" y, a
continuacion, pulse pl.

Se muestra la ventana de
seleccién de iconos de
carpeta.

Pulse A/V/<4/» para
seleccionar un icono de
carpeta.

El cursor se mueve en la
direccién del botén que se
pulsa (A/V/<4/P).

Si mantiene pulsados los
botones A/V, podra
desplazarse por las paginas.

Pulse »I.

Pulse W (detener) para
salir del modo de menu.
La carpeta se etiqueta con el
icono seleccionado y el
nombre asociado.

“ Playback Set
Date&Time
USB Batt Charge
v Folder Settings

= @FOLDERO]

Folder Settings

Folder lcon
Folder Name
Return

= ®FOLDERO]

- B RO@

¢ B &

Folder lcon

Ty R P
@ ¢ M £
.60 B B @

= ®FOLDERO]

CpE N |

i FOLDER0?2

i FOLDERO3
im FOLDER04

= ST = 001/003
(. & 0:00:00

Nota

Algunos iconos de carpeta no tienen nombre asociado. En tal
caso, si edita los iconos y nombres de carpeta, éstos no se
asociaran.

Modificacion de los nombres de
carpeta

Las carpetas se han etiquetado automaticamente con dos
cifras o letras como, por ejemplo, “FOLDER04” o
“FOLDERAB”. Sin embargo, puede etiquetarlas como
prefiera utilizando los nombres de plantilla.

1 Sseleccione la carpeta cuyo nombre desea
cambiar.

2 Pulse MENU durante més
de un segundo y, a
continuacion, pulse A/V
para seleccionar “Folder
Settings”.

“ Playback Set
DatedTime
USB Batt Charge
~ Folder Settings

= ®FOLDERO]

3 Pulse ML

Aparecerd la ventana de Folder Icon
edicién de carpetas. Folder Name
Return

= @FOLDERO]

4 Ppulse A/V para

seleccionar “Folder Name” ,\SAChfF’”‘e
. .z eetin
y, a continuacion, pulse Mamo S
>l ~ Business Trip

= WFOLDERO1

Aparece la lista de nombres
de carpeta de plantilla.

5 Pulse o’V para seleccionar
un nombre de carpeta y, a
continuacion, pulse pl.
Aparecera nuevamente la
ventana de edicién de

carpetas.

6 Pulsem (detener) para L0 W |
salir del modo de ment.
L t tiquet 1 L
nombre seleccionadoy o] el BURNIRE
. . y @ FOLDER04
icono asociado. wee ST s 0017003

L] 0:00:00

En la lista de carpetas
Nota
También es posible etiquetar una carpeta mediante el software
suministrado “Visual and Voice Editor”. Si desea mas
informacion, consulte la ayuda de Visual and Voice Editor.
Los caracteres que no sean compatibles con la unidad no se
visualizaran correctamente.

]
Eliminaciéon de mensajes o
marcadores

Notas

e Tenga en cuenta que, en cuanto borre un mensaje o
marcador, no podra recuperarlo.

* Cuando borre un mensaje, se borraran los datos de sonido e
imagen (marcadores) registrados en dicho mensaje.

Eliminacion individual de mensajes

Es posible borrar los mensajes que ya no sean necesarios
de uno en uno.

Cuando borre un mensaje, los restantes avanzaran y volveran
anumerarse, de manera que no quedara espacio entre ellos.

Antes de borrar
Borrar mensaje 3

‘ Mensaje 1 ‘ Mensaje 2 ‘ Mensaje 3 ‘ Mensaje 4 ‘ Mensaje 5 ‘

‘Mensaje1 ‘ Mensaje 2 ‘ Mensaje 3 ‘ Mensaje 4 ‘

Después de Los mensajes restantes se
borrar vuelven a numerar.

Remaining Time: Muestra el
tiempo restante del
mensaje en el modo de
reproduccién y el
tiempo de grabacion
restante en los modos de
parada y grabacion.

REC date*: Se muestran el
afio, el mes y el dia en que
fue grabado el mensaje.

REC Time**: Se muestran la
hora y los minutos en que
fue grabado el mensaje.

Pulse »I.

Se cambia el ajuste de modo
de visualizacion del Counter
contador. Title Image

Pulse B (detener) para
salir del modo de menu.

Backlight
eturn

- Elapse Time

* Si el reloj no se ha ajustado, se mostrard “--y--m--d”.

**Si el reloj no se ha ajustado, se mostrard “--:--".

”

Aparece nuevamente la
ventana de ajuste de
visualizacion.

Pulse M (detener) para
salir del modo de menu.
En la lista de mensajes, la
imagen seleccionada se
muestra como la imagen del
titulo.

1

Pulse MENU durante mas
de un segundo y, a

continuacion, pulse A/Y
para seleccionar “Erase”.

Pulse »II.
Aparecera el menti Erase.

Pulse A/V para seleccionar
“Erase a MSG" y, a
continuacion, pulse »II.
Aparece la lista de mensajes.
Se seleccionara el mensaje
que seleccion6 cuando pulsé
MENU en el paso 1.

Se reproduciran
repetidamente las partes
inicial y final del mensaje
seleccionado para obtener
confirmacion.

Pulse A/V para
seleccionar la imagen que
desea borrar y pulse PI.
Aparecera la ventana de
confirmacion.

Pulse A/V para
seleccionar “Yes" y, a
continuacién, pulse »II.
El mensaje se borrara.

Pulse B (detener) para
regresar a la visualizacion
normal.

REC Mode
Post—-Recording
Erase

isplay Set

Message
All in Folder
Bookmark
Section
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Message

Execute?

REC Mode
Post—-Recording

Los mensajes restantes se volverdan a numerar. (Por
ejemplo, si borra el mensaje 3, el mensaje 4 pasara a ser
el mensaje 3. Una vez finalizado el borrado, la unidad
se detendra al principio del mensaje siguiente.)

Para cancelar el borrado
Pulse M (detener) antes del paso 5.

Eliminacion de todos los mensajes de
una carpeta

Puede borrar todos los mensajes grabados en una carpeta.

1 Sseleccione la carpeta que desea eliminar.
Puede seleccionar una carpeta de la lista de carpetas
o visualizar la lista de mensajes o la lista de
marcadores de la carpeta que desee.

2 Pulse MENU durante mas

de un segundo y, a REC Mode
continuacion, pulse A/V Post-Recording
para seleccionar “Erase”.

3 Pulse >
Aparecera el ment Erase.

Message
All in Folder
Bookmark

4 pulse A’V para
seleccionar “Erase All in
FLD” y, a continuacién,
pulse »II.

Aparecerd la ventana de
confirmacion.

5 Pulse A’V para
seleccionar “Yes" y, a
continuacion, pulse pl.
Se borraran todos los
mensajes grabados que
contenga la carpeta. La
carpeta propiamente dicha
no se borrara.

All in Folder

(IFOLDERO1
Clear Message?

6 Pulselm (detener) para salir del modo de
menu.

Para cancelar el borrado
Pulse M (detener) antes del paso 4.

Nota
Si una carpeta contiene muchos mensajes, el proceso de
borrado de todos ellos podria tardar un tiempo.

Eliminacion de una seccion entre dos
marcadores
Puede especificar un marcador y borrar la seccion

comprendida entre el marcador seleccionado y el
siguiente marcador del mensaje.

Antes de borrar
Especificar M (marcador) 2 y borrar la seccion

entre 2y 3.
M1 M2 M3 M4
v v v v
M1 M3* M4
v v

Después de borrar

*Puede seleccionar la imagen del marcador para M3
de entre las guardadas como marcador M2 o M3.

1 Sseleccione el mensaje cuya seccion desea
borrar.

2 Si no existen marcadores en la seccion, anada
un marcador al principio y otro marcador al
final de la seccion que desea borrar.

Para obtener informacién sobre como afiadir
marcadores, consulte “Toma de una foto durante la
reproduccién de un mensaje: Adicion de
marcadores”.

3 Pulse MENU durante mas
de un segundo y, a
continuacion, pulse A/VY
para seleccionar “Erase”.

REC Mode
Post-Recording

4 Ppulse »I.

Aparecerd el ment Erase.

5 Pulse a/v para
seleccionar “Erase
Section” y, a continuacion,
pulse »I.

Se muestra la lista de
marcadores que contiene el
mensaje seleccionado. Se

All in Folder
Bookmark
~ Section

seleccionara el marcador que
seleccioné antes del paso 3.
Se reproduciran
repetidamente las partes
inicial y final de la seccién
seleccionada para obtener
confirmacion.

6 Pulse A’V para
seleccionar el marcador
para el punto de inicio de
la seccion que desea
borrar.

7 rulse .
Se muestra la ventana para
seleccionar una imagen que
se guardara como marcador
restante. Entre las imagenes
de ambos marcadores, puede
seleccionar una para un
marcador nuevo.
Nota
Si se incluye un marcador sin
imagen en la seccién, no se
mostrardn las pantallas de
seleccién de marcadores (pasos
8y9).

8 Pulse o/ para
seleccionar la imagen que

desee para un marcador y Execute?
pulse »II.
Aparecera el mensaje de
confirmacién.

9 Pulse A/V para
seleccionar “Yes" y, a
continuacion, pulse pl.
La seccién se borrara. La
imagen seleccionada se guarda
como un marcador nuevo.
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am > Select™Enter

£ L4/

Select Image
to Save

g:swect»ﬂEnter

10 Pulse m (detener) para salir del modo de menu.

Notas

* Si especifica el marcador al final del mensaje, aparecerd un
mensaje de error.

¢ Si uno de los dos marcadores de la seccién es el marcador
con la imagen de muestra, el marcador con la imagen
tomada se seleccionara automdticamente como otro
marcador.

Eliminacion de un marcador

Puede borrar un marcador de un mensaje.

1 seleccione el mensaje cuyo marcador desea
borrar.

2 Pulse MENU durante més
de un segundo y, a
continuacion, pulse A/V
para seleccionar “Erase”.

REC Mode
Post-Recording

Pulse »I.
Aparecerd el ment Erase.

4 pulse /Y para
seleccionar “Erase
Bookmark”y, a Al in Folder
continuacion, pulse pl. Bookmark
Se muestra la lista de tion
marcadores que contiene el =
mensaje seleccionado. Se
selecciona el marcador que Bookmark

iond s
selecciond ar}te,s del paso 2. e:"e p:l E
Se reproduciran £D =

R

) > SelectPEnter

Message

repetidamente las partes
inicial y final del marcador
para obtener confirmacién.

5 Pulse a/v para
seleccionar el marcador
que desea borrar.

6 Pulse .
Aparecerd el mensaje de
confirmacién. Execute!

7 Pulse A/Y para
seleccionar “Yes" y, a
continuacion, pulse pl.
El marcador se borrara.

8 Pulsem (detener) para salir del modo de menu.

Notas

* Si especifica una imagen de un mensaje de imagen, el
mensaje propiamente dicho se borrara.

* Si borra un marcador con la imagen tomada al principio del
mensaje, se afiladira el marcador predeterminado con la
imagen de muestra.

* No puede borrar el marcador con la imagen de muestra al
principio del mensaje.

» Otras operaciones
I
Formateo de la memoria

Se puede formatear la memoria. Al hacerlo, se eliminaran
todos los datos grabados en la memoria, incluidos
mensajes de voz, imagenes (marcadores) y otros datos, y
se restablecerd la memoria al estado inicial de 5 carpetas.
Antes de formatear, compruebe los datos de la memoria.

“ USB Batt Charge

1 Pulse MENU durante mas
de un segundo y, a

continuacion, pulse A/VY Folder Setting
para seleccionar “Format”. Beep
~ Format
(]
2 Pulse I
Aparecerd la ventana de
ejecucion del formateo. Cancel

Execute

TT—

Execute?

@ Informationll!

3 Pulse A/Y para
seleccionar “Execute” y, a
continuacion, pulse pl.
Aparecera la ventana de
confirmacién.

4 vpulse A/V para
seleccionar “Yes" y, a
continuacion, pulse »Il.
Se inicia el formateo.

Formatting

5 Pulsem (detener) para regresar a la
visualizacién normal.
Una vez finalizado, se crean 5 carpetas (de
FOLDERO01 a FOLDERO05) automaticamente en la
memoria de la misma manera que cuando utiliza la
unidad por primera vez después de comprarla.

Para cancelar la operacion de formateo
Seleccione “Cancel” en el paso 3 0 “NO” en el paso 4.

I
Conexion al ordenador para
utilizar el software “Visual and
Voice Editor”

Al conectar la grabadora IC al ordenador, podra utilizar

el software “Visual and Voice Editor” para realizar las

siguientes operaciones:

¢ Guardar los mensajes de la grabadora IC en el disco
duro del ordenador.

e Volver a transferir los mensajes del ordenador a la
grabadora IC.

® Reproducir o editar los mensajes en el ordenador.

e Editar los marcadores

¢ Enviar mensajes de correo electrénico de voz mediante
el software de correo electrénico compatible con
MAPL

¢ Transcribir los mensajes de la grabadora IC mediante
el software de reconocimiento de voz Dragon
NaturallySpeaking® (no suministrado).

Si desea mas informacion, consulte el manual de

instrucciones del software “Visual and Voice Editor”

suministrado.

Conexién

Utilice el cable de conexién USB suministrado para
conectar los conectores USB de la grabadora IC con el
ordenador.

~ Al conector
<
usB

Al conector
USB

Cable de conexién USB
(suministrado)

Ordenador

Grabadora
visual IC

Cuando la unidad estad conectada al ordenador, aparece
“PC Connect” en el visor, con lo que el ordenador podra
reconocer la grabadora IC.

Notas

 Se puede utilizar el Explorador de Windows para visualizar
los datos almacenados en la memoria de la grabadora IC.
Sin embargo, al reproducir, editar o guardar un mensaje,
debe asegurarse de que utiliza el software Visual and Voice
Editor suministrado.

* No arrastre y suelte un mensaje directamente en la ventana
del Explorador de Windows. La grabadora IC no puede
reconocer el mensaje.

* Asegtirese de que no se muestra “ACCESS” en el visor de la
grabadora IC al conectarla al ordenador.

Para ajustar el reloj de la unidad
automaticamente

Ajuste “Date&Time” en el ment en “Auto” y conecte la
unidad al ordenador una vez que se ha iniciado Visual
and Voice Editor. El reloj de la unidad se ajusta
automdticamente en correspondencia con el reloj interno
del ordenador.

Requisitos del sistema

El ordenador y software del sistema deben cumplir los

siguientes requisitos minimos.

e PC/AT IBM o compatible
— CPU: Procesador Pentium® 11T a 450 MHz o
superior

— RAM: 128 MB o0 més (se recomienda 256 MB o mas).

— Espacio en disco duro: 70 MB o més en funcién del
tamafo y ntimero de archivos de sonido que
almacene

— Unidad de CD-ROM

— Puerto USB (La unidad admite USB de alta
velocidad.)

— Tarjeta de sonido: compatible con Sound Blaster 16

— Pantalla: Color de alta densidad (16 bits) o mas y
resolucién de 800 x 480 puntos o més

Sistema operativo: Instalacién estdndar de Microsoft®

Windows® XP Media Center Edition 2005/ Windows®

XP Media Center Edition 2004/ Windows® XP

Professional/Windows® XP Home Edition/ Windows®

2000 Professional/Windows® Millennium Edition/

Windows® 98 Second Edition. (Este software no puede

utilizarse con Windows® 98, Windows® 95 o

Windows® NT.)

Notas

* Este software no puede utilizarse con un equipo Macintosh.

* No se admitiran ordenadores montados manualmente,
ordenadores cuyo sistema operativo haya sido instalado o
actualizado por el usuario ni ordenadores con un entorno
operativo multiinicio.

|
Proteccion contra operaciones
accidentales: Funciéon HOLD

Gire la montura del objetivo hacia la posicion “HOLD”.
El mensaje “HOLD” parpadearé durante 3 segundos, lo
que indicara que todas las funciones de los botones estan
bloqueadas. A continuacién, se desactivaran todas las
pantallas.

e Durante la grabacién y la reproduccién: la grabacién o
reproduccion contintia pero las funciones de los
botones se bloquean. Si el modo de vista en directo
estd activado, se desactivara.

¢ Durante el modo de parada: la unidad entra en el
modo de desconexién de espera.

Nota

La pantalla se desactivara aproximadamente 3 segundos
después de girar la montura del objetivo hacia la posicion
“HOLD” y después de que parpadee el indicador “HOLD”.

Para cancelar la funcién HOLD

Gire la montura del objetivo hacia la posicién “@ HOLD
off/Camera off”, “Camera on (Open)” o “Camera on
(Self)”.

» Informacion adicional
1
Precauciones

ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendios o descargas eléctricas,
no exponga la unidad a la humedad ni a la lluvia.

No instale el aparato en un espacio cerrado, como una
estanteria para libros o un armario empotrado.

Para evitar incendios, no tape la ventilacién del aparato
con periédicos, manteles, cortinas, etc. Tampoco debe
colocar velas encendidas sobre el aparato.

Para evitar el riesgo de incendios o descargas eléctricas,
no coloque objetos que contengan liquidos, como un
jarro, sobre el aparato.

En algunos paises se regula la eliminacién de las pilas
como las que sirven para suministrar energia a este
producto. Obtendra mas informacién de las autoridades
locales.

Seguridad
¢ No utilice la unidad mientras conduzca, vaya en
bicicleta o utilice cualquier vehiculo motorizado.

Adaptador de alimentacion de ca

* Asegirese de utilizar el adaptador de alimentacion de
ca suministrado con la unidad. No utilice ningtin otro
adaptador de alimentacion de ca, ya que podria
producirse un fallo de funcionamiento.

¢ No utilice un transformador eléctrico (convertidor de
viaje), ya que podria producirse un
sobrecalentamiento o un fallo de funcionamiento.

¢ En caso de que el cable del adaptador de ca esté
desconectado o dafiado, no vuelva a utilizarlo ya que
podria resultar peligroso.

Manipulacion

* No deje la unidad cerca de fuentes de calor, ni en
lugares expuestos a la luz solar directa, polvo excesivo
o golpes mecanicos.

¢ Sise introduce algtin objeto sélido o liquido en la
unidad, extraiga las pilas y haga revisar la unidad por
personal cualificado antes de seguir utilizdndola.

Ruido

* Es posible que se oigan ruidos si se coloca la unidad
cerca de una fuente de alimentacion de ca, una
lampara fluorescente o un teléfono moévil durante la
grabacién o reproduccion.

® Siun objeto como, por ejemplo, el dedo, etc. roza o
rasca la unidad durante la grabacién, es posible que
estos ruidos queden grabados.

Mantenimiento

e Para limpiar la parte exterior, utilice un pafo suave
ligeramente humedecido con agua. No utilice alcohol,
bencina ni disolventes.

Limpieza del objetivo y del visor LCD

¢ Limpieza del visor
Utilice la parte interna de la bolsa de transporte
suministrada o un pafio suave (como los pafos para
limpiar gafas) para limpiar con suavidad la superficie
del visor.

¢ Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo con un pafio suave para quitar
huellas dactilares, polvo, etc.

Condensacién de humedad
e Si traslada la unidad directamente de un lugar frio a
uno célido o si la coloca en una habitacion muy
hiimeda, es posible que se condense humedad en el
interior o en el exterior de la unidad. Esta
condensacion de humedad puede provocar un fallo de
funcionamiento de la unidad.
¢ La condensacion de humedad se produce
facilmente si:
- Traslada la unidad de un lugar frio como una
pista de esqui a una habitacién calida.
— Si traslada la unidad del interior de un automévil
o de una habitacién con aire acondicionado a un
lugar célido en el exterior, etc.
 Para evitar la condensacién de humedad
Cuando traslade la unidad de un lugar frio a uno
célido, séllela en una bolsa de pléstico y déjela en la
nueva ubicacion durante aproximadamente una hora.
Quite la bolsa de plastico cuando la unidad se haya
adaptado a la nueva temperatura.
¢ Sise ha producido condensacion de humedad
Deje la unidad y espere una hora aproximadamente
hasta que se haya evaporado la humedad. Tenga en
cuenta que si intenta tomar una imagen con humedad
condensada en el interior del objetivo, no podra grabar
iméagenes nitidas.

Si tiene problemas o preguntas acerca de esta unidad,
péngase en contacto con el distribuidor Sony mas
cercano.

|
Si aparece un mensaje de error

Si aparecen los siguientes mensajes de error, aplique las
soluciones que se describen a continuacion.

En caso de que algtin problema persista una vez
realizadas estas comprobaciones, consulte al distribuidor
Sony mds cercano.

En caso de que se produzca algtin error cuando la
cubierta del monitor esté cerrada, dbrala para leer el
mensaje de error.

Battery Low

¢ La bateria dispone de poca energia. Cargue la bateria.
Cuando la bateria disponga de poca energia, no se
podra borrar un mensaje ni formatear la memoria.

Bookmark Already Set
¢ No puede afiadir varios marcadores en la misma
posicién de un mensaje.

Camera Not Working
® La camara no funciona. No puede cargar la vista en
directo en el visor.

Cannot Play
* Es posible que el archivo o carpeta se haya borrado
accidentalmente.

Charge Battery

¢ La bateria dispone de poca energia. Cargue la bateria.

File is Damaged/Folder not exist

¢ Este mensaje de error aparecera cuando borre una
carpeta de mensaje de la grabadora IC con el
Explorador de Windows e intente reproducir un
mensaje que se encuentra en la carpeta borrada.
Utilice el menti para borrar el mensaje con la
grabadora IC.

¢ Este mensaje de error aparecera cuando borre una
carpeta de mensajes de la grabadora IC con el
Explorador de Windows e intente reproducir un
mensaje que se encuentra en la carpeta borrada. Si
ocurre esto, formatee la memoria con la grabadora IC
o utilice el software Visual and Voice Editor para
borrar la carpeta.

Maximum Messages: Folder Full

* Puesto que ya existen 99 mensajes en la carpeta
seleccionada, no se pueden afiadir mas. Para afiadir un
mensaje, debera borrar algunos o utilizar otra carpeta
de mayor capacidad.

Full of Message/Bookmark
* Ya se ha alcanzado el niimero maximo de mensajes o
marcadores. O bien, la memoria esta llena.

Memory is Full
* Queda muy poca memoria. Para poder grabar, debera
borrar algunos mensajes.

Message Already Recorded

¢ No puede afiadir una grabacion posterior a un mensaje
que ya contenga sonido. Seleccione un mensaje de
imagen sin sonido.

No Message/Bookmark/Voice Data

® La carpeta seleccionada no contiene ningtin mensaje o
el mensaje seleccionado no contiene marcadores. Sin
marcadores ni datos de mensajes o sonido, no puede
continuar con la reproduccién o edicion.

Power Supply Problem

¢ Ha conectado un adaptador de alimentacion de ca
defectuoso o que no es compatible con la grabadora IC.
Desconecte el adaptador de alimentacién de ca
inmediatamente, ya que puede provocar un
funcionamiento incorrecto de la unidad. Asegtrese de
utilizar el adaptador de alimentacion de ca de la
unidad (suministrado).

Failed to Erase/Cannot Erase
e Por alguna razén, no se ha podido borrar un mensaje.
Intente borrarlo nuevamente.

Please format with the unit

¢ Es posible que la unidad se haya formateado con otro
dispositivo. Para utilizar la unidad, utilice el ment
para formatear la memoria.

Rotate Lens
¢ Para tomar una imagen, gire la montura del objetivo
hacia la posicién camera on.

System Error

¢ La grabadora IC ha sufrido un error de acceso a la
memoria debido a que ésta estd dafiada o se ha
producido un error del sistema.

Restablecimiento del sistema

En caso de que la unidad no pueda utilizarse, puede
restablecer el sistema.

Utilice un objeto puntiagudo para mantener pulsado el
botén RESET durante mas de medio segundo.

Nota
Al restablecer el sistema, no siempre se garantiza que se
conservaran los datos.

]
Especificaciones

Grabadora IC
Soportes de grabacién
Memoria flash incorporada de 256 MB,
grabacion estéreo/monofénica
Tiempo de grabacién
* ST: 11 horas 30 minutos aprox.
e STLP: 22 horas 5 minutos aprox.
® SP: 35 horas aprox.
o LP: 93 horas 30 minutos aprox.
Rango de frecuencias
o ST: De 60 Hz a 13.500 Hz
* STLP: De 60 Hz a 7.000 Hz
® SP: De 60 Hz a 7.000 Hz
e LP: De 80 Hz a 3.500 Hz
Control de velocidad de reproduccién (DPC)
Del +100% al -50%

Camara
Formato de archivo de imagen
JPEG
Ndmero de pixeles
1.280 x 960 pixeles (aprox. 1.340.000 pixeles)
Tamaro de imagen
1.280 x 960 pixeles
640 x 480 pixeles
Dispositivo de imagen
Filtro de color primario con CCD en color de 5
mm (tipo 1/3.6)
Nuimero total de pixeles de la cimara
1.360 x 986 pixeles (aprox. 1.340.000 pixeles)
Numero efectivo de pixeles de la cdmara
1.308 x 976 pixeles (aprox. 1.280.000 pixeles)
Objetivo Distancia focal f= 4,3 mm, dngulo horizontal de
visién de 49,5 grados
F-stop 4
Distancia recomendada de la cdimara
De 30 cm a infinito (Macro: 12 cm)

General
Altavoz  aprox. 2,3 cm de didmetro
Panel LCD utilizado
Panel liquido D-TFD de 1,2 pulgadas, RGB, 64
niveles de gradacién, 262.144 colores
Entrada/salida
® Toma de micr6fono (minitoma, estéreo)
- entrada por enchufe (plug in power)
® Toma de auriculares (minitoma, estéreo)
- salida de 8 a 300 ohmios para auriculares
* Conector USB
e Toma DC IN 6V
Requisitos de alimentacién
Bateria recargable de iones de litio de ccde 6 V,
800 mA
Temperatura de funcionamiento
Para la grabacion/reproduccién:
De-10°Ca45°C
Para la carga:
De5°Ca35°C
Dimensiones (an/al/prf) (sin incluir partes y controles
salientes)
45,8 x 101,2 x 23,5 mm
Peso (incluidas las pilas)
Neg
Accesorios suministrados
Adaptador de alimentacién de ca AC-ES608K
(1)/Adaptador para enchufe (1) (suministrado
solamente en algunas regiones)
Manual de instrucciones (para la grabadora
visual IC (1)/para el software de aplicacién (1))
Auriculares estéreo (1)
Cable de conexiéon USB (1)
Software de aplicacion (CD-ROM) (1)
Funda de transporte (1)
Accesorios opcionales
Auriculares estéreo MDR-EX71SL, MDR-
E931LP/Altavoz activo SRS-T88, SRS-T80/
Micréfono condensador de electreto ECM-
CS10, ECM-TL1/Cable de conexién de audio
RK-G134HG, RK-G135HG, RK-G136HG, RK-
G139HG (excepto Europa)

Es posible que su distribuidor no suministre algunos de
los accesorios opcionales mencionados. Consulte al
distribuidor para obtener mas informacion.

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a cambios
sin previo aviso.



