GLITCH360SHARK MANUAL DE INSTALACION "° PARA XBOX 360 SLIM

http://qlitch360key.fr

PASO 1: Herramientas requeridas

- Glitch360Shark v1.1

- Conector rapido 11x cables

- 1x Glitch360Shark USB 2.0 PCB

- 1x Addon Shark (opcional)

- 1x Pad de presion

- 1x Micro-tira pegamento doble cara
- Soldador 12/15w

Y por supuesto una xbox con un Glitch Modchip (ex: Glitch360Key)

Glitch360Shark es rapido y sencillo pero tdmate tiempo de leer primero las siguientes instrucciones

Instalacion de cables de conector rapido::

1>1J2C37/2>J2C312/3>J2C13 /4 >J2C11/5>J2C14 /6 >J2C12 /7 >)2C36 / 8 >J2C35 / 9 > U4E2-3 / 10 > C3T12 /
11 > UCC33 (3.3v del modchip glitch)
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Glitch360shark v1.1


http://glitch360key.fr/

PASO 2: Instalacion del conector rapido (trinity)
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Nota: El cable numero 11 es para controlar tu Glitch Modchip. Suelda el cable 11 en el pad VCC (3,3v) de tu
modchip (UC33 en Glitch360Key)

Blitch3460 Key P10
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PASO 3: Glitch360Shark USB 2.0 PCB

Nota: Saca la placa base de tu xbox 360 para pasar el cable USB 2.0 a través del agujero del USB detras de
tu Xbox 360.

Nota: Usa la pegatina debajo de USB 2.0 PCB y pégalo detras de tu consola.



1-08-27 :MFR Date
= 7 :Serial Number

ERE

Una vez hayas soldado los 11x cables, instalado el USB 2.0 y el Glitch Modchip, atornilla tu placa
base a la carcasa metdlica antes de continuar con el siquiente paso !




PASO 4: Limpiando la NAND de la placa base

Nota: Limpia los pines (o patillas) de la NAND de la placa base de tu Xbox 360 con alcohol 902 isoprolitico,
asegurate de que no hay polvo o cualquier tipo de material en los pines. También es recomendable limpiar los
pines del Glitch360Shark NandClip

Espera a que el alcohol se seque...



PASO 5: Conecta los 2 Conectores rapidos a tu Glitch360Shark

Nota: Conecta firmemente los dos conectores rapidos (USB 2.0 y el conector rapido de 11x cables) al
Glitch360Shark y asegurate de que estan bien conectados.
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PASO 6: Monta (clipea) Glitch360Shark en la NAND de tu placa base

ATENCION: Recuerda quitar la tira de proteccion roja debajo del Glitch360Shark

Nota: Para hacerlo bien debes empezar montando el lado derecho de el NandClip (arriba en la imagen) y
presiona el lado izquierdo (abajo en la imagen) firmemente.

Press the Right side

Press the Left Side

—— = ~ - = e e o

Ahora pulsa firmemente sobre la nand del Glitch360Shark para asegurar que el NandClip estd correctamente
instalado en la nand de tu placa base. Ya esta instalado completamente!

Your Glitch360Shark
is now Connected

Es tan simple como eso!

Una vez que el Glitch360Shark esta conectado CORRECTAMENTE en la nand de tu placa base NO INTENTES
QUITARLO




Una vez que esté bien conectado tu Glitch360Shark pega el Pad de Presion en la nand de tu Glitch360Shark

l_ Stick the Pressure Pad Here
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PASO 7: Addon Shark (opcional)

Nota: Este addon opcional estd hecho para conectar simple y facilmente tu Glitch360Key a tu Glitch360Shark
para obtener total control de ambos. El Addon Shark te permite programar y actualizar tu Glitch360Key en
cualquier momento utilizando nuestro Software (GKU) sin tener que abrir tu Xbox 360!

Nota: Para progamar tu Glitch360Key v1.1 (usando nuestro software GKU), asegurate de cambiar a « Shark
Mode » pulsando una vez el boton de sincronizacion de mando del panel frontal (junto a los USB) de tu Xbox
360 Slim. (ver SOLUCIONADOR DE PROBLEMAS)


http://glitch360key.fr/glitch360key/?lang=uk
http://glitch360key.fr/glitch360shark/?lang=uk
http://glitch360key.fr/wp-content/plugins/download-monitor/download.php?id=1
http://glitch360key.fr/wp-content/plugins/download-monitor/download.php?id=1

Como programar tu Glitch360Key usando el Addon Shark Glitch ?

Conecta tu Xbox 360 a tu ordenador usando el USB 2.0 PCB (PASO 3). Instala nuestro software GKU (descarga
GKU). Asegurate de que GSU esta cerrado cuando usas GKU! Para programar tu Glitch360key simplemente
selecciona el tipo de placa y pulsa FLASH/UPDATE.

(§ Glitch360Key Updater 10437~ [S[E =)
- 4§ Glitch360Key Updater 1.0.4.37%

File Mode Tools Update ?
File Mode Tools Update 7

Select your type of console
Selett a cable

Phat Slim Glitch360Prog Nappe USB-Jtag
Selectthe ion of nsole ate
tthe revision of your col
[y NANDCLIP
Trinity
Timing optimisation - Default Flash Identify H I G H S P E E D
Flash / Update the Gitch360Key

NO-SWITCH
Infos | Errars[0] | Debug
FLASH / UPDATE Status:  Connected p

Chipset:  Xilinx XC2CG4-VQ44

Firmware - Trinity v1.0
Up to date.

“0‘ Your Glitch360Key has been writed successfully. .:0:. Your Glitch360Key has been writed successfully,

Modo Clasico Modo Experto


http://glitch360key.fr/wp-content/plugins/download-monitor/download.php?id=1

PASO 8: Comprueba que tu Glitch360Shark esta instalado correctamente

e Como puedo saber si mi Glitch360Shark esta instalado correctamente (CLIPEADO) ?

El NandClip debe de cubrir completamente tu NAND y debe practicamente tocar la placa (ver imagen)

e Que hago cuando tengo mi Glitch360Shark correctamente instalado ?

Una vez que has instalado completamente tu Glitch360Shark pon tu placa base en tu chasis metdlico y la
tapa metdlica y atornillarla

Enchufa el adaptador de corriente y enciende tu consola en modo “Shark” pulsando el botén Sincronizar + el
de encendido:

A —La consola no inicia: Es normal, tu nand secundaria esta vacia. Tu Glitch360Shark estara bien
conectado. Puedes pasar al PASO 9.

B — La consola arranca !: Tu Glitch360Shark no esta clipeado correctamente. Vuelve al PASO 6 y comprueba
el NandClip.



PASO 9 : Programa tu Glitch360Shark usando GSU

Nota: Encontrards esta imagen en alta resolucidn en la carpeta del tutoria.

Install and Launch the GSU Software. Connect the Select the number of dumps and the «verify dump » Wait until the dump and the checking is over...
USB 2.0 PCB to your computer. option then click «Read». Your nand informations will automaticly show up.
$F Gich3605hark Updater : [E=E——) &% Gitch3605hark Updater : fezs| §F GHch360Shark Updnter : lszal
Ficher  Outis  Upcete ! Beta v.1.0.1.17 Fichier Outis  Updaste ! Beta v.1.0.1.37 Fichet  Outss  Upcate 1 Beta v.1.0.1.17
MotE8oerd ek SnorkNand Mothesos N o This will show up if all
I Mathergonns Nar othertouns Nard b the dumps are the same
\\ /, . o i e
Nana inos Nana infos
—— o R e - ed 3 i~ e
N de Dump. « 1 ») s ' « 7 b lSMC: X3
) - el Cermel: 14719
\\ vereneane: [ ™ - . Tale: 16/16Mo &
En attente du module GHICh360 Spi 3.0 . s » Sélection éfectode avec succes. -
« < Démartage du périphérique GIIth 360 Spi v3.0 - «« Lactare de 16 Mo sur s Nand MOTHERBOARD
| e 5
X Lopération a réwssit avec succés. >
TCH of 1
~ e . o~
: Lopératon » réusst avec scés. 3E
Click on the «Shark Nand» button to start working Click on the «Write» button, then select the retail After creating your ecc file with your prefered multibuilder.
on the Glitch360Shark Nand. ddi bin file from your motherboard Nand. Click on the «Write ECC» button & select your image_00000000.ecc file
% Glach3605hack Updater : [E=Sm—) & GHch3605hark Updater : & Giach3605hark Updater
Fichier  Outis  Upcete 1 Beta v.1.0.1.37 Fichier  Outis  Upcate 1 Ficer  Outis  Upcate 1
Ahon ; - —— — Agas = - - Ason. ~
| | B | [ m&_t | | [ o | =T
Tovater s (10007 ranconas: Type:  Treity Travater s s [t e ) Toaer s (1008 7| ramcay. 2 5
e 9230 BacBiock: awcun o, i e - T
NordeDump: (4 1 ) SMC: 31 Nreeoug: (PSS X e e 2 NoroeDump: (4 1 b smc: 3
Kerne! | 14719 [ ——— ~0e Kerrel: 1)
Vet a ecire i e ke = Vésterectae: | pn =y g s —— B
-y e P
«« Lecture de 16 Mo sur ka Nand SHARK 74 <« Séiéction de la N B Tastoyomen ‘4 «« Sééction de ka Nand Shark ...
TEST SHARK » Sélection éfects ‘ » Sélection éfectode avec succés.
270 \naeddemp-shark-config bin <« Loritore de 16M 4 Batcmeque et o <« Lacture de 16 Mo sur ks Nand SHARX
L'opération a réwssit avec succés. — Fichier source: CAU % Sonmers v s st
<« Sétéctin de ks Nand MotherBowd ... ) 27 Ve g \2701. Ananddume shark:contig.bin
LUopération a réunsi. :::- Lopération a réssit avec succés.
J W e e
! s ek sttt B~ 3 L
Lopératon 8 réusst & E"Z’ —— L'oplraton & réusst avec succes.
The Crystal Blue Led will turn on showing you have .
correctly selected the Shark Nand.
Not needed if your xbox 360 if you already
have your CPUKEY !
After building your Glitch Nand with your CPUKey and your multibuilder
Click on the «Write» button & select your updflash.bin or nandfiash.bin

@ Write your «Glitch» Nand into the Glitch360Shark using «Shark Nand» & «Write» button

n Your Xbox 360 has already been «Glitched»
® Write your «Retail» Nand into your Xbox using «Motherboard Nand» & «Write» button

5 Your Xbox 360 has never been «Glitched»

@ Write your «Retail» Nand into your Glitch360Shark using «Shark Nand» & «Write» button
@ Write your builded «ECC» file «image_00000000.ecc» using «Shark Nand» & «Write ECC» button
R @ Get your «CPUKEY>» from Xell, then build your Glitch Nand with you prefered Multibuilder

| @ Write your «Glitch» Nand «updflash.bin» or «nandflash.bin» using «Shark Nand» & «Write» button.

3 | Your Nand has BadBlocks ?
=
§F Gich3605hark Updater : Tl
Fichet  Ouths  Upcate ! Beta v.1.0.0.37
Wait until the file is fully written.... vioimiendis iz
& GUach360Shark Updnter : [E=N—) & Avertissement
b i DI, Travalier v Mo al s:::ﬂoj:':’;wamo Type:  Trieity AVERTISSEMENT : Cette Nang presente 1850 Biockiss.
Horeons s E— Your Glitch360Shark is now Ready ! T E) e Soet S o)
Kerel: 14719 [ ]
Tale: W16 Mo

@ Lopation & rbunst ave succks.

el
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T [ESET—==)
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Ecrture Oe 19 Nard SHARK € €ours . - Ne pas cébrarches le modie - 3

See TROUBLESHOOTING


http://www.glitch360key.fr/wp-content/plugins/download-monitor/download.php?id=19

SOLUCIONADOR DE PROBLEMAS

e Como puedo cambiar entre Modo Normal y Modo Shark ?

Simplemente presiona pulsa el botdn de sincronizar en el panel frontal de tu Xbox 360 Slim (ver imagen)

cuando esta apagada, el se encendera una luz azul avisandote de que estd en modo Shark. Pulsa otra vez el
boton Sincronizar para volver al modo Normal (la luz azul se apagara).

Después de elegir entre modo Normal o Shark simplemente pulsa el boton de encendido para que arranque tu

consola con la NAND deseada
N\
* Pr— T he Crystal Blue Led tums on e

o Press the sync button

'L

e Reforzar el NandClip con cinta micro de doble cara

Si tu Glitch360Shark no clipea bien debido a que lo has intentado muchas veces puedes usar la cinta micro de

doble cara, quita una de las protecciones y pegalo en la nand de tu placa base. Espera dos minutos para que
se pegue bien y quita entonces la segunda proteccion.
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Monta el Glitch360Shark y presiona sobre el para asegurarte de que el NandClip se pega con la micro cinta.

Solamente usa la cinta micro que viene con el pack. No uses cualquier otra !!




e Lanand de tu placa base tiene 1 o mas badblock (se ailadira pronto un remapeador automatico a GSU

pronto)

Si tu placa base tiene 1 o mas badblocks es recomendable que los remapees antes de copiar la nand
dumpea la nand de Glitch360Shark. Aqui como podemos ver hay un badblock 115 en el bloque 3FF

- Avertissement

Mand inf°§= e Teim AVERTISSEMENT : Cette Nand prasente 18ad Block(s),
FlashCanfig : 00023010 pe: rinity Persez a remapper vos Bad Block pour la nand Glitch350Shark
CB: 9188 BadBlock: 1
SMC: 34

Kernel: 14719
Taile: 16/16 Mo

BadBlock n*1: Origine : 0115 [Offset : 0x476A00..0x47ABFF] Déplacé a : 03FF [Offset : 0x107BE00..0x107FFFF]

Esto es lo que debes de hacer:

*Pon una copia del tu dump (manten siempre el original guardado y sin modificar) en la carpeta de GSU.

*Abre la consola de comando y navega hasta la carpeta
*Remapea el badblock a uno funcional usando este comando:
1- nandpro nanddump.bin: -r16 badblock.bin badblockencontrado 1

2- nandpro nanddump.bin: -w16 badblock.bin blockmapeado 1

En nuestro caso:
nandpro nanddump.bin: -r16 115.bin 3FF 1
nandpro nanddump.bin: -w16 115.bin 115

C:wGEU>nandpro nanddump.bin: —-v16 115_hin 3FF 1
MandPro v3._Ba by Tiros

Using Virtwal Hand Device File: nanddump.hin
Flash Config: BxB11986818

Block Size: 16KB Block Lim : BxBBB3FF. .BxABB3FF
File: 115.hin

Reading

A3FF

C:xGEU>nandpro nanddump.bin: -wié 115_.hin 115 1
MandPro v3.Ba by Tiros

Uzing Uirtual Hand Device File: nanddump.bin
Flash Config: BxB1198810

Block Size: 16KB Block Limits: @x#BB115. . 8xP00115%
File: 115_hin

Writing

@115

CzNGSU>

Haz lo mismo con los badblock que tengas.
Tu dump de nand esta lista para ser escrita al Glitch360Shark Nand.

Tu dump de nand esta lista para ser escrita al Glitch360Shark Nand.
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