
 
 
 

MANUAL DE INSTALACIÓN 
1. Tener instalado el SDK para Android. Este se puede conseguir en el siguiente enlace. 

http://developer.android.com/sdk/index.html 
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2. Descomprimir la carpeta donde se encuentra el SDK de Android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

3. Descargar los archivos comprimidos ClienteAndroid.zip y CodigosQR.zip de la página web del trabajo 

de grado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

4. Descomprimir el archivo AlimentosGUI.apk que se encuentra en el archivo comprimido 

ClienteAndroid.zip como vemos a continuación:  

Abrimos la carpeta “AlimentosGUI”: 

 

Luego abrimos la carpeta “bin”: 

 



 
 
 

Después, descomprimimos el archivo “AlimentosGUI.apk”: 

 

Para descomprimir seleccionamos la carpeta donde deseamos que el archivo “AlimentosGUI.apk” 

quede almacenado. Y presionamos “OK” como se muestra a continuación:  

 

 



 
 
 

5. Identificamos el archivo ejecutable adb.exe en la carpeta del SDK de Android como vemos a 

continuación:  

Ingresamos a la carpeta adt-bundle: 

 

A continuación ingresamos a la carpeta sdk: 

 



 
 
 

Después seleccionamos la carpeta plataform-tools: 

 

Dentro de la carpeta plataform-tools se encuentra el archivo ejecutable adb.exe. Procedemos a copiar 

la ruta de acceso de la carpeta plataform-tools: 

 
 



 
 
 

6. Abrimos la consola y accedemos a la ubicación del ejecutable adb.exe. 

Podemos abrir la consola oprimiendo: 

 

Allí se abre la siguiente ventana donde escribimos cmd y luego el botón OK 

 

En la consola digitamos cd <ruta del archivo adb.exe> como vemos en seguida: 

 



 
 
 

7. Conectamos nuestro dispositivo móvil Android al puerto USB del computador.  

Estando dentro de la carpeta plataform-tools, procedemos a revisar los dispositivos Android activos en 

el sistema ejecutando la instrucción adb devices: 

    

Como vemos en la imagen anterior, no existe ningún dispositivo Android.  

Debemos activar la Depuración USB en el dispositivo móvil Android para que sea reconocido por el 

sistema. Lo anterior se puede activar así: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Accedemos a la Configuración del dispositivo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

Después, ingresamos a las Opciones del desarrollador. 

 

Allí activamos las Opciones del desarrollador si es necesario y luego activamos la Depuración USB: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

Después de activar la Depuración USB, procedemos a revisar que el dispositivo sea reconocido por el 

sistema. Ejecutamos de nuevo la instrucción adb devices.  

 

Como vemos, en esta ocasión nuestro dispositivo es reconocido por el sistema. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

8. Ahora procedemos a instalar la aplicación con la siguiente instrucción: adb install <ruta donde este 

AlimentosGUI.apk>  

 

 



 
 
 

9. Finalmente podemos ver que la aplicación se instaló buscando el siguiente logo: 
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